mensile
d’informatica
e videogames
L. 8.00

- LABIRINTO 1

- LABIRINTO 2

- APECAR

- FORMAGGIO

- DOTTY

- SCI

- MONGOLFIERE

VIDEO GIOCHI PER MSX: 32 K RAM



New
Vi

Mensile di informatica
e video giochi

Anno III
N. 14 - Marzo ’87

EDITORE: . 5
Editions Fermont s.r.1. /
20121 Milano = =

REDAZIONE: - I

Via Cialdini, 11 = — !
20161 Milano y
Tel. 02/6453775/6 /

FOTOLITO:
Claudio Lavezzi
Via Terruggia, 3
20162 Milano

STAMPA:

AGEL. s.rl

Viale dei Kennedy, 92
20027 Rescaldina

DISTRIBUZIONE:
MePe

V.le Famagosta, 75
20142 Milano

DIRETTORE RESPONSABILE:
Amilcare Medici

Numeri arretrati: Ogni numero arretrato
[esclusi i n. 1 e 2] £. 8.000 piu £. 3.000 di
spese postali - Versamento da effettuare sul
c/c postale n. 37332202 intestato a
EDITIONS FERMONT, Via Cialdini, 11
20161 Milano

ATTENZIONE:

I bollettini dei versamenti devono essere
scritti in stampatello o a macchina.

Quelli poco chiari verranno cestinati.

1)

2)

3)

4)

5)

7)
8)

9)

ATTENZIONE

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Dopo aver verificato i collegamenti, computer-video, compu-
ter-registratore, computer-rete elettrica, premere il tasto di ac-

censione del computer.
|

I gid;chi girano solo su sistemi MSX: 32 K RAM

Regolare il tono del registratore sulla posizione massima e il
volume a circa 3/4 della sua corsa.

Digitare: LOAD “CAS:”, R.

Battere RETURN (o, in alcuni casi, battere ENTER), quindi
premere PLAY.

'Allapparire della schermata con i giochi, spegnere il registra-

tore e computer.

Riaccendere e digitare: LOAD “CAS”, R.

Battere RETURN.

Se apparira il messaggio: DEVICE I/O ERROR, riavvolgere

la cassetta, modificare il volume del registratore (alzandolo o
abbassandolo leggermente) e ripetere 'operazione.

MSX

1)
2)

3)

4)

5)

Digitare: RUN “CAS:”.
Battere RETURN, quindi premere PLAY.

Allapparire della schermata con i giochi, spegnere il registra-
tore e il computer.

Riaccendere e digitare: RUN “CAS:”.

Battere RETURN.




I MAGNIFICI GIOCHI
DI
NEW VIDEOQO...

LABIRINTO 1-

MSX - Tastiera

TASTTI:

A - Avanti

N - Ruota verso nord
S - Ruota verso sud
E - Ruota verso est
O - Ruota verso ovest

Questo gioco ti ripropone il classico gioco del
labirinto dal quale devi cercare di uscire prima
che finisca il tempo. La visualizzazione dei cor-
ridoi del labirinto & simulata in prospezione
tridimensionale. Per spostarti puoi ruotare su
te stesso e quindi avanzare nella direzione desi-
derata. Il computer ti mostra costantemente il
tempo rimasto e la direzione verso cui sei ri-
volto. Per far iniziare il gioco € necessario inse-
rire il livello di difficolta che corrisponde alle
dimensioni del labirinto.

LABIRINTO 2

MSX - Tastiera

TASTI:
CURSORI - Rotazione
SPAZIO - Avanti

In questo secondo gioco basato sul classico
labirinto, la grafica & molto piu definita.

Troverai anche un mostro affamato che ti da
la caccia. Anche in questo hai a disposizione
una quantita limite di tempo per uscire (pari
a 400 unita di tempo). Oltre a visualizzare il
tempo rimasto, il computer ti mostra la dire-
zione verso cui sei rivolto utilizzando una
freccia posta nella parte bassa dello schermo.
Anche qui i controlli sono gli stessi: devi pri-
ma ruotare su te stesso guardandoti intorno
e quindi muoverti nella direzione scelta.



APECAR

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:
CURSORI - Movimenti
FUOCO - Inizio

FORMAGGIO

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:

CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Salto

SPAZIO o FIRE - Inizio gioco

In questo gioco sei una strana ape che dal
suo alveare parte alla ricerca del polline ne-
cessario per produrre il miele. Sul tuo cam-
mino incontrerai magnifici fiori ricchi di pol-
line che dovrai raccogliere posandotici sopra.
Fai attenzione agli insetti nocivi che incontri
e al cacciatore di farfalle che non esitera ad
abbatterti con il suo retino. Per difenderti
puoi utilizzare un mattoncino dell’alveare
che prenderai con te prima di partire alla ri-
cerca del polline. Joystick in porta uno e fire
per iniziare il gioco.

Sei un topino goloso di formaggio e, dopo
essere capitato in un caseificio, ti lanci alla
ricerca del formaggio gia stagionato a portata
di mano. Purtroppo il palazzo & pieno di gat-
ti. Devi cercare di evitarli altrimenti verrai
mangiato!!! Per spostarti nel palazzo devi
usare le diverse scale, facendo attenzione a
non cadere nei fori del pavimento. Se cadi,
muori!!! Per difenderti non hai armi, ma se
i gatti ti hanno circondato, puoi saltarli senza
problemi. Se riesci a saltare in testa ad un
gatto, lo paralizzi per alcuni istanti.
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... ancora favolosi
giochi per il vostro
MSX

DOTTY
MSX - Tastiera e Joystick
TASEL:

CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Inizio

Riecco il nostro simpatico e rotondo amico
giallo che con un pac dietro I'altro deve man-
giare tutte le pillole senza farsi catturare dai
fantasmini cattivi. Puoi difenderti usando le
note superpillole che per alcuni secondi tra-
sformano i fantasmini in cibo per te. Per gio-
care hai a disposizione tre pacmen e puoi se-
lezionare il numero di giocatori spostando la
freccia sull’'uno o sul due prima di far inizia-
re il gioco.

SCI

MSX - Tastiera

TASTI:
CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Inizio

Sei un famoso sciatore e partecipi alle gare
di slalom alle Olimpiadi invernali. Devi af-
frontare diverse piste, corrispondenti a diver-
si gradi di difficolta. Cerca di passare attra-
verso ogni coppia di bandierine. Se ne perdi
troppe, vieni squalificato. Per superare la
prova e quindi continuare la gara, devi riu-
scire a fare un tempo minore di quello neces-
sario per qualificarsi. Cerca di battere il re-
cord del migliore di ogni pista. Attento ai
sassi, agli alberi e alle lastre di ghiaccio che
ti fanno prendere velocita.



MONGOLFIERE

MSX - Tastiera e Joystick

TASLL
CURSORI - Movimenti
SPAZIO o FIRE - Inizio gioco

In questo strano gioco il tuo compito consi-
ste nel guidare una potente aquila contro le
mongolfiere dei bracconieri che tentano di
portare via le uova dal tuo nido. Per raggiun-
gere il nido i bracconieri devono costruire
una scala e quindi salire. Per ostacolarli devi
abbattere le loro mongolfiere con il tuo bec-
co aguzzo. Provando piu volte devi cercare

di forare il pallone prima che la mongolfiera
raggiunga la base della montagna dove c’¢ il
tuo nido. Per far rifornimento di energia devi
salvare il piccolo che & caduto dal nido e che
vaga nella parte bassa dello schermo. Per sal-
varlo fai una picchiata sopra e prendilo con i
tuoi potenti artigli.
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7 fantastici Video Giochi per CBM 64
7 eclatanti Video Giochi per C 16/PLUS 4

NON PERDETELA




