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ATTENZIONE

CBM 64 e 128

Le operazioni da fare sono: -

1)
2)
3)
4)

5)

6)

Digitare LOAD e premere RETURN.
Attendi che sul video compaia la presentazione.
Premere STOP sul registratore.

Dopo qualche secondo apparira una schermata con ’e-
lenco dei giochi preceduto da un numero e la scritta «pro-
gramma N°» col cursore che lampeggia.

Inserisci il N° corrispondente al programma desiderato e
premi «Return».

Comparira la scrittd «premi F.FWD» quindi il registrato-
re si fermera subito prima del programma da te scelto. A
questo punto premi «STOP» e successivamente premi

«PLAY».

MSX

1)

2)
3)
4)

Regolare il tono del registratore sulla posizione massima
e il volume del registratore a circa 3/4 della sua corsa.

Digitare LOAD “CAS:”, R.
Battere RETURN o, in alcuni casi, ENTER.

Allapparire della schermata con i giochi, spegnete il regi-
stratore.

Riaccendere e digitare LOAD “CAS:”, R.
Battere RETURN.
Se apparira il messaggio DEVICE I/0 ERROR, riavvol-

gere la cassetta, modificare il volume del registratore (al-
zandolo od abbassandolo leggermente) e ripetere 'opera-
zione.

ATTENZIONE: Spesso il caricamento puo avvenire anche

digitando RUN “CAS:”.




GIOCATE CON IL
COMMODORE

MICRO MAN

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due

Ti trovi intrappolato in uno strano paese popolato da es-
seri sferici. |l tuo compito & quello di distruggere le varie
stazioni degli alieni. Naturalmente per far cid dovrai fare
attenzione ai molteplici pericoli che incontrerai sul tuo
cammino.

Per evitare di incappare nei colpi nemici, dovrai seguire
dei percorsi obbligati.

Hai 5 vite a disposizione.

HAWK

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due

Con la tua astronave sei giunto al centro della Galassia
dove sono in atto numerose guerre per impadronirsi del-
Iintero sistema galattico. Il gioco si svolge in scrolling
verticale e richiede tutta la tua abilita e prontezza di ri-
flessi, per cercare di annientare tutti gli alieni.

Buona fortunalll

TANK MISSION

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due

Il comando FORCE 2 ha messo a punto un nuovissimo e
modernissimo carro armato da combattimento.

Esso & equipaggiato con una moltitudine di armi sofisti-
catissime e con numerosi radar di rilevamento.

Il gioco consiste nell’eliminare le truppe nemiche che si
sono impossessate del Settore 15 del Territorio Naziona-
le.

Hai 5 vite a disposizione.

Buona fortunal

BALLON

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due



Tipico gioco di abilita.

Ti trovi al comando della tua mongolfiera e dovrai attra-
versare una serie di caverne molto strette.

Naturalmente dovrai tenere conto della pressione e del
peso della tua mongolfiera che incideranno sul tuo viag-
gio.

All'inizio del gioco & conveniente fare le opportune rego-
lazioni.

Buona fortunal

WERNER

CBM 64 e 128 - Joystick in porta due

Flash & un simpatico omino impegnato in una difficile
missione e sarai proprio tu ad aiutarlo.

Il tuo compito & quello di recuperare in un grande labi-
rinto delle gemme preziose, naturalmente dovrai fare
molta attenzione in quanto il labirinto & colmo di massi
che potrebbero caderti addosso da un momento all’altro.
Numerosi gli schermi di gioco, fai attenzione al tempo.
Buona fortuna.

SOLDIER

CBM 64 e 128 - Joystick in porta 2
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L'androide cibernetico KK & stato inviato nelle segrete
elettroniche del pianeta DELTA 56.

Qui, le numerose macchine robot, si sono ribellate alla
volontd umana ed il tuo compito in questo caso, & quello
di riportare le cose alla normalita.

Per difenderti dalle scariche elettriche potrai azionare un
campo di forza premendo il pulsante di fuoco.

Hai 4 vite a disposizione.

Buon divertimento.

BANDIDO

CBM 64 e 128 - Joystick porta 2
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Il colonnello TOM ha ricevuto un importantissimo incari-
co deve recarsi in una zona pericolosa e recuperare im-
portanti documenti sottraendoli al nemico.

La missione non & certamente facile per questo si richie-
de tutta la tua abilita di grande combattente.

In alto sullo schermo vi & raffigurata la tua energia rima-
sta ed in basso sullo schermo potrai visualizzare, il nu-
mero di vite, le chiavi e il numero di bombe prese.
Buona fortuna.

Buon
Divertimento!
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GIOCATE CON
L’MSX

STAR LINE -5~

MSX - Joystick in porta uno

Difendete la terra dagli attacchi delle orde nemiche cer-
cando di evitare i missili aria terra che cercheranno di
colpirvi per annientarvi. Avete a vostra disposizione un
cannoncino laser con il quale avrete modo di difendervi
sparando a pit non posso.

Prestate molta attenzione, perché distrutta un‘orda, ne
arriverd subito un’altra pib addestrata e agguerrita della
precedente. Per muovere il cannoncino usare i tasti cur-
sore, tasto di spazio per sparare.

BLUE SKY

MSX - Joystick in porta uno

Dopo l'esplosione di un reattore di una Centrale Nuclea-
re, le radiazioni hanno animato i vegetali, ed hanno tra-
sformato tutti gli animali in autentici mostri.

Il vostro compito & quello di disintegrare queste creature,
perché non vi tocchino, facendo si che diventiate anche
voi dei mostri indescrivibili.

Per muovervi usate i tasti cursore e lo spazio per sparare.

MONKEY

MSX - Joystick in porta uno

La tua ragazza é stata rapita da un gigantesco gorilla
che I'ha portata in cima ad un grattacielo. Ovviamente
tu cercherai di salvarla in tutti i modi possibili.

Lo scimmione cercherd di ostacolarti, lanciandoti addos-
so pietre rotolanti e palle infuocate. Per muoverti usa i
tasti cursore e per saltare il tasto di spazio. Con il tasto 5
si possono ridefinire i tasti e con il tasto 0 avra inizio il
gioco.

BUCANEER " 7"

MSX - Joystick in porta uno



In questo gioco impersoni un malvagio corsaro con le
cattive intenzioni di depredare tutto cid che gli si presenti
sotto mano.

Dovrai cosi cercare di rubare tutti i tesori nascosti, guar-
dandoti dai proprietari che ovviamente cercheranno di
difendere i propri averi a costo della stessa vita.

Buona fortunal!!

ANDROID

MSX - Joystick in porta uno

Sei rimasto intrappolato in un labirinto incredibilmente
misterioso. Per salvare la pelle, dovrai scappare dai ra-
gni giganti che se ti toccheranno, ti succhieranno |'ener-
gia vitale facendoti morire in men che non si dica.

Cerca di trovare le armi speciali che ti permetteranno di
sopravvivere e se troverai qualche tesoro, sono certo che
non ti dispiacera.

Muoviti con i tasti cursore e buona fortuna: ne hai vera-
mente bisogno!

NINCHAKU ¢~ %7

MSX - Tastiera e Joystick
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Dopo aver selezionato il numero di ninja, dovrai cercare
di entrare nel tempio dello stregone dove & nascosta la
pergamena sacra che ti & stata appena rubata.

Per entrare nel tempio maledetto dovrai affrontare molti
esperti di arti marziali che cercheranno di annientarti
sotto il comando dello stregone malefico. Muoviti con i
tasti cursore e spara le stelle ninja con il tasto di spazio.

HIPPODROME ¢ /7-¢72

MSX - Tastiera e Joystick

Lo scopo di questo gioco & quello di vincere le gare di
corsa dei cavalli.

Controlla cosi il tuo cavallo con i tasti cursore e spronar-
lo premendo il tasto di spazio per farlo correre piv velo-
cemente possibile.

ARRIVEDERCI!!!
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