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ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

CBM 64 e 128
CARICAMENTO PRESENTAZIONE
SENZA RIGHE COLORATE.

1) Digitare LOAD; premere PLAY sul
registratore.

2) Al termine del caricamento, digitare
RUN:

3) Battere RETURN.
4) Quando appare la presentazione dei
giochi, per caricare il primo gioco pre-

mere la barra.

5) Al termine di ogni caricamento, SPE-
GNERE IL REGISTRATORE.

MSX

1) Regolare il tono del registratore sulla
posizione massima e il volume a circa
3/4 della sua corsa.

2) Digitare: LOAD “CAS:”, R.

3) Battere RETURN (o, in alcuni casi, bat-
tere ENTER), quindi premere PLAY.

4) Allapparire della schermata con i giochi,
spegnere il registratore e computer.

5) Riaccendere e digitare:
LOAD “CAS:”, R.

6) Battere RETURN.




GIOCHIAMO INSIEME

CON IL

COMMODORE

ORIENT EXPRESS

CMB 64 e 128 - Joystick

Sei un famoso investigaiore chiamato a
risolvere un caso di spionaggio. La spia
. & scappata in treno, ma tu sei fuscio a
raggiungere il treno in corsa ed ora &
trovi sul tetto del vagone pronio a se-
guirlo senza farti notare. Devi raggun-
gere la locomotiva e riuscire a fermare i
treno prima che questi arrivi a destina-
zione. Attento ai vari pericoli, rappresen-
tati da ostacoli che si porranno sul tuo
cammino e da killers che cercheranno
di fermarti in ogni modo. Buona fortuna!!

ASTRAL FIRE

CBM 64 e 128 - Joystick
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All'inizio del gioco lo schermo risultera
completamente nero. Premere fire per
iniziare.

Il gioco consiste nel guidare un'astrona-
ve su di un pianeta, abbattendo le po-
stazioni nemiche e tutti gli abitanti ostili
che non vogliono intrusi sul loro territo-
rio.

Hai a disposizione- tre vite per raggiun- -

gere la fine del gioco. Attento a non
danneggiare troppo la tua astronave e
a non esaurire completamente le muni-
Zioni.

Lungo il percorso potrai rifornirti e ripa-
rare | danni causati dai colpi nemici pas-
sando sotto determinati tunnel contras-
segnati con la lettera H.

SHOOT OUT

CBM 64 e 128 - Joystick

Entrare nella Polizia non & certo compito
facile: bisogna superare una serie di ter-
ribili prove. Una di queste si svolge nei
mezzarini della metropolitana, frequen-
tati, si sa, da malviventi di ogni genere.
Sei armato di una pistola di rara preci-
sione e devi cercare di ammazzare tutti
gli omini armati, sprecando il minor nu-
mero di colpi ed evitando di colpire i
passanti.

Se al termine del tempo a disposizione
avrai ucciso un numero elevato di bandi-
ti“senza compromettere altre vite, rice-
verai un certificato di ammissione al se-
condo trimestre della scuola di polizia,
altrimenti dovrai rifare I'anno.

IL MURO

CBM 64 e 128 - Joystick



Questa e una versione di un celebre gio-
co da bar in cui devi colpire con una
pallina dei mattoncini colorati. Controlli
una paletta tramite joystick in porta 2.

Vi sono 100 schemi diversi con.i quali
puoi divertirti. Alcuni mattoncini, se col-
piti, hanno una particolare importanza:
e) colpendo questo mattoncino, raddop-
piera la larghezza della paletta; g) que-
sta lettera permette di bloccare la palli-
na al momento in cui viene a contatto
con la paletta; b) effetto bomba; m) tra-
sformerai la paletta in una lancia laser
che potra abbattere intere file di matton-
cini. Ogni 10.000 punti, una paletta bo-
nus. Buon divertimento!!!

PINGUIN 2

CBM 64 e 128 - Joystick

Sei un pinguino in cerca di fortuna e hai
scoperto che fra le distese di ghiacchio
vi sono tre blocchi di diamanti. Ma per
poter guadagnare questa fortuna devi
riuscire a congiungere tutti e tre i pezzi.
Gli altri pinguini cercheranno di impedir-

telo. Devi schiacciarli con i cubi di
ghiaccio prima che loro ti catturino. Buo-
na fortunal!!

SUPER ZETA

CBM 64 e 128 - Joystick

L’astronave Super Zeta ¢ stata chiamata
per una missione ai limite dell'impossibi-
le. Deve esplorare quattro diversi settori
di un pianeta i cui abitanti sono noti per
la loro ferocia e per I'avanzata tecnolo-

gia dei loro mezzi di combattimento. Per
potere raggiungere le varie parti del pia-
neta, devi aprirti un varco con il laser ed
entrare nello spazio aperto dai tuoi colpi.
Ogni 20.000 punti avrai un bonus...ce la
farai?

CIRCUIT 2000

CBM 64 e 128 - Joystick
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Sei un grande appassionato di corse au-
tomobilistiche? Ami il brivido dei 200 al-
I'ora? Non hai paura di finire fuori strada
e distruggere la tua vettura? Se i tuoi re-
quisiti corrispondono a questi, allora po-
trai lanciarti in questa terrificante gara
all'ultima goccia di benzina. Sorpassa,
frena, curva: tutta la tua abilita e de-
strezza saranno necessarie per vincere
la gara. Buona fortuna!!!
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GIOCHIAMO INSIEME
CON IL NOSTRO

FANTASMI

MSX - Joystick e Tastiera

TASTI:
CURSORI - Movimenti
SPAZIO o FIRE - Inizio Gioco

MSX

ALIEN

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:

CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Fuoco

SPAZIO o FIRE - Inizio gioco

g,&«'ﬂl >
iss

ﬁﬂkh.« ™

GOLF CLUB

MSX - Tastiera

TASTI:
CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Lancio

Questo programma vi ripropone un fa-
mosissimo gioco da bar: Pacman. Lo
scopo del gioco ¢ simile a quello del fa-
moso gioco, ma & migliorato nella veste
grafica e reso piu difficile dai complicati
labirinti che cambiano ad ogni livello.
Per giocare hai a disposizione 5 omini.
Per mangiare 4 fantasmi hai a disposi-
zione 4 pillole energetiche che ti danno
I'opportunita di divorare i fantasmi in una
limitata quantita di tempo

Anche questo gioco é la versione per il
tuo MSX del notissimo gioco da bar. Lo
scopo ormai € quello classico di elimina-
re gli alieni che tentano di invadere la
Terra scendendo in diverse ondate sulla
superficie del pianeta. Per difenderti hai
a disposizione 4 cannoni laser. A diffe-
renza del gioco da bar, non ci sono le
barriere protettive che ti difendono dai
missili degli alieni.

Questo programma vi consente di gio-
care a golf con un massimo di 18 buche
e di 8 giocatori. Sotto il disegno della
buca nello schermo di gioco vedrete da
sinistra a destra: indicatore della distan-
za pallina-buca, il numero della buca, il
numero di colpi con cui si dovrebbe im-
bucare, il punteggio totale, il punteggio
parziale della buca, la direzione del ven-
to e la sua forza, la pendenza del terre-



no. Per effettuare il tiro dovete scegliere
una mazza tra le nove disponibili utiliz-
zando il cursore e lo spazio per confer-
mare. Scegliete I'angolo verso cui indi-
rizzare la pallina sempre utilizzando i
cursori e lo spazio. Selezionate la poten-
za di tiro, premete lo spazio e, alla com-
parsa della scrita POWER, lanciate la
pallina premendo lo spazio.

CHINA

MSX - Tastiera

Questo gioco ti ripropone la classica
morra cinese. Lo scopo del gioco & di
scegliere un simbolo tra i tre disponibili:
carta, forbici, sasso. Se l'avversario avra
un simbolo piu forte del tuo, vince la
mano. E possibile giocare contro il com-
puter o contro un giocatore. A seconda
della tua scelta, il computer ti indichera
i tasti da utilizzare per giocare.

LA MINIERA

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:

CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Salto o badile
SPAZIO o FIRE - Inizio gioco

Sei un simpatico minatore rimasto impri-
gionato in una strana miniera. Per fuggi-
re devi raggiungere la parte piu bassa
della caverna in cui ti trovi. Attento alle
rocce e agli altri pericoli che dovrai af-
frontare. Al primo livello potrai attraver-
sare le pareti scavando col tuo badile
mentre al secondo, per superare le gal-
lerie invase dall’acqua, devi saltare sulle
zattere. Per giocare hai a disposizione
cinque omini.

TENNIS

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:

CURSORI - Movimenti
SPAZIO - Lancio pallina
1 - Tastiera

2 - Joystick in porta uno
3 - Joystick in porta due

Sfida il tuo computer in un'entusiasman-
te partita a tennis. Il gioco rispetta tutte

le regole dello sport originale. Hai 5 set
da affrontare per poter battere il compu-
ter. Il tuo giocatore &€ sempre quello po-
sto alla destra dello schermo. La visione
dell’area di gioco € tridimensionale.

ESMERALDA

MSX - Tastiera e Joystick

TASTI:
CURSORI - Movimento
SPAZIO - Salto

SPAZIO o FIRE - Inizio gioco

In questo gioco sei un simpatico poli-
ziotto inglese e il tuo compito ¢ di libera-
re la bella castellana imprigionata nella
torre dal perfido gobbo Quasimodo. Per
raggiungere la torre del castello devi
correre sui merli pieni di pericoli e trap-
pole. Per superare ogni livello devi rag-
giungere la culla posta nella parte de-
stra di ogni schermo. Per giocare hai a
disposizione 4 omini.
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Ragazzi, correte in edicola!
E uscita

l.a nuova
MEGA-FANTASTICA

RIVISTA
che vi fara divertire
con 1 suol giochi per
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