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Mettetevi un po’ nei panni scomodi del
coraggioso Lancillotto. Cosa fareste se
tutto quello in cui credete sta per essere
distrutto dalle forze del mare? Proba-
bilmente fareste le stesse cose che ha
fatto lui nel gioco-avventura che vi pre-=
sentiamo questo mese. Sempre alpe-_. -
riodo oscuro del Medioevo, o git diTi,

e dedicato anche War in Middle Earth.

Il classico mondo galattico é invece lo
scenario di Hybris, un gioco davvero
eccitante. Piu riflessivo Manhattan
Dealers e invece da giocare di gran cor-
sa Daley’s Thompson. Insomma que-
sto numero e una vera miscellanea di
stili.

a spia luminosa del CAPS LOCK presente sul computer, riavvolgete il nastro

e cercate di ricaricare il gioco variando il volume fino ad individuarne I'esatta posizione.
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Se dopo aver provato con il suddetto accorgimento non riusciste a caricare il programma agite, ma con

molta cautela, sulla vite di regolazione dell’azimut.

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO DEI GIOCHI:

Inserite la cassetta nel regis
automaticamente, fermate i
video, vedrete lampeggiare
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CHE GIOCO E

Nel castello fatato, dove mostri, scheletri e fantasmi vagano per le
innumerevoli stanze, dovrai cercare, nei panni di un coraggioso
cacciatore di spiriti, di perlustrare tutte le ““segrete’’, recuperando
man mano tutti gli oggetti (chiavi, bombe, croci) che ti serviranno
nel prosieguo del gioco.

Usa le chiavi per aprire le porte, le bombe per abbattere i muri e
passare quindi dall’altra parte. Comunque, la storia del gioco vera
e propria, ti sara presentata a video prima di iniziare.
Occhio al tempo a disposizione e... buona caccia.

TASTL:

JOYSTICK CURSORI
SPAZIO salta
STOP pausa



oggetti che si presenteranno sullo schermo Buona fortuna'

TASTI:

JOYSTICK QUHSOHI
SPAZIO salta



p e&stona Da bravo “Homo Saplens” dovrai guidare il nostro
«Godzy» nell’ aspra lotta contro gli essere che fuorlescono
dalla terra.
Hai a disposizione il tuo solo fiato incandescente mdmzzandolo
contro i suddetti nemici. Dovrai stare attento a non farti toccare da
loro e a non cadere nelle voragini da dove fuoriescono i mostri
- assetati del tuo sangue. Ciao e buona fortuna. ‘

TASTI:

JOYSTICK PORTA 1 - CURSORI
SPAZI0 spara il fuoco




bloccato, altrimenti pe
Per meglio riuscire nell’in
Cite

per ogni livello, il ch;
JOYSTICK PORTA 1 - CURSORI
Tasti da meni

1 gioca
2 edita




: el suo caro plccolo ‘girino
fare cuo, dovras muovendo i tasti cursori, spostare la rana, d
un’altalena all’altra, quando é di colore rosso.

Cosi facendo e sparando le “‘bolle’” contro gli animali nemici,

dovrai arrivare nel luogo dove un cavalluccio marino tiene

"~ prigioniero il sopra citato girino e cosi, liberarlo.
Occhio all’energia che diminuisce via via, che comunque potrai
reintegrare portandoti sotto ad una specie di “‘cappa’ la quale ti
dara il pieno di forza.

Coraggio, il piccolo ti aspetta!

TASTI:

JOYSTICK PORTA 1 - CURSORI
SPAZIO spara bolle



$283=°BUNT1:8343333

cercando di evitare quelle lanciate d:
determinato numero di guerrlerl (
conquistando ta possibill i
consiglio! Cerca di stare b ]
ti uccideranno e potrai cosi sperare nella buona sorte
Combatti! Nobile samurai!

‘ TASTI:

JOYSTICK PORTA 1
SPAZIO fuoco
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_In un paese dove vivono solo bambini e dove il gioco é l'unica

‘preoccupazione quotidiana, le cose stanno cambiando. Esseri
maligni hanno disposto ogni sorta di trappole lungo il tragitto che

la nostra Michelina andra a percorrere. | livelli, come i pericoli, che
la bambina dovra superare, sono tanti: cespugli rotolanti, tronchi

~ d’albero, pozzi d’acqua (per superarli devi aggrapparti alle liane

1zolanti), e tanti altri ancora, tutti contribuiranno a rendere la

vita di Michelina pressocché impossibile.

Le fasi da superare, prima di far ritorno a casa vittoriosa, sono
molte, e stara alla tua prontezza di riflessi e alla tua astuzia

superarle brillantemente senza alcun problema.

TASTI:

JOYSTICK PORTA 1-2
Tasti da menu
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LANCELOT

E una avventura dei Cavalieri della Tavola Ro-
tonda, impersonata da un nobile cavaliere,
Lancellotto. Una grossa ricerca portata avanti
da Pete Austin, della Level 9, ha avuto come
risultato un’avventura ricca di atmosfera e fe-
dele all’originale Leggenda di Re Artu.

La storia comincia con Lanceliotto in viaggio
verso Camelot e che viene sfidato da un ca-

INTO THE VALLEY

valiere che non vuole permettergli di attraver-
sare un torrente. La battaglia che segue porta
Lancellotto a ricevere la nomina di cavaliere,
e per questo Re Artu gli da I'incarico di ese-
guire una ricerca. Deve viaggiare fino a Logris
e liberare i cavalieri di Re Artu che sono tenu-
ti prigionieri [i.

Senza difficolta, Lancellotto si mette in viag-



gio e, essendo molto nobile, spesso risparmia
la vita di quelli che dovrebbero cercare di uc-
ciderlo con 'inganno. Dall'Orkneys alla Cor-
novaglia, Lancellotto viaggia alla ricerca dei ca-
valieri scomparsi e in poco tempo si procura
un aiutate, il Cavaliere Rosso, e la costante
compagnia della damigella Maledisant, dal ca-
rattere piuttosto acidulo, sempre pronta a smi-

nuirlo.

Il suo aiutante, il Cavaliere Rosso, pur essen-
do volenteroso, cerca sempre di sfuggire ad
ogni incarico che gli viene affidato con le pa-
role “Alcune delle tue richieste non possono
essere soddisfatte””. Ma alcune ricerche appro-
fondite sul livello di successo raggiunto dal Ca-
valiere Rosso hanno portato alla conclusione
che non aveva nemmeno provato.

In questa avventura puoi ordinare alle perso- .

ne di fare alcune cose, e in genere ti ubbidi-
scono, tornando a lavoro compiuto. Puoi an-
che FIND e GO TO luoghi e cose, € il program-
ma ti portera automaticamente dove hai chie-
sto, senza che tu incontri ostacoli, come ca-
valieri agguerriti, lungo la tua strada. Mentre
stai viaggiando verso la tua destinazione, se
non hai utilizzato RUN TO al posto di GO TO,
vengono visualizzati i dettagli dei luoghi che
attraversi in modo che piu tardi tu possa fare
un GO TO verso quelli che ti possono essere
sembrati interessanti.

Ci sono alcuni rompicapi piuttosto difficili, e al-
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cuni altri estremamente facili. La liberazione
di Sir Meliot, per esempio, non € un’impresa
particolarmente eroica, basta che tu sia pron-
to a correre dei rischi. Ma gli uomini imprigio-
nati nel castello di Sir Turquin non sono asso-
lutamente facili da liberare. Arriva fino ad una
tavola che si muove lungo la tua strada nel ca-
stello, e li dovrai scegliere fra la possibilita di
tornare indietro oppure di lasciarti cadere in un
pozzo apparentemente senza fondo dove so-
no tenuti prigionieri gli uomini che devi salvare.
E anche una piccola torre nell’Orkneys si di-
mostra penosa. Mentre ti avvicini la guardia se-
gnala a qualcuno di abbassare le inferriate del-
I’ingresso e e cosi in grado di impedire il tuo
ingresso finché riesce a tenerle completamen-
te chiuse.
Per questo la tua abilita nel comandare gli al-
tri € molto utile per alcune strategie interessanti
e realistiche. Se tu dicessi al Cavaliere Rosso
di andare fino alla torre e attaccare la guardia,
mentre tu lo segui quando & occupato nella
battaglia? O forse, per avere una buona tem-
porizzazione potresti dire al Cavaliere Rosso
di aspettare e partire all’attacco della guardia
“in modo che vi avviciniate contemporanea-
mente, impostando il tuo comando mentre il
Cavaliere Rosso e un periodo WAIT. In que-
sto modo puoi quindi provare molte combina-
zioni di mosse.
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Conservando il formato tipico della Level 9, il
programma € composto da tre parti che nella
versione su cassetta di solo testo sono a cari-
camento separato. Due parti sono ambienta-
te a Camelot e a Logris e nella versione su di-
SCO non Ci si accorge quasi che sono separa-
te, e precedono la terza sezione che tratta del-
le avventure dopo la liberazione dei cavalieri
di Re Artu. Qui il tuo compito & quello di recu-
perare il Santo Graal. .

Purtroppo le prestazioni del programma lascia-
no molto a desiderare. In numerose occasioni
ti appaiono risposte con un testo completa-
mente fuori dal contesto della situazione nel-
la quale ti trovi. Ma la cosa forse ancora piu
fastidiosa € il non riconoscimento di parole e
di comandi che sono in successione ragione-
vole per la soluzione di un problema. Un caso
ben esemplificativo & un fiume la cui acqua
non puo essere vista se la guardi ma nel qua-
le puoi riuscire a riempire un calice d’acqua.
Ti viene descritto un gruppo di sacerdoti *“...
che bevono dal torrente...”” perd I'acqua nel
calice risulta salata.

In definitiva € una storia proprio buona e ben
pensata nella sua prestazione come avventu-
ra che viene per0 purtroppo rovinata dalla
mancanza di anticipazione dei possibili coman-
di del giocatore, e da alcuni errori del testo che
a volte ti da risposte che creano confusione.
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Il beat’em up non € un genere che fino ad og-
gi e stato molto sviluppato sul’MSX e un gio-
co che combina questo stile con un’avventu-
ra di arcade stile Last Ninja non & mai esisti-
to. O meglio, non era mai esistito finché la ca-
sa francese di software Similaris non si € lan-
ciata con energia in questo divertente pezzo
di violenza.

Tu giochi nel ruolo dell’ispettore Harry, un po-
liziotto (bianco) che sta combattendo la guer-
ra contro la droga nei brutti vicoli di Manhattan.
Harry cammina senza meta per le strade di
Harlem, nel Bronx, e a Chinatown e viene di-

sturbato in modi diversi dai punk, dai ciclisti,
da quelli che gironzolano con le catene a por-
tata di mano, da negri con le mazze da base-
ball, da ragazze, e da prostitute. La maggior
parte di loro sono imbottiti fino al collo di stu-
pefacenti che Harry pud confiscare quando e
riuscito a metterli fuori combattimento.

La caratteristica piu particolare di MD sono i
suoi grafici. Sono squisitamente ben disegna-
ti e gli sfondi sono eccezionalmente realistici.
Ci sono anche alcuni tocchi originali molto pia-
cevoli come il modo in cui le persone lancia-
no i mattoni e addirittura i vasi di fiori dalle fi-
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. Harry Dealers

69Kg

Harry Dealers SCORE

nestre contro al povero Harry che sta solo fa-
cendo il suo lavoro.

Ma & proprio in questi tocchi che si rivelano
le debolezze di MD. Avrebbero potuto essere
molto migliori. Dopo che hai visitato dieci luo-
ghi diversi sei veramente esausto del gioco in
termini di esplorazione. E questo & particolar-
mente noioso anche perché ognuno viene ca-
ricato separatamente prima di apparire sullo
schermo. Anche la missione varia di poco con
Harry immischiato in una interminabile serie
di mischie nelle quali gli assalitori devono es-

OKg 105Kg b
sere colpiti un gran numero di volte. Il tutto di-
venta proprio un po’ tedioso e I’elemento di av-
ventura di arcade si perde nel continuo ciclo
di combattimenti.

Anche il suono avrebbe potuto essere un po’
migliore con qualche rumore in piu per i colpi,
e magari anche un suono delle catene.
Dopo aver giocato MD hai I'impressione che
il gioco sarebbe stato molto piu bello se si fos-
sero preoccupati di estenderlo e si fossero
concessi un po’ piu di tempo. Quelle strade
sarebbero state molto piu significative. ®



STREPITOSO




Mi dicono che fra tutti tu sei il piu audace ster-
minatore di alieni. Quando una colonia su un
pianeta molto lontano era stata invasa da in-
trusi dello spazio esterno c’era un solo uomo
che potesse affrontare la situazione. Gli ordi-
ni che ricevi sono semplici: scovare la colonia
e liberarla dall’invasione degli alieni.

Uno scenario familiare per un gioco familiare:
ecco Hybris. Vola nello schermo, colpisci un
po’ di alieni, colleziona un po’ di armi e vieni
fatto saltare per aria dalla navicella madre al-
la fine del livello. Ti sara veramente molto dif-
ficile riuscire a trovare un aspetto originale in
qualche punto di Hybris, ma non sempre € so-
lo 'originalita quello che significa il successo
di uno shoot’em up a scorrimento verticale co-
me questo mettendolo fra le file dei migliori e
facendolo classificare fra i piu belli da giocare.
Nello schermo del titolo hai la possibilita di sce-
gliere se impersonare durante il gioco J P Me-
varick e K Lovett, anche se il significato di que-
sta scelta non € molto chiaro. Premendo la

20




| livelli sono lunghi e possono diventare un po’
ripetitivi ma i grafici di sfondo sono tutti ben
disegnati. | canyon, le creste dei monti, e i cra-
teri del deserto del primo livello sono contrap-
posti a costruzioni di alta tecnologia. Quando
completi un livello vieni ricompensato con un
pezzo di grafici di congratulazione mentre vie-
ne caricato il livello successivo.

Dal punto di vista del suono, Hybris € impres-
sionante, comprende alcuni effetti sonori ve-
ramente buoni e delle riproduzioni musicali. |
grafici sono ben costruiti; gli sfondi sono at-
traenti ma le figure sono piccole e spesso po-
co interessanti (anche se hanno degli schemi
di volo veramente eccellenti).

Dovrei forse dire che i grafici, il suono e la gio-
cabilita equivalgono a quelli di Vyper, Side-
winder e del meraviglioso Xenon. Hybris & un
gioco di punta. Forse non ¢ I'idea piu nuova
che possiamo vedere in giro, ma é stato dise-
gnato per il divertimento puro ed il risultato ren-
de bene. Alla recente esposizione londinese
Ami Expo, Hybris ha strappato un mare di
esclamazioni ai combattenti meravigliati che
dovevano essere allontanati a forza dal joy-
stick. Credo che molto probabilmente soffrirai
della stessa malattia beccandotela da questo
gioco altamente interessante.

barra di spazio ti trovi in uno schermo di op-
zioni nel quale puoi cambiare il numero di vite
che hai a disposizione fin dalla partenza, la ve-
locita delle pallottole e la frequenza di fuoco
degli alieni e la frequenza con la quale essi si
suddividono.

Quando fai partire il gioco ti scende sullo
schermo una visione di paesaggio desertica
come quello gia visto in Commando. Una volta
che sei stato cacciato fuori dalla tua navicella
principale ti ritrovi da solo contro al nemico.
Delle piccole forze si allontanano attraverso lo
schermo come fanno quasi sempre in questo
genere di giochi. Le basi terrestri di armi an-
tiaeree si aprono e lasciano uscire delle lente
palle di fuoco. All'inizio sono facili da schivare
ma presto appaiono dietro a scudi che ti co-
stringono a volare troppo vicino per essere si-
curo di riuscire a non sfiorarle.

Dei cubi numerati scivolano sul tuo paesaggio
e per poterli trasformare in armi di livello su-
periore devi colpirli. Raccoglili in abbondanza
per ottenere laser sempre piu potenti. Se pre-
mi il tasto Return togli le ali ai tuoi laser e li
sistemi in un modo alternativo. Per i casi di
emergenza hai a tua disposizione anche le
bombe intelligenti. ®
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Il Signore degli Anelli € una grossa raccolta di
tre volums che costituisce una parte essenzna-
I'infanzia di un

ria epica gigantesca, che riempie plu dl 1.400
pagine, e l'idea di trasformarla per portarla sul

monitor che hai in casa 'sembra proprio una

pazzia. E quindi un conforto dire che la Virgin
Mastertronic ha fatto un lavoro molto, molto
buono.

Il gioco segue piu o meno Ia trama del libro,
che forse mi conviene riassumere brevissima-
mente. Frodo Baggins ha un anello che lo ren-

de invisibile, che & ‘“The One Ring” forgiato

da Sauron, il Dark Lord. Se Sauron riuscisse
a mettere le mani su quell’anello potrebbe di-

struggere tutti i suoi nemici, soggiogare tutta

la Middle Earth e in genere fare cose cattive
al contenuto del suo cuore. Ma se si riesce a
distruggere I'anello, il diabolico, cattivo, mali-

gno, matto, brutto e vefamenteraccapnccuante

Sauron, sara distrutto. Ma c’é un problema.
Essendo maguco I anello puc
solo quando iene

sto al centro di Mordor il posto dlabol;co do-
ve risiede Sauron. S ~

dato nuntatore una mano biu verso i margi-
ni Su questa ¢ cartina, gll esercrtt sono simboli

p
che si fanno strada verso Rivendell. Qun lo
scorrimento € un po’ lento. Nell’angolo destro

cartina e una bottiglia blu. Se clicki sull’occhio
pum guardare nel Galadriel’s Mirror, che ti co-

ersonaggi
schermo, come ““Frodo & sano e coraggioso”’.
Se clicki sulla cartina ti appare il livello Cam-

dello schermo ci sono tre icone, un occhio, una |

resenti sullo |

paign. L’icona Blue Bottle invece viene utiliz-
zata per prendere far cadere o utmzzare gh
oggetti che i '
In qualsiasi
€ compagnia proseguano nel loro viaggio e
passare al livello Campaign. Se ai tuoi ragaz-
Zi succede qualcosa di significativo [
sei lontano, ti apparira un ‘messaggio sullo
schermo che ti offre una opzione per ritornare
da Ioro lo] lgnorarh Mentre sei nel livello

paign pUOI esaminare le forze present sulto
schermo pit da vtcmo Per fare questo devi tra-
sfor it

principale clickando sull’icona Map. C: sono
molte,carattenstlche estremamen i i

ass che ti permette di se!ez;onare la

velocita alla quale passa il tempo nel gioco.




Ci sono tre opzioni, Normal, Hasty e Very Ha-
sty. Puoi cambiare la velocita del gioco in qual-
siasi momento. L’icona Eye ti permette di guar-
dare nel Galandriel's Mirror, fa apparire una
finestra che ti dice quali forze sono in movi-
mento. L'icona Magnifying Glass funziona nel-
lo stesso modo che nel livello Campaign. L'i-
cona Scroll fa apparire il menu archivio che ti
permette di salvare il gioco, o di farne un re-
store.
Mentre i tuoi eroi si fanno strada attraverso la
Middle Earth, incontrano occasionalmente al-
tri personaggi, buoni e cattivi. A volte i buoni
ti dicono qualcosa a proposito di quello che sta
succedendo nel paese, o la posizione di Gran-
dlaf the Grey (il tuo compagno numero uno).
Un incontro con un cattivo, invece, pud con-
durti a una battaglia a punti.
Quando durante il tuo viaggio incontri uno dei
diavoli, i personaggi avanzano gli uni verso gli
altri e si fermano a uno sputo di distanza. Si
apre una finestra nell’angolo superiore destro
dello schermo, che offre quattro opzioni per
_ogni personaggio, Charge, Engage, Withdraw,
Retreat. La prima volta che mi e apparsa, ho
permesso ad Aragorn (che avevamo incontrato
durante i nostri viaggi), Frodo Pippin e Sam
di arrivare alle mani con azigul. E stata
una mossa molto sbaghat perche il forte Na-
zigul ha ucciso tutti e tre | miei hobbits prima
che Aragorn riuscisse finalmente a vincerlo.

|l ummagmazmne di Tolkien. Detto que

 abilita della Virgin Mastertronic se quell
" hanno prodotto & un grande gioco che si avvi-

Era proprio tragico vedere i miei poveri picco-

li hobbies con i piedi in aria. Nel modo com-

 battimento, il computer controlla I azuone eti
_comunica il risultato.

La mia prima giocata, come avrai senz altro
gia capito dalla morte di Pippin, Frodo e Sam,
non ha avuto una conclusione positiva per le
forze del bene. In realta i cattivi riuscirono a
mettere le loro grinfie sull’anello, situazione
non molto salutare. lo stavo ancora cercando
di andare per la mia strada lungo il gioco, €
questa la mia scusa. Come puoi immaginare
la portata del gioco significa che ad ogni nuo-
va giocata puoi fare qualcosa di completamen-
te diverso. La varieta delle opzioni e dei co-
mandi significa che proprio non puoi mai riu-
scire ad annoiarti, credimi!

1l suono & molto significativo, la musica dello
schermo di apertura era semplicemente spet-

| tacolosa. Anche i grafici sono molto buoni, so-

prattutto le cartine. Ma in fondo la cosa che
rende questo gioco ottimo € la sua giocabili-
ta. L ho trovato veramente divertente. Ptu del-
non
¢’e un motivo che giustifichi che anche un
adattamento di Tolkien non avrebbe potuto es-
sere un disastro. E tutto merito dell'immensa
he

cina molto a quella che puo essere stata la vi-
sione di Tolkien.
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E cosi Daley Thompson, il decatleta inglese
non & riuscito ad ottenere un riconoscimento

alle Olimpiadi, ma questo non & un motivo suf-
ficiente per non ricordare la storia recente e

vincere tu quella medaglia per I'Inghilterra. Uti-

lizzando la vecchia tecnica dello scuotimento,
Daley Thompson’s Olimpic Challenge € un
gioco che richiede una fatica molto Slmlle a
quella reale.

| piu svegli fra di voi avranno gia capito che
I'ultimo gioco della Ocea\n basato su Daley e

incentrato sul decathlon olimpionico. (Natural-
mente avevi capito, vero?). Anche se la ver-
sione a 8 bit ti presenta un Daley piuttosto no-
tevole, nella versione per ’'MSX la Ocean ha
spinto la sua idea molto piu in la.

Dopo che hai impostato il tuo nome, il compu-
ter ti chiede se vuoi cominciare con la sezio-
ne di allenamento o cominciare direttamente
con le prove. Indipendentemente dalla scelta
che fai devi subito scegliere le scarpe adatte
per la prova fra una serie di otto Adidas chio-
date e da allenamento. Se hai scelto di fare
un po’ di body building, seguira una sessione
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di un paio di minuti di allenamento al peso. Un
Daley digitalizzato si alza e si abbassa men-
tre tu muovi il joystick da un lato all’altro. Ad
ogni movimento appare in una bottiglia una
goccia di Lucozade. Riempi la bottiglia e po-
trai riposarti per il tempo restante oppure cer-
care di riempirne un’altra. Quando i due mi-
nuti sono scaduti, avrai un’altra possibilita con
un esercizio leggermente diverso.

Queste bottiglie di Lucozade possono essere
miracolose sul tracciato. Chi ha bisogno di ste-
roidi guando una bottiglia del genere a porta-
ta di mano puo spingere il massimo persona-
le del salto in lungo da 5,80 metri a 8,207 For-
se un po’ ottimistico, direi.

Un buon allenamento ginnico € seguito da
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grandi titoli sul giornale “‘Daley’’ che predico-
no prestazioni eccezionali del nostro atleta fa-
vorito. Arriva il giorno uno e ti prepari per i 100,
metri. La zona principale dello schermo ti da
una visione del tracciato circondato dallo sta-
dio strapieno. Sulla sinistra, un Daley digita-
lizzato pronto ai blocchi di partenza.
Aspetta lo sparo e fatti strada sul nastro muo-
vendo il joystick. L’animazione e superba men-
tre Daley si lancia con tutte le sue forze lungo
il tracciato illustrato a destra da un omino sul
sentiero interno.

Fra una gara e I'altra un simpatico cartellone
dei punteggi ti comunica il tuo tempo e il pun-
teggio. E ora puoi confrontare i tuoi risultati con
quelli di Daley riportati sul manifesto che ti vie-
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ne fornito con il gioco per darti un’idea dei li-
velli che dovresti raggiungere. Se non riesci
a ritrovarti fra i migliori corri il pericolo di veni-
re squalificato. Devo proprio dire che non ho
mai sentito di un atleta che e stato squalifica-
to perche non era in forma, ma questo & un
nuovo incentivo per la vittoria.

Il salto in lungo, i 400 metri e i 1500 metri so-
no tutti sulla linea degli sprint. Le altre prove,
invece, richiedono ognuna un approccio diver-
so, ed ognuna ti presenta animazioni grosse
e a movimento regolare. E questo da al gioco
un concatenamento unico per la sua approva-
zione. Per cambiare un po’, ora controlli Da-
ley, non una macchia senza personaggio. |l fat-
to di vincere o meno la medaglia d’oro dipen-

de solo dalla velocita con la quale riesci e di-

menare il tuo joystick e per questo I'abilita ri-
chiesta al giocatore non € diversa da quella

richiesta dai cloni dell’originale Track and

Field. Quello che c’e di nuovo é lo stile degli
spettacolosi grafici e la quantita di dettagli che

sono stati resi possibili solo dalla ampia diffu-

sione negli ultimi anni degli home-micro a
16-bit.

insomma, grafici splendidi e magnifici, suono
piacevole e gioco divertente. Congratulazioni
alla Ocean per il grande gioco, ma che ne di-
reste, la prossima volta, di sviluppare un gio-
co che abbia un metodo di controllo un po’ me-
no estenuante? lo sono stravolto e la mano
che tiene il joystick € sul punto di morire!
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IL MERCATO DI HARDWARE E SOFTWARE

@® Cerco i seguenti giochi: Rambo I, Dragon’s
Lair, Ghost'n Goblins. Sono disposto a pagare Lit.
3000 'uno. Telefonare ore 14.00 il sabato e mer-
coledi.

Fabio Siguori - Coproio 8 - Castiglione 58043 - Tel.
937095.

@® Compro Master of the Universe, Rambo, Com-
mando, Green Beret, Ghost'n Goblins, Goonies,
Gary Lineker’s Superstars Soccer, Killer. Ogni gio-
co a L. 1000. Telefonatemi o scrivetemi.

Emilio Brunetti - Via X Uggiano - Manduria (TA)
74024 - Tel. 8794080.

@® Vendo programmi e giochi per MSX tra cui:
BMX Simulator, Flash Gordon, Colony, Avventu-
re, Space Walk, Stella Polare, Explorer, Hyper
Olimpic a prezzi trattabii. Telefonare ore pasti. Ci
sono anche possibilita di scambio. Telefonate, con-
viene!

Malagoli Fabio - Via Staffette Partigiane 10 - Car-
pi (MO) 41012 - Tel. 059/684981.

® Compro-cerco giochi Bubble-Bubble, Batman,
Gary Lineker’s Superstar Soccer, Wonderboy, Ka-
rate Master a prezzi modici. Telefonare ore pasti.
Andrea Magliano - Via Sanfé 3 - Carmagnola
10022 - Tel. 9770023.

® Compro i seguenti giochi per MSX: Bubble
Bubble, Ghost’s Goblins, Ye Ar Kung Fu - Rastan
Saga, Thundercats e Gauntlet, tutto a L. 8000.
Fiorini Michele - Via Paride Da Cerea 15 - Verona
37131 - Tel. 532795.

@ Attenzione!! E nato I'Excalibur Club!!! A dispo-
sizione 600 titoli tra i quali: Green Beret, Demonia
1, Super Star Soccer, Match Day 2, Batman, Ar-
kanoid, Goonies, ecc. Scrivete o telefonate per I'i-
scrizione che offre prezzi favorevoli ai soci.
Mantica Maurizio - Via M. Marcelliano 5 - S. Giov.
Lupatoto (VR) 37057.

@® La Ramsof vende per sistemi MSX 1 oltre (!)
giochi tra i quali: Greenberet, Super Star Soccerm
Trantor, Match Day 2, Soccer, Mask I, Ill, Flash

Gordon, 007, Deat Wish Ill, Boxe, Arkanoid I, Fron- **

tline, Batman, Head Over Heels, Starquake, Ter-
ramex California Gmaes, Howard the Duck, Won-
der Boy, International Karate, Avenger etc. Dispo-
nibili anche utility e adventure sempre per MSX.
Oltre 10.000 giochi per Spectrum.

Gasparri Marco - Via Leoncavallo 31 - Grosseto
58110 - Tel. 0564/412293.

@ Vendo giochi di qualsiasi tipo (oltre 600 giochi)
tra cui: Lazy Jones, Atletic Land, Wonder Boy, Pac
Land, Karateca, Soccer, Peter Bearsley, Gary Li-
neker Superstar Soccer, Match Dai Il, Ghost'n Go-
blins, ecc. Scrivere o telefonare.

Andrea Costa - Salita Castelvecchio 2 - La Spezia
19100 - Tel. 0187/515860.

® Vendo MSX VC 8020 + monitor fosfori verdi
+ registratore + manuali + joystick + vasta gam-
ma a sole L. 400.000.

Fabrizio Minardi - Via Dolomiti 10 - Fano (PS)
61032 - Tel. 0721/805812.

@® Cerco programmi per MSX (cassette: Ghostbu-
ster, Street Fighter, Beyond the Ice Palaca), Fury,
Dark Syde, Skate Crazy, e altri di avventura.
Simone Volpi - Via Perla 4 B - Carrara (MS) 54033
- Tel. 841358.

@ Vendo MSX, tastiera, registratore, accessori va-
ri e joystick a L. 2.000.000, in regalo Atletic Land
e altri giochi.

Devis - Via Risorgimento 2C - Castel Franco V.to
Treviso - Tel. 496747.

® Cerco: Formula 1, Kung Fu, Idolo d’oro, -Su-
per calcio, Africa nera, Perle.

Calegari Davide - Via Mauro Coduss 22 - Lenna
(BG) 24010 - Tel. 0345/81009.

® Cerco bellissimi giochi per MSX 1 su casset-
ta. Per un gioco bello sono disposto a pagare an-
che L. 20.000. Se non funzionano li mandero al
mittente che dovra restituirmi il denaro. Max se-
rieta.

Gianluigi Santini - Via Ulinate 8 - Ca’ Gallo 61020
- Tel. 0722/58296.

@® Vendo programmi per MSX tra cui: Gauntlet,

Mombelli Mauro - Via S. Michele 49 - Malgesso
(VA) - Tel. 0332/706275.

@® Possiedo buon software per MSX tipo: Batman,
Freddy Ardest 1, 2, Army Moves 1, 2, Martin, Tack
Tele, Nipper 1, 2, e Camelot Warrior a L. 2000
cad..

Andrea Restani - P.zza Donatori di sangue - Spo-
leto 06049 - Tel. 45430.

@® Compro i seguenti giochi: The way of the Ti-
ger, Boubble Boubble, Ghost'n Goblins, Wonder-
boy a L. 10.000. Scrivetemi.

Fabio Cavicchia - Via Romana 212 - Mantova
46031 - Tel. 0376/414762.

@® Compro: Ghost'n Goblins, Double Dragons,
Toids, Transformers.

Roberta - Via Cairoli 42 - Ascoli Piceno 63100 -
Tel. 63044.

@® Compro Bubble Bobble, Boxe, Ghost'n and
Goblins, per MSX Philips V6 8020 (su cassetta),
prezzo trattabile

Messori Erich - Via Bertolazzi 17 - Rubiera R.E.
42048 - Tel. 620498.

@® Vendo computer MSX Spectravideo 728 +
manuale d’'uso + registratore + Disk Drive da
5,25” + monitor a colori + sistemi operativi MSX
DOS e CP/M + 100 giochi su disco e cassetta +
cavi di collegamento tutto in ottimo stato a L.
850.000

Luca Brandi - Via S. Maria in Selva 70 - Passo
Treia (MC) 62010 - Tel. 0733/561181.

Avenger, Krakout, Bat Man, Head Over Heels,
Tennis, Ping Pong, Golf, Circus Ace of Aces, Hy-
per sport 1, 2, 3, Billiard, Sky, Jaguar, Boxe, Wre-
stling, Flipper ecc. a prezzi da concordare. Tele-
fonatemi o scrivetemi.

Stefano - Vicolo Vicenza 28 - Fiesso D'Artico (VE)
30032 - Tel. 041/5161271.

@ Occasione! Vendo Toshiba HX22I-68 K Ram
e Rom + Word Processing incorporato + Quick
Disk con 16 dischetti zeppi di giochi (Konami).

Tagliando da compilare e spedire in busta alla redazione

di SUPER MSX

presso E.P.l. s.r.l., Via Ausonio, 26 - 20123 Milano
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