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Amici lettori,

per evitare possibili mal funziona-
menti, si consiglia di escludere qual-
siasi inferfaccia prima di procedere
alcaricamento diprogrammil E’ pos-
sibile che malgrado tutti i nostr
accurati controlli tecnici qualche
cassetta possa risultare difettosa. In
tal caso Vi preghiamo di restituire la
cassetta al nostro indirizzo, specifi-
cando il difetto riscontrato, Vi verrd
immediatamente sostituita gratuita-
mente. Grazie per la preziosa colla-
borazione.

La Direzione

SUPPLEMENTO A MSX NEW GAMES N° 6-
EDITR. EDIGAMMA - DIR. RESP. RENATO CIRCI
- STAMPA VEGA OFFSET, MILANO - DISTR.
PARRINI & C. ROMA- AUT. TRIB. DI ROMA N.433/
87 - SPED. ABB. POST. GR.lll 70%
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Ecco 11 gioco sempre sognato dagli appassio-
natl dell’N.B.A.Non perdete 1'opportunita di
cimentarvi nel panni del famoso Larry Bird
o del suo eterno rivale Maglic Johnson. Non
sara faclle fare punti glocando contro il com-
puter poiché lul non si fara scappare nessu-
na occasione che gli permetta di aumentare
11 suo vantaggiowAttenziope al fafi pemché
I'arbitro, apchless8 impersonato d&] cogfft
ter, si comporterd™®® modo imparzid¥
occhio molto preciso e non lascera correre
neanche la minima scorrettezza. Sicuramen-
te le prime partite saranno difficili, ma non
perdetevi d’animo perché con il trascorrere
del tempo acquisirete sempre maggiore
esperienza e riuscirete cosi a diventare un
asso nel ganci, schiacclate e tirl da fuori
area. In ogni caso potete sempre allenarvi
contro un amico scegliendo l'opzione a due
glocatori. COMANDI:

JOYSTICK o CURSORE DIREZIONI
FUOCO o RETURN TIRO, SALTO,
VOLTARSI

In caso di scelta tasti:

W INALTO & IN BASSO
A SINISTRA S DESTRA

GRAPH SALTO, TIRO, VOLTARSI

<



BOXu_
Nel panni di un pugllatore avete sfidato tutti
1 plu grandl campioni del vostro distretto;
ora il livello degll avversari & migliorato, e
vol dovete salire sul ring per mostrare la
vostra vera forza. Incassatore o campione?
Guardla alta ed In bocca al lupo!
COMANDI: joystick o cursori e spazio.

FOOTBALL

Chi 'avrebbe mal detto? Anche vol da a.desso
potete partecipare al prestigiosl tornel di
football americano, infatti questo gioco e
stato creato per permettervi di rivivere le
emozioni di un vero torneo di football ame-
ricano. Inizierete con 1l glocare la prima
partita con una squadra molto debole, e
_mano mano che procederete nel torneo, le
squadre diventeranno piu fortl ed agguerri-
te. Il torneo & ad eliminazione diretta, quindi
come perdete una partita siete irrimediabil-
mente fuori.Per le regole, dovrete andarvele
a ripassare su qualche testo specializzato, lo
spazio a nostra disposizione ci lascia solo la
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possibilita di spiegarvi che lo scopo del gioco
e di portare il pallone oltre la linea di fondo
avversaria. Quando avete il pallone, I'uomo
che porta il pallone avra la maglia azzurra.
Quando volete passare il pallone ad un
vostro compagno, dovete selezionarlo pre-
mendo la barra SPAZIO finché il giocatore a
cul volete passare la palla avra la maglia
celeste, quindi premete la barra SPAZIO
contemporaneamente alla direzione dove si
trova il glocatore azzurro. Occhio a non
sbagliare 1l passaggio altrimenti 1’arbitro vi
assegnerda il fallol Ed ora dicorsa a procurar-
sl una copia delle regole e quindi mano al
joystick...

COMANDI:

4 DIREZIONI: JOYSTICK O TASTI
CURSORE

SCELTA UOMO: BARRA SPAZIO O FUOCO
TIRO O PASSAGGIO: BARRA SPAZIO O
FUOCO + DIREZIONE DI TIRO

E3htns

Ecco un’emozionante gara agonistica su ben
tre specialita sportive, ogni volta che affron-
terete una delle specialita, dovrete superare
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il punteggio minimo per passare alla gara
dopo.Nella parte alta dello schermo potete
vedere tutti 1 parametri di gara e 1 punteggi
delle tre manches. Gli sports in cul dovrete
cimentarvi sono i seguenti:

TIRO AL PIATTELLO

TIRO CON L’ARCO

SOLLEVAMENTO PESI

TIRO AL PIATTELLO: slete posizionato dietro
11 bunker di tiro, da destra o da sinistra
arrivano i piattelll, mentre al centro dell’a-
rea di tiro ci sono due quadrati che sono 1l
vostro mirino, quello di sinistra e comandato
dal tasto CURSORE di sinistra, quello a
destra ovviamente & comandato dal CURSO-
RE di destra.Quando volete sparare al piat-
tello inquadrato in uno dei due mirini dovre-
te premere il tasto corrispondente.

TIRO CON I’ARCO: siete al limite del campo
di tiro, dalla parte opposta alla vostra si
trova il bersaglio che scorre alternativamen-

te da de tra, o slnlstra, Voli dovrete,
tenendo velocita
del ven 1 bersag e

la freccia basta premere la B SP ZIO
oppure il FUOCO del joystick, l'alzata, visua-
lizzata in gradi, la potrete controllare tenen-
do premuto il tasto di comando. Piu tempo
terrete premuto il tasto e piu in alto salira la
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freccia. La direzione del vento viene deter-
minata all'inizio della prova premendo una
volta la BARRA SPAZIO o i1 FUOCO sul
Joystick.

SOLLEVAMENTO PESI: dovrete alzare il bi-
lanclere sopra la vostra testa, ogni volta
cambla 1l peso da alzare, quando sarete
prontli dovrete premere la BARRA SPAZIO
quindi dovrete agitare freneticamente il
Joystick da destra a sinistra il piti velocemen-
te possibile, In modo da alutare il sollevatore
ad alzare 11 bilanciere.Dovrete smettere di
agitare 1l joystick quando sarete riusciti ad
alzare il bilanciere.

COMANDI:

SPARO DESTRO O SINISTRO: JOYSTICK O
TASTI CURSORE

LANCIO FRECCIA: FUOCO O BARRA
SPAZIO

SOLLEVAMENTO BILANCIERE: JOYSTICK
O TASTI CURSORE

Chi non ha mai sognato di calcare i grandi e
verdl campl da golf. Bene con questo pro-

gramma non e detto che non esaudiate
questo desiderio. Tanto per rinfrescare le
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idee a chi non ricorda le regole del gloco,
diclamo che bisogna lanciare una pallina in
buca con il minore numero di tiri possibile.
Ogni percorso & formato da 15 buche, alla
fine del percorso, chi avra fatto meno tiri
avra vinto. Ovvio che 1l gioco non e cosi
puerilmente facile, tuttavia possiamo asseri-
re che 1l gioco appaga sla la tecnica che il
divertimento. Il campo visivo, abbraccia la
zona circostante la buca da fare, all’inizio la
pallina viene posizionata allo start voi dove-
te prima scegliere la direzione in cul deside-
rate lanciare la pallina, questo si ottiene
posizionando la croce che é vicina alla palli-
na rivolta appunto dove volete tirare. Per
muovere la croce premere JOYSTICK oppure
1 tasti CURSORE a destra o a sinistra, pre-
mendo poi 1l FUOCO o la BARRA SPAZIO, si
fissa la direzione, sl tratta pol di scegliere la
mazza con cul colpire la pallina: le mazze
hanno un nome in gergo golfistico le potete
vedere scorrere nel piccolo visore sulla sini-
stra del campo premendo il Joystick o la
BARRA SPAZIO su e giu, ricordate che c'é
una mazza che serve per ogni situazione,
fate scelte oculatelll Effettuata la scelta date
come al solito conferma con la BARRA
SPAZIO o con lo SPARO. Ultimo parametro &
la. forza del tiro, indicatore in basso a sini-
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stra, tale indicatore sl muove con una barra
rossa al suo interno, piu la barra & lunga piu
forza date al tirol

Quando la barra sara lunga quanto desidera-
te, premete FUOCO o BARRA SPAZIO, e
scocchera il tiro. Un’ultima cosa, quando con
la pallina entrerete nella zona vicino alla
bandierina che segnala la buca, tale zona
verra ingrandita per permettervi di centra-
re 11 buco. Ah dimenticavo, potete anche
sfidare 1 vostri amicilll

COMANDI:

JOYSTICK o TASTI CURSORE: SCELTA
DIREZIONE

SELEZIONE MAZZA
BARRA SPAZIO o FUOCO' CONFERMA
O TIRO

02 meail
OLIMPIA INDOOR

quillino le trombe ed escano le squadre, nol
State tranquilll non si tratta di un gloco con
™ 1(Pippo Baudo ma state per glocare con uno del
\\/migliori glochi dedicati alle discipline sporti-
‘ve che mail slano stati programmati. Prima
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care con questo gioco, procuratevi un joy-
stick moooltooo robusto, infatti, durante la
foga dell’azione ginnica potreste rimanere a
pledi e... ciao medaglia d’oro. Il gloco com-
prende 4 specialitd ginniche:

TUFFI

CAVALLO

TAPPETO ELASTICO

SBARRA

TUFFI: dovete fare un tuffo dalla piattafor-
ma, e quindi dovrete volteggiare il piu possi-
bile e quindi entrare in acqua in maniera
eretta.

CAVALLO: dovrete prendere la rincorsa e
alla massima velocitd compiere dei volteggi
in modo da atterrare in modog eretto davanti
alla giuria. '
TAPPETO ELASTICO: anche qui dovrete ef-
fettuare del volteggl perd la rincorsa é
sostituita da salti slanciati dal tappeto elasti-
co.

SBARRA.: dovrete appendervi alla sbarra e
compiere delle giravolte per slanciarvi, quin-
di spiccare un salto e compiere delle capriole
per pol atterrare in modo eretto davanti alla
gluria. Per passare alla speclalitd successiva
dovrete superare la prova precedente supe-
rando il minimo punteggio stabilito.
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Per superare la prova avete a disposizions 3 v'

___prove, per effettuare 1 volteggl dovete agita-

re da destra a sinistra 1l pil velocemente

possiblle, mentre per avere le esatte posizio-

nl dovete premere il tasto di FUOCO.Infine
per avere una glusta visione delle varie
speclalita vl conviene osservare attenta-
mente 1l demo che a turno vi mostrers le
varie specilalita.

COMANDI: .

FORZA: JOYSTICK O TASTI CURSORE
POSIZIONI: BARRA SPAZIO O FUOCO

7 % - "’)f :
126 Sme6

11 Judo prima dell’avvento del Kung-fu era la
pli famosa arte marziale. L’arte di implega-
re la forza dell’'avversario stesso per batter-
lo, una lotta che assicurava a chiunque la
capacita di difendersi se assalitl per strada
ecc.. Ora dopo annl che di Judo si parla solo
piu in ambito sportivo, eccocl a proporvi di
cimentarvi in queste gare indoor di judo.

11 gloco, vi da la possibilita di cimentarvi sia
con 1l computer che contro un vostro amico,
utilizzando due joystick.Inizialmente, guar-
dando 1l demo dovrete capire la tecnica di
mossa e contromossa che vi servira per
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battere i vostri avversari, infatti, lo Judo
con la sua perfezione, non lascla spazio (\f’:
all'improvvisazione, pena la sconfitta. In -
alto, sullo schermo vedrete anche la posizio-
ne del piedi, e quindi, quando avrete assimi-
lato tutto cid, potrete cimentarvi nella lot.ta
e KKIILAA.AAAAAAJJ]I . Salonara.

Sy

COMANDI:

MOSSE E COLPI: COMBINAZIONIDIREZIO- \ \
NI E TASTO FUOCO

GIOCATORE 1: JOYSTICK ,{Q’
GIOCATORE R2: TASTI CURSORE

FUOCO 2: BARRA SPAZIO

GIOCATORE 1 CONTRO MSX: Fl
GIOCATORE 2 CONTRO MSX: FR
{ GIOCATORE 1 CONTRO GIOCATORE 2: F3
PRATICA: F4

DEMO/ GIOCO S

In omagglo a questo sport pluttosto affascl-
nante, persino James Bond ha dedicato
alcune sequenze di un suo famoso film, dove
. due motoscafl sl inseguono per una buona
mezz'ora. Vol In questo gloco non sarete
inseguitli da nessuna spia internazionale, ma

ensi dovrete raggiungere alcuni traguard!
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di volta in volta piu complessi e difficill.
Quello che ancora non capliamo, e pensiamo
di essere in buona compagnia, e come e pos-
sibile che nel mondo del video games, anche
una cosa semplice come ’andare in motosca-
fo, diventa di una complicazione diabolica.
Nel nostro caso pare che 1 tragitti sul quall
dovrete dimostrare la vostra bravura, siano
statl scelti dove c¢’é piu scogli che acqua. In
ogni caso, la corsa é atempo, dovete arrivare
entro tempo limite al vari posti boa portando
il maggior numero di bandierine, che trovate
lungo il tragitto. Inutile dire che ogni contat-
to con gli scogll vi danneggera..... In bocca al
lupo. \
COMANDI:

DESTRA SINISTRA: DESTRA SINISTRA
JOYSTICK O TASTI CURSORE |
MANETTA: JOYSTICK O CURSORIIN GIU®
DECELERAZIONE: JOYSTICK O CURSORI IN

SU A
SZ2L 650
SOFT TENNIS

Ecco uno sport che nel nostro Paese ha
goduto, per un certo periodo, di effimera
notorietd. Si tratta del ping pong o tennis da
tavolo o, appunto, soft tennis. Ecco uno sport
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che mettera alla prova la vostra abilita. Il
difficile del gioco & prendere mano alla
manovra della racchetta. Prima di tutto la
battuta, bisogna dare, in rapida successione,
un colpo di joystick in alto e pol a destra o
sinistra, il tutto prima che la pallina cada a
terra. In seguito alla battuta, ricordate che in
alto si effettua la schlacciata, a destra o
sinistra la battuta semplice. Per il rovescio si
devono effettuare le suddette manovre te-
nendo premuto il tasto di FUOCO.

Con questo non mi resta che augurarvi buon
divertimento.

COMANDI:

JOYSTICK O TASTI CURSORE: RACCHETTA

FUOCO O,BARRA SPAZIO: ROVESCIO
g \

Ecco un'emozionante gara agonistica su ben
tre specialita sportive ogni volta che affron-
terete una delle specialita, dovrete superare
il punteggio minimo per passare alla gara
dopo. Nella parte alta dello schermo potete
vedere tutti 1 parametri di gara e 1 punteggi
delle tre manches. Gli sport in cul dovrete
cimentarvi sono 1 seguenti:

100 METRI PIANI



€ 461LTO IN LUNGO LANCIO DEL MARTELLO
100 METRI PIANI: si tratta di disputare la
famosa gara olimpica del 100 mt. plani, dopo
lo sparo dello starter, dovrete darvi da fare
con il joystick, come al solito pil velocemente
lo agitate e pit velocemente corre 11 vostro
campione. Fer passere alla speclalitd dopo,
basta scendere sottu i minimi.

SALTO IN LUNGO: dovrete prendere una
lunga e veloce rincorsa, quindi spiccare il
salto il piu vieino possibile alla linea bianca.
Anche qui per la rincorsa dovrete agitare
furiosamente il joystick quindi per il salto
" dovrete premere il tasto di FUOCO, cema.ndo
di farlo con un certo tempismo.

LANCIO DEL MARTELLO: si tratta di effet-

tuare 1l lancic dei mrartelle, agitando il joy-

e

stick eseguirete la rincorsa, quando pensate .

che sia il momento dl lanclare premsete il
vasto di FUOCO. Ovviamente valgono le rego-
le del vero lancio del martello.

COMANDI:

CORSA E RINCORSE: JOYSTICK O TASTIE-
RA , ‘

LANCI SALTI: FUOCO O BARRA SPAZIO

o g Tm

L..8.500



