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MSX版｢R･TYPE』の制作は、この夏の発売めざして

作業進行中だ。早く先のステージが見たいという読者の

ために､開発中のステージ2，sの一部を紹介しよう。ス

テージ2は『R･TYPE』全ステージ中、もっとも気持ち

悪い霊台､敵の出現に大興奮｡ステージSは巨大戦艦をひ

たすら破壊しつづけるという、かなり壮絶な内容だ。い

つの間にかプレイしているマシンがMSXだということ

を忘れさせる出来のrR･TYPEJは、あまりのデータの

多さに､SメガR○Mの大容量で発売される｡しかもBG

MはFMパック(P33参照)対応のFM音源になる予定。
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『イースIIJの世界は前作よ

りも変化に富んでいて、マッ

プ自体の広さも数倍という壮

大なものだ。その世界の全部

をここで紹介するのは不可能

なので、まずは物語の始まり

の場所となるランスの村を紹

介しよう。

この村で、プレイヤーは自

分のなすべき目的を知ること

になる。まず、前作で敵から

取りもどしたB冊の｢イース

の言｣を､正当な持ち主である

S人の神官に渡すことだ。こ

のゲームではイベントの終わ

りが次のイベントの始まりと

なる場合が多い。最初の目的

をはたす頃には、つぎの目的

が見えてくるだろう。

世界は

でい~て
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界の全

は不可 剣、防具、盾を売っている店。

『イース1I』では建物に入ると、

そこにいる人のグラフィック

が現れる。これも前作以上の

美しさだ。

介するのは不可

ずは物語の始ま

ランスの村でいちばん知識の

ある、長老の家だ。彼に会っ

て話を聞けば、いろんな情報

を得られるはずだけど、あい

|こく姿が見えなかった……。
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初のRPGとして話題になった、
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立体感たっぷり

モンスターたち

体 の

たちが、スムーズな動きでタ

ワーの内部をうろうろ歩き回

ることだ｡写真では動きを紹介で

きない力iそのデrﾃｰﾙの細かさ

は感じとってもらえるはず。
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rイシター』を楽しいゲ

にしている要素のひとつ

立体感たっぷりのモンス
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い
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鍵を見つけ扉に、

行､それが基本だ

西 『イシター』の

いフロアの中

って鍵を見つ

開けて脱出路

すのだ。また、
止催一一ロー莞ロ－

いうC

目的。

を歩そ

け、E
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数々6

なけオ

のが『イシター

。広いフロア
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扉を開けて脱
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の宝物も手に

ればいけない
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く、壁ろなどなし
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けはなれた楽しいイベンアーケード版を知っている入

もちろん変わらず再現さも、そうでない人も、ともに

いる。なにしろ、アーケ楽しめそうな期待のRPGだ。
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③7月上旬から店頭で
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ったので、得した気分。

地上にある、数字の書かれ

た武器庫を破壊すれば、B種

類の特殊兵器が装備される。

また、同番号の特殊兵器を取

り続ければ、B段階にパワー

アップする。気分しだいで、

いろいろ楽しめる。

クフフ

で、得

■I合一I’

苦労ひと苦労だ。

もっとも、たどり着いたと

ころで、要塞の攻撃というの

が想像を絶するすごさ。ひた

すら耐えて耐えて撃破すれば、

一瞬にしてうっぷんが晴れる

というもの／

た した気
気分しだいで､お

,｜好みバワーアツブ
『アレスタ』のパワーアツプ

｜は‘大きく分けて巳種類。敵
，を撃つと出現するPカプセル
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…|趣|函|＝臓鐸評割烹悪1両悪1『謡祇器‘｜
③パワーが強すぎたのでバックスピン③ボールはここに落ち、少し転がって

で打ったところ。ボールと影に注目.／タイトルの写真のようにチッブイン.／

けて打ち、グリーンエツジかは、あるていどパワーを強く

ら遠いときはトップスピンをしないと思ったように飛ばな

かけて転がしていこう。いし、スピンもかかりにくく

バンカーでボールが完全になる。すこし強めに、高めの

目玉になっているときや、ラ弾道のボールを打つのがコッ

プでボールが沈んでいるときだ。

L

かにムダな打数をたたかない

かというのが問題になる。そ

こで、アプローチをなるべく

莞壁にする必要があるのだ。
まず、グリーンの拡大画面

でのアプローチでは、風の影

響がまったくない。カップを

直接ねらっていけるのだ。シ

ョットに使用するクラブはだ

いたいSW｡カップに近けれ

IJPTでもいい。

グリーンエッジからピンが

近いときはバックスピンをか

このゲームはレベルが上が

るにつれて優勝ラインもだん

だん高くなっていくので、い

副
靭

嚇
〆
‐
、
〉
魁

い、

ロー

臨
嘉悪

。
可

■;曹一夢一『網flr噌卿農ll|『網fl
『

硯向o
Bmたみ I

③トップスピンの場合。グリーンエッ

ジぎりぎりに落としてカップをねらう
ひ

〆

蝿
一
照
■
｜
鰯
一
》
呑哩辱

ロ 鯉
一
鰍
」
畷

雛
離(だいたいピンの長さ以内）

にもっていこう。グリーンの

すぐそばならそれほど問題は

ないのだが、60メートル以上

のときの距離感は練習につぐ

練習でつかむしかない。

グリーンの拡大画面とは違

い、風の影響を受ける。また、

カップを正確にねらいにくく

なる。そこで、この場合は直

接カップをねらうよりも、確

実に1パットで入るような距

…|函|唾|函
③このくらいの距離のときはカッ

プのすぐ横によせられないとダメ

Gこのくらいの距離力難しい・P

WかSWか、クラブ選択も問題だ

(C､,エニソクス
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■
戸
ｊ
二
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HOLHOLEE

4SBm

PARS

HOLE1,f

Bsgmf
PAR4#"

II!
グリーンの手前にク

リーク(小川)が横

たわっているが、ﾃ

ｨｰｼｮｯﾄがここ

まで飛ぶことはまず

ないので、あまり気

にしなくてもいい。

フェアウェイも広い

ので、気楽にいこう。

風が強いときのセカ

ンドは風を読み違え

て左にいかないよう

にしよう。

493メートルと長い

ロングホールだが、

風向きとボールの状

態がよければ、十分

に2オンをねらえる。

アゲンスト(向かい

風)でなく、しかもボ

ールが沈んでいない

ときは、池越えの2

オンをねらおう。そ

れ以外では2オンは

無理なので堅実に3

オンねらいといこう。

、セカンドが池越えに

.,:！なるミドルホール。
’･ティーショットの落

とし場所付近にバン

〃カーが口を開けて侍

p;っているので､ここ，は素直にフェアウェ
弓イの中央をねらおう。

蚕淵ﾃ覇2盾
235メートル以上飛

べば越えることがで

一きる。

4

や ヂ
ヅ〃

〆

グー．．：
ノー〆.
『．ゥ

〆,

〆り
D4
PP

〆

。

'妻
Lゲ

ノ

『､
感葡
司二車
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1

間

坐

識

審

〆

HOLEB

g届皀m

PAR4

HOLEB

BB富、
両

PAR4

HOLE4

1SBmPARB
三方が池に囲まれているショートホール。風がないと

きはどうってことはないのだが、風が強いときはまわ

■字弔篭欝謹

扉
ｒ

I ティーショットの落

とし場所に池がある

が､キャリー(地面に

落ちるまでの飛距

離)で235メートル

以上飛ばせれば池越

えをねらえる。もっ

とも、NASA-88で

はそんな芸当は無里

なので、確実にフェ

アウェイの中央をね

らおう。セカンドは

バンカーに注意。

ここもグリーンの両

側に池があるので、

セカンドが多少難し

くなる。ピンのポジ

ションによって、テ

イーショットの落と

し場所を少し変えれ

ば、池はそれほど気

にならない。また、

ティーショットは、

フェアウェイ左の木

の上を直接ねらって

も大丈夫だ。

トのときは、クラブ

選択をまちがえない

ように。繩へとく

に右からの強い風の

ときは、グリーン半

分ほど右をねらい、

さらにややスライス

をかけて打ったほう

がいい。なんにせよ、

ここでスコアを落と

さないように。

1

三

八
暁

,粋〆

.、1
溌鷺．:：

匡
上

鰯
、
ｉ

商
一
一
壇

、
ｊ
間
画
一
‐
］

壁
一
・
一・

二

塁
HOLEB

SSSm
PAR4

HOLE7

4ggm

PARSL

HOLES

41mPARaI必

風さえ吹いてなければ、かんたんにバーディーが取れ

るショートホール。しかし、強い風が吹いていると、

このホールはそのレイアウトのいやらしさゆえに難し

くなる。なにせグリーンまわりがすべてバンカーや池

で囲まれてるので、直接グリーンをねらうしかないわ

一－着＝~－－－－－けだが、グリーン上

：．

ｒ
卜499メートルと長く、

しかもまっすぐなロ

ングホールなので、

セラミック959でも

2オンは難しい。テ

ィーショットは、左

にはずすとOBだし、

右にはバンカーがあ

るので、確実にフェ

アウェイをキープし

よう。セカンドは木

に気をつけ、左へい

かないように.／

ティーショットがク

リーク越えになるが、

ここに落とすことは

まずない。さらに、

よほど左に行かない

限りはバンカーに入

れることもない。テ

ィーショットを低く

思いきり打つと、フ

ェアウェイの斜面を

転がっていい位置に

いく。

基
鍔、掴

王

〆

卓

勢

ﾌﾛｲド､スズキ、タカハシ、オオマチ、エビハラ、クサカベ、ｳｴﾉ、ヤスダ、ｽﾀドﾗ、ビート、ｽﾁｭﾜﾄ､サットン､ｵサｷ

2､ユハラ､ﾒｼｱｲ､デグチ､イリエ、ノーマン、ﾏｴ夕、カナイ、ｲｼｲ、ｼｬピﾝ、ハセガワ、イソムラ、ｺパﾔｼ､力ｲﾄ→
JAMNﾏｽﾀー ス出場者名簿16
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〆
の
り

娠
一

Ｄ
Ｐ

〆
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ｐ
，
Ｐ
Ｄ
Ｐ
，

ここは攻め方が2と

おりある。アイアン

で池の前に刻むか、

あるいはドッグレッ

グに沿ってスライス

をかけるかだ°前者

はセカンドが池とバ

ンカー越えになるた

め、バーディーはき

つい。後者はティー

ショットが池ポチャ

やOB，もしくは手

前の木を直撃する可

能|生もあるが、うま

くいけばバーディー

も取りやすい。

ヂ
ウ
ｊ
Ｊ
ｐ
０

０
〆
グ
０
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｜
｝

〆
。
‘
・

〆
Ｇ
〆
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ｒ
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〆
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〃
↑

●
■

、
腔
舶
一
十

・
神

。
』
一
マ
〆
ｒ
０
．
一
Ｆ
Ｆ
１

ティーショットをう

まい具合にフェアウ

ェイに止めるか止め

ないかで、スコアに

大きな差がつくホー

ル。フェアウェイの

マウンドの平らな部

分に落とさなければ、

フェアウェイに止ま

らない可能性が大き

い。ここをうまく切

り抜けるかそうでな

いかで、2打差がつ

くのだ。

テイーショットが飛

びすぎるとまちがい

L竺謬奪無
・実に刻もう。ただし、

躍
起をねらいにくくなる。

要注意だ。

〆

■

〆

9

〆Ⅱ〆

〆

HOLE1B

E1BmPARS
HOLE15」
BBフmPAR4

ここも|曙ホール

同様、ティーショッ

トを飛ばしすぎると

池ポチャになるのだ。

ここもアイアンで刻

むのだが､ﾏｳﾝド

の奥のほうにティー

ショットを落として

はいけない。いちば

んいいのは、フェア

ウェイの右サイドを

ねらって打つこと。

こうすれば、セカン

ドが木やバンカーを

気にせずに打てるの

だ。セカンドは池越

えのため多少距離感

がつかみにくい。す

こし大きめのクラブ

で打とう。

日 4
216メートルとショートホールにしてはひじように距

離が長い｡おかげで､NASA-88では届くのがギリギリ

の距離だ。そのかわり飛びすぎてOBの蔵萸もないの

だが……。また､セラミック959では3Wないし4Wで

いい。どちらにしても、グリーンの奥行きがあまりな

＝主で｝三
このホールもティー

ショットの落とし場

所の両側にバンカー

があるので、フェア

ウェイ中央をねらい

たいところだ。フェ

アウェイの左サイド

の木の少し右側をね

らってまっすぐ打て

ば、最高のポジショ

ンに落ちる。セカン

ドも、グリーン両脇

のバンカーに気をつ

ければそれでいい。

かんたんなサービス

ホールだね。

儲 ？ ！

；；刀
P賂や

Pmf

霞
』

〆

〆
一弘

、

夕
〆

〆炉〆

〆伊

〆

1

通〕

HOLE1B

4フ1m

PARS

’
４

HOLE1S

71mPAR

、か』"Xの一ゞ
－ルだ。ティーショ冬・
ツトは池越えになる

●『〃が、ｷｬ|ノーで'90

｡・

空/

は、グリーンをオー

．－一一-‐－・バーしてバンカーに

入らないように。

'ムラ、スギハラ、フジキ、ランガー、オザキl、ナカジマ、ミラー、オザキ3、アライ、

)。優勝ラインは、悪くてもアンダーパーといったところ。気合いを入れていきましょう。

日I

ここもそれほと難しいホールではない。フェアウェイ

上の唯一の障害物である木もグリーンに覆いかぶさる

わけではないから、気楽にティーショットが打てる。

風がないときで、ピンの位置がグリーン奥であれば3

1で、グリーン手前であれば、41で十分だ。しかし、

ﾌｪｱｳｪｲが2つ

あるが、左のほうだ

と2オンは零里なの

で、右のフェアウェ

イにティーショット

を打とう。風がフォ

ローや、あまりない

ときは、池ギリギリ

に打ち､2ｵﾝをね

らおう。そうでない

ときは、右側に打ち、

フェアウェイに沿っ

て堅実に3オンをね

らおう。

ワタナベ

17

-_－グリーンの奥には池

一一：…､．､群勵:． ’があるので､ピンがタ、

奥にあるときは風に

注意しよう。この時

点で5アンダーくら

いであれば、残り2

ホールがそれほど難

しくないので、まず

優勝はまちがいない

ところだ。しかし、

油断は禁物。

冬
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‐
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や
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、
、
、
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郵
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紳

押
４
●
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貼
一
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五
■

一イゼキ
ーIｰ1、アオキ、クラモト、ナカムラ、スギハラ、

の以上3節選手が出場する。優勝ラインは、JAMNﾏｽﾀー ス出場者名簿



-ｽ4(WORLDCUP離地FP=し攻略ガｲド=≦ガしPW L，■
■■■■■■■!

I S

蠣
萄
が
”
極
畦
叺
礪
ね
罪
勘
壷
土
高
。

語
《
》
》
一
一
》
》
一
善
》
一
一
唾
勢

い
や
、
と
オ

な
や
に
る
を

く
み
あ
ン

し
這
な
に
一

鍵
麺
掲
萄
列

ほ
な
う
、
、

れ
に
ろ
で
し

哉
痘
陀
訓
槌

ル
多
い
は
う

一
が
が
き
る

ホ
木
う
と
だ

の
の
ほ
る
い

こ
右
つ
あ
い

イ
で
ラ
う
め
で
。
シ
を
た
に
大

篭
嬉
睦
炉
永
嘩
邑
舜
↑
毎
鉢
し
燕
壼

テ
Ｗ
、
ま
え
Ｗ
う
ヨ
ク
あ
一
が

は
Ｉ
と
し
さ
３
ろ
シ
シ
に
力
性
。

HOLES

gggm

RAR4"

HOLES

1SEmMRS

フェアウェイのど真ん中に木が｜本立っているが、こ

の木がたいへんなくせものなのだ。41ではこの木に

あたってしまうし、51だと越えるかわりにグリーン

の奥まではいかないので、ピン力喫にあるときはバー

ディーカ敵りにくいのだ。かといって、フックなりス

冷
湾
ｉ
、
。
り
綴
‐
、
‐
、
蛍
ぞ
、

１
１

ティーショットをま

っすぐ飛ばしさえす

れば、比較的楽なホ

ールなのだが、フェ

アウェイのすぐ両脇

が海なので、横風が

強いときにいかにフ

ェアウェイをキープ

するのかが問題にな

る。セカンドは、グ

リーンが谷底にある

ので、少々はずして

も大丈夫だ。

ティーショットの落

とし場所付近のフェ

アｳｪｲがﾏｳﾝド

になっている。中央

に落ちればいいのだ

が、そうでないとき

は転がってラフにい

ってしまう。ラフで

もライの状態さえよ

ければ十分2オンは

可能だが、そのとき

は距離感力難しい。

HOLEg

SBフm

PAR4

S 4
ティーク･ラウンドか

らグリーンまで、直

線距離で265メート

ルくらいだが、台風

なみのフォローでな

ければ｜オンは無里

なので、フェアウェ

イに沿って思いきり

フックをかけて打と

う｡まっすぐ打って

もいいが、林の中に

つっこむ可能|生もあ

るの五無理は禁物。

セカンドはやや強め

にバックスピンをか

けよう。

このホールは悪くて

もバーディーでおさ

めたい。ティーショ

ットをIWで打つと、

ラフへいくかあるい

は池ポチャなので、

3Wで刻もう。セカ

ンドはボールの状態

がよければ、3Wで

2オンがねらえる。

ボールが沈んでいる

ときに無理をすると

思わぬケガをするか

右にドッグレッグし

ているが､ショート

カットをしようにも、

右サイドに電柱のご

とく並んだ木がじゃ

まをするため、フェ

アウェイに沿ってか

なりのｽﾗｲｽを打

たなければならない。

左すぎると海に落ち

る危険があり、右す

ぎると木に命中の可

●

も 能性力《ある。

’ ’
クレンショ、ツエー、ニクラウス、トレビノ、ナカジマ、ハモンド、ペイビ、ワイスコフ、ミラー、ナカムラ、フジキ、ヘイズ、サッ

トン、グラハム、ランガー、オザキ｜、ハース、スギハラ、プライス、ビート、ワトソン、ネルソン、アオキ、エドワス、ペイト→
WORLDCUP出場者名簿18
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恥
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I

揖卜

このホールは、前の

ホールに比べればわ

りとやさしい。ティ

ーショットはフェア

ウェイにある木をめ

がけて打てば、ちょ

うどいいポジション

にいく。右側はガケ

になっていて、球が

下まで転がり落ちて

しまう。もっとも、

ライが極端に悪くな

ければ、2オンはね

らえる。セカンドは

クリーク越えで踞雛

感が多少つかみにく

い。

まずはこのホールのレイアウトを見てほしい。グリー

ンが山のてつぺんにあり、周りがすべて海で囲まれて

'1、ｱゲﾝｽﾄでなけれ
〆ばここも2オンがね
I らえる。もっともう

理・エアｳｪｲがかなり
狭いので、くれぐれ

ご蕊

いる。このホールで重要なのはただ｜つ。グリーン以

外に球を落としてはいけないということなのだ。もし

グリーンをはずしたが最後、球はコロコロ転がって、

下の海へ落ちてしまう。よほど運がよくなければまず

止まらない。また、

彦

§

P省

’HOLE1S

BフSm

PAR4

H I HOLE1｡S

1SOmPARB

比較的バーディーの取りやすい、というより、ピンの

位置さえよければホールインワンもねらえるホールだ。

もし、風がほとんどなく、さらに、ピンがグリーンの

ど真ん中にあれば、21で打ったティーショットは、

まちがいなくピンにピタリとよるだろう。また、ティ

ーグラウンドから、グリーンエッジまで約'75メート

ー 箭鯛戦
｜でねらうのがいい

蕊
器

ちょっと苦しい。

｜Wでティーショッ

トを打つ場合、極端

に曲げればOBにな

り、曲げなければ海

に落ちる。また、ア

イアンで打つ場合は、

強すぎても弱すぎて

も海に落ちる。難し

いホールだ。セカン

ドの打ちやすさから

いって、IWで曲げ

て打つのがべｽﾄ。

そのときは曲げ具合

に気をつけよう。

ティーショットはフ

ェアウェイに沿って

曲げるよりも、ショ

ートカットしたほう

がI聯が出るし、ど

んな風向きでもフェ

アウェイを捕らえる

ことができる。セカ

ンドはひじょうに距

離感がつかみにくい

が、くれぐれもショ

ートしてグリーン手

前から海に転がり落

I

ちないようにしよう。
ｰ勺

Hフー
ｍ
Ｓ

Ｅ
Ｂ
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叫
岨
印

ＨHOLE1B

SS4mPAR4
このホールも比較的

三一一バーディーが取りや
"“、すい。ティーショッ

君津
ノ■獲蘇

い
_____－－__－萱。

さあ、いよいよ最後

のホールだ。ティー

ショットは右側をね

らうなら31、左を

ねらうなら41がベ

ストだ。どちらも、

マウンドの向こうに

落とすと海に落ちて

しまうので要注意。

セカンドは、奥のバ

ンカーにつっこむく

らい思い切って打と

う。とにかく悔いの

残らぬように。

最終ホールカ難しい

だけに、このホール

では絶対にバーディ

ーが欲しい。フォロ

ーで、なおかつセカ

ンドが|Wで打てれ

ば2ｵﾝは可能だ。

しかし、このホール

はフェアウェイのラ

イカ悪いため、めっ

たに2オンしない。

3打目をできるだけ

ピンそばにつけよう。

0
●
0

モーガン、ノーマン、フロイド、力イト、クラモト、オザキ2，ユハラ、プレイヤ、スチュワト、マークライ、スタドラ、

シャビンの以上3罐手が出場する。世界のトッププロが一堂に集まったすこ．いトーナメントになりました。

バレステ、

オザキ3，
WORLDCUP出場者名簿 19
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L■_一戸坐

『瀞卜葬鮭別トヰH‘】 ‘か呼叫･

。

月
呼
珠

▲
■

他

一

やっぱ足はたくましくなくっちゃ。

それもふくらはぎとふとももが同

じぐら〃太くて。今月は理想的だ

なあ。ルコ幻なあ、いいなあ、j3い、

はあはあ……。あっ、失礼。つい

うれしくてジョギングしちゃった。

さて、『ファミクル・パロデック」

の長大なマップを大きく見せたく

て、23ページからはとっても変態

な誌面になった。マップは左右に
はみ出してるし、欄外は4方向と

も使ってるし、すごいぜ。

』
、
lノ

しし

し

羨

し
し 可

仏
③日ハム ト（ファンひ

も見える'よ

、

■

一

どんなもんだいの4ページ､なんてね｡実質

は2ページ半ぐらいかな。ちょっとここん

とこ､盛りあがり|こかけるのでした。
一______一－－－－－－__－一‐－__．‐‐‐

〕

③[CTRL)だけを押すとゲー

ムが始まる。何も押さないと

このクラフィックが出る
、
Ⅸ

えへへ、すべてのグラ

フィックを見られるよ
且

■０
＃
ｒ
ｌ

(CTRL)と(P)を押しながら

ゲームを立ちあげ、グラフィッ

クが出るまでずっとそのままで

いてください。グラフィックが

出たら、あとは操作なしで、す

べて鑑賞できます。また、何も

押さないで立ちあげると､｢ほっ

とみるく｣の宣伝が現れます。

（大阪府／佐藤俊夫・19歳）

☆今月もエッチがきましたの

'."=

ゞ、L

はエンディ③このかわいらしいグラフィ

グの直前で見ることかできそ
③あま

回
且 よう。期待してた人ゴメンね

守一二弓

もでる＝めイズミピンコねいむくりえいたあ＝ふくだたらおああていすと＝堀川浩司
20



●パロディウス・隠しコマンド新10倍カートリッジを使ってもこのコマンドのヒントが出る。(FI)でポーズをかけてからコ

マンドを打ちこみリターンで実行。「KONAMl｣は出てくるベルがすべて赤に、rBUTAKO｣は緑、「PARO｣は白、rTAKOl8TH｣は青にな

る｡rKATAl｣はパﾘｱがじょうぶに､rZENBU｣はフルバﾜー ｱｯプになる｡
－__､管,‘訂醒垂』蛤“

1 「
４ 1 ，シャロム ウヤ パロディ ス

いきなりパズラと対決

できる大技を発見した

れますが、このとき(M)とスペ

ースとカーソルの下を押したま

ま家に入ります。そして、サウ

ルの話が終わると画面がチカチ

カつとして、主人公が左上のタ

イトルのあたりに出現します。

もし、そこにいなかったら、適

当にカーソルで操作すれば出て

きます。そうなったら、まっす

ぐ上へ行くとパズラの入り江の

島に着きます。そこから、左に

行くとそばに階段があるはずな

ので、それを降りるとパズラと

の対決が待っているよ。

(福岡県／宮瀬昇次郎・’4歳）

高得点の秘訣は秘密の

抜け穴にあったわけだ

ｅ
点
数
を
取
る
だ
け
取
っ
て

逃
げ
て
し
ま
う
（
ズ
ル
イ
〃
）

ア
フ
タ
ー
サ
ー
ビ
ス
先
月
号
で
２
つ
紹
介
し
た
ワ
ー
ル
ド
ゴ
ル
フ
の
技
に
ち
ょ
っ
と
問
題
が
あ
り
ま
し
た
。
ど
ん
ど
ん
Ｏ
Ｂ
し
ま
く
っ
て
１
２
０
オ
ー
バ
ー
以
上
に
す
る
と
突
然
ト
ッ
プ
に
な
る
技
は
、
最
終
ホ
ー
ル
に
な
っ
て
か
ら

や
っ
て
も
で
き
な
い
そ
う
で
す
。
ト
ッ
プ
に
な
れ
そ
う
に
な
い
と
判
断
し
た
ら
、
最
終
ホ
ー
ル
に
行
く
ま
え
に
や
り
ま
し
ょ
う
。
そ
こ
ま
で
し
て
ト
ッ
プ
に
立
つ
こ
と
も
な
い
と
思
い
ま
す
が
。
ま
た
ピ
ン
を
２
本
以
上
に
す
る
技
で
す

が
、
こ
れ
を
や
っ
た
た
め
に
ゲ
ー
ム
が
こ
わ
れ
て
し
ま
っ
た
と
い
う
問
い
合
わ
せ
が
あ
り
ま
し
た
。
し
か
し
ロ
ー
ド
中
に
や
る
技
な
の
で
そ
ん
な
こ
と
は
あ
り
ま
せ
ん
。
何
か
ほ
か
の
こ
と
に
原
因
が
あ
る
の
で
は
な
い
で
し
ょ
う
か
。

まず､サウルを助けます(わか

らない人は4月号を見る)｡する

と、サウルは家に連れてってく

ステージ4のエクストラステ

ージの｢今年もコナミを……｣の

｢．｣の字の中はじつに多くの点

数カプセルが隠されているが、

スクロールに負けて死んでしま

いそうで、なかなか取りにいけ

ない。と思っていたら、写真の

凸
▼
ぜ
ひ
弓
ｄ
４
．
口
’
毎

一
盈
辛
ゲ
ぶ
よ
。
。
“
峠
昏
令
子
．
。
．

．
戸
鳩
Ｐ
も
ロ
、
凸
鈴
ｒ
Ｒ
談
■
や
▽
軋
凸
。

ご
舛
凸
●
凸
の
Ｐ
１
■
い
ぃ
●
●

戸
１
口
●
ａ
Ｂ
ｊ

■
羊
苫
。
。
‐
・
胡
井
纈
・
凸
。
②
研

二
・
金
今
ご
●
■
少
■
凸
■
■
（

釦
宇
な
。
”
坤
伊
．
．
《
〆
。
。
ご
・
ｆ
令
１
■
ロ
ざ

Ｆ
司
戸
●
凸
Ｃ
■
■
４
鮎
■
卜
凸
■
や

ロ
バ
、
鼻
品
ふ
ざ
諏
晶

一
』
ん
〆
．
復
砂
。
』
、
鼻
八
０

次
‐
息
『
鼻
〕
た
・
・
↓

感
・
潅
篭
・
蕊

鐘， 位置を通り抜けることができる

ことがわかりました。

（三重県／室谷圭・16歳）
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、1町1晒軽
皿

■
凸
吟
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ク必Lmf凸

見｡

鈍く包

取＆

パロテイッイ見:､F,､、

Wv可1,「鼻帥鯲

皿．､て合

1．Jろ壁

hGLmより』

ドと.弓ワ侭fご仲lfA尽耐

帥琶寺寒飢いにう毎と

軍いするよ｡。x・と1、てりjo9

a
毒
け気
と
ん
■

『
ｆ
う

’㈹
に

このステージならこれ

が出てこなくっちゃね

元

③サウルを助けられない人に

はこの写真がヒントになる

4

り

◆dr

灘
等’ |R_

_」
毬‘Auや今‘

心

鴬
ステージ1の巳つ目のグリー

ンのカップの左にエッグマを打

ちこむと1upします。

（東京都／阿部隆仁・17歳）

☆きっと、このゼビスカントリ

ーには1upが隠されていると

確信して発見したんだろうね。

でも、文字が出るだけなのがち

ょっと残念。どうせなら、ゼビ

ウスみたいになんとかフラッグ

■
←

鐘， 電謬
嘩
幸

蝿1吋W吟2
1■■

~

掴I唖1…

唾

蕊蕊蕊､甥|X 「
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一
己

一

両

ザ
う

し
、
『
へ
る

釦
見
鵡
因

③

’二一言

③ここです。な

戸一 雲……唾

Oここです。なぜか｜つ目のグリーン

には何もない。まあそんなものか

とか、そういったものが出れば

よかったのに。
◇鯉獺霞上に行《と‐

③サウルの話が終わった瞬間にこ

んなところに出現する.／

鰯■
◆

図■

⑳
KmCHm蝿
画

由色色一P邑舎■士■■ローー

ロH1M0IMMⅢI醐
E弓昌宮昌曹?昌曾旦昌日？ﾆﾆﾆIWp

← ニヤンクル最強の隠れ

技とはこれのことつ／
ｅ
私
は
こ
れ
で
フ
ァ
ミ
ク
ル
を
ク

リ
ア
し
ま
し
た
（
担
当
者
談
）

少

■〆舎

術毒『冗曹,ゥ,｡！キサ寺ふけ-.B1“

説明書にはモジュールは巳個

までしか装備できないと書いて

あるけど、ニャンクルだけは4

個買うとモジュールがシールド

に変化します。

（神奈川県／中山SOL.？歳）

☆広告に載っているニャンクル

の最強の隠し技とは、じつはこ

－ー

砂

Oバァーン:／いきなりパズラが

いたりするわけだ

O左に行くと、当然のごとく階段

があり、ここを降りると

これも画面がブッ飛ん

でしまう技。あ～らら

イリコ村のカリレオの家の下

の細い通路に入って、カーソル

の上を押します。すると、主人

のシールドが付くということだ

ったのだ。

ｅ
こ
こ
を
通
っ
て
説
教

を
聞
き
に
行
く
の
だ

可■
軍人将棋 ■

と気力⑧この技で軍人将棋に終止符を打つか

公はおしりを向けたまま、ヨタ

ムの説教を聞きます。このとき、

カーソルの下を押しながらスペ

ースを押すと、暴走してチラチ

ラっとした画面になります。

(長野県／牛山けいすけ。？歳）

nJ

趣
■■

画…

ｑ
凶
Ｌ
戸

ニ ーグ、可画可壼』

100勝する時間と気力⑧この技で軍人将棋に終止符を打つ力

号
砲
吐
寺

一

口

ｒ

茜

理

や

！

・

ｑ
，
６
Ｊ
一

累

自雪

噸 がない人はこうしよう

先月紹介したウナギカートは、

100勝しなくてもカンタンに出

てくることが判明した。マジッ

クキーを付けて起動させればい

いだけだ。

(神奈川県／坂上義孝。？歳）

☆編集部はもう立ち直れない。

|畢’
④
こ
の
と
き
力
ｌ
ソ
ル

の
下
を
押
し
て
お
く

ｅ
宜
宣
で
は
表
現
で
き

な
い
お
も
し
ろ
さ
だ

鐘■
◆

図■

鍾夢
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図
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武
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上
Ｌ
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ヨ
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ヨ
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ｍ
麺
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誤

｢ふえありいている｣のすべてのグラフィックを見られる技の佐藤〈んと「シャロム｣のいきなりパズラと戦う技の宮瀬〈ん。あれ～、せ

っかくたくさんたくさん書けるようにしたのに、2人しかいなかった。そのかわりといってはなんだけど、「新コーナータイトル未定」

で7ページにわたって大紹介した抜忍大好き･の匿名希望の女性にケームがプレゼントされます。
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Q…「ドラクエ11｣で紋章を4つまで見つけましたが｢水の紋章｣だけが見つかりませんと'こにあるのでしょう？(大阪府学級委員・'2歳）
A..､これは情報が少ないので見つけにくいことでしょう。ロンダルキアの南のほこらの外壁にいるモンスターが、ムーンペタの町にあると教え
てくれます。ムーンペタであやしそうな所というと、まつ先に思いつくのは地下牢でしょうか。ねえ？
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ア
フ
タ
ー
サ
ー
ビ
ス
２
十
字
軍
の
こ
と
で
は
な
い
の
で
す
が
、
電
話
や
手
紙
で
の
問
い
合
わ
せ
が
多
い
の
で
’
５
月
号
の
ハ
イ
ド
ラ
イ
ド
３
の
記
事
の
旧
ペ
ー
ジ
つ
い
て
答
え
ま
す
。
２
か
所
ま
ち
が
い

が
あ
り
ま
し
た
。
「
宇
宙
服
が
取
り
た
い
の
に
…
…
」
の
中
で
宇
宙
服
は
１
つ
し
か
取
れ
な
い
と
書
い
て
あ
り
ま
す
が
、
実
際
は
４
つ
と
も
す
べ
て
取
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。
「
幻
想
の
街
に
行
く
に
は
？
」
の

中
で
は
、
角
笛
を
使
う
こ
と
や
時
間
制
限
の
こ
と
が
書
い
て
あ
り
ま
し
た
が
、
十
字
架
が
見
え
れ
ば
ど
こ
で
も
よ
く
、
時
間
も
関
係
な
く
入
れ
ま
す
。
以
上
町
正
す
る
と
と
も
に
お
詫
び
し
ま
す
。
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、
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…

わって、フリッパーやスプリン

グなどの強さや、台の傾斜角度

などが変えられるモードになり

ます。めざせ／ファイアボー

ルモード。

（群馬県／永井昭彦・18歳）

■
顛繍べージを見れば

わかるのぢゃ。

ゲームオーバー画面で

パラメーター設定する
メッセージ技。A1以

外はごめんなさいです

画面のあちこちをつついてみる

と、おもしろいメッセージが表

示されます。ただし判定が非常

にきびしいので、なかなか見つ

からないだろうと思いますが、

がんばって捜してください。

まずゲームオーバーにする。

つぎに、(ESC)キーをB回押

します。すると、画面が切り替

A1MKIIやA1Fに内蔵さ

れてる、コックピット1の画面

でジョイパッドかマウスを選び

（大分県／

浦田洋．？歳）

☆し、知らなか

った｡A1にこ

んな特技があっ

たなんて／な

－んてそんなに

たいしたことじ

ゃないんだけど

ね。どこにどん

なメッセージが

でるかをマップ

にしてみたよ。

■'

謹韮塾
＋

ａ
一
《
ｂ
Ｕ

函
青

一
王
甲

一

色
４
・
▲

Ｌ
■
■
吾
《
』

２
凸
ｆ
６
ｒ
６鰯
ｈ

>>》？

Q、

P蓉騨tぜ、

唾gwi輪

’

－ー－~~~‐

③メッセージを全部出すとこうなるのでしょうが、実
際には全部は表示されません。出郵立置をよく見よう
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『
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死ぬまで遊ぼう先月号でイベント報告をやったことに味をしめて再びこんなコーナーを作ってしまいました。コンピュータケーム史上最

高のできと思われる｢激ペナ｣は遊んで遊んで、骨までしゃぶって死ぬまで遊べるというお話。エディットで無限にチームを作れることがい
ちばんの魅力。編集部ではプロ野球のチームとか、自分の友達だけでかためたチームなと．を作っては遊んでいました。→続く

22
一

691
'_●

9

＝

室爾ﾗ刀壺=‘り』亨'皇1頁鼠:'響‘評叫些
＝ー舅

｣1‘④
舟司一一

華
一

~4週 う野

戸一函



ミ0

湾
ミ0

湾 ●麻雀狂時代･ギャルの反応四人麻雀を選んだあと対戦相手を選ぶときに｢選ん

でください」といっている水着ギャルの体のあちこちをアイコンでクリックして

みると、ギャルがいろいろな反応をしてくれます。（愛知県／古川俊二・？歳）
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Ｆ
Ｌ

、
４
八一ベルの塔のエレベ

ーターでキャンプする

まずキャンプの道具を買い、

八一ベルの塔へ行きましょう。

そこでエレベーターの中に入り

キャンプの道具を使ってみてく

ださい。あとはその他の機能を

使ってゲームオーバーにしまし

ょう。そして、前述の自殺技で

再スタートすると……。ほうら

エレベーターから出られなくな

ってしまったでしょう／

（静岡県／ゴリポン・’3歳）

☆なんだぁごりぁ。だけど不運

にもわなにはまってしまっても

移動の魔法さえおぼえていれば

脱出できるんだぜ～っ／

八イドライド3ド
新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

宇宙をさまよわないで

宇宙船に乗れたりする

聞いておいてください。つぎに、

宇宙服を着て扉をくぐりましょ

う。これで、宇宙船に到着した

はずです。

（三重県／万代明・’3歳）

－度宇宙船に行ったけどア

イテムが見つからなかった人 詞
。
画
面
右
の
コ
ン
ピ
ュ

３
１
夕
横
の
扉
が
そ
れ

明代 抜
忍
大
好
き
▽
拝
啓
。
ゲ
ー
ム
十
字
軍
に
は
じ
め
て
お
便
り
し
ま
す
。
Ｍ
フ
ァ
ン
い
つ
も
楽
し
く
読
ま
せ
て
い
た
だ
い
て
ま
す
。
特
に
ゲ
ー
ム
十
字
軍
の
配
事
（
情
報
）
の
お
か
げ
で
『
シ
ャ
ロ
ム
』
を
ク
リ

ア
す
る
こ
と
が
で
き
ま
し
た
。
今
日
は
、
「
抜
忍
伝
説
』
に
つ
い
て
の
情
報
を
お
知
ら
せ
し
た
い
と
思
っ
て
ペ
ン
を
と
り
ま
し
た
。
も
、
２
－
存
じ
か
も
し
れ
ま
せ
ん
が
、
邪
鬼
丸
く
ん
、
幻
妖
斎
さ
ま
、
小
源

太
ち
ゃ
ん
（
こ
う
呼
ん
で
い
る
の
で
す
）
の
３
人
は
、
最
初
は
と
っ
て
も
貧
乏
で
す
ね
。
そ
一
一
で
わ
り
と
簡
単
に
お
金
を
Ｍ
Ａ
Ｘ
に
で
き
る
技
を
ひ
と
つ
み
つ
け
ま
し
た
。
（
次
ぺ
ｌ
ジ
に
続
く
）

には朗報です。失われた宮殿の

コンピュータルームから直接宇

宙船へ行く転送機を発見したの

です。コンピュータ右側の扉の

中にあるのですが、そのまえ

塾コンピュータから必要な情報
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③エレベーターの中でキャンプの道③ほ一ら。エレベーターから出られ

具を使ったところなくなっちゃったでしよ
TV丘18:ｨ5

鞠
…に

駒慨“一 ＝

☆ど－して今月はこんなしよう

もない技ばかりなのだろう。う

～ん、個人的には好きなんだけ

どなぁ。

く－るくる回ればおな

かだって減ったりする

時の扉の地下5階にあるく一

るくるまわる通路を往復してい

るだけで体力が回復するぞ。だ

けど、食料を急速に消費してい

くので食料がなくなれば体力も

また減ってくる。

（福岡県／又木義正・’5歳）

③ここからも宮殿に戻れる。でも宮③ここと宮殿間をいったりきたりて

殿からはこっちにこれないきる。宇宙服が必要

死にそうになったらす

ぐゲームオーバーする

ｅ
こ
こ
の
通
路
で
往
復

す
れ
ば
な
る
ぞ

Ｌ
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目
与
ロ
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＆
二
二

の機能でゲームオーバーにして

カーソルの下とスペースとリタ

ーンを押そう。宿屋の前からス

タートするぞ。結局自殺なんだ

けど。

（千葉県／成福ケラ・日歳）
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ペナントでしゃぶるある人なと？は6チームすべてオリジナルのチームでリーグを作り、130試合のペナントレースを始め、第｜試合には負

けたものの、そのあと20試合ほど勝ち続けたため、コンピュータの弱さにあわせて、自軍をエディットしなおして戦ったりしてます。つま

り接戦を楽しんでいるわけ。2人での対戦も楽しいけど、孤独な作業のペナントレースモードはやればやるほど味が出てきます。→続く
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｢セイレーン』で、大木のモルグじいさんと話すにはどうしたらよいのでしょうか？教えてください。（長野県／向井清文・’3歳）
う－ん、キミはどれくらい一生懸命にこのケームをプレイしたのかな？はっきりいって、努力がたりないような気がする。モルグじいさ
んとお話するためには、主人公のプリルになりきってあきらめずに何度でも話しかけたり、調べたりすること。それが決め手です。
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好
き
▽
（
続
）
ま
ず
、
山
小
屋
に
腫
け
る
も
の
は
み
な
亜
い
て
、
山
小
屋
か
ら
南
に
３
、
東
に
Ｉ
の
と
こ
ろ
で
、
は
ち
み
つ
を
２
０
０
０
～
３
０
０
０
匁
拾
い
ま
す
。

そ
れ
か
ら
右
上
の
武
藤
村
に
行
き
、
麦
を
持
て
る
限
り
拾
っ
て
、
長
老
や
き
こ
り
の
出
る
と
こ
ろ
で
待
ち
ま
す
（
リ
タ
ー
ン
キ
ー
か
ジ
ョ
イ
ス
テ
ィ
ッ
ク
の
ト
リ
ガ
ー
を
押

し
続
け
ま
す
）
。
左
上
の
家
か
中
央
上
の
家
、
中
央
の
２
つ
の
家
と
、
そ
の
ま
ん
な
か
を
南
に
１
歩
行
っ
た
と
こ
ろ
な
ど
に
よ
く
現
れ
ま
す
。
（
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ぺ
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ノ

抜忍が集う。翼を持っ

たS人の男たちの薑い

死のおきてによって迫る伊賀

の追手と闘う邪鬼丸の前に、巳
げんようざぃ

人の男が現れた。幻妖斎は秘術
とうl↑つぎよう

凍結行の謎を求める妖術の使
こげんた かたきう

い手。小源太は友の仇を討つべ
しもちさんだゆう

ぐ伊賀の頭領百地三太夫に反逆

した男で、毒薬を使わせたら天

下一品の実力派だ。そう、彼ら

もまた自分の道を行くことを望

んで伊賀を去った抜忍であった。

かくて、翼をもった男たちがこ
あL・つど

こに相集うこととなった。この

あとa人は互いに助けあうこと

を誓いあい、10日ごとに隠れ家

に集まって武器や食料や時には

互いの知識や能力を分けあいな

がら、それぞれの道をつき進む

こととなった。

鞍馬山の野生児、邪鬼

丸の数奇な運命の物語

③幻妖斎の頼みで行動を共にする。

互いがおぎないあって心強いのだ

回る因果は糸ぐるま。

邪鬼丸出生の秘密とは

なんとしてもあやめとの再会

を果たしたい邪鬼丸は、大胆に

も甲賀の里に1人で飛びこんで

いった。襲い来る甲賀忍者をか

わし、ついに伊賀の頭領と対決

することとなった。秘術をつく

して闘ううち、突然頭領は刀を

晶蔭日本中いたるところで戦乱の

嵐が吹き荒れていた戦国時代。
く．う史

京の都にほどちかい鞍馬山の奥
fa･てんぐ

に、動物を友とし山の神大天狗

に守られて育った野生児がいた。
じゃき玄る

名を邪鬼丸という。そんな彼の
ばつとり

幸福な日々は、伊賀忍者服部半
i、え

蔵にその身軽さ故に連れさられ

た時に終わりを告げた。厳しい

修行をくぐりぬけ邪鬼丸は一目

置かれるほどの忍者となった。

③あやめをかばう邪鬼丸にかつて

の仲間たちが襲いかかる

ある日伊賀の里に迷いこんでき

た少女あやめにこころ引かれ、
つか

束の間の平穏を得る邪鬼丸。だ

があやめの正体が甲賀のくノー

であると知れたとき、邪鬼丸の

運命は再び大きく回りはじめた。

追手の1人として伊賀を立った

邪鬼丸は、あやめをかばってつ

いに伊賀を裏切り仲間の1人を

切って捨てた。この瞬間、おの

れの信じる道だけをひた走る1

人の抜忍が誕生した。邪鬼丸こ

の時I4歳。まだ少年というべき

男であったという。

I
③隠れ家に集まる3人。信じられ

るのは自分と2人の仲間だけだ

③敵の頭領は実は大恩人。驚きと

とまどいと喜びがわきあがる

③邪鬼丸にとって大天狗はことば

や体術の師で父親がわりでもある
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ROM在中球団とエディットでチームを作るには打率などの設定に上限値があります。ところがもともとROMの中に入っているチーム

は､上限なしに自由に設定されてます｡つまりかなり強いチームもいるってこと。そこで、そんなに強くないチームを自軍にして、ペナントを

やってみましょう。苦しいチーム事情をなんとかやりくりして、勝ったり負けたりしていくペナントはなんとも楽しいものです。→続く
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一

●エルスリード・アジャストタイトル画面、エリアマップ、戦術マップで敵が
活動していないときできます。(SHIFT)を押しながらカーソルを押すと表示して
いる画面が動く、アジヤスト機能になります。（愛知県／ヤナギ・’5歳）
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おさめ、親しげに語りかけてき

た。そう、頭領の正体は、あの

大天狗だった。そしてあやめと

再会。彼女は邪鬼丸の姉であり

邪鬼丸こそは真の甲賀の頭領と

なるべき十三代目甲賀三郎であ

ることを知らされたのだった。

’な事実をもたらすことや、小源

太や幻妖斎ともかかわりがある

ことを、邪鬼丸は知るよしもな

かったが、B人の運命は見えな
とえ{よたえ

い糸で十重二十菫にからみあっ

ていたのであった。

琵琶湖上の死闘。名刀

日光剣を手にできるか

運命の日は来た。琵琶湖へこ

ぎ出した邪鬼丸がめざすのは、
L・ひ

前鬼から教えられた強力無比の

日光剣をその腹に飲みこんでい

る化け物大ナマズだ。水底から

突然目の前に現れ、邪鬼丸を苦

境に立たせたが、ついにはその
L力,卜きね

屍をさらし、邪鬼丸は日光剣を

新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

、

③巨大な青鬼前鬼は真面目、小さ

い赤鬼後鬼はのんだくれと対照的だ

交差する軌跡。敵か味

方か、巳人の忍者登場
一j、‐］夫

生駒山のふもとで風魔の小太

郎という忍者を伊賀の追手と誤

解した邪鬼丸。危ういところで

和解したあと、邪鬼丸は小太郎

の落とした巻物を拾うが、うか

つにもそれをスリに盗まれてし

まう。折悪く、そこで巻物を追
さるとびさすけ

ってきた猿飛佐助と一戦交える

こととなってしまうが、自分の

非を認めるだけの成長をとげた

邪鬼丸は手傷をおったものの佐

助との闘い方向瀞、無事生駒山

をあとに一路琵琶湖へとむかう

のだった。この事件が後々意外

抜
忍
大
好
き
り
（
続
々
）
物
を
く
れ
と
い
う
人
間
に
は
、
物
惜
し
み
せ
ず
に
分
け
て
あ
げ
ま
し
ょ
う
。
特
に
侍
な
ど
は
「
は

き
ま
す
の
で
、
け
ち
け
ち
せ
ず
１
度
に
２
０
０
匁
く
ら
い
は
あ
げ
ま
し
ょ
う
。
こ
こ
が
我
慢
の
し
ど
こ
ろ
な
の
で
、
「
ば
っ

し
ょ
う
。
そ
の
う
ち
に
き
こ
り
が
「
麦
を
く
れ
ま
せ
ん
か
」
と
い
い
ま
す
か
ら
、
１
粒
残
ら
ず
進
呈
し
ま
す
。
（
ま
だ
ま
だ
次

O生駒山中で出会った音羽の城戸。

物語後半で再び邪鬼丸とかかわる

と後鬼という巳匹の鬼に会わね

ばならない。暗闇の中からわい

て出る妖怪どもを切り捨てやっ

と会える鬼達｡だが前鬼には｢態

度が悪い｣と1度は追い返され、
おど

後鬼には｢酒持ってこい｣と脅さ

れる始末。苦労のすえ残りの品

のありかを間き出した。どうや
びわこ

ら巳つとも琵琶湖にあるらしい。

かくて邪鬼丸は生駒山を後に、

琵琶湖へと向かった。
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③最愛の人あやめと再会。実の姉

だったのがちょっと残念だけと、ね

十三代目甲賀三郎、邪

鬼丸。新たなる旅立ち

真の甲賀の頭領となるには、
Aめぎようじや

甲賀の守り神である役行者の
いニま

試練を受けねばならない。生駒

山でようやく行者に会った邪鬼
あかし

丸は、甲賀頭領の証のひとつ、
ゅL，Lよ心r恩

甲賀由緒書を与えられた。試練
すなわ

とは即ち証をBつ集めることで

あり、残り巳つのありかを知る
、蔦きみ せいそく

には不気味な妖怪たちが棲息し

ているもののけの洞窟で、前鬼

L

③左の小太郎は風魔忍者、右の佐

助は有名な真田十勇士のひとり

③齢千年を超える役行者は恐ろし

い鬼さえも従える不思議な老人た
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さらにしゃぶりまくる？これだけでもかなり長期間、普通のケームの寿命とくらべたら、無限大に遊べるソフトだけど、さらに変わった

遊びかたがあります。それは他の野球ケームのデータを移植すること。何チームでもエディットできる激ペナだからこそこんなことができ

ます。ファミコンでメチヤ売れたファミスタやPCエンジンのワースタなと'をそのまま移植して楽しもうというわけ。→続く
25



Q…｢カサブランカに愛を｣で'916年にタイムトリップしたけと'、元の時代に帰れない。ヒントだけでもお願い./(東京都高橋明・'8歳）
A･･･メイの両親から話を聞いたあとキミはタイムトリップに失敗することになる。1885年のリザという人に助けられ、彼女の名をヒントにして
持ち物をひとつ使って外に出よう。、'916年にエルガー博士の研究所があるはずの山(山の全景が見える所)で××を見つけよう。
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新
コ
ー
ナ
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タ
イ
ト
ル
未
定

抜
忍
大
好
き
▽
（
続
々
々
）
す
る
と
お
金
と
ひ
き
か
え
て
く
れ
ま
す
。
お
金
が
Ｍ
Ａ
Ｘ
に
な
ら
ず
ま
だ
ほ
し
い
と
思
っ
た
ら
、
今
ま
で
の
こ
と
を
も
う
１
回
く
り
返
し
ま
す
。

は
、
３
人
に
共
通
し
て
、
し
か
も
何
度
で
も
使
え
ま
す
。
ま
た
、
宇
治
で
１
回
成
功
し
た
こ
と
が
あ
り
ま
す
が
、
そ
れ
以
外
の
と
こ
ろ
で
使
え
る
か
ど
う
か
は
わ
か
り
ま
せ

ち
て
い
る
村
や
町
の
ほ
う
が
い
い
と
思
い
ま
す
。
１
度
長
老
が
麦
と
お
金
と
を
か
え
て
く
れ
ま
し
た
が
（
武
藤
村
で
）
、
レ
ー
ト
が
安
か
っ
た
し
そ
れ
以
降
は
き
こ
り
ば
か
り

に行こう。はやぶさの剣を装備

して神殿に入る。ローレシアの

幻に包まれている神殿の中で、

装備を破壊の剣に変える。ふつ

うなら呪われてしまうはずだが

幻の中での出来事なので、外に

出ると呪いはかかっていないの

だ。そのうえ、破壊の剣の攻撃

力はそのままで、巳度攻撃ので

きるという最強の武器｢破壊の

はやぶさの剣｣ができあがる。

同じようにして悪魔のョロイ

も装備してみよう。最高の防具

破壊の剣と悪魔のヨロ

イを呪われずに使う／

ドラクエIIの世界のなかで最

強の攻撃力を持つといわれる破

壊の剣。しかし、ふつうに装備

すると呪われてしまう恐ろしい

アイテムなのだ｡｢な－んだそれ

ならいなずまの剣でがまんし

よ｣などという根性なしはおい

といて話を続けよう。

まず、破壊の剣とはやぶさの

剣を持って八一ゴンの神殿の前

③呪われてもみんな幻だからへ－

きだもんね。といいつつ装備する

トリアの王子も装備できるので

キラーマシン程度の攻撃では、

びくともしないぜ。といっても

魔法の抵抗力はないので御用心

③ハーコ､ンの神殿の前で、はやぶ

さの剣を装備してから入ろう

に最高の武器がそろえばハーゴ

ンだろうがシドーだろうが|布い

もんはね－つてなもんだね。し

かも、悪魔のヨロイは、サマル
｝

の
技
（
と
い
う
の
か
ど
う
か
）

。
た
だ
試
す
な
ら
、
麦
が
落

し
た
。
（
続
く
） 今

フアミマガを買おう激ペナとほとんど同時期に発売されたワースタならデータはカンタンに手に入るでしょう。兄弟誌のフアミマガの6

月3日発売の号にはワースタだけじやなく、パrフーリーク'(こちらもPCエンジンの野球ケーム)のデータも載ってるから、買ってみてもい

いでしょう（ちょっと宣伝)。ちなみにPCエンジンの担当者によれば、パワーリーグもかなりいいできだそうです。→続く
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水のはごろもを王子と

王女の巳人に着せよう

ケーム中盤で重宝する水のは

ごろもを巳つにしてサマルトリ

アの王子にも着せよう。雨つゆ

の糸と聖なる織機を持って、テ

パの村のドンモ八メに会い、復

活の呪文を聞いてリセット。そ

して、その呪文で復活してまた

糸と織機を集めドンモ八メのと

ころへ行く。1着目の水のはご

ろもが手に入るので、もう一度

話しかけてから復活の呪文を間

いてリセット。再度復活してド

ンモ八メに会うと、巳着目の水

のはごろもが手に入る。

ｅ
戦
闘
中
に
使
わ
な
い
。
た
だ
で
魔
法
が
使
え

と
効
果
を
発
揮
し
な
い
る
な
ん
て
便
利
便
利

装備しないで道具を使

うといいかもしんない

武器の中には道具として使う

とかなり重宝するものがあるが、

その代表的なものとして力のた

てといかづちのつえがある。力

のたては使うとベホイミ、いか

づちのつえはギラの効果がある。
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興り

ワースタを移植まずは名前。ワースタの選手は4文字以内の名前なので、これは問題なく完全に移植できます。次に数字ですが走力は5

倍く’らい、スタミナは2倍<・らいにするとちょうどいいでしょう。防御率、スピード、左右の変化はたぶん足りなくなるけど、｜人ハズレ

を作るか、平均化して対処しましょう。ただ平均化す-ると強いはずのチームが弱くなってしまうことがあるので注意。‐続く
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抜忍伝説｣で道具などの作り方を教えてくれる長老かいますが、いくらく．らいお金をあげたらいいのでしょう。（埼玉県山崎逸人）
教えてくれるものによっても違いますが、最低200文〈'らいから教えてもらえるものもあるようです。ただし、高い金をとっておいて｢忘れ
てしもうた｣なと？というふざけたじ一さまもいるので、お金を払う前には必ずセーブしておくことをおすすめしちゃいます。
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斗
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鉾
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国
勢
汁
ご
鐸
Ｓ
咳
く
〃
が
〈
〃
小
冊
丑

帥
顯
こ
印
斗
が
。
蕪
、
剛
弄
再
舜
ｃ

抜
忍
大
好
き
▽
（
続
×
５
）
水
蜘
蛛
と
忍
び
舟
は
３
人
そ
ろ
わ
な
い
と
行
け
な
い
篠
原
村
で
な
ら
、
そ
れ
ぞ
れ
６
５
０
文
、
４
０
０
０
文
と
格
安
で
す
。
篠
原
村
は
、
邪
鬼
丸
く
ん
な
ら
忍
び
舟
が
あ
れ
ば
行
け
ま
す
し
（
解
毒
剤
も
い
り

ま
す
け
ど
）
、
ほ
か
の
２
人
で
も
道
具
（
忍
び
舟
や
し
こ
ろ
な
ど
）
が
あ
れ
ば
行
け
る
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
打
ち
か
ぎ
、
苦
無
、
壷
切
り
は
こ
こ
で
し
か
手
に
入
り
ま
せ
ん
。
各
種
手
裏
剣
、
忍
び
鎧
忍
び
解
毒
剤
、
忍
び
斧
（
こ
れ
は
ほ

か
の
２
人
か
ら
も
ら
え
ば
い
い
の
で
す
が
）
、
赤
玉
な
ど
は
こ
こ
か
信
州
の
諏
訪
で
な
け
れ
ば
手
に
入
り
ま
せ
ん
。
ゲ
ー
ム
の
最
初
の
う
ち
に
２
人
を
誘
っ
て
行
く
こ
と
を
お
す
す
め
し
ま
す
。
（
次
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
続
く
）
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ああ、ちょっとはずかしいなあ、このコ
ーナー名は。とりあえず、ページの都合
で大きくなれなかった記事を集めてみま
した。次号では特集したいやつらです。ｨ割 アB

綴と違う部分区 リﾝシ
シリーズ第1作『魔洞戦紀』は

ソフト八ウスの人に｢ファミコ

ン版とまったく同じ内容ですよ。

第巳弾の『勇士の紋章｣はファミ

コン版よりも世界が広がって、

内容がパワーアップしてます。

買うんなら巳作目というわけだ

けど、じっは1作目をクリアす

るとパスワードが出て、それを

巳作目に入力するとすごくいい

ことが．．…･｣と話され､それを信

じていた。ところが､ﾌｧﾐｺ

ﾝ版の攻略本を見ながら『魔洞

戦紀』をプレイしていたら､ファ

ミコン版にはないものを見つけ
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甲nB-p毎q■｡

＝零蝉う

し容れの

旦言＝

し②錘

三一

堕鍾

てしまったのだ｡

それは左の大きな写真で紹介

しているもの。いったいどのよ

「 I

樗
混

③こちらはI勇士の紋章,にパス

ワードを入力した場合のお城

見したのだ。「EXカプセル｣と

いう名称から、経験値が増えそ

うな予感はするけど、なにしろ

最強になってしまっているから、

調べようがない。新しいキャラ

クタで再びここにくるにはちょ

っと根性と締切が……。

次号では徹底的に解明するつ

もりなので待っててね。また、

ついでといってはなんだけど、

『勇士の紋章』のほうも攻略しち

ゃうからよろしく。

i+ヨ｜廃挙 うな作用をするのかはまだ不明。
溝夢 写真を見てもらえればわかるよ

うに見つかったのは地下B階。

最強のレベル21になってから発
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③ファミコン版の攻略本(′j牡刊)でクリアはカンタンにできる。しかし、こ

の｢EXカプセル｣については載ってない。ファミコン版にはないからだ

③位置を｢ちず｣で表示するとこ

うなる。行ってみてね
-次鱒
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中一

激スタをプレイ左右の変化はちょっと注意。左投手の右変化とはシュートのことですよ。編集部で移植をためしたところ、数字が足りな

くなることや、上限値を超える数字をと‘うするかなどの問題が数多く出てきたけど、それらをなんとかしてクリアしてプレイしてみました。

なんとも変な感じでおもしろかったよ。これをやってはじめて気がついたんだけと'、選手の名前ってだいぶプレイに影響するね。→続く
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●アシュギーネ復響の炎・ミュージックセレクト移動シーンで(F5)を押すと、

つぎつぎに音楽が変わっていきます。ただし、戦闘シーンではできません。最初

からエンディングまでの音楽がたのしめます。（京都府／沢学爾・’2歳）
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閾金蝿ｱｺー ﾅー 芦場 閨ｷｬﾗｸﾀに雲鰭入し
抜
忍
大
好
き
▽
（
続
×
６
）
特
に
蜘
蛛
梯
子
は
５
０
０
文
（
５
０
０
０
だ
っ
た
か
な
）
と
安
い
（
ほ
か
で
は
１
万
２
０
０
０
文
か
１
２
０
０
文
）
。
茶
葉
は
京
と
大
津
が
安
く
（
印
文
）
、
朝
顔
は
大
滝
と
京
の
一
軒
（
印
文
）
、
酒
は
公
門
村
で

す
（
卯
文
）
。
公
門
村
に
は
か
つ
お
ぶ
し
（
印
文
）
も
あ
り
ま
す
。
で
は
こ
の
へ
ん
で
。
中
途
半
端
で
し
か
も
乱
筆
乱
文
で
あ
る
こ
と
、
ど
う
か
お
肝
し
く
だ
さ
い
。
皆
様
の
ご
活
昭
を
期
待
し
て
お
り
ま
す
。
お
元
気
で
。
（
愛
知
県
〃
匿
名

希
望
・
７
．
歳
）
☆
か
な
り
お
と
な
の
女
性
か
ら
の
投
書
（
ご
め
ん
な
さ
い
、
読
者
の
平
均
年
令
と
く
ら
べ
て
で
す
）
。
こ
こ
ろ
が
洗
わ
れ
る
思
い
が
し
ま
し
た
。
役
立
つ
情
報
に
対
し
て
ゲ
ー
ム
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。

÷F4－，

ﾉd､｡つ、新コーナー第巳弾はキャラク

タを題材とした｢作文｣(仮題)。

好きなキャラヘの思いいれをた

っぷりこめて作文してください。

イラストが付いてればなおよい。

③口が大きくたって

量
いいじやんかよぉ。

おいらは口から出す

風の力で食パンに穴

が開けられるんだぜ。

すこ霞いだろ－

なお、下のイラストとP26のド

ラクエIIのイラストは野見山つ

つじ先生でした。欄外がつまっ

ててこんなところにクレジット

してしまった。

⑧ペンギンじゃない

K7ってば｡ああやめた。

人気がなくなってやめてしまっ

た(本当はインチキするヤツの

出現や、得点を争うことに読者

が飽きたことが原因)。

でも、ゲームを1人でやって

すごい得点やエンディングにた

どりついたら、その感動を他人

にわけあたえたいのが人情(自

慢したいだけという気もするけ

ど)｡そこで、十字軍内に｢名場

面｣(仮題)というコーナーを新

設しようと思う。

どんなゲームでもいいから、

こんな場面を他人に見せたいと

いう気持ちになったら、画面を

撮影して送ろう。撮影するとき

は部屋を暗くしたほうがいいよ。

､

ってば。ああやめた（

ここにあるようなつ

まらないものじゃ採

用されないので、お

もしろいの考えてね

犀
③たとえば、釣りキチ三平でデヒル

ソミド唾勺りあげたら……

圖擢難の

③空中に浮いている

のは磁石の力なの。

JRのリニアモータ

ーカーはわたしの体

を調べて作つたのよ

エッチだったわ

｢○○はディスクを読んでる時

間が長いので、トイレに行ける

親切設計だ｣とか。

もっともっとするどくソフト

をえぐってて、ごきげんにイヤ

ミなやつを待ってるぞ。

第B弾はなんと｢批評｣(これ

だって仮題)｡とにかくほめるこ

とによってソフトを批評してし

まうの。たとえば｢××はとって

もスクロールがゆっくりなので、

初心者も安心して遊べる｣とか

今回はQ&Aのコーナーは上

欄外にしかできませんでした。

先月号で募集した八イドライド

Bの銀の剣ですが、まだ編集部

では確認できてません。来月ま

で待ってください。

それから｢みんなで救ってあ

げよう｣のコーナーもお休み｡先

月募集したガリウスについては

たいへんたくさんの応募をいた

だいて、ただいま選考中です。

来月の発表を待ってください。

ほんとに無限大まだまだほかにも楽しみかたはある。大リーグや韓国の野球のデータを鯛べて入力してみてもいいし、高校野球とかマン
カ･の世界を移植するのもいいんじゃない。友達とチームを作りあいウォッチモードで対戦するのも頭脳戦という感じでいい。本当にこれで
一生遊べるかもね。これと麻雀悟空を持って無人島に行きたいなぁ。→次のページからは先月予告した編集部対抗激ペナ大会の報告の続き
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●
●
●
●
Ｑ
Ａ
｢学園物語,~で、女の子とえつちできません。簡単にえっちできる方法をご伝授ください。（千葉県／としちゃん.23歳）

知られいよ、といいたいとこだけど、まあいいでしよ。とりあえず番犬のジュディを手なずけて女子寮内に入り、非常口近くの倉庫の中に
隠れて夜になるのを待ちます。あとは風呂場をのぞこうと、女の子とナニしようとお好きにどうぞ。当然ケームオーバーするけどね。
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わ

た
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八
十
五
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六
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孫
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海
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へ
と
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こ
ん
だ
。
１
人
の
警
官
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馬
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ま
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し
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っ
て
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☆
知
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て
い
る
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わ
か
ら
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の
も
た
ま
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は
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い
ん
じ
ゃ
な
い
。
そ
う
だ
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生
ま
れ
た
ば
か
り
の
婆
さ
ん
コ
ー
ナ
ー
を
作
ろ
う
。
な
ん
て
冗
麟
だ
っ
て
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剛ﾅ大会 〉
読者対抗
誌上決戦

出場
言

一一年侭一

して、B位までは何かプレゼン

ト……てのはどうでしょうか」

（三重県・ファイツ阪神）

という手紙がエディットチー

ム｢TORAZANSU｣(Mファ

ンの記事を見ただけで作ったと

いうからえらい／）とともに届

蟇チーム多数の場合は各都道府

県1チームになるように書類選

考します(ただし､TORAZAfe_j

はシードで出場に決定。当然だ

ね)｡プレゼントは……まだ考え

てないが悪いようにはしないか

ら応募してね。

Ｑ
プ
レ
イ
ボ
ー
ル
。
何
度

や
っ
て
も
興
奮
す
る
な
あ
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： 灘鴛茎
M本塁打o，
フ三帳al
ア四副燕00
，

／

の

で、さっそくMファン公式チ

ームと対戦させてみたのが下の

写真だ。どうだ、勝ったぞ。

勝
ち
。
ふ
ふ
ふ
、
出
直
し
て
こ
い

③MファンチームとTORAZAN

SUのウォッチモード対戦

④当然Mファンがホーム、TOR

AZANSUがビジター
③｜回裏、いきなりMファン・

カミーユの3ランホームラン.／
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激ペナ大会結果報告くいいわけ編①＞なぜ、Mファンは負けたか。①徹夜明けだった(でも、これはほかも似たようなものかな）②ウチワ
で受けるチーム作りを目指した(ほかの編集部は短期戦に的をしぼった偏ったチームだった）③ほんとうに3人で行って交代で戦った(ポ
プコムやMマガは専用のメンバーが1人でがんばっていた）④3人とも気さくな対人恐怖症だった(うそ)‐次のページに続く
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投稿大募集
このまま増殖し続けて100

ページぐらいにしたいなあ。

ウル技は｢ゲームのぞき穴｣、

質問は｢通り抜けできます｣へ。

それぞれ上欄外に｢ちょっと

．…･･｣ができて細かいことに

も対応します。

29～30ページで募集した、

｢名場面｣｢作文｣｢批評｣(この

3つは仮題)と｢激ペナ大会

〈全国版>｣にもどんどん送っ

てね。十字軍班への文句、ゲ

－ムをやってて思ったこと、

そのほかもろもろのイラスト

などは｢新コーナータイトル

未定｣まで｡また十字軍でやっ

てほしいこともリクエストし

てみてね。ファミクルクイズ

にも参加しよう。

あて先は、〒105東京都港

区新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部｢ゲーム十字軍」

のそれぞれのコーナーまで。

採用者の中で優秀な人はMフ
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激ペナ大会結果報告くいいわけ編②＞だって、みんな本気出すんだもん。ボブ°コムの激ペナマシンは、気のやさしそうな子だったのでいい

けど、その背後で大会の進行にクレームをつけてたりした人は怖かった。自分はフ･レイしてないのにちゃっかりトロフィー持ってポーズつ
けたりね。ああいう大人にはなりたくないなあと思う、ファンダムのボス32歳でした。んん、負けおしみくさいなあ。負けおしみだけど。
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ロ

霞.｡Ⅷ師放つ捌円のデｨｽｸ版雑誌
MファンB月号｢MSX新作

発売予定表｣の7月5日の欄に

｢ディスクマガジン(D)/コン

パイル／980円｣という謎のソフ

トがあった。9800円の間違いじ

ゃないのか、第一、ディスクマ

ガジンってなんなのだ、と首を

ひねっていた読者も多いだろう。

名前は変更になったが、ここで

紹介する「ディスクステーショ

ン｣(コンパイル／7月10日発売

予定/MSX巳･VRAMI28K/

予価＝ほんとに980円)がその謎

のソフトなのだ。

■ディスク版雑鮭とは

rディスクステーション｣は、内

容にしても、価格にしても、画

期的なソフトであることは間違

いない。

ディスクのなかには、雑誌的

に編集された40項目の｢記事」

｢ゲーム｣などが入っている。

まだ、編集中なので、抜けて

いるところが多いが、右の、上

からB枚目の画面が目次だ(も

ちろん最終的にはすべての項目

が埋まる)｡読みたい記事や遊び

たいケーム名を選べば、その記

事が画面に表示されたり、ゲー

ムが始まったりするのだ。

記事は、ゲームソフト情報を

はじめ、占いや懸賞パズル、読

1mFpRmpTIpm

R蕊阜識藤譲議鐸9誇喫

画《j感磯貢辱t雷此iｨ爵、

倉側準備0号
③これがトビラのページ。過激な

創刊の辞がズラズラッとならぶ

』 』ア
瞬晶

蕊灘輝

蕊灘瀧
蕊蕊驚騨

堅
●
毒 器二

ぜん

00 蕊 愚ヌペーヌーー奄鐸L_てね!!

E毎､n画鮒匡

ﾇｰｴｷｰ蓬、…さい

③ギャグを連発する文章のわきに

オ'ノジナルキャラも登場する

③これが創刊0号の｢表紙｣。なぜか、水着姿の女の子がにっこりしてい

る。たぶん、発売日力暑い署い7月'0日だからだろうと思う

者コーナーなどなど、バラエテ入りになる予定。

ィに富んでいる。コンパイルが さらに､巴本のレトロ･ゲーム

以前からショップで無料配付しがそっくりそのまま入っている

ていた同人誌的PR誌『コンパのもすごい。

イルクラブ』のノリをそのまま下の写真の巳本が創刊0号の

電子出版しているという感じだ｡、ケームだ。

とくに、紙でできた雑誌には■新作ゲームのテストプレイも

まねできない、ディスクソフトなんといってもこのディスク

ならではの企画がおもしろい。ステーションの目雫企画は、新

たとえば、このソフトのなか作ソフトをテストプレイできる

には簡易グラフィックツールもこと｡たとえば創刊0号ではrア

入る予定で、読者の投稿イラスレスタ｣(本誌'4ページで紹介）

卜や4コママンガはそのツールをちょっとだけだが実際にプレ

を使ったCGを募集する、とか。イできるそうだ。ほかにも、フ

読者の小説なども、音入り、絵アミコン、セガ、PCエンジン

C⑥NTENTS

句
笥
周
り
角
威
９
月
的
巴
哩
日
呵
叫
吋
ご
同
日
剤
Ｚ
．

§
X

鱒
n1インフヨ室→ヨシ『

’

I
二
一
￥
蕊
癒
櫻
海
韓
塗

く

③目次(未完成版)。好きなところ

を選んでキーを押すだけで0K

のコーナーでFM音源の音色が

楽しめるのだ。

■はじめは隔月刊で

この『ディスクステーション」

は7月10日に創刊0号を出し、

以後、隔月刊で出していき、売

れ行き次第で月刊化を目指す。

とりあえず、創刊0号は5000

部の限定販売で反応を探る。価

格も、さまざまな圧力に耐えつ

つ､980円をつらぬきとおす意志

を固めている。

また今のところ｢漢字ROM

要｣のバージョンしかないが､漢

字ROM不要版の可能性も模索

しているところだそうだ。

※問い合わせ先＝コンパイル壷

082-263-6006

など、コンパイ

ルの開発する新

作ソフトも画面

付きで紹介して

いく予定。

また、右ペー

ジでも紹介して

いるFMパック

にも対応してい

て、おもにゲー

ムサウンド専門

職32



●趣旨／ブルルル、ブルルル、「はい､徳間書店インターメディアです｣｢あの～、MSXマガジンですか｣。まあ、このような人は諦卜ですが､電話での質問受付時間

には様々なドラマが展開しています。突拍子もないことをいう人､答えられない質問(ケームのヒントなど)をしつこく何度もかけてくる人、Mファンの貌者のふり

をするが（してしまう人、などなど。基本的にはファンダムのプログラムや十字軍のウル技についての質問が多いのですが……。（右の欄外に続く） 、

鬮鎚『FMバ蝿でFM音源時代がや
に移したり、ディス

クからSRAMに移

したり、PACどう

しでデータを入れ換

えたりできる｢パッ

クコマンダー｣とい

う機能だ。これはな

かなか便利。

そのうえ、FMパ

ックのなかにはFM

音源用拡張BASIC

も、ちゃんと入って

いて、FM音源を

PLAY文で鳴らす

こともできるのだ。

64音のなかから音色

を選んだり、リズム

楽器専用のMMLが

あったりして、なか

なか楽しいのだ。じ

つは、この拡張BA

SICを使ったプロ

グラムコンテストを

現存企画中。詳しい

ことは次号で／

のAVG｢めぞん一刻く完結篇>』、

アイレムのシューティングゲー

ム『R･TYPE』、T&Eソフト

の新作ゲームなどなど、人気の

出そうなものばかりだ。

で、FMパック|こ対応したこ

れらのゲームに共通する特徴は、

BGMがFM音源でU烏るという

ことなのだ。これは、簡易シン

セサイザーがついているような

もので、いろんな音色が表現で

きる。ようするに｢いい音｣なの

だ。FMパックに入っているF

M音源は､g音(またはB音十打

楽器S音)まで同時に出すこと

ができる。ふつうのゲームが使

うPSGはS音までだから、音

色の差に加え音の数でもはるか

に上だ。

これからのゲームはFM音源

が主流になるかも。

■FM音源用拡張BASICも

FMパックのもうひとつの大

きな特徴は、PACのSRAM

に入っているデータをディスク

●
趣
旨
の
続
き
／
１
日
に
数
本
は
変
態
的
な
電
話
が
か
か
っ
て
く
る
の
で
す
。
こ
れ
を
紹
介
し
て
し
ま
お
う
と
い
っ
た
の
は
十
字
軍
の
ボ
ス
塑
態
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
の
上
の
欄
外
が
あ
い
て
て
も
っ
た
い
な
い
じ
ゃ
な
い
で
す
か
。
ぼ
く
の
持
っ
て
い
る
と
っ
て
お
き
の
企

画
を
や
り
ま
せ
ん
か
。
「
電
脂
で
ゴ
ー
』
っ
て
い
う
ん
で
す
が
、
笛
間
電
酷
の
応
対
を
ダ
イ
レ
ク
ト
に
紹
介
す
る
の
で
す
。
こ
れ
に
よ
っ
て
、
蘭
問
電
酷
を
か
け
な
か
っ
た
人
の
疑
問
も
晴
れ
る
し
、
笑
え
る
内
容
の
も
の
も
あ
る
と
思
い
ま
す
よ
」
。
と
い
う
わ
け
で
、

あ
ま
り
に
も
だ
さ
い
ネ
ー
ミ
ン
グ
は
蛮
更
す
る
こ
と
に
な
っ
た
け
ど
、
こ
の
企
回
は
採
用
さ
れ
、
Ｆ
Ｆ
Ｂ
に
新
コ
ー
ナ
ー
が
登
場
し
た
の
で
玄
次
の
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
は
編
集
部
に
か
か
っ
た
電
酷
か
ら
ピ
ッ
ク
ア
ッ
プ
し
て
お
送
り
し
ま
す
。

OPACどうしや、PACとフロッピーのあいだ

でデータのコピーをしたりなどの機能が使える

③BGMを選んでTABキーを押すとこんな隠し

機能力窺れる。キーボードが鍵盤になるのだ

園こちらも強加2代目『日本語MS×蔵DOS2』
階層ディレクトリ、リダイレク

ト、フィルタも使えるのだ。

MSX-DOSeは128Kバイト

のRAMを内属したカートリッ

ジとディスクのセットで、ディ

スクドライブが1台以上あるM

SX巳で動く。7月末発売予定、

価格B"4800円。漢ROM要。

※問い合わせ先＝念03-486-8080

もグラフィックで表示されるた

め、LINE文やC|RCLE文の

グラフィックと文字がいっしょ

に表示できる(右端の写真)。

■MSX-DOSe

MSX－口OS巳は、16ビッ

トパソコン用のMS-DOSと

ほとんど同じに使える。いまま

でのMSX－DOSではサポー

トされていなかった漢字処理や

こちらはマイクロコンピュー

タショウ'88の会場、アスキーの

ブース。な、なんとMSX巳で、

くつにワープロソフトが動いて

いるわけでもないのに漢字が表

示されている。いったいどうし

たのだろう。言

■DIskBASICE
ドス

これはMSX-DOSをバー

ジョンアップさせたMSX-

DOSEの画面なのだ。DOS

巴が動くと、DiskBASIC

の機能も大きくアップして、い

ままでとちがうDiskBASICE

になる。もちろん漢字が

使える日本語BASIC

だ。右の写真のように、

MSX－Writeや

Writellを漢字入力用

に使える(何も使わない

ときは単漢変換)｡漢字表

示は80文字×24行まで可

能。また、漢字表示のた

めにふつうのアルファベ

ットや数字のキャラクタ

③LINE文などで描いたグラフィ

ックと文字を同時に表示できる

Oアルファベットや数字などと同

じように漢字力訓吏えるようになる

職
☆

●イベントにて／｢わくわくドリーミン／｣に行きました。ペナントレースを2回してすごくおもしろかった。ところで関係ないのですが、コンパニオンがす

つげえ美人／とくに受付の2人がピカイチでした。（北九州'上里蒲ﾃ)→16歳くらいから見れば年上の女はみんなキレイに見えるものなのだ｡私だって小学

生のときは中学生がおとなの男に見えたものだ｡今は光GENJlのあつ〈んが好きだけどサスガに私も中学生には手が出せなくて困っているぞ。（（）
33計
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●Mフアン教養溝座<津軽弁編>／｢あのお、青森の鈴木(仮名)だども｣｢･…･･｣沈黙。r2月号のシヤロムなんだどもお｣｢･･･…』東京生まれのFは謹呈弁がわからないので、
青森生まれで東京に来て4年のSと交代。以下彼らの会議「お電話かわりました。シャロムのと｡ういった御質問でしょうか？」r質問ど言う・か～、いぎづまつだと・も｣｢』．
～ん。おめえどこさおるだ｣突然、津軽弁になるSor青森｣｢お－おれも青森だあ･…･･｣☆田舎のある担当者がうらやましくなる4時～6時の質問電話でした。

蕊バー ｿﾅﾙ･ﾐﾕー ジｼﾔﾝになるための新兵器
》
斑

↑
‐
揖
一

、

り変化するので、

リコーダよりも表

現が豊かになる。

では､運指(指使

い)はどうか｡これ

が、リコーダとほ

とんど同じなのだ。

サックスの形をし

ていても、演奏者

から見ればこれはリ

ナ』
ノーO

もちろん電子楽器

’
サックス型の電子楽器

デジタルホーンDH-100

昨年デジタルギターを発表し

て話題を呼んだカシオが、今回

はサックス型のお手軽楽器｢デ

ジタルホーン-100｣(標準価格・

33000円)を発表した。

長さは52センチで重さは電池

を入れても800グラム｡スピーカ

ーが内蔵されているので、本体

だけでも音が出るし、ヘッドホ

ン出力もあって、深夜でもトイ

レでも、いつどんなところでも

演奏の練習ができる。電源はS

電源方式。音色は、サックス、

トランペット、シンセリード、

オーボエ、クラリネット、フル

ートのSつの管楽器の音色がプ

リセットされている。とくに、

クラリネットとフルートの音色

は美しい。

息を吹きこんで音を出すのは

学校で使うリコーダ(縦笛)より

もかんたんだ。しかも、吹きこ

む息の強弱によって音量がかな

薑
●
ガ
イ
ザ
ッ
ク
が
倒
せ
な
～
い
（
釦
歳
・
会
社
員
）
／
『
じ
っ
は
、
私
１
月
の
末
ご
ろ
か
ら
ガ
イ
ザ
ッ
ク
と
対
決
し
て
い
る
者
な
の
で
す
が
、
ど
Ｉ
し
て
も
倒
せ
な
い
ん
で
す
』
「
。
：
：
．
」
『
あ
の
ぉ
、
こ
う
い
っ
た
質
問
は
だ
め
な
ん
で
し
ょ
う
か
？
』
「
え
～
と
、
御

質
問
の
ヒ
ン
ト
は
Ｍ
フ
ァ
ン
の
５
口
目
亨
Ｐ
旧
～
Ｂ
に
載
っ
て
お
り
ま
す
の
で
そ
ち
ら
を
参
考
に
し
て
く
だ
さ
い
」
『
そ
う
で
す
か
、
ど
う
も
あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
し
た
』
「
い
い
え
、
こ
れ
か
ら
も
Ｍ
フ
ァ
ン
を
よ
ろ
し
く
お
願
い
し
ま
す
」
『
は
い
、
こ
れ
か
ら
も
が

ん
ば
っ
て
い
い
本
作
っ
て
く
だ
さ
い
ね
。
そ
れ
で
は
、
ご
め
ん
く
だ
さ
い
』
「
失
礼
し
ま
す
」
☆
み
る
み
る
み
ろ
。
こ
の
丁
寧
さ
、
読
者
の
鏡
だ
ね
。
み
ん
な
こ
の
ぐ
ら
い
丁
寧
だ
と
答
え
る
方
も
と
て
も
気
持
ち
い
い
の
に
な
あ
。

’

〆
Ｒ

｜
品
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一 一

③カシオトーン新シリーズの中堅機MT-540(ミニ對
種)。幅664×奥行き234×厚さ83(mm)。重さ3.2kl

コーダなの
鍵盤タイプの最上位機
kg

なので、い

源方式。

CD音源による音色は20種類

で、なかなかの音。それぞれの

音色にステレオ処理がしてある

し、Eつの音色を重ねあわせる

トーンバンク機能があるので、

ぶあつい音が出る。

20種類のオートリズムと、自

動伴奏機能(リズムにあわせて

ベースやコードを付けてくれる）

も内蔵しているので、ちょっと

キーボードの演奏を覚えればす

ぐにいろいろな曲が弾けるわけ

だ。

さらに､B種類の効果音(コン

サートホールの拍手、雨の音、

海､烏の声など)がサンプリング

(デジタル録音)されている。

MIDIIN/OUT端子も付い

ていて、外部のMID|機器もつ

なげる。たとえば、デジタルホ

ーンでMT-540の音を鳴らすな

んてこともかんたん。

う－む、このごろのデジタル

楽器の高機能化、低価格化はも

のすごい。たとえば、ほんのS、

4年なら、この巳っの新製品の

組み合わせ(標準価格にして約

7万円)でできることをやろう

とすれば、軽く数百万円かかっ

たものだ。ううむ、すごい。

それにしてもカシオの新製品

はいつも衝撃的だなあ。

※問い合わせ先＝カシオ計算機

念03-347-4811

すれば、なかなか味わいのある

演奏ができそうだ。

さらに本格的な演奏をしたい

という人には、MIDIOUTih

子がついてるのでMID|規格

(電子楽器どうしを接続するた

めの世界統一規格)のシンセサ

イザーやサンプラーにつないで

ほかの楽器を管楽器っぽく演奏

することもできるのだ。

本体だけでも遊べるし、拡張

性もあるというのがニクイなあ。

CD音源の音色がリアル

カシオトーンの新シリーズ

さて、カシオからは同時にフ

ァミリー電子キーボード｢カシ

オトーン｣の新シリ三ズがB機

種発売される(B月中旬までに

続々 登場)。

このシリーズは、実際の楽器

の音をデジタルサンプリングし

たCD(ここではCasioDyna

miCの略)音源を使っていて、

音色がリアルなのが特色。ミニ

鍵盤タイプのMTシリーズがS

機種(標準価格24,800円～39,8

00円)､標準鍵盤タイプのCTシ

リーズが巳機種(標準価格33,8

00円～69,800円)がある｡細かな

機能などは機種によって異なる

が､ここでは中堅機種のMT-540

(標準価格・39,800円)を紹介し

よう。

MT-540は、ミニ鍵盤で49鍵、

ステレオスピーカー内蔵、B電

ろいろ便利な機能がついている。

たとえば、トランスポーズ。こ

れは、ボタンを押すごとに半音

ずつ全体の音の高さがあがって

いく機能だ。たとえば､＃が4つ

もついてる嬰八短調の曲を吹く

ときなど、まともにやっては笛

で吹くのも難しい。そこで、あ

らかじめイ短調(八長調と同じ）

に楽譜を変えておいて、トラン

スポーズのボタンをチョンチョ

ンチョンチョンと押すと、その

楽譜を吹けば嬰八短調の曲にな

るというわけだ。

ちなみに、リコーダ

ータイプの運指だと音

域は巳オクターブだが

カシオオリジナル運指

という方式で音を出せ

ば、音域が4オクター

ブまで広がる。この運

指は、トランペットの

ようにおもにBつのキ

ーの組み合わせで音を

出す方式で、リコーダ

ー運指に比べて、指使

いは難しくなる。

音色は自然にビブラ

ートがかかるようにな

っているうえに、ポル

タメントというキーを

押しておくと音程がト

ロンボーンのようにな

めらかに変化しておも

しろい。ちょっと練習

砲、リ

ジム．

〃'ノ
ォ

ダ

霞
『ー

⑧デジタルホーン。長さ520×幅'00×高さ
185(mm)。これでサックス奏者気分に

職
★

●人形／詞氏や＋字軍に載っている人形はだれが作っているのです力もとってもじょうずです。（千葉県･松田英丈)／このごろよく出てくる人形は北田順子の

かわりですか？それにしても色つぼ1，です。かなりエッチな人が作っているんでしょうね。（神奈ﾉ||県｡消えた北田順子)－十字軍のメンバーはみんなエッチ

だが、十字軍の人形を作っているHさんはじつはまともだ。が、Hさんに｢足はこういうカンジで｣と依頼する十字軍のボスは根暗でスケペだb(（）
34 ザ

II I ’’
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啄一スⅡ』と
り､恒荊ウス 圏幽 』の音楽

今回は予想通り､『激突ペナン

トレース」が第1位。発売日か

ら、わずか1日でトップになっ

たことになる／さらにおどろ

くなかれ、初登場巴位の『パロ

ディウス｣､B位の『新10倍…』

と、コナミのソフトがS位まで

を独占した。そのほかの新作で

は『制覇』が麻雀ソフトとして

は最高の巳位をマークし､『セイ

レーン』『ファミクル』も大健闘

を見せた。

先月に続いて今月もゲームミ

ュージック最新発売|胄報のお知

らせ／くるしゅうない、どこ

よりも早く知るがよいぞ／

■『ミュージック・フロム･イー

スII』

今月、巻頭で紹介の｢イース

Ⅱ』の音楽が､MSX版ソフト発

売に先駆けてS月2旧に、発売

が決定した／

サイド1には､ゲーム･オリジ

ナル・サントラバージョン全25

曲を完全収録。

サイド巳には、アレンジバー

ジョンとオリジナルSEバージ

ョンが収録されている。

アレンジバージョンは、キー

ボード奏者の難波弘之さんがア

レンジを手がけている。また、

今回のアレンジバージョンでは、

ゲーム中の曲『ランスの村』に日

本ファルコムが歌詞を付け、ア

ニメ｢うる星やつら｣のラム役で

知られる、声優の平野文さんが

歌っている。

オリジナルSEバージョンで

は、ゲーム中に使われているS

E(サウンド･エフェクト。効果

音のこと)を25パターン収録し

ている。

価格はCD3200円、LP2800

円、テープ2800円。特典として、

｢イースIIロゴステッカー｣(初

回プレスのみ)と全25曲の楽曲

の楽譜付。（キングレコード）

■『オリジナル・サウンド・オ

ブ・パロディウス<MSX版>』

Mファン読者には、もうすっ

かりおなじみの、「パロディウ

ス｣の音楽が発売中／

第1惑星から第B惑星までの

音楽のほか、エクストラステー

ジのテーマ、SEコレクション

などがAサイドからBサイドに

かけて収録されている。もちろ

ん、音源はMSXのものを使用

している。

●
Ｆ
Ｆ
Ｂ
名
物
「
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
の
プ
レ
ゼ
ン
ト
が
ほ
し
い
人
は
、
ハ
ガ
キ
に
下
の
応
募
券
を
は
っ
て
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
郵
便
番
号
と
都
道
府
県
名
も
書
く
こ
と
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
誌

号
向
蓮
呂
目
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
、
④
（
あ
れ
ば
）
な
に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
の
４
つ
を
明
記
の
う
え
〒
１
０
５
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
１
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
。
さ
あ
応
募
し
な

い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
も
し
ろ
い
諾
の
報
告
ド
ジ
な
話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
王
張
、
ご
意
見
ご
希
望
な
ど
掲
載
可
能
な
あ
り
と
あ
ら
ゆ
る
も
の
も
募
集
中
／
，

③はやくゲームしながらイースII

の音楽を聴きたいね.／

④
コ
ナ
ミ
の
本
性
と
い
わ
れ
て
い
る
こ
の
ゲ

ー
ム
。
音
楽
だ
け
で
聴
く
と
ま
た
一
興
ノ
．

(5月20日調べ）

さ窃応
フﾚゼﾝﾄ

鯵
今月はドーンとS品目33点／

さあ、かかってきなさい◎編集

部は誰の挑戦でも受ける／う

～ん、意味がない／

●コンパイルより

①『ディスク･ステーション』(E

DD、VRAM128K、漢字

ROM要：以上の条件をみたす

システム所有者に限る)･…･･S

名様

●キングレコードより

eLP版『ミュージック・フロ

ム・イースII｣……5名様

●アポロンより

⑧｢オリジナル・サウンド・オ

ブ・パロディウス｣･･････5名様

●コナミより

④『THEプロ野球･激突ペナン

トレース』のノート……5名様

●八一ドより

⑤『クイズ雑学オリンピック･わ

たなくわたる編』のポスター…

…10名様

●マイクロキャビンより

⑥『めぞん一刻(完結篇)～さよ

なら､そして…～｣のポスター…

…5名様

しめきりはS月30日必着。発

表は、B月日日発売の9月号の

欄外で。応募方法は右の掲示板

を見てね。
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テープ版のみの発売で、価格

は1000円｡ふるくとして､ロゴ・

ステッカーとキャラクタ解説書

付カラーピンナップ付。

（アポロン音楽工業）

■アポロンからの今後の発売予

定

S月21日、ドラゴンクエスト

IIIの｢そして伝説へ･･･/冒険の

旅｣(ボーカル版)､歌：鴻上尚史

(第三舞台)。予定価格はシング

ルCD、テープが1000円、シン

グルが700円。

7月5日、「ドラゴン・クエス

ト･イン･プラス｣(吹奏楽団版・

ドラクエI～1I1より)｡価格未定。

7月21日、「スペース･オデッ

セイ･グラディウスII～ゴーフ

ァの野望～｣(ロック・サウンド

リメイク版／オリジナル・サウ

ンド版)｡予定価格はCD3000

円、LPとテープは2500円。

なんだか最近はゲームミュー

ジックがやたらとたくさん出て

くるなあ。
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●なやみ／なやみ聞いてください。LINKSしたいけど､金がない。とうすればいいですか。おばQさんならどうしますか？(大阪府･山田健一郎)/通信すると
電話代がかかるからと母に怒られます。うちは貧乏子だ〈さんです。どうしたらいいですか？(北海道･たわわ五月みどり)－私はおばQです。他人の家でやる
か、ママに怒られたら弟のせいにするなと・してはどうでしょうか。（ほんとうは（）
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ケーム名

11.|Eﾛ孵嫉ぺﾅﾝﾙー ｽ

パロディゥス

新10倍カートリッジ

パﾅｱﾐｭー ズﾙﾄｶー ﾄﾘｯｼ゙

制覇

ガンダーラ

信長の野望《全･国･版》

セイレーン

マンハッタン･レクイエム

ファミクルパロディック
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7月のテーマ
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10]5サイクルにつぼん
30特集．なんでも追跡團

＝＝＝＝＝

「ワニのすべて」海外
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上がテレビ東京のある日の番組欄だ｡｢ワ

ニのすべて｣は見のがしてしまったが､ほか

にも垢のネタはいっぱいある。

●テレビ東京を救うさまざまなテーマ

テレビ東京の土・日といえば、なんとい

ってもゴルフである。土曜午前I|時半から

の｢ゴルフ19倶楽部｣に始まり、｜詩から

｢吉ﾉ||なよ子の爽やかゴルフ｣､’時の｢ゴル

フリレーマッチ｣。日曜は'2時の｢ゴルフだ

よ人生は｣の後番組｢ゴルフ・サバイバル」

から30分おきに｢日陰温子のサンデーゴル

フ｣｢小松原三夫のゴルフ道場｣｢ゴルフ尾

崎兄弟に挑戦｣､そして夜l…〕｢岡本綾

子のスーパーゴルフ｣､ほかにもスペシャル
よみかえ

ものとして｢ゴルフ87甦ったジャンボの

軌せき」｢ゴルフ88の展望｣｢おもしろゴル

フING｣などがある。

そして、やはりとどめは毎週金曜夜9時

54分からの｢ゴルフ天気予報｣だ。

今テレビ東京を救うのはゴルフのほか

に、寄席、釣り、演歌、カラオケ、そして

再放送である。寄席に関しては、裏番組に

トップテンや志村けんがありながら､｢お笑

い名人会｣をぶつけるあたり､お笑いスター

はたけしやさんまではなく、堺すすむだと

信じていると思われる。ちなみにひとむか

しまえ｢笑っていいとも｣の裏は｢爆笑ひょ

うたん寄席｣だったが､今は'2時から｢お笑

心
》③放送終了時に出てくるテレヒ東京の社屋園‐i

東京タワーではない。その左の建物だ

い指定席｣､’5分から｢俺がハマーだ｣､45分

からは｢ザ・スターボウリング｣である。な

んの脈絡もない3本を昼に流すあたり、イ

⑦1カスじゃないか。

●テレビ東京のナンセンス・センス

テレビ東京は意味のないものが好きだ。

｢気ままな釣り仲間｣の後番組を｢とびだ

せ／釣り仲間｣にしたり､あの勝ち抜き腕

相撲｣や｢ポカポカドボン｣(5分もので､ぶ

るうたすと一般人がプールにセットしたポ

ールの上でたたきあい、水に落ちたら負け

という番組)を始めてはすぐ打ち切りにし

X
たりする｡さんまも司会をしていた｢おもし

ろプレヌーン｣を、突然｢お昼だ｡ドン／｣に

してしまうところも魅力だ。

●テレビ東京でしか見られないもの

他局力難色対マネできない番組もある。そ

鰯鰯鰯瀦嚇嘉態③｜
祭j,春のような司会者が､｢さあおじいちゃ

ん歌いましょう」といって、「春の小川｣な

と.のカラオケを流す。深夜は必ずカラオケ

番組で幕を閉じ、さらに日曜は、もう終わ

ってしまった力糠馬と日暮里のｶﾗｵｹ屋■I

若原瞳のラブリー10／バボだ／

●Mファンは｢天皇陛下写真集｣にも負

けない完壁な本だと思っていたのにM

マガに負けているところがある。それ

はアンケート八ガキにミシン目のない

ところだ。バボ、敗北を認めろ。

(神奈川県・昔なつかし）

なんでもかんでも私のせいにするな。

そんなことは編集長にいってくれ。で

も、MマガS月号にはなかったぞ。

●アンケート八ガキの｢学校名｣は何に

使うんですか。なんだか気味が悪いん

ですが。（冑森県・山本修平）

山本の学校に｢頼んでもいない寿司」

などを送るためだよ。山本の名前でな･

●｢おはなしこんにちわっ｣の下にある

なんともいえない顔がぼくは大好きで

す。（東京都・森田充史）

●バボさんの｢おはなしこんにちわっ」

に出てくる絵が気持ち悪くて眠れませ

ん。（神奈川県・森公彦）

ソレをかいているのは野見山つつじ

先生だ。ファンレターを書こう。

●この八ガキはちゃんと東京に届くの

ているヤツからのおたよりだな。なん

てあつかましいヤツだ。でも私はこれ

からいい人になるのだ。同人誌ノリで

答えてあげよう。oきやい－ん、うれ

しいんだわんわん▽バボせんしゅの

このヘーんな性格に似てしまった小澤

くんてきやわいそ一○でもでも弟子

になれえなんてひどいつち－．めっ○

●｢信長の野望く全園版>｣をクリアした

ヤツは変体だ／(新潟県・本間亮）

編集部は変態だらけだが、ところで

本間、「変体｣というのは変な体のこと

か。いくらなんでもソレは危ない。

●ぼくはねこのかたちをした、毛のは

えるせっけんをもっている。（茨城県・

黒沢竜太)※下図(自筆)参照。

'日自28目ろ白白

議鑛患
命”テレカはこいつに決まりだ／黒沢

はなんていいヤツなんだ。こ利さめでたい

じゃないか。うれしいぞ。

●ドラクエ111のニュースで編集人の山森さ

んを見ました。むかしはジャマ森と剛謝1

ていたのにすごいなあと思いました｡(調］

府｡d…）

今でもジャマなことに変わりはないんだ

けどね。でも翁寺ってるからな砥さすが

の私も何もいえないそも

さあ､今月はテレカが1人だ。みんなも

っとスゴイのを送れ／今月の格言は｢山

口美江…は怖い｣。

だろうか。心配だ、不安だ。無事につ

いてもあのおばQに捨てられ燃えてし

まうのだろうか。（新潟県・仲屋聡）

「あのバボ｣でないところが気に入った

ぞ。おばQなら捨てただろう。

●バボ先生へ。あなたと私はおそろし

いほど性格がよく似ている。弟子にな

ってください。（香川県・小澤久夫）

また1雑誌の人間を友だちだと思っ
＝

響呼動と丞式人埖ﾌﾉご岼吾も.↓』てみJ,した‐

が競ったりする｢夜のビデカラ｣が東京都

下で人気を博していた。

ところで、1日に殿様キングスや麻生真

美子を何度も見たい人にもテレビ東京はと

ても便利だ。とくに、デビュー以来、放送

開始・終了になぜか出てくる麻生真美子は

存在感がなくとてもミステリアスである。

このこ惨ろは｢金はないぞ｣の開きなおり

が｢地球まるかじり｣に国内ネタが多いと

ころに見えるテレビ東京､さあ､今夜は｢外

人カラオケ大賞｣を見るぞ。
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③歌詞の進行にあわせて色がついていくヒ
デオカラオケの｜シーン

鱒 …
ハ'ﾊ|ﾈﾗｨ;I" 層購邸時打海1馨犀より．
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q

、
涼
州
鈍
玉
９
ナ

応i斌

小

、t】③北海道・真鍋博史おめ一わかったよ、

じょうずだよ｡だからよ､印刷屋悩ませ人
じゃね－よ、スペース小さいんだからよ

……でもきれいに出たらうれしいなったら

⑧千葉県･武田信玄,なにくつろいでんだ
よ･世間は梅雨なんだからよ､花火見てほ
のぼのしてんじゃねえよ･･”･･でも右すみに

Mファンが置いてあるのがきいてるったら

③新潟県・山村豊'だれが極悪人だよ、も

う｜回いってみるよcいのししにまたが=

ていばってんじゃね－よ…･･･でも、目付き

が｢ひょうたんつぎ｣でかわいいなったら
ル

" J
●なやみパート2／ぼくちやわんの父ちやわんは警察官なので、悪いもの、たとえばエロ本や小林ひとみの無修正ビデオカ部屋に隠せないのです。このまえ

も見つかりました。だれか絶対見つからない方法を教えてください。（神奈川県･ユウ)→そりやあ大変だちゃわん。いつも股間に入れて、なにかいわれたら｢た

つちよだちゃわ－ん｣といつわるか、いつも帽子をかぶって隠し、不自然といわれたら｢頭に水がたまる病気なんだ｣とウソをつき続けるしかないな。（（）
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獺鰯噌認忌皿･F@RAMBKBYmTPM・CO
RP部門l画面タイプ

しゃべり方や字のクセと
同じように投稿プログラ
マにも｢作風』がある。な
かでも="';T､､_~:の作
風は独特だ。微妙な感覚
を刺激する不思議ゲーム
にオリジナルゲームの新
しい可能性が見えてくる。

と同じ形のブロックをうしろ

に作りながら近づいてくる。

プレイヤーは自機を上下左

右に操作して、ローブの侵略

を阻止しつつ、エネルギーを

ためるのが目的だ。イオン砲

は目に見えないが1列ぶんの

ブロックを消し、ローブだけ

を緑のエネルギーブロックに

変える。このブロックを取る

と100ポイント｡あとはブロッ

クを1つ消すたびに1ポイン

■
可
■

■

分

画面を見ただけではどこが

おもしろいのかピンとこない

だろう。抽象的なゲームのよ

うで、じつはかなり熱くなる

シューティングゲームだ。

画面の上から、ローブとい

うブロック型の生物が、自分

③イオン砲発射！③。ブロックにまぎれて攻めてく

るローブをイオン砲でエネルギー

ブロックに変え採取。先へ進むほ

ど事態はどんどん混乱していく

ト入ってくる。

自機がローブに接触すると

ゲームオーバー。ただ、ロー

ブそっくりのブロックは安全

なので、ブロックのなかを回

りこんで戦おう。

ｅ
姓
は
自
、
名
は
機
。

で
も
、
き
っ
と
あ
だ
名

が
ダ
ル
バ
ー
と
い
う
ん

だ
ろ
う
と
思
い
ま
す
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宇宙ヨウカソを旅して
;赤い星を撃つミサイル

E2専用VRAMS4K
BYお茶

RP部門1画面タイプ

‘
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鼬

I 計

Lこのゲームを見ていると
なんとなくヨウカンを思

い出して、つい熱いせん
茶に厚切りのヨウカンを
いただきながら原稿を書
いている。宇宙ヨウカン
をさまよう茶柱ミサイル
のじれったい探索ゲーム。

I ■灘
F刑壗遁「コ
ロ■‘；

うを
③すれすれで宇宙の③広い宇宙を赤い星やぐ

恥撫辨
果てをよけながら求めてさまよう

目的の星が目の前に急に出

現しても、タイミングが悪く

■
－~~~~‐－1

1
，も｡)’

世
壺

r狸

一

ゲーム中のプレイヤーにとかにある赤い星を破壊するこ

って、見える宇宙の範囲はかとだ。大宇宙といっても、テ

ぎられている。画面中央、四レビ画面全体の大きさしかな

角いヨウカンの断面のようないので、しばらく動いている

スペースが、キミの宇宙だ。と見つかるだろう。

操作するミサイルは大宇宙問題はミサイルの操作。慣

の中心から茶柱のように始ま性で前方へ進みつつ、キーの

り、永遠に残る軌跡を残して左右に反応して進行方向の左

いく。目的は、大宇宙のどこ右に方向転換していく。

ていったん通りすぎなければ

ならないこともよくあるのだ

外枠やほかの星にぶつかる

とゲームオーバー。ゲームオ

ーバーのときの画面の変化が

なかなかきれい。
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画面に現れるメッセージに
はこと

あわせて赤い旗、白い旗をあ
おい食

え、八げさげするケーム。カーソル
と思っキーは、あがっている旗だと

まえは。さげ、さがっている旗だとあ
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げるというふうに反対に働くc

最初にレベルの設定がある

ので、g(いちばん遅い)でや

りはじめたほうがいい。あき

たら少しずつレベルをあげて

いこう。

今は｢あげて｣と｢さげて｣し

かないけれど、プログラムペ

ージの改造法で｢あげないで」

と｢さげないで｣も加えている

ので試してみよう。
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森耕のツタからツタへ匝亘ﾖ・画2RAMBK
ﾀーKUN綱渡り生活 BYせとけーん

RP部門1画面タイプ

突然出てきてタイトルに

はげまされているターK
UNに、はげましのお便

りを出そう。ターザンの
ような、チータのような、
でもやっぱりB×Bドッ
トの未知生物。ターKU
Nの動きがなんだか魅力。

スキーで空中を飛行すること

ができる。ただし、川に落ち

たらアウト。

夕一KUNの目的は、ツタ

のところどころにある果物を

取っていくこと。20個取ると

1面クリアで、次のツタに移

っていく。

ところが、名前不定の敵A

ｅ
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Ｋ
Ｕ
Ｎ
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タ

ー
Ｋ
Ｕ
Ｎ⑥

STRGE1SCORE19ー

－9ー

~一一辞一一品一

一一

”_率古壹了_－．－←～F－

幹崗～7弔今←夢呑一鈩ー←謡

一一一
一一

一一

~~ーーー一一戸秀一苧一識亨一一

一・・~了一琴ﾏ司元干

繼 一一

龍帝マ－－一
静冨一一

稗一→一寺FーF

F－マーマーー

偽、へ．晶坤内～~~へbへ･凸■,~令～~ぬ～~け画,

一 一一
一守一

ワーマー←F--幸理零戸一

一
雛一
隅一や

一
一

一一

。－鷺』苓二糞詞院~|：

’一一

一一宝一時一～軸尚～～宛一一一恥公一一一

横に伸びる緑色のラインは

｢ツタ｣だ。ツタの下にはアマ

ゾン川が流れていて、ゲーム

には登場しないが、ワニや流

木が漂っている(と考えてほ

しい)。

"-KUNは、ツタにぶら

さがっているあいだは、ツタ

を左右に行き来でき、スペー

ｅ
上
か
ら
お
り

て
く
る
敵
Ａ

が上からするするとおりてく

る。なんとなく夕一KUNに

たくさんの枝をつけたような

スタイル。

もちろん、この敵にぶつか

るとアウト。敵Aは、上から

登場して下へ消えていく。上

にあがるということはないの

で、いったんよければしばら

くは安心なのだ。

ちなみに作者の自己最高点

は巳面で97点とか。
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逃げる色を引き止める
あちこちあわわゲーム

『Z百列･厩弓司2RAMBK
BYMiclくy
RP部門1画面タイプ

ゲームをやっていると5
つのブロックひとつひと

つに人格があるような気
がしてくる。赤いブロッ
クはわがままで手に負え
ない、黄色はおとなしい、

緑は変わり者で気を許す
と危ない、なんてふうに。

トルに感心してしまった。

5つのブロックのうちカー

ソルのついているブロックだ

けがコントロールでき、スペ

ースを押すたびにそれを切り

換えることができる。もっと

ー－‐~一

阜屯・三才し‐色

却

昌や9?きしこう9入罰一
再
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口＝‐
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■
『
夢

垂心土aユヱ~9ユ

.●
卸

■
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春一m＝－

ユgﾕe産…

●

ゲームが始まるとら色のブ

ロックがそれぞれ思い思いの

ほうへゆっくりと動きはじめ、

画面の外に逃げ出そうとする。

確かに、思わず｢どこいくの」

と声をかけてしまって、タイ

③左のほうに逃げようとするブロ

ックをなんとか引きとめていたら

もあぶないブロックから引き

もどしていくのがコツだ。

1つでもブロックが画面外

③いつのまにか右上が危険。急い

で引きもと‘したが、時すでに遅し

に出るとゲームオーバー。そ

れまでに持ちこたえられた時

間が表示されるのであった。
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ボールスーパー

“”ﾛ

SUPERBALL l
l

l1人制バレーボールの
エキサイト対戦ゲーム

面･阿勿RAMBK

BY大沢元春
’
’
1

RP部門1画面タイプ

睡菟+時

虚 ⑧スコアは8対8．プレイヤー2か

らきわどいポールが帰ってきた

臼：‐③:且：
始。ボールが地上に落ちるま

えに体当たりすればボールを

!S人制のほうがより興奮
iする｡ならばいっそ､1人
｛制にすればもっと興奮す
、るのではないか。スー八
一スー八一、息の荒くな
・るエキサイトゲームだ。
1‐

-Aで、ネットのほうに移動

する。なにもしないと、どち

らもネットと反対の方向に動

いていく。巳次元だからこそ

できる、このシンプルなキー

操作がこのゲームをエキサイ

③③

■■■■■■
上にはねかえすことができる。

ただし、何もしなければ、

ボールはプレイヤーの真上に

はねあがるだけ(何度打ちあ

げてもルール違反ではない)。

ボールとプレイヤーがあたる

ときに、カーソルキーやジョ

イスティックの左右が押され

ていれば、その方向にビュン

巳人対決專用のバレーボー

ルケーム。

中央のネットをはさんで右

にいるのが、キーボードで戦

うプレイヤー1｡左にいるの

が、ジョイスティックで戦う

③一瞬の判断ミスで受けそこなった。

ブﾚｲﾔｰ2の勝ち

稲
とはねかえるのだ。相手の陣

地に落ちてしまえばポイント

1．9ポイント先取で勝ち。

巳トなものにしてくれるのだ。

大きなボールがネットの真

上から落ちてきたらゲーム開

プレイヤーEだ。

プレイヤー1はスペースキ

ーで、プレイヤー巳はトリガ

■
■
■
■

タ
ロ

蝿

eノストは
56ページ

ローズーバッ+この薑険
ダストダイアモンド

iIDIIAMlOMD･IDIUS~I｢
応u･厩國ﾜRAM32K

BYEMGVT-HALT,9918
RP部門N画面タイプ(3画面）

内容にくらべてタイトル
がこんなにも長いゲーム
も珍しいが、確かに人生
はデーヤモンド・ダスト。
そんなものかもしれない
と思いつつ、ひたすら災
難をよけるだけの人生を
続けていくのであった。

は現場にかけつけ、ダイアを

こっそり回収しようとするの

だが……。

ところが、ダイアはすでに

変質して､ただの｢えんぴつの

クズ｣になっていて、そのう

一一・号■■■■■■－－－－
gBG8⑧写8

電俸
P昼轡

翻

、

３
１
３
１ あとは画面中でいっぺんに

クズが動くのに感心しながら、

ひたすらよけるだけである。

蝋漣だ③二れだ（
バラバラ

え、それぞれがバラバラに猛

烈なスピードで宇宙船に襲い

かかってくるのだった。

ローズーバツドはひたすら

クズをよける以外になすすべ

もなかった。

ケームの最初でレベル設定

をしてクズのスピードを決め

る仕組み。レベル設定の数が

多いほどクズが速く、難しく

なる。

＝ざ一惠P

鋤毒〆講箇
■二一三・:食::霧:~__←曇

まず副題の背景から。地球

はメース星にダイアモンドを

輸出しようとして、事故のた

めに宇宙にダイアをばらまい

てしまった。それに目をつけ

た宇宙海賊のローズーバツド

魂弓…三
忽
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まず副題の背景から。地球

はメース星にダイアモンドを

輸出しようとして、事故のた

めに宇宙にダイアをばらまい

てしまった。それに目をつけ

た宇宙海賊のローズーバツド
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回リストうまと

跳び
＝Ll唾弘一副……■.F一■酔いら

馬
※ジョイスティックも使えます。

凡 一

必勝法を見つけるまで
が勝負の対戦将棋篭び

侭･侭勿RAMBK

BY川本健二
RP部門N画面タイプ(5画面）

将棋のルールを知らなく
ても将棋盤と将棋のコマ
で遊べるかんたんゲーム
はたくさんある。だれが

作ったかは知らないけれ
ど、そんな将棋ゲームの
なかでもパズルっぽいの
がこの『馬跳び』だ。

■『馬跳び』とは

馬跳びは、歩18枚を使い、

9枚を表の｢歩｣にして1人の

プレイヤーが持ち、もう9枚

を｢と｣にしてもう1人のプレ

イヤーが持つ。将棋盤のB列

ぶんを使って、それぞれB×

Bにコマをならべ、先手後手

の|||頁にコマを1つずつ進めて

いくゲームだ。

コマはどのコマも前方に1

マスしか進めない。ただし、

そのコマのすぐ前に敵のコマ

があれば、その向こうにあき

マスがあるかぎり、跳びこし

てしまうことができる。これ

が、馬跳びという名の由来だ。

そして、先にすべてのコマ

を敵の陣地に置きおわったほ

うの勝ち。

■対MSX戦の『馬跳び』

MSX版『馬跳び』では、

MSXがキミの相手をしてく

れる。

このMSX側の強さがちょ

うどいい。その場しのぎで戦

っていると、先手でも後手で

も人間側が必ず負けるし、し

ばらく負け続けながらMSX

側の戦法を研究しているうち

に、こんどは絶対に負けなく

なる。
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⑧カーソルキーの左右を押すたびに｢歩｣と「と｣がジワッと入れ代わる

がいい。しばらくのあいだは、

必勝法を知らない友人のあい

だでチャンピオンを続けるこ

とができるだろう。

それにしても、このプログ

ラムの｢本格っぽさ｣にはほれ

ぽれしてしまう。とくに、カ

ーソルキーの左右で戦うコマ

を選ぶときの画面変化(上の

写真)はつい何度も見たくな

ってしまうものだ｡

このゲームは、先手後手ど

ちらでもMSXに絶対勝てる

ようになる方法を見つける－

種のパズルゲームなのだ。

■遊びきったあとの利用法

このゲームをやりつくして、

必勝法を完全に身につけた人

のその後の展開を考えてみよ

う。あるさりげない午後など

に、意味ありげに将棋盤を取

り出し、『馬跳び｣大会をやる
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B方向程馬跳びで解く
ひと筆書きふうパズル

面･侭勿RAM16K

BYTAI
RP部門10画面タイプ(7画面）

正方形の石畳やタイルが
びっちりしかれた道を歩
いていると、ついつい、

桂馬跳びに跳んでしまう
のは全人類共通の習性で
ある、かな。まあ少なく
とも私はそうだ。西洋人
はB方向に跳ぶそうだ。

爵 Ｆ
ｆ

動
患

一
．

舅

宅
訴
侭
ゞ
一
畢

垂

Ｆ
Ⅱ今１Ｊ

州
門
瀞
▼
侭
型 ④

③

ｅ
キ
ー
と
桂
馬
跳
び
の
対
応
図

中
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現
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位
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卦
刺
四

一
回
一

牛みたいな、 C⑪、色缶⑫Ⅱ馬みたいな、
存

竜みたいな、 跳ねているやつ

，
が｢ケイマー｣。これがプレイ

ヤーだ。

ケイマーは、カーソルキー

0
ｅ
桂
馬
跳
び
を
繰
り
返
し
て
い
く
う
ち
に
１
枚
ま
た
１
枚
と
タ
イ
ル
が
消
え
て
い
く
。
ケ
イ
マ
ー
は
暗
闇
の
彼
方
に
去
っ

全部で10ステージ

に応じてB方向に桂馬跳びに

跳び、

びに、

いく。

ケイマーが移動するた

まえのタイルが消えて

そうこうしているうち

にすべてのタイルが消えたら、

ステージクリア。

ウニウニ動いているウニラ

に触ったり、 タイルのないと

ころにケイマーが降りたり

(ただしステージクリアのと

きは別)したらミス1．日回ミ

スをするとゲームオーバー。

桂馬跳びの魅力と、ひ半皇喜一二手＝

書きのパズル性とを組み合わ いる中央の点がケイマーの

｢現在位置｣になる。何度も暗

閨に落ちながらカンを養おう

最初のうちは、どのキーを

押せばどこに跳べるのかピン

とこない。とりあえず、画面

の右下につねに表示されてい

るグラフィックを参考にする

しかない(このページ右上に

響闘した侭写真がある)。

せたゲームというわけだが、

もっとも、桂馬跳びというよ

りは、チェスのナイト跳びと

らカンを養おう。

ヒソヒソ、リプレイのときに

カーソルキーの下を押していいったほうが正確かも。

このゲームをやっていくう とコンティニューもできる。る

えでの注意点は、やはり この

9レクリアありがとう－ノ
B方向の桂馬跳びと操作キー

との対応だろう。 このグラフィッ

クの縦横の直線が

カーソルキーの上

下左右に対応して

いる。そして、こ

の直線の交わって

て
‐
１
ラ
ウ
ン
ド
ク
リ
ア

で髄曲郵KS 丁⑪呼⑪皿睡PL

L藍

茎饗
…ユアョF

""F-

竺F電呼⑪Ⅶ曲綜鈍

爵 蒻
Pa 一

“戸

蓉匡 X酪§
藩千

③オールクリアするとケイマーが跳んで喜ぶ
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圃メニー メニー

a a ；

ろ人まで同時に蓮くる皿･匝國2RAM32K
鑑賞向きボールくずし!BY米屋のチャチャチャRP部門10画面タイプ(B画面）

ブロックくずしがケーム
センターではやったのは

13年ほどまえ、つまり、
このゲームの作者が生ま
れたばかりのころ。今や
ブロックくずしは玉くず
しになり、鑑賞プログラ
ムになる時代なわけだ。

【5種類のプﾛｯｸ】
■鑑賞用ソフトとして見る

ただ、このゲームを楽しん

だ私たちの実感は、ボールを

打ち返す楽しさよりも、なん

となく自然にクリアするのを

見守るほうが楽しかった｡B

面のポップコーン面などとく

にそうだ。

1人でB人ぷんのラケット

を使って、確実にステージを

クリアしていくのも楽しいだ

ろう。ボールは驚異的なスピ

ードで飛びまわるが、じつは

それほど難しくない。しかし

深い魅力のある不思議なゲー

●

5 ブ ク

eノーマルフロック

ふつうにボールをあ

てるとこわれる

eハードブロック。

｜回あてるとノーマ

ルに変わる

eスピードアップ。

あたるとスピードが

速くなる

eボール|UPo画

面上を動く白いボー

ルが｜つ増える

eメタルブロック。

ボールがなんどあた

ってもこわれない
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きてデモが始まる。文字がくずれ、たくさんの白いボールが飛U回る……

ボールにボールをぶつけるボールのスピードもはじめ

と、消えるボールや動くボーのスロースピードから、条件

ルなどがあって、たくさんの次第で人間技を超えるスピー

ボールがああなってこうなっドまであがっていく。

て、いつのまにかステージを目的はラケットより上に設

クリアしているという、まあ置してあるボール型のブロッ

そういうゲームだ。クを全部こわすこと。ラケッ

■ブロックくずしとして遊ぶ 卜より下にあるブロックをく

蟇本的にこれはよくできたずしていちばん下の壁にボー

徹密なブロックくずしである。ルがあたるとミスになる。

ラケットの動きは当然のようしかも、S人まで同時にプ

になめらか、ボールの反射角レイできる(もちろんS人ぶ

はラケットへのあたり方によんのラケットが用意されてい

って微妙に違ってくる。る)というのもすごい。

●

●

ムなのだ

8

戸
。

｢』
8.●●●･･･●●
E・●･

言＝§§8

■■■■■叩や■甲■■

粥:E開認:詔

蠅目蛭ﾖ理

、■

●■

●■

●■

●
■
①
●
ａ

ＧＧ
Ｇ
●
。
■

●●●●■

”
●

■
●
●

●
●

■
●
■

●
●
■
■
巴
●
■
●
■
■

●
毎
●
●
ゆ
⑧
■
●

■

毎
●
■

●
●
、
■
■
●
一
皿
印
函
．

■
■
■

●
●
●
■
■
■
■
．

●
■
■
■
■
王

Ｂ
■
■
●
■
｜

■
●
■
●
●
●
■
■
｜

■
■
心
．

。
⑨
句
。
⑤
体
■
●
｜

血
色
①
、
●
●
●
●
｜

⑥

■
ｃ
●
｜

回
。
●
⑨
●
も
回
■
●
●
’

○

●
●
句
一

色
＠
回
■
■
。
①
。
｜

⑨
⑥
＠
曲
回
●
●
■
｜
Ｂ
■
■
｜

Ｉ
ｂ
ｂ
■
■

■
寺
ｄ
ｄ

■ ■■■●●｡●●●

●●●●●●●●■■■■●■■●｡●
｡●●●●●●●●■●●●●

■●●●●●●●●■●
■●●●■巴■●●■｡｡■■●■■

■ ■
■
●
口
中
●

●
●
■
□
●

●
●
●

■
●
●

◆ 回①回
｡

⑨g●
●

｡q、喝、9回④回■■■●

巳｡｡回回｡●■｡■●

●■●■●缶g●●■●
■■qeQ●●●●●

と
由 ●

曲
●

■■

■白白
｡｡、画■＠口■q色色｡

■■■■のG●●ロ■●■
■旬｡●●●■●●■

●

●

●

■■

●｡

■

■
●
■

⑬
旬
＠
回

■
■
■
ｅ●
発
一

、
●
⑧

●

■
●

■
色
■
■

巳
■●

■
■

●■
H

●
■p

PU

＝ ●●

■■E■ 函
●
一
・

LEl

I騨騨
酢

ｑ
Ｐ
⑮
口
迂
Ｐ
④

己
Ｐ
回
○
■
Ｐ
⑤
沙

切
Ｐ
旬
ｏ
ｑ
Ｐ
回

、
Ｐ
旬
。
⑤
Ｐ
②

口
Ｐ
巳
口
甸
砂
官
Ｅ

■
Ｐ
句
。
⑥
Ｐ
＠
ｃ

ｍ
Ｐ
痔
⑧
申
Ｐ
ｕ
Ｎ

叩
Ｐ
の
○
“
Ｐ
位
、

■
Ｐ
の
口
●
Ｐ
、
Ｈ

ロ
Ｐ
○
○
字
Ｐ
。
ｃ

同
Ｆ
毎
⑥
阜
Ｐ
ｑ

阜
Ｐ
■
、
角
Ｐ
回
誼

■
Ｐ
蛾
Ｄ
ｑ
Ｐ
ｐ

句
Ｐ
句
Ｄ
ｎ
Ｐ
Ｇ

■
Ｐ
ｅ
Ｄ
■
Ｐ
。
匡

叩
Ｐ
色
⑨
色
Ｐ
回
固

回
Ｐ
曲
⑪
■
Ｐ
。
Ｒ

ｐ
Ｐ
。
ｏ
■
Ｐ
Ｃ
Ｔ

”
Ｐ
や
⑥
ぬ
Ｐ
回
包

句
Ｐ
ｑ
⑥
Ｄ
Ｐ
●

早
Ｐ
由
⑪
■
Ｐ
＠
Ｊ

②
Ｐ
●
⑥
ｑ
Ｐ
ｏ

■
Ｐ
ｑ
Ｏ
Ｑ
Ｐ
●
■

回
Ｐ
●
、
●
Ｐ
Ｃ

、
Ｐ
ａ
Ｏ
ｎ
Ｐ
句
ｖ

■
Ｐ
町
⑥
。
Ｐ
印
粘

卑
Ｐ
ｏ
ｎ
ｑ
Ｐ
●
Ｒ

●
Ｐ
喉
。
■
Ｐ
ｑ
Ｈ

の
Ｐ
ｑ
ｏ
●
Ｐ
⑥

。
Ｐ
●
。
■
Ｐ
回
匡

⑤
Ｐ
亀
。

句
Ｐ
匂
ｃ

”
Ｐ
⑤
Ｄ

ｎ
Ｐ
か
。

局
Ｐ
ｎ
Ｄ

Ｂ
Ｐ
曲
⑨

⑥
Ｐ
、
口

伺
Ｐ
⑨
。

⑤
Ｐ
⑪
。

■
Ｐ
ワ
Ｐ
Ｅ
Ｆ
句
Ｐ
⑤
Ｐ

早■

PP
｡■

ｍ
ｐ
Ｄ

四
Ｐ
四口n句

PPPP
甸己⑪旬

|鎌騨織繍職騨鯉
u

■【

台

PP
句■ ｡■■■ ●｡

あ

③ステージ4．右上の「3」

をくずせばかんたん

③ステージ5。入り組んだ

部分をくずせば安心
③ステージ2。あまり下に

落とさなければすぐゞクリア

③ステージ3．このステー

ジは右上の写真に続く

③はじめのステージ｜･こ

れはだまっていてもクリア

|鴬1
｜I

ePa画＝■■唇筈客 ■●
曳

偲
咄●

WCog
■■● ■●●

■｡●｡●■■■●●●●●●●

●●｡●●●｡｡｡●cc｡g
■●●●●■■■●■●■調4:■嘘晒･盆●蝉■●■●

■○F宝‐'極⑥曙●■■■■●●

●●●■巳●｡■●●●●｡●●■

■●●■■■■●■■■■■■■■■

●⑨8晦呂｡●

二二色●●■●初■■｡■●

● 8●

●■■●●■■■■●●■■■B●●●●

●

一

●■｡●

●■

由噂■

■●
●

■

史■

｜
q■
■●｡

●

●

■●

●｡●

己

●口●⑤
■
●

●
⑤

■

｡●
■

■●■ ●■●■●｡｡●● □
● け

ー

●●■■哩ユーローローU-u-ﾛｰﾛｰﾛｰ

ー

●●●●●●●●●■■=邑令｡●｡■●●●■■■■■■■■､

■■句甲の｡●凸司りｰ｡■a■~■■■■■■●■■■d■

●●●■●■●●■甘口■●●●●r＝学舎雪ご舎埠｡“■｡

●●●●●●｡●●●■■●■｡■■■●■●e色■■●●●□●

■■■■l''■■■■且ﾛﾛ■Ⅱ■■■■■■■■■且I

idl
■
刃
今

③ステージ|0｡LAST･緊張

を強いられる最終面

③ステージ9．迷路タイプも
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と恵利。作者の○だろうか
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eリストは
弱ページレッドスター

REDSMR

タイミソグソグソグで回･回2RAM32K
レッドスターを大回収BY横沢和明FP部門(17画面）

バズルズルズル、アクシ
ョンションション、タイ
ミングングング。えつと、
このケームの感じはだい
たいそんなもんです。も、
むずかしくて指先サキサ
キ、頭タマタマ、再びタ
イミングングング。

労してしまった。

基本的には、主人公のラッ

プをうまく移動させて、赤い

レツドスターを全部取って、

出口に向かうのが目的。

ただ、「うまく移動｣できな

いところがパズルなわけだ。

もっとも基本となるアイテ

ムはラップブロックで、スペ

ースキーを押すと、①ラップ

ブロックが進行方向斜め下に

出る、eラップの真下にラッ

プブロツクがあればそれは消

える、⑧真上にラップブロッ

クがあればラップはその上に

昇っていく、という現象を応

用して進んでいく。ほかに右

上で紹介している特殊アイテ

ムを適当に利用して解いてい

くわけだ。

これは大切｡FBキーでそ

’
0J

側 :T脚脾 ’クルでイ諺ワルなキャ弓クリたちマ
ー

ワー
八

②
②
③

シ
イ
る
目

レ
ア
め
の

。
の
集
ム③

eマトック。ラップ

が触れたり上に乗っ

たりすると壁などを

こわして下に進める

ドスター。こ

テムをすべて

のがこのケー

的

Ⅱ
１
１
１
１
１
１
１
１
Ｊ 昔i

一

②主人公のラップ

｜歩踏み出さない

と向きを変えるこ

とができない不器

用なやつ

。
出
ラ
ム
夕
い
る

ク
に
、
テ
ス
て
出

シ
由
る
イ
ド
め
ら
い

口
自
き
ア
シ
集
か
な

、
元
壺
旅
毒
少
諏
二
電

シ
つ
と
の
口
す
と
は

う
く
こ
ブ
出
を
い
と

ｅ
い
す
ッ
ｅ
－
な
こ

③
③

eかぎ。下で説明す

るドアをあけるため

に必要なもの。2つ

以上は持てない

「横沢くんのちよ－せん.／

今回のこのゲームははっきし

いってムズいです。でも全部

の面はぜつたい解けます。ぼ

くだって面を作ってから解い

たんだから～／このゲーム

は横沢くんのちよ－せんだと

思ってはりきって解いてちよ」

というのが、作者の手紙の

出だしであった。ついでにジ

ャンルは｢反射神経パズルっ

てとこ｣だそうで､やってみた

ら確かにムズく、ロードラン

ナーもどきの反射神経パズル

で、いきなり巳面でヒッカケ

まであり、ラストの9面まで

解き進むのにはほんとうに苦

eドア。かぎがない

と通れないし、横か

ら乗つかることも不

可能な障害物

eウォールブロック。

このなかにつっこむ

と壁になって2度と

通れなくなる

●③
Gブレイクブロック

ラッブが上に乗るだ

けでくずれてなくな

ってしまう

Oエレベータ。ラッ

プが横から入るとl

キャラぶん上に持ち

上げてくれる

の場面がセーブでき、F4キ

ーでそこから再スタートでき

る。ちなみに、気の短い人は

タイトル画面でカーソルキー

の左右を押すとB面までの面

が選択できるのでよろしく。
○

翻酊魂~‐CIE~寵一面T師噸一N厨皿5

⑥最後の9面。この面だけは8面

を解かないと見ることができない

Ｆ
騒
喧
轌
畦
、
慨
匪
皀
巨
員
一
君

ろ解けな葵うでもやっぱりざ 解Iやつ け野

■連続ラッブブロック

固 圃

■ラッブブロック昇り嚥噺研

篝震騨
上の床にもとれる

･ムマム〒上了基予』〒ム『 玉〒JL〒L〒是

湿喧q』電09A~邸8ごu堀蛎畦瞳電

③こんな面、解けるわけないよ。バグっ

てんじゃない？と思ったけど.．…．
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プログラムリストと解説･もくじ
●DULVERS･･･…………･･･､．．……･…･………･･…･…

●ZIRETTAMISSILE……..…･……･………･……・

●はたあげごっこ…･･…．．‘･……･･…･･･…･………･…･'…
●がんばれ夕－-KUN/…･2…･…･･……”……･……･…・
●どこいくの･･………｡．…”……･…･……………………・

●SUPERBALL･･･……･･･…………･……･“…“…・

●馬跳び･･…･･…･････…･……･………“…““…“．．…･･･…

●DIAMOND･DUST･……』･……”･･･…････”……．､．
●Keimmer･…･･……．．“………･･…･…･…･…･･･…････・

●ManyManyMany･………･…･･…･……･…･…･･･
●REDS･TAR･･….．…･････…･………･･…･････…“…．．
●MSXの音楽とサウンド……………･･……･…………
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1 、今周……書ﾑ"ぅ…しるか〃ファンダム・アンケート

たものを3本答えてください。抽選で'0名の方に今までMSX･FANに掲載したプログラム

のうち希望するものを1本ROMカートリッジにして差しあげます。官製、ガキにこのペー

ジ左下の応募券をはって①今月号でおもしろかったプログラム3本②住所･氏名･年令・

学年職業)・電話番号③希望のプログラム名、を明記して、〒IO5東京都巷区新橋4-10-

7TIMMSX･FANrファンダム・アンケート』係ま画しめ切りは6月30日必着｡

ういう状態て動かないか、どういうエ

ラーメッセージが出るかも明言＆

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祝祭日を除く月

～金の午後4時から6時のあいだに

(念03-431-1627)｡それ以ﾀ鵬間は

受け付けていません。

キ
ミ
の
作
っ
た

プログラムの質問は

プログラムがどうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部rファンダム｣係まてるただし、

次のことを守ってください。

オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
／
，
く
わ
し
く
は
〃
ペ
ー
ジ
か
ら
の
欄
外
を
見
て
く
だ
さ
い
。

一一

竺。
こみミス発見プログラムの使い見プログラムの使いちこみミ

庫．■■■■

ら 発 方ス

⑤修正が終わったら④からの作

業を繰り返す。

⑦データの違うところがなくな

ったら、OKo

eRuNするまえに

DELETEgggg-ggS

g⑪

として｢新･打ちこみミス発見プ

ログラム｣を消去する。

⑨念のため、チェックずみのゲ

ームプログラムをテープ(ディ

スク)にセーブしてから、

RUNO

⑩これで995パーセント、正常

にゲームプログラムが動くはず。

万が一、エラーが発生したら､

プログラム解説や変数の意味を

参考にして、悪運の強いミスを

退治するための戦いを始めよう。

卜で直接確認すること｡

⑤｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣が完全になったら､テープ

(ディスク)に｢アスキーセーブ」

する。

●テープの場合

SAVE"CHECK"⑪

(CSAVEではない)。

●ディスクの場合

SAVE"CHECK",A｡

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

SCREENZO

WIDTH4zO

としておく。

④GOTOggg囚⑪

とすれば｢新･打ちこみミス発見

プログラム｣が走りはじめ､それ

ぞれのゲームの｢プログラム確

認用データ｣と同じ形式のデー

タを表示しはじめる。

｢＞｣の左側が行番号、右側が確

認用データ。

⑤終わったら、確認用データと

異なっていた行番号のプログラ

ムを1字1字確かめていく。す

ると、必ず掲載リストと違う部

分があるはずだ。

ム｣は、BASICプログラムリ

ストの1文字1文字が正しく打

ちこまれているかどうかを、数

字で確認していくために作られ

たもの｡今までの｢打ちこみミス

発見プログラム｣に改造をくわ

え、ミス発見の精度を高めたプ

ログラムだ。

①｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣のプログラムを行番号も

正確に同じものを打ちこむ。

eRUNO

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

「新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣は､掲載リストとまったく

同じかどうかをチェックするプ

ログラムだ。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文を適当に打

っていたりするとその行では違

うデータがでてくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRU

Nするとデータが変わる)。

e｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣の入ったテープ(デイス

ク)をセットし、

’ 新。打ちこみミス発見プログラム
確認用データは、掲載されて

いるデータと同じか違うかを見

ていくもので、確認用データが

違っていたら、その行に打ちこ

みミスがあり、データが同じだ

ったらミスはないと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OK。どこかの行が違っていた

ら同じになるまで修正しよう。

1 ，グ

塵
は機種によって異なるのでリスとする｡これで､巳つのプログラ

グラムのダウンロード無料サービスをやっています。

患…：

電鍔‘輔‘…雫理虻需…ぷず誰電

テープかディスクにアス
-ハ緯

キーセーブする鰯
主輔]

一一鼻説.壁_、諜蕊騨蕗篭瀞や”溌薙母驚上鵠辮溌

『新･打ちこみミス発見プ

口グﾗﾑ｣を使う、 割
睡
出

g OOO＞15s簿
T T

行番号確認用データ

9090，－－－NENTYPECHECKSUN－－

”19V＝PEEK（＆HF676〕＋PEEK（＆HF677）骨256
9929V1＝PEEK（V）＋PEEK（V＋1）骨256：L＝V1－V－1

9930VS＝PEEK（V＋2）＋PEEK（V＋3）幹256

96401FV1＝gTHENENDELSES＝0

9559FORI＝4TOL：S＝255AND（S＋PEEK（V＋I）升（INO

010〕）：NEXT：PRINTUSING，’＃＃＃＃＃＞＃＃＃汀；VS；S；
9069V＝V1：GOTO9020

ユ）

一夕
みミス発見フロヴ

iム確認圧■フ

9000＞153＊9910＞1659620＞959030＞46

9945＞289056＞2489965＞？？？



ダルバース
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RAM8K
『汚烈屑？E MDu |遊び方は37ページにあります

/1DEFINTA-Z:SCREEN1,8:KEYOFF:CDLOR15,9,6
:NIDTH32:SPRITE$(9)=CHR$(24)+"$$~■ぬロロ'’

2A$="017F7F7F7F7F7FFF'':FORI=0TO23:VPDKE

776+I+(I¥8)56,VAL("&H"+MID$("AA55AA55AA

55AA55"+A$+A$,I/2+1,2)):NEXT:VPOKE8204,8

6:VPOKE8285,87:VPOKE8296,195:READA$(6),A

$(1),X,Y,N$:X(9)=5:X(1)=25:R$=CHR$(11)

3S=STICK(6):X=X+(S=7AND2<X)=(S=3ANDX<30

):Y=Y+(S=1AND3<Y)-(STSANDY<17):PUTSPRITE

9,(X8,Y/8),15:FORI=0TO1:V=SGN(X-X(1)):W

=SGN(Y-Y(1)):R=(L<RND(1)160RVPEEK(6144+

|WIMMIWM¥l:1"ixgHR5"
|'4Y(1)=Y(1)-WR:LDCATEX(1),Y(1):PRINT"i"

!:K=K+(X=X(1)ANDY=Y(1)):NEXT:PRINTR$;F:IF

KTHENPLAY"03C1":POKE-869,1:RUN:'byTPN｡CO

50=VPEEK(6144+X+YH32)¥8:LOCATEX,Y:PRINT

A$(､Q=13)):W=(0=14):F=F-MM99:IFSTRIG(9

)=0THEN3:DATA"'',i,16,13,V15T25007L64CG

6SOUND7,62:SOUND1,1:FDRI=YTOOSTEP-1:Q=V

PEEK(6144+X+IH32):IF97<QTHENSOUND8,15:LO

CATEX,I:PRINT"a":SOUND8,0:F=F+1

7NEXT:FORI=0TO1:IFX=X(1)THENLOCATEX(1),

Y(1):PRINT"q":X(1)=RND(1)30+1:Y(1)=3:PL

LjYIwI$:L=8-F/999:NEXT:GOTO3ELSENgXI:GOTO3

、
画でPM.CD
｡⑰&齢歳

樹 【
好
評
発
売
岸
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】
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刊
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イ
オ
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感
動
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感
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如
銅
阿
誠
は
加
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弐

③
こんにちは。ひさしぶりのTP

M・COです。このゲーム、敵

のパターンはSGN関数という

普通のものですが、自機の打つ、

前列を一掃するイオン砲が感動

ものです。敵はタイルのない所

に進むにはノソノソなのですが、

タイルの上を移動するときは、

スッゴク速いので、下にまわり

こまれて逃げるときは、敵がな

るぺくタイルの上を通らないよ

うに誘導しつつ逃げましょう。

緑のタイルをとると1㈹点／

省
かし、うかつにとりにいけ

し、とらないと点は伸びな

･…･･･このへんがムズイ。

⑪

③
③
の

Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
浬
邸
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坊
路
し
③
麓
擢
霧
矛
誇
鶏
鼎
縣
議
諺
涛
踞
雛
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Pの
L-…

団ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意｜‐
行1にある｢■｣は､&HFFのカーソルなのCHR$(255)と打ちこんでリターンキーリ

で、このままては打ちこめません。KEY1,押すとF1キーで打ちこめるようになります。

P

■
んでリターンキーを

震君燕｡てみたものの
S……スティック入力用

Q……指定された座標上にある

キャラクタコード

変数の意味

■スプライト座標
■その他の変数
A$……キャラクタパターン定 四ローブ移動■■

●□－ブ移動巳、表示●スコア

プログラム解説表示･ﾛー ブと自機の接触判定
皿初期設定■■■●ﾘブﾚｲ処理
●初期設定●スプライトパﾀｰ

ﾝ定義回イオン砲発射判定
●自機がエネルギーブロックを

回パターン定義■とつたかの判定●ｽｺｱ計算●
●キャラクタパターン定義●キトリガー入力判定

ヤラクタの色設定●変数初期設

定回～団イオン砲発射
処理■■■

回自機移動■■■●PSG設定●ｲｵﾝ砲発射処
●スティック入力●自機移動、理●エネルギーブロック表示判

表示●ローブ移動1定処理●ローブ座標設定

W1DTH40としてリストを表示したときの画面数(|画面あたり4吟×24行bただし、

義用

A$(n)……ローブ表示用

F……スコア

｜……ループ用

K･･…･ケームオーバー判定フラ

グ（0＝ケームオーバー）

L……レベル

M$……音データ

R$……カーソルを画面左上の

ホームポジションにもどすコン

トロールコード保存用(CHR

＄（11）が入る）

R……ローブ移動判定フラグ

(－1＝移動可、0＝移動不可）

X、Y･…･･自機の座標→×Bし

て表示

■テキスト座標
X(n)、Y(n)"…･□－ブの座

標

V、W･…．．□－ブの座標増分

【募集部門】●リーダーズプログラム諦弓(RP部門)=<規定>SCREENO：W1D~｢H40としてリストを表示したときの画面数（｜回廊あたり48字×24ｲ了もただし、

空行やokは含めない)により3ﾀｲブにわける｡①|画面タイプ･‘…|画面に入りきるブﾛグﾗﾑ｡②N画面ﾀｲプ……|画面を超えて5画面までのプﾛグﾗ47
ム。③10画面タイプ……5画面を超えて、’0画面までのプログラム。●フリープログラム部門(FP部門)=観定>内容、形式長さなどの制限なし。＝§



ジレッタ ミサイル

●
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●
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●

VRAM64K
E2専用

|遊び方は38ページにあります

/1SCREEN9:IJIDTH88:PRINT"IJAIT":0IIwIB(1"~1－~－~、
C(128),H%(6):FORA=6TO128:B(A)=SIN(F):C(A
)=CDS(F):F=F+･05:NEXT:FORA=6TO6:READK:H%

(A)=K:NEXT:S$=''S19Ivl6"006810SOO6A1"O
2CDLOR15,2,9:SCREEN5:LINE(99,79)-(151,1

31),7,B:SETPAGE,1:R=10
3CLS:X=190:Y=80:FORA=0TOR29:COPYH%TD(I
NT(RND(1)255),INT(RND(1)H211)):NEXT:LIN
E(25,25)-(238,186),16,B:PAINT(9,9),18:LI
NE(190,89)-(150,130),0,BF:CIRCLE(INT(RND
(1)x200+25),INT(RND(1)H169+25)),3,8:PAIN
TSTEP(9,0),8 ⑪
4S=STICK(9):D=D+(S=3)-(S=7):IFD=129THEN

D=gELSEIFD=-1THEND=1280
5X=X+B(D):Y=Y+C(D):COPY(X,Y)-(X+59,Y+59
),1TO(199,80),0:F=PDINT(X+25,Y+25):IFF>7
THEN7:DATA4,4,-4981,-8451,-8451,-8178,00
6PSET(X+25,Y+25),2:GOTO4 ⑪
71FF=8THENPLAYS$:SETPAGE1:FORA=9TO1:A==
STRIG(9):NEXT:SETPAGE9:R=R+1:GOTO3 O
8FORA=mTO7STEP、2:CDLOR=(0,A,A,A):NEXT:S
CREENO:FORA=7．9TOCSTEP-｡1:COLOR=(8,A,A,A

):PRINT,"GANEOVER","round";R:NEXT O

L2rS皿§仰三州EN9ELSE2 ゴQ』

馴燐、

駕篭伽鯉辨瀧秩：
欝臓碓篇燕父“
潔欝瀦鰡蕊は
評震懸そ職由襄い
は怠い｡秩父のｹーｾﾝにはｱぃ

鶏蕊蕊
識難篭議す
し。わたしの本名は山崎幸

わ
いうのだが山崎→ちやまざ

ちやま→ちや→おちや、と

ふうに突然変異してしまっ

である。というわけで、お茶／

と100回いってみてください｡き

っとおぼえ厄でしよ。

1

F

F

~可
△'‘…一一一一宇空一手一一涙----~一転ｰ…－

P
回初期設定3
●ドットの座標設定●アクティ

ブページに障害物(キャラクタ）

を表示●ワク(宇宙の果て)を描

き、外側を塗りつぶす●ビジュ

アルページに表示されるスター

ト地点を塗りつぶす●ゴール表

示

変数の意味

■グラフィック座標
X、Y……ドットの座標‐＋25

して表示

B(n)、C(n)……ドットの座

標増分

F……障害物やゴールとの衝突

判定用

H%(n)"….キャラクタデータ

K……キャラクタデータ読みこ

み用

R……ラウンド数

S……スティック入力用

S$……音データ

■その他の変数
A……ループ用

、……ドットの移動方向制御用

四スティック入力
プログラム解説

●ステイック入力●ドット移動回ドット表示
団初期設定1■■判定●ドｯﾄ表示●行4へ飛ぶ
●初期設定●メッセージ表示●

目画面転送■■■回ステージクリア変数初期設定

●ドット移動●アクテイブペー●ステージクリア判定処理

目初期設定2■■ジに描かれているドットの移動

●初期設定●画面表示●図形を先の図形を切り抜きビジﾕｱﾙ回ゲームオーバー
書きこむページ(アクティブペページに転送する●ドット衝突●ゲームオーバー処理

一ジ)と画面に表示するページ判定(ドットの移動先の色を調

(ビジュアルページ)を指定するくる)●キャラクタデータ(行1 回リプレイ
●ラウンド数設定で読みこみ）●リプレイ処理

【投稿上のルール】①盗作･二重投稿厳禁,②必ずテープ笏､ディスクで投稿｡③詳しい解説の手紙をつける｡※(|)住所・氏名・年令(学年)・郵便番号･電話番

邑(2)プログラムの遊び方･使い方､(3)変数の意味･プログラム解説(4)パズル、RPGなどはその解答･マップなど､(5)そのプログラムを作るうえで参考にした

雑誌や単行本のプログラムや言琿、メロディー、キャラクタ(出版社名や年・月号、ページも明記)卓

48



探検隊 蕊
議

「ページの切り換え｣と いる。そして行らのCOPY

「図形の転送｣との関わり (X,Y)-(X+50,Y+5

さて、いよいよ本題。じつ0),1TO(100,80)で

はrZIRETTAMISアクティブページに描かれた

SILE』のスクロールの秘宇宙空間の一部分だけをビジ

密とは、ページの切り換えとユアルページに転送してきて

ページ間の図形の転送の巳ついるのだ。この過程をドット

のテクニックをうまく利用しが移動するたびにドットの移

たものなのだ。動にあわせてすこしずつずら

下の図を見てほしい。ぺ－しながら繰り返すことによつ

ジ0のビジュアルページに実て、宇宙空間がなめらかにス

際のゲーム画面を描き、行巳クロールしているように見え

のSETPAGE,1でぺ るというわけ。

－ジ1をアクティブページにこの方法は過去のファンダ

指定して、ユーザーからは、ムに掲載されたr驚きモアイ」

直接見えないアクテイブペーにも使われていた、おもしろ

ジのほうに宇宙空間を描いてぃテクニックの1つなのだ。

■スクリーンモードとページ数

あらかじめ図形などを描いて

おき、そのページをビジュア

ルページに割り当てることに

より瞬間的な画面切り換えを

することなどができる。

SETPAGEの書式は、

SETPAGEビジュア

ルページ，アクティブページ

となっている。

画面間の図形データ転送

-COPY-

転送とは、画面上のある大

きさの領域を指定し、その領

域内の1ドットごとの色の情

報をほかの場所へ移し変える

ことであり、COPYという

命令で実行することができる。

RAM、フロッピーディスク

にコピーすることもできるが

ここでは、VRAMのページ

からページへ転送する機能を

使っている。このときの転送

では、転送元のページの図形

や色がそのまま転送先のペー

ジに移動し、転送元の図形も

そのままの形でのこる。

COPYの書式は、

COPY(転送元図形の左

上座標，転送元図形の右下座

標),転送元のページ数TO

(転送先の左上座標)，転送先

のページ数

となっている。

rZIRETTAMIS

SILE｣をリストどおりに

打ちこんで遊んでみる。画面

中央の四角に区切られた宇宙

空間に現れる障害物やゴール

は、なめらかにスクロールし

ている。いったいどうやって

スクロールさせているのか、

ちょっとでも疑問に感じた人

はいないかな。じつはスクリ

ーン5～Bで使える巳つの機

能をうまく利用しているから

なんだ。そんなわけで今回は

このスクロールの秘密を探っ

てみようと思う。

ビジュアルページと

アクティブページ

-SETPAGE－

MSXEでは、スクリーン

5～Bのグラフィックモード

に｢ページ｣というものがある。

ページとは文字どおりノート

のページのようなもので、そ

れぞれのスクリーンモードで

何枚まで使えるかは右の表を

見てほしい。

ページにはビジュアルペー

ジ、アクティブページとよば

れるE種類の使い方があって、

ディスプレイを通して表示さ

れるページをビジュアルペー

ジ、図形などを描きこむペー

ジをアクティブページとよぶ。

ふつうはビジュアルページと

アクティブページが1つのペ

ージに割り当てられているた

め、図形などを描きこむと同

時にディスプレイに図形が表

示されるようになっている。

しかし、SETPAGEと

いう命令を使用するとビジュ

アルページとアクティブペー

ジを別々のページに割り当て

られるようになる。つまりデ

ィスプレイに表示するページ

と図形などを描くページを

別々にすることができるのだ。

この命令を使用すると、ビジ

ュアルページ以外のページに
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【季間奨励賞】春夏秋冬の毎季節こ･とに、編集部が言錠した特定の部門・タイプについて奨励し、その季節(月号では､7～9月号、10～12月号となります)のあ

いだに採用した特定の部門･タイプめ作品のうち、もっとも優秀な作品を1つ選〔八奨励金として3万円を差し上げます。第3回('988年7～9月号)は、RP

部門3画面タイプを奨励します。皆様の力作傑作の投稿を心からお待ちしています。
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RAM8K
F面7面ワっこ |遊び方は38ページにあります

河畔'1SCREEN1,1:COLOR15,1,1:KEYCFF:I:IIDTmZ~5
EFINTA-Z:R=RND(-TINE):FORI=0TO23:VPOKE14

:336+I,VAL("&H"+N1D$("183CBD5A3C183C42941

:C7EFE3EZF918120387E7F7CFO8289",12+1,2))
:NEXT:FORI=0TO3:READN$(1),H(1),N(1):NEXT

2INPUT秤はやい(1-9)お子い庁;A:IFA<10RA>9THEN2
ELSEPUTSPRITEO,(128,76),19:PLAY''V15L64''

3CLS:E$=CHR$(27):PRINTE$"Y%<はたあけ蛾こ蝋っ

こ>":P=-1:J(7)=-1:J(3)=-1:IFPLAY(9)THEN3

4R=RND(1)4:IFQ=RTHEN4ELSEQ=R:P=P+1:PLA

Y"05CD'':PRINTE$"Y,$師岡$(R)gFORI=9TDA10:G

OSUB7:S=STICK(0):IFSTHENSELSENEXT:IFH(R)

i=90RJ(N(R))=H(R)THEN4ELSE6

|5J(S)=-J(S):GOSUB7:IFH(R)=0THEN6ELSEIFS

i=N(R)ANDJ(S)=H(R)THENFDRI=0TO266:NEXT:GO

TO4

6PLAY"04EDCDC2":H=H､P>H)(P-H):PRINTE$

"Y/≠あっlまち＃職えちゃった!"E$"Y1#SCCRE"P;E$''Y2#H
I-SC"H:FCRI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:VPOKE&

H1800,208:CLS:GOTO2

7PUTSPRITE1,(106,66+J(7)8),8:PUTSPRITE

2,(134,66+J(3)x8):RETURN

8DATAあガあけ蝋て,-1,7,しろあけ、て,-1,3,あかさけ甑

、て’’’7，しろさけ蝋て’’’3

、

EYLNIA一基:K=KNU1-l1門ヒノ:+UH1=mTUZa:VPUKE14

6+I,VAL("&H"+N1D$("183CBD5A3C183C42941

EFE3EZF918120387E7F7CFO8289",12+1,2))
EXT:FORI=0TO3:READN$(1),H(1),N(1):NEXT

INPUT秤はやい(1-9)お子い庁;A:IFA<10RA>9THEN2

SEPUTSPRITEO,(128,76),19:PLAY''V15L64''

CLS:E$=CHR$(27):PRINTE$"Y%<はたあけ蛾こ蝋っ

>":P=-1:J(7)=-1:J(3)=-1:IFPLAY(9)THEN3

R=RND(1)4:IFQ=RTHEN4ELSEQ=R:P=P+1:PLA

05CD'':PRINTE$"Y,$師岡$(R)gFORI=9TDA10:G

UB7:S=STICK(0):IFSTHENSELSENEXT:IFH(R)

0RJ(N(R))=H(R)THEN4ELSE6

J(S)=-J(S):GOSUB7:IFH(R)=0THEN6ELSEIFS

(R)ANDJ(S)=H(R)THENFDRI=0TO266:NEXT:6O

4

PLAY"04EDCDC2":H=H､P>H)(P-H):PRINTE$

／≠あっlまち＃職えちゃった!"E$"Y1#SCCRE"P;E$''Y2#H

SC"H:FCRI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:VPOKE&

BOO,208:CLS:GOTO2

PUTSPRITE1,(106,66+J(7)8),8:PUTSPRITE

(134,66+J(3)x8):RETURN

DATAあガあけ蝋て,-1,7,しろあけ、て,-1,3,あかさけ甑

，1，7，しろさけ蝋て，1，3

ま曰
③
⑪
⑪

③
⑪
⑪

3度目の投稿で初めて採

用していただき、やたら

うかれまくっている

YOSHIXと申す者です。

3度目の正直とはまさに

このことだと思います。

ところで、このゲームは

スピードの設定ができま

すがスピード1で10点以

上いったら超人でしょう。

最後になりましたが、八

代郡鏡中学校のみなさ

ん.／やりました～.／

⑪⑪

⑪⑪

⑪
③
⑪
③

勉勉 ツセージ表示●スコア、ハイス

コア表示●リプレイ処理－可 P
Q……再設定前のRの値保存用

変数の意味R……ﾒｯｾー ジ表示用乱数
■スブライト座標s……ｽﾃｨｯｸ入力用
J(n)･…･･旗のY座標増分(ne

プログラム解説Se白旗、ne7e赤旗）→×

B+66して表示m初期設定■■■
●初期設定●スプライトパター

■その他の変数ン定義●メッセージデｰﾀ等の
A･･…･レベル読みこみ

E$……エスケープシーケンス

用(CHR$(27)が入る）目レベル設定■■
H……ハイスコア●レベル設定●人表示

H(n)･･….旗の状態フラグ(1=

旗が下がっている､－'＝上が回変数初期設定
っている）●タイトル表示●変数初期設定

｜……ループ用

’＄……ﾚべﾙの設定用四メッセージ表示
M$(n)……メッセージ用●メッセージ表示●レベルに応

N(n)……スティック入力判定じたスピードでループ・スティ

用ツク入力●正解判定(スティッ

P･…･･スコアクが押されなかったとき）

固正解判定■一T困旗表示■
●旗のY座標増分反転●正解判●赤旗表示●白旗表示

定(スティックが押されたとき）

回データ『－
●メッセージデータ(行1で読

みこみ）

回ゲームオーバー
●効果音●ハイスコア計算●メ

‐
Ｉ
１
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｊ
■
１
０
０
■
Ｆ
ｌ
ｌ
ｑ

易度琶増す改造法

このゲームにでてくる4つのパ

ターンのメッセージのほかに、さ

らに4つのパターンを追加して難

易度を増す改造法だ。

頤1にある
～：FORl＝OTO3～

を

~:FORI=OTO7~

に変更。

⑳ﾃ4にある

R=RND(1)*4~
を

R=RND(1)*8~

に変更。

③さらに、行8に下のリストの赤

字部分を追加するだけ。

L ~－」

【あて先】封筒の表に応募部門、タイプを赤い色で明記して､裏には住所と氏名を書いて､〒IO5東京者姥区新橋4－lO－7TIMMSX･FAN編集部『フアンダム・
プログラム｣係ま~qなお､応募作品は返却できません．また､掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。【採用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
載誌、および作品のオリジナルROMカートリッジを差し上げます。
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8DATAあ〃あけ鼠て，－1，7

て，1，7，しろさけ砥て，1，Z

い，1，3，あかさけ軍ない，－1，7，

しろあけ軍て，－

あオあけ唾画い，1

しろさけ通ない，－

，3，あガさけ込

7，しろあけ迩な

'3
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8画回2
8|遊び方は39ぺージにありますば KU

、/10SCREEN1,0:WIDTH32:DEFINTA-Z:CDLDR15,4
,12:KEYOFF:FORI=1TO7:READA:VPDKEA,ASC(NI

D$("んs人2いヲヲ",I))+2:NEXT:FDRI=1TO24:VPCKE

I+14335,ASC(N10$("8¥ろ羊8bbbz¥¥8ナbDろZD

zD",I))-32:NEXT:DEFFNA(X,Y)=VPEEK(X+Y32

+6144):DEFFNB(R)=RND(1)R+2:SPRITEON

28R=R+1:CLS:E$=CHR$(27):X=2:Y=0:ONSPRIT

EGOSUB70:WI=31:N=8:PRINTE$"Y%STAGEP'R

30PRINTE$''Y6"STRING$(32,1，26);:FORI=0TO

30:LOCATEFNB(24),FNB(18)+1:PRINT即八八it八八，r・

NEXT:FDRI=ZTORx3:VPDKE6240+FNB(605),43:N

EXT:DATA1049,8207,753,8203,8208,345,349

40S=STICK(6):X=X+(S=7ANDX>1)-(S=3ANDX<3

0):Z､STRIG(6))x2-(FNA(X,Y)<>94):Y=Y+Z-(

Y<1):PUTSPRITEm,(X8,Y8),,､Z=9):N=N-(F

,NA(N,N)<>94)+(N>29W22:N=N－SGN(X-MW(YIvIO

D2=0)+FNB(3)-3:PUTSPRITE2,(N8,N8)

501FY>210RFNA(X,Y)=43THEN76ELSEIFFNA(X,

Y)=131THENPLAY｢'06L64CE'r:C=C+1:LOCATEX,Y:

PRINT'''':IFCWIOD20=0THENPLAY''GBG'':GDTO20

66PRrNTE$''YOSCOREr'C:GOTO49

70PLAY"03ECr':PRINTE$''Y碁廿GAIvIEOVER'｢:FOR

U=0TO1:I=-(STICK(9)=5):NEXT:RUNELSENEXT

【
好
評
発
売
中
／
山

巳
えっと、書くことがあり

ません。う～ん、ゲーム

時
で載れて、とてもよかっ

たです。な～んて書いて

いるけど、さ－、あした

間は旅行なんだぜ、いいだ

る－、でも、この文を活

＜字として読むのは1か月

も麺とのことな”だつだ。らちゃんちゃん。ぼくは、

パソコンは1日2時間ぐ

いらいにしております。ち

●
かごろく遠くのものがピ

ンぼけしてきたので、視

力が落ちるのが怖くなっ

たのです。みなさんも注

意したほうがいいでしよ

つ。

■12:KEYOFF:FORI=1TO7:READA:VPDKEA,ASC(NI

f（”んs人2いヲヲ",I))+2:NEXT:FDRI=1TO24:VPCKE

+14335,ASC(N10$("8¥ろ羊8bbbz¥¥8ナbDろZD

D",I))-32:NEXT:DEFFNA(X,Y)=VPEEK(X+Y32

S144):DEFFNB(R)=RND(1)R+2:SPRITEON

ZR=R+1:CLS:E$=CHR$(27):X=2:Y=0:ONSPRIT

30SUB70:WI=31:N=8:PRINTE$"Y%STAGEP'R

UPRINTE$''Y6"STRING$(32,1，26);:FORI=0TO

0:LOCATEFNB(24),FNB(18)+1:PRINT即八八it八八，，．

EXT:FDRI=ZTORx3:VPDKE6240+FNB(605),43:N

XT:DATA1049,8207,753,8203,8208,345,349

0S=STICK(6):X=X+(S=7ANDX>1)-(S=3ANDX<3

):Z､STRIG(6))x2-(FNA(X,Y)<>94):Y=Y+Z-(

<1):PUTSPRITEm,(X8,Y8),,､Z=9):N=N-(F

A(N,N)<>94)+(N>29W22:N=N－SGN(X-MW(YIvIO

2=0)+FNB(3)-3:PUTSPRITE2,(N8,N8)

ZIFY>210RFNA(X,Y)=43THEN76ELSEIFFNA(X,

)=131THENPLAY｢'06L64CE'r:C=C+1:LOCATEX,Y:

RINT'''':IFCWIOD20=0THENPLAY''GBG'':GDTO20

6PRrNTE$''YOSCOREr'C:GOTO49

0PLAY"03ECr':PRINTE$''Y碁廿GAIvIEOVER'｢:FOR

=0TO1:I=-(STICK(9)=5):NEXT:RUNELSENEXT

発
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⑪
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調
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定ク

，糸
8リ
0ス

日の
徳4
間本
書を
店収

1

②②

８
物
８
物
P■

S……スティック入力用

プログラム解説
囮初期設定
●初期設定●キャラクタパター

ン定義●キャラクタの色設定●

スプライトパターン定義●ユー

E$･…･･エスケープシーケンス

用(CHR$(E7)が入る）

FNA(x,y)……スプライト

が衝突した座標上のキャラクタ

コードを調べる(ユーザー定義

関数）

FNB(n)･･…･ステージ数1か

らRまでの画面作成用乱数(ユ

ーザー定義関数）

｜・・…･ループ用

R･･･…ステージ数

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……夕一KUNの座標→

×巳して表示

Z･･…･ターKUNのY座標増分

M、N……敵の座標→×巳して

表示 らRまでの画面作成用乱数(ユザー定義関数定義●ｽプﾗｲﾄ印ミス■■■
－ザー定義関数）衝突時の割りこみ許可●夕一KUNが下に落ちるか、

呪｜……ループ用イガイガを取ってしまったかの
ﾁ用R･･･…ステージ数 四変数初期設定■■判定●果物を取ったかの判定処

■
溌稀硫熟劉溌麓雅懇願簿聴臘躯窯鹿貌纐鴬割穂琿震撫澪5’
洞窟編<第2位>MiniBowling<第3位>ミステリアスゾーン<第4位>ロセオ<第5位>DIRECTlONふたたび→

ﾄ

I

■その他の変数
A……データ読みこみ用

C……スコア
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RAMBK
屑祠ゥ． 遊び方は39ページにあります

ノ澱窪‘、苦闘

¥…

通知が来たとき、たんぼで堆肥

（辞書参照)をまいていました。

う－む田舎だ。ぼくは、いまま

茎
で何回も投稿してたけど、ぜん

ぜ－ん採用してくれませんでし

た。それにボツ通知すら来ませ

ん。その苦労がやっとむくわれ

荘鱈筋蕊黙し
挫票淀男諾雛た
て|こ動きます。気をつけてくだ

●
さい。最後に友達の名前をのせ

ます。井田、誠、かまた、もげ

マメ、歩くニュースステーショ

ン、ほか少数。

図ブロック表示■

④
行
旧
に
あ
る
「
■
」
は
〃
ぺ
ｌ
ジ
の
注
意
を
参
照
し
て
打
ち
こ
ん
で
く
だ
さ
い

/10SCREEN1,9,9:bJIDTH32:KEYOFF:COLDR15,1,
1:DEFINTA=Z:SPRITE$(8)=汗耐vけり▽▼■P?:I=RND(

-TIFIE):FORI=0TO4:SPRITE$(I+1)=秤～||～拝

:X(1)=INT(RND(1"50+182):Y(1)=INT(RND(1)

25+83):IvI(1)=INT(RND(1)/5-2):N(1)=INT(RN
D(1)x5-2):NEXT:T=9:TI1WE=9

200NSTRIGGOSUB190:STRIG(9)ON

32S=STICK(9):N(Z)=F1(Z)+(S<9ANDS>5)-(S>1

ANDS<5):N(Z)=N(Z)+(S=80RS=10RS=2)-(S<7AN
DS>3)

40PUTSPRITEO,(X(Z),Y.(Z)),15

52FORI=0TO4:X(1)=X(1)+IW(1):Y(1)=Y(1)+N(

1):PUTSPRITEI+1,(X(1),Y(1)),2+I¥2

601FX(1)<90RX(1)>2470RY(1)<mORY(1)>184T

HEN80ELSEIFRND(1)<.1THENN(1)=N(1)+INT(R

ND(1)x3-1):N(1)=N(1)+INT(RND(1)%3-1)

70NEXT:T=TIME¥60:LOCATE1,0:PRINTUSING"E

いむ＃＃＃＃＃さいこう#####'';T;H:GOTO30

801STRIG(6)0FF:LOCATE14,11:PRINTr'て、－だよ。”

:H=H､T-H)(T>H):PLAY''S8F1960005L15BREARD

GRC5'':LOCATE11,13:PRINTT''秒吃戦っ吃ね。”

90IFSTRIG(9)=00RPLAY(0)THEN90ELSE10

U"Z=(Z+1)WlOO5:B匪P:RETURN

、

両

⑪
⑪

③
⑪
⑪

⑪
⑪

1
1

４

③
⑪
⑪

Ｉ
ｉ
ｊ

■ 可ユ

Z……白ワクのあるブロックの●ブロック移動●ブロック表示

番号変数の意味 ■その他の変数
■スプライト座標 H･･…･最高タイム

X(n)、Y(n)……ブロックの｜……乱数初期化用／ループ用

座標S……ステイツク入力用

M(n)、N(n)…･･･ブロックのT……タイム

プログラム解説

囮初期設定■■■
●初期設定●スプライトパター

ン定義(白ワク、ブロック)●ブ

ロックの初期座標設定●ブロッ

クの座標増分設定●変数初期設

定

図ケームオーバー判定
●ゲームオーバー判定(ゲーム

オーバーのとき行90へ飛ぶ)●

ブロックの座標増分変更(ブロ

ック停止をさけるため）

囮タイム表示■
●タイム表示●八イスコア表示

乳詔誇雷書M団ｹー ﾑｵー バー 処理
●メッセージ表示●八イスコア

こみ先指定
処理●効果音

囮スティック入力図リプレイ■
●スティック入力処理●白ワク●リプレイ処理

のあるブロックの座標増分変更

皿割りこみ■■■処理

●白ワクのあるブロックを決定

囮白ワク表示■■（トリガーが押されたときの割
●白ワク表示りこみ処理）

<ファンダム・ニュース／その2．ファンダムアンケート(5月号)結果②>続きまして幸運なROMプレゼント当選者発表です。当選者は、〈滋賀県>小林
哲鮮馬県>吉田英史<神奈川県>安藤彰浩<埼玉県>三木繁く京都府>高尾覚<福井県>古川貴大<大阪府>藤井常昭<大阪府>近藤正幸く大阪府>奥埜勝巳<岡山県>桑
野三実(敬称略)以上の方々 おめでとうこ．ざおいます。なおROM製作発送に多少時間がかかります。少しのあいだ待っていてください。‐
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スーバーボール

SUPERBALL
RAM8K
両祠勿

●
●
●
●
●
●
● 遊び方は40ページにあります

、/1CCLOR15,1,1:SCREEN3,1:SPRITE$(9)="▽けZ<
<$BB'':SPRITE$(1)="<fテ●●上f<":DEFINTA-Z:X=

118:X1(9)=24:X1(1)=24:J=6:W=85:OPEN"GRP:

"AS#1:LINE(4,8)-(244,176),2,B:LINE(124,1

90)-(124,172),15:N=9:N1=5:ONSPRITEGOSUB8

2M=118:DRAN''BM20,20":PRINT#1,L;":";K
30=8:FORI=0TO1:X1(1)=X1(1)+(1+STRIG(1)

'鯲崎操卿離側梛洲3;柵綱＋
SPRITE2,(X-X1(1),160),6,0:M2=N1:N=N=J

4J=J-1:M=N+N1:IFM<8THENF=1+(N>8)x2ELSEI

FM>228THENF=1+(N>228)2ELSEIFN>84ANDN>19

4ANDN<132THENF=1+(N<118)x2ELSEQ=1

51FQ=0THENN1=FHABS(N1)ELSEIFN>176THEN7

6PUTSPRITEO,(N,N),9,1:SPRITEON:GOTO3

7SPRITEOFF:K=K-(M<118):L=L-(F1>118):J=9:

|N=10:IW1=SGN((N>128)jf2+1)jf5:PLAY''S9M3800C

'産職職譲幟蛎脚鮒鮒測鯏
＝N＋（（L＝9）一（K＝9））饗59：PSET（N，99）：PRINT＃1，'？

WIN":FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

8SPRITEOFF:F=1+(M<116)2:J=RND(1)H16+6:

H=､N<118):S=STICK(H):PLAY"S4N2000B":N1=

L((S=7)-(S=3))"(RND(1)"4+5):RETURM

雰
評
発⑪

⑪
売
中
／
】
増
刊

⑪､

これが私だ／名前：大沢元

舂：16才。好きな歌手：酒井

法子、渡辺美奈代。好きなこ

とば：宇宙作画、フェアリー

テール、ハード。好きな花：

タンポポ、ちゅうりっぷ。尊

敬する人：村西透、黒木香。

好きな歌：キャンディキャン

ディ。趣味：リカちゃん人形。

性格：変態。好きな女の子の

鰹蕊謹
やない？Jといいたそうな目

でみるのはやめてください。

それでは本当に最後のひとこ

と、宮尾くんににている大越

くん、また載ったよ～ん.／

こ
れ
が
私

⑪
③
②

Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
鍔
劣
韮
弱
し
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
器
震
蕊
謂
狽
鱈
罎

③

⑪
蕊‘“

熟;､4

変数の意味
■スプライト座標

K、L…･･得点

S……スティック入力用

W……メッセージの表示X座標

プログラム解説

皿初期設定
●初期設定●スプライトパター

ン定義(プレイヤー、球)●変数

初期設定●画面表示●スプライ

ト衝突時の割りこみ先指定

X……左右プレイヤーのX座標

算出用118が入る）今X+X

(0)、X-X(1)として表示

X1(n)……左右プレイヤー

のX座標増分(n←1=右プレ

イヤー、n←巳＝左プレイヤー）

M、N……球の座標

M1･･････球のX座標増分

ME……1回まえのX座標増分

(M1の値保存用）

J……球のY座標増分

処理

固球座標判定
●球が床に落ちたかの判定

●得点表示●メッセージ表示●

リプレイ処理回得点表示
●変数初期設定●得点表示

回球表示 圖割りこみ

回プレイヤー表示●球表示●ｽプﾗｲﾄ衝突時の●ｽプﾗｲﾄ衝突時の割りこみ【
●プレイヤーのX座標移動(ト割りこみ許可禁止●球のY座標増分算出●ジノ、

リガー入力)●プレイヤー表示ヨイステイック番号算出(どち
ツク番号

団ゲームオーバーらのブﾚｲﾔｰのｽﾃｨｯｸ入
四球移動●ｽプﾗｲﾄ衝突時の割りこみ力を受け付けるかを判定する）ガー入力

●球移動●球移動処理禁止●得点計算●効果音●得点●スティック入力処理●効果音

懸蕊蒜嚴式霧湿燕纈鶉鰡雛W背鰊j蘇期縛息離濡饅舗蛎鱸;淵53
年10月までの揖籠のみなさんに順次送付していきますので、もうしばらくおまちください。

■その他の変数
F……球反転用フラグ

H……ジョイスティック番号

(スティック入力用）

｜……ループ用(トリガー入力

に使用）



うまと
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●
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RAM8K
K画祠，馬跳び |遊び方は41ページにあります

駅)峰腫二一
10SCREEN1,2,0:MIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1,

1:DEFINTA-Z:DINB(2,8):DEFUSR=195:A=USR(9
):READA$:FORI=9TO47:VPOKE14351+I,VAL("&H
"+MID$(A$,12+1,2)):NEXT:FORI=6TO29

29READA$,B$:FORJ=6TO7:VPOKEVAL("&H"+A$)

x8+J,VAL("&HR+FIID$(B$,JH2+1,2)):NEXTJ,I:
FORI=9TO4:READD:VPOKE8294+1,DENEXT

39FORI=0TO2:READA$,B$:K$(1)=A$+CHR$(29)
+CHR$(29)+CHR$(31)+B$:NEXT:E$=CHR$(27)
40FDRI=0TO26:PUTSPRITEI,(72+(INOD3)H16,

23+(I¥3)H16),1,9:NEXT:LOCATE8,2:PRINT"pq
qqqqqr'.；：FORI＝BTO17：PRINTSPC（24）庁sdddddd
t";:NEXT:PRINTE$"Y5(uvvvvvvw":FORI=0TO8
50A=INOD3:B=I¥3:X=9+Ax2:LOCATEX,3+BH2:P

RINTK$(2):LOCATEX,15+BH2:PRINTK$(1),
60B(A,B)=2:B(A,B+3)=0:B(A,B+6)=1:NEXT:L
OCATE18,2:PRINT"崩庇鬼は庁E$RY#4xzて戦す，’

70PRINTE$"Y52？器◆屍:PLAY"TSN500007C32
B4","TSO7032F4":FORI=0TO1500:NEXT:S=1
801FSTRIG(6)+STRIG(1)THEN120ELSEK=(STIC

K(6)+STIQK(1))ivlOD4:IFK=3THENBEEP:GOTO100
ELSEIFKTHENFORI=BTO509:NEXTELSE80

99PLAY"S15N30608C32":S=SIWOD2+1:PRINTE$"
Y#4"MID$(wxzyz穴,SH2-1,2):GOTO80

100AF8204:B=A+1:V=VPEEK(A):VPOKEA,VPEEK
(B):VPOKEB,V:FORI=0TO29:A=779+I:B=861-1:
C=VPEEK(A):GOSUB439:C=VPEEK(B):VPOKEB,D
110GOSUB439:VPOKEA,D:NEXT:GOTO80

120PLAYRSN9000L803AODAO5D2","SL80R16CGO
SCG2":PRINTE$"YH4)～』耐

130FORI=0TO5000:NEXT:PRINTE$"YH4zfて恥す"h
CX=9:CY=6:0NS-1GOTO250

140PRINTE$"Y)2あ斑吃り庁E$"Y骨4z(て蝋す，，

1591FSTRIG(9)+STRIG(1)=9GOTO290

1691FB(CX,CY)<>1THEN260ELSEPUTSPRITE27,
,6:IFB(CX,CY-1)=0THENI=CY-1:GDTO210

170H=0:FORI=CY-1TOCY-4STEP-1:IFI>-1THEN
P=B(CX,I):H=H+(P=1)3-(P=2):IFP=0THENIFH
>9THEN216ELSEELSENEXT

189K=STICK(6)+STICK(1):ONK+1GDTO150:CX=
CX+(CX>0ANDK>5)-(CX<2ANDK>1ANDK<5)

190CY=CY+(CY>1AND(K<30RK=8))=(CY<8AND(K

>3ANDK<7)):SOUNDB,0:SOUND1,9:SOUND7,56:S
OUND8,16:SOUND12,18:SOUND13,9

200PUTSPRITE27,(72+CXH16,23+CYH16),3,1:
FORI=0TO308:NEXT:GOTO18Z

210JX=9+CXH2ELOCATEJX,3+CYH2:PRINTK$(9)
:LOCATEJX,3+IH2:PRINTK$(1):GOSUB400
220FORJ=0TO200:NEXT:B(CX,CY)=0:B(CX,I)=
1:FORI=9TO8:IFB(INOD3,1¥3)<>1THEN250ELSE
NEXT:PRINTE$"YH4}ちて出す":GOTO240

230PRINTE$"YH4けて出す”

240PRINTE$"Y)2為斑吃0":SOUND7,56:PLAY"SN20

00205LED8E8GDGA1","OLSF2D2E1":FORI=6TO40
00:NEXT:PRINTE$"Y/2．o●・":FORI=0TO191=

PLAY(9)-STRIG(9)-STRIG(1):NEXT:GOTO40
259PRINTE$"Y)21m"E$"YH4z(て蛾す”

260FORI=26TOOSTEP-1:MX=IMOD3:MY=I¥3:H=0
:IFB(NX,IvIY)<>2THENNEXT:GOTO290

270FORJ=IwY+1TONY+4:IFJ<9THENP=B(NX,J):I
FP=1THENIFHMOD2=1THENJ=NY+1:GOTO330ELSEN
EXTIELSEH=H+1-PH3:NEXTJ,IELSENEXTI

一一一百4，） MSXは3つの必勝法を持っています。

とくに人間側が後手を選択したときは、

かなり強いと思います。ところで、この

プログラムには使っていない漢字が1つ

紛れこんでいます。BreakしてGRA

PH十？を押してみてください。先月号

のrMAZEBATTLEJをまだ打ち

こんでいない人は､放課後､D工大の4301

コンピュータ第3演習室にくればテープ

を貸してあげます｡

289FORI=20TO9STEP-1:MX=IMOD3:MY=I¥3:IFB

(MX,NY)=2ANDB(NX,NY+1)=0ANDB(NX,NY+2)=1T

HENJ=NY+1:GOTO330ELSENEXT

290FORI=23TOBSTEP-1:NX=INDD3:NY=I¥3

3001FB(NX,NY)=2ANDB(MX,NY+1)=0THENJ=NY+

1:GOTO330ELSENEXT

310FORI=20TOOSTEP-1:MX=INOD3:NY=I¥3:H=g

:IFB(MX,NY)<>2THENNEXT:GOTO429

329FORJ=NY+1TONY+4:IFJ<9THENP=B(NX,J):H

=H+(P=2)x3-(P=1):IFP=0THENIFH>0THEN330EL

SENEXTIELSENEXTJ,IELSENEXTI:GOTO420

330JX=9+NXH2:FORI=0TO4:LOCATEJX,3+NYx2:

PRINTK$((INOD2)H2):FORK=0TO190:NEXTK,I

340LOCATEJX,3+JH2:PRINTK$(2):GOSUB400:B

(MX,NY)=0:B(NX,J)=2:FORI=18TO26:IFB(INOD

3,1¥3)=2THENNEXT:GOTO230

359FORI=3TO26:MX=IMOD3:NY=I¥3:H=0

3601FB(MX,NY)<>1THEN395

3791FB(NX,NY)=1ANDB(NX,NY-1)=2THEN'140

380FORJ=NY-1TONY-4STEP-1:IFJ>0THENP=B(N

X,J):H=H+(P=1)x3-(P=2):IFP=9THENIFH>9THE

N140ELSEELSENEXT

390NEXTI:SOUND7,56:PLAY庁SN300005C8R,"SO

B-8":FORI=0TO1900:NEXT:GOTO250

400SOUND6,11:SOUND7,7:PLAY"SNM1509C16"

410PRINTE$"Y)2"E$"Y骨4":RETURN

429SOUND7,56:PLAY"SN300005E8","SO5G8":G

0SUB410:FDRI=ZTO1090:NEXT:GOTO359

430D=0:FORJ=mTO7:D=D2:0=D+CNOD2:C=C/2:
NEXT：RETURN

440DATAFFO1910161910101010101010101910

1FFFFFFCOCBCUCUCBCCCOCBCGCOCOFFFFOOFEFEZ

696965606960606969666FEFE

459DATA69,FFFFFEFEF6F6COF6,61,FFFFFFFF

1FFFO7DF,62,EEDCFFFCF3FFFFFF,63,EFB77FFF

FFFFFFFF,64,FFFFFFFFFFFFFFFF

460DATA68,FFFFF8F7FFFFFFFE,69,FFFF3FDF

DFDFBF7F,6A,FDFBF7FFFFFFFFFF,6B,BFBFBFDF

FFFFFFFF,79,00003F3F3F3F3F3E

479DATA71,9006FFFFFFFFFFOO,72,0600F8F8

F8F8F8F8,73,3E3E3E3E3E3E3E3E,74,F8F8F8F8

F8F8F8F8,75,3F3F3F3F3FO29066

480DATA76,FFFFFFFFFFOOOOOO,77,F8F8F8F8

F8000690,78,507C9910FE284887,79,2852CC7F

D2645A61,7A,6478197C10FE1620



壱吃乾遍
、

490DATA78,047854FE54BA547C,7C,28C444E8

48EACASD,7D,9AEEBFE4BFE5A932,7E,1C247E22

3E223E12,89,197A14FE285C8438

509DATA81,7E597C507F81A92A,82,7E9455FE

53525291,83,052164C645444438,84,2649A244

EA71C442,85,7C447C407E82B234,161,166

510DATA161,241,241,dd,dd,、a,bc,hl,jk己
行
５
１
０
の
「
、
」
は
Ｓ
Ｈ
Ｉ
Ｆ
Ｔ
＋
「
＠
」
で
打
ち
こ
め
ま
す

150コマ移動判定(トリガ

ー入力）

160コマ移動処理1（動か

すコマの前の座標に何もな

いとき）

170コマ移動処理巳(動か

すコマの前の座標にコマが

あるとき）

’80～190カーソル移動処

理(スティック入力処理)､効

果音

200カーソル表示

210コマ表示

220～240勝利判定処理1（プ

レイヤーが勝ったか)、リプレイ

処理

250～320コンピュータ側の処

理ルーチン

250メッセージ表示

260～280移動するコマ決

定処理

290～300コマ移動処理1

（動かすコマの前の座標に何

もないとき）

310～320コマ移動処理巳

（動かすコマの前にコマがあ

るとき）

330～340コマ表示、勝利判定

巳(コンピュータが勝ったか）

350～390プレイヤーのパス判

定処理、効果音

400コマを打つ音

410空白表示サブルーチン

(｢手番です｣の表示を､手番がか

わるごとに1回消す）

420コンピュータのパス処理、

効果音

430コマの反転サブルーチン

440スプライトデータ(行10で

読みこみ）

450～500キャラクタパターン

キャラクタの色データ(行20で

読みこみ）

510キャラクタの色データ､コ

マ表示用データ（行20で前半の

色データ読みこみ、行30で後半

のコマ表示用データ読みこみ）

変数の意味

■スプライト座標
CX、CY……カーソルの座標

(盤面の位置としても使用され

る)－それぞれ×16+72､×16+

23して表示

園

■テキスト座標
X……コマのX座標(ケーム画

面作成時に使用）

JX……コマのX座標(ケーム

中に使用）

MX、MY……盤面の状態検索

位置

I
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■その他の変数
A$､B$……データ読みこみ用

A､B､C､D､V……コマ反転用

B(n,m)･･…･盤面の状態(0=

何もない、1＝プレイヤーのコ

マ、巳＝コンピュータのコマ）

E$……エスケープシーケンス

用(CHR$(E7)が入る）

H･…･･コマ移動判定カウント

｜、J･･…･ループ用

K……スティック入力用／ルー

プ用

K$(n)．｡…･コマのキャラクタ

S……先手後手判定フラグ

P……コマの判定用

プログラム解説
10～20初期設定スプライト

パターン定義、キャラクタパタ

ーン定義キャラクタの色設定

30～70変数初期設定、ケーム

画面作成

80～110ケームスタート判定

(トリガー入力)、コマ反転、先

手後手選択判定処理(スティッ

ク入力）

120ゲームスタート

130効果音

140～210プレイヤー側の処理

ルーチン

140メッセージ表示

蕊億‘プ国グﾗﾑ礦認用ﾃー ﾀ醗鱒懸鰡簿しf"
1

40＞148

80＞175

126>54

160＞69

200>169

240＞67

280＞216

329>247

366>17

490>65

440>175

480＞222

10＞28

50>164

96>181

139>191

179>220

219>50

250>86

299>96

339＞123

370>296

410＞193

450＞269

496＞25

20＞253

60>251

160＞161

140＞199

180＞14

220>149

260>177

300＞185

349＞172

380＞108

420＞129

469>10

506＞198

36＞135

76＞38

110＞3

150＞179

190>221

230＞83

270＞159

319＞177

350＞138

396＞102

430＞13

478＞28

510＞98
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ダイアモンド・ダスト

RAM32K
両祠ワ

●
●
●
●
●
●
● 遊び方は40ページにあります

餅剛W了棚抑iバル
1DATA2159C1115DC1910400EDBO21E3C13600
23369023369023360023360923360023,07E7

2DATA36902161C1012F19712336FF23360423
360E2379C62F4F10EFO61021A1C1CD48,69D3
3DATAC1E6933C7723CD48C1E6037723232310
EDAF32EBC1AFCDD509FED32896FEO728,0E56
4DATAO9180C215EC134341895215EC1353506
98DD2161C1DD7EOODD8640FEBF381ACD,0BA4
5DATA48C1E6033CDD7740CD48C1E693303DDD
7741CD48C1007701AFDD7790DD23007E,1619
6DATA99DD8640DD7700DD23DD23DD2310C696
98DD7EOODD8640FEBF381ACD48C1E693,ZEA7
7DATA3CDD7740CD48C1E603303DDD7741CD48
C1DD7761AFDD77000023DD7E90DD9646,9FDA

8DATADD7700DD23DD23DD2310C6215DC1110m
1B614490CDSC90910AO721111811E3C1,9A14

9DATA1A8112FEOABEOO29640EO1AF12C630CD
4DOO281310EAO6192161C1CD21C110FB,0A12

10DATAC93ASDC10668BE391CC610BE3817233A
5EC1D608BE309AC610BE38953EO132EB,0C6B
11DATAC1232323C92318F9CSED4BE1C1ED5F81
894847ED43E1C1C1C9A978090F900909,9F25
12DATAOOOO9000000900000009000000090099
80000600080090090000000009009000,0009

13DATAO9990009099090000000009"9009060
09000900000006990000008000090060,0960

14DATAOOO90000000000000009000000996000
09000006080000000000060009000000,0900

15DATAOOOO9090000609099000990900000009
00000000060000600000000900090099,0000

16DATAOO55AAOOOOOOO90009000000FFO190FF
FFO3FEFFFF9401FFFF9101FFFF9109FF,OBFF

17PRINT"MAIT":DEFINTA-Z:CLEAR999,&HBFFF
:FORI=6TO15:E=0:READD$:FORJ=0TO31:C=VAL(
"&H穴+N10$(D$,J+J+1,2)):POKE&HC"0+I"2+
J,C:E=E+C:NEXTJ:READD$:IFE<>VAL("&H"+D$)
THENCLS:LOCATE10,19:PRINTRDATAerrorin"
;I+1:ENDELSE:NEXTI:DEFUSR=&HC955:DEFUSR1
=&HCmmO

レベル

も平均
EMGVT-HALT.9918である。

このゲームはレベル2が平均である。
r弾はうてないの？』というかぶれの

人たち、もうちょっと待ちなさい。

現在制作中である。その名もrSU

PERDIAMONDDUST｣(こら

こら、こけるな./)え－、リストの流

用はできないので、そのつもりで。

これからもわたしは出現すると思う

ので、以後お見知りおきを。協力ひ

るだ．こばやし、あどばいすTPM.

CO氏でお送りいたしました。でわ

でわ、また見てね.／でした。

■
屯
。

18CLS:COLOR15,1,1:SCREEN1,2,0:WIDTH28:K

EYOFF:LOCATE6,3:PRINT~[タ砥イアモント戦・タ蝋スト]"gA

=USR1(2):VPOKE6144+16,&H3m:VPOKE&H908,1

:A$=CHR$(&H99)+CHR$(27):LOCATE5,19:INPUT

”しへ蝋ルはい<3(0-10)";L:VPDKE8268,&H49:CLS

19FORI=6TO63:VPOKEI+&H3899,VAL("&H"+NID

$("03062D5F5CDBE2EBECE1EBEB6F68703C80C96

8F474B68EAE6EOEAEAEECAC1870210F383ESB7FF

DD7BE6050683C340FOOCOFOF4EAFCBAC9A943592

262964818EO",1+I+1,2)):NEXT

29LOCATERND(1)H28,1:PRINTA$"L";:FDRI=0T
OL:A=USR(9):IFPEEK(&HC1EB)=ZTHENNEXT:GOT

O20

21LOCATE9,10:PRINT"GANEOVER":SOUND7,24

7:PLAY"SN30069T220C1.'':SOUND6,255:FDRI=0

TO1:I=-(STRIG(6)ORSTRIG(1)):NEXT:GDTO18

回ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意’
このプログラムは一部マシン語を使用していRUNしてください。

ます、打ちおわったらいったんセーブしてからシン語データのチェ、
また、RUNさせるとマ－タが間違っているとエラーメッセージを表示

ｸが行われ、マシン語デし、プログラムが停止するようになっています。ソクが行われ、

D$……マシン語読みこみ ■マシン語解説
変数の意味｜、J……ﾙー ブ用&HC⑦①⑦~&HCD54
A……USR関数呼び出し用L……レベルワークエリア初期化(USR1)

A$……星表示&HCBSS～&HCZEA

プログラム解説自機､いんせき移動C、E……データチェック用

自機、いんせき表示

&HCBF7～&HC115

スコア計算、表示

&HC11B～&HC1SB

いんせき衝突判定、ゲームオー

バー処理1～16マシン語データ(行17で

読みこみ）

17マシン語読みこみ、ユーザ

ー定義関数定義

'8レベル設定

19スプライトパターン定義

20いんせき表示、いんせき衝

突判定、スコア計算

21ゲームオーバー処理

&HCZEB～&HCZFB

俺
副
ノ｡ﾛグﾗﾑ畷用データ&蹴麓舞鷲&阜ﾋ

1＞16

5＞3

9＞252

13＞268

17＞56

21＞253

2＞121

6＞191

10＞93

14＞208

18＞134

3＞153

7＞224

11＞215

15>208

19＞44

4＞183

8＞159

12＞208

16＞91

29＞77

ｊ
ｊ
県
県
本
馬
罐
鉾
己
ｒ
識
》

》
麺

》
》

”
『
大
ス

，
く
一
》
歩

鼎
汽
川
哩
繧
謝
澤
田
榊
壗
高
重
ｊ
Ｅ
蕊
需

Ｊ
藤
ム
鼎
垂
雷鐸

ン
田

々
〆
圭
ロ

ソ
、
り

ぃ
県
ノ
ー一

一

亦
汐
懇

ノ
ガ
愛

》
ｗ
》

●
福
迩

者選
表
当
発避６５



ケイマー

●
●
●
●
●
●
●

RAM16K
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e<-fL
10COLOR15,1,1:SCREEN1,2,0:MIDTH32:DINX1

(8),Y1(8):KEYOFF:LOCATE10,12:PRINT向NAIT

ANINUTE":FORI=384TO976:A=VPEEK(1):VPDKE

I,AOR(A/2)0R(A/4):NEXT

20VPOKE8210,&H41:VPOKE8198,&HD1:VPOKE81

99,&HD1:FORI=8290TO8207:VPDKEI,&HA1+128H

(I>8203):NEXT

30FORI=BTO55:VPOKE1144+1,VAL("&h"+NID$(

"10101010FF10191000000000609900096001030

70F1F3F7FOOFFFFFFFFFFFFFFOOFDFBF7EFDFBF7

FOOFCF8FBEOC9800000FFE8D18817FFFF",2HI+1

,2)):NEXT

40FORI=0TO55:A=-255(((1-1)/9)=(INT((1-

1)/9))):VPOKE1416+1,A:NEXT

50FORJ=0TO3:A$="":READB$:FORI=0TO31:A$=

A$+CHR$(VAL("&H"+NID$(B$,I2+1,2))):NEXT

BSPRITE$(J)=A$:NEXT

69FORI=0TO8:READX1(1),Y1(1):NEXT

70CLS:RESTDRE590:FORI=9TO6:READA$:LOCAT

E18,15+I:PRINTA$:NEXT

800=0:M=3:LOCATE12,1:PRINT"-KEIMNER-"
八毎ワ ー▲-_ﾆｰﾕﾛ

【
好
評
発
売
中
Ｊ
●
】

鯛●
私は､高Sで､国立大学に行こう

と思っているんですが、本当は、

すぐにもパソコンのほうに進み

たいのですよ。ちぜらん様のよ

うに、MSX･FANのほうで働

きたいと思う17の心です。何で

もするし、よく働く私です。

p
l

〃
”
″
々

増
刊

A+1),(32-(N=147)H113):G=G－1:SOUND7,62:SO

UND179:SOUND8,16:SOUND12,64:SOUND13,3

309Y3=9:J=9:GOSUB330:GOSUB320:GOTO226
丁甜aD－ －－－L

309

319 sub

320PUTSPRITE9,(X,Y),5,9:PUTSPRITE1,(P-1

,Q+2),2,3:PUTSPRITE2,(X,Y),7,1:RETURN

339X2=X1(S)/7:Y2=Y1(S)/7:FORI=1TO6:Y3=Y

3+J:J=J-3:PUTSPRITEO,(X+X2x1,Y+Y2I-Y3),

5,9:PUTSPRITE2,(X+X2骨1,Y+Y2%I),7,1:PUTSP

RITE1,(P+P21-1,Q+02MI+2),2,(2-(INT(I/2)

=(I/2))):NEXT:X=X+X1(S):Y=Y+Y1(S):P=P+P1

:Q=0+01:RETURN

349FORI=9TO2:PUTSPRI･TEI,(0,290):NEXT:FO

RI=0TO7:LOCATE12-I,6+I:PRINTSPC(17):NEXT

:RETURN
Tr毎，－－ ＝二二一一

90 start！

Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
誇
詰
み
龍
や
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
舞
張
蕊
謂
鶏
塔
攪

109B$="":A$=庁庁:0=0+1:READA$:IFA$=rrend"T

HEN410

110SOUND7,60:PLAY"T127S1N5000003L3GL16A

BL4AO4DL3CO3L16BAL4BGO4L3CO3L16BAL4BGO4L

3CO3L8AL2B","T127V1302L3GL16ABL4AO3DL3CO

2L16BAL4BGO3L3CO2L16BAL4BGO3L3CO2L8AL2B"

120G=6:LOCATE7,19:PRINTUSING"Stage##";O

:LOCATE8,21:PRINTUSING"Left##";M-1
136FORI=9TO7:H=0:B$=RIGHT$("0000000"+BI

N$(VAL("&h"+MID$(A$,1+IH2,2))),8):FORJ=0

TO7:LOCATE12-I+J42,6+I:IFNID$(B$,J+1,1)=

"1"THENG=G+1:IFH=0THENPRINT"あい":H=1:GOTO

159ELSEPRINT姉うぃ穴:GOTO150

1401FH=ZTHENPRINT庁庁ELSEPRINTげえ庁：H＝0

150NEXT:IFH=1THENLOCATE28-1,6+I:PRINT"X
f7

160NEXT

170FORI=9TO7:H=0:B$=RIGHT$(''0000060"+BI

N$(VAL("&h"+MID$(A$,17+I2,2))),8)9FORJ=

0TO7:LOCATE13-I+JH2,6+I:IFM1D$(B$,J+1,1)

＝汗1"THENPRINT"$":G=G-1
も

180NEXTJ,I:FORI=0TO1:I=1+PLAY(m):NEXT

190X=100:Y=37:P=156:0=93
へ－毎9

０
９
５
６
３
３

mlss

369SOUND7,44:SOUND3,13:SOUND9,16:SOUND1

3,9:SOUND12,127:SOUND6,29:Y3=0:J=18:S=0:

GOSUB330:W=N－1:FORI=0TO99:NEXT:GOSUB340

:IFM>9THEN120

370SOUND7,60:PLAY"T127SON2090004L16CDEL

3FL4EDL16EDL2E","T127V1303L16CDEL3FL4EDL

16EDL2E":FORI=0TO1:I=-(PLAY(6)=6):NEXT

380LOCATE12,9:PRINT"GANEOVER":FORI=0TO

1:I=-STRIG(9):NEXT:LOCATE12,9:PRINTSPC(9

):IFSTICK(0)=5THENN=3:GOTO120ELSE70
了nmP ＝’－－－1

cLear!390

499499GOSUB340:FORI=23TO2STEP-1:LDCATE1,8:

PRINT"STAGE";O;"":LOCATE1,9:PRINT"CLEAR

1":NEXT:LOCATE2,8:PRINTSPC(9):LDCATE2,9

:PRINTSPC(6):GDTO109
J呵孟,‐_－－ 一11一I一一一

200
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419 aLL cLear

420SOUND7,60:PLAY"T127S1N5009004L3CO3L1

6BAL4BGO4L3CO3L16BAL4BGO4L3CO3L16BAL4BGL

3AL8GR64L3G","V13T12703L3CO2L16BAL4BGO3L

3CO2L16BAL4BGO3L3CO2L16BAL4BGL3AL8GR64L3

G”

439CLS:FORH=1TD5:LOCATE3+H4,7:PRINT"あい

え向:LOCATE3+HH4,9:PRINT庁あいえ庁:NEXT:X=60:Y=

45:P=0:Q=200:P1=0:P2=g:Q1=9:02=0

446FORH=1TO5:LOCATE3+Hg4,7:PRINT"あ時;NID

＄（庁ALL",H,1);庁え":Y3=9:J=9:S=5:GDSUB330

:GOSUB320:LOCATE3+Hx4,9:PRINT"h'';NID$("C
LEAR",H,1);向え":Y3=0:J=9:S=2:GOSUB339:GOS

UB329:NEXT

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く
異
〃
い
り

pLayer269 move

2701FG=9THEN390ELSEIFVPEEK(&H1800+(X+4)

/8+(Y+11)x4)=32THEN360

282S=STICK(0):IFS=9THEN300

29GA=&H1800+(X+4)/8+(Y+11)%4:IFVPEEK(A)

=146THENL=VPEEK(A-1):N=VPEEK(A+1):VPOKE(

A-1),(32-(L=147)H116):VPOKE(A),32:VPOKE(



450LOCATE15,11:PRINT"SEEYOUAGAIN!":L

OCATE10･,3:RRINT"THANKSTOYOURPLAY":FOR

H=0TO1:J=9:Y3=0:S=0:GOSUB330:GOSUB320:H=

-STRIG(9):NEXT:CLS:GOSUB340:GOTO70

data460'

47ZE47ZDATA"01030F3F7A2A1F1F3E30131F3F7F3FO

F860CD8FBFBFOAO70DODOD8C8ECE6FCFZ'',"0000

000090000000900000000F3F7F1FOO9000000200

000009000000FCFFFEF8"

486DATA"0000900009900344A499402020419A6

400660000090000868933C40402814E30","0900

00000090011915126080844A2A31000000090000

8C525224049701364880"

499DATAB,9,9,-16,32,-16,40,-8,24,8,0,16

，－32，16，－46，8，－24，－8

500DATA"あいえあいえ庁'PFあいえ’あいえ屍
”

キカオっウイア”，”為いえIありえ扉，庁あいえあ

いえ斤，”庁，庁ControL''

stagedata518，

520［

9斤

DATA"80290EGAOE104000000000060000000

変数の意味

■スプライト座標
X、Y…･･･ケイマーの座標

X1(s)、Y1(S)……ケイマ

ーの座標増分(移動しようとす

る床までの距離）

Xe、Y巳……ケイマーのジャ

ンプ時の座標増分(ケイマーの

座標増分の7分の1）

YS……ケイマーのジャンプし

たときのY座標増分(ジャンプ

の高さ）

P、Q･…“ウニラの座標→それ

ぞれ－1、＋巳して表示

P1、Q1……ウニラの座標増分

P巳、Q巳……ウニラの移動時

の座標増分(ウニラの座標増分

の7分の1）

S……スティック入力用

W……ケイマーの数

プログラム解説
10初期設定、太文字処理

20キャラクタの色設定

30～40キャラクタパターン定
菫

莪

50スプライトパターン定義

60～80変数初期設定、タイト

ル、キー操作表示

90REM文

100～190ケーム画面表示

100ステージデータ読み

こみ、オールクリア判定

110効果音

’20ステージ数､ケイマー

の数表示

130～160ステージ表示1

（普通の床）

170～180ステージ表示巳

（マークのある床）

190変数初期設定

200～210REM文

220ケイマーとウニラの接触

判定※この行をREM文にすれ

ばケイマーとウニラが接触して

もミスにならず純粋なパズルケ

ームとして遊ぶことができるよ

うになる

230～250ウニラ移動

260REM文

270ステージクリア判定､ミス

判定

280～290床消去判定処理

300キャラクタ(ケイマー、ケ

539DATA"8039485810296068000000000990000

0『’

540DATA"8910482412089410009000000000000

0斤

550DATA"9422082214000090200008000000090

0斤

560DATA"822AAAAEFAAAA800000900090000000

0'r

570DATA"FCB4FCFCB4FCOOOOOOOOOOOOOOO6900

0”

586DATA"8C3E7E7B/36080""""""""
0斤

590DATA"80107C6CD66C7C10000060000009000

0吋

609DATA"E6485C151D150100400004950C14010

OFf

610DATA"FFFFFFFFFFFFFFFF69082A2AO826641

0P'

62ZDATA"end"

イマーの影､ウニラ)表示サブル

ーチンへ飛ぶ

310REM文

320キャラクタ表示サブルー

チン1（停止時）

330キャラクタ表示サブルー

チン巳(ジャンプ時）

340ゲーム画面消去サブルー

チン

350REM文

360ミス処理､ゲームオーバー

判定

370効果音

380ケームオーバー処理

390REM文

400ステージクリア処理

410REM文

420効果音

430～450オールクリア処理

460REM文

470～480スプライトパターン

データ(行50で読みこみ）

490ケイマーの座標増分用デ

ータ(行60で読みこみ）

500キー操作表示用データ(行

70で読みこみ）

510REM文

520～620ステージデータ(行

'00で読みこみ）

侭プ園グ弘溌認用芋ー ﾀf漁麓鴛鴛:ぎした
1割
"」

10＞85

50＞204

90＞76

130＞82

170＞83

210＞12

250＞117

290＞71

336＞139

379＞65

410＞16

450＞128

499＞133

536＞12

570＞36

616＞158

29＞62

69>6

109>218

140＞35

186＞113

220＞43

260＞76

390＞211

340＞24

380>28

420＞253

460＞158

500＞216

549>68

580＞116

620＞108

39>163

70>1

110＞193

150>220

199>20

238>227

270＞198

310＞84

359>38

390＞124

430＞46

470＞6

519＞125

559＞96

590＞20

46＞213

88＞188

120＞185

160＞12

290＞95

249＞16

280＞121

320＞63

360＞108

400＞216

440＞28

480＞63

529＞161

560＞61

699＞165

■その他の変数
A･･…･汎用(VRAMのアドレ

スなどに使用される）

A$、B$……データ読みこみ

（パターン定義､ケーム画面作成

などにも使用される）

D、R……ウニラの座標増分決

定用

G……床の数

H……ループ／画面表示用

｜……ループ用

J……ループ用／ケイマーのジ

ャンプカウンタ

L、N･･…･指定された座標上の

キャラクタコード

O……ラウンド数

避鑿者議58 当選者2壺罰9厘し室止鴬塗陸鷺鷺羊か誉?事戦確土弓雛瘻>誉壁《静同県>碓奮9壁畷橋講層和歌山県>ささ雪F《景崎是准
発表灘;鮮鶏薦協鰯纈麗謹織騨鰯史輻岡県》中村輝-唯賀県》松延俊獄※『ﾃｽﾀﾒﾝﾄ』=《東京都》久保田漕明



メニーメニーメニー

MdnyMqnyMdny:
RAM32K
両面＠

ｰ一一一 遊び方は43ページにあります

主静手や千や詩秋非厨､手や寺や奇

●0ﾉﾒｲｳ苧ー ﾑ切波に
働プて作づて3薄した

ので、だいぶマシン語がらくになりました。今､たこ3を制作中です｡幾

多の暴走にもたえて､やっとこさ100画面の広大なマップがスクロールし
はじめています。期待してください。
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10'SETTING●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●◆●●

29CLEAR509,&HCFFF:DEFINTA-Z:COLOR10,

1,19SCREEN1,2,9:WIDTH32EKEYOFF:DEFUSR

=&HD93E:DEFUSR1=&HDO12:DEFUSR2=&HDOOO

30A$="T200SON5999L8"gPLAYA$,A$,A$:FOR

I=BTO4:FORJ=9TO55+(9<I)48:VPOKE1472+I

:64+J,VAL("&H"+MID$("001E2E5ESESCSAO6000

0FFFFOOFFOOOO9978747E7E3ESEOO2C2C2C2C2C2

C2C2COO5A5C5E5E2E1E99905E3E7E7AO47809003

C7E7E7E7E3C",1+J骨2-96(0<I),2)):NEXTJ,I

40FORI=1TO53:VPOKE14341+I,ASC(IvllD$(
庁

フッッッフpppppppppppLnnnLpppppppppppqsssqpp

pppppppppOPPP9",I))+144AND255:NEXT

50FORI=1TO6:VPOKE8212+I+(I<3)x15,VA

L("&H"+NID$("88E85F",1,1)+"1"):NEXT

60'SETTINGNACHINELANGUAGE●◆●●●●●●●●

70FORI=BTO22:E=6:READA$:FORJ=9TO

31:C=VAL("&H"+MID$(A$,JH2+1,2)):POKE&HD

000+132+J,C:E=E+C:NEXTJ:READA$:IFE<>

VAL("&H"+A$)THENSCREEN1:PRINT"DATAe

rrorin'';Ix1O+89:ENDELSENEXTI:U=USR2(

9):POKE&HFBBO,1

80DATA2100042BCD4AOO470FBOCD4DOO7DB420

F2C92199D3060036002310FBO6202E80,09C5

90DATA3601232378FE1E389C3600233E299007

C607771805369423369F2310E3C9CD72,9994

100DATADOO1860g11OO18218004CD5Cgg2AO2D

47DA7083A1804B4C806037832F8F73DC5,0D4D

110DATACDD800C1A7CO18F22AOOO47CB528CF2

B18F9DD219003FD2180049622CSDD7EOO,0FBA

129DATAA7CA7102FEO428353DDDESCDD500DDE

14FO60279FEO3200CDD7E913CFEEC2012,0F23

130DATA3E64180EFEO72010DD7EO13DFEO3200

23EEBDD7701FD77011009C37102DD6601,0C7F

140DATADD6EO2DD4603DD4EO4DD5605DDSEO67

AFE10381070816F7BC6105F9238145F7C,0CC1

150DATA806718gE7C806778825FD61038945F7

D816F7CFEFF20650601CD80D2FEA62909,0D4B

169DATAO6FFCD8002AF3203D47DA720050EO1C

D86D2FEEF2065DEFFCD8602DD7401DD75,1635

170DATAO2FD7490FD7501DD7003DD7104DD720

5DD73067CBEFFFE4A3868FE5030067830,0DDC

180DATA2q6018BAUE91FE553058783C2054210
00396037E23A7280DDD7E62965F3002ED,099F

190DATA44FEOA38081107001910E81835DD710

37BC6095F16002105D4193E911EOOCD93,08E2

200DATAmO3EODCD93903E971E3ECD93667EO69

1CB7F289496FFED44DD7604DD7725DD36,0B9A

219DATAO600DD7E81DD860357DD7EB2DD86045

FCD9802A7CA710242DD5691CD98025947,0F71

220DATAA7C4DDD14BDDSEO2CD9802594FA7C4E

8D14FB9201ECDDDD1CDE8D11816DD7E64,126F

239DATA3CEED23DDD7704C9DD7EO33CEEO23DD

D7793C9CD98D2CD4AOOFEBE2605CD8002,0FBF

240DATA186FFED8290A3ECOCD4DOBCD80D2186

1573E29CD4DOO3EO71E37CD93003EOD1E,9869

250DATAODCD9390DD7EO1FE4F3004216204357

AFECO283DFEC8206C2A90D4CB3CCB1522,0CFF

260DATAOOO4182D2194047E3426039787076F3

69423DD7EO17723DD7EZ27723DD7EO377,2A60
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279DATA23DD7E643CEE62307723DD7E2577233

699912466DD69DD69FDO9C165C27CD8C9,6C29

280DATAD53EO11E95CD93093E971E3ECD93003

EDD1EoOCD930001C9210018C57AC669E6,9828

299DATAF80690CB27CB10CB27CB104F99C17BC

608E6F89FOFOF856FCD4AmOFEBE3EFFDO,0ED9

300DATAAFC9000000000609000"0000000009

00900000099ggggO99690009099000900,0178

319'TITLEDENO●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

329S=1:L=5:POKE&HD418,USR1(1):GOSUB57
0:FORI=0TO2:FORJ=1TO73

339VPOKE6210+IH196+32H((JAND3)=(29<J)

)+J¥4,VAL(NID$("911119009196100111100000

9199199100011100006111010001000011000901

101001011",J,1))H(184-1H8)+32:NEXTJ,I

340LOCATE6,29:PRINT"PUSH[SPC]OR[TR

IG]1":FORI=0TO6:POKE&HD318+1,VAL("&

H"+NID$("m4A978FF91A",1x2+1,2)):NEXT

359GOSUB550:POKE&HD404,3:U=USR(6)
366'DRAMINGSTAGEee●●●●●●●●●●●●●●●●●●

370CLS:SOUND7,56:A$="05CR8CDER8GR8AR8G

R806CR8ER8G1":POKE&HD418,USR1(9)

380PLAYA$,RR64''+A$:VPOKE&H1800,268:FO

RI=0TO2:POKE&HD300+I8,-(I+1)H(I<U)9

A=166-40U+IH80AND255:POKE&HD301+IH8,

A:PDKE&HD480+I骨4,209+139(I<U)

390PDKE&HD481+Ix4,A:NEXT:GOSUB570:RES

TORE600:FORI=1TOS:READA$,A:NEXT:LDCA

TEO,2:PRINTA$:FORI=-7TOO:LOCATE1,21+

I:PRINTSTRING$(30,N1D$(庁タタタタタタタタタタ

タPタOタPタネリリリリタリタリタリタリタネリタタTAKOタ

タリリEリRリIリセセ庁,S%8+I)):NEXT

400LOCATE14,1-13H(8<S):PRINT時斤：FOR

I=9TO6:POKE&HD318+I,VAL(R&H"+NID$("0

44F78FFO1",IH2+1,2)):NEXTEFORI=0TOggI

=PLAY(6):NEXT:GOSUB550

410'PLAYING●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

429POKE&HD462,A:A=USR(6):VPOKE&H1BBO,

208:SOUND7,56:IFPEEK(&HD402)GDTO.599
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620DATAサセセセセセセセセセセ
ササセミミミミミミミセセセセセセセセセセササセミミ
ミミミミミョセセセセセササセセミミミミミ

ミミセセササセセセセセセセセセセセセセセセセセ
ササダダタ

ササダダタネタダダサ，32

630DATAサタタタタタミミミタ

ササタタタタタミタササタ

リリリリリリリリミミミタササタタタタタタタリリ

リリリリミタササタリリリリリリ

リミミミタササタタタタタリリリリリリリリ

ササタタタタタリリリリリリリリタサ，83

640DATAサタタタ

ササタタタタダダタセセセタミタミタタササセセセセ

タタタタタセセタセタセタタセタネタネタセタササタタタセタセセセタタタタ

セタタタセセタタセタササタタセタタセセタタタセタタセタ

タセセタササセセタタセタセセタセタタセセセセセタ

ササダダタタタタタタタタタサ，75

650DATAサリリセセ

ササリリリリリリリリセセセセセtセササリリリリ

リリリリセセセササリリリリリリセセ

セネネttササリタタミタタタミタリセセセ

セセササリリタタタタタタリリセセセセセ

ササリリリリリリリリｾセセセセセセセサ，54

660DATAサセセセセセセ

ササセセタタタミセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセササセミミミ

ミタタタタタタタタダダタタセササセセセミミタダ

ダタタタタタセササタタタタタタタタタネネタタタ

タタセササセセタセタtタセダダタタタタタセ

ササセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセサ，56

670DATAサリタタタタリリタタタタタリタタタタタ

ササタダダタタタタタタミタササタ

タダダタタタタタタタササミタタタリリタミタリ

ミタタタタタタタササタダダタ

ネタタタタササタダダタネタタ

ササリタタタタリリリタリタダサ'86

682DATAサセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセ

ササセネセセネセセササセ

セタセセタセササセセセセセセセセ

セセセセセセセササセセ

セササセセセ

ササリリセセセセセセセリリセセセセセセセセリリセセセセセセセリリサ，12

690DATAサセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセセ

ササセワケコセセセサセセセクケケケケケケケケケケコセササセサネサセ

セワスセセサセセセセセセセサセササセササセセセセサタクセ

セシヶヶコセセセセ弓ノセセササセサ弓ﾉケケケケスサセセセセセセリネセ

セタセササセョケコセミノケケケケケケスセセセ

ササセリリセセセセセリリセセセセセセセセセリリセセリリセサ，12

430'CLEAR●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

440A$="05GG-G+GR8CER8FGR8EGO6

G1":PLAYA$,"R64"+A$,"R64R64"+

12,12:PRINT"CLEAR!!":S=S+1:L=

0TOO:I=PLAY(9):NEXT:IFS<11

450'ENDING●●●●●●●●●●●●●●●●●●

460A$="O4GR8AGR8AG4ED4CDR8AA4

GR8GAR8GOSCR8DE4R8GO6COSCO6CR8

A+BO7C1":PLAYA$,"R64"+A$,"R64

470CLS:FORI=3TO6:A$="O"+ST

●●●●●●●●●

CEGR8CER8F

A$:LOCATE

L+1:FORI=

GOTO379

●●●●●●●◆●

R8DR8AA4R8

CDFF+1GG+A

R64"+A$

R$(1)+"CDC

E4.GAGB4．":PLAYA$,"R64"+A$,"R64R64"+A$:

LOCATE9,12+2:FORJ=0TO13:PRINTCHR$(

ASC(N1D$("ガもと。逆えさ。し｡うみせぇらけlけるU1と。くみすち、こう

う1ぁ1ふつえすみせ!rcZ!さもゆはLつゅつゅつゅ庁,If14-41+J))-

1);:NEXT:FORJ=0TOO:J=PLAY(8):NEXTJ,I

480IFSTRIG(6)GOTO320ELSE480

499'NISS●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

500A$="03GFED4･R8CC-C1":PLAYA$,"R64"+A
$,"R64R64"+A$

51BLOCATE13,12:PRINT"IWISS!":L=L-1:IF

LTHENFORI=9TO3000:NEXT:GOTO370

520'GANEOVER●●●●●●●●●●●●●･●●●●●●●●●●

536A$=ROSG4．FED4.E8D4．CDE2C4･04BAGFEDC4

03BGFDEO2803C":PLAYA$,"R64"+A$,"R64R64"

+A$:LOCATE11,12:PRINT"GAIWEOVER":FORI

=0TOO:I=PLAY(9):NEXT:GOTO320

540'SETTINGWORKAREA●●●●●●●●●●●●●●●●

550souND9,59:souND6,5:souND8,16:SouND12

,20:FDRI=0TO23:POKE&HD400+I,VAL("&H"

+MID$("0908FFFFO401F1F3FSF7F9FBFDFF91930

507090BODOF1131",12+1,2)):NEXT:RETURN
560'CLEARSCREEN●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

570CLS:A$=STRING$(30,"ケォ):FORI=0TO22

:PRINTNID$(庁ク好+A$+庁コサ庁+SPACE$(39)+斤サミノ庁＋

'

ｌ
Ｌ
■
【
■
■
■
■
日

A$+P'ス鯨,1-32H(0<I)-32(I=22),32);:NEXT
580LOCATE1,23:PRINTUSING"[

STAGE##CHANCE##";S;L;:RETUR
590'STAGEDATA●●●●●●●●◆●●●●●

620DATAサタタタタタセセセセセリリタタ

ササタリリタタ

リリタミタササタミ

リタタセササタセ

セササタセリミネリタ

ササタタタタタセリネミリタタセ

610DATAサタ

ササダダタタタタタタタミタタタ

タタタネタタタタタササセ

リリミリリリリササセセセセセ

リリリササセ

ササセ

NANYa]

N

●●●●◆●●●●

ダダセセセセセ

ササタ

タセリ

リリタタ

タセ

サ，52

ササタタタ

セセセセ

セリリ

サ，38

きの重要注意’ロﾘｽﾄを打ちこむと
』

一夕にミスがある場合、DATAerroringOと

いうように、該当する行番号とメッセージが表

示されプログラムが停止します。

このプログラムは一部マシン語を使用していセーブし、

ます。行80～行290のデータに注意して打ちこださい。ま

み、打ちこみおわったらいったんプログラムをシン語デー

そのあとにRUNするようにして〈

た、プログラムをRUNさせるとマ

タのチェックが行われ、マシン語デ ）

変数の意味U……ブﾚｲﾔー数/USR関フ0ﾏｼﾝ語読みこみ､マシン数呼び出し)､ミス判定数呼び出し用語データチエツク、太文字処理430REM文

A……ラケットの初期X座標／80～300マシン語データ(行70400クリア処理､オールクリア

プログラム解説で読みこみ）判定ブロック数のデータ読みこみ用

/USR関数呼び出しIOREM文310REM文

A$……音データ20初期設定320～350タイトルデモ表示

｜、J…･･･ループ30キャラクタパターン定義360REM文

L……チャンス数(やり直せる40スプライトパターン定義370～400ステージ表示

回数）50キャラクタの色設定410REM文

S……ステージ数60REM文420ケームスタート(USR関

避鶉書霧誹段緊鰯:罵臘撫憾駕繍潔繍60 当璽香●5月号F･F･Bプレゼント当選者②.｢Msx-Dos入門｣=<宮城県>高橋新吾<東京都>高橋美幸く神奈川県>岸野美和子／

発表50本ﾌｱﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー①』=<宮城県>黒田英輔福島県>渡部晃輔<千葉県>長谷川崇〈愛知県>水野康行<佐賀県>前田孝昭弓
『MSXプログラムコレクション



ルーチン

&HDDBB～&HDBBA

ラケット移動処理サブルーチン

&HDBBD～&HDE7F

ボール移動、ボールとブロック

の衝突判定、ブロック表示処理

サブルーチン

&HDEB⑦～&HDEg7

効果音サブルーチン

&HDESB～&HDEC1

ボールが接触したブロックがメ

タルブロックであるかの判定サ

ブルーチン

450REM文

460～480オールクリア処理(エ

ンディング）

490REM文

500～510ミス処理

520REM文

530ケームオーバー処理

540REM文

550ワークエリア初期化

560REM文

570～580ゲーム画面表示サブ

ルーチン

590REM文

600～690ステージデータ(行

390で読みこみ）
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■ワークエリア
&HDS⑦①～&HDSFF

ボールの移動先計算などに使用

&HD4⑦①～&HD4G1

ゲームスピード

&HD4⑦巳

残っているブロックの数

&HD4DS

ﾐｽフラグ

&HD404

つぎに増えるボールのスプライ

ト面番号

&HD405～&HD417

反射角度パラメータ

&HD41B

タイトル画面かどうかのフラグ

&HD4B⑩～&HDS⑦⑦

スプライト属性データ(VRAM

のスプライト属性テーブルへ転

送される）

I
■マシン語解説
&HD①①⑦～&HDO11

太文字処理(USRE)

&HDD1e～&HDDSD

ワークエリア初期化(USR1)

&HDDSE～&HDD71

メインルーチン(USR)

&HDDBE～&HDO4C

ラケヅト、ボール(スプライ

ト)表示

&HDO4D～&HD①57

クリア判定

&HD⑦巳B～&HDDS7

ギブアップ判定処理

&HDDBB～&HDD71

時間調整(WAIT)

&HDD7巳～&HDDB7

ラケット、ボール移動判定サブ
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データ･キャラクタ対応表

10＞40

50＞157

90＞175

130＞12

170＞187

210＞3

250＞129

299＞105

330＞126

370＞239

410＞27

456＞15

490＞35

530＞140

579>231

619＞126

659＞258

690＞93

20＞77

60＞87

100＞80

140＞160

180＞254

220＞5

260>197

390>240

340＞178

380>122

429＞39

460＞89

590>113

540＞164

580＞50

620＞224

660＞88

30>37

70＞37

110>171

150＞7

190＞15

230＞53

270＞64

310＞214

359>158

390＞123

430＞223

470>208

516＞119

550＞216

590＞59

636＞119

670＞109

40＞174

80＞181

129>215

160＞52

200＞34

240＞113

280＞32

320＞53

360＞203

400＞131

440＞106

480＞78

520＞45

560＞189

600＞76

640＞92

680＞122

このゲームは全10ステージあり

各ステージとも秀逸なできです◎

でも、オリジナルのステージを作

ってみたいというのも人間のサガ

です。ゲームのステージデータは

行600～680にあり、1行が1ステ

ージに対応しています。データの

内容は、はじめの長い文字列のデ

ータが、ステージ2行目から8行

目までのデータ、そのあとの数字

が破壊できるブロック数十1をあ

らわしています。この行のデータ

を書き換えることにより、オリジ

ナルステージを簡単につくること

ができます。データの文字とキャ

ラクタの対応は右の表を見てくだ

さい。
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§名､蕊称冒霞

メタルブロック

ノーマルブロック
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ボール1UP

八一ドブロック
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壁(水平）

右上角

壁(垂直）

左下角

右下角



レッド スター

RAM32K
面届刃ワ

●
●
●
●
●
●
● 遊び方は44ページにあります

BY濃龍頭鍋
19’丹併暑骨升外装骨<RED･STAR＞畏畏骨衿長什号外

29CLEAR396,&HCOOO:SCREEN1,2,0:DEFINTA-Z

:WIDTH32:KEYOFF:COLDR7,1,1:DINR(15,19)

39LDCATE10,8:PRINT"IJAITANINUTE"

49FORI=0TO31:S$="":FDRJ=1TO32:READD$:S$

=S$+CHR$(VAL(F&H"+D$)):NEXT:SPRITE$(1)=S

＄：NEXT

59FORI=264TO727:A=VPEEK(1):VPOKEI,AORA/

2:NEXT:FDRI=6TO7:VPDKE8192+1,2419NEXT

60FORI=129TO249STEP2:FORJ=1"8TOIx8+7:RE

ADD$:VPDKEJ,VAL("&H"+D$):NEXT:NEXT:FORI=

17TO31:READC:VPDKE8192+I,C:NEXT

79FORI=0TO40:READD$:POKE&HC909+I,VAL("&

H"+D$):NEXT

80FORI=0TO23:READD$:PDKE&HD660+1,VAL("&

H”＋0＄）：NEXT

90Z=6:RESTORE1180:FORI=BTO15:R(1,0)=1:R

(1,16)=1:NEXT:FORK=9TO8:FDRI=1TO9EREADD$

:FORJ=0TO15:R(J,I)=VAL(NID$(0$,J+1,1)):N

EXTENEXT:READK(K),A,B:R(A,B)=10

106FORI=0TO19:FORJ=9TD15:A=&HC169+I32+

J+Kx352:B=R(J,I)H8+129:POKEA,B:POKEA+16,

B＋29NEXT：NEXT：NEXT

110DNKEYGOSUB419,460,1279,1280:KEY(1)OF

F:KEY(2)OFF:KEY(3)OFF:KEY(4)OFF:SC=6:RE=

3:ST=1:CLS:GOSUB510

126DEFUSR＝＆HC909：DEFUSR1＝＆HDO69：DEFUSR2

=&HDDBC:A=USR(STH352-352):LCCATE3,22:PRI

NTRSCOREHI-SCSTAGEREST":GOSUB480

139X=1:Y=1:KA=K(ST-1):KE=0:H=0:DEFFNZ=V

PEEK(6144fXH2+Y464):DEFFNX=VPEEK(6298+Xx

2＋Y骨64）

149KEY(1)DN:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)ON:

PUTSPRITE1,(XH16,YH16-1),5,H:PUTSPRITE2,

（X外16，Y骨16－1），15，H＋1：S＝STICK（9）：IFS＝3DRS

=7THENPUTSPRITE3,(XH16-(H-3)16,YYM6-1)

,14,11+S¥3:IFS=3THENH=4ELSEIFS=7THENH=2

1501FS=9THENPUTSPRITE3,(9,259)

160XX=X:YY=Y:X=X+(S=7)-(S=3):IFFNZ=1370

RFNZ＝2910RFNZ＝217THENX＝XX

1791FFNX<>137ANDFNX<>153ANDFNX<>217THEN

Y＝Y＋1

189A＝FNZ￥8－17：IFA＞gTHENONAGOSUB2gO，215，

229，230，249，276，290，360，319

190IFSTRIG（9）THEN379ELSE140

299PLAY，'O6L64V15CEG穴，”O7L64V15CEG”：SC＝S

c＋RE骨10：GOSUB48g：KA＝KA－1：Q＝X饗2：N＝Y骨2：E＝0

：GOSUB490：RETURN

216YY＝Y：Y＝Y－1：N＝16：GOSUB590gRETURN

2201FKE＝1THENX＝XX目Y＝YY：RETURNELSEQ＝X升2：

N＝Y升2：E＝ggGOSUB490：KE＝1：PLAY”O6L2S1N900g

E庁，”O8L2S1N9069E庁：RETURN

2391FKE=0THENX=XX:Y=YY:RETURNELSEQ=X2:

W=Y"2:E=9:GOSUB499:KE=0:PLAY"04L64V15CBE

Grr，庁O6L64V15CGEB庁：RETURN

249KEY（3）OFF：KEY（4）OFF：Q＝X饗2二W＝Y饗2：E＝g二

GOSUB49D

250YY=Y:Y=Y-1:IFFNZ=129THEN269ELSEPUTSP

RITEU,(6,299):PUTSPRITE3,(0,209):BEEP:GD

TO18m

266FORI＝YY長16－1TOYY外16－17STEP－1：PUTSPRI

TEB,(Xg16,1),3,6:PUTSPRITE1,(XH16,I),5,6

：PUTSPRITE2，（X衿16，1），15，1：PUTSPRITE3，（X碁

16，1＋16），9，7：SOUND6，32：SOUND7，55：SOUND8，

16:SOUND11,10:SOUND12,16:SOUND13,9:NEXT:

GOTO250

千
仮
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わ－／ひさしぶり。横沢です。

ところで今回のパズル、編集部の

みなさんはちゃんと解けたでしょ

う－かて、やっぱり解いたんです

よね.／すごいな－。このパズル

を解くなんて･･…･なんちやって／

それと、これはもう笑ってごまでもあまりムズ＜はなかつだかな？それと、これはもう笑ってごま

かすしかないんだけど、プログラムのなかではスプライト22のあぶく
は使われません。えへへっこれはもう投稿したあとに気づいたんだよ
ね。えらくすんません。と、ゆ－ところでゆるしてやってください。

I

2791FFNX=129THENq=Xx2:lj=(Y+1)骨2：E＝56：GO

SUB499:W=Y2:E=0:GOSUB490:PLAYRO3L64V15C

”，”D7L64V15E”：RETURN

280IFFNX〈＞129THENQ＝X晋2：N＝Y骨2：E＝0：GOSUB4

90:M=(Y+1)H2:GOSUB498:PLAY"04L64V15CE","

06L64V15GC";RETURND
2900＝X骨2：W＝Y骨2：E＝8：GOSUB496：PLAY”D1L64V

15CE”，『，o3L64V15GC”：RETURN

390Q＝X骨2：しJ＝Y骨2：E＝9：GOSUB490：Y＝YY：PLAY姉0

SL64V15CE”，”O8L64V15CEr,：GOTO189

319KEY(1)OFF:KEY(2)OFF:KEY(3)0FF:KEY(4)

OFF：IFKA＝ZTHENFORI＝2TO19：LOCATE2，1：PRINT

SPC（28）：NEXT：GOTO329ELSERETURN

329LOCATE8,8:PRINT''むもむむむもむむむむむ屍：

LOCATE8，9：PRINT穴もむむむむもむ”：LOCATE8

，10：PRINT”むむももむもむむ，'：LOCATE8，11：

PRINT耐もむむもむもむ'，：LOCATE8，12：PRINT”

もむむむむもむもむむむ”：FORI＝1TO3：PUTSPRITEI

，（0，209）：NEXT

339PLAY”05L64V15BAGR64AGFR64GFER64FEDR6

4L12BAGBC4'',"03L64V15BAGR64AGFR64GFER64F

EDR64L12BAGBE4","06L64V15BR64R64R64AR64R

64R64GR64R64R64FR64R64R64L12BAGBG4":ST=S

T＋1：SC＝SC＋RE骨19：FORI＝－1TOZ：I＝PLAY（0）：NEX

T：IFST＝1gTHEN340ELSE120

34gFORI＝2TO19：LOCATE2，I：PRINTSTRING＄（28

，241）：NEXTgLOCATE8，7：PRINT'℃oNGRATULATIO

NS1，,：l－OCATE16，13：PRINT”HITSPCKEY1『’

350PLAY"OSL8V15EBG4DAF4CGE4G2EBG4DAF4CG

B4，2，，，'恒7L8V15EBG4DAF4CGE4G2EBG4DAF4CGB4

D2","04L4S1N1000BGAFGEGGBGAFGECC":FORI=-

1TOC：I＝PLAY（9）：NEXT

369FORJ=1TO8:D=VPEEK(1935):FORI=1935TO1

929STEP-1:VPOKEI,VPEEK(1-1):NEXT:VPOKE19

28,D:NEXT:IFSTRIG(9)THEN110ELSE360

3761FVPEEK(6298+(X+(H-3))H2+YH64)=129TH

ENQ=(X+(H-3))%2:W=(Y+1"2:E=88:GOSUB499:

PLAY屍O3L64V1.SC＃E”，”O5L64V15C＃E”

3891FVPEEK(6208+X¥2+YH64)=217THENQ=X"2:

W=(Y+1)942:E=0:GDSUB499:PLAYrrO3L64V15F#",

''04L64V15B＃r，

3901FVPEEK(6980+XH2+Y64)=217THENivl=32:Y

Y=Y:Y=Y-2:GOSUB500:IFFNZ=1370RFNZ=201THE

NPLAY"03L16V15C#",''04L16V15F#'':Y=Y+1:Q=X

骨2：N＝Y饗2二E＝9：GOSUB490

400GOTO149
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416KEY(1)OFF:KEY(2)OFF:KEY(3)OFF:KEY(4)

DFF:PUTSPRITE1,(XH16,Yx16-1),5,9:PUTSPRI

TE2,(X16,Yx16-1),15,1:SDUND6,31:SOUND7,

254:SDUND8,16:SDUND11,19:SOUND12,19:SOUN
D13，13

420FORI=0TOY16-16:SOUNDO,13¥2:SDUND1,

2:PUTSPRITE3,(XM16,1),15,14:PUTSPRITE4,(
Xx16,1-16),9,15:NEXT:PUTSPRITE1,(XH16,Y¥

16-1),6,29:PUTSPRITE2,(Xz16,YH16-1),15,2
1

439SCUND6,31:SDUND7,55:SOUND8,16:SOUND1
1,10:SOUND12,30:SOUND13,9

44UFORI=0TO39:PUTSPRITE3,(X¥16-8-1,YH16

-17-1),11,16:PUTSPRITE4,(XH16+8+1,Y骨16－1
7-1),11,17:PUTSPRITE5,(Xx16-8-1,Yx16-1+I
),11,185PUTSPRITE67(XJ+16+8+I,YH16-1+I),1
1,19:NEXT:FORI=3TO6:PUTSPRITEI,(9,299):N
EXT:PUTSPRITE6,(0,269)

459RE=RE-1:GOSUB489:BEEP:IFRE=0THEN469E
LSE12Z

469KEY(1)OFF:KEY(2)OFF:KEY(3)DFF:KEY(4)
OFF:FDRI=0TO4:PUTSPRITEI,(0,269):NEXT:FO

RI=9TO11:LOCATE7,I:PRINTSPC(18):NEXT:FOR
I=1TO8:LDCATEI2+6,10:PRINTNID$("GANE
OVER!",I骨2-1,2):PLAY"02L64V15C#","03
L64V15E#":FDRJ=0TO380:NEXT:NEXT

470PLAY"03L8V15GCEA4GECB4F#484","06L8V1
5GCEA4GECB4F#484","02L8S1M2099GGGGCCCCEE
CCBB":FORI=-1TO6:I=PLAY(6):NEXT:GOTO110

482HS=HS-(SC-HS)++(SC>HS):LOCATE3,23:PRI

NTUSING"#############";SC;HS
;ST;RE;:RETURN

499LOCATEQ,W:PRINTCHR$(129+E);CHR$(133+
E);:LOCATEQ,W+1:PRINTCHR$(131+E);CHR$(13
5+E);:RETURN

599SOUND6,31:SOUND7,254:SOUND8,16:SCUND
11,10:SOUND12,19:SOUND13,13:FORI=YYH16TO
YY+f16-NSTEP-1:SOUNDO,1Jt3¥2:SOUND1,3:PUTS
PRITE1,(XH16,I),5,9:PUTSPRITE2,(XH16,1),
15,1:NEXT:BEEP:RETURN

5101FSTICK(9)THEN64ZELSEFDRI=190TO52STE
P－1:PUTSPRITEB,(110,1),3,29:PUTSPRITE1,(
126,1),3,39:PUTSPRITE2,(142,I),3,31:NEXT
:PLAY"07L4S1F14090G吋,"08L4S1N4000B":FORI=
0TD1060:NEXT

529FDRI=190TO89STEP-1:PUTSPRITE3,(118,1
),11,23:PUTSPRITE4,(134,1),11,24:PUTSPRI
TE5,(118,1+16),11,25:PUTSPRITE6,(134,1+1
6),11,26:NEXT

530FDRI=1TO20:FORJ=6TO9STEP3:PUTSPRITE7

,(118,96),J,27:PUTSPRITE8,(134,96),J,28:

BEEP:NEXT:NEXT:PUTSPRITE7,(118,96),8,27:
PUTSPRITE8,(134,96),8,28

540LOCATE14,15:PRINT"ちて晦め06":SDUND6,31:
SOUND7,55:SOUND8,16:SOUND11,160:SOUND12,
100:SDUND13,9:FORI=6TO19000:NEXT:BEEP

550FORI=59TO7STEP-1:PUTSPRITEO,(115,1),

3,29:PUTSPRITE1,(126,1),3,39:PUTSPRITE2,
(142,1),3,31:NEXT

569LOCATEO,0:PRINT"も";STRING$(39,241);"
ら":LOCATEO,22:PRINT''ゆ耐;STRING$(30,241);'P
5'';:FDRI=1TO21:LOCATEO,I:PRINT厨む":LOCATE
31,1:PRINT'rむ汗：NEXT

579RESTORE1172:FORI=1TO7:READD$:LOCATE1
,I+2二PRエNTD＄：NEXT：A＝64

580FDRI=8TO232:PUTSPRITE14,(1,16),15,A¥

8:A=A+1:IFA=96THENA=64:NEXTELSENEXT

599LOCATE11,21:PRINT''HITSPCKEY!";:A=8
：B＝g：C＝9二、＝0

600PUTSPRITE14,(A,135),5,B:PUTSPRITE15,

(A,135),15,B+1:A=A+1:IFA=232THENA=8

619D=D+1:IFD=5THEND=0:IFB<>6THENB=0ELSE

IFC=ZTHENB=2:C=1ELSEIFC=1THENB=4:C=0

6201FSTICK(9)THEN646

630IFSTRIG(8)THENCLS:FDRI=0TO15:PUTSPRI
TEI,(9,209):NEXT:RETURNELSE609

640FORI=BTO15:PUTSPRITEI,(0,299):NEXT:C
LS

650DEFUSR=&HCOO9:A=USR(STH352-352):LOCA

TE13,23:PRINTUSING"STAGE##";ST;
660S=STICK(9):IFS=3THENST=ST+1+(ST=8):G

0TO650ELSEIFS=7THENST=ST-1-(ST=1):GOTO65

gELSEIFSTRIG(8)THENRETURNELSE660

670DATA07,1F,33,21,25,33,90,3F,27,03,63

,27,3F,3F,3F,1F,E6,F8,CC,84,A4,CC,09,FC,
E4,CB,CO,E4,FC,FC,FC,F8

689DATA99,00,0C,1E,1A,9C,99,40,98,BC,BC

,98,40,96,09,00,90,00,36,78,58,39,90,92,
19,3D,3D,19,62,60,90,00

690DATA07,1F,33,21,29,33,06,3F,1F,0F,0F

,1F,3Fァ3F,3F,1F,EO,F8,FC,FC,FC,FC,06,FC,
FC，FCァFC，FC，FC，FC，FC，F8

700DATAOo,09,9C,1E,16,0C,09,06,69,F9,F9
'69'09'00'00,60,00,09,09,00,06,99,80,02,
01'01,91,61,02,99,00,00

710DATA67,1F,3F,3F,3F,3F,ZO,3F,3F,3F,3F
,3F,3F,3F,3F,1F,E9,F8,CC,84,94,CC,60,FC,
F8,F9,FB,F8,FC,FC,FC,F8

726DATAOO,99,90,00,09,99,60,49,80,89,80
,80,49,90,99,90,90,90,36,78,68,30,06,69,
06,9F,9F,06,90,09,00,60

739DATA9O,06,69,99,60,29,09,49,C6,CD,CO

,Cm,42,80,85,69,09,00,99,00,00,09,20,92,
63'03,03,83,62,91,01,66

740DATA61,44,68,29,21,81,54,95,84,81,11
,01,54,00,91,08,80,60,24,16,54,52,42,4A,
28,29,29,98,00,49,00,09

750DATA91,21,61,91,99,95,03,FF,03,05,09
,91,01,01,91,90,60,05,09,06,20,40,89,FE,
89'40'29,96,50,98,06,00

769DATAOO,00,06,89,C4,32,0F,03,07,0A,92
,04,04,08,08,60,29,26,49,40,80,AO,CO,82,
EZ,98,46,96,29,06,00,20

770DATAOO,40,20,10,99,05,93,9F,03,95,99

,19,20,49,00,09,90,04,08,19,26,49,80,E9,
80,49,29,19,98,04,09,99

789DATA68,08,04,04,02,9A,97,03,9F,32,C4

'00,60,90,60,09,00,00,60,60,46,98,E9,80,
CO,A0,89,49,40,22,29,29

790DATAOO,00,09,00,00,06,06,65,90,06,01

,26,62,00,28,89,69,03,90,06,00,00,90,90,
90，29，60，08，44，23，98，67

890DATA96,69,09,00,00,29,90,06,00,04,00

,16,22,C4,19,E6,66,00,00,95,09,00,90,00,
00'90'86,04,46,06,10,01

819DATAO6,97,93,91,01,01,00,21,09,91,00
,91,63,93,61,01,60,E9,CO,80,80,80,90,89,
09,89,90,86,CO,CZ,80,80

820DATAO1,98,92,29,98,90,22,88,01,55,95
,25,22,12,0C,03,00,49,g9,16,84,19,46,0A,
20,95,59,40,90,A0,AO,CO

830DATA60,09,99,09,9g,gg,00,01,01,93,ZF

,3C,00,91,0F,FF,01,01,11,11,33,33,63,E7,,
C7,8F,3E,3E,7C,F8,F9,CO

840DATA89,80,88,88,CC,CC,C6,E7,E3,F1,7C

,7C,3E,1F,0F,93,60,99,90,09,09,90,00,89,
89,CD,FO,3C,09,89,F9,FF

85ZDATAFF,0F,91,09,3C,6F,93,01,01,60,09

,99,09,09,09,90,CO,FB,F8,7C,3E,3E,8F,C7,

E7'63,33,33,11,11,01,91

86ZDATA93,9F,1F,3E,7C,7C,F1,E3,E7,C6,CC

,CC,88,88,89,89,FF,FD,89,00,3C,F0,CO,89,
89,00,g9,99,00,69,69,09

879DATA96,99,07,1F,35,3B,35,3F,40,1F,9F

,9F,1E,2F,73,FF,9m,06,E9,F8,AC,DC,AC,FC,
92,F8,F9,EO,18,FC,8E,FF
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889DATAg9,00,09,09,0A,94,0A,80,00,62,FO

,F6,60,99,90,00,09,90,50,09,50,29,50,91,

09,06,0F,9F,66,00,90,60

890DATAO6,0B,4F,06,96,60,81,F1,69,9C,6C

,29,92,01,00,09,99,06,18,2C,3C,18,80,99,

04,C6,CO,09,06,28,90,80

990DATA9O'00'00'09'09'00190169190190106

,00,09,90,09,96,01,91,93,03,67,07,9E,0E,

1C,1C,38,38,79,79,EO,E6

910DATA80,80,C9,CC,EB,E9,70,70,38,38,1C

,1C,0E,9E,97,07,99,00,90,99,60,99,00,02,

08，00，90，00，00，69，69，09

926DATA91,01,03,93,97,07,0E,9E,1C,1C,38

,38,70,7F,FF,FF,CO,CO,86,86,20,00,00,90,

90，00，09，66，90，FF，FF，FF

939DATA53,93,01,01,09,00,60,09,69,00,09

,00,09,FF,FF,FF,80,80,CO,CO,E0,E0,79,79,

38,38,1C,1C,6E,FE,FF,FF

940DATAO0,96,00,90,00,50,00,00,00,00,06

,00,00,00,90,06,30,38,7C,3E,1F,9F,97,03,

93,93,63,93,03,09,99,09

950DATACC,1C,3E,7C,F8,F9,EB,C9,C9,CO,CO

,CO,CB,90,90,90,00,09,09,00,00,05,00,26,

0B，00，00，90，90，00，50，06

960DATAOg,09,09,1B,3B,3F,3F,7F,7F,6F,EB

,DB,C3,00,60,59,90,00,00,3F,79,F9,F0,78,

3C,1E,3D,7B,F7,0F,1E,3C

976DATA69,00,91,C3,E7,FF,7E,3C,7E,FF,E7

,C3,81,69,06,00,78,FO,E9,DF,9F,18,18,DE,

DE,19,99,DB,FB,90,06,09

980DATA99,99,99,BE,BE,7E,7E,EE,EE,CE,CE

,8E,8E,66,90,09,50,09,06,E3,FB,FF,FF,EF,

E7，E3，E3，E3，E3，09，90，09

990DATAO,0,9,0,6,0,9,9,9,0,0,0,0,0,2,0,

9,0,0,0,0,0,9,0,0,9,9,9,0,0,9,0

1090DATA90,F9,FC,FE,FE,FE,FC,F5,00,1F,7

F,FF,FF,FF,7F,1F,00,1F,7F,FF,FF,FF,7F,1F

，90，F0，FC，FE，FE，FE，FC，FD

1019DATA7F,80,81,81,81,83,83,BF,8F,87,8

7,8E,88,99,80,7F,FE,91,01,91,01,81,81,F9

,E1,C1,C1,E1,21,11,51,FE

1020DATA7F,80,A3,80,AF,89,A3,89,AF,80,A

3,80,AF,89,A3,7F,FE,91,C5,01,F5,91,C5,01

,F5,91,C5,01,F5,01,C5,FE

1936DATAOO,91,03,63,03,01,91,91,03,07,0

E,1C,38,74,EA,44,E9,F8,DC,8E,06,03,87,CF

,FE,1C,09,90,06,90,09,0g

1040DATAFF,83,83,83,85,85,89,F3,F3,89,8

5,85,83,83,83,FF,FF,C1,C1,C1,A1,A1,91,CF

,CF,91,A1,A1,C1,C1,C1,FF

1059DATA00,09,00,00,63,04,08,68,F9,FF,F

8,Fm,69,99,90,60,99,89,99,00,Co,20,19,16

,9F,FF,1F,9F,06,69,09,96

1669DATA7F,89,A1,97,8F,9E,9C,B9,B8,80,B

9,90,99,89,88,7F,FE,01,E1,F9,81,01,01,91

,81,41,21,11,69,05,01,FE

1979DATA7F,80,83,8F,99,91,83,A7,A7,BF,9

F,9E,8D,82,89,7F,FE,91,C1,F1,39,39,F5,E9

，F5，E9，F1，A9，51，81，91，FE

1989DATAFE,AA,D4,AA,D4,AA,04,00,EF,AA,4

D,AA,4D,AA,4D,69,FE,AA,D4,AA,D4,AA,D4,90

，EF，AA，4，，AA，4，，AA，4，，69

1090DATA91,93,6E,19,77,CE,74,98,EE,F3,F

D,7E,1F,0F,93,91,80,C6,79,98,EE,73,2E,19

,77,CF,BF,7E,F8,F0,CB,82

1190DATAFF,FO,9F,9E,16,17,13,11,11,13,1

7,16,0E,9F,F6,FF,FF,9F,FO,7m,68,E8,C8,88

，88，C8，E8，68，76，F0，DF，FF

1116DATA48,D5,55,5C,45,55,55,E8,88,54,5

4,88,54,54,54,88,AE,AA,AA,AA,4A,4A,4A,4E

，AEpAA，AA，AA，CA，AA，AA，AE

1129DATA6E,8A,8A,4A,4A,2A,2A,CE,EE.,84,8

4,84,C4,84,84,84,0,0,2,9,0,0,9,0,0,9,9,0

，9，Z，0，0

1130DATAFE,AA,04,AA,D4,AA,D4,09,07,19,2

5,49,57,A9,89,FF,FF,89,A9,57,49,25,19,07

,E9,98,A4,92,EA,95,91,FF,FF,91,95,EA,92,

A4，98，E2

1146DATA254,167,297,177,193,49,116,223,

65，225，113，241，241，129，129

1159DATA2A,F8,F7,11,99,C1,19,0E,16,3E,1

7，91，32，DC，F3，3E，91，32，，，，F3，96，10，7E，CD

,A2,09,C6,04,CD,A2,09,23,05,C2,16,CO,0D,

C2，69，CO，C9

1169DATA21,06,18,11,0m,01,91,96,04,C3,5

9，00，21，00，，1，11，06，18，01，09，04，C3，5C，69

1179DATAノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノ，

ノむむノノむむもノむtjノノノノむむノむむもノノむノノもむノノ，ノむノもノむノノノ

むノもノノむノノノノむノノむノむノもノもノ，ノむノむノむむノノむノもノノノむノノ

ノむノノむノもノむノもノ，ノむむノノむノノノむノむノノノノむノノむノノむむむノむ

むノノ，ノむノむノむむむノむむノノノむむノノノむノノむノもノむノむノ，ノノノノノ

ノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノノ

1186DATA1g62gOg22g602g91，11119011110011

11,1069090000906991,10209e2002000291,191

1111961111161，1999909999ZOO001，190092922

0290091,1099611111102061,122900060099622

1，16，12，6

1199DATA1006990090099901,10390012299400

01，1611111110909021，1009102222109611，123

0101111100091，1939109600199901，103029092

0969091,1036190919990151,193906000996910

1，10，14，9

1296DATA1000089080902201,11111106111111

51，1022001068B89ggl，1911900990011111，101

BgpO91002gOgl，1004099999BBO391，100906990

0399901,1399919006609001,132222262222232

1，16，14，3

121gDATA10006002290p2221，11170000660001

11,1900090000901921,1020609911199941,101

6226219501991,1996111911110001,100100909

0000091,1291006662900991,122122211112226

1，20，9，5

1229DATA18060g229ggg8661，19999999989652

31，1110322269829201，1111191119111111，190

9969993620091，1092000456690301，109520200

2039091，1900921090909921，122626252296220

1，2p，14，1

1239DATA1990009220009041,11190590000091

11,1901179000711661,1429111221110001,193

2928118650241,1910012200102331,199102902

2885231，1111200590U01111，122262200929022

1，23，3，1

1240DATA1022222222222241,11111166001111

11，100906555560日091，1ggOOgg2gZO909gl，100

2222222222991,1032922092202301,100000010

9090001,1929099000090301,138828886222232

1，36，8，4

1258DATA1069099229960021，119gOOgllZOO60

11,1890921661692191,1201919220191091,102

2900926990291,1961090099001601,101293022

0290961,1120016119196911,120290822896000

1，21，2，1

1266DATA1Dg9B060g9ggZg91，101119BggBOglO

91,1090009009009901,1011091190111901,199

Zg99g9g9g9001，1611101016111021，190999996

0900001,1009000006000061,122222222222226

1，14，14，1

1279KEY(3)DFF:UU=USR1(1):Z=1:FX=X:FY=Y:

FR=RE:FS=ST:FC=SC:FH=HS:FK=KE:FH=HgFQ=KA

gFB=B:FORI=gTO99:LOCATE11,11:PRINT"SAVE

OK1”：NEXT：GOTO128g：RETURN

12891FZ＝OTHEN129ELSE：KEY（4）DFF：UU＝USR2（

1):X=FX:Y=FY:RE=FR:ST=FS:SC=FC:HS=FH:KE=

FK：H＝FHgKA＝FQ：B＝FB：Z＝1gRETURN

P



きの重要注意I□ﾘｽﾄを打ちこむと
このプログラムは一部マシン語を使用してい

ます｡行1150～1160のデータに注意して打ちこ

｡

ったら、念のため

UNを実行するよ

していんでください。打ちこ』

丁ちこいったんセーブしたの1

R(n,m)……ステージデータ

保存用(RAMに書きこむため

に一時保存する）

S……スティック入力用

SC……スコア

ST……ステージ数

UU……USR関数呼び出し用

Z……画面ロード制御用フラグ

い。打ちこみおわ

－ブしたのちにR

うにしてください。データに打ちこみミスがあ

るとプログラムが暴走する可鯛生があります。

変数の意味
■スプライト座標
X､Y……ラップくんの座標→そ

れぞれ×16,×16－1して表示

XX，YY……ラップくんの座

標増分

咄

b

【
好
評

発■テキスト座標
Q､w……キャラクタの座標(キ

ャラクタ表示時に使用）

プログラム解説 売
中
ノ
》
増
刊

IOREM文

20初期設定

30メッセージ表示

40スプライトパターン定義

50太文字処理、キャラクタの

色設定

60キャラクタパターン定義

キャラクタの色設定

70～80マシン語データ読みこみ

90～|Ⅱステージデータ読みこみ

110ファンクションキー割り

こみ先指定、変数初期設定

120USR関数定義､画面表示

130ラップくん初期座標設定、

ユーザー定義関数定義

140ファンクションキー割りこ

み許可、ラップくん表示、ステ

ィック入力処理、砂煙表示

150砂煙を消す

160ラップくん移動処理

170ラップくん落下処理

旧0ラップくんがアイテムに

触ったかの判定

190トリガー入力判定

200レッドスターを取ったと

きの処理

210エレベーター上昇

■その他の変数
A､B……汎用(おもに画面デー

タ読みこみ用）

C、E、K……汎用(おもにキャ

ラクタデータ読みこみ用）

D……スプライト定義用

D$、S$……スプライトデー

タ読みこみ用

FR、FS、FC、FH、FQ、

FB、FX、FY……画面セー

ブ用(画面セーブ時に変数を一

時保存しておくため）

FNX、FNZ･…･指定された

座標上のキャラクタコード(ユ

ーザー定義関数）

H･･･…ラップくんの向き

HS……八イスコア

｜、J……ループ用

KA……レッドスター数

KE……かぎ所有フラグ(1=持

っている）

K(n)……各ステージのレッド

スター数保存用

M…･･･ラップくんジャンプ用

RE……ラップくんの数

～

(行70 ●

22Oかぎを取ったときの処理

230ドアをあける

240～260ジェットエンジン上

昇

270～280マトック下降

290ウォールブロック判定

300ブレイクブロック判定

310～330ステージクリア

340～360全ステージクリア

370～400ラップブロック処理

410～450ギブアップ

460～470ゲームオーバー

480スコア表示

490キャラクタ表示

500ラップくん上昇

510～630タイトル表示

640～660ステージセレクト

670～980スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

990～|130キャラクタパター

ンデータ(行60で読みこみ）

'140キャラクタの色データ(行

60で読みこみ）

で読みこみ）

1160マシン語データ巳(行80

で読みこみ）

1170タイトルデータ(行570で

読みこみ）

1180～1260ステージデータ

(行90で読みこみ）

'270画面セーブ

1280画面ロード

Ｍ
Ｓ
Ｘ
瑁
誇
詰
韮
霜
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
舞
張
砺
髄
州
鯛
捕
鯨
朧

■マシン語解説
&HC⑦⑦⑦～&HC⑦巳B

ゲーム画面表示

&HDggg～&HDZZB

画面セーブ

&HDZZC～&HD217

画面ロード

■ワークエリア
&HC1ZZ～&HC1EE

ステージデータ

&HD1gg～&HDSFF

セーブ画面保存

〆
Ⅲ
随 ）新･プ園グﾗ蝋認用データ‘月号からブﾛグﾗﾑが変わり霞した｡縫い方は‘6ページを見てください。
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、．r､．．U・唾毫垂．U・唾毫垂

1

解説

＆

プログラム

よっちゃん

と読者
Ｐ
Ｉ
Ｌ

』
■
Ｐ

季
二
一田14 ， 3.WATERDROPW1．ホイッスル 愛知県竹
季
二
一LD県一卜円竜司

！
”〔排蜘，

水滴のピチャピチャという音。

作者(じつはGEN)のコメント

によれば｢FOR|=110

TOSBSTEP-1:~

をいろいろ変えるといろんな音

になります｣とある。

さて、もとのプログラムには

SOUND7の指定がなかった

ので加えておいた｡SOUND

文のあるいろいろなプログラム

を走らせていると、まえのプロ

グラムの影響でトーンを出すつ

ホイッスルの音を出しているわ

けだ。南の国ブラジルにはサン

バホイッスルというのがあって

ホイッスルの横の穴を指でふさ

いだりあけたりすることによっ

て音程の変化を付け、リズムを

とります。カーニバルのチーム

をこのホイッスルでリードする

のだが、この上田クンのプログ

ラムを応用してサンバホイッス

ルをシミュレートするのもなか

なかおもしろそうだ。

というわけで、トップバッタ

ーは山口県長門市の上田竜司ク

ンの『ホイッスル』。打ちこんで

走らせれば、ああなるほどね。

｢ピリピリピリ｣という音をみご

とに表現している。ナイスです

ね。行10の最後の｢GOTOI

g｣を消して走らせてみると｢ピ

ー｣という音が続くだけ。この

GOT0文でSOUND0,50

とSOUND0,56の高さの違

う巳つの音をすばやく交代させ、

もりがノイズが出てしまったり

する場合がある。SOUND文

を使うプログラムでは、SOU

ND文でミキサーの状態を決め

ておくのがベター｡

10SOUND1,0:SOUND7,56:SOUND

12,8:SOUND13,0:FORI=110TO

:SOUND0,1:NEXT:SOUND8,0:FOR

O：NEXT：RUN

8,16:SOUND

50STEP-1

1=0TO150

1mFORI=UTO1:SOUND0,50:SOUND7,62:SO

UND8,15:NEXT:FORJ=0TO1:SCUND0,56:SO

UND8,15:NEXT:GOTO10

20DATA12,0,7,9,25,150,12,16,16,99,2,10

し142.パﾙｶﾝ砲 ， 4.ゴキちゃんの悲し－最後埼玉県キ 佐々木聖司埼干神奈川県寺田公宏

がき、バタつと動かなくなる雰

囲気が出ている。

やっぱり、アレですね。プロ

グラムをくふうすることも大切

だけれど、音は想像力によると

ころが大きいので、ネーミング

のセンスも、なかなかものをい

う。この音でほかのタイトルだ

ったなら、採用しなかったので

はないかと思います。今後の投

稿者もタイトルにはじゅうぶん

気を使ってほしい。

題名の勝利といえるのが、こ

のSANSHOこと佐々木聖司

クンのプログラム。内容は、ト

ーン、ノイズを混ぜて音をすば

やく動かしているのだが、その

つもりで聴くと、たしかにゴキ

ブリがハネをバタバタさせても

巳番目は、鎌倉市の寺田公宏

クンの『バルカン砲｣。機関銃の

音ですね。もとは｢ダダダダダ

……｣と1回だけ音が出るよう

になっていたのだが、FOR以

下を付け加えて、連射するよう

にしました。そのうえのSOU

ND7,255をちょっと不思議に

思う人がいるかもしれないが、

これがないと発射音が終わって

もノイズが残ってしまう。

ところで、SOUND7……

はチャンネルA～Cのトーン、

ノイズのオン・オフを決めるの

だが、Bビットのうち下位Bビ

ットを用いるのでﾄｲｳ尾ビット

の値は関係ない。つまり、「11

1111I9｣も｢D9III1

1口｣も同じ。というわけで、S

OUNDE7,254=SOUND

7,1ES=SOUND7,62と

いうことになる。文字数をあま

り使いたくない場合は、このへ

んに注意しておこう。

10SOUND7,38

20PLAY''L6405S10M20grr,''L6407'',rrL6403"

30PLAY'PBAGAGFGFEFEDEDC8","BAGAGFGFEFED

EDC8両，wBAGAGFGFEFEDEDC8'？

10SOUND7,254:SOUND8,15:FORI=0TO255

:SDUND1,1:SOUND6,1:NEXT:SOUND7,255:FO

RJ=ZTO506:NEXT:GOTO16
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型 18CDsMQsｴｲﾘｱﾝ蕊京部小沢芳明bｲﾑﾏｼﾝで出発だ／5.夕 ン山口県芳野亜樹 都小沢芳

｢すいません､ハガキがなかった

もので｣というコメントがあっ

たので何かと思ったら、往復ハ

ガキの返信用で届いていた。

これもタイトルにピッタリの

音だ。なぜ、こんな音が出るの

かというと、たとえば、行30の

最後に、

FORK=gTOI9

D:NEXT

なんていうのをくっつけてみる

とよくわかる。、の値が巳、32、

行50～70で比較している値が少

しずつ違うのと、A1、A巳､A

Bの値がちょっとずれているた

めに、敵機が順番におりてくる

感じがよく出ている。

シューティングに限らず、宇

宙からの侵略をテーマにしたゲ

ームに使えるね。

S、33，4，44、……と30ずつ飛

びながら少しずつ上がっていく

ので、音のほうは低高低高低高

の|||自序で全体としては少しずつ

あがっていく、という仕掛けだ。

これがたいへん速く変化するの

で｢ピョョョー｣みたいな音に聞

こえるわけだ。

ちなみに｢SOUNDB,ES

S－D｣のところでDのかわり

に｜を入れておくと、単純に音

が上がっていく音になる。

小沢クンのもう1つの作品は、

ああなつかしい、インベーダー

タイプのシューティング・ゲー

ムの音。’0年まえくらいに、こ

の音が全国の子供からサラリー

マンまでを夢中にさせたものな

のだ。

プログラムもよくできていて、

10SOUND7,56:SOUND1,0:SOUND8,15:SOUND

3,0:SOUND9,15:SOUND5,9:SDUND10,15

29A1=6:A2=0:A3=0

39SOUND9,A1:SOUND2,A2:SOUND4,A3

46A1=A1+1:A2=A2+1:A3=A3+1

501FRND(1)<、15THENA1=20

601FRND(1)<.1THENA2=15

701FRND(1)<.05THENA3=9

80GOTO30

SOUND8,15:SOUND7,56:SDUND1,0

FORI=1TO159:FORJ=1TO50STEP30
D=J+I:SOUND0,255-D

NEXTJ,I:SOUND7,255

10

29

30

49

06.ｸﾗデｲｳｽのﾚー能の音 ， 1
、
４グ 9｡SOU.0'NK，O'U.G.A･l北海道川本健二 埼玉県岩本圭介

札幌市の川本健二クンは、も

はやMファンでは有名人。音に

も強くて、そもそもこの連載の

第1回も彼のマシン語でコーラ

ス効果を出した『雪の降る街を』

というプログラムだったのだ。

今回のこの音も短くてシンプル

なものなのだが、さすがのサウ

ンド。一瞬、グラディウス気分

にひたれる。

どこで問いたのか｢ゲーセン

版グラディウスはPSG音源だ

そうです｣という'|胄報もハガキ

に書き加えられていたのだった。

埼玉県は舂日部市の岩本クン

の音も巳本採用してしまった。

まず1つ目は､ようするに｢騒

音公害｣｡だれもが間いてうるさ

いなあと思ったことのある、ビ

ルの工事現場の音だ。

これも｢ダダダダダダ……｣と

いうノイズ音をつねに出してお

いて、ランダム関数を利用して

(行20でPに0～gの乱数を入

れて、そのあとで判定に使って

いる)たまに｢ガン｣というクイ

打ちこみの音を入れているとこ

ろがちょっとした仕掛けになっ

ている。

ノイズの使い方は、PSG音

源での音作りのポイントだが、

これはうるさい方向での成功例。
10DEFINTA-Z

20SOUND0,26:SOUND2,27

30SOUND1,0:SDUND3,0:SOUND7,56
40FORI=0TO12

50SOUND8,1:SOUND9,1

60NEXT

70FORI=13TOBSTEP-1

80SOUND8,1:SOUND9,1

90FORJ=0TD(1-12)H390+50

100NEXTJ,I:GOTO40

10SOUND7,6:SOUND6,18:PLAY"T90L32","T9

0'',''T90":L=RND(-TIIvlE)

20P=RND(1)10:IFP>8THENA$="07V15BV13

B-V12AV11A-V10GG-V8FE"ELSEIFP>5THENA

$=''04V1504V14CV12C#V110V9D#D#V10D#V11D#D

＃”ELSEA＄＝，…

30E=RND(1)H290+200:PLAYA$,"V12C4","S8M

=E;C4":GOTO20

4 都小沢芳明1
－』 110.Danger,Danger〃埼玉県 し7.SLサウンド 岩本圭介東京 埼

小沢クンは1枚の八ガキにプ

ログラムを4つ書いてきた｡『男

の荒波』というのがあって､ただ

の波の音なのだが、ついタイト

ルにひかれて採用しそうになっ

てしまった。しかし、いやいや、

ほかの巳つがなかなかよかった

ので、そちらにしました。

この｢SLサウンド』はありが

ちなパターンながらも、だんだ

んテンポが速くなって、いかに

もSLの走り出す感じが出てい

たので採用｡行30の｢STEP-

1」のところがテンポ感を表現

しているので、ここの値を変え

てみるとおもしろい。

最後は｢警戒警報発令／｣とい

った感じの作品。

プログラムは、チャンネルA、

B、Cの音の高さを少しずつず

らし、行20～行40が｢ウオー｣と

音がずりあがるところ、行60が

同じ音の高さを出しているとこ

ろ。行70でちょっと休んで行80

でまた行'0にもどる。

そういうことで今回は読者投

稿特集にしてみたのだが、いか

がでしたでしょうか。私はずい

ぶん楽させて、いや楽しませて

もらった。こういう感じでまた

やりたいので、ユニークなタイ

トルのいい音を待っています。

唱

10SOUND7,56:SDUND8,15:SDUND1,2:SOUND

9,13:SOUND3,1:SOUND11,2:SOUND5,2

20FORS=146TO40STEP-6

30SOUND0,S:SOUND2,S+7:SOUND4,S+2

40NEXT

50FORS=0TO409:NEXT
Ⅲ

60SOUND8,9:SOUND9,0:SOUND10,0

70FORS=0TO89:NEXT

80GOTO10

10SOUND7,55:SOUND6,30:SOUND8,16:SOUN

D13,10:SOUND12,3

20FORI=9TO1STEP-1

30FORJ=255TO20STEP-1

40SOUND12,1:SDUND11,J

50NEXTJ:NEXTI

※このコーナーでは、読者の皆様がBASlCで作った音を募集しています。ハガキにSOUND文やPLAY文を書いて送ってください｡長いものはテープ､ディスクに入れて送ってくだ

さい。また、タイトルもイメージにあわせて必ずつけること。採用者には特製テレカを贈呈。それから、「こんなことをしてほしい｣という、このコーナーへのリクエスト企画も
募集中です。送り先は、MSX・FAN編集部｢サウンド係｣まで｡
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ヨ

鷲＃
~

ヨ ’Ⅲ や
黙
や
黙 Hをはさんで打ちこむ

⑨長音記号｢－｣‐｢X｣、または

JIS配列なら｢￥｣キー、50音！:‘

配列なら｢＊｣キー！。

ただし、⑨はマイナスの記号；

を代用する習慣もある(微妙に

横の長さが違う)｡個人的な体験l

でいうと、例の『ウルティマIV」.：

で遊んでいるときに、こちらは，『‐

正直にちゃんとした長音記号を'W
器

打ちこんでいるのに、まったく1
』

融蛎鱒鰯雲；

｜
だけが長音記号として採用され

ていたのだ。ううむ。

また、カタカナはまえに述べ

たようにCAPキーをオンにし

て打ちこめばいいのだが、じっ

は、母音のキーを押すときに

l
SHIFTキーを押しながらやる

とカタカナになるという技も使

える。いやあ、便利便利。

51音配列の句点の謎

句点｢｡｣や読点｢､｣は、JIS配

列では、ふつうのかなモードと

同じで、それぞれSHIFT+E

リオド、SHIFT+コンマで打

ちこめるが､50音配列の句点｢｡」

と打ちこめばキーが50音配列にト

変わるので、この妙な現象を試|i

しに味わってみよう。：
あきたら、

POKE&HFCAD,10'|

とするか、電源を入れ直せばも

とにもどる。

’
ちなみに、50音配列の機種の

人はこの逆をやれば、JIS配列

と50音配列とのあいだを行った

り来たりできる。
ト

ただし、キーに書いてある文

｜
字まで変わることはない。あた

りまえ。ほんとうに変わったら

すごいけど。

ローマ字かな変換 罵蕊鐸罵蕊鐸

Ｏ

で
は
的
探
で
ル
ち
い
あ
專
あ
で
キ
い
ど
点
、
策
な
べ
、
か
か
か
も
入
る
一
間
か
で
に
オ
る
数
口
入

ん
の
本
ら
字
で
字
人
た
だ
ザ
に
な
字
な
を
な
。
の
は
然

塞
晦
罎
塞
隷
許
州
睡
琉
》
翻
心
堤
》
』
極
鋤
鐸
萄
函
喝
都
宝
魂
宝
帽
沁
喝
王
唾
距
マ
が
一
も
、
、
だ
一
に
断

一
ら
キ
に
ば
と
け
キ
際
が

蛙
一
一
一
睡
一
一
哩
冊
阿
部
一
一
Ｆ
乱
一
一
瞬
蓋

し
ｒ
な
①
す
②
は
う
い
の
る
用
る
は
－
０
つ
に
Ｍ
が
変
て
Ｓ
か
な
な
な
多
も
う
を
い
つ
打
変
ン
Ｐ
と
プ
と
は
一

■
Ｉ
爵
Ｂ
Ｉ
Ｅ
！
■
昼
昼
１
１
■
昼
暑
■
■
■
■
■
垂

、、

1

巻末あたりに□－マ字かな変換

規則表が掲載されているはずな

ので見ておこう。

だいたいは、□－マ字の書き

方を知っていればすぐに打ちこ

めるはずだが、ちょっと特殊と

思われるローマ字かな変換規則

を次に列挙してみよう。

①｢ん｣→あとに子音が続くとき

は｢N｣、母音や記号が続くとき

や文字のないときは｢NN」

⑧｢を｣→｢WO」

⑧小さい｢ぁ｣｢や｣など→｢LA」

｢LYA｣などと、頭に｢L｣をつ

けて打ちこむ

④｢ふあ｣｢ふぉ｣など→｢FA」

｢FO｣(へボン式）

⑤｢ぢ｣｢づ｣→｢D|」｢DU」

⑥｢うぃ｣｢うえ｣今｢W|」｢WE」

⑦｢づあ｣｢う"い｣など→｢VA」

｢V|」など

⑧｢てい｣など→｢THI」などと

力しやすい。アルファベット26

文字なら、キーの配置はなんと

なく覚えているからだ。それに

数字も記号も英数字モードのと

きと同じように打ちこめるので、

英数字まじりの文でも切り換え

が少なくてすむ。

ローマ字変換規則について

ローマ字にはおもに｢ﾖ||令式」

(和式)と｢へボン式｣(洋式)の巳

とおりのつづり方がある。たと

えば、「ち｣を訓令式では｢TI」、

へボン式では｢CH|｣とつづり、

｢じゃ｣を訓令式では｢ZYA｣、

へボン式では｢JA｣とつづる。

MSX巳の□－マ字かな変換

機能では、この両方のつづり方

を受けいれてくれるのだ。だか

ら、文字によって、短いほうの

方式を用いるようにすれば、い

っそう打ちこむのが楽になる。

ちゃんとしたマニュアルなら

争爵型

※､~ファ昌叡_J1ウス』では、みなさまのリクエストを募集しています。プログラムからﾉ吟ドまでMSXに関して疑問に思っていることがあれI調Iガキ冠_ノクエストしてくださ

い。あて銅ま、MSX・FAN編集部ワァンダZ_JIウス係です。
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軍事ダ震 端卓二｢

L埋莞昌一
めいじんかんそう

マイケル名人の感想
銀串

と がめん

取りつけて、びっくり〃テレビ画面のギラギラやチラツキがなく
め がぞうせんめい ちい

なり、目がチカチカしない。画像も鮮明だし、小さなかくれキヤ
うご こうとくてん め

うなどの動きがはっきり見える。高得点もでるが、それより、目
らく ぜんこぐひとつか おも

が楽だョ。全国の人が使ったらいいと思う。
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※7月1日より

大型ﾃﾚビﾌｨﾙﾀー 新発売〃鰯魏｝

メタクリル樹脂…水晶のような透明性を有し、重さ
はガラスの約半分で、耐衝撃強度
は、強化ガラスより強い。TVﾌｨﾙﾀー FSHSV 材質

型名’14．．15型用’16．17型用’18．19型用|20．21型用
芋

めゆうがいしがいせんがめん

■目に有害な紫外線を画面から100％カット
めゆうがいどつよかしこうせんやく

■目に有害度の強い可視光線を約75％カット
きんきよりめつかふせとくしゆじゆし

■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂
さいよう

採用
いろうつくせんめいがぞう

■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像
テレビ エフエスツーだつちや＜

■TVフィルターFSⅡは脱着ワンタッチ／

8,000円 10,000円
---

5,000円

13,000円11,000円定価
一一一 百戸

4,000円 6,500円特別価格 5,500円
送料400円は、別途いただきます。代金支払方法は、7日間使用し、お気に召

しましたら同封の払込み用紙で郵便局から､7日間以内に代金をお送りくださ

い。万一お気に召さないときは、返品できます。返送料は、自己負担でお願

いします。2枚以上注文される場合は､代金は商品と引きかえになります。

…H嘩潤……癖鋸睡甘稚………尋畢澤………坐wALuJ…蹄…P……w………q寺唱…一
『,､､プ、ぷ典奄晶群

■受付時間

匪祭:>午前!'鯵~午後‘､
厩票:鰯震鱸

｢－l'東京03=818=5511

雷大阪06-303-4152

=I｡識職撫:鰯,号”
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唱
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唱
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、

TVフィルターESn
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mSxのｼﾐﾕﾚーｼｮﾝｸ弘の情報を手広く受け付けてI3ま蛍】1
全

に情報募亀聯

連載小説もいよ〃よクライマックス。東
北から関東地区はすべて葦名盛氏のもと

に統一される。次号で大団円となる予定。
『蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン』も発
売されたことだし、情報をおお幻に待つ。

■募集内容／キミの編み出した戦略や戦術、ちょっと風変わりな

プレイ法など、MSX/MSX2版のシミュレーションゲーム(三

国志、信長の野望《全・国･版》、大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／市販のレポート用紙などに自由に表現してください。

ただし、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

口送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記してください/'

つでも攻撃でき、かつ、奪われてリとするため、兵21万6000を飛騨

も少数部隊で奪回できる、④型のへ移動させる。さっそく畠山勢S

部隊編成にしたのじゃ。とくに飛万3000が莱鴬｡10日目に降参した。
騨は城へいたる道がBつもある。ただちに越後上野から兵1000で兵

秘伝⑧裸攻め戦法には最適じゃ」 糧攻めし、23日目に勝つ。飛騨で

木曾福島では兵へ金1400を施す。は兵12万を雇う。

兵忠誠度は79から111へ上昇｡東海戦線遠江駿河をオトリにす

東海戦線遠江駿河を兵糧攻めのるため、兵46万3000を木曾福島へ

て

口 、

＠

の
一
［ 《全･園･版》
＝

易し・Pさら’1‐jじ

～葦名盛氏奮戦記その4～by倉岡進(広島県）

弱小大名・菫名盛氏がレベルらの戦国の世を

統一するまでの全記録をつづった私的歴史小
説。第4回は近畿地区に戦火が巻き起こる。

ﾖ感氏菫

小大名‘

－する言

・第4に

‐＝

まで

同は

をつつ

戦火が

移動させる。その直後、またも徳

川家康がB万2000の兵で攻めてき

た。れいによって10日目に降参し、

甲斐信濃から兵1000で兵糧攻めす

る。家康は19日目に逃げた。

盛氏は、この戦によって三河が

手薑になっていると読み､みずか

量
ら三河に出撃することとし、

團

ノ能聲-7コ

オトリにするため、金、米を甲斐

信濃へ送る。その直後、葦名方の

兵が30万も残っているにもかかわ

らず、徳川勢が舂の報復とばかり

に攻めこんできた。すぐに降参し、

武蔵伊豆より兵1万にて兵糧攻め

し、13日目に落城させた。

その他甲斐信濃、磐城、越後上

野、陸前では米を売る。岩代では

民に金250を施す｡下野から木曾福

島に金、米を輸送する。

前号までのあらすじ

第9国･岩代の弱小大名だ！
…

った葦名盛氏は、いろいろ、

；な秘伝を寵償して領地を広
:+-うい

げる。1574年、欠囲の戦法

で徳川家康を追いながら徳

川方の領地をことごとく葦

名方のものにした。その徳

川方が、報復とばかりに盛

I氏が兵糧攻めのオトリとし
；と鯵渥うみすらが

’た遠江駿河へ攻め入った。

政を暗殺させるつもりである。忍

者を送り出してほんの数日後、報
われ

告が届いた｡｢我､暗殺に成功せり」

と。
ひょうみう

北陸戦線越中を兵糧攻めのオ

トリとするため、金、米を飛騨へ

運び出す。

中部戦線飛騨を④型の部隊編成

にする(欄外参照)。盛氏はいった。

「わしもすでに53歳。全国統一を

急がねばならない。ついては、兵

糧攻めは準備に手間取るゆえ、い

穀○
1574年冬

東北戦線入札に金401を投じて

陸中岩崎を手に入れる(秋に南部

麓：

HlpP■

Dl－lI＝|E酸
え吟ご息'F戸jけ

越後上野1574年秋
え一D凡か↑

越中東北戦線羽後で兵B万5000を雇

う。陸前では米を売る。羽前にて

忍者1を雇う。陸中岩崎の南部晴

いずもほう且ー

出雲伯書隠
元oo捌月I｣L〔

中岩崎の南部晴 ひ尾

飛騨
いなばたじま

因幡但馬

岬ぴ備弘一一一園
尼

かいしなめ

甲斐償濃委妻農内鰯｡
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美濃園丹波播馬
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量
鼠胞霞
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表1●1574年秋の始めの葦名

国名

金

町の価値

兵糧

石高

治水度

民忠誠度

民財力

兵力

兵忠誠度

訓練度

武装度

年貢率

後
如
弘
髄
岨
叩
帥
訓
加
硫
刀
“
諏

羽
３
５
５
４
１
３
‐
２
２

前
歴
加
髄
印
叩
旧
卯
卯
鯛
妬
岨
陀

陸
７
６
３
２
１
４
１
１
２

前
弱
塑
“
“
叩
“
訂
３
溺
乃
“
切

羽
２
３
２
２
‐
２
１
４

磐城

215

104

746

188

30

154

118

19

52

2f4

44

58

代
印
“
副
６
卵
溺
旧
９
印
錘
妬
弱

岩
２
２
２
２
２

越後上野

279

0

1590鷲

458

iOO

397

230

8

107

657

48

38

常陸

1584

－30

902

163

92

229

30

2

74

409

44

62

下野

1458

213

1200

343

85

250

153

0

0

0

0

53

豆齢
輌
恥
鏥
乖
、
班
鮖
囎
蛇
旧
囎
餌

２

武 甲斐信濃

571

282

405

278

99

256

144

100

73

464

38

45

中
詑
弱
掴
幻
叩
粥
師
妬
肥
鏥
妃
緋

越
４
１
４
３
１
２
１
２
１
６

騨
浬
妬
お
花
兜
加
詑
叩
朗
師
調
印

飛
７
５
５
１
３
２
３
５

木曾福島

866

0

454

332

96

328

267

849

79

629

39

37

河駿
花
王
鯛
肥
叩
調
“
叩
、
旧
“
餌

江
４
３
３
３
ｉ
３
２
３
ｉ
６

遠

L・つ

陸奥

關

園園
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羽後
りくr,巾Tい)おか

陸中盛岡

』）くf,ぶいｵ〕きき

陸中岩崎

南
に見合った金、米を常陸から自国始めに兵力130万2000で三河のた。つぎの季節に入札はなく、た

いけぷぁ

んに池淵という武将が里見のあと

を継いだのである。

である木曾福島に送らせた。そし

て、攻めるのにあたっては効率を

考えて秘伝⑬一石二鳥の術を用い

ることとした。

徳川家康を攻めた。このときの三

河の状態はひどいものだった。盛

氏の計略にはまり遠江駿河に出兵

し、兵糧攻めにあって逃げ帰った

ばかりなので、兵力はわずかにB
こ

万8000．城に籠もって抵抗するも、

葦名方は130万の大軍である｡一時
はけん

は中部地区に強大な覇権を唱えた

家康であったが、盛氏の計略にあ

い､本拠地､浜松城で業てた。
一方、美濃の斉藤方は、オトリ

とした木曾福島(兵力1万、兵糧

B)に､つぎの季節に攻めこんでく

るのである。

東北戦線入手した陸中岩崎の強

化をはかるため、兵を5万800O雇

い、兵力23万8000とした。羽後は

金が不足しているため米を売る。

陸前では兵へ金1200を施し兵忠誠

度を68から101へ上げる｡磐城から

兵1万9000を陸前へ移動させ、磐

城の兵力を0とする。

対里見戦下野で忍者1を雇って

里見義堯を暗殺する。暗殺は成功

したが、戦術としてはよくなかつ

うぜ人

羽前
りくぜん

陸前

いわし乳

岩代
》し乳

｢代 その他岩代と武蔵伊豆では米を

売る。羽前では民へ金240を施す。
TE7E崔圭

いオカ9いオカg

磐城 '575年春

盛氏は54歳になった。

東北戦線陸中岩崎は裸攻め戦法

のオトリとするため④型の部隊編

成にする。羽後は兵糧攻めのオト

リとするため、C型の部隊編成に

する。

対池淵戦里見のあとを継いだ池

淵が、武蔵伊豆の兵糧が少ないと

見てB万1000の兵で攻めてくる。

盛氏は秘伝⑩兵糧攻め返しの術を

用いてE日目に勝つ。そろそろ安

房も攻め取らねば……。というこ

とで、武蔵伊豆では兵を12万雇い

兵力旧万9000にした。その後、磐

城と越後上野より必要な金、米を

輸送し、出撃準備完了。

ししつけ

下野
け

下

ひた易

常陸

71



1

にする｡尾張･織田信長が45万7000

の兵で三河へ進攻する。三河では

まだ部隊編成を変えていないので、

奪われると奪回が困難になること

が予想される。

「殿、よわりもうした。尾張の兵

はよく訓練されているようでござ

る。秘伝①オトリ戦法でいくしか

ないように思えまする。第1部隊

を浜松城に籠もらせ、第巳～第5
角IDうif人賑

部隊を中原において、めざすは信

長の首。というあんばいで……」

盛氏は落ち着いていった。

「織田勢は第1部隊を多めにして

いよう。こちらの第巴部隊から第
亀iJ

5部隊が束になってかかっても勝

てまい。それより、三河独特の秘

策がある」

盛氏は篭藏策をとることとし、
兵には｢こちらから攻撃をしかけ

てはならぬ｣と強くいい聞かせた

(図1）｡織田方は少兵力の第4､第

5部隊を前面に出したため、葦名

方の第巳～第5部隊を攻め落とす

のに時間がかかりすぎ、30日目に

なっても葦名方の第1部隊の籠も

る浜松城までたどり着けなかった

のである。このため、総大将の信

長は40万3000の兵を残して尾張へ

逃げ帰った。

盛氏は高笑いした。

「三河を攻めるならば兵数の多い

第己第1部隊を前面に出し、第

4､第5部隊は後詰めじゃ｡それな

らば、わが軍も30日も持ちこたえ

られなかったろうに。評判どおり．

尾張の信長はうつけ者よのう。わ

っはっは」

織田勢40万3000を備虜にしたた
め、葦名方の兵力は19万7000も増

加した。

三河で忍者90を雇い、伊勢志摩

の北畠具教を暗殺した。

対池淵戦遠江駿河より兵B万

1000を武蔵伊豆へ送る。武蔵伊豆

から安房へ27万の兵で進攻し、池
Iナら

淵勢1万を蹴散らした。ようやく

関東を統一したのである。

その他岩代、越後上野、陸前、

木曾福島では町造り。陸中岩崎、

羽前、磐城、常陸、越中では民へ

金を施す｡下野から美濃へ米410を

輸送する。

近江の浅井勢(27万8000)が越前

へ進攻し､朝倉義景ば皇じ簔誉に
て果てた。

中部戦線斉藤勢が16万の兵にて

オトリの木曾福島へ進攻した。葦

名方1万の兵は逃げまわって10日

目に降参。その後、遠江駿河から

7000の兵で兵糧攻めし、22日目に

勝つ。また、兵力の少なくなった

美濃を三河から大兵力(84万4000）

をもって攻略し、稲葉山城に籠も

る斉藤義竜を討った。

北陸戦線飛騨を裸攻め戦法のオ

トリとする。このため、兵力を集

中させて加賀の本願寺へ攻め入る

方針。攻め入ったあとにオトリと

も知らずに攻めてくるであろう越

前の朝倉を討ち取るつもりである。

とりあえず、出撃準備として兵忠

誠度を上げる(米を施した)｡

越中を兵糧攻めのオトリとすべ

く、兵7万3000を飛諄へ送る。

その他木曾福島では町造り。陸

前、羽前、岩代において民へ金を

施す。下野から飛騨へ金、米を輸

送する。甲斐信濃では兵を12万雇

う(兵力21万9000に)｡

■1575年夏の三河

△△△ 坐

坐

錦 空

‐
一
一
Ｌ

曇
亙
一
雪
一

~

へ

⑰両国の続態溌蕊雛鯛皷縣撰蕊|'鯛鯛瀬装度”
’30日員’

119.尾張のうつけ者b
-1575年夏

北陸戦線飛騨から53万8000の兵

で加賀の本願寺方を攻めることに

した。家老が心配顔でいう。「殿、

飛騨に残る守備兵はわずか1万

1000になりもうす。ここは兵糧攻

めが効きもうさんが……」

｢わしももう54歳。急がねばなら

ん。裸攻め戦法は兵糧攻めと異な

り季節に関係なく攻められるゆえ、

今後はこの戦法を中心にしようと

思っているまでじゃ。案ずること

はない」

加賀の本願寺方は兵力10万9000
色ばたい壷

であった。しかし、騎馬隊中心の

葦名方はよく戦い、本願寺方を全

滅させた(損害は35万9000であつ
←､

／こノo

畠山勢が巴万7000の兵で越中へ

進攻し、葦名方1000の兵はB日目

に降参した。さっそく占領した加

賀から1000の兵を越中へ送り、兵

糧攻めで畠山方に勝つ。

朝倉義景が17万2000の兵をひき

いてオトリにしておいた飛騨へ攻

めてきた。兵糧攻めで奪回するわ

けではないので、葦名方1万1000

の兵は逃げまわったりせず、あっ

さりと降参した。その直後、盛氏

は甲斐信濃から飛騨の兵力と同じ

旧万3000の兵をひきいて出撃した。

B日目に朝倉義景は逃げた。

中部戦線美濃の部隊編成を④型

721字引き鷲:：

血灌捺?ﾍｯｸｽはいかなる部隊も入ることができない｡戦略上すこぶ
心難餓就翼にいる部隊は､攻撃力､守備力ともに町のﾍﾂｸｽにい
…鯉麓茄のﾍｯｸｽは山儘地と同じように．↓､かなる部隊をしても入
撫幣狗抵④平地｡ふつうの平野のﾍｯｸｽ｡部隊の攻撃力や守備力はもっとも低い地形

である。

ー|④領地外｡その国の領地でないﾍｯｸｽ｡侵入不可能である

｡熟辮力獺ともに平地よ''有利｡このﾍｯｸｽにいる部隊力戦闘す
皇蓉皇。城｡攻撃力､守備力のも，とも薪ﾘ．攻めこんだ側の部隊に入られると防衛一，側の兵忠誠度が~Fがる

J'ー到撚難灘謹灘蕊篭議
せるか、総大将が指揮しているときは総大将力逃げるか、敵の兵鋤<なくなれ

ば勝ち。また、30日間で勝負がつかなかったときは守備側の勝ち。

する。飛騨は裸攻めのオトリにす

るため、35万6000の兵を美濃へ移

動させる。

中部・近畿戦線美濃で兵11万を

雇う。ここを出撃拠点とする予定。

忍者55を雇い、紀伊の総大将筒井

順慶を暗殺する(伊勢志摩が隣接

しているので入札に参加できる予

定だったが､これは盛氏の農薦告
あった)。

強い｡／中原･･….広い野原の中央。

20国に達した。

東北戦線羽前と陸中岩崎で米を

売る。羽後を兵糧攻めのオトリと

するため金、米を運び出す。陸前

では兵B万5000を雇い、兵力を27

万4000にする。

北陸戦線加賀では兵7万を雇い

兵力24万8000とする。これで確保

できるであろう。越中を兵糧攻め

のオトリにするため金、米を輸送

1575年秋一

伊勢志摩の入札に金501を投じ、

入手した。盛氏の領地は、いまや

『信長の野望《全・国・版》』では第2部隊のこと。鉄砲隊(第3部隊)のつぎに攻撃力が強い。

浅はかな考え。
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三河を④型の部隊編成とする。

入札で手に入れたばかりの伊勢志

摩へ足利勢14万3000が来襲。秘伝

⑥ぐるぐるまわしの術で、敵の第

巳～第5部隊をかろうじて全滅さ

せて逃げまわる。30日後、敵の第

1部隊を捕虜にした。足利勢を撃

退してホッとしていると、すぐさ

ま織田勢38万8000が来襲した。部

隊編成を変える間もなく攻めこま

れたため、取られると奪回が困難

と見た盛氏は､寝返りの術で金634

のほとんどを消費し、城に籠もつ
ぎよく§い

て玉砕した。

その他遠江駿河、甲斐信濃、越

後上野では、それぞれB万、5万、

巳万の兵を雇う。安房と武蔵伊豆

では兵を移動させる。磐城、下野、

木曾福島から美濃へ金、米を輸送

する。常陸では民へ金を施す。

1575年冬一

1576年舂

東北戦線オトリにしておいた羽

後へ陸中盛岡の津軽勢が12万5000

の兵で攻めよせてきた。葦名方1

万の兵は9日目に降参する。その

後、陸中岩崎から1000の兵で兵糧

攻めし、23日で落とす。奪回した

羽後から12万6000の兵を陸中岩崎

にもどし、ふたたびオトリとする。

北陸戦線飛騨の浅井方が越中の

畠山方を攻めた。総大将の畠山義

綱はその大軍に恐怖し、能登へと
と人そう壷

遁走した。越中を攻略した浅井方

は、さらにわずか1万3000の兵し

か持たない能登を攻略する。

総大将の浅井長政は伊賀にいる

ため、今回は欠囲の戦法は使えな

い。やむなく美濃から85万4000の

兵で越前の浅井勢B万6000を蹴散

らす｡そして､加賀からB万の兵で

飛騨に籠もる浅井勢B万8000を裸

攻めで破る。さらに越後上野から

1000の兵で越中の浅井勢を兵糧攻

めで落とす。浅井方も反撃に出て、

占領した能登からB万5000の兵を

越中に送りこんだ。葦名方の兵力

は4万8000であったが、なにせ兵

糧が1しかない。しかたなく日日

目に降参する。

近畿戦線尾張から75万6000の兵

で伊勢志摩の織田を攻める。織田

勢33万5000．城にはりつくように

して平野側に第5部隊と第B部隊

がS万7000ずつ陣取っていた。葦

名方は敵の第5部隊のみを壊滅さ

せ、第1部隊46万8000で城に迫っ

た。ここでも信長は恐怖し、紀伊

へ遁走する。残された織田勢26万

8000を捕虜にし、葦名軍の士気は

高まる。

三河で兵10万を雇う。占領した

ての伊勢志摩で、部隊編成を④型

へ変更する。

その他羽前、磐城、常陸下野、

安房、甲斐信濃、木曾福島、遠江

駿河では、民へ金を施す。陸前、

武蔵伊豆では米を売る。岩代では

町造りを行った。

1576年夏

盛氏は病気になる。このため、
いくg

戦は最小限におさえる。

東北戦線夏になったために兵糧

攻めのオトリである羽後へ、羽前

から兵20万を送る。羽後では民へ

金を施す。陸中岩崎では町造り。

北陸戦綴越後上野から兵1000で

越中の浅井方を兵糧攻めし、14日

目に落城させる。加賀では兵へ金

800を施し､兵忠誠度左63から89へ

上げた。裸攻めのオトリ用の飛騨

から兵12万を加賀へ移動させる。

浅井方が19万6000の兵で美濃の

葦名勢1000をねらって攻めてきた。

葦名方はすぐに降参。ただちに越

前より16万4000の兵で美濃を攻め

た。稲葉山城にはわずか2000の兵

が籠もるのみで、敵の主力である

第巴部隊ははるかに遠い。このた

め、葦名方の第1部隊5万3000に

て、敵大将をやすやすと討ち取っ

た(裸攻め戦法である)。占領後、

美濃から伊勢志摩へ兵34万5000を

送った。

近畿戦線伊勢志摩で兵へ金900

を施し、兵忠誠度を92から1167へ

上げる。

その他陸前、羽前、磐城、常陸、

安房、甲斐信濃、木曾福島、遠江

駿河、尾張では民へ金を施す。岩
かL、邑人

代では開墾して石高を上げる。下

野では町造り。武蔵伊豆、三河で

は米を売る。

1目0.戦火巻き起こる】
1576年秋

東北戦線兵糧攻めのオトリ用に、

羽後から金、米を運び出す。陸中

岩崎では取り立ててやることもな

く､民へ金1を施す｡陸前から'6万

9000の兵を陸中岩崎へ移動させる。

北陸戦線これからは西を攻めよ

うと、能登の浅井勢にはかまわず、

加賀の兵力32万7000のうち守備兵

10万を除いて越前へ移動させる。

また、浅井勢が加賀へ攻めこまぬ

よう、れいによって越中をオトリ

とするため、金、米を越前へ送る。

近畿戦線ついに戦火が巻き起こ

った。まず､盛氏みずから122万の

大軍をひきいて伊賀の淺井長政を

欠囲の戦法で攻めた。長政は33万

7000の軍勢を有していたが、葦名

方の第E部隊120万7000が巳日目

伊勢志摩を奪われたために紀伊

の入札には参加できなかった。紀

伊は三好方のものになった。残念。

北陸戦線越中から兵1万9000を

加賀へ送り、越中をオトリとする。

さっそく畠山勢巳万8000が進攻す

る。葦名方1万の兵は9日目に降

参する。

越前から浅井勢11万6000が飛騨

へ侵入する。葦名方1万はただち

に降参する。

中部戦線遠江駿河から木曾福島

へ兵22万8000を送る。三河から25

万、木曾福島から30万5000の兵を

美濃へ送り、兵力を集中させる。

尾張は伊勢志摩へ出兵したため手

薄で、かつ総大将の信長がいる。

これを見逃す盛氏ではない。欠囲

の戦法には最適とばかり、美濃か

ら68万9000の大軍で進攻する。S

日目、うつけ者の信長は21万1000

の兵を残して伊勢志摩へ逃げた。

葦名方の兵力は80万6000になった。

東北戦線羽後をオトリとするた

め、25万3000の兵を羽前へ送る。

陸中岩崎と陸前ではとりたててや

ることもないので、民へ金1を施

した。羽前では兵12万を雇う。

その他磐城、越後上野、常陸、

加賀では民へ金を施す。甲斐信濃

では民へ米を施す。岩代と下野で

は米を売る。安房から加賀へ、武

蔵伊豆から美濃へ金を輸送する。

織田勢が紀伊の三好方を攻めて

勝つ。うつけ者は伊勢志摩に滞陣

したままである。しめた／つぎ

の季節、またもや欠囲の戦法で信

長を追える。

|字引き|唾…あ↑
あせって逃げ走ること。／帰順 反逆心を改めて服従すること。

まじ

に城下に迫ると、驚いて一戦も交

えず近江へ逃げた｡秘伝⑧威嚇の
術である。

ついで、盛氏は占領したばかり

の伊賀に集まっている155万7000

の大軍のうち、30万を守備兵とし

て残し､122万7000兵で山城の足利

義昭将軍を攻めた。足利勢は17万

1000である。城の前にある町に籠

もる足利方の騎馬隊9000を第1部

隊で壊滅させ、第E部隊で義昭に

迫った。義昭も一戦もせずに逃げ

た。

一方、紀伊の信長は、伊勢志摩

の葦名勢がわずか1万と見て、裸

攻めのオトリとも知らずにみずか

ら10万5000の兵をひきいて攻め入

ってきた。葦名方は予定どおりに

降参した。

盛氏は占領したばかりの山城か

ら､守備兵30万を除いた109万2000

にて近江の浅井長政を攻めた。長

政の有する兵力は10万2000．最後

まで激しく抵抗するも、ほぼ10倍

の兵を有する葦名勢にかなうはず

もなく、全滅した。秘伝⑤分裂国

攻め方心得のとおり、浅井方の国

であった能登も葦名へ篇|膳じた。
その後、占領したばかりの近江

から、10万の兵で信長を討つべく、

伊勢志摩へ出撃する。織田方は、

兵力では葦名方を上回っているも

のの、信長の護衛兵はわずかに

2000である。E日目に葦名方巴万

の騎馬隊が城下に迫ると、あわて

て紀伊へ逃げた。

紀伊へ逃げた信長は、その後足

利義昭に攻められて滅んだ。信長

は三河において葦名方を－時苦し

めたものの、盛氏の仕掛ける欠囲

の戦法や裸攻めのワナにかかり、

いいところなく敗れた。尾張のう
つLb

つけ者の野望はついに潰えたので

ある。

図SO1576年秋の近畿地区

①伊勢志察の葦名方が伊賀の浅井方を攻める

→浅井方近江へ逃げる~、

②伊賀の葦名方が山城の足秘方を攻める→足

利方大和へ逃げる、

("e伊の輝方が伊勢鐸の葦名方を攻める
→葦名方降参

④山城の葦名方が近江の浅井方を攻める→浅

井方全滅

⑤近江の葦名方が伊勢鐸の織田方を攻める

→織蟹方紀伊へ逃げる

嘩和の足利方が紀伊の織鋼方を攻める→織

田方全滅

露津和泉の三好方が紀伊の足利方を攻める

→足利方大和'､逃げる．
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また、信長を破った足利義昭も

摂津和泉の三好長慶に大和を攻め

取られた。

その他磐城、岩代、甲斐信濃で

は民へ金1を施す。越前では兵へ

金1200を施す(兵忠誠度は59から

89へ上昇)。下野､安房では米を売

る。羽前、越後上野、常陸、武蔵

伊豆、木曾福島、美濃では金、米

を輸送する｡飛騨で9万3000､尾張

で15万の兵を雇う。能登、遠江駿

河、三河では米の輸送を行う。

1576年冬

東北戦線羽後から兵20万を陸中

岩崎へ移動し、羽後をオトリとす

る。ついで陸中岩崎から兵58万

7000で陸中盛岡の津軽為信を攻撃

する。津軽勢9万8000は籠城して

抵抗するも、葦名方の大軍にかな

うはずもなく、津軽方は滅んだ。

東北で最後に残った敵の蠣崎慶

広は、オトリとも知らずに20万の

兵をみずからひきいて羽後を攻め

た。菫名方は9日目に降参した。

占領した陸中盛岡では部隊編成

を④型にした。

近畿戦線秋に占領した伊賀と大

和、そして越前では部隊編成をへ

型にし、裸攻めのオトリにする予

定である。近江はオトリとした④

型の部隊編成の国を攻めるときの

拠点とするため、部隊編成は変更

せず、新たに17万1000の兵を雇い、

兵力を66万1000とする。伊勢志摩

でも旧万の兵を雇った(兵力は38

万3000となった)。

その他磐城、常陸、武蔵伊豆、

甲斐信濃、越前では民へ金を施す。

羽前、越後上野、美濃、尾張では

兵へ金や米を施す。木曾福島では

町造り。陸前、岩代、下野、安房、

能登、遠江駿河、三河では金、米

を輸送する。越中からB万8000の

兵を加賀へ移動させる。

1577年舂

盛氏66歳になる。

東北戦線陸前から1000の兵で羽

後の蠣崎を兵糧攻めする。蠣崎方

は21万の大軍であったが、22日目

に総大将慶広が逃げて落城する。

奪回した羽後から20万1000の兵を

陸中盛岡へ移動させる。陸中岩崎

から14万4000の兵を陸中盛岡へ移

動させる。戦力を集中させたので

ある。陸中盛岡では民へ米を施す。

北陸戦線「西を攻めよ｣の戦略に

したがい、摂津和泉にいた三好方

の大将を暗殺する(三河で雇った

忍者1で成功した)｡伊勢志摩と伊
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賀をオトリにすべく、それぞれ38

万2000,29万9000の兵を近江へ移

動させる。これにつられて大和の

三好長慶がみずから24万4000の兵

をひきいて伊勢志摩へ攻め入る。

さっそく近江から敵と同じ24万

5000の兵で出撃する。巳日目に長

慶のいる城へ迫ると、長慶は戦わ

ずに大和へ逃げ帰った。

山城では15万1000の兵を雇った。

その他磐城、岩代、下野、安房、

武蔵伊豆、甲斐信濃、能登、越中、

飛騨、木曾福島、加賀では民へ金

1を施す。尾張では民へ米1を施

す｡羽前､美濃では兵へ米'00を施す。

領地が多くなったので、敵国に

攻められる心配のない国を、コン

ピュータが勝手に操作してくれる

属領命令を使った。

越後上野、武蔵伊豆……バランス

国とする

磐城、岩代、常陸、下野、阿波、

能登、越中、遠江駿河･･･…商業国

これによって、つぎの季節から

は盛氏みずからが命令する国が大

幅に減る。大規模な作戦を始める

までのあいだ、すこしでも頭を休

ませておきたいと、盛氏は考えた

のである。

囮1.割りこみの術】
1577年夏

摂津和泉は金401を投じて入札

に成功する。また、大和の三好長

慶は病死した。年令は55歳で健康

は96であった。盛氏よりも若く、

かつ健康も高かったのに、不思議

なものである。

東北戦線羽後の部隊編成を、型

から④型へ変更する。兵糧攻めの

オトリから裸攻めのオトリにした

のである。その直後、蠣崎慶広が

みずからB万4000の兵をひきいて

陸奥から羽後へ攻めこんだ。羽後

の葦名勢1万はすぐに降参する。

家老が喜んでいった。

「殿、蠣崎慶広みずから羽後へ攻

め入りましたぞ。ここは欠囲の戦

法で蝦夷まで追い落としましょう

ぞ」

「いや、ここはむしろ秘伝⑭割り

こみの術を用いたほうがよい。欠

囲の戦法じゃと、最後に攻める蝦

夷がきつくなろう。よって、まず

陸奥を攻め取り、そのあとで羽後

を攻める。さすれば、戦わずして

蝦夷はわがものになる。羽後はオ

トリの国ゆえ、攻め取りやすいが

蝦夷ではそうはいかん」

図4●割りこみの術

の実際

、蠣崎慶広がオトリと
も知らず来襲する 灯弓

陸奥
姻崎）

（葦名

えぞ

蝦夷
(蛎崎）

えぞ

蝦夷
(蛎崎）

①わざとスキ
；を見せて敵α

|総大将を誘う
爵〃縮
誘うI(葦名）

鰯蝋
“大将の退路を断つべ
く、敵国の間に割りこむ

鮮嬰蘭(葦農）
少

⑤その後､敵の総趨等を討てば残
りの国もすべて手に入るりの

う魍A

羽前
りZ~暫兀

陸前

秘伝⑭割りこみの術
わざとスキをつくり、敵の総

大将を誘う。その後《敵が攻

めてきた国を攻め取って退路

を断つ。そして総大将のいる

国を滅ぼせば、残りの国は無

傷で入手できる。つまり、実

力行使で敵国を分裂国にする

わけである。

盛氏は陸中盛岡から陸奥を攻め

た。葦名方は55万8000,対する蠣

崎方は1万6000であった。ここは

力攻めで壊滅させる。

近畿職嶢盛氏みずから105万

3000の兵をひきいて丹後若狭の一

色義道を討つべく出陣する。義道

直属の第1部隊は4万4000である。

B日目に菫名方の騎馬隊15万5000

が城へ迫ると、総大将の一色義道

は越前へと逃げた。またも欠囲の

戦法である。

越前は盛氏が裸攻めの仕掛けを

しておいたところである。越前の

一色方22万7000に対して盛氏は26

万の兵で攻めるよう指示した。葦

名方は大将のいる第1部隊をオト

リにして一色方の騎馬隊を誘い、

5日目にして総大将の一色義道を

討ち取った。

入札で入手したばかりの摂津和

泉の部隊編成を④型に変更する。

そこへ波多野秀治みずから31万

5000の兵をひきいて攻めこんでき

た。葦名方22万9000の兵は玉砕。

波多野方に11万4000の損害をあた

えた(しまった｡オトリ用の部隊編

成に変えておいたことを忘れて玉

砕にいってしまった。盛氏もすで

に56歳。ややボケてきたのか、そ

れとも戦いの連続で疲れていただ

けか。いずれにしても、この戦は

損であった)。

伊勢志摩をオトリとすべく、B

万の兵を残して残りの46万の兵を

近江へ移動させまる。丹後若狭の

部隊編成を裸攻めのオトリ用のC

型に変更する。

その他陸中岩崎、羽前、甲斐信

濃木曾福島、美濃、尾張では民

へ金を施す(これによって､盛氏の

魅力は最高値の210になった)。陸

前から近江へ、山城から丹後若狭

へ金、米を輸送する。越前から32

万1000、美濃から7万5000の兵を

近江へ移動させる。

一



胆2.葦名幕府成立】
1577年秋

金401で大和の入札に成功する。

東北戦線羽後に孤立した蠣崎慶

広を討つべく、5万の兵を陸前か

ら出撃させた。東北戦線最後の戦

いは、裸攻め戦法の策にはまった

蠣崎の第1部隊2000を葦名方の騎

馬隊1万3000で襲い、－撃で壊滅

させる。この勝利によって蝦夷も

菫名のものとなり、東日本は盛氏

のもとに統一された。

近畿戦線丹後若狭にいた盛氏は

みずから99万8000の兵をひきいて

丹波の波多野勢を討つ。波多野の

兵はわずかB万9000．葦名方の大
㎡Jふ

軍に踏み漬される。出陣のときに

丹後若狭に残した兵は1000．秘伝

⑬一石二鳥の術を用いたのである。

この誘いにのって因幡但馬の尼

子方が28万5000の兵で丹後若狭へ

と攻めよせた。葦名方1000はただ

ちに降参する。

占領した丹波から22万の兵で裸

攻めの仕掛けをしておいた摂津和

泉の波多野秀治を攻める。波多野

方の兵は葦名方より少し多い22万

2000であったが、主力の騎馬隊は

城よりはるかに遠い位置に布陣し

ていた。城に籠もる秀治の部隊は

わずか3000である。巴日目に葦名

方の一撃をあびて滅んだ。

オトリとしておいた伊勢志摩へ

足利義昭がS万6000の兵をひきい

て紀伊より出撃する。葦名方B万

の兵はすぐに降参した。

入手したばかりの大和では防備

のため5万の兵を雇い、兵力11万

7000とする。

その後、尾張から19万の兵で伊

勢志摩の足利義昭を攻める。足利

方の主力である騎馬隊は西の山地

に布陣している。しめた／秘伝

⑨威嚇の術で城の東側から迫ると、

義昭は一戦もせずに紀伊へと逃げ

帰った。

奪回した伊勢志摩へ、飛騨と美

濃の兵を集める。集まった兵70万

により、紀伊の足利義昭を攻撃す

るつもりだ。紀伊の兵力はわずか

に巳万9000である。
囎冊,い

「殿、義昭殿といえば征夷大将軍
と小叩』1

の位を持つ武家の棟梁。なんとか、

生かしておいて利用する途はない

ものでござろうか」

「そう考えておったゆえに信長も

秀吉も天下人になれなかったのじ

ゃ。力の禅わぬ将軍に何の権威が

あろうか。天は義昭を見放してお

るわい。かまわぬ、攻めよ」

天正巳年、秋のB日目のことで

あった。将軍義昭は紀伊の地にお

いて果て、室町幕府は滅んだ。義

昭を討った足で、盛氏はすでに自
＆，．,'』も，

国となっている山城へ行き、参内

した｡朝廷は東日本の平定を高く

評価し、葦名盛氏を征夷大将軍に

任命した。ここに、葦名幕府が開

始されたのである。

しかし、葦名幕府の実効支配は

東日本を中心にした34か国であり、

西日本は依然として混乱していた。

その他甲斐信濃、加賀では民へ

金を施す。越前で兵19万5000を雇

う。蝦夷、陸奥、陸中盛岡、陸中

岩崎、羽後、羽前では、東北地区

平定により、兵を西に向けて移動

させることにした。近江、山城か

ら摂津和泉に兵を移動させる。三

河、伊賀では金、米の輸送を行う。

23.好運の中国攻め
1577年冬

盛氏は中国地区の攻略に取りか

かろうとしていた。このとき、思

いがけない好運が訪れた。

播磨の別所勢が兵39万8000にて

因幡但馬の尼子晴久を攻めたので

ある。尼子方は盛氏の誘いにのり、

丹後若狭へ28万5000の兵を攻めこ

ませたばかり。このため、晴久を

守る兵は14万1000と少なく、別所

勢に打ち破られてしまった。

「中国攻めにはもってこいじゃわ

い｣と盛氏はつぶやいた。

「別所方は巳か国を保有しており

ます。欠囲の戦法で総大将のいる

国をたたく絶好の機会にござる。

因幡但馬へ出撃じゃ｣と家老が賛

同した。

「別所方を攻めるのもよいが、そ

れよりも、もっと大局的に尼子方

の状況をよく見ろ」

「尼子晴久がいかがなされたか。

晴久は丹後若狭に逃げたと思うが

.…｡｡。あつ・尼子方は出雲伯耆、

三備とも領有してござる。という

ことは……う－む」

「わからぬか。われらの代わりに、

別所方が尼子方を分裂国にしたの

じゃ。よって、丹後若狭の攻略を

急がねばならない。すれば、戦わ

ずして出雲伯耆も三傭もわがもの

ぞ」

「なるほど､なるほど｣家老はよう

やく盛氏の考えを理解したようで

ある。

葦名方は近江から28万6000の兵

で出撃した。丹後若狭の尼子方は

金を1049も持っており、大兵力で

攻撃すると倉撞りの術で金を消費
してしまうおそれがあるため、同

じ兵力で進攻したわけである。

丹後若狭では、尼子晴久の直属

部隊はわずかに3000であったが、

強力な騎馬隊が28万3000もいて、

かつ城の近くに布陣していた。

1日目から敵の騎馬隊はまつす

ぐに葦名方の第1部隊をねらって

進撃してきた。あいだの距離はわ

ずかに1ヘックスである。葦名方

の騎馬隊巳万8000が晴久の籠もる

城へ着く。

巳日目、敵の騎馬隊がめっぽう

強い。晴久を攻撃しようと城まで

行った葦名方の騎馬隊が、敵の騎

馬隊の一撃でわずか3000に減って

しまった。

B日目、葦名方の騎馬隊は晴久

直属の第1部隊に攻められて壊滅

する。また、葦名方の鉄砲隊巳万

8000も敵の騎馬隊にやられ、一撃

でわずか'000に減ってしまった。

4日目、葦名方の第1部隊15万

8000が、またもや敵の騎馬隊にや

られ、一撃で1万7000に減ってし

まった。もう一撃で全滅である。

危ない。また、鉄砲隊の残り1000

も敵第1部隊3000にやられて全滅

する。そして、このときようやく

まわりこんだ葦名方の第4部隊已

万8000が晴久を攻める。

5日目、葦名方の第4部隊1万

7000が晴久の部隊1000を攻め、全

滅させる。かろうじて、葦名方の

.

V

勝利に終わった。

辛勝であった。盛氏は丹後若狭

を奪回するとともに、出雲伯耆と

三備を戦わずして手に入れた。

奪回した丹後若狭へ越前から29
ばか

万の兵を送り、兵力の集中化を図

る｡その後､丹後若狭から56万4000

の兵で因幡但馬の別所長治(兵力

34万2000)を欠囲の戦法で攻めた。

因幡但馬の国は城を撰んで東西に
分かれており、東側には第S部隊

B万9000と第4部隊B万8000が防

備していた。菫名方の騎馬隊で別

所方の第4部隊を壊滅させ、壁が

破れたところへ第1部隊44万6000

が迫ると、長治は遁走した。

別所長治は播磨の国へ秘れたが、
さらにこれを討つべく、摂津和泉

より兵187万8000で攻める｡別所勢

はわずかにB万9000・長治は白日

目に果てた。

その他丹波では兵17万を雇い、

兵力75万3000とする。山城でも兵

20万を雇い、兵力30万とする。甲

斐信濃、加賀では民へ金を施す。

蝦夷、陸奥、木曾福島、尾張、伊

賀では金、米を輸送する。大和か

ら摂津和泉に兵11万7000を移動さ

せる。三河では米を売る。
かくらん

忍者による撹乱戦術を開始する。
叩jま"と

兵離反の命令を使い、安芸長門の

城井方の兵忠誠度(149)を下げる

つもりである。領地が増えれば、

ひと季節に出せる命令の数も増え

るため、いくつもの国から連続し

て忍者を送りこむことができるの

だ。

－そして次号につづく。
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一卜
aパソコン通信④ワープロ

SCGeビデオ編集

うコンピュータミュージック

aビジネス⑨学習⑩その他

⑤表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

⑭表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をSつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンやゲー

ム機はどれですか。いずれかの

それぞれのソフトの詳細は各掲載

ページで確認してください。

ほしいソフトの番号をアンケート

回答ハガキに記入してください。

回答していただいた方のなか つ 卿油

から抽選で70名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差
し上げています。締め切りはB

月30日必着。当選者の発表はB

月日日発売の本誌9月号の欄外

でおこないます。

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巴

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSX巳を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

④次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧持っていない

eその他(具体的に記入してく

ださい）

⑥近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。⑧の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

順に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ケームeプログラミング

76

⑰ －
９
旧
川
曜
ｎ
Ｍ

ブレィカー・…･･…････……･･･・

クレイズ..………･……．.…･.･

抜忍伝説番外編．．“……････…

ソリテア･ロイヤル…･…･…

ﾌｧﾐﾘｰポｸｼﾝダ.…･''･

クイズ雑学オリンピック･わたなくわたる■‘

４
６
７
８
９
０

０
０
０
０
０
１

R・TYPE……･……｡｡…｡.…｡｡……

イース11………･･...…….…….…

ザ･リターン･オブ・ｲｼﾀｰ･

アレスタ..………………･…･…･･･

ワールドゴルフII…...……….…

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(､）

ルパン三世・バビロンの黄金伝説・・

ザ・マン・アイ・ラブ…..…..．

７
０
２
４
５
４
０
２

１
１
１
１
９
０
０

－
ク
』
３
４
５
６
７
８紙恥晶

④

★
５
月
号
の
当
選
者
発
表
は
別
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

<表2>今月号の記事 ONSALE

COMiNGSOON

FANCLlP

３
４
５

２
２
２

庚紙
くFANSCOOP>R･TYPE

＜FANSCOOP>イースII

くFANSCOOP＞ザ･リターン・オブ・イシター

＜FANSCOOP＞アレスタ

＜FANATTACK＞ワールドゴルフ11

ケーム十字軍

FANjFANjBOX》

＜ファンダム＞ケームブログラム

＜ファンダム＞MSXの音楽とサウンド

＜ファンダム＞ファンダムハウス

FANSTRATEGY

1,LINKSlNFORMATlONPAGE

lくFANNEWS〉蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン

くFANNEWS>ﾙパﾝ三世･バビロンの黄斜蕉＃

＜FANNEWS＞ザ・マン・ァイ・ラブ

＜FANNEWS＞ブレイヵー

＜FANNEWS＞クレイズ

＜FANNEWS＞抜忍伝説番外編

＜FANNEWS＞ソIノテア・ロイヤル

＜FANNEWS＞ファミリーボクシンク．

くFANNEWS＞ｸｲ群ｫlﾙｯｸ‘わた#ペわたる畠

１
２
３
４
５
６
７
８
９
栂
測
臓
掲
抑
幅
旧
”
旧
旧
加
融
汪

<表S>雑誌
MSXマガジン

MSX応援団

コンフティーク

テクノボリス

ビープ

ポブコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコンチャンピオン

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

鰯ファミコン
その他のファミコン雑誌

１
２
３
４
５
６

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコン⑧セガマーク111

⑧PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

eそのほか(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表SのうちからBつまで番

号で答えてください。

８
９
町
川
吃
喝
脾
喝
幅
Ⅳ

<表1>ゲームソフト
－－…‐掛

ゲーム名Nql ケーム名No1
溝

ケーム名 NC

抜忍伝説番外編

信長の野望く全国版＞

ハイドライド3

ハウ・メニ・ロボット

覇者の封印

パロディゥス

バブルボブル

陽あたり良好.ノ

ファイァボール

ファミクル・パロデイック

ファミリーボクシング

ファンタジー

ブレイクショット

プロフェッショナル麻雀悟空
ブレイヵー

ボンバーキング

マイト・アンド・マジック

マース

麻雀狂時代スペシャル
マンハッタンレクイエム

めぞん一刻

燃えろ〃熱闘野球'88

勇士の紋章

ルパン三世・バビロンの黄金伝説

ワールドゴルフII

ザナドウ

ザ・マン・アイ・ラブ
沙羅曼蛇

ザ･リターン・オブ･イシター

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

シャティ

シャロム

ジーザス

死霊戦線

スナッチャー

セイレーン

ゾイド

ソリテア・ロイヤル

大戦略

谷ﾉ||浩司の将棋指南II

釣りキチ三平(ブルーマーリン編）

太陽の神殿

ディーヴァーアスラの血流～

ディープダンジョン

ドーム

ドラゴンクエスト11

ドラゴンスレイヤー1V

忍者<ん～阿修羅ノ章～

抜忍伝説

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
７
７
７
７
７

R･TYPE(アールタイプ）
昔き狼と白き牝鹿・ジンギスカン
アシュギーネ～虚空の牙城～

アシュギーネ～復讐の炎～

アルカノイド11

アレスタ

イース

イースII

ウィザードリィ

占いセンセーション

ウルテイマ～恐怖のエクソダスー

ウルティマIV

F－lスピリット

王家の谷・エルギーザの封印

王子ビンビン物語

ガイアの紋章

カサブランカに愛を

ガリウスの迷宮

ガルフォース～創世の序曲～

ガンダーラ

グラデイウス2

クレイズ

サイキックウォー

殺人倶楽部

クイズ雑学オ'ノンピック･わたなくわたる遍

６
７
８
９
０
１
２
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2人の女神とは誰のことなのか？

6冊の書物に書かれた物語の本当の意味とは？
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もともとイースは､､I蝋と､II聯でひとつの物語になっている。

だから､イースIのタイトルにはOmen(前兆)という言葉が記されていた。

それゆえ､前作は完結しながらも､数多くの謎を残した。
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●現金書留の場合

氏名･機種名･住所

●代金引換の喝合

氏名･機種名･住所･氏名･電話番号を明記して、現金書留でお申し込みください。

rpULUO■■日本ファルコ｢20椀式会社

PeIso"αICompure''So"uﾉαγ2

一

電話やFAXやハガキで､品名･機種名･住所･氏名・年齢･電話番号を明記して、

お申し込みください。商品お届け時に商品代金をお支払いください。

FAXO425(28)2714
■〒190束京都立jll市柴崎町2-1-4トミオービル TELO425(27)6501
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極:麹遙鬮IRAM64K/VRAM128K

2メガROM定価¥6,800
ピッツー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1-7-9コ帝ヨービル3F

a03(479)4558FAX.03(479)4117
ピッツー

販売元BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

aO3(862)6886FAX.03(862)2263
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11’

〃
イラスト募葉
ファミクルパロディックのマシンと主人公達の似顔

絵を送ってください。優秀作にはステキなブレセン

トをあげちゃうよ.ノ

送り先：BlT2販売㈱｢ファミクルイラスト係｣へ．

(住所、氏名、年令をご記入の上、お送りください）
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缶
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摩18形pBW

画MSXマークはアスキーの商標です。

画メガROMは､1メガビット以上の大容量メモIﾉを搭載したROMカートリッジです

※製品のお問い合わせは㈱BlT2へ、商品の取扱いはBIT2販売㈱へ。
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一一F7嵩刃告画ﾏｰｸは､ｱｽｷｰの商標で説 三＝-~三＝＝_.ー_一闇

鋤斗ummingBrdSoffw
〒530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号

株式会社エム･工一.シ一八ミングバードソフト

●ユーザーテレホン詮06(315)8255ゲームに関するお問い合せは､午後1時～6時の間にどうぞ。
それ以外の時間及び土･臼･祝日は､おもしろ欄報満載のテーブサービスを行っておりま斑

●表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは､当社が創作･開発した著作物で乱ソフトレンタルに対する胖可は一切

しておりませんので､レンタルや無断コピーを行うと著作権法により処罰されま説

●スタッフ募集／シナリオ･デザイン･プログラム等､ゲーム作りに情熱のある方､ご連絡ください。

●通信販売をご希望の方は､住所･氏名･電垢番号･商品名･機種名･メディア名を明配の上､現舎＝留または郵便振替

（大阪8-303340)にてお申し込み下さい。送料は無料で魂



これがうわさのアバンタントゲーム

翼をもった男達

-1g 画F…23.5"2DD4枚組Z800円
他機種の内容をそのまま継承し､さらにグレード･ｱｯﾌ゚ :／
イベント画面以外でもBGMが流れるようになりました。

PC8801mkISR/FR/TR/MR/FH/MH/M/FA/MA

5''205枚組価格91800円
程2はアスキーの商裸ですb

●お求めは､お近くのパソコンショップで､通信販売ご希望の場合は、

使用機種名を明記の上､現金書留で直接当社にお申し込みください

5"205枚組､5''2HD2枚組、

5''2004枚組､3,5"2DD4枚組

価格各9,800円

送料は当社負担とさせていただきますも

1Exlｼﾘー ズ好評発売中 ，
5”205枚組価格9,800円

糠式会社ブレイングレイ
〒102東京都千代田区飯田橋1-6-7九段N|ビルTEL.03･264.3534W
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STXTION

'テｨｽｸｽテーションスクステー

BFM-MC(FM音源）

INDEX (デｨｽ(ｸｽﾃーｼｮﾝ）

脚一専用
EDD
たったの

980円

よいよ発売／

●特集・ゲ

●特集・名

一ムデモンストレーション

作ケームの復襲
八ツスルチュミー'BB

E|'8B

ほか1作

ム徹底紹介

一ド情報

備号7月5円い

●最新ゲー

●注目の八

創刊準備

程

よ
大反響／超低価格、豪華内容のため売り切れは必至です｡予約しないと入手できない恐れがあります。

~極 極
VRAM128K

…“…

MSXマークはアスキーの商樵です｡

ﾒｶROMは1メガﾋｯﾄ以上の大容■メモリを

搭駈したROMカートリッジです。

株式会社コンパイル
町17〒732広島市南区大須賀町17-5シヤンボール広交1005号

Phone：082-263-6006Fax：082-263-6049
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●E百列ｸ咽2メガROM

●PC-8801mkISR/FR/TR/MR/FH/MH/VA
(5"2D2枚組）

●価格MSX用/ZBOO円､PC用/Z800円

|T三亡ﾄNp戸口L5==ﾛ可
徳間書店インターメディア株式会社

〒105東京都港区新橋4－10－7

TEL.03-432-4471
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系外探査機｛こ関するレポート太陽
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1972年3月2日午後8時49分に米国ケープケネディー基地より打ち上げら

れた「パイオニア10号」は、人類が初めて太陽系外に送り出した人工物体と

なった。パイオニア10号は太陽の光さえ届かぬ外惑星の探査を目的とするた

め、太陽電池発電をあきらめ原子力熱電気発生装置を動力源とした。機体は

直径3mの大型パラボラアンテナを中心に設計され、総重且は258kgであっ

た。機体には太陽系外の知的生命体へのメッセージとして、人類と太陽系の

図か刻印されたアルミ板が埋め込まれていた。

パイオニア10号は木星を目指して航行、1973年12月3日、木星に最接近、
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l
木星の上空131,400kmより、木星及びその衛星の接近写真を地球に電送したc

そしてパイオニア10号は木星の重力場によりその進路を曲げ、1987年冥王星

軌道通過、初の太陽系脱出人工物体となった。軌道計算によると800万年後、

現在アルデバランが位置する宇宙空間に至l1蒲予定。

翌1974年12月5日、10号の後を追うように打ち上げられた「パイオニア11

号」も順調に航行を続け、1979年9月1日土星に最接近、10号同様人類に多

大な成果をもたらした。

1977年には2機の惑星探査機、「ボイジャー1，2号」が相次いで打ち上げ

鍵

蕊 将齢
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▲木星上空のパイオニア10号(イラストレーション）
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られた･当時1970年代から1990年代にかけては、精密機械工学が最も飛躍的

に進歩した時代てもあり､パイオニアから僅か3年後にもかかわらず､ボイジ

ャーはパイオニアに比べ、遥かに精密な観測結果をもたらした。木星の衛星

‘エウロパやイオ等の詳細データ、土星における新たなる衛星の発見、数々 の

貴重な観測結果を地球に電送し続けた。そして2007年3月15日、太陽系から

150fkmの地点から最後の通信を受けたのち、消息を絶った。

ボイジャー打ち上げ以降、日本を始めとするアジア諸国の台頭により米国

の経済力は著しく衰退、1996年までに数々 の惑星探査機を打ち上げたNAS

Aも事実上の活動を停止した。そして、次の太陽系外探査機が打ち上けられ

るまで、約半世紀を待たなければならなかった。

2031年8月9日、世界宇宙開発機構によって、へびつかい座バーナート星

の探査を目的とする「セプテミウス1」が打ち上げられた。セブテミウス1

は核融合パルス推進システムによって、太陽系脱出後も加速を続け、最大速

度は光速の13％になった。2077年バーナード星に到達したセブテミウス1か

ら発せられた観測データは、56兆kmもの距離をマイクロウェーブに乗り、20

83年1月22日午前2時14分、エウロパ通信ステーションに届いた。セブテミ

ウス1から送られた観測テータは、打ち上げ当初に予測されたとおり、バー

ナード星が人類生存可能な惑星であることを示していた。

2087年打ち上げ予定の｢セブテミウス2｣は、人類初の太陽系外有人探査機

になる予定であるが、連邦最高機密J-443によりファイルはオープンされて

いない。現時点で詳細は全く不明であるが､京都組織細胞学研究所のファイル

を情報衛星シーラを通してテータジャックに成功、統括コンピュータ判明。

開発コード.JZB2086、完全A|を実現するニューロンコンピュータ、通称

｢R･Aog｡C･◎･◎｡N」

卜

強
』

『

噛
刈
竃
憩
一
Ｊ
可
↓

１
－

d望

I

’

虫

1

認
｜

l
i

INC



蟻…『，、講鵜録穂ﾑ噸．

騨脅

爵
仏

、

i＞ 瓜d

漣で－
1

、、

’

I

ﾉ 恥イドライド完結兼扁

▲幻想の街MSX2

★城、街、ダンジョンは当然、200階建ての塔から空中都

市、そして未知の空間へ、想像を超えた鷲異のパラレル

ワールド。

★マップ、アイテム、キャラクター数等、総ての面て前作

ハイドライドIIより、大幅にアップ。時間の概念まて加

わり、時刻によって風景の色合いも変化。

★ソフトウエア3プライオIノティーによる、群を抜いたグ

ラフィックス。1400にもおよぶマップパーツは、広大な

フェアリーランドを美しく再現。

★BGMは、FM音源、PSGをフルに使いきった14曲。

機種により、高感度ステレオサウンドも実現。

★さらに操作性を向上させたマルチウィンドウ。ゲームス

ピードも習熟度に合わせて、アナログ的に変更可能。 MSX1▲宇宙船内部
★MSX、MSX2は、パナ・アミューズメント・カート

リッジ(PAC)に対応。 ★ハイドライド★PC-8801mkllSR(FA,MAIVA)

好評発売中11
（要2ドﾗｲブ)5"2D･2枚組

★回唖(RAM16K以上)

★匝云1ﾜ理(VRAM128K以

各¥Z800

ブロンズパック
4メガロム

上)4メガロム

(ハイドライド11･ハイドライト'3/2本組）

(RAM16K以上）肝云刃唾

¥9,980L

1経創立5周隼記念作ゞ
蝉喫饗ハイドライド3

○1987T&ESOFT

MSXマークはアスキーの商標で魂

ﾗｲドB･X1版,|=C-gB版今夏ドド 売決定！
△
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*い『蝶料1
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論戦蛾澗剛ｲ

術品名・機構箱と踊翻掛囎裾，
サーkX.'#購希W鋤加;t湖1lx1.ﾌフﾒ．）

敵(2帥内分)畿側制の"k鯖蝋聯
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"｢丹鷹マカシン1

N(),17鯖求券1
Mンﾉ'シ7):､j･31
卵総合カタ卿クリ

鯖求券i
Mフソ,ンフ月錯：

７
４
門

マ
蔀
棚

歌銅鷲夷
WC17穏荊

た．さも ノ製臆倉販発株式鴬祉ティーアンドイーソフト
■■■■_〒465名宵屡市名東臓閣が丘1810番地pH伽陸“2..773-7770
一一一中一一椿一一一

藩作物漣ず、勤稔はソーヅトレンタルI邑対'ウゐ鮓可I限…粉しており訳せんの考箪議嘩ください

や.あく

カタ剛ク請求券鷲

ル1,1臘棚が鮒イヤ，澗允した#

燐に‘kり研し〈処節1鳶れ簾-ず．
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やったノ新創刊だノだノ
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新創刊ノぽ

う再号一~W
好評~－－ー1

発売中〃

だが、まだ'／
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毎月8日発売
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骨

の逆帝
饒苛f,

諜辮

』
＝一一二

5月号で紹介したNWGr竜宮帝国の逆襲』

をアタック。電話料金を気にして参加をしぶ

っていた人、やったはいいけど途中でやめち

ゃった人に、Mファン得意のマップで攻略ノ

おとひめさま

救出作戦

いよいよスタート 園毎番リンクスの人気コーナーrA1

クラブ』の中で､開催中のNWG

｢竜宮帝国の逆襲』は、迷路を!'胄

報を集めながら進む、というア

ドベンチャー仕立てのゲームだ《

謡と⑪掛土gさし’謡と⑪掛土gさし’

｜壼識霧冨;
③ステージ｜に登場するカメ。じつはスケベおやじ

途中に登場するカメやイカなん

かと話をすれば、自然と進むと

いうわけだ。

引’
③カメのおやじが持っていたおとひめさまの写真

さて、ことの起こりは愛すべ

きおとひめさまが、竜宮帝国に

さらわれちゃったこと。キミは

かわいい彼女を一目見たいと思

って(？)、地下の帝国に侵入し

たのだ。

オンラインのゲームだから、

あんまり壮大なものになってし

まうと料金が高くなるので、比

較的かんたんな迷路で構成され

ている。しかもBステージとコ

ンパクト。今回はステージ1の

マップしか載せてないけど、こ

れ以上見せちゃうとおもしる味

が半減するのでここまでね。ス

テージ巳はすごくシンプルで、

ステージBはワープが多い、と

いうヒントだけにしておこう。

実際に取り組むときは、もち

ろんマップを書きながら。で、

途中でいろいろな選択に迷った

ら、ノリで対処しよう。作った

人は、ユーモアのわかる遊び人

だからなんだ(上の写真の中の

セリフがその証拠なのだ)。

くれる。そうこう進んでいくと

｢イカはは｣というイカに出会う。

ここで重要なのがお茶を飲むこ

と。それがすんだらタコツボか

ら夕コツボヘワープ。そして、

スタートのすぐ近くにいるカ

メは味方のカメ。この迷路に迷

いこんで誰ひとり帰って来なか

ったと話しかけてくる。つぎに

会うクラゲはある秘密を教えて

ついにステージ1のボスにご対

面となる。ここで命をかけて、

じゃんけんの勝負をする。こい

つは八サミもちだが、チョキを

出すとは限らないのだ。

いきなり

ステージ1を

攻略する

劃
ン一
元
１

ス

|瞳寮
※矢印(宙)は、

｜‐‐

壺 軍
行き先を選ぶカーソルです

画
'-- ’

イカ

秤
浮
判
肋
識
別
噛
圭
の
一

↓

１
１

7H41

』

I
一
轡｜

口

二一

92



そLﾉで．．…

意外な展開

意外な結末へ
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コ
美
を
捜
す
タ

コ
串
宛
ど
こ
か
か
わ

い
そ
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つぎは暗黒ボードのあるステ

ージ白だ。ボードの中をのぞい

てひとやすみしつつ、後半のヒ

ントをここで収集だね。このス

テージのボスはフグ。じつは、

このフグがものすごいナルシス

トで、自分が世界一美しくて、

強いと思っているとんでもない

ヤツだ。こういうヤツには現実

を知らせてやるべきだね。

ステージSではタコ男という

名のタコに出会う。彼はタコ美

(恋人でなく妹ね)を捜している

(ここらへんが結末への伏線な

のだ)｡このステージはとにかく

ワープが多い。ステージ1はマ

4i

I

ｰ

領 一一

トミふﾅﾙｼｭ零"…」
ゴ

P

ナーだけの

ムで書く.／

③このコ

ニックネ

ップが

もあっ

ンドま

そのへ

ちなみ

早い人

へ払う

電話料

円。合

や

つだけど、ここはSつ
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一
一 信ldp’q
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。
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ふ
つ
う
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使
っ
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月
に
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均
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円
ぐ
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な

に

5

開

ン
イ

ズにつぎつぎと答えていく。クイズを解き進むつてことは世界をぐるぐる旅行しちゃうってこと。だ
から、全問正解でゴールにたどりついたときは、世界一周したことになる.／かつて80日間で世界一
周をした人がいた(？)らしいけど、リンクスのクイズ大会では、いったい何分ぐらいでまわっちゃう
んだろう？当日は百科事典を用意して、友だちと何人かで挑戦するのがいいね。このお楽しみイベ
ントは7月2日にもある。結果報告や感想などをめいおう星通信まで待ってますノ

ｅ
デ
ィ
ス
ク
対
応
は
３
か
月
以
上

か
か
る
と
か
。
待
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G急､潮もRF曲柵娃ヨウゥか堅､…ゾ納心ひとつ
巻､､オ今

い認､､久､整い0℃…b,､､曲◆回子､､ギウズ②
へeジキ､匙ンぞ､､オ⑤よと､､Rｳに､貯轌､野､､､難…
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迭っ式一丸…き､､、し夫ぞ､ミラが､､卜､､牛卜､睡午し.添
町､､､亀おぐもa､底寺⑤
に､､哉貯、グー脚言傘奉､､~い、
NSHF向N1血､､ご警蛸ぞ､､噛向､､Y列､､r

須獅、

もクリーン。お客様に来てもら

えるとうれピー。では、今月も

めいおう星通信の部屋に送られ

て来たメール(左の文字ばかり

の画面写真)をBつ紹介。

リンクスのMファンのコーナ

ーはrA1クラブ』に引っ越して、

快適な毎日。花壇には花まで咲

いて(左の小さい写真をよく見

て／)､家の中も掃除をしていつ
窪WL1Kヤ蔀にN1圃曲ぜAnNFl二N“FN母･L1

Iロ

。
‐
ｑ
ｒ
．
〃
町
１
４
‐
Ｈ
１
Ⅱ
｝
制
凹
月
冊
Ｎ
Ｎ
Ｈ
例

鋤 <住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池下ル

リクルートビル8F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞075-211-3441

1

1

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてください。
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画2専用’
12BK|

函

'7宮司宅専用

|“媒体

対応機種

VRAM 際対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

画Eﾆｱ32専用

128K

ディスク

9．800円

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

祠Kr原可ワ

16K

吃
一
Ｋ128K 128K

ﾃー /内臓S-RAM/MCディスク ｾーブ機能|ﾃー加鷆RAM/Mディスク

12,300円
一

ｾーブ機能|ﾃーﾌ゚噸S-RAM/MC
価格’9.800円(12,300円）

０

価格 価格｜
※サウンドウェア付

価格’9‘800円(12,300円）円）

蝋ｶｯｺ内はｻｳﾝドｳｪｱ付きの価格 蕊ｶｯｺ内はｻｳﾝドｳｪｱ付きの価格

ジックテープ(なんとドルビ

ーシステムで録音されている）

が付いている『蘆き狼と白き

牝鹿・ジンギスカンwithサ

ウンドウェア』というバージ

ョンの、合計Bタイプがある。

どれもゲーム自体は同じなの

で、自分の持っているマシン

にあわせて選べるというわけ

だ。

発売中なのは、いまのとこ

ろMSX巴専用ディスク版の

サウンドウェアのみ。サウン

ドウェアの付いてないタイプ

(そのぶん価格が安い)は、B

月21日にはソニー(開発元は

光栄)から発売される予定だ。

MSX巳專用、MSX用のメ

ガROM版は、すこし遅れて

7月に光栄から発売される予

定。なお、メガROM版では

テープ、内蔵S-RAM、P

ACのSつの媒体にセーブで

きる。また、ディスク版では、

付属のディスクに10か所セー

ブが可能になっている｡

左の写真はジンギスカンの

パッケージに入っている資料

をならべたもの。古めかしい

感じの地図をながめ、『秘史・

蘆き狼と白き牝鹿』という読

み物を読む。そのバックにサ

ウンドウェアの音楽、蒼き狼

と白き牝鹿のテーマや騎馬の

舞いが流れている……。とい

うふうにしているプレイヤー

の姿が目に浮かぶ。じじつ、

ゲームを始めるまえに気分を
こう_こう

高揚させておくもってこいの

方法なのだ。

「蘆き狼と白き牝鹿･ジンギ

スカン｣には､MSX巳専用の

ディスク版と4メガROM版、

MSX用巳メガROM版のS

種類とこれらにジンギスカン

專用のBGMが入ったミュー
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世界編……ユーラシア大陸を

舞台に、4人までの同時プレ

イができる。スタート国は下

の写真の4か国から選択。目

標はもちろん世界(画面上で

はユーラシア大陸)の征服だ

シナリオの基本的な設定は

『信長の野望《全・国・版》』や

『三国志｣と似ているが、コマ

ンド(命令)の部分がずっとリ

アルになっている。まず、本

国では季節ごとにB命令でき、
『,炉かつ亀

直轄地では1回だけ命令でき

る。離れた国では指示が伝わ

鯨モンォコル編はこんな画面

.’糠

ジンギスカンでは、モンゴを舞台に、モンゴル族のテム

ル編、世界編という巳つのシジン(ジンギスカンの名前)が

ナリオが用意されている。14の諸部族を統一し、その後

モンゴル編……モンゴル平原世界編に移行する。1人プレ

ー､~~－‐←~~~~-!-r-'~~-･"－－~~~~--r‐‐’‐－‐▼，．-マー‐

‘』二天よ‘，命お《'て澤釧た息蒼舎鑓為‘》義5篭
【その妻怠る溝白き¥E蕊ありま。鹿狼

壹．はは
ボジ

大し､なる湖と壌I】て耒鐙。ルン
ー 』千ギ

元戟秘史→あ文
一一こ力

L,~《_:‐‘《=_.<､..|_"'_|｣__Lとン

りづらくなるわけだ。そして、

命令によって消費する力(能

力値)がちがう｡戦争ばかりし

ているとすぐに力尽きたりす

るのだ。世界征服には、体力

と知力、その両方が要求され

るのだ。

世界編におけるスタート国一覧
世界編におけるプレイヤームにのめりこめるように、思

のスタート国は、アジアのモい入れ優先で国を選びたい。
りh、うぴI-f人とく

ンゴル帝国ヨーロッパのイそう、『三国志』で劉備玄徳を
やまと

ングランド、地中海のビザン選ぶときのような感じ。大和
ノ錘Lい

ツ帝国、そして日出づるとこ魂が呼んでいるから日本国と

ろの日本国の4つから自由に‐か､_ジンギスカンの悲願を達

選択する。“『成させたいからモンゴル帝国

各国の基本的な状態にはあでプレイするとか、ノリのい
Pビニ

まり差がない。ここは、ゲーい理由を付けるのがコツだ。
し

謂蕊
源義経源範頼

鰯
源頼朝

溺
ノ
刈
勾
〃
ハ
ノ
ー
リｊぺカサル

園
ジﾝギｽｶﾝ

北条義時

震
ジエペ

霞
ムカリ

霞

ゴ

鎌倉時代を確立したのが源頼朝‘’200
f毎",fL･Ifノ､

年代後半にはジンギスカンの末商の元

志を神風で防いだだけだが、このケー

ムでは逆に攻めてゆくのだ。

歴史上のビザンツ帝国は'204年に滅

亡しているのだが、このゲームではビ

ザンツ帝国が滅亡していなかったら、

という仮定のもとに登場している。

その後陸地の4分の｜を植民地として

領有することになるイングランド。こ
の王は冒険と戦争好きで､イングランド

には通算6か月しかいなかったという

モンゴル編では、まだテムジンと呼は

れていたが、’205年冬からはじまる世

界編では、モンゴルを統一したあとな
ｷ，。'.’_

ので成吉思汗と呼ばれるようになる。
、
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油断大敵、天変地異
雨は南宗など南方の国々で夏

に発生する。また、疫病は春

と夏にランダムに広まる。こ

れだけは被害の少ないことを

神に祈るしかない。

まったく予測できない天変地

異が起こることがある。大寒

波、暴風雨、疫病のB種類だ。

大寒波は冬にモンゴル帝国な

どの北方の国々を襲い、暴風

1205年冬、ジンギスカンの

物語は始まる。はじめの仕事

は、国王と将軍候補たちの能

力値の設定だ。能力には、統

率力､判断力､企画力などBつ

の項目があり、コマンドを実

行するごとに特定の能力が消

費される。能力が低すぎると

コマンドが実行できなくなっ

てしまうので、できるだけ高

くしておかなければならない。

コンピュータにまかせて設定

してもらうこともできるが、

やはり自分自身で決めるべき

だ。

国王の設定をなるべく高く

一
・
一■

画

住

霞
建
謬
圃
一
一
・
個
”
■
副
』

蕊

§I

■

自
画

P'’’1

■
:&

疫 病大寒波暴風雨！

……LmL令弧ユ●上L…▲やも■L凸'ﾛ､昼唖赴一■=L､＝℃▲君”殉_宙■七曲巳や強_唾恥■世写

③能力設定。高数値をねらえ

するのは当然として、将軍候

補については、彼らの使い方

を決めて性格付けをしてしま

うのもいい。戦争専門なら武

力だけ突出した将軍候補を、

統治専門ならば統率力の高い

将軍候補にするといった具合

に。

L‐‐ヱー.．－雫一一面．L一・‐_豊』
L一b

|"金を作る‘’金

擁傷心
「割当｣がすんだジンギスカ

ほ人そう

ンは、金を作るべく奔走しな

ければならない。そんなとき
ちょうばう

に重宝なコマンドが｢商人」

だ。ここでは、特産品、食糧

の売り買い、武器の購入、兵

士の雇用などができ、商品数

は全部で17品目用意されてい

る。取引はそのときの相場に

したがって行われる。

商人は、中国商人、ウィグ

ル商人、イスラム商人のB種

類がいるが、つねにB種とも

③｢商人｣のコマンド実行中

待機しているわけではなく、

それぞれ独自の販売ルートを

持っているため、その時々で

扱う商品も異なり価格もまち

まちである。

そこで、国干自身が相場師

となり商人との売り買いのな
りざや

かで、利鞘を稼ぐこともでき

る。経済感覚も菫要なのだ。

そして、兵士配分。これは

きたるべき戦争に備えて兵士

を配分するものだ。兵士は本

隊から第9部隊までの10部隊

に分けられ、部隊の内容は騎

馬隊、歩兵隊、弓矢隊のB種

類に分けられる。

|人を割り当てるIる
1206年舂。最初のコマンドを配分するものだ。兵士は本

を実行することになる。隊から第9部隊までの10部隊

他国の動向も気になるが、 に分けられ、部隊の内容は綺

まずは内政に力をそそぎ、戦馬隊、歩兵隊、弓矢隊のB橦

争に耐えるだけの国力をつけ類に分けられる。

るのだ。まずは｢割当｣コマン－罰，‘

鰯ｻ
ドで住民配分と兵士配分を行譲識部隊の…

厨蔚巽蛾霊種類
品作り)ごとに何人ずつ従事，騎馬隊：

桝駕鰯懸
させるのかを変える。はじめ＄

巽輔獣識｡｡…。
§〃歩兵隊；金の増産をはかるのだ。

ある日の相場

脅琴兵隊；

潔璽聯驚；
$
；
＃
；

鰯講
ゼ
ゼ
ゼ
§

｜

I

人たちの売買価格。商人は独自の価格を設定しているため、

商品でも異なった価格を提示するので注意すること､／

Ｊ
４
ｕ
Ｊ
』
亡

○
と
る日の侭

には同一
’

1
③｢割当｣のコマンド実行中画面鳥篭｡,‘蛤｡,…．･が,傭蓉,‘寺,‘電.,…‘寺,‘蛤｡,《琴,寵
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々
二

畷
！
‐

ゆ

f

、か
月

牌境『

,,侭,,;

,#:i.".､.i,､篭,｡｝ゞ ･稗句L課,

ｲ暇鍵

＃割ｽﾀーﾄ国の居鶴農ﾓﾝゴﾙ帝国ｲﾝグﾗﾝ：1206年夏。ジンギスカンは《 ；
§
＃

子孫を作るため｢オルド｣の．《
しそん

ﾏﾝドを雲行する｡ｵﾙドと；きさき

を送ってくれる。r間諜｣のコ

マンドには、このほかにも城

防御度と経済力の低下を目的

とした破壊活動や、成功する

と相手国の国王の能力値に打

撃を与え各能力値を半減させ

てしまう暗殺、他国の間諜を

捕らえる国内捜査などがある

ので、状況をよく判断して実

行するようにしたい。

＝

瀧澤蝿懲謹聯；
数が言犢されると‘子孫(子；ピザﾝﾂ龍日本国：
供)が生まれる。 ゼ
オルドはむだなようにも思＃
えるが、子供をもうけるのは＃
たいへん重要なのだ。子孫が＃

獅霊軍鰕識臨罫燃呼；
4,,,半涯拘Iｴ,日日樗蔀云圭zへ認§…雫'零,《零'零，雫'儲苧雫'喝零，§……夢蕊

は、后と一夜をともにし、愛ゼ
を語りあうこと。オルドの回ゼ

数が言犢されると‘子孫(子：
供)が生まれる。 ゼ
オルドはむだなようにも思ゼ

1207年春。国内の政策にひ

と区切りをつけたジンギスカ

ンは、いよいよユーラシア大

陸統一の悲願を達成するため

に立ち上がった。戦争に向け

ての準備を始めたのだ。
やみくも

といっても、闇雲に出陣し

て、返り討ちにあってしまう

ようなウツケモノではない。
かﾒ-ちょう

ジンギスカンは｢間諜｣のコ

マンドを使って隣接国に情報

活動用の間諜(スパイ)を送り

こんだ。

まえもって!|胄報を収集する

ためのスパイを送りこんでお

かないと、「情報｣コマンドで

えるが、子供をもうけるのは§
たいへん重要なのだ。子孫がゼ
女の子の場合｢人事』の婚姻：

れば、婚姻関係ができ、その<

将軍候補は絶対に裏切らない。

また、男の子は、敵国に戦争

に行って国王(ジンギスカン

など)が倒されたとき､王位継

承者として国を継ぐため、ゲ

ームが続けられるのだ。

I悪

1207年夏。他国の状況を把
あく

握したジンギスカンは、はや

る気持ちをぐっと抑えて戦略

をたてることにした。蟇本戦

略はこうだ。

①隣接する敵国をできるだけ
③いつもうまくいくとは限りません

他国の状態、統治者などを調

べられないのだ。1度送りこ

んだスパイは、潜入された国

が国内捜査によってスパイを

捕らえるまで、いつでも'|胄報

少なくする

eなるべく早い時期に、食糧、

金などの戦略物資の供給国を

確立する

隣接する敵国を少なくする

ためには、戦争と不戦同盟の

使いわけが重要となる。不戦

同盟は｢外交｣のコマンドの一

種で、同盟締結から5年間お

互いの本国、属国、直轄地を

攻めないというものだ。はじ

めのうちは、有効に使える。

露…訓練の種類…篭

鰯塾諦:虫；
＃
；
f

；

蕊興關；3
$自分§
；ひまがあれば、§
；自分の訓練；

閉1
＄非戦闘員
；転ばぬ先の杖。
；しっかり訓練
： ；

摩鰯轆謎
ゼ
ゼ
；

聖；
ゼョーロッバの非

蕊誹寧

懸蟇識
《
；
ゼ

ｻ

關：溌蒸： ＃
馳罵…<寺'§寺，〈零，〈寺，慮呼く寺'"鈩バ寺'<や…'髭

■
自分､非戦闘員用の4種類が＃くるため

蝿皇雛：ある｡将軍候補自分の場合；
は、訓練する能力まで指定す；

摩霧
る。また、非戦闘員の訓練は§非戦闘員
老人､子供など戦闘に不向き；転ばぬ先の杖。
葱住人を訓練しておき､いざ;し､か'}訓練

O間諜のグラフィック

というときに｢人事｣の徴兵のゼこれは日本の兵

劉驚畷蕊蛎」
,『訓練1ｺ、ﾝ卜実行．瀧誹辱曜
ものだ。

＃

漂 ：
⑧｢訓練｣コマンド実行中

③クマン族同盟、西遼、ウィグル、西夏と不戦同盟を結び金をたたく

97



■

露
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１ 蕊

雪
雲
。
鴎
峠

ﾛ

鐸

が、戦争に耐えうるだけの能

力に達していないと判断した

のである。攻める側の部隊は、

攻めこんだ側の国境線のつな

がり方によって特定の場所に

しか布陣できない。1国のモ

ンゴル帝国から攻めこんだジ

ンギスカンは、移動に不利な

山に囲まれた盆地に布陣する

ことになった。

「情報｣により、敵部隊の|胄

報を見る｡訓練度は2.5倍だっ

たが兵力は約700で､自軍の半

分ほど。よほどへたをしない

限り勝利は動かない。

戦闘の基本は、敵本隊をめ

ざし突撃することだ。ジンギ

スカンは基本に忠実に、機動

力のある本隊を先行させなが

ら敵本隊にむけ進撃を続けた。

敵には歩兵隊がないので、伏

兵に襲われる心配もなく、兵

士の損失なしに機動力が有効

な平地を走っていった。森、

山、海、砂漠などを移動する

と、兵士数が減少するばかり

離
職
建
議
嘩
蕊

|出陣’陣出
1207年秋。いよいよ戦争だ。

不戦同盟を活用して隣接する

敵国のほとんどを同盟国にし
せんそう

たので、戦争可能敵国を宣宗

が統治するE国の金に絞るこ

とができた。内政の充実のお

かげで金、食糧も十分になっ

ている｡兵士の数は､巳つの国

を治めるにはすこし少ないが、

第巳国を攻め落とせば同盟期

間中に攻めこんでくる国はな

いので、本国には守備隊てい

どの兵士しか残さずに敵国に

攻めこむのだ。兵士の配分は

前年度に決めたとおり、騎馬

の本隊､歩兵の第1部隊､弓矢

の第B部隊の総勢1400人で攻

めこむことになった。

職

綴

熱

③これが戦闘用HEX画面だ。戦闘開始直後

でなく、機動力の消耗も激し撃を仕掛けた。そして、数に

いので、極力避けたのだ。まさるジンギスカンが大切な
しょせん

本隊のみで戦っていたため、緒戦の勝利を飾るとともに、

機動力の少ない歩兵隊や弓矢ジンギスカン自身の能力値も

隊も追いつき、敵本陣に総攻上昇するのであった。

情報
…

繧ブフ靴；
剰寺剛
嘩阿2ル

謎

隠.猿距離曝撃繋ぎ織供鋤曇……兵…￥

|布陣､戦闘’､戦
1207年秋。巳国の金に攻め

こんだ。必勝を期してジンギ

スカン本人も出陣した。将軍

候補に任せてもよかったのだ
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。
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1207年秋。ついにジンギス

カンは第巴国金を手に入れた。

ジンギスカンは、敵国王宣宗

を逃がし、姫をオルドに迎え、

本国であった第1国を血縁関

係のある将軍候補、力サルに

まかせることにした。

らが表示される地方によっ

てちがう絵柄になるのだ。

芸が細かい。

多くのグラフィックやアニ

メーションが用意されいる。

同じ要素であっても、それ

③敵の姫は我がものに

世界編では、国王が寿命や

戦争で死亡した場合、後継者

を立ててゲームを続行するこ

とができる。ただし、本国が

敵に侵略されている場合や10

才以上の男の子供がいない場

合はゲームオーバーになって

しまう。

外交もいろいろ
ジンギスカンのもとには、

不戦同盟を求める国や、
きようはく

属国になるように脅迫

してくる国などからの外

交使節が訪れる。こうい

うときは慎重に対処すべ

きだ。－歩間違えると致

命傷になりかねない。

③もう勝利は目の前

③敵に情けをかけてしまった ③'0才以上の男子のみ継承可能

｜診ば
1207年秋。戦いが終わり、

ジンギスカンは第P国会と第

1国モンゴル帝国の巳か国を

持つことができた。そして、
やりつそざい

戦いののち、耶律楚材という

立派な将軍候補を身内にした。

ジンギスカンはそのまま第巴

国にとどまり、本国であった

モンゴル帝国を力サルに任せ

た。力サルを選んだのは、彼

が将軍候補のなかでいちばん

優秀だったのと、なにより、

彼とジンギスカンのあいだに

は血縁関係があったからだ。

血縁関係の将軍候補は絶対に

実切らないので、重要な拠点

となる国は血縁関係を持つ将

軍候補に任せるべきなのだ。

休む間もなく次の戦いに備

えなければならない。まだま

だ戦いははじまったばかりだ。

悲願のユーラシア大陸統一に

はあと25か国も倒さなければ

ならない。これからの当面の

目標は、第P囿令を起点とし、

第18国高麗を破り、第19国の

日本国を占領することだ。こ

の巳か国を占領できれば、隣

接する敵国のない高麗方牛産

供給国にとして利用できるか

らだ。

いったん戦争に勝つと戦う

ことばかりに執心してしまい

がちだが、国王であるという

心

繭

『
‘
画
囲
・
醒
一
．
》
Ｊ
肌
珊
澗
湘
川
到
別
個
働
報
田
■
圏

意識を強く持ち、内乱などの
よくせぃ

抑制、自分や将軍候補のﾖ||練、

オルドでの子孫作り、兵士の

補充など内政面での政策もす

るようでなければ大成はしな

いだろう。

臨機応変に、いろいろな問

題に対処できるようになった

とき、初めて世界が見えてく

る。きっと見えてくる。
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おなじみルパン三世が、前

作『カリオストロの城』に引き

つづき今回も大暴れ。舞台は

街や遺跡。敵と戦いながらア

イテムを集めていく横スクロ

ールのアクションゲームだ。

ルパンは、謎の美女ロゼッ

タからバビロンの黄金伝説の

鍵となる7つのロゼッタスト

ーンを集めるように頼まれた

美女の頼みとあらば、たとえ

火の中水の中／とばかりに

飛び出したのだが黄金のにお

いをかぎつけたマフィアのマ

ルチアーノー家が、ロゼッタ

ストーンの横取りをねらって

ルパンの妨害を始めた／

謎の美女ロゼツタ ルパン三世

:鰯！

③有名なアルセーヌ・ルバンの孫で

神出鬼没の大泥棒。今回は口ゼッタ

ストーンの謎を追って東奔西走する

③ルパンに黄金伝説を教え、ロゼッ

タストーン集めを依頼した謎の美女

口
eバビロンの秘

宝の謎を解〈て

がかり。各ステ

ージの最後にあ

って計7枚存在

Oゲームの全体画面。右上は現在のス

テージと残りライフ。その左に使用中

のガムのデータと得点が表示される

０
１
臣
や

‐
Ｉ
目
や

『
ハ
ム
■

玩
〆
■ Iノ

『今
■

財 〃

ｅ
ほ
と
ん
ど
１
発

で
敵
を
ノ
ッ
ク
ア

ウ
ト
す
る
威
力
だ

能
。
い
つ
で
も
無
制

の
轆
帳
蕊
泌

加ンセフルパンの武器といえばワル

サーP-38が有名だけど､今回

は超強力フーセンガム。ふく

らましたフーセンが宙を飛ん

で敵をパチン／とやっつけ

る｡ガムは4種類｡いつでも使

える通常弾と敵を倒して手に

入れるBつの特殊弾があって

特殊弾は1度に5つずつスト

ックすることができる。

ｅ
壁
や
地
面
を
は

う
よ
う
に
進
む
特

殊
弾
な
の
だ

ｅ
一
直
線
に
並
ん

だ
敵
な
ら
ば
１
発

で
倒
せ
る ’

一
一
一

攻撃はガムをふくらまして
記'

全ユップ特別大公開〃
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い
て
い
る
シ
ョ
ッ
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で
予
約
し
た
人
の
み
、
先
着

／
、
こ
い
つ
は
チ
ェ
ッ
ク
も
ん
だ
ぜ
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’
二
一
妙

師
p一

七『lI#
■

アイテムを取ると、得点が

アップするのはもちろんだけ

ど､10000点ごとのボーナス面

取るおじゃまキャラで登場。しまう。女はコワイ……

綴

司
函

Oボーナス面ではまずサイコロを振

ってボーナスタイムの長さを決める

コインサファイヤジルコンクイーンの冠キングの冠

写

4薄一目五I

型一』。。コョヨョコユユJ詞ヨヨ
コココ型コヨココュュコュュヨヨ

簔鑿蕊韓
副

ヨ

ュ
ュ
ヨヨヨヨヨコョヨゴユヨー』コヨコ

ココョコョヨヨココヨヨココ』コ

コココココ画ゴコココ弓ココョコ

国ヨョユョ四垂副型国霊園ﾖｮｮ

ボｲﾝﾄl300Pl1000Pl1500Pl2500P’3000P ③早撃ち0.3秒。次元のマ

グナムが敵を撃ち落とす
ザ

の速い八イドだ。後半はどこかの劇場のようだ。しつこいコーマや

マッスルを倒したその先に1枚目の口ゼッタストーンがある。

ステージ1は大きく巳つの場面に分かれている。前半はどうやらニ

ューヨークの襄街といった雰囲気。スタート直後に現れるのは動き
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＝』=刀ノ
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君
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堅

』 舌蝿⑭

識調ニューヨークを舞台にしたせめて、サファイアの指輪

このAVG、最近多いコマンけは取りもどしてください

ド選択方式ではなく、文字入あれは死んだ主人がくれた

力方式を採用している点が特婚指輪で、主人の想い出の

徴的だ。英語・ローマ字・かべて、いえ、主人そのもの

な文字・日つの混じり文が使のです｡｣と涙ながらに話す彼

え、キミの推理がいっそう要女に心をうたれた私は捜査を

求されてくるわけだ。始めた。

ある日、私立探偵である私

のもとに､ベイ・ショアに住

む未亡人から電話がかかって

きた。用件は盗まれた宝石を

取りもどしてほしいという仕

事の依頼だった｡｢－週間前の

晩、金庫から宝石Bつと現金

1万5千ドルが盗まれました。

一

筵璽

一③右上がアイテム

砥で、下かｺﾏﾝド入力部分

と②
同執

肖事
名ハ
な｜
のド
がボ
にイ

〈ル
いド
作
家

画面

■

、

③コミカルな鼻デ力私立探偵オ

ミ 、 §、 、

、、、
L，、、、、、、、L、、、

本格的なミステリーにあっ

て、ゲーム画面がユニークで

あるのもこのゲームのおいし

いところだ。たとえば､グラ

フィックがアメリカン・コミ

ック(略してアメ・コミ)調と

なっている点だ。主人公の私

立探偵を見ると、鼻がミョー

にでかくて、思わず笑いがこ

みあげてきそう。また、コミ

カルなキャラクタのほか、ゲ

－ム中のメッセージとは別に

絵の中にふきだしが出てきた

りして楽しさ100倍だ。

そして、画面全体がモノト

ーン(白黒)であることも、こ

のゲームをひきたたせ、シリ

アスな場面をいっそう重々
､:'

しくしてくれる。事件を捜査

していくうちに、モノトーン
､噂,

のシブサを感じるようになっ

てくるのだ。

－捜査中も見やすいアイテム画面一

酒などの名前もこっていて、

いかにもハードボイルド。興

味があったら調べてみるのも

おもしろいかもね。

画面右上には、いつでも自

分の持ち物がすべて表示され

ていて、すぐに確認すること

ができる｡捜査の途中で、わ

ざわざ画面を切り換えたりし

なくてすむので便利だ。

また、出てくるアイテムや
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と
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す
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の
だ

｡
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■
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え
ば
こ
れ
。
か
っ
こ
い
い

ノ
ド
で
も
確
認
で

ｊ
、
乱

Ｅ
Ｔ
ｌ
り
１
Ｎ々③むかしの無声映画のようで、な

にかワクワクしてきてしまう

③アメ・コミ調のキャラクタがコ

ミカルでなぜか愛着がわいてくる 嫁′今
卜102 〔ンンキングラヒ
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吟 、,己
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一
『
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ゴ
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《

里
指輪について何の手がかり

も得られないままオフィスに

もどると、ミス・マクガイア

から再び電話が入った。サウ

ス・ブロンクス37丁目のアパ

ートで殺人事件が発生し、被

害者の手には盗まれた宝石が

1つ握りしめられていたとい

うことを聞き、私は殺人現場

に直行した。

このあたりから捜査する場

所も増えてくるので、とにか

く、いろいろな人に間きこみ

をし、調査もこと細かにやっ

ておこう｡進めていくと､途中

で捜査がいきづまることがあ

る。そのときは、コマンドを

試行錯誤しながら打ちこむこ

と。たとえば、ミセルやキク

だけじゃだめで、ナグルと話

してくれる場合もある。でも

なぐるのはほどほどに。

’

’
●

③被害者宅のパｽﾙｰﾑ。何かが
④

隠されているので|篁菫にね

|『I

'l ③被害者の隣人のレニー。殺人事

件を通報してきたのはこの人だ

リ
Oこまめに警察にいくのもいい情

報が得られるひとつの方法だ

③バーの中では事件についていろ

いろ聞きこみをしておくこと

⑧荒れすさんだ街、バウワリー

怪しけなバーがある

ヨ

私立探偵という稼業もらく

ではない。聞きこみ中、あや

まって女性の部屋をのぞいて

追い出されることもあれば、

一般市民をなぐってしまいお

縄ちょうだいになることもあ

る。人間は失敗がつきもの。

失敗をかさねて事件は解決す

るのだ。たびかさなる困難を

のりこえ犯人を逮捕してくれ

たまえ。では成功を祈る。

ニューヨークは人橦のるつ

ぼ、じつにさまざまな人達が

この街に住んでいるのだ。私

立探偵という仕事上、たえず

ニューヨーカーたちと接しな

ければならないので、いろい

ろな人達に出会う。白人や黒

人、老人や若者、はてはくる

った男やオカマまで。彼らは

私の味方にもなり、敵にもな

る大事な存在。

－個1件薑かなニユーヨーカーたち〃－
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③ドアをノックしてあけたら女性

かハひえっこりやまた失礼

Oむやみに人をなく．ったら、つか

まってしまった。ああ、悲しい

一
戸

ー
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１
１

園媒体

『7宮司2専用対応機種
ロ

12BKロ VRAM 1BBKに

司.:ぶ＃
－－1

塵ｾー ブ機能

6,800円価格
■
ロ
日
Ⅱ

■
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■

ｌ
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Ｆ
肥
Ⅲ
ユ
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’
可

シ ユーテインク感覚に

ブロックくずし力蔽進化

覚テ
寺

'人プレイ？冒旨寵一
茜画~盲■■■■七■廿厩
厚■■■■■■■鞍晦痘■■庫
里■画■・■軍軍■■＆邑醸■

ビブ

を発

で．

ブ ツクくずし力し口
今までのブロックくずし

は跳ね返って来た球をまち

うけていたが、このブレイ

カーはより攻撃的だ。下の

バーは従来同様左右に移動

するだけだが、上のバーは

縦横斜めに自由に動き回れ

る。1人でも十分おもしろ

いが、上下を1人ずつが受

け持つ巳人プレイが最高に

スリリングだ。

一

=a=BALLs ~､E･B
残りの球数が表示される。エクストラボールを得るには
始めの球数は5つで、ダイヤダイヤのブロックを重複なしで
マークの取り方で|UPする。4色取る。その取った色を表示。
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■
③｜人でプレイする場合、上下の

バーは同時に横移動するのだ。バ

ーの色も｜色だけになる■
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海
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苗

皿
庫
鷹
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か し 、

最大の特徴はスクロール。

ブロックをくずして球が上に

進めばスクロールしていく。
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！

ケーム中＞＜が出たら要注

意。これに当たると突然バー

の長さが変わってしまうのだ。
SCORE

ここには得点が表示されている。

得点1000点ごとにプレイヤーの前

後が入れ替わるので注意しよう。

LEVEL

現在のレベルを表示。ゲーム

のステージが一定の場所まで進

むとレベルが上がる。最高31。 、
P

＝、』
同③ﾁｬﾝｽ/数字つきだ

口
トリツキーなス

ジカKキミを悩ま

ステージが進行して行く簡
とブロックの配置や通路の単

に

形状がだんだんとむずかし通

く､ﾄﾘｯｷーになってゆ導
く｡油断してるとたちまち：
ゲームオーバーだ。
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これが美しくもむ謝しいプﾚｲｶー の園貢だ〃
rふつうのブロックは /X印のブロックは
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』 これを取ると上のバーが消え

てしまう。2人プレイのとき

にはｺﾝビﾈｰｼｮﾝブﾚｲ

ができないとかなりつらい。

もっとも多く登場するのがこ

れだ。赤・青・黄・緑などの

カラフルなバリエーションが

ある。ひとつ'0ポイント。
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｢●｣の付いたブロックはひと

つで200ポイントの得点。た

だし、取りにくい場所に酉磧

されていることが多い。

8方向の矢印付きのブロック

に当たると、球の軌道はその

方向にややずれて跳ね返り加

速されるのだ。
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ワープゾーン(出□)は 数字入りのブロックは

、ワープゾーンに入ったボール

がふたたび現れるのがここ。

ステージを進行させレベルを

上げるため有効利用したい。

数字のついたブロックは数字

の'0倍がポイント。かたまっ

て配置されていることが多く

一気に高得点を上げられる。劃
FII厨’1丁

■
■
■
・

画
鷹
璽
」

写
医
■
・

ｒ
辰

｜／5ﾆｦﾜﾆﾌ(入口)“'三筆
（◇印のブﾛｯｸは ユ

石

ここに入った球は次のワープ

ゾーン(出口)まで､途中を一

気に飛び越せる。ここを利用

しなければクリアするの力不

可能な場面もあるのだ。うま

く入口に入れるのは大変だ．

4色のダイヤマークのブロッ

クはエクストラボール（l

UP)のチャンス。ねらいうち

には鋭いテクニックが必要だ

謎÷出引き圏÷H|
【－

■■■■ﾛ■■■■■■■■
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><印のブロックは

F1>l_"||< 面面■
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カラフルなボールは
一一＝

皀伊■■
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祇詫遡亘

｢＜｣マークのブロックを取る
と、バーの長さカー定時間長

くなり、「＞｣を取ると一定時

間短くなる。短いときはかな

りきびしい。ブロックひとつ

'0ポイント。

Pj
■‐ 画，

毎」冠FqrC隆勾J‐缶

」 ブロックをこわすボールは赤

と黄のストライプが美しい。

打ち返し方によってスピード
やコースがｲ麺>に変化する。
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敵を倒せば拾い物

弗 菫賃警
，‘匙
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….辱_’壽営一＝ｰ瞬銅

O敵を倒すと、エネルギーや弾

が出てくる。弾切れに注意.／

'ヨン拾づ
毎､0'ず

オフ
パワ

ｅ
オ
プ
シ
ョ
ン
を
取
る
と
右
下
の
表
示
が
変
わ
り
、
パ
ワ
ー
ア
ッ
ブ

高速ｽｸﾛー ﾙと自機の動きが最高11
をかわしながら敵を倒すのは

なんともいい気分。でも、そ

れだけではバイクのエネルギ

ーも弾もなくなる。エネルギ

ーや弾は、敵を倒すと出るの

でうまく補給しよう。落ちて

ることもあるけどね。

面ごとにビジュアルシーン

もあって、アドベンチャー的

要素も十分楽しめる。ひさび

さに操作技術を求める楽しい

ゲームの登場だ。

キミがあやつるのはエアー

バイク。こいつの動きが楽し

くてたまらない。スクロール

も速くてちょっとカーレース

気分◎ゲームは、敵を倒しな

がら落ちているアイテムを集

め、各ステージに隠された目

的を見つけて遂行するという

具合。1面はボスキヤラを倒

すのが目的。あとは徐々にわ

かるというわけ。

各面のいろいろなトラップ

③銃を取ると右下

ﾄﾗｯもたくさん〃･壹力変わり
毎一一F-;一JPf、

璽員皇
③サイドカバーを

取るとまた変わる
③突然水の柱が.／ほかにも地

面がせり出たりトラップだらけ
変わる

一
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面
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ん
ご
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要
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ベ
ー
タ
ー
で

行
っ
た
り
来
た
り

ｅ
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の
情
報
に
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つ
ね
に
注
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ス
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、
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、
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ル
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の
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、
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）
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数
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ョ
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自機の動きはかわいく､ゆかい/

，〃）ロ
モ

③エアーバイクはし ③自機は慣性もあって操作がムズい

8方向へ、くるくる動くのがゆかい

､つでも上下にゆ

れている。このふわふわがかわいい
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※欄外参照
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一
一

本編r抜忍伝説｣で、邪鬼丸

が退治した妖怪・牛面。その

こどもの牛太郎が、番外編の

主人公なのだ。彼は両親の仇

を討つために、につくき邪鬼

丸の後を追う。ところが、ま

じめにやっているつもりでも、

情報を得るためとはいえ、

ヨッパライのために苦労して

お酒を買うのも牛太郎の運命

なら、地道に山野をかけめぐ

るのも彼の運命。気をとりな

おして、きっちり‘|胄報を集め、

邪鬼丸を追いかける。でも、

追いかければ当然おなかも減

るし、出会う敵の人間はもの

すごく陰険(こういうヤツに

は必殺ワザのシッポムチを使

うにかぎる)だし､なんて世の

中はきびしいのだ。頼りは仲

間の妖怪だけなんだぜ。

編とひとあじ｜邪鬼丸｜
違う『番外編」③本編の主人公

なのだ。＃胤篠

【本綴壁面】q牛太郎，
一
一
一
一
一
Ｆ
＆
奎
一
ｌ
』
仙
封
一
「一

ｅ
人
間
は
敵
。
だ
っ

て
ボ
ク
妖
怪
だ
も
ん

ｅ
ど
こ
か
で
見
た
。

そ
う
本
編
と
同
じ
だ 罰

写J~型』ｰ

箪
＝一一一一－－－－

③いまは亡き牛面はまじめ、でも

こと‘もの牛太郎はまぬけっぽい

一
霊
一
一
一
囹
荊
副
、
・
一
咋
一
．
一
雲
心

。
《
一
画
〉
・
毎
口
．
・
・

争

困
戸

ｅ
小
豆
や
ど
ん
ぐ
り

は
大
好
物
な
ん
だ
ノ
．

。
ぬ
え
は
妖
桿
価
簡

の
ひ
と
り
。
親
切
だ

③牛之進と牛兵衛は本編の蜀朕斎や小
源太のような牛太郎の心強い（？)仲間

1台掃き.．～

RPGといえば、情報集め

が鉄則。で、本編でも登場し

脅迫される。これがキツイ。

本編同様に食べ物を拾い集め

つ
ー

0■

た前鬼、後鬼のとこへまず行

く。すると、飲んだくれの後

鬼に邪鬼丸の居所を教える代

わりに酒を30本持って来いと

てお金に換え(なかなか買っ

てくれない)、お酒を買う。そ

の繰り返しなのだ。ヨッパラ

イってなんてわがままなの。

純|胄な牛太郎の苦しいばか

りの人生にも、光が射すとき

だってある。目の不自由な美

少女さちとのめぐりあいは、

牛太郎のつらい日々を－時で

も忘れさせてくれた。彼女と

の出会いで、この後の牛太郎

の運命が意外な方向へ……。

藩
③前鬼のところ行ってみると早くも③酒〈･せの悪い後鬼に捕まって、牛

邪鬼丸を発見立ち聞きしちゃった太郎は悪戦苦闘。うえ～ん.／

◎プレイン・グレイ※このケームは本綿の『抜忍伝説』購入者のみ、辿慌販
売て買うことがて．きるものて､す。3.000｢ﾘ。

③ついに邪鬼丸③さちはとって

たちを見つけたもやさしい子・
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ランキング戦やトーナメント

戦(プレイヤーはB人まで参

のも、ちょっとしたご愛嬬。

選手のリングネーム次第で

顔が決まるのもおもしろいし

(下の写真)、コンピュータ側

の7人の個性的ボク;サーも楽

しい(右の写真)。

まずは､トレーニングモー

ドで実戦を通して選手を鍛え

ていく｡最初に名前を決め、

パンチカ、スピード、スタミ

ナの配分を決めるが、配分を

決めたあとでも、トレーニン

打ちこむときはキーボー牌が

使えるのでその点はファミコ

ンよりもやりやすい｡

なんといってもボクサーの

動きがいい。パンチを出す姿《
‐‐j,

殴られる姿、倒れる姿などキ

メ細かいバﾘｴｰｼｮﾝがあ

って迫力たっぷりなのだ6

試合中は体力がつねに表示

されていて、下がりすぎると

ボクサーが倒れたり、休憩す

ると回復したりと、細かい点

③ミスター・チ
ン。動き力速い戦(プレイヤーはBノ

加できる)に出場さ

人プレイで対戦し

たりできる｡

ウオツチモード

でトーナメント戦

(プレイヤーB人

まで参加可能)や

ら人制の対抗戦を

ラクチン観戦でき

るのも楽しい。

Oたとえば｢MSX･FAN｣だとヒョットコのような顔、ICRUSADER」

だとオタフク、「NEWS｣だとしぶいオジン顔に
⑧選手登録のときにいろんな

名前を入力してみると
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先生だ。先生の絵はキミのエ

ッチどころをぴりぴり刺激す

るにちがいない。ただし、困

ったことに、出題される問題

がとても難しい。勉強ぎらい

三三
午

三 三

つぎつぎに出題され

るクイズに答えると過

激なグラフィックがす

こしずつ現れてくる。

知性と教養が必要なエ

ッチソフトである。タ

イトルからもわかるよ

うに、グラフィックの

原画を担当しているの

は、エッチマンガで大

人気のわたなくわたる

じゃなにも見えてこないのだ。 ルーレットをまわすと、ク

イズが出題される。正解する

とルーレットで出た数のぶん

だけ絵が現れ、間違えると隠

されてしまうってわけだ。

下牟

’

③ゲーム中の画面、右上のサイコロかルーレッ

ト。クイズは下のウインドウに出題される

こ〃オリンピックに謬加するのはこんなに恵義r

られる見られる見られる／
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。…“………吟5月号<FANNEWS>104ページで紹介

30日★セイレーン
マイクロキヤビン(D)7{800円…･･･”……･･……“……．．
．…･…･･吟6月号<FANNEWS>94～95ページで紹介

30日★抜忍伝説番外編
プレイン･グレイ(D)3,000円“･“……･……･･･”…･……。
。………･…q今月号<FANNEWS)109ページで紹介
注意：番外編は本編の『抜忍伝説』を購入した人しか買
うことができません

。…“………吟5月号くFANNEWS>104ページで紹介

30日★セイレーン
マイクロキヤビン(、)7‘800円…･･･”……･･……“……．．
．…･…･･吟6月号くFANNEWS>94～95ページで紹介

30日★抜忍伝説番外編
プレイン･グレイ(、)3,000円“･“……･……･･･”…･……。
。………･…q今月号くFANNEWS>109ページで紹介
注意：番外編は本編の『抜忍伝説』を購入した人しか買
うことができません

。…“………吟5月号くFANNEWS>104ページで紹介

30日★セイレーン
マイクロキヤビン(、)7‘800円…･･･”……･･……“……．．
．…･…･･吟6月号くFANNEWS>94～95ページで紹介

30日★抜忍伝説番外編
プレイン･グレイ(、)3,000円“･“……･……･･･”…･……。
。………･…q今月号くFANNEWS>109ページで紹介
注意：番外編は本編の『抜忍伝説』を購入した人しか買
うことができません

4月
15日★紫醜罹(サジリ）

㈱日本テレネツト(D)6,800円．……．．……………･･……
““………”吟6月号<FANNEWS)105ページで紹介

20日★ジプシー
チャンピオンソフト販売(D)8,000円

4月
15日★紫醜罹(サジリ）

㈱日本テレネツト(D)6,800円．……．．……………･･……
““………”吟6月号くFANNEWS>105ページで紹介

20日★ジプシー
チャンピオンソフト販売(D)8,000円

ヨ
★紫醜罹(サジリ）
㈱日本テレネツト(D)6,800円．……．．……………･･……
““………”吟6月号<FANNEWS)105ページで紹介

★ジプシー
チャンピオンソフト販売(D)8,000円
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二

e恋愛、結婚運なと。

を、星座や血液型、

名前やトランプで占

うソフト。ちなみに

担当とAIF(松下

のMSX2だ）を占

うと、相性はいいけ

ど子宝にめく．まれな

い。当たっている!？

e恋愛、結婚運なとe恋愛、結婚運なと。

を、星座や血液型、

名前やトランプで占

うソフト。ちなみに

担当とAIF（松下

のMSX2だ）を占

うと、相性はいいけ

ど子宝にめく．まれな

い。当たっている!？
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巳日★麻雀狂時代SPECIAL

マイクロネツト(D)6,800円…･……･……………．．…･…
……………時6月号<FANNEWS)107ページで紹介

二

巳日★麻雀狂時代SPECIAL
マイクロネツト(D)6,800円…･……･……………．．…･…
……………時6月号<FANNEWS)107ページで紹介

10日★ミステイー
チャンピオンソフト販売(D)6,800円

割粥|閑粥|淵
10円★ミステイーえんだん

21日★艶談源平争乱記･いろはにほへと
全流通(D)6,800円

えんだん

★艶談源平争乱記･いろはにほへと
全流通(D)6,800円

チャンピオンソフト販売(D)6,800円

e名門高校に通う私

はJUNKO。ある日ク

ラスメートのみゆき

が]強全中に突然記
憶喪失になってしま

った。親友の記憶を

取り戻すために、調

査にのりだしたのだ

けど･･･…。AVG。

e名門高校に通う私

はJUNKO。ある日ク

ラスメートのみゆき

が]強全中に突然記
憶喪失になってしま

った。親友の記憶を

取り戻すために、調

査にのりだしたのだ

けど･･･…。AVG。

eタケシは高校｜年

生、日本史の冒鵡食に

源義経と源頼朝を逆

に書いたことから、

タイムスリップして

歴史を変えようとす
匠命うlこひとえ

る。十二単衣の女性

も登場する、ちょっ

とムフフの州G･

eタケシは高校｜年

生、日本史の冒鵡食に

源義経と源頼朝を逆

に書いたことから、

タイムスリップして

歴史を変えようとす
匠命うlこひとえ

る。十二単衣の女性

も登場する、ちょっ

とムフフの州G･

14日★殺人倶楽部※
マイクロキャビン(R)7,800円…“……･･……““………．
．………･吟5月号<FANNEWS>96～97'､<-ジで紹介

14日★ザ･マン･アイ･ラブ
シンキングラビット(D)7,800円…”……．．…“……･･…
……吟今月号<FANNEWS)102～103ページで紹介

14日★蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン
光栄(D+音楽テ-7)12,300円………･………･……“…
……･…吟今月号<FANNEWS)94～99ページで紹介

14日★殺人倶楽部※
マイクロキャビン(R)7,800円…“……･･……““………．
．………･吟5月号くFANNEWS>96～97ページで紹介

14日★ザ･マン･アイ･ラブ
シンキングラビット(D)7,800円…”……．．…“……･･…
……吟今月号くFANNEWS>102～103ページで紹介

14日★蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン
光栄(、＋音楽テープ)12,300円………･………･……“…
……･…吟今月号くFANNEWS>94～99ページで紹介

28日★制覇
日本物産(D)6,800円………．．…………“…“････………“
………･…･･吟B月号<FANNEWS)106/､<-ブで紹介

28日★ファミクル･パロデイック
BIT2(R)6,800円………･…･･吟5月号<FANNEWS>
105ページ､今月号くゲーム十字軍>22～31ページで紹介

28日／パロデイウス
コナミ(R)5,800円…･………････……………吟3月号く緊
急情報〉18～20ページ、4月号<FANATTACK>12
～18ページ､6月号くゲーム十字軍>30～31ページで紹介

28日／第4のユニット
データウエスト(D)6,800円･･･……………･･･……………

…･…毎5月号<COMINGSOON)114ページで紹介

★制覇
日本物産(D)6,800円………．．…………“…“････………“
………･…･･吟B月号<FANNEWS)106/､<-ブで紹介

★ファミクル･パロディック
BIT2(R)6,800円………･…･･吟5月号<FANNEWS>
105ページ､今月号くゲーム十字軍>22～31ページで紹介

／パロディウス
コナミ(R)5,800円…･………････……………吟3月号く緊
急情報〉18～20ページ、4月号<FANATTACK>12
～18ページ､6月号くゲーム十字軍>30～31ページで紹介

II

先月の'|胄報に以下のもれがありました。ごめんなさい。

3月21BMSX英和辞典／ﾊｲｽｺｱﾒデｨｱワーク(R)8800円

4月11日★大戦略マップ集※／マイクロキャビン(D)3,000円

先月の'|胄報に以下のもれがありました。ごめんなさい。

3月21日MSX英和辞典／ﾊｲｽｺｱﾒデｨｱワーク(R)8‘800円

4月11日★大戦略マップ集※／マイクロキャビン(D)3,000円
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干 谷工ﾙギー ザの封印|"I画画‘
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VRAM

価格

ジャンル
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’価宮司?専用

128K16K

未定

アクション

RAM

価格

ジャンル

‐粟定|閏
アクション’？

■コナミ■s03-264-5678m7月25日発売予定

あの王家の谷がぐんとグレードアップ
屋は各ピラミッドに10室あり、

1室の画面数は1～g画面と

さまざまだ。各室では、回転

扉、一方通行扉、シャッター、

消えるフロアや八シゴ、移動

石などいろいろなしかけがキ

ミを待ち受けている。ジャン

プやナイフ、ツル八シなどの

アイテムで切りぬける／

ピラミッドの奥深くにある

最終ステージに行き、中枢部

の機能をストップさせること

が最終目的だ。

古代ピラミッドは、移民だ

った古代エジプトの王達の魂

を、故郷である謎の惑星レム

ールヘ移送する装置だった。

代々エジプトに魅せられ、ピ

ラミッドを調査していた｢ビ

ック13世｣は､惑星レムールの

中枢ピラミッドを調査しに1

人で向かった。

ゲームは、全部でBつある

ピラミッドの内部の部屋でキ

ーを手に入れ、1室ずつ封印

扉をクリアしていくのだ。部 ③ハンマーやスコップ、ツルハシなどをうまく利用してクリアしよう

審
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回
国
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毎
国
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圃
因
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宙
匿
醗
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I

③エディット機能でオリジナル面も作れる。コンテストもあるそうた ③MSX|版、2版同時発売なのだ。これはMSX|版、あとの写真は2版

Cコナミ
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人気のキャラクタ｢アカン

ベドラゴン｣とその仲間が活

躍するゲームだ。ストラテジ

ツクシーンでアカンベドラゴ

ンと仲間5匹を動かしてゲー

ムを進めて、敵とぶつかると

画面が切り換わってアクショ

ンシーンになる。ここで敵と

戦って、最終的に敵のボスを

倒せば面クリアだ。アカンベ

がやられたらゲーム終了。チ

ームワークよく戦おう。

全月面で登場する敵の数は

40～50種類。アクションシー

ンの背景はストラテジツクシ

ーンの地形に左右され、各面

4パターンずつ、全20パター

ンある。松下から発売予定の

FMパックに対応していてB

GMがFM音源で間ける。
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③ストラテジックシーンで移動。駒

の移動はチェスににてる
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③アクションシーンでは、弾を撃つ瞬間キャラの姿が変わる。こいつはやく

ざっぽいので白スーツでドスを投げる。ほかに仮面ライダーなと．もあるぞ ③敵のやられた姿がおもしろい
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■ソニー■03-448-3311m6月2旧発売予定

｢

知らない人とも通信で遊べる本格囲碁ノ
碁の対局はもちろん、ゲーム

やショッピングサービスなど、

ホビーを中心としたネットワ

ークサービスも受けることが

できるのだ。将来的にはファ

ミコンや､PC-gBなどの本

格16ビットパソコンもサポー

トする予定とのこと。囲碁の

通信でMSXパソコンのわく

ンを通して囲碁が楽しめる。

また、中断・再開することも

可能で、対局中にエラーなど

で接続が切れたり、相手の電

源が切れたりしても、続きが

簡単にできる｡また､B月より

開始のアイシステムの囲碁ネ

ットワーク(名称GO-NE

T)に入会すれば､通信での囲

MSXのソフトとしては信

じがたいB万円という価格で、

しかもeDDのディスクS枚

組みという主として通信用の

大型囲碁ソフトの登場だ。

モデムがないとその機能を

十分には活用できないが、目

玉の機能は通信で遊ぶ対局。

これで遠くの知人ともパソコ

機能や､合計100題の詰碁で石］

の形を身につけ、槙カアップ
ゥ｜

をはかれる詰碁80局の古典；
名局を見て実戦感覚を養う名、

局観賞､日､13,19路の碁盤にIi
なる自由対局や、棋譜の登録

や再現など、機能は豊富。

詰碁
灸珪越、′

'くる捗人

主なたば､④

●しろば･ん

Zとおり

おり憲寸．
一
一
一
一

麓■■■麓■■■

封’
烏LL

邑鍵ち

③通信囲碁の対局中。相手はどん

な手を打ってくるか

まえ つ＆“つ＆“ しゅうりざうつa~しのうりょう

③'00題の詰碁で棋力アップをはかろう③キレイな画面で囲碁の定石が学べる

◎ウインキーソフト

◎ソニー
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殺意の接吻’1 (くちづけ）
ｱナザー､ストーリーｵブマン八ﾂﾀﾝレクイエム

anotherstoryofMANHATTANREQUIEM

■リバーヒルソフト■盆092-771-0328a6月下旬発売予定

③捜査の休憩画面はいっしょ。や

っぱり捜査の採点もしてくれる

ゲームはコマンド選択方式

だが、rマン八ツタン～』のよ

うに、すべてのコマンドを実

行していけばいいのではなく、

途中に推理しなければならな

い部分があって、そこでまち

がえると先へは進めないとい

うようにやや難しい。

がなくてもプレイでき、捜査

手帳なども同様に付いている

という親切ソフトだ。

当然、主人公はJ、B、八

口ルド。彼が親友ジヤドやそ

の娘ジェーンなどと、サラ.

他機種ではすでに発売され

ている、あの『マン八ツタン

レクイエム』のアナザースト

リー、「殺意の接吻』がMSX

巳でも発売だ。しかもMSX

版に限り、「マン八ツタン～』

シールズという女の殺人事件

の捜査をするというところま

では『マツ八ツタン～」と同

じ。そのほかのキャラクタた

ちや背景は、名前や役柄をす

っかり変えて再登場だ。

､

③証拠品を見せると下のウイント

ウに表示される。これは口紅⑧rマンハッタン～』での悪人が善人になってたりする③サラのアパート。意外なところもスミまで調べよう

すでに他機種で出ているもの

の移植版。怪獣と戦うシミュレ

ーションゲームだ。キミは指揮

官となってTDF軍を操作し、

ドクタースルー軍の怪獣を全滅

させれば勝利だ。はじめにユニ

ットを配置してゲームスタート。

ユニットには戦闘機からトレー

ラーまであって、これらのユニ

ットの配置が勝利のきめ手。怪

獣の手から街を守れ／
一■ODO1D203n40三蛭O7OSD9

怪
獣
映
画
を
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
で
遊
ぶ

’

スペースシャトルのシミュレーシ

ョンゲームだ。モードは、自動フラ

イト（練習用モード、危険なときは

地上から制御されミスを補正してく

れる)、シミュレーター(操縦の大半

を自分で制御するモード)、STS

101(作戦モード、すべて自分で操縦

する）のB種類。

キミの任務は、シャトルを発進さ

せ､地上210マイルに正規の軌道を作

り、極秘の科学衛星を発射すること。

あとは、他の衛星とドッキングして

燃料を補給し、再突入のためにシャ

トルを旋回させ墓地に着陸すればO

K、という具合だ。任務を成功させ

るのは至難のワザだ。

。
Ｔ
毎
９
０
１
２
３
４
５
戸
ｃ
ｌ

ｕ
０
Ｄ
０
１
１
１
１
１
６
か
１
」

1m■ﾛﾛ、r吟

③
ユ
ニ
ッ
ト
の
中
で
も

戦
闘
機
の
配
置
は
特
に

重
要
。
よ
く
考
え
て
／
、

③画面はシャトルのコックピットから見た

光景だ‐計器類もいっぱいならんでいる

③宇宙にいったら、貨物室のドアを開けて

衛星を発射しよう。あとはもどるだけ
、

＠リバーヒルソフト

ボニーキャニオン⑥テ・一夕ウエスト114 ◎アクティビジョン
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■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版で戎

タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格 発売予定日 の
．
こ
の
情
報
は
巳
月
田
日
現
在
の
も
の
で
す
。

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日

★エンペラーの女たち(D)/オメガシステム/7,800円

★波動の標的(D:xROM不要版)/ソフトスタジオWING/9'800円
★一石にかける青春(D)/ログ/7,800円

★燃えろ〃熱闘野球'88(R)/ジヤレコ/8,500円

★亜紀とつかさの不思議の壁(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH"7,800円

★リトルバンパイアー(D)/チャンピオンソフト販売/6,800円

★蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(D)/ソニー/9,800円

★ファミリーボクシング(R)/ソニー/6,800円

★囲碁倶楽部(D)/ソニー/30,000円

★ゾンビ八ンター(R)/ハイスコアメディアワーク/5,800円

スペースシャトル(R)/ポニーキャニオン/4,900円

★ドルイド(R)/日本デクスタ/6,800円

★ソリテアロイヤル(D)/ゲームアーツ/6､800円

★テスタメント(D)/バショウハウス/6,800円

★シャドウハンター(D)/チャンピオンソフト販売/6,800円

★ちょっと名探偵(D)/チャンピオンソフト販売/6,800円

★殺意の接吻(D)/リバーヒルソフト/6.800円

★スナッチヤー(D:SCCカートリッジつき)/コナミ／価格未定

★テラクレスタ(R)/日本物産／価格未定

★アークス(D)/ウルフチーム/8,800円

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/8,800円

★ニヤンクルの大運動会〔仮称)(D)/パナソフト/6,800円

★ソープランドⅡ(D)/ハード/7,800円

R・TYPE(R)/アイレム／価格未定

★田代まさしのプリンセスがいっぱい(R)/八ル研究所／価格未定

★目指せパチプロパチ夫くん(R)/八ル研究所／価格未定

旬
旬
旬
日
旬
日
日
日
日
日
日
日
日
甸
旬
旬
旬

上
上
上
旧
中
加
日
日
田
臼
田
配
別
下
下
下
下

棺
輌
祠
殉
祠
？
？
？
？

６
月

８
月

『

串
媚
殉
？
？
？
？
？

MSX･FAN10月号／徳間書店/360円

★ザ・ゴルフ(R)/パック・イン・ビデオ／価格未定

★トワイライトゾーンM(D)/グレイトソフト/6.800円

★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/7,800円

★ラストハルマゲドン(D)/ブレイングレイ/7,800円

★幽霊君(R)/システムサコム／価格未定

★ガリバーの大冒険〔仮称)(D)/コンピュータプレイン/6,800円
★釣りキチ三平謎の魚編(仮称)(R)/ビクター音楽産業／価格未定

ｇ
月

２
．

垂

★センサーキッド(R)/ソニー/6,800円

MSX･FANB月号(本)/徳間書店/390円

★TDF怪獣大戦争(D)/データウエスト/6,800円

★ディスクステーション(□)／コンパイル／980円

★美しき璽物たちPART4(D)/グレイトソフト/4,000円

★アルギースの翼(D)/工画堂スタジオ/7.800円

★スターシップランデブ-(D)/スキヤップトラスト/7,800円

★ブロックターミネーター(□)／ドット企画／6,800円

★ルパン三世バビロンの黄金伝説(R)/東宝/7,800円

★雑学オリンピックPARTI(仮称)(D)/八一ド/6,800円

★ヨトゥーン(D)/ザインソフト/7,800円

★八イデッガ-(D)/ザインソフト/7,800円

★イースⅡ(D)/日本フアルコム/7,800円

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R)/光栄/9,800円

蒼き狼と白き牝鹿，ジンギスカン(R:音楽ﾃー つき)/光栄/12,300円

★蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R)/光栄/9,800円

★蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン(R:音楽ﾃー ブつき)/光栄/12,300円

★クリムゾン(D)/スキャップトラスト/6,800円

★クリムゾン(R)/スキヤップトラスト/7,200円

★写真館Ⅲ(D)/ハード/6,800円

FMパック(R)/パナアミューズメントプロダクション/7,800円
★ブレイカー(D)/ホット・ビイ／価格未定

★スターヴアージン(R)/ポニーキャニオン/5,800円
★ボールブレイザー(D)/ポニーキャニオン/6,800円
★亜空戦記グリフォン(R)/マイクロキャビン/6.800円
★アレスタ(R)/コンパイル/6,800円

★日本語MSX-DOSE(R+D)/アスキー/34,800円

★王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ／価格未定

王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ／価格未定

1日

日日

日日

10日

10日

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

14日

14日

15日

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

20日

21日

21日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

フ
月 サイキツクウォー(R)/アスキー/8,800円

★アークティック(D)/アートディンク/5.800円

★ブレイクショット(R)/コナミ/5,800円

★ガルフオース怒涛のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

★ガルフォース虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7,800円

★マイトアンドマジック(R)/スタークラフト/9.800円

★セーラー服美少女図鑑(D)/フェアリーテール/3,800円

★殺しのドレス(□)／フェアリーテール／6.800円

★めぞん一刻完結篇(D)/マイクロキャビン/7,800円

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/7,800円

★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ／価格未定

★白夜物語(D)/イーストキューブ／価格未定

ぎゆわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定

★ぎゅわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定

★原宿アフターダーク(D)/丁画蛍スタジオ／価格未定

★アクロジェット(R)/システムソフト／価格未定

★ドーム(□)／システムサコム／価格未定

★シヤティ(D)/システムサコム／価格未定

★ベトナム1968(D)/スキヤップトラスト／価格未定

★悶々モンスター(R)/タイトー／価格未定

★ワンダーボーイIモンスターランド(R)/日本デクスタ／価格未定

★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★エメラルドドラゴン(D)/バショウ八ウス／価格未定

★秘録首斬り館(D)/BIT2/価格未定

★雀豪①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★ファンタジ-(D)/ボーステック／価格未定

★ファンタジーI(D)/ボーステック／価格未定

★孔雀王(R)/ポニーキャニオン／価格未定

★めぞん一刻完結篇(R)/マイクロキャビン／価格未定

★琉珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★お嬢様くらぶ(D)/テクノポリスソフト/6,800円

★まじやくんちや-(D)/テクノポリスソフト/6.800円

★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト/7,800円

★あさりワールドRPG(仮称)(R)/ゲームアーツ／価格未定

（機種未定）占いセンセーション(媒体未定)／コナミ／価格未定

（機種未定）ファミリーテニス(媒体未定)／ナムコ／価格未定

（機種未定）ビバラスベガス(媒体未定)／八ル研究所／価格未定

発
売
日
未
定

１
１
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Ｉ
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践

Ｉ
起
竃

B日

日日

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

中旬

MSX・FAN9月号(本)/徳間書店/360円

★第4のユニット巳(D)/データウエスト/7,600円

★エグザイル(D)/㈱日本テレネツト/7,800円

★クインプル(R)/BIT2/5,800円

★JIS囲碁学校入門(D)/マイテイマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校初級(D)/マイテイマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

★二連星PARTS(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

★ザ・リターンオブイシター(R)/ナムコ/6,800円

８
月

？本誌5月号'09ページで紹介した『テスタメント』(バショウハウス)は、内容変更等のため2DDディスク2枚組で6月下旬に発売が延びました。

？ソニーのワープロセットは発売中止になりました。 115



‘塾号顎

潮流を変え､社会をも義

作りたい 激ペナ本』r

を付録につけた
かった。激ペナのすべ
てが透視図のようにはっきり

見えてくる付録を。そのエディッ

ト理論を読めば、どこよりも強力

で個性的なチームが作れるように

なる付録を。その打撃理論をマス

ターすれば、ボールがバットに吸

いこまれスタンドに消えていくよ

うな付録を。ピッチャーの能力を

最大限に引き出す監督術や、意識

的にセカンドゴロに打ちとり、い

ざとなれば三振に切ってとる投球

術について、正確なデータととも

に解脱してあるようなｲ揃景を。そ

んな付録をわたしたちは作りたか

った。しかし、市販バージョンを

手に入れたのがやっと5月の18

日。2日で作れば間にあうが、そ

んな短期間では絶対にいいものは

作れない。PENNANTの｢N｣が.－

1個抜け落ちるような、ダサい付

録にしたくない。わたしたちは、

形だけの付録より、実質をとって、

あえて付録の制作を1か月遅らせ

ることにしたのであった。諸君、

待っていたまえ。来月号は、未来
えも‘二・う

永劫、r激ペナの聖典｣としてMS

xユーザーのあいだで語り継がれ

る、そんな付録を絶対きっと必ず

付ける.／ほんとにできたら、

ケームセンタ一発PCエンジン経由で

MSX(しかもRAM8K対応./)につ

いに登場する、ひさびざの大型シュー

ティングケーム『R･TYPE』。アイレ

ムの開発部は｢ソフトハウス界の吉本

興業｣と呼ばれるほどユニークなスタ

ッフが多いが、秘密のベールに包まれ

て顔も名前も公表できない。だが、背

中と声のクリップには成功した。
O秘密がいつ ぱいある開発部の｜室

間違えたというウワサもありま

すがそうやないんです(笑)。

AK ぼくがこの世界に入った

｢グラディウス｣なんきっかけは

七阪市です。もう崇拝してます。あびこ’966年、大阪生まオ

寺工芸高校デザイン科卒後、

R・；題
ワ

｢1年ほどTYPEを作るときは意識せん
遊んで｣アイレム入社。現在、ゲームの

企画担当あきお’963年、大阪生ま

れ。大阪芸大美術学科(油絵専攻)卒、

「遊んでいるうちに」アイレム入社現

在、デザイン担当／のりぼ～ず’959

年、大阪生まれ。大阪工大付属高校卒

後､デザイン学校て学び｢バンド活動な

と’をやっていたので｣サウント担当と

してアイレム入社。現在はファミコン

MSXなと'のソフト開発でのマネージ

メント担当。

デザイナーが絵をかいてプログ

ラムのほうへ渡すという手順な

んですけど、R･TYPEの場合

はデザイナーが付け加えた要素

も多かったですね。絵が先にあ

って、それに動きをつけたりし

たのもあります。

AK:相談しながらね。

AB:名前は、いろんな光線で
しイクイブ

戦うので、「aytype。そこか

らR･TYPEとしたんです。R

やとかっこもええし。

N:レーザー(|aser)の字を

Oアイレム開発部スタッフの背中

MSXにR・TYPEの感触を

N:スコアネーム､NDRIBDZ

と申します。

AK:AKIOです。

AB:ABIKOです。

N:私は、MSX版でのマネジ

メントをしております｡MSX

版では、R･TYPEの｢感触｣に

気を配りました。自機やレーザ

ー、敵キヤラの動きとかですね。

そこさえキチッといっていれば

満足してもらえるんやないかと

思います。R･TYPEそのもの

の企画はABIKOで、デザイン

担当がAKIOです。

R・TYPEを作ったコンビ

AB:最初は、落書きから始ま

るんです。そのうち、ドット用

紙というのにゲーム内容やキャ

ラクタの動きを図や文章でまと

めてデザイナーに渡します。で、

とこて思うてたんですけど、ど

っかで意識してるでしょうね。

こんなケームを作りたい

N:いろいろ考えますけど、つ

まるところはプレイヤーが望ん

でいるゲーム、あるいは新しい

世界を提示できるゲームを作り

たいですね。

AK:ぼくが作りたいゲームは、

自分のしたいゲームです。金入

れるからにはスカッとして帰り

たい。もう連射連射のね。

AB:ぼくは小学生のときに親

の金くすねてビクビクしながら

ゲームセンターに行ってたクチ

で(笑)｡そのころは『インベーダ

ーケーム』が登場して社会問題

にまでなってたころでした。そ

ういう、ゲーム業界の流れを変

えるような、社会をも変えてし

まうような、大きなゲームを作

ってみたいと思うてます。
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③3人のスタッフの顔のかわり。R･TYPE(ゲームセンター版)で最終的にボツになった未公開キャラクタの開発画面
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し日本語MSX-WriteMの主な特長●高速変換：

従来のMSX-Writeに比較してカナ漢字変換速度

は2倍強｡●ユーザー辞書･外字機能:内蔵された

32KバイトのSRAMによって特殊な単語を登録した

り､特殊な文字や記号を作って使用することができ

日本語
にほんご

エムエスエックス･ライトⅡ

WritEn
る｡登録できる単語数は約700､特殊文字は63文字。

●文字修飾:横倍角､縦倍角､4倍角､下線(3種)、

網かけ(3種)と文字修飾も豊富｡●罫線:太線､細

価格:24,800円(送料:1,000円）

唇2専用､煙:鰐劇蝿:悠臓したMsx2'､ｿｺﾝ々
画は､Iメカヒット以上の大容最ﾒﾓﾘを幡載したROMカートリッシてす

『幸ﾏU2ThcWORDは.櫛.ｱｽｷー の商悸てす

MS-DOSは､米国マイクロソフト社の登録商標てす

一太郎は､林'ジャストシステムの商標て･す

●日本語MSX-WrlICユーザーの皆様へ:〔日本語MSX-Wrl1〔,Ⅱ〕優待販売のこ案

内をお送りいたします登録かまたお済みてない方は､早急にユーザー登録ハカ

声－ヨキを二返送〈たさい●ｶﾀﾛｸ送呈§

■

ﾛ2専用、区
は、Iﾒｶﾋ･ソト以上

線の2種類の罫線が使用可能｡●JIS第一､第二

水準漢字ROM内蔵｡●データ互換:MS－DOS標
ユーザー辞書や外字もサホー卜した本格的な 準テキストファイルの読み込み､書込みが可能｡●1

行40文字モードをサポート｡●RAMディスク機能：

RAMディスクへの書込みや､RAMテイスクからの読

MSX2専用ワーフロソフト､日本鱈MSX-Writemo

新発売｡TheWORDや一太郎などで作成された
*

文章の輻集もできるので頑固なオヤジも喜びま魂 み込みも行うことができるため､RAMディスクを経由

して､パソコン通信で送られてきたデータを読み込んで
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*MS-DOS標準テキストファイルとの互

換性があります(罫線､文字修飾､外字を除く｡容量は16

Kバイトまで)｡詳しくは､力タロ久ﾏﾆｭｱﾙをこ覧ください。

編集したり､作成した文書をパソコン通信で送ること

もできる｡●ユーザー辞書､外字のバックアップ機能。
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●MSXマークはアスキーの商標です

王家の谷･ｴﾙギー ザの封印
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