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いにグラフィックが

描けるんだ｡そして

ホクはコリにコツて、

「DEMEROON」

のタイトル画もつ

くっちゃったぞ。
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ゲームの流れは変わった。
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プルダウンメニューを採用｡だから使いやすい

んだ｡さらにMSX-JE対応なので高速かつ

効率の良い変換ができる。

ブロック編集機能がウレシ
集やカット､コピー､ペーストもできちゃうから､文喜

イラスト集付属が『'．､､。

である6
フロック編集やカット､コピー､ペーストもできちゃうから､文書編集がラクチンだ

文字修飾、

イロイロがリッバだ。
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まだ､はがきを『書いて』いるのか？
田住所録を『約1,000園書体には『毛筆|蟻k"1」囚ヵｲダﾝｽ画面表示で
件登録｣し多重検索も､自動ソーもある毛筆ﾌｵﾝﾄﾃwつ証から毛筆書体で宛名印字「カンタン操作だ｡｣ﾌｧﾝｸｼｮができるんた印字ｲﾒー ｶ'画面でわかるﾚｲｱｳﾄ表示つき．
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●和文3種(標準･ポエム．かしこ)英文3種(標準･ポエム･デコ)の豊富な書
体●住所・名前を入力するだけで､フォーマットに合わせて印字する葉書宛名
印字モードつきの便利さ｡●JIS第1/第2水準漢字ROM内蔵．

●プリンターケーブル付

24ドット漢字サーマルプリンタ

HBP-F1

績準価徳44,800円
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これほど人間クサイ野球ゲームはなかった。
どの選手が強気か？弱気か？選手テー ﾀに加え､人格テー ﾀも備えた業界初の野球ゲーム､誕生．選手の個性を見抜Wそれが勝利への道だ

●テキは強気か？弱気か?人格データや実'一‐‐、‘オーブン戦･監督モード･ホームランモードの4種のプレイ

ノー‐一

抵ら叢読大勢でホームラン態争もできる

割き蕊篭駕鎬獄踊譽源対応だか．
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…．どリアル野球シミュレーシヨン

gPLM｡豊”
／ 【Z豆ﾖ2田園Os･nyCorporati､n,1K上｡”

●球場を選べ｡雨天コールドまであるそ球

プレイ

ボール
ツー

ドーム球場､野外プロ球場､市民球場の

3つの球場を用意｡ドーム球場以外では

天候や時間もリアルに変化。

●14球団の壮絶な戦いだ‘12球団に加

えて大リーグイメージの球団､往年の名選

手によるレトロ球団が参加。

●ブレイモードも4種類!ベナントレース。
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近日発売

､さあグリーンへ。

カントリークラヌGMG八王子

◎まず登録だ｡正会員登録をすませ

Cサザンクロスカントリークラブ:田人

君はゴルフ会員券を買ったのだ。 ゴルフクラブのコースを忠実にゴルフ場長瀞カントリークラブ－有名

再現＆本物のコースならではの緊張感

Cさあイクゾ1臨場感たっぷりのプレ鍔

Kが味わえる

ｲ｡スタン
有名ゴルフクラブのコースをそっくり再現｡細かいプレイ設定に4種のブレイ
モート:繊密で大胆なゴルフテクニックを養うのだ。

ス･グリップなどプレイのこまやかな設

きるうえ､コースの起伏もリアルに忠実

◎キャディさんの声は神の声アドバイ

受定がで一一一一二－

隔意河
尾再現。

イス機能 溜付き,キャディがキミに適切な指示を‘

れるんだ≦さらにヘッドインパクトの瞬

現し､打ち方の研究もできる｡

◎多彩なブレーモードだ.ストローク．
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I間を再

4種の有名ゴルフクラブの

シミュレーション
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‘マッチ・

プレイがトーナメント･トレーニングの4ﾓｰドで

楽しめる。

Cグリーンいつぱいに広がる音楽｡lHBS-GO69D標準価格7,800円
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ﾒｲﾝRAM64K以上､V-RAM128Kのパｿｺﾝｼｽﾃﾑでお使いくださいまた､『函2のｿﾌﾄ似､唾2g)'
BALLⅡ｣及び｢MembershiPGolf｣の発売を仕様変更の為､来年年明けに延期いたしますもおわびじて訂正し

《ソコンシステムでお楽しみ~Fさい

､たしま魂
●上記ソフトは

●上記｢PLAY



●一般プログラム部門…ｹー ﾑｿﾌﾄ(RPG.シューティングなど)･開発用ｴデｨﾀー
(お絵書きソフト､ツール等)､実用ソフト(表計算ソフト等)のプログラム。

●小林ツクロウ君部門…｢F1ツールデイス旬(F1XD､F1XDmk2)､｢ケームプログラ
ミングツール｣(F1XDJ付属)または､｢センサーキッK｣を使ってつくったプログラム。

●アイデア部門･･･こんなパソコンやグｰﾑｿﾌﾄがあったらいいな等､君が将来欲しい
MSXパソコンについてまとめ､絵やイラストを入れて説明してください。

■各貫くストHlTBlT賞､準HlTBlT賞の他､アイディフZテクニック､グラフィック､ひょ

うきんさを評価する特別賞がありま或受賞された方はヒットビットスタッフとじて認定しま魂

磨ヒットビットスタッフの特典●その1ヒツトビツト商品(パソコン､周辺機器ソフト)の中

から希望の商品を選んでもらいその商品のモニターをじていただきますも●その2トロフィー
とソニーオリジナル｢スタジフ必ジャンパ三｣がもらえま魂さらに応募Lﾉてくれた人の中から、

抽選で300名様にソニーオリジナル｢スタジアムジヤンパーコをプレゼントしま説

2ｽﾛｯﾄ装備新･発・売

門睡⑳
F1Xirmk2
HB－F1XDmk2

糎準価格49,800円

＝

壜

勺



#、

；

噸：本書に関するお問い合わせは可

CONTENTSes*"aM"""｡"iCONTENTS恋03-431-1顕7へ！
1989‘ら金曜の午後4時から6時の間､上の番号で受付けてい‘＃

穀識難蝋鯉燃職JANUARY

⑤⑳⑤慰MSX2+の八一ドからソフトまでの情報満載本〃

AELA毒遍i｣T皿2＋
MNA77XCK★ろ大ゲーム攻略
ステージ5～gのマップとあわせて個性あるキャラを大攻略／

アロの躯鰭こそﾌｱﾝダﾑﾍ゚
ファン4EI･………………8

はじめての方、大歓迎
i
『
呵
冒
迂
罪
岬
己
恩
固
唱
弔
８
月
囲
み

〃eeO●｡■●■●■●●●●●●｡●●ゆ■■

EPISODEI

●1画面5本+N画面3本+FP部門1本十編集部謹製1本

はじめてのファンダム……………………………
MSXサウンドフォーラム………………………
ファンダムハウス．．………･………………………

第2回MSX･甑Nブﾛクﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ結果発表･…プ
●Mファン大賞に輝いたプログラムは1？

拓
乃
乃
坊

ATTACK第B回は、クライマックス・第巳部を攻略／

ﾗｽﾄ・
八1Wゲド

,門

ン……74
十字軍……餌￥9Wワヮグロマジーゲ｜同僚のギブスンが殺された／握っていた秘密とは……？

鱈
貼
春
転
ず
『
諄
斗
亘
貼
凸
乢

｜●ｳｲﾝグﾏﾝｽぺｼｬﾙ､イースI、ゼビ文字など
■■■………翅|情報満載､大阪関西､いけない犯罪､キミは何歳？

藍
縛
匙
睡
亨
・
可
、
鈩
罹
拝
醗
鵠
群
謹
寒
、
萄
慰
騒
菖
」
』
且
、
・
謹
嶽
誰
角
１
々

迦
南
走

繍
統ち"FFBﾌｧﾝﾌｧﾝｯｸｽ･…………･”
●PCEngineのCD･ROM2システム…･･･ほか

MNSTRATEGY………………刃
りよふ

●三国志(MSX2/2+版):呂布を作る！？／土地交換を使った兵糧攻め／
llID1び

劉備の知力とカリスマを100にする●ジンギスカン：世界編の攻略|||自序

●信長の野望く全国版〉：属国の民忠・民財を上げる

FMパックとMSXE+のHowtoFM音源

mpiAY鴬言ゴージツ勾第,回ドﾗﾏー 編……胆

蓋
割
上
》
爵
息
．
．
．
‐
剤

凸
奔
軋
』
Ｌ
『
・
Ｉ

ゲーム百字軍
●工ルギーザの封印工デイットステージ特集….….…….…〃
●エディットステージの解答･…･………･……･…………刃

THELINKSINFORMATIONMGE…卯
●東京と京都でラジオの生番組スタート

ONSALE館脂蜴15日か自…･……･…7”

壬

点

CO|MI|||NIGSOON…………7〃
●ファミリースタジアム(仮称)／マスター・オブ・モンスターズ／新九玉伝／
アンジェラス／ウルティマI…･･ほか曰本

、届昼V=E4生雲＝宅亭ヨ巨…….……………….J〃,
MSX新作発売予定表 〃

●11月29日現在の'|胄報を掲載

例NCLIP･竿忌僅ﾜ謙晉,蔭氏………7"
4－－ P,J･

読者プレゼント･掲載ｿﾌﾄ50本プﾚゼﾝﾄ………卯

ディスクステーションの情報ページ……7脚
篤‘，

蕊一
～｜

心乳咽

』乳菖r

罰

崖 ヨ

’1出』

プレゼンお年玉刃《ｼｬﾙ …妬



その昔、惑星グラディウスに

はBつの戦いがあった。バクテ

リアン軍との最初の戦い、ヴェ

ノムとの死闘、そしてサラマン

ダーの戦い。戦いのたび、勇敢

な戦士が最新鋭の戦闘機に乗っ

てグラディウスを守った。

ジェイムス・バートン…･･･、

惑星グラディウスの巳つの戦い

を勝ち抜いた戦士で、のちに皇

帝ラーズ'8世に即位しサラマン

ダーの戦いの指揮をとった人物。

彼の死後、グラディウス軍は、

亜空間戦閾機｢ヴィクセン｣を完

成し、バクテリアンの本拠地で

ある亜空間へと新たな戦いをい

どんだ。パイロットは、ジェイ

ｅ
今
回
も
戦
い
の
影

に
ヴ
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ノ
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が
…
…

去へタイムワープしているとい

うのだ。やつらの目的は、まだ

幼い日のジェイムス・バートン

暗殺にあるらしい。ただちにあ

とを追い、ヴィクセンもタイム

ワープに入った。

しかし、そこに待ち受けてい

たのは、過去に戦ったボスキャ

ラたちだった。そして、ここが

ステージ4｡タイムワープ中に、

以前の敵と出会ってしまったの

だ……。なんとしても過去へた

どりつかねば、ジェイムスが暗

殺されてしまう。歴史をかえる

▼

ムスの直系子孫であるディヴィ

ッド・バートンであった。

亜空間へむかったヴィクセン

は人工太陽のステージ1，食虫

植物惑星のステージ巳、重力惑

星のステージBをつぎつぎに切

り抜けた。すると、コンピュー

タがバクテリアンの不審な動き

について告げる。やつらが、過
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③バクテリアン軍は過去

③タイムヮ ブ|，て

③幼いジェィムスを

③今回の自機、ヴィクセン。4タ

イプ用意されていて形もちがう ③暗殺しようとしているノ
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食虫植物惑星のステージ巳。

マルチプルを食べてしまう大き

な花や、飛んできて爆発する玉

など、奇想天外なワナがつぎか

らつぎへと現れる。最初のパワ

ーアップもこのステージだ。
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人工太陽がならぶステージ1c

強敵はなんといっても、その人

工太陽。突然飛び出すコロナは

強力で、一撃でヴィクセンを破

壊する。ほかにもゆらゆら飛ん

でくる火のトリや、ラストに待

ち受ける巨大な火のトリなどキ

ミを熱くさせる敵ばかりだ／
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ステージBは重力惑星。まず

おどろかされるのが菫力地帯。

右の写真の矢印のように自機が

地面に引きよせられる。また、

ラストにはブラックホールが待

ちかまえ、この引力につかまる

とステージ最初のホワイトホー

ルにもどされてしまうのだ。
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③目玉に手がついたハンス・ノー

ティー。ちょっとたよりなさそう

【重力地帯はつらい/D
4ぐｽテージ だ。それもそのはず、過去の敵

とタイムワープ中に遭遇してい

るという設定だ。タイムワープ

を終えると後半へ……。
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1ン軍にBか月おくれて、グラデ

ィウス暦6644年に到着した。こ

の巳か月間に、バクテリアン軍

は5つの惑星を改造してヴィク

センの攻撃にそなえていた。そ

して、まだ幼いジェイムス．バ

ートンをつれ去り、どこかに幽

閉してしまったのだ。ジェイム

スを救うには、5つの惑星をま

わり、なんらかの手がかりを探

し出すほかないらしい。

そして、ヴィクセンはモアイ

が待つステージ巳へとむかった。

いよいよ後半、過去へ移っての

戦いがはじまるのだ。

ステージ4のボスキャラたち

を倒して、タイムヮープを終え

ると、ふたたびコンピュータか

らメッセージが､｢タイムヮープ
ーマ

元」････．．」o

ディヴィッド・バートンを乗

せたづｨｸｾﾝは、バクテリア
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③バクテリアンから6か月もおくれてし

まった。急いでジェイムス救出に行こう③ふたたびコンピュータから

ステージ5 ﾓｱｲ;ポﾛﾓｱｲ;ポﾛｸｿﾓｱｲｿとにかくﾓｱｲの連続
このステージは最初から最後

までモアイのゴリ押しだ。

今回はモアイにもSパターン

あって、はじめは従来の輪をは

くだけのやつ、つぎに自機の動

きにあわせて振りむくやつ、後

半には口からレーザーをはく強

力なモアイが出てくる。

ラストのボスキャラもやっぱ

りモアイで、口から｢中モアイ」

｢小モアイ｣をはく巨大なモアイ

だ。小モアイも生意気に輪をは

くところがかわいい。
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③まずは、今までにも出てきたタ

イプのモアイ。口から輪をはく。

ク．ラディウスにはかかせない

③ボロクソになってしまったモア

イ。このあたりには上下をむいて

レーザーをはく強力タイプも登場

⑧少しポロ〈なった。このモアイ

は自機の動きにあわせて振りむく

新タイプもやっかいな敵だ
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ｽﾃー ジ6八ﾘが飛びかい､溶岩が飛び散る､真っ赤に燃えた地獄のｽﾃー ｦ
背景が赤く不気味に光る地獄

のステージ。いきなりハリが飛

んできたり、画面の上下から柱

が飛び出たり、溶岩が降ってき

たりといそがしいステージだ。

つねに四方八方に目をつけてい

なければやられてしまいそう。

バリアは不可欠だ。

ラストのボスキャラのまえに

は、進路をふさぐ巨大な龍が登

場する。口にむかって鑿て／

0 し1 ，識 ろ霧≦Eむかってくる八リ F:せまい進路を抜け:せ
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嵐の拓芯剛政撃IKわえ背景の岩まてちが進路を耐さく難関ステージ7
砂の惑星のステージ7｡砂漠

の途中にある巨大な岩が、ヴィ

クセンの前に立ちはだかる。一

見なんでもない岩が、動き出し

て進路をふさいでしまうのだ。

画面の左はしのほうにグズグズ

していると進むに進めなくなる

ぞ。砂の中から敵がわいてくる

こともあるので、上下にも注意

が必要だ。進路の確保がこのス

テージのポイントになる。

q ，q ，』 まえ 砲台:はえてくる K§おたもたたも ると岩が動きして だし『…鯛‘洲

⑧だいたんなことにも、すこ．〈さりげなく上下の岩が動き出して、ヴィクセン

の進路をふさいでしまう。ああ、通れるかな、通れるかな？やった通れた
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O砂の地面にモヤモヤと砂ぼこりがたつと、

突然ニョキニョキと砲台がはえてくる。ど

こにはえて〈るかの予報はやってないので、

画面の上下2cmには近づかないように
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0J：砂の中から砲台がはえる ③K：岩が動き出して前力

8いちばん長いｽテー 言"パﾗｴﾃｨに富A泥攻撃に油断禁物"ステージ

筆鶇難襄鮮興0℃:漠踏を”ひらI;fMP:鞭耀?!D 口

を切 細胞
あまりの長さゆえ、進路の細

くなったところで前半、後半の

巳部構成という感じ。前半は撃

ちまくればクリアしやすい。た

だし後半はそうはいかない。と

たんに攻撃がすさまじくなるの

だ。進路もかぎられて、敵の数

もぐっと増える後半は、先手必

勝／先に攻撃して、どんどん

前へ進むのがポイントだ。
③くもの巣がはってしまった物置みたい。撃

って撃って撃ちまくって進路を切りひらこう
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はっきりいってステージ曰ま

でとは比較にならない過酷さの

ステージgo進路もせまく唯一

の進路をふさぐシャッターもあ

ちこちにあるので、自機の微妙

な操作が要求される。敵や敵の

撃つ弾も多いので、バリアをつ

ねに装備しているようにカプセ

ルをとることがもっとも重要だ。

ボスは破壊不可能らしく、すり

抜けるしかないようだ。
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③トライアンフ・キ

っレーザーで鑿って
OL：出会いがしらに砂嵐GM；ジェリー〈ん ③N：3本ひとたばのボス

し。
鵬穏＝菫

T:のb から敵が出現〃q
｜
鰯 し 敵られるなノらせまる赤前後かR る 玉

曇
が
残
っ
た
。
び
ろ
び
ろ
の
手
に
要
注
意
の
キ
ラ
ー
・

ド
ワ
ー
フ
ス
。
弱
点
は
ギ
ョ
ロ
ギ
ョ
ロ
の
目
玉

ｅ
そ
の
手
が
も
ど
っ
た
あ
と
に
は
、
緑
色
の
敵
だ
け

赤
王
が
後
ろ
か
ら

け
き
れ
る
か
な
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⑧目玉が上下にギョロつと動き詞

③
前
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撃
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ま
く

ニーーニーー

÷
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③突然手がのびてきて

のほかにも隠しコマンドがあることがわかる。まだまだ誌上では発表できない
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第 プドﾝ第2部ﾏツ
第巳部の広さは第1部の1.5

倍くらいある｡108つのモノリ

スを探す必要はないけど、重

要な建物を探すのが大変だ。V
言板

製作所
一j
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ファンタジーランドと司令塔

は、今回の記事では紹介してい

ない。位置だけ記しておこう。

◎プレイン・グレイ
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矛

はたして、第1部と第巳部ではなにが違う

のだろう。そんな疑問に答えるため、旅立

つまえに第巳部について予習しておこう。

うぜん第巳部にもいくつかの建

物がある。第1部では建物内部

はみんなSDダンジョンだった

が、第巳部ではBロダンジョン

に加えEDのマップがある。B

Dダンジョンのようにマッビン

ツグをしなくていいので、イベ

ント探しがラクになるのだ。と

はいえ、いくつかの巳Dマップ

は地形が複雑だったりする。

第1部と第巴部の大きな違い

のひとつに､広さがある｡第巳部

の広さは第1部の1.5倍以上｡そ

んなに広い世界のなかから重要

な建物を探し出すのは、骨のお

れる作業だ。もし第巳部にもモ

ノリスがあったら、だれでも攻

略をあきらめるに違いない。で

もそこで出会うイベントの重要

さはもちろん第1部以上だ。と

③これはもうおなじみになった3D③これが2Dマッズ3Dと違い、
ダンジョンだ。マッピングは難しい自分の周囲が見られるの力便利だね

モンスターたちが最初にめざす建物は、石

板製作所｡108つのモノリスが作られたこの
場所には、なにが隠されているのだろう。

石板製作所の入口には｢なに

びとたりとも立ち入ることを禁

ず｣と書かれている｡しかし鍵が

かけられているわけでなく、モ

ンスターたちは自由にこの内部

にはいれる。建物内は第1部同

様にBDダンジョンとなってい

るが、あまり複雑ではない。石

板製作所では、その名のとおり

石板(モノリス)が作られている。

ここで魔族はモノリスが作られ

た理由を知るのだ……。

記号のみかた‐ ■
E…イベント

T1…落とし穴

T巳…毒ガス

S…スタート

U…上への階段

□…下への階段 ’
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脅
盤
耐
主
醗
墓

第1部へと戻る、
人間の残した道具
入口から見ると､ちょうど対

角線上にイベントがある。その

場所に行くと、ひとつの小さな

箱が落ちている。ふたつのボタ

ンがついた箱の裏には使用上の

注意が言かれている。それを読

んでみると、この箱の正体が物

質転移装置だとわかる。この装

置は、一瞬にして物質を違う場

所に運んでくれるものなのだ。

この装置の片方のボタンを押す

と、パーティが第巳部の世界に

いた場合は第1部の世界に移動

できる。もう片方のボタンを押

せば同じように、第1部から第

巳部へ移動できるのだ。なんら

かの理由で違う世界に移動する

必要に迫られたときは、この装

置を利用すればいいわけだ。

ｌ
‐
１
篭

③
物
質
転
移
装
置
。
人
間
が
作

っ
た
も
の
を
利
用
す
る
は
め
に

な
る
な
ん
て
、
モ
ン
ス
タ
ー
た

ち
に
と
っ
て
は
屈
辱
以
外
の
な

に
も
の
で
も
な
い
に
違
い
な
い I

ｅ
石
板
は
こ
こ
で
作
ら
れ
て

い
た
。
す
べ
て
人
間
の
計
画

ど
お
り
に
進
ん
で
い
た
の
だ

一
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一
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一
一
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一
一
一
一
一

一
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一
一
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一巳 F

亘
辱
一
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？.割？
建冬

モノI凧が作られた
□
〔
肺
出
口
州
ｕ

理由が明らかになる
E巳の場所には、石板を作っ

ている装置がある。そこでは、

大気中にある特殊な成分から石

板が作られていること、石板は

ひと月に1枚作られ､108枚が完

成したら放出されることがわか

る。すべては人間がしくんだこ

となのだ｡また､Fgの場所には

109枚目の石板が置かれ､わずか

な人間がファンタジーランドに

いる、と記されていた。

T

腱 『割
1.-
'一~一ーi_ZZ③この石板を読むにはグランチャコの魔法が必要
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卜新たな感
荒涼とした大地に、朽ちた教

会が建っている。この場所から

モンスターたちは精神的に変わ

っていく。そのきっかけは崩れ

かけた彫像だったり、さみしい

鐘の音だったり、さまざまだ。

そんなささいな出来事によって

モンスターたちの心に、愛と優

しさという感|冑が芽生えていく。

|W1],FD

ここからモンスターたちは変わっていく。

合体のように姿や形が変わるのではなく、

精神的に変わっていくのだ。
な感た ,|盲例

Ｑ
目
前
に
あ
や
し
い
も
の
が
あ
っ
た
ら

怖
が
ら
ず
に
近
づ
い
て
調
べ
て
み
よ
う

愛と優しさという感|冑が生まれ

たことによって、なにかいいこ

とはあるのだろうか。ファンタ

ジーランドにはいるためには、

モンスター全員が愛と優しさに

目覚めなくてはならない。愛と

優しさに目覚めると、さらに重

要な利点があるのだが、内容は

ここで触れるわけにいかない。

それほど菫要なのだ。モ

ンスターたちに愛と優し

さを与えるきっかけは、

ある特定のモンスターに

しか効果がないことを覚

えておこう。ゴブリンを

変えるイベントにオーク

が出会っても意味がない

のだ。

。
母
子
像
の
清
ら
か
さ
に
は
、

だ
れ
で
も
心
が
洗
わ
れ
る
。

そ
う
、
ハ
ー
ビ
ィ
さ
え
も
…

清らかな母子像、

そじて崩れ涙壁画 』

ガレキのなかで傷つくことな

く立っている母子像。それを見

て変わったのはハーピィだったc

自分のなかの女としての感情が

刺激されたのだろうか。また、

崩れた壁画を目にし変わったの

はG.スネーク。それに描かれ

た大きなヘビを見て、すべては

人間の作り出したものと感じた。

ｅ
人
間
の
想
像
力
に
よ
っ
て

Ｇ
・
ス
ネ
ー
ク
は
生
み
出
さ

れ
た
。
想
像
の
産
物
な
の
だ… b色色

むむや■ﾛ
ﾚ君。寺。

q し
ｅ
す
べ
て
は
滅
び
る
運
命
か

己 F

朽ちた自分の彫像に

ガ白コ打ﾚの心は…
このフロアには、1体の壊れ

た石像がある。それは、まぎれ

もなくガーゴイルの姿を刻んだ

ものだった。石像を発見したガ

ーゴイルの心のなかで声が響く。

｢お前は以前､人間により大切に

された時があった｣｡たしかにガ

ーゴイルは、かつて教会の護衛

として、その屋根に自分の彫像

亀
▲

E

人間とはなんと哀

しい生き物なのだ

ろう。ガーゴイル

が抱いた感情こそE
愛と優しさ、とい

うものなのだ。

を置かれていた。しかし、人間

の価値観の変化によってガーゴ

イルは怪物として名を広めるこ

とになったのだ。崩れた自分の

彫像を見て、ガーゴイルはそん

な感情を抱きつつあった。
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と
つ
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ん
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音
が
鳴
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響
く
、

エ
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一
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さみしき鐘の音が
けrr竃

ｽ列ﾚﾄﾝの耳に響く
遡嘩聖遡’、巳階でのイベントを経験，｜ I翌…理

したあと、パーティは最後のう

瀝蕊謹製ロアのS階に上がった。ある場

所にきたとき、とつぜん鐘の音で動いている。それは、とても

が教会に鳴り響いた。その音をむなしいことではないだろうか。

間いたとたん、スケルトンの心やがてスケルトンは、人間のも

にひとつの考えが浮かんだ。自っている生への執着心が自分を

分は皮も肉もない体で動いてい生んだのではないかと確信した

る。肉体を持たず、ただ骨だけのだった……。やがてスケルト
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しだいに愛と僖しさに目覚めていくモンス

ターたちの次の目的地が病院だ。ふたつの

感|冑は彼らにとって心の病といえるのでは。

a___t__:L___t":t_…－－－－__－教会と同じくこの病院の内部

も巳、マップとなっている。そ

こにはベットや＝類のようなも

のが散乱していて、人間がいた

ころのようすが感じられる。病

院にもモンスターを変えるイベ

ントが待っている。ここで愛と

優しさに目覚めていくのは、ミ

ノタウロス、スライム､ゴブリ

ン､オークの4体だ｡今までにな

かった感情が生まれたとき、モ

ンスターたちはどんな思いでい

るのだろう。ぜひ、彼らの立場

になってプレイしてみたいね。

イベントがない。

イベントのないフ

ロアを調べていて、

エンリアンに遭遇し

て全滅、なんてこと

になると悲しいので、

今回のマップを見て、

イベントのあるフロ
ー替

アだけを歩こう。.ち

なみにイベントのな

いフロアにはなんの

文章も説明もないの

であしからず。‘

広い鬮胸の中でも

-背

イベントはわずか む⑥〃
；大きな建物だからといっても、

，それだけたくさんのイベントが

あるわけではない。

たとえば薑察署。この建物は

5階建てだが、イベントがある

’のは最上階だけ。つまり、そこ

にいくまでの4フロアは、ただ

の通路でしかないのだ。同じよ

うに、B階建てという広さのデ

ヒパートでも、巳｡4･S階にしか

I
’

’

’
1

ヨデ

1 F
、

'醐"1刎土封に侭 ｜
{

’ﾝ卜を経醸さ路
すべてのモンスターが愛と

優しさに目覚める必要がある

ってことは、もちろんサルバ

ンパーティのメンバーもその

EIイベントに出会う必要がある。
,しかし、ひと月に1度しか現

':れないサルバンパーティのこ

とだから、第巳部で動きまわ

れるほどレベルアップしては

いないだろう。そこで、あの

物質転移装置をうまく利用し

よう。装置を使って第1部に
鐸罰す､

戻り、弱いエイリアンと戦い

レベルアップしてから、また

‘、第巳部に戻ってくればいい。

量を使えは③手にいれた物質転移装
一

霧醗零蒜霜

心

｜
I

’郡

一
‐
『塞 良

③あっというまに第2部に戻れる。便利だね

、
４a F

人間への同情心を
ﾐﾉﾀｳﾛｽは感胱
EBの位置には、大きな器

のようなものが置かれている｡

そのなかに収められていたも

のは、どうやら標本らしい。

解剖されたカエル、眼球のサ

ンプルなどが並ぶなか、ひと

つの標本がミノタウロスの目

を引いた。それは頭から背中

までが結合している、人間の

双生児の標本だった。それが

|#閲欝鱒震巽：

③
お
そ
ら
く
、
人
間
は
自
分
を
苦
し
め

る
な
に
か
を
自
分
自
身
に
使
っ
て
い
た

ら
し
い
。
な
ん
と
破
滅
的
な
行
為
だ
ろ

う
と
、
ミ
ノ
タ
ウ
ロ
ス
は
感
じ
て
い
た

姿なのか、そんなことはどう

でもいい。重要なことは、そ

れを目にしたミノタウロスが

人間への同'|胄心を抱いたこと

だ。今まで眠っていた感|冑が、

その標本によって覚醒された

のだ。こうして、ミノタウロ

スにも愛と優しさという新た

な感'|冑が芽生えた。
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bヨF

整然と並んだベッドのかたわ

らに、1枚の写真が落ちていた。

その写真に写っていたものは、

工場から流れ出た汚水によって

汚染されている川だった。かつ

ては清らかな水が流れていただ

ろう川も、沈澱した汚水によっ

てヘドロまみれになっていた。

それを見たスライムは、そのヘ

ドロこそ自分の姿だと確信した。

人間が、自分たちの社会を発展

させていく際に生み出した廃棄

③
人
間
の
悪
を
代
表
す
る
よ

う
な
も
の
が
、
ス
ラ
イ
ム
を

生
ん
で
し
ま
っ
た
と
は
，
・
・
…

物が、スライム本来の姿なのだ。

人間は自分たちの発展とひきか

えに、自分たちを傷つけるもの

を生んでしまった｡｢なんとおろ

かな･･･…｣スライムは､そんな人

間の生活に対して軽蔑し、そし

てあわれみの感|冑を抱いた。そ

れによってほかのモンスターと

同じく、愛と優しさに目覚めた

のだった．．….。

，
』■■■

ゴブリンは､物語の
|なかの自分を憎んだ
散乱した書類やカルテにまぎ

れ、1冊の本が床に落ちていた。

ゴブリンは、なにげなくその本

に手をのばしてページを開いた。

そこには、手に剣をたずさえ、

人間たちを追い回している凶悪

そうな赤鬼の姿が描かれていた。

ゴブリンは、ページをめくり物

語を読みすすむうちに、その物

語が自分を写す鏡であることに

気づいた。その本に書かれてい

る物語は、かつて自分の祖先た

ちが人間に対してしていたこと

だ。しかしゴブリンは赤鬼に対

して憎悪の感情を抱いていた。

それは、人間に対する同|胄心で

もあるのだ｡｢どうしてオレはこ

の赤いヤツを憎む？｣｡ゴブリン

は自分のなかに生まれた感|冑を

理解できなかった。その異質な

感覚に、ゴブリンは激しい苦痛

を感じた。その苦痛がおさまっ

たとき、ゴブリンに愛と優しさ

が芽生えていた…･･･。

③
自
分
が
亜
掌
白
と
さ
れ
て
い

る
物
語
を
見
て
、
ス
ラ
イ
ム

は
悲
し
く
な
い
の
だ
ろ
う
か

黙 ＜･止呈

－◇島

SIF

れていた感情が
苣
心

ｵ豈クによみがえる
オークは、床に1枚の写真が

落ちているのに気づいて、それ

を拾い上げた。写真に写ってい

たのは、いかにも幸せそうな親

子の姿だった。「フン／人間

か／｣写真になんの興味ももた

なかったオークは、それを床に

投げ捨てた。そのとたん、オー

クの意識は恐怖した。やがて、

その変化がおさまったとき、オ

ークは愛と優しさに目覚めたの
÷咄、…

/こつﾉこo

なんの脈絡もなく、オークが

変化したように思えるかもしれ

ない。しかし愛と優しさという

感'|冑は、本来オークが持ってい

たものなのだ。人間に対立する

自分は魔物だという意識が、そ

の感|冑を押さえていただけなの

だ。写真を見ていたオークは、

少なくとも人間に敵対してはい

なかった。それがきっかけとな

ってオークの感|冑は解き放たれ

たのだ……。

③
偶
然
に
写
真
を
手
に
し
た

こ
と
で
、
オ
ー
ク
の
意
識
は

変
化
し
て
い
っ
た
の
だ
・
・
・
…
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次なる目的地は警察署｡悪いことをした覚
えのあるプレイヤーは､はいりにくい建物
かもしれない｡ここでのイベントも重要だ。

警察署では､（加木酌秘密働木飼秘 が察 *､ノ､ノ ■0■■0■

一
『

- EFD－－－－0-1FD aF警察署は病院のすぐとなりに

建っている。5階建てのその内

部は損傷が激しい。大部分の床

が崩れているのでとても移動し

にくいのだ。目指すイベントは

最上階にあるのだが、そこにた

どり着くまでがひと苦労だ。警

察署には、今までと同じくモン

スターに愛と優しさを芽生えさ

せるイベントが待っている。そ

して、第巳部にあったバスクの

木に隠された秘密が明らかにな

る。同時に、その幹にふかぶか

とささっていたアゾット剣が生

まれた理由も明かされるのだ。

バスクの木のことなど忘れてい

たプレイヤーにとっては、あま

ワ

D司4りにも意外な体験となるだろう。
S F

③イベントのある5階に直行だ／

③手紙の発見が唯一のイベントだ

|qSF
|ﾗゴﾝﾆｭー ﾄは

子▲

｢罪悪感｣を覚えた
ご号階段を昇りつめたドラゴンニ

ュートは、床で手紙を見つけた。

手紙の内容は、ある人間が別の

誰かに対して謝っているという、

ただの謝罪文だった。その手紙

を読み終えたとき、ドラゴンの

心に罪悪感が生まれた。そして、

自分の過去をはっきりと思いだ

していた。かつて自分の祖先は

人間だった。しかしある時代、

自分のことしか考えない者のた

めに種族は絶滅しそうになった。

③
ド
ラ
ゴ
ン
一
一
ユ
ー
ト
の
行
動
は
、

ま
さ
に
「
人
の
ふ
り
を
見
て
我
が

ふ
り
な
お
せ
」
と
い
っ
た
と
こ
ろ

彼は魔法によってドラゴンにさ

れ、自分の罪を恥じた彼はバス

クの木に姿を変えた。そして自

分の罪をつぐなうために、自分

を滅ぼすアゾット剣(のちにド

ラゴンスレイヤーと呼ばれる）

を生み出したのだ。記'億がよみ

がえったドラゴンニュートは愛

と優しさに目覚めた。
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デパートを出るころには、すべてのモンス

ターが愛と優しさに目覚める。ここでモン

スターの感情変化は終わりをむかえるのだ
デパートは第巳部でいちばん

大きな建物だ。全部でBつある

フロアのうち、巳．4･S階でイ

覚める。これによって、すべて点で、第巳部の冒険の半分ほと
のモンスターの感情に変化が起終えたことになる。エンデイン
きたはず。ここまで攻略した時グまでの道のりはまだ長い。

ベントを体験できる。それによ

ってゴーレム、サイクロプス、

スフィンクスが愛と優しさに目
■■■■■

1

F

。.

Ｓ
Ｆ

ｅ
ゴ
ー
レ
ム
の
祖
先

が
泥
人
形
と
は
・
・
・
…

4｡、4…F
④
こ
の
映
画
の
正
体

は
Ｓ
Ｆ
Ｘ
映
画
か
も

三 F

人形力性を受けて ｻ物口双は気付く
ゴーI仏となった 叺間は完全ではない」
かろうじて形をとどめている

泥人形がフロアに落ちていた。

かつて人間は自分たちの手で自

分たちを生み出そうと、人形を

作った。ゴーレムはその人形こ

そ自分の姿だと気づいて、かな

わぬ夢を抱いていた人間をあわ

れみ、愛と優しさに目覚めた。

人間がモンスターに変わって

いく映画のフィルムの断片を見

たことがきっかけで迄サイクロ

プスの脳襄に多くの考えが生ま

れた。考えはやがて、ひとつの

結論に達した｡｢人間は完全では

なかった｣と｡そしてサイクロプ

スは愛と優しさに目覚めた。

’’
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q6_F

人間のもつ顕示欲が 鰐鰐

A.スフィンクスの母
A・スフィンクスは、このフ

ロアで1冊の書物を発見した。

その本はエジプトについて記さ

れていたもので、A.スフィン

クスはページをめくるうちに、

ピラミッドとスフィンクスを描

いた絵に興味を抱いた。巨大で

立派なその彫像は、まぎれもな

く自分の姿ではないか。スフィ

ンクス、それはエジプト王の王

権の象徴であり、人間の自己顕

示欲の象徴でもあるのだ｡｢人間

③
Ａ
・
ス
フ
ィ
ン
ク
ス
は
か
つ
て
、

偉
大
な
る
エ
ジ
。
フ
ト
王
の
王
権
の
象

徴
だ
っ
た
。
今
で
は
魔
物
だ
が
…
…

は自分の権力を誇示するために、

自分以外の存在を作り出さねば

ならないのか･･…･｣A・スフィン

クスは、自己顕示欲のためだけ

に巨大な彫像を作り上げた人間

に対して、あわれみの感|冑をも

った。それによってA.スフィ

ンクスにもまた、愛と優しさの
ノ

感|冑が生まれた．…．．。
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姿も心も変わったモンスターたち。これか

ら先、彼らを待っている運命・出会いをち

ょっぴりのぞいてみようかな。

しよう。は本当に生きていたのだ．．…・・

ンドは、よくだが、モンスターたちが人間

な、王の城がだと思っていた相手の正体は、

具屋が並ぶ、意外なものだったことに気づく。

．人間のパー同時にプレイヤーは、それが今

を倒そうと世のRPGに対する皮肉であるこ

た彼らを治療とに気づくのだ。練り上げたシ

高ハ人間方ちナリオのクライマックスは、自

億
▲

『｢i
二二

二二

一
一
』

うて

畔
一
二
一
皿

一
Ｆ

呼
岬
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Ｆ

玩凸宙

ダ47 ■

ントの内容を紹介しよう。

ファンタジーランドは、よく

あるRPGのような、王の城が

建ち、武器屋や道具屋が並ぶ、

剣と魔法の世界だ。人間のパー

ティがモンスターを倒そうと世

界を歩き、傷ついた彼らを治療

する病院だってある。人間たち

第巳部の世界のこれまでの冒

険で、すべてのモンスターが愛

と優しさに目覚めているだろう。

まえにも説明したが、すべての

モンスターが新たな感|冑を得た

ことで、ファンタジーランドと

いう建物にはいれるようになる。

人間の生き残りが生活している

らしいその場所が次の目的だ。

ファンタジーランドでモンスタ

ーたちが体験するできごとは、

今までのイベント以上に変化に

富んだ、意外な体験の連続にな

るだろう。すべてを教えてしま

うとプレイヤーの楽しみを奪う

ことになるので、少しだけイベ

の力で見て欲しい
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ス士ツチヤー現わ弓ノ
時型悪君＝…雲辿…－－，－…

ギリアンヵ鋤講躍は
訟､戸毎jごnr印｡

セユL

‐宝，．“-.L‐‐‐-----ｼ､．‐雪－

，．.琴一，◆．

．"窪舗曹､’､必.｡｡●1~てドーム･烏

麗(菫脇ハ:X7厩，:違"…,．・・盈仇',済－1ユ,L-､､

わ 事件解決に奔走するIF1

『」 リ たア ■■●●●■

|アニ

L一いう

卜雪 I

ま ､1

函

場現場についたギリアン な光景をまのあたりに光
てネオ・コウベ・シティに配属

になった。初めてジャンカー本

部に訪れたギリアンは、受付の

ミカの案内で本部内をまわって

いた。すると突然、同じランナ

ーのギブスンからスナッチャー

出現の連絡が入った。ギリアン

は助手の分析ロボットとともに

現場に直行すべくトライサイク

ル(空陸両用車)に飛び乗った。

e兎ろ
3更ぺる
2涜篭

Sﾒﾀj＝フ室う
Sプラスラー頃える時は2042年。新国際都市ネ

オ・コウベ・シティでは、毎年

冬に現れて人を殺害し、密かに

すり替わる謎の生命体スナッチ

ヤーが出現し、人々をパニック

に陥れていた。同じ頃、対スナ

ッチャー特捜隊ジャンカーが発

足し、スナッチャーと人類の激

しい争いが始まったのである。

主人公ギリアン・シードは軍

の特殊ﾖ||練を受けたのち､ジャ

ンカーのランナー(捜査官)とし

Q

る
ｅ
受
付
の
ミ
カ

わ
と
ギ
リ
ア
ン
は

鱈
ジ
ャ
ン
カ
ー
本

す
部
を
ま
わ
る

ﾒﾀﾉ畔ア『二錘率｡U別KER誕輯宝、?-号〒､
望香す.一一、癖て舎塞、…理
毒q茎玉零藏OL軍需＝Eと二ろでや毒君一
舜淳雪寺なず』

CO恥AND．

③ギブスンの連絡で現場に直行する。

ナビゲーターもいっしょだ

Lギフ､スンの右手に
り

現場に着いたギリアンは目の

前の情景に何か不安を感じてい

た。ところどころ壊れた前世紀

までは働いていたと思われる工

場。ここからギブスンは連絡し

てきたのか。そしてスナッチャ

ーはいまもここにいるのだろう

か。突然、工場から悲鳴が聞こ

えてきた。悪い予感にかられた

ギリアンは工場の中へ入った。

慎重に進んでいくと、ギブ

ギブスンの殺されかたも無残

だった。ものすごい力で首がね

じ切られ、持っていたブラスタ

ー(拳銃)もつぶされていた。ギ

ブスンの体に触れてみるとまだ

温かい、さっきの悲鳴はギブス

ンのものだったのだ。

上着をさぐってみると、カギ

と紙切れが出てきた。「家を捜

せ／」と吉かれているが､どうい

ずかっておこう。そして、ギリ

アンはギブスンの握られた右手

を広げた。すると、髪の毛が数

本と爪の間から皮層組織が見つ

かった。おそらく犯人と格闘中

についたものだろう。さっそく

メタル・ギアに分析させると、

やはり犯人はスナッチャーだと

いうことがわかった。
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③ギブスンから連絡のあった現場は荒

れすさんだ前世紀の工場跳雲が流れ、

嵐がきそうなようすだ。何かが起こり

そうないやな予感が……。
､

スンのナビゲーター、

リトル・ジョンを発見。

息をのむほどのひどい

壊されかただ。さらに

進むと死体が横たわっ

ていた。近づいて見る

とその死体は腕利きの

ジャンカー、ギブスン

の無|参な姿だった。

。
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ビ
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を
持
ち
か
え
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殺
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た
ギ
ブ
ス
ン
は
す
ご
い

力
で
首
が
ね
じ
切
ら
れ
て
い
た ③ギブスンの右手から見つかった髪

の毛や皮膚組織を調べてみると

③犯人はやはりスナッチャーである

ことが判明した

。コナミ
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●

のようなかすかな音……それは

リトル・ジョンに仕掛けられた

時限爆弾だったのだ。捜査はひ

とまず打ち切って工場を出よう。

しかし途中でスナッチャーの操

るクモ型ロボット、インセクタ

ーの邪魔が入り、なかなか脱出

できない。ようやく出た瞬間、

大爆発。かろうじて助かった。
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ギ爆発するぞ／噌畷メタルギア急げ〃夕る
碑

I

のほうを誰かが通りすぎていっ

た。スナッチャーだ。追ってみ

るが、すぐに行き止まりにぶつ

かり行方がわからなくなった。

そして気がつくと、どこからか

また、胄袋内の分析から、ギ

ブスンが死ぬまえに、鯨の肉を

食べていたのがわかった。そし

て、犯人は男女の巴人組らしい

のだ。ギブスンは男のスナッチ

錨
、
一一

二
竜

Ｌ
‐
ぜ

竜

f熱 L、

戸生

③クモ型ロボット、インセクターの

攻撃だ。ブラスターで撃ち殺せ.／
ｅ
脱
出
と
同
時
に
爆
発
。
工
場
は
こ
つ
ば
み

じ
ん
。
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③スナツチヤーは行き止まりに逃けられていた。もうすぐ．爆発するぞ、

げこんだはずなのだが…･･･逃げる／メタルギア.／

華

ギリアンは捜査を開始捜 を慣ツチャーヘの憤りナス

鍵蕊蕊響’L命中100%をめざせE悲しみにくれるジｾﾝｶー たちIれみ

ギブスンの家|こ向かう途中、

射撃室に立ち寄った。ヨ||練はス

ナッチャーの的を速撃ちするこ

と。実戦で失敗しないためにも

しっかり鍛えておこう。

命からがらで本部にもどると、

ギブスンの殉死の知らせを聞い

たジャンカーたちは悲しみにう

ちひしがれていた。局長室に行

って聞いてみると、彼はやはり

スナッチャーに関して何か知っ

ていたらしい。

まずはギブスンの足取りを追

うためにデ力部屋に向かった｡l

そして、ギブスンの机やロッカ

ーを探すと彼の遺品が見つかつ
＝

た。パソコンのディスクやカプ

セル薬、チェスの駒などありふ

れた物ばかりだ。しかし何か手

がかりになるかもしれない。ま

た机の上を見ると、ギブスンの

=いたメモが置いてあり、重要

なことが書かれていた。そして

遺品を持ったギリアンはギブス

ンの家に向かった。

I

Ｌ
鍍
奮

ｅ
射
撃
訓
練
は
４
種
類
の
ス

ピ
ー
ド
が
選
べ
る

～

宇一一＝

B1rl捌凪阿〆
⑧ギブスンの殉死の知らせを聞いて

ジャンカーたちは悲しみにくれた 写⑪勺

f

一の行く末は？ヤ ■

者なのか。また、ギリアンをは

じめとするジャンカーたちはこ

の先、彼らを撲滅できるのだろ

うか。そして、ネオ・コウベ・

シテイにふたたび平和は訪れる

のだろうか。

ギブスンの家を調べていくう

ちに、スナッチャーに関しての

新たな事実が明らかとなってい
●

く。なぜスナッチヤーは冬にな

ると現れるのか、なぜ彼らは夜

行性なのだろうか。ギブスンは

こうした疑問を独力で突き止め、

そのために殺されたのだ。彼の

死をムダにしないためにも、残

した手がかりをたぐっていこう。

果たして、スナッチャーは何

③ハリーにナビゲーターのメモ'ノー

チップを渡して調べてもらおう■

研一｢〃

。
ギ
ブ
ス
ン
の
娘
、

カ
ト
リ
ー
ヌ
の
質

問
に
答
え
な
い
と

中
に
入
れ
な
い

ｅ
ギ
ブ
ス
ン
の
書
斎

で
新
た
な
事
実
発
見

ｅ
高
級
住
宅
街
の
ギ

ブ
ス
ン
の
家
。
明
か

り
が
つ
い
て
い
る

1 SPA巴且晶旦汀

一スアザテャー12海する■嘱一一スアザテャー12海する■嘱一
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、
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｝
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な
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冬
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園
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テ
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＆

や
す
唾

チ
ス
し

宮
霧
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野
ア
ザ
わ

な
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な！

？轆
碑
。
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も
侭
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，

郵
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祉
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な
賂
的

に
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団

冬
ャ
園
・
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や
す
唾

チ
ス
し

宮
霧
』
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野
ア
ザ
わ

な
ス
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｡デ力部屋ではギブｽﾝの机やﾛｯｶ’一を念入りに調べよう
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戦

…
バッターはホームベースよりテータスをチェックして｢アそのとき、球場はブルー国のBBSHG。

クションパズル｣を背負って

r美少女｣に向かって投げた／

バッターはホームベースより

ユーティング｣オプションも

動く。「ロールプレイング｣ス
テータスをチェックして｢ア

どうかアイコンが迷っているれようとしていたのであった

……。と、盛り上がっている略してH~=BaM

そのとき、球場はブルー国のBBSHG。
…｣娠鈴r虻,妃

ゲーム働芽寺穴 F

リトルバンパイア】L
みんなの｢のぞいてみたいも

の｣を絵にしていこう｡という

わけで、第1回はイラストレ

ーターのいまいちばんのぞい

てみたい｢セーラー服を着替

える女子高生｣｡もっと教養の

ある｢もの｣を期待している。

ディスクを入れまちが

えると隠し画面がでた

。
Ｃ
デ
ィ
ス
ク
だ
と
Ｇ
Ｂ
デ
ィ
ス
ク
の
２

こ
れ
。
カ
ッ
コ
イ
イ
枚
目
。
な
ん
だ
こ
れ

I

Aディスクのかわりに、Bデ

ィスクかCディスクを入れてた

ちあげると、隠しグラフィック

が出ます｡BディスクでS枚､C

ディスクで1枚のグラフィック

が見られます。

（兵庫県／森山誠治.？歳）
【ｳｲﾝクﾏﾝｽベｼｬﾙー ］
えつちで幕を開けたい

編集部のわるあがき？

ウイングマンスペシャルのお

風呂(ヴィムのいるところ)で板

を見ると｢われめ｣がある｡｢われ

め｣をのぞくと女湯が見られて、

とてもうれしい。

（群馬県/JJ・|7歳）

☆無事えつちでスタートできた

ｅ
え
つ
ち
で
し
よ
。
で
も
な
に
も
あ
げ

な
い
。
最
近
う
ゞ
ヘ
ル
が
上
が
っ
た
の
さ

1

4

笥一
～

､
堅

[ウ､､ィf］：さ喬弓？

配

ケームは、クレイズのちよんばクン､･エルギーザの渡瀬クン、ラスト・ハルマゲドンの名倉クン、同じく三好ク
ンの4名。テレカは、森山クン、大室クン、米山クン、H.Mクン、三宅クン、長谷ﾉ||クン、沢田クン、N－8
086クン、SONYTOYOTAクン、松矢クンの'0名。なお、ファミクルクイズの発送はすべて終わりました。

CG＝堀川浩司

カット＝相沢コーシ24
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イシターの復活･パスワードの法貝|」ルームパスワードは6叫琴目しかないのです。だから｜面と65面、2面と6麺という順番でパスワードは同じなのです。また、最終
面で｢デュオ・デイメンション｣の魔法を使うと、カギを取った音がするのでそそくさと出口へ行くと、クリアできちゃうんですよ／(大阪府／宝谷綱夫・’4歳)☆はっはつ
は一、わりと有名なんだよれこの技。Mマガにも載っちゃったしね。わはは－。（笑ってこ･まかす担当F):=

L』
’声=垂－司り，雲

ｅ
左
隅
に
ｌ
キ
ャ
ラ

ぶ
ん
の
隙
間
が
あ
る

，1 クレイズ
今月のめだま／無敵

モードなど4つの大技
も
の
を
書
く
会
辿
私
は
、
以
前
Ｍ
フ
ァ
ン
の
読
者
で
し
た
。
今
は
Ｍ
マ
ガ
の
読
者
で
す
。
Ｍ
マ
ガ
は
以
前
は
ど
ｌ
し
ょ
も
な
い
雑
誌
だ
っ
た
が
、
６
口
目
言
で
誌
面
を
刷
新
し
て
よ
く
な
っ
た
。
ど
う
よ
く
な
っ
た
の
か
と
い
う
と
、
１
０
０
円
安
く
な
っ
た
の
み
な

ら
ず
、
つ
ま
ら
な
か
っ
た
ウ
ル
技
コ
ー
ナ
ー
や
読
者
の
イ
ラ
ス
ト
な
ど
を
す
べ
て
な
く
し
健
全
で
清
涼
な
雑
誌
へ
と
変
貌
（
へ
ん
ぼ
う
）
を
遂
げ
た
。
｜
方
Ｍ
フ
ァ
ン
は
と
い
う
と
、
読
者
と
縞
集
部
の
馴
れ
合
い
の
雑
話
へ
と
変
わ
っ
て
い
た
。
読
者
と
縞
集
部
の
ふ

れ
あ
い
の
コ
ー
ナ
ー
が
、
下
品
で
雑
な
雰
囲
気
に
満
ち
て
い
た
（
十
字
軍
？
）
健
全
な
質
問
コ
ー
ナ
ー
は
欄
外
に
お
い
や
ら
れ
、
ウ
ル
技
コ
ー
ナ
ー
は
異
嘉
目
当
て
の
一
度
や
れ
ば
誰
で
も
気
づ
く
よ
う
な
、
あ
た
り
ま
え
の
情
報
ぺ
ｌ
ジ
に
成
り
下
が
り
、
つ
づ
く

●コンティニュー／ゲームオ

ーバー時に(FS)とスペースキ

ーを押す｡●面セレクト/(TA

B)とセレクトしたい面の数字

を押してたちあげる。●フル装

備／1面で敵を250匹以上倒し

て、ボスの後方右隅の見えない

カベに囲まれた(じつは左隅が

開いている)アイテムを取る｡●

無敵モード／スロット1にクレ

④
ほ
ｌ
ら
、
近
付
け

た
で
し
ょ
／
、

③これを取るとフル装備になるけ

ど見えないカベが邪魔をする ｜

’ グー ﾑ十字軍VOl.1
イズ、巳にヴァクソルを差して

(TAB)(K)(スペース〕を押し

てたちあげる。

（滋賀県／ちよんぱ.？歳）

好評発売中
定価880円ノ

①このアイテムを取呂詮鐘轟暑

謹
ると、このようにパ

ワーアップする。ミ

サイルも使える

端

，q激突ペナントレース， ナrr
ジンギスカンL 力

ｅ
最
初
か
ら
あ
る
チ

ー
ム
の
ほ
か
に
、
見

慣
れ
ぬ
４
チ
ー
ム
が

WXのシステムディス

クにM「．Gがいる／

ｅ
た
い
て
い
の
人
は
こ

こ
で
電
源
を
切
る
は
ず

パッドエンディングの

あとによいものがある

AIWXのシステムディスク

1と、激ペナをセットして電源

を入れると、見慣れないチーム

名が4つ出てきます｡そして､そ

のチームは、走力は人並みだけ

ど、打力がものすごい選手がゴ

ロゴロ転がっています。

（広島県／大室和也.？歳）

☆手紙によるとAIFやAIF

Mのディスクでもできるそうだ。

まず、跡継ぎがいないように

したら､とにかく死にます(森に

突っこもうが一騎討ちで負けよ

うがお好きなように)｡そしてエ

ンディング画面が出て､｢もう一

度しますか？｣と間いてきたら、

Nを押します。するとタイトル

画面がいつもと違う感じで出て

その後しばらくすると作者の名

前が出てきます。

ﾃﾑﾝは11購莊した

妻…

KOE1
…

@1988KoEw
…齢…

PrOduCedbyKOUShibuSawa

I

③メーカー名よりもシナリオライ

ターの名前のほうが大きいのね

（広島県／出羽隆之・’5歳）

☆工ライ。よく気がついた

③フライヤーズのエース、しでん

かいはこの後メシダ打ちにあった

r工ルギーザの封印一】，1 イースⅡス
全ステージぶん暗記でてのステージが遊べます。

きるパスワード公開／（福岡県/渡瀬淳一郎・'4歳）
☆もらったお便りではちょっと

｜文字目はA、1agのなわかりずらいので、編集部で覚

かから、巳文字目をA～Pのなえやすいように、1文宇目と巳

かから、それぞれ1つずつ選ん文字目の組合わせ方によってど

で組み合わせ、S文字目以降をのステージになるかを表にして

KONAM|と入力するとすべまとめてみました。

パスワード早見表

セーブします。セーブが済んだ

らロードします。すると、いつ

のまにか門が閉まっていて、そ

こに閉じこめられてしまいます。

こうなるとルーになっても門は

開けてもらえず、ウイングかリ

ターンの魔法を使うしかない。

(新潟県／米山剛史・15歳）

サルモン動物園ではた

だいまアドルを公開中

僕はイースIIでしよ－もない

ウル技を見つけました。まず、

ルーに化けてサルモンの神殿の

門を開けてもらいます。そして、

入り口にすこし入ったところで

2文字
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－
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団

Oお客様へ、門を開けると皆様に

危害を及ぼす恐れがあります
③まずはルーに化けてサルモ

神殿の門をあけてもらうのた
…

一
一
西

脅砲Z シヤロムで｢あかずの間｣から外に出られません。どうしたらいいのでしょうか。（香川県デビッド石井・21歳）

そういえばこの質問ははじめてだったような気もする。「あかずの間｣には二・はんがつきもので……それは｢おかずの間｣だってば｡まず､｢あかずの間｣に入ると
服がおっこってます。これをブタ子-を使ってなんとかしてみてください。それから部屋のようすをよく調べること。そうするとなにか手掛かりがつかめます
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尭主
ウイングマンスペシヤル・美紅ちゃんの日記を見るまず、(c)のキーを押しっぱなしにして、ディスクNo.2をたちあげてください。セーブされていないとメッセ
ージが表示されるだけなのですが、2つのグラフィックとメッセージが見られます。（東京都ノ||田洋・？歳)☆あ－あ、うれしいな－つと。キミのハガキはまったく違う
やり方だったのでこの場所になりました。ファイルを見るなら、ベーシックファイルにも気を配ってね。（F）

'二'－－
ざ

稗『

L』

qﾗｽﾄ･ハルマケドン ，ゲ スペースキーをバシバ

シたたけば時間は進む

「はやく夜のパーティにした

い｡｣とか､｢サルバンの日を終わ

らせたい｡｣と思う人はスペース

キーかBボタンを連打すれば、

時間が過ぎていきます。

時計の表示を出していないと

きは、｜回押すごとに30分、出

しているときは5分ずつすぎて

召零
L2
H14

：｡｡§

蕊敵と戦わずにジンやア

イテムを手に入れる

ｅ
戦
う
だ
け
が
Ｒ
Ｐ
Ｇ

じ
ゃ
な
い
？

ﾛ 函

ム
２
８
０

イ
２
１

轡ス
Ｌ
Ｈ
Ｍ

蝿蝿

Ｕ
ｄ
ｊ
ｏｏ

ｍ
《
唾

出
亀
琴
言
聡
巧
到
田
地
‐

。
●
１
．
ｆ
‐
ｉ
荏
汽
ｒ

も
の
を
書
く
会
２
：
．
…
つ
づ
き
、
最
初
の
べ
ｌ
ジ
が
Ｈ
ソ
フ
ト
の
ウ
ル
技
で
あ
る
こ
と
が
恒
例
と
な
り
、
イ
ラ
ス
ト
は
Ｈ
な
も
の
が
大
半
を
占
め
る
よ
う
に
な
り
、
新
コ
ー

者
の
主
張
が
香
か
れ
そ
れ
に
答
え
る
編
集
部
の
コ
メ
ン
ト
も
支
離
滅
裂
で
、
腕
む
に
耐
え
な
い
．
こ
ん
な
状
態
で
い
い
は
ず
が
な
い
。
健
全
で
漕
環
な
雑
泥
を
め
ざ
し
て
奮
起

に
い
わ
れ
て
い
る
が
、
そ
れ
は
そ
の
と
お
り
だ
と
し
て
、
最
初
は
Ｍ
フ
ァ
ン
の
鰭
だ
っ
た
の
に
十
字
軍
の
こ
と
ば
か
り
に
な
る
の
か
な
あ
？
や
っ
ぱ
り
、
貌
者
の
投
稿
で
成

ディスクを抜いてプレイする

ようにする｡敵と出会って｢工モ

ノがいたぜ｣の表示がで‘たら､巳

～S秒待ってからディスクを差

しこめば戦闘が終わります。

（京都府／名倉真也．？歳）

癖Z
M
H11

i 塵。｡。

③イベントの無い所で、ひたすら

スペースキーを押そう.／

いきます。

（広島県／三宅敬雄・15歳）O戦わずしてジンが手に入る

アゾット剣を全員に装

備させて攻撃力アップ

いた剣をほかのモンスターに渡

します｡また剣を抜いて、別の

モンスターに渡して．.…･これを

くり返すと全員が装備できます。

（北海道／H，M・？歳）

エイリアンベースを利

用してレベルを上げる

このゲームはなかなか敵にで

くわさないので、時間ばかりす

ぎていってしまう。そこで、最

初のうちはエイリアンベースに

何度も入ってレベルを上げよう。

スペースキーを押しっぱなしに

すれば｜回戦うのに必要な時間

は5分だけですむので1日でか

鱸
露
蕊

バスクの木の所へ行ってアゾ

ンノト剣を引き抜きます。引き抜

…遭渥諏爾聴罰流爾難密

繍繍
HP
14e
詑IP
137

ｅ
ア
ゾ
ッ
ト
剣
を
装
備

し
て
い
る
と
こ
ろ

磯
③エイリアンベースはレベルアッ

プ用生寶(いけす)みたい酔睡

1

なりのレベルになる。

（愛知県／長谷川敦士.？歳）
③アゾツト剣を引き抜いたソ／

戦闘が終わっても生きているの

で結構使えると思います。

（大阪府／三好功一・13歳）

☆ゾンビも一応モンスターなん

だけどねえ。

死んだ仲間がゾンビと

なって敵をやつける？
セーブディスクを作っ

てちょっと楽をする

セーブを何か所にもできる方

法を伝授しよう。まず、フォー

マット済のディスクを4枚用意

する。MSX-DOSのCOPY

コマンドや、BASICのCO

PY命令でB、C、、、Eディ

スクを全部コピーする｡C､､、

Eディスクは完全にコピーでき

るのだが、Bディスクだけは途

中までしかコピーできない。し

たがってコピーしたBディスク

ではゲームをはじめられない。

セーブディスクとしてのみ使用

すること。ゲームをはじめると

きは、マスターディスクでたち

あげて、ゲーム中にコピーディ

スクに入れ換えて□－ド、途中

からはじめられる。

(執筆協力・プレイン・グレイ）

1た蜜閻鯛醗勤妻
iルキー系)を死んだ仲間にかけ

‘てやると、グラフィックは消え

；ているのに生き返るのです。し

かも、生き返っただけでなく、

攻撃までしてくれるのですから

いたれりつくせりです。また、

室
了
１
７
箸
３
垂
Ｂ

”
晶
料
卵
誰
榔
岬
酔
蕊
醗
鄙
崎

欝
簿
繍

ｅ
死
ぬ
と
グ
ラ
フ
ィ
ッ

ク
は
表
示
さ
れ
な
い

蝋綴
蕊縁
綴

蘇
蘇
欝欝

‘隷■
罪F,ご_ 綴

ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
は
は
じ
め
の
方
針
と
変
わ
っ
た
。
恥
も
外
聞
も
な
い
、
ス
ケ
ペ
銃

し
て
ほ
し
い
。
（
愛
知
県
／
松
矢
好
布
。
？
）
☆
な
ん
か
、
＋
車
章
が
悪
の
元
凶
の
よ
う

り
立
っ
て
い
る
ぺ
ｌ
ジ
だ
け
に
ほ
か
の
ぺ
ｌ
ジ
よ
り
思
い
入
れ
が
激
し
い
の
か
し
ら
？

惨編集部蓉
亭
隼
二

畠'

人生において通り抜けずには

おけないもの、といえば愛。

愛とはなにか？と問いたい。

｢Hのつぎにくるもの｣とか

｢50音のはじめの巳文字｣とか

｢入/=T｣などという低レベル

な意見でなく、どんな敵でも

一撃のもとに倒せるような八

イな意見を侍っている。

ころころ変わるであろうここ

のテーマも募集したりして。

『マイト．アンド・マジック｣の

担当S(21歳・独身)が泥沼には

まって苦しんでいる。彼の話で

は、パーティはすぐ全滅しちゃ

うわ、レベルはぜんぜん上がら

ないわで、何をどうしていいか

わからないということだ。まっ

たく、十字軍の名折れだといい

たいところであるが、このゲー

ムの難解さは想像を絶するもの

があるらしい。で、困った時の

読者だのみで、詳しく、わかり

Sh■例｡IblqFn鈴⑥th 。
こ
れ
以
上
こ
の
画
面
編

は
見
た
く
な
い
そ
う
だ
‐

可

穰

Lk．

シ、

王意見でなく、どんな敵でもｲﾉﾉJ,b′d､いといつL二とた。まつやすい攻略法を募集します。編
たく、十字軍の名折れだといい集部を救ってやろうと思った人一撃のもとに倒せるような八

たいところであるが、このケーは、12月23日,までに十字軍あて，｢な意見を侍っている。
ムの難解さは想像を絶するものに送ってください。もっとも優ころころ変わるであろうここ
があるらしい。で、困った時の秀な人にはケームを1本プレゼ

リテーマも募集したりして。
読者だのみで、詳しく、わかりントします。

~－.･迄.司岬｛､画.野”綱1.蝿‘_“一.

‘ウルティマ～恐'布のエクソダス～.』で｢花｣というアイテムはどこにあるのでしょうか？(福岡県長裕一・’3歳）
｢花｣というのは、アンブロシアの花のことですねっこれを取るには船を手に入れて海をうろつきます。渦みたいなのがいるので、これに入ると”".､ア
ンフロシアに行けるのです。で、まあここに｢花｣があるわけなのですが、こ二はほかにもいろいろあるので探検してみるといいでしょう。

葱
尭つど

Ｑ
Ａ26

葱

h亟海W亜

需

身｡

唖#､､¥“n℃奇ィ■打心今。､
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蕊〃

モグネス山の洞窟にヘンな怪

物がいて、しゃべらずの森にい

るタンイーターを倒してくれと

頼まれる。

疑いつつも、呪われることを

承知でしゃべらずの森に行く。

タンイーターを倒して帰ると、

呪いが解けるばかりか緑のカギ

ももらえた。たとえ怪物でも信

用してみるもんだ。

』評

瀞、課
鐵雪譲錘

弁
明
と
詐
欺
？
先
月
号
の
こ
の
コ
ー
ナ
ー
で
「
ち
ょ
っ
と
注
目
」
と
い
う
の
が
あ
っ
た
が
や
は
り
住
所
等
は
変
わ
っ
て
い
な
い
と
い
う
ハ
ガ
キ
が
来
た
○
な
ぜ
、
や
は
り
な
の
か
と
ゆ
ｌ
と
じ
っ
は
先
々
月
「
最
近
結
婚
し
て
住
所
と
名
前
が
変
わ
っ
た
の
で
三
国
志
を

送
っ
て
く
だ
さ
い
。
汚
い
字
で
す
み
ま
せ
ん
。
い
ろ
い
ろ
あ
っ
た
の
で
許
し
て
く
だ
さ
い
」
と
、
だ
い
た
い
こ
ん
な
内
容
で
ほ
ん
と
に
汚
い
字
だ
が
文
章
と
し
て
は
結
構
巧
妙
に
書
か
れ
て
あ
っ
た
。
と
っ
さ
に
ニ
セ
モ
ノ
と
わ
か
っ
た
も
の
の
確
配
の
装
務
が
あ
り
、

こ
う
い
う
い
き
さ
つ
に
な
っ
た
わ
け
だ
○
こ
の
場
合
は
ま
だ
よ
か
っ
た
が
、
も
し
ワ
ー
プ
ロ
で
書
か
れ
て
い
た
こ
と
を
思
う
と
怖
い
も
の
が
あ
る
。
法
的
に
は
犯
行
が
成
立
し
、
（
し
れ
ば
差
し
出
し
人
は
詐
欺
罪
に
な
り
ま
す
。
勉
強
に
な
っ
た
か
な
？

等』!

MフアンはちょっとしたRPGブームである。このブ

ームの先駆け的存在がクリムゾンだ。ひじょうに完成

されたゲームだけに、甘いワナもそこかしこにある。

どれくらい甘いかというと、マッピングをしないゲー

マーの脳味噌くらいアマい。う－んサイバーパンクだ。

て人と話ができな

い物だけはだいじ

なるが宿と買

フレユ､ノー
、、。＋ざ

③げっ./こんなところに怪物が？

おそるおそるアタックすると…･・ 匡最初の試練は死霊の谷で赤い

カギを取ってくることだ。

谷の中央付近にあるBつの像

すべてに玉をはめこめばカギが

取れる｡玉はグﾝジｮﾝにある

宝箱から取ってくればいいのだ

が、冑い玉だけは少年が持って

いる。これはある条件を満たさ

ないともらえない。少年の父の

ペンダントが必要なのだ。これ

は這跡を歩きまわって探すしか

ｅ
少
年
に
お
父
さ
ん
の

形
見
を
渡
そ
う
錨

桂
ご
鞠

:凄蕊蕊
I

星
。
諮
里

謎
皿
諏
辨
匪

r悪r悪

蘭
ン

ない。玉をすべてはめてめでた

く赤いカギを手に入れたら夕ス

トの町にもどる。赤い扉を開け

てバトーラの勇気を手に入れ、

本格的な冒険へ旅立つのだ。

ー

痩

③こいつがタンイーター。なんと③たおしてからもう一度会うと呪

もイヤラシイ感じがするいが解け、緑のカギが手に入る

カンドセの町、イブ八の村と

訪ねていくと、エロイア城の女

王が氷のたまを持っているとの

'|胄報がもらえる。しかし、女王

はモグネス山の洞窟に隠してし

まったらしく城にはなかった。

この山の洞窟の迷路は階段の

あちこちがつながっていて｢薔

薇の名前｣の塔みたくややこし

い。階段のつながりを頭にこす

りつけておこう。また、迷路だ

けでなく、敵がたくさん湯水の

ようにわいてくるので、ある程

度のレベルがないとすぐ死んで

しまう。ということは、ここで

かなりの経験値とゴールドがか

せげるということでもある。

さて、氷の玉は冑い扉の奥に

あり、この扉を開けるには冑い

カギが必要だが、これは同じ洞

窟にいる2人目の仲間｢イザベ

ラ｣が持っている｡彼女を見つけ

れば氷の玉はもうすぐだ／

カンドセの町の宿屋にいる人

の情報でイブ八の村のリンダが

かげろうの玉を持っているとわ

かる。イブ八村に行くとキャン

プ場にいるというが、行くには

ボートが必要。

ボートはカンドセの町の西の

遺跡の谷の緑の扉の奥にあるが、

盗賊が守っていて、こいつと戦

って奪うのだが、はっきりいっ

て弱いのでらくちん。

キャンプ場は怪物の手からか

ろうじて助かった子供、無残な

死体となった子供、そして、リ

ンダがテントのなかにいる。

ほかの子とリンダを見分ける

には話す方法もあるが、じつは、

テントに入って中央にいるか右

端にいるかですぐに見分けられ

る。右端にいたらリンダだ。こ

れぐらいですぐつぎに進もうと

ｅ
緑
の
扉
を
つ
き
進

む
と
盗
賊
と
出
あ
っ

た
。
テ
イ
ッ
ノ
．
と

ひ
つ
く
り
か
え
せ
／
，

①
リ
ン
ダ
は
キ
ャ
ン

プ
場
に
入
っ
て
左
側

の
こ
こ
に
い
る
ん
だ

よ
’
ん

③城の｜番奥にいてこれはないよ

女王ってわがままだから…･･･

ｅ
こ
れ
を
手
に
入
れ

る
に
は
イ
ザ
ベ
ラ
に

会
わ
な
き
ゃ
な
ら
な

い
の
さ

③よ－やく'ノンダに会え、やっと

かげろうの玉が手に入った

冒昌厩とりあえずここまで
③ファンタジー系のRPGに美人

はツキモノだよな－．じゅるっ

霞 ７２
を
の
た

真
こ
し

》
吟
砥

の
つ
は

ン
ま
真

ソ
る
写

ム
い
り

り
て
ク

ク
っ
シ

○
撮
半糊

ケーマーズフォト①’2月号からはじまった｢ゲーマーズすべしやる｣はタイトルバックに実写を使うことにし

ている。これが結構たいへんなのだG、Dのときのように使える写真があれはいいのだが、そううまくいかな

いことのほうが多いわけで．．"･今回もまつば－(写真の人)が泣きながら作っていた。下っぱはつらい。~続く
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ゼビ文字講座
ゼビ文字は、下の図のように

アルファベットに対応した象形

文字だ。ローマ字を書くのと同

じように子音と母音を組み合わ

せて＝く。たとえば、アルファ

ベットのK(子音にあたるもの）

とO(母音にあたるもの)を続け

て書けば、「こ｣になるわけ。ま

た､特殊な文字｢つゃゆょあいう

えお｣などはゼビ文字の上に｢･」

を付けることで表す。長音記号

やアンダーラインについては図

を参照してほしい。ひらがな→

□－マ字→ゼビ文字といった具

合に変換していけばだれでもか

んたんに書ける(ただし､とても

ｅ
い
き
な
り
ワ
ー
プ
ロ

で
書
い
て
み
た
り
し
て

’
ガ
キ
に
は
「
な
に
が
リ
リ
ア
だ
ノ
．
い
ま
、
時
代
は
フ
ィ
ー
ナ
だ
／
，
」
な
ど
な
ど
。
☆
彼
ら
は
自
分
の
書
い
た
ハ
ガ
キ

て
、
思
わ
ぬ
方
向
へ
と
展
開
し
て
い
っ
た
。
＋
宝
圭
早
宛
に
怪
し
げ
な
ハ
ガ
キ
が
送
ら
れ
て
く
る
よ
う
に
な
っ
た
の
で
あ
る
。
そ
の
内
容
は
、
あ
る
ハ

一
三つ
い
に
ド
ロ
沼
か
？
先
ロ
邑
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
の
し
っ
も
ん
で
ん
わ
よ
り
と
い
う
欄
外
の
コ
ー
ナ
ー
で
Ｉ
エ
圭
早
は
へ
ん
た
い
と
い
う
の
が
あ
っ
た
。

A

時
代
は
フ
ィ
ー
ナ
だ
／
、
」
な
ど
な
ど

なので、ふつう

の10進数→16進

数→ゼビ文字の

ように変換しな

がら書くこと。

~ニーーヱーシ

r激二ヤンクイズ可
L発表』 鰯印

を
読
み
返
し
た
り
し
な
い
の
だ
ろ
う
か
？

Ⅱ月号で募集したハイドライ

ドBの最高レベルは｢255｣でし

た。ずいぶん大変だっただろう

と思いますが、応募総数は180

通、正解率は90％以上と高く、

半分以上、他誌を見た人が5人、

残りが自力で発見した人でした。

ゲームはE日徹夜して体をこわ

してしまった、神奈川の小松田

学クンにお見舞いとしてあげる。

「(G)キーを押しながらたちあ

げる｣が正解でした｡正解者はナ

シだけど、FMパックをあげる

人は、群馬・野田伸市、大阪・

手塚直、胄森･白井敏樹、長崎。

③めったに手に入らないこの2品

は発送をもって発表に代えます

十
字
軍
で
イ
ー
ス
Ⅱ
の
リ
リ
ア
を
大
き
く
載
せ
て
ほ
し
い
と
い
う
内
容
だ
っ
た
の
だ
が
、
こ
の
記
事
が
引
金
と
な
っ

ハ
ガ
キ
に
は
「
賛
成
だ
リ
リ
ア
ち
ゃ
ん
が
大
好
き
だ
。
み
ん
な
で
せ
’
の
ぉ
、
リ
リ
ァ
つ
ち
や
’
ん
」
。
ま
た
あ
る
ハ

だ
ろ
う
か
？
日
本
の
将
来
を
憂
い
つ
つ
、
ぼ
く
は
病
院
の
お
姉
さ
ん
が
好
き
で
す
。
（
ま
つ
ば
ｌ
）

PACマジックを利用した人が体をいたわるように。 l1月号でウルティマのウル技坂井明美、埼玉・赤坂一。

で掲載された、石川県の本多良

仁は木多クンのまちがいでした。

また、12月号のフィードバッ

クの隠れグラフィックは(CA

P)キーを押してCAPロック

するだけです｡CAPランプの

ない人は、MSXマークが出て

きているときに(CAP)キーを

｜回だけ押せばOKです。

ダ

焦
詞
匙
蝉
鋪

の子を描いたものが多いが、今

回だけはひとめで気持ち悪くな

りそうなイラストを期待してい

る。おもいっきり、スプラッタ

ーに走っても、かわいくしても

今月は力作ぞろいで、選考に

苦労した。来月も力作を期待し

ている。ところで、突然だが、

またイラストに課題をだすぞ。

今度は｢究極のモンスター｣だ。

，
＊｡』
?ユ

回‘‘陥戸

北海道SONYTOYOTAの作品｡は

じめは何の文字かまったくわから

なかった。

／

投稿大募集
⑰ゲームのぞき穴→ウル技。＠通り抜けて･きます→Q&A。③名場面見せび

らかし→おもしろい画面を写真に撮ろう。④ものを書く会→好きなことを書

いて送れ。⑤ザ。ほめごろし→経験に裏付けられたソフトの辛辣な批評をぅ

⑯新コーナータイトル未定→そのほかなんて’もあり。イラストも力作を待っ

ているぞ。優秀な人にはMファン特製テレカかゲームをプレゼントする。

あて先は、〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN編集部｢ゲー

Iム十字軍｣それぞれのｺー ﾅー まで。

ゲーマーズフォト②まず、コンセプトを決める。今回は東京に出現したクリムゾンの敵キャラたち(な、長い）

でいくことにした。敵キャラは直面写真のカラーフ．リントを｜ドットずつカッターで切り出して使用。これを割

りばしで固定して撮影した。もちろん、こんな変なことを考えたのは十字軍のボス(22歳十α)だ。（F）

夕
こ
た

が
ち
の

ｊ
持
な

稻
癖
雲

約
牛
合

く
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29蕊

使えるようにと考えられた｢．い容量なのだ。文字だけならあ③PCEngineをはめこんだCD・ROM2システム

ア構想｣というものがあって､今の『広辞苑』の約20倍もの文字が が製品化はまだ先のようだ。時発売された写真(左の巳点)の

回のCD・ROM2システムはそ入り、音だけなら60分、絵だけ■CD・ROM2システムソフトのほか､『ビックリマン大

の第1弾なのだ。なら約S千枚も収容できる。CD・ROM2システムは、こ事界｣(ビックリマンのすべてを

CD・ROM2システムは、Cこれだけの容呈をうまく使えのCD－ROMが利用できるシ紹介するコンピュータ図鑑)、

D－ROMプレーヤ(ODR－ば、リアルな音声とダイナミッステムなわけだ。音源は音楽用「天外魔境』(アドベンチャー要

30：32,800円)と､それをエンジクな画像のすごいケームができのあのCDとおんなじPCM音素の濃いRPG、音楽はあの坂

ンと合体させるためのインターるし、見たいところがすぐに出源、インターフェイスユニット本龍一)、「コブラ｣(SFコミッ

フェイスユニット（｜FU－30：せる大情報量のコンピュータ図にはバックアップRAMも内蔵ク『コブラ』のAVG)が今後に

27,000円)がセットになったも鑑などのソフトも可能なのだ。されているので、コンティニュ予定されている。

の。計59,800円のけつこう高価CD－ROMは､エンジンだけ一用のセーブが数ケームぶん可くわしいことが知りたければ

なシステムだが、なにしろ可能でなく、大型ワープロやパソコ能。また、多彩な機能を持つ音『PCEngineFAN』(35ペー

性を秘めた新時代の商品であるンでも実用化しつつある期待の楽用CDプレーヤにもなる。ジの広告参照)の1月号で大特

ことには間違いない。メディアなのだ。じつはMSX問題は､CD－ROMのソフト集しているぞ。もう売り切れて

ところで､CD－ROMとはそでもソニーが開発しているのだだ。今のところ、システムと同いるかもしれないが。

orファイティングストリート」(ハドソン：③言No．Ri・KO」(ハドソン：4,980円)。小③音楽用CDプレーヤとして使うときは、こん
5,980円)。ゲーセンの人気ゲームを完全移植川範子をフイーチヤーした擬似体験ゲームな画面が出てくる。便利な機能がいろいろある

orファイティングストリ

5,980円)。ケーセンの人気

能。また、多彩な機能

楽用CDプレーヤにも

③言No．Ri・KO」(ハドソン：4,980円)。小
川範子をフィーチャーした擬似体験ゲーム

③音楽用CDフレー

な画面が出てくる。
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|詞
※アポロン今後のリリース予定

一の女性バンド｢ア先月紹介したらタイトルに続

ﾌ・ワ・ライラ｣によいて、新たにテープ版1000円シ

日も予定。リーズのCDミニ・リメイク版

若売予定｡CD2800が4タイトル発売になる。

500円。（ポニー）①オリジナル･サウンド･オブ．

Fヤニオンに遊びにWECル・マン

ぜか｢テクモ｣と｢アeオリジナル･サウンド･オブ・

配がした……｡緊迫ダブルドラゴン

ご／⑧オリジナル･サウンド･オブ・

熟
ソク・ワールド・オン・スピリット｣『妖怪道中記』

一マリオブラザース「ギャラガ'88』のSタイトルを

hはアレンジの良さオリジナル収録した｢PCエン

ハる。グレンミラージン｣のGM集が発売される予

フバンドアレンジほ定。もうひとつ､おなじく巳月

コック、クラシック、に羽田健太郎アレンジ『ウイザ

/ンジがいずれも楽一ドリィ巳』(ファミコン)のG

うている｡オリジナM集が発売される予定になって

ナウンドストーリーいる。

ﾌｧﾙｺﾑ･レーベル発足1

どこ謀りも皐葱、どこよ

蕊も蕊寓蓉燃報稔満載ノ

どこ謀りも皐葱、どこよ

蕊も蕊寓蓉燃報稔満載ノ 捌

客

ビリッツ』などと､メガドライブ

ソフトの『アレックスキッド天

空魔城｣『スーパーサンダーブレ

ード』。S.S.T.BANDのアレ

ンジでは｢パワードリフト｣、メ

ガドライブの｢スペースハリア

-II』｢獣王記J｢ファンタジース

ターII｣の4曲が収録されてい

る。

12月28日発売予定。CD2800

円、テープ2500円。（ポニー）

録｡GM界唯一の女性バンド｢ア

ルフ・ライラ・ワ・ライラ｣によ

るアレンジ曲も予定。

1月11日発売予定。CD2800

円、テープ2500円。（ポニー）

－ポニーキャニオンに遊びに

行ったら､なぜか｢テクモ｣と｢ア

イレム｣の気配がした……｡緊迫

の次号を侍て／
‐唾閥亜昌19麺RLQQE--隆一…．

ｴCIT堺

恥06凹凸ﾛp釦UND面CK

金&皿Eu和毎醒
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■

●
ほ
っ
と
か
れ
た
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詰
／
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激
ペ
ナ
の
Ｐ
Ａ
Ｃ
マ
ジ
ッ
ク
で
質
問
が
あ
る
の
で
す
が
』
「
ど
う
い
っ
た
こ
と
で
し
ょ
う
か
？
」
『
う
ま
く
で
き
な
い
み
た
い
な
ん
で
す
け
れ
ど
』
「
は
い
、
少
々
お
待
ち
く
だ
さ
い
賢
料
を
取
り
に
行
く
た
め
に
１
度
保
留
に
す
る
担
当
煮

そ
こ
へ
、
電
話
が
鳴
る
。
「
は
い
、
イ
ン
タ
ー
メ
デ
ィ
ア
で
す
」
つ
い
、
条
件
反
射
で
取
っ
て
し
ま
う
。
悲
し
い
習
性
で
あ
る
。
「
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
Ｍ
Ｏ
Ｊ
ｌ
で
質
問
が
…
．
．
（
略
）
」
そ
の
電
話
へ
の
説
明
を
終
わ
る
こ
ろ
に
は
は
じ
め
の
電
話
の
存
在
を
完
全
に
忘
れ
て

い
た
。
☆
こ
の
あ
と
、
釦
分
く
ら
い
し
て
気
づ
い
た
担
当
者
は
ひ
た
す
ら
受
話
器
に
向
か
っ
て
お
じ
ぎ
を
し
て
い
た
。
（
Ｆ
）
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未来忍者-G.S・M・NAM

CO1-=この作品は、ナム

コ初制作で話題を集めた同名映

画をアーケードゲーム化したも

ののGM集｡

映画自体は､｢国際ファンタス

ティック映画祭｣でもSFXを

駆使した映像で好評を博してい

たが、こちらのほうのサウンド

トラックに新録音とニューミッ

クスしたものを、ゲームのオリ

ジナルサウンドとともに収録し

ている。荘厳なサウンドで、映

画もゲームも経験していない人

でも楽しめる内容だ。この作品

がヒットすれば、ナムコのGM

集がパンパン出る予定。

12月21日発売予定｡CD2800

円、テープ2500円。（ポニー）

MWIIIIIIIMMI|M』腿一密

糊蝋
一一ﾏｰｳｰｰ■■■■■■■■~－

ファンタジック・ワールド・オ

ブ・スーパーマリオブラザース

B=この1枚はアレンジの良さ

が際立っている。グレンミラー

ばりのビックバンドアレンジほ

か、ハードロック、クラシック、

ラテンのアレンジがいずれも楽

しく仕上がっている。オリジナ

ルのほうはサウンドストーリー

GM初のCDVがいっきょに

4タイトル発売になった／

①MEGADRIVESP

ECIAL=｢スペース八リア

-II』などメガドライブｿﾌﾄ

のオリジナルGM集。

e大魔界村＝｢魔界村』のS年後

という設定で最近人気の『大魔

界村｣のオリジナルGM集。

③POWERDRIFT=セ

ガの体感ゲーム『パワードリフ

ト｣のオリジナルGM集。

④CHASEH.Q.=タイト

ーのドライブゲーム『チェイス

H.Q・』のオリジナルGM集。

以上の4タイトルは、それぞ

れ、ケームのダイジェストを録

画した約5分の映像パートと、

音楽のみの約20分の音声パート

に分かれている。音声パートだ

けなら普通のCDプレイヤーで

聴ける。価格はいずれも2000円

で発売中。（ポニー）

大魔界村-G.S・M．CA

PCOM1-=タイトルのほ

か、『ロストワールド』などを収

国

し発ム
ーニ しキング ■■■■

－－~三麺二-－－＝ついに、日本ファルコムGMだ

けの｢ファルコム・レーベル｣が誕

生した。この記念企画としてリリ

ースされた、CDミニ6枚が6様

のアレンジになっている『ファル

コム・スペシャルBOX'89｣の内

容を､今回は”_し蝉介しよう。
1枚目は、「FUSION｣。マンハ

ッタン・ジャズ・クインテットの

Iノーダーとして有名なデビット・

マシューズをプロデューサーとし

て迎え、GM初のニューヨーク録

音を敢行した'ｼ樋｡フォ≦‐
2枚目は、「SYMPHONY｣。ア

ニメやテレビの主題歌作曲で有名

濡俊雲舟翻一

O発表会ではちゃんと森口博子

ちゃん力歌ってくれた。英語だ’

ったけと説得力のある曲だった

な羽田健太郎によるフルオーケス

トラバージヨ津”,‘
3枚目は､｢VOCAL｣｡知る人ぞ

知る森口博子が歌っている。歌唱

力はバツグン｡プラスミックス
4枚目は、「PLUSMIX｣◎32チ

ャンネルのミキサーを綱吏した難

波弘之のスーパーアレンジ。
ディスコ

5枚目は、「DISCO｣｡作山功二

のパワフルなデイス且了与をジ？
:q薄目は、｢SURROUND
THEATER｣。サラウンド効果を

ふんだんに盛り込んだ『イース

2』のラジオドラマ。価格は1組

7800円。
‐ノ

POWERDRIFT&ME

GADRIVE/S.S.T

BAND-G・S・M.SEG

AE－＝人気体感ケーム『パ

ワードリフト』と､ニューゲーム

マシン｢メガドライブ｣の作品を

主とした、セガGM集。

オリジナルサウンドではタイ

トル作品ほか､『スクランブルス

③じゃ－ん.／日本ファルコム

ファンはぜつたい買いだね.ノ

L

器

●ぼくらは双子さ／毎月楽しみに読んでいますカミ値段を360円にしてください。それはぼく力諏子だからです。390円になると半端な数になり、2人で買

いに行くと｢おまえ'0円多く出せつ｣とか、いいあいになってしまい、360円だとケンカしなくてすむからです。（京都･佐藤義徳)→これがもし考えに考え

ぬいたネタだとしたらおもしろいのになあ。ところで、今月はさらに高いが、ようするに2で割り切れればいいんだろ。（（）
30職 、
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い
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で
す
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あ
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デス。おかげで親子の断絶はない.／この父子のかけはしを支えてくれるのが、Mフ

美しい少年のような父が申しております。といいつつ、父こと私が愛息の代筆です。

を支えるものはMSX潅志だけ、さては家庭内はポロボロ、妻は家にいないな。（（）職

圏潔鯆蒔いろんなドデオアキラ
扉一一盃＝テーー

まだ発売前のものからとっくスーパーグーム．ドラゴンクエスト
に発売しているものなど、期間エ〃ブし略スシリユ

ファンタジアビデオ
はバラバラではあるが、MSX〈PCエンジンのすべて〉

ゞ

のケームに関係あるものやそれ

以外でも単純におもしろいビデ

オなどを集めてみた。

沙羅曼蛇
瞑想のパオラ

繰ゞ執=……--……
コナミの『沙羅曼蛇』のバックのコーナーなどもある。■発売売中。VHS／ベータ。124分。

ストーリーのシナリオを少し変ドラクエの世界をプロの音楽中。VHS。45分。’980円(双葉9;800円(バンダイメデイア事業

えた完檗なアニメ。バクテリア演奏と映像で満喫しようという社冠03-268-5111）部恋03-485-9611）

畷灘群領三黒崎”
ンに侵略された星から逃げてきもの。セリフも字幕もないけど、

たパオラ。地球もバクテリアンフアンは必見だ。■12月21日発

に狙われていたため、パオラの売予定。VHS／ベータ。43分◎
が出るぞ.／内容は100本を超『ときめきBANANA……』の

’|胄報をヒントに戦おうとするが4.800円｡ちなみにLDは1月1
えるMSXのゲームのオールカ取材など。■12月12日発売予

．…..｡■発売中｡VHS／ベータ曰に発売予定で4,800円(OB タログ、MSX2＋対応ケーム定。VHS。90分。2,980円(双

45分。12,800円(コナミ丑03-S・ソニーグループ盃03-266-『レイドック2Jの特集。通信を葉ﾈ公03-268-5111）

264-5678）5834）
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③グラフィックデザイナーの尊
-ﾛ:-7

辺友さんがじきしきに描いたク

ラフィック。こんなにうまく描

けるようになるには修行が必要

①記事担当者が少しずつ機能を

試すために描いた（？)絵。いた

ずら書きといえばそれまでだが、

芸術的とも思えるのでは１

酬
い
匿
晶
嘩
瞬
叫
肌
・
仲

・
ｆ
４
０
Ｇ
２
ｉ
二
屯
、
‐
・
ぜ

０
Ｆ
沖
凸
Ｌ
夕

と。選んで描くという単純な作

業でいろんなことができてしま

うので､初心者向き｡■発売中｡‘
MSX巳／巳十。ROM版｡7,800

円。※問い合わせ先＝和知電子

機器株式会社窓03-255-7401

■■

懲I

先月号ではさあ応募しなさいけなどの約11種類の技がある。

にタイトル画面が載っただけで編集機能は拡大、縮小、色変更、

失礼しやした。いよいよグラフオリジナルパターンの作成など

イックソフトの『画楽多』を紹介約7種類の技がある。文字も害

しよう。操作の仕方はとてもかけて、その数といえば、英字、

んたん。画面内のメニューから数字、平仮名、カタカナ、漢字、

したいことを選び、マウスで矢ギリシャ文字、斜体、影文字な

印を動かして描いていく。作画ど約11種類もある。メニューは

機能には直線、曲線、フリーラとにかくこんなふうにたくさん

イン、円、ぬりつぶしの円、四そろっているのだ。このソフト

角、ぬりつぶしの四角、吹き付の特長はとにかく使いやすいこ

園
寺
ル
描
一
絵
ヅ
お
Ｇ
い
Ｃ
す
る
い
ぎ
す
で

がらくた

画楽多
k＆

二
男
＃
昭
軸
罰
忠
邑

鷺罷

1

へ
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●ごめんなさい〆’5月号の『テスタメント｣、8月号FFBプレゼントのrアシュギーネー爬人の邪都～』は、もうしばらくお待ちください。手違いや事故のた
め、一部の方にこ迷惑をおかけしています。申しわけありません。また、rR-TYPE｣は発売されしだい発送する予定です。ほかは、10月号発表ぶんまでは
発送を終えています。

遡遡
またまた楽しい冬THENEW

"MSXイベシトMSXFAIR

またまた楽しい冬THENEW

的MSXイベシトMSXFAIR

鐵
融

｢THENEWMSXFAIR」

がⅡ月20日に北海道・札幌のそ

うご電器YESからはじまった。

MSX巳十を使ったり新作ケー

ムが自由に遊べたりとあって、

札幌では1日で1650人の大盛況。

では、実況報告。イベント会

場に入るところで3.5インチデ

ィスクを売っている。あれ？

と思ったら、MSXE+にビデ

オカメラをつなげてあるブース

があって、自分の顔などをMS

X巳十の自然画モードのグラフ

イックにしてデイスクにセーブ

してくれるのだ。無料だし、自

分のディスクを持参しても可。

ゲームのほうは、『F-1スピ

リットSDスペシャル』や『レイ

ドック巳～ラストアタック～』

というMSX巳十専用のゲーム

をはじめ、『スーパー大戦略』や

｢マスターオブモンスター｣など

のまだ発売されていないゲーム

までプレイできる。

もちろん、Mファンも参加し

ている。ブースには12月発売予

定の｢ファンダムプログラムコ

レクション50本Vo|、4｣を置

いてある。ステージではファン

コレに入っているゲームをその

場でプレイしながらケームの紹

介をしたりしたのだ。

ヴタ

●
プ
レ
ゼ
ン
ト
が
ほ
し
い
人
は
、
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
菅
言
と
名
煎
習
圧
所
（
郵
便
香
言
と
都
道
府
県
名
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
蕃
具
品
ｘ
高
日
吉
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
④
な

お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
上
、
〒
１
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５
重
泉
都
港
区
新
橋
４
１
旧
Ｉ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
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Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
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．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
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係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
も
し
ろ
い
話
の
報
生

ド
ジ
な
話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
王
張
、
呈
唇
足
ご
希
望
な
ど
掲
載
可
能
な
あ
り
と
あ
ら
ゆ
る
も
の
も
募
集
中
ノ
．
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
の
掲
載
者
は
、
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
喜
手
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③ゲームては｢F-|スピリット3Dスペシャル，

トアタックーの人気がすごい。順番待ちの人てす

レイドック2～ラス

と混雑していた

■今後の開催予定

※開場時間は東京のみll時～'8時、ほかは'0時～'7時

蕊。蕪“識噌

に
か

Ｒ

職
古

●けつきよくは／笑む不安の御触書。I、読者はMファンを大事にし、やたらふみつけない。l、ほかの本を読まないこと。妻子も同じ。I、朝Mファン

号を拝み、昼Mファンを読み、晩にまた拝む。1，Mファン以外を本屋ですら読まないこと。お金さえはらえば読者ほど気楽なものはないことをよく心得て

働くべし。で、『めぞん一刻｣ちょうだい。（東京・小山貴士)→こんなにえらいことを書いた小山でも人の子、当然のよ－だがあげないよ。（（）
寛

ロ．~一

十

h羽

.フ
ワ
ム
■

日程

12／11

12／25

12／27

地区

東京

大阪

神戸

会場

新宿・スタジオアルタ

ABC・エキスタ

星電社・seiden三宮本店南館

園
ベ
ス
ト
Ⅲ

ろかつた'0と買い

たい10はお休みで

す。さて、売り上

げ10の結果は、い

ぜんとしてディス

クステーションの

人気が高い。また、

ぎゅわん自己以下

ほとんどを新作ゲ

ームがしめている。

[だったイ

k品不足の0

1位。． （|｜月’5日調べ）

順位

1
2

S

4
５
’
６
’
７

8

10

前回順位

1

2

5

4

6

ソフ卜名

ディスクステーション§刑号

ラスト・ハルマゲドン

FMパック

ぎゅわんぶらあ自己中心派

グレイテストドライバー

マイトアンドマジック

シンセサウルス

めぞん一刻～完結篇～

ウイングマン・スペシャル

アウトラン

10月号で募集した｢文化祭に

;
MSX巳無料貸し出し｣で､熊本

県の鏡中学と大阪府の堺聾学校

の巳校から報告が到着。鏡中は

文化祭の実行委員会で、内容は

激ペナ大会や自作プログラムの

讃。…い電.……”wl…議蕊
三嫌踵菫餅…，

の世界は公平でなおかつシビアeフアルコムグッズ……1名様。たのに、ちくしよう。

なものなのだ。あまえてはイケ30ページで紹介したファルコ●キングレコードより

カード

売予定 オブ

スーパーマリオブラザーズS』

……s名様。CDミニ版。

しめ切りは1月巳日必着。発

表は、巳月B日発売のB月号の

欄外で。応募方法は掲示板参照。
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今月のテーマ

いやなやつPART1

引き出しには毛布が入っている。自ら体調

を悪くしているのに､人一倍｢オレはたいへ

ん｣という顔をするので、声がかけにくい。

後輩に｢おまえらこんなヤクザな仕事､いつ

までもするなよ･これからなんだから」とい

うのが好きで､その後｢あの弗饒はほんとう

に売れていない｣とおもにマガジンハウス

の潅志を批判するのが流れだが、主張が多

いわりに仕事は少ない。それは仕事の量と

会社にいる時間があわないのに似ている。

けつこういい金をもらっているのに足力嗅

いと力髪が汚いと力長いとかいうのにも似

ている。ワープロが好きで、小さなメモも

ワープロで打つ。と'こどこの編集長に引き

抜かれそうだという自慢話が多く、フリー

ライターに｢仕事をあけるよ」とやたらに

いうが、くれたことはない。

●結城マIノ｡19歳(お店での名前）

フリーアルパイターというがブータロー《

髪は長く服は黒。中森明菜を溺愛し、ネコ

以外信用しない｡全体に｢私ってネコ｣とい

う雰囲気が漂う。愛読書｢SAY』で｢小粋

な誘惑の断り方｣を研究し､男に送らせても

「私にもう．ライバシーがあるのよ」｢それと

これとは別よ｣などよくわからない断り方

をする。フライドチキンやラーメンが好き

なクセにスタイルもよく肌もスベスベ。ロ

グセは｢男ってそういうものよ」｢六本木も

変わったの。あのころはウォッカ片手に裸

足で歩いたものよ・今はガキばっか。私も

むかしはいろいろあったけど、いつまでも

バカやってらんないしねえ｣など｡そのクセ

19歳である。

鰯0

鶴らい
いやなやつにも友だちはいるが、いやな

やつには違いない。こんなやつは嫌いだ。

●常滑川弘・28歳(仮名）

テレビ局勤務。成増からかよっているが

東武東上線のなかでもウエストバッグはわ

すれない。おしりのポケットにはタイトル

カ蓑向きになるように折ってある台奉水

曜日の2鍔こ．ろ、スタジオのすみに置いて

あるのを拾ってきた｢夜ヒット｣の台本だ。

よく見ると3週間まえのものだったりする

が、いつも肌身離さず持っている。ほんと

うの担当は｢テレビ美術館｣だ。ジャンパー

のなかには番組ロゴ入りトレーナー。なに

かひとつ局のグッズを身につけていないと

気が気でないので、フジサンケイマークの

罐は手放せない。待ち合わせをするとか

ならず遅れる｡｢こめん／ゆうべヤマモリ

ちゃんと朝までよ」と大きな声でいいたい

のだ。スタジオー蘇ﾛっている人間を見つけ

るとrどォ、最近、中村選手ウー｣と肩もみ

をするのが彼のクセだ。ログセは飲み屋の

女の子に｢今度スタジオに遊びに来てよ

－｣というものだが､ほんとうに行くと、と

ても冷たい。そんな彼の仕事はADoおも

な仕事は弁当の莞主と配布だ。

●神俊成・26歳(ほんとうに仮名）

エディター。飲み屋ではひと口飲むごと

に｢冑が痛え｣を連発彼の自慢は体調がい

つも悪いことだ。そんなに痛いのなら飲ま

なきゃいいのに､｢ここんとこずつと調子悪

くてさ｣のひとことがいいたいがために飲

む。徹夜が好き。とっとと帰って睡眠をと

り、翌日早く来るなんてことができない。

⑦

＃

懇

④

Ｉ
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ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
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ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

健一＝
つまらない八ガキが多すぎる。

どんなに一生懸命長く薑いてもど

こかにかならず出てくるいゲロ"、

､､うんこ"、､おなら"･ドリフター

ズも近頃やらないネタだぞ。ど－

かひとつ頼みたいものだ。という

ところで私がバボだ。

●どうしてバボは編集長のことを

'変集長"というのだ。ほんとうに

その人が変なのか。（佐賀･鷲頭辛

次）

●朝日中学生ウイークリーにファ

ミコン雑誌編集長などと大ボケを

くらっていた北根さんを､'変集長〃

なんて書いていいのか。そんなこ

と書くと編集部には女がB人しか

いなくて気取ってフレックスタイ

ムになると4時ごとに人が集まっ

てくるなんて書いてしまうぞ｡(奈

良・小糸秀明）

よくわからないぞ、小糸。しか

●プ
塊

賀ツゲ：

′ウ葱
ﾘ‘管，
‘‘ヅツ

●
ノ崎7〃
『,

鐙ﾘ
ケ

サ
ヂ

ク

●し編集部には女などいないハズだ。⑨千葉･菅原由行(今回は2枚も採用してしまったゞ イラ

ところで変集長は変だ。あの変さスト評は右下すみに続く）『う身のまわりのどんな平凡な

を見せてあげられないのがはがゆ蕊鰐鰐:傷蕊鰈胤きうその
いぞ。ツメのアカを郵送して飲ま

せてやりたいくらいだ。が、なかなかエンカ』をむりやり踊らされたが､とき

いい人で私はとっても大好きだ。といには江戸家猫八一家の｢チキンソング』

っておくのもこの先のために必要だ。というのもあった。苦い思い出だ。
型X52、

八八八。ほんとうにいい人だ。●オレには朝っぱらからr秋桜｡Iを歌う

●私の実家は5月S日の大雨で床上浸姉と、ゆっくり聴くと怖いドイツ語の

水しました。あわれに思ったらブレゼテープを聴く母親がいる。（神奈川･山

ントくださいとまではいいませんが、田理一郎）

本の片隅にでも載つけてやってくださ秋桜といえば作ったのはさだまさし。

い。（長崎・通行人A)山田の苦しさは朝から見てしまった中

⑲
雛

腰のちあきなおみや、紳士服の

コナカのCMで華麓なサイドス

テップを見せる松平健に等しい

ぞ。かわいそうに。

●ぼくはサザエさんでタマの声

をやっている｢？｣さんです｡(愛

知・長谷川明男）

今回はこの内容が多かったぞ。

古くは｢チャーリーズエンジェ

ル｣のチャリーだが､最近｢？｣さ

んといえば｢スケバン刑事｣の暗

闇指令がそうだったようにタマ

の｢？｣さんは長門裕之にちがい

ナrl、
グひし'0

それはあわれだ。「私もメンバーで

す｣ど舂やす子もいっているチラシ配

布の仕事をさずけよう。

●今もっとも品のある雑誌Mフアンに

なぜ天皇のご病状を載せないのだ。読

者は怒っているはずだ。罪ほろぼしに

ウイスペをくれ。（東京・原田拓郎）

この本が店頭にならぶころまでこの

ネタは生きているのだろうか。

●ウチの妹の運動会でダンスの曲は光

ケンジを使っていた。たぶん、ほかの

学校もそうだ。（東京・たこりん）

久々の光ゲンジネタだな。しかし変

わったものだ｡私のころは坂本九の『ジ
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⑧埼玉・しげちゃん筐･編集部がひそかに自画自賛してL，

たジャージャージャージャーラランを使ってくれたのて

採用｡チャッチャッラリラもかわいいが、「しばく」｢力フ

シ」｢●ホク～｣「ドク～｣のオノマトペもあいらしい
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本格料理マンガ

ふう広告マンガ
佐藤元
クノボリス編集部

蕊謹批鐸（…認…毒議 －－職蕊嘉
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こんな1月号じゃ

テク将軍グループに

勝てないぞ／

何か／何かが

ちがうんだ／
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|これじゃ
｜ない〃
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かくし味に
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美少女ケーム

Bか月カレンダー

を入れればいいんだ
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おいしさバヅグシノ例
これからも、
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F
鐙，

やったあ〃やつ

J1､

日声出パソコン雑誌の

テク吉陽一は

特集冬休みのおすすめゲーム

完成まであと－歩という

ところまできていた

やつたわれ

よ－ちゃん

しかも

矢野健太郎先生

の新連載マンガ

まで入ってる〃

ついに幻の

テクノポリス1月号

を完成した陽一君

さあ次は

テク仙人

トーナメントだ.ノ
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★コミックス･TVでおなじみの人気キャラ／

★アバガブがジュークボックスに大変身／

鏡の中のアクトレスを始めとする全6曲の挿入
ヒット．サウンドを好きな時に自由に選べちゃう／

★笑いと感動のドラマチックなストーリー展開／

■12月10日新発売■
●MSX2(3.5"ディスク版)……･……･¥7,800

<MSX2+対応〉

|極'2+|罎同||舞圃|田
MSXMUSlC対応FM音源(内蔵PSGにも対応）

■バーコードナンバー■：4988608843440

●オレンジ★□－ド･ステッカー＆

カセットレーベル(4種)付
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MSX2+ユーザー必見〃
映画きまぐれオレンジ★ロード｢あの日|こかえりたい」

で使用したイラストをなんとそのまま自然画でコンピ

ュータグラフィックに再現しました。

オレンジ★ロードファンなら.これは絶対見逃せない／

△》
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△》
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C19“SYSTEMSOFTCOR便

シミュレーションゲームはこの感覚がたまらない〃

ジリジリと敵を倒し､ジワジワと支配じてい<｡

戦略方法は君の腕次第で感動のクライマックスへ。

1.プレイヤーはコンピュータと人間あわせて最高4人。

2.1プレイヤーのユニット数は48個､ユニットの種類は最大20種類。

3.世界各国の主要兵器121種類。

4.S-RAM搭載により戦闘の記録が簡単にセーブできま戎

､

野･錨j冤

同卍』■ 新発売■

而即ｸ剛閻爾1

L

】

2メガロム･S-RAM付¥8,800
■バーコードナンバー■:4988608851803

轆嘩
げぶ富

1#一

齢.

､砦

シミュレーションゲー人厩葭1ク

大
貢入,

為
1鼻

、

⑥1理SYSTEMSOFTCORP，

黙震潔■|罎同
(3.5"1DD/マップエディタ付)¥7,800
■バーコードナンバー■:4988608711428

》

鑓
一
一
二号

PhotobyKatsuhiko okunaga
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■好評発売中■
MSX2ROMMR(4ﾒ加Z_j)…",,|'"
MSX2DISK版(3.5"2DD)……¥7'800,'I,i■バーコードナンバー■

臘熊鬮箇蚤
MSXMUSlC対応FM青源(内蔵PSGにも対応)､爪
●テレカサイズステッカー(4枚)、

ｵﾘジﾅﾙボｽﾄｶｰド付，い
●結婚式御招待状スタイルのカラーマニュアル、．《
お詫びと訂正:｢めそ礼一刻完結篇｣MSX2．ROM版はジョイスティックに

対応L工おりません｡あらためて訂正いたします5
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<通信販売＞送料サービス

通販をご希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記
の上､㈱マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい。

一＝-辮蕊篭獄撚鶚
so1I…T…軍配Yoca…w"I‘"一切しておりませんのて.こ注意ください

★元気にスタッフ募集中★
●ゲームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）●音楽スタッフ
豪担当､和田までTELにてこ連絡下さい。

W圧MAK圧ADVENTURESPIRIm

mWﾖﾛ寺ﾔピｺ。
株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-↑2TEL崎93(51)餌硬
軍勢教雪空房ヤルO593-53-3611
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魔族と人類か共存していた伝説の時代、魔族は人類に破れた。その後、人類は地

上の王となり長き年月をその手中に収めた。そして、はるか未来…人類は滅亡し

た。長き時を地の奥底で耐え忍んでいた魔族は再び地表に蘇ったのである。
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え忍
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時、同じくして人類の滅亡を待ち望んでいたもう一種の生命体があった。宇宙か
ミラストノ、ノレョマケドン

らの侵略者である。その星の王として君臨せんかため、今、本当の最終戦争が始

まった。しかし、それは魔族にとってこれから歩まねばならぬ恐るべき時代への

ほんの一歩にしかすぎないことをまだ誰も知らない…。
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魔物たちがエイリアンとの戦いを決意するまでのプロローグ部分か、アニメーシ

ョン効果を駆使したオール･カラーで描かれていま説．．
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回2BVRAM128K
●3.5''2DD(ディスク版）

MSX2+では自然■に対応

●1メガROM(RoMカセット版近日発売）

定価￥5,800
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シ ンセサウルス三
三

くバージョンUP(V.1.1)のお知らせ〉三
・楽譜がカセットテープにもセーブできる三
●楽譜表示で左右のスクロールが半画面ずつ三
になって見やすくなる三

・楽譜記号の改良三
三

くノーバージョン版をお持ちの方へ〉三
'《－ジョンUP御希望の方はビッツー販売㈱三
まて御連絡ください。 三

型
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フアミクル･バロデイック，，趣挫誇古呼ハ侭牙，
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豚豆]23．5"PnD
FM音源用サウンドツール三一

■凸凸．．,▲■召gpuE且－99－2

－－ユーシユーテイングのスタンダード
PC-BBSR･PC-9B版開発中広言可団MSX-MUSIC対応三

画2卿園鰡|｢mmmK/VMm二＝

ROMカセットRAM32K以上三画MSXマーークはｱｽｷｰの商標て'す。
2メガROM定価¥6,800画メガROMは､|ﾒｶビﾂﾄ以上の大容量ﾒﾓﾘを搭載したROMｶー ﾄﾘｯジて･す．

定価¥B,800三増.製品のお問い合わせは㈱BlT2へ|||||||||llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll!llllllllllllllllllllII|||llllllllllllilllllllI||||lllllllllllI||||lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllnll｢liilIIII|||ニー
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制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区干駄ケ谷1-7-9コーヨービル3F

$03(479)4558FAX.03(479)4117

ヒツツー

販売元BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F
丑03(862)6886FAX.03(862)2263

通憧販売のお知らせ
通販を二鰯希望の方は､商品名､機種名、住所

号を明記の上､現金書留で「B|T2販売㈱」まて
ください｡（送料は無料です｡）

㈱BITeスタッフ募集
サウンドｴﾌｪｸﾄ（ミュージック含む）
キャラクターデザイン●プログラマ－

詳しくはTEL､03-479-4558辻谷まて’

電話番

お送り
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バナ・アミューズメント・カートリッジ(FM・PAC)をプ
レゼント致します。当社のオリジナルサウントミを存分にお楽
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'第辮辮醗職庵下書い，
2

ラマー募集中〃
の新作を続々と企画中です.′

きる方、担当：吉田宛御連絡

株式会社ヘルツ
〒160束京都新宿区北新宿2丁目26番14-402

TEL（代表)･03(371)3012

FAXO3(369)4071

留で料金と商品名・機湿名

肥入の上、表肥住所までお
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ビル､公園､地下道､船と大都会に展開する広大なマッスB方向スクロールで縦横無尽に駆けめぐる主人公ライラ。
行く手を阻む想像を超えたクリーチャー群｡血みどろに色彩られた謎。

マップは､キャラクター､広さ共に前作の5倍以上｡ストーリーもさらに深さを増し､戦闘もはるかにダイナミックに
なったシリーズ最新最強のｱｸｼｮﾝ･アドベンチャーr死霊戦線2｣は､巨大化を遂げここに再臨する。
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総紳,,認

少
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n画23.5"2DDデｲｽｹﾂﾄ2枚組RAM64
●企画･制作…株式会社フアンプロジエクト

'：増､;蝿､

關關蕊識霊勇壊辮登下さい。 零
●発売ビクター音楽産業糠式会社pC-88版同時制作快調〃

〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷3-16-1日世パレス5F

Msx2はｱｽｷー の商標で式TEL､03-423-7901(お問い合せは平日､12時から19時まで）
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の 12/9店頭発売
、百列2価TM2+
I鰯霧1団
(D｣3.5'L2DD(3枚組）

G)MSX2+対応オー土ングディスク付

iCFM音源対応(全14曲）

定価9,800円一

ゆ
〃
い

壷令

ｰ

ん
ロマンに満ちた大正の光と色を映吹

<1920シリーズ特製絵はがきセット＞

■参 株式会社リバーヒルソフト
照田轍謡霧矧天縛"ﾚバーど'"〆

蕊．●当社ｿﾌﾄに関するお問い合わせは､ﾕー ザー ｻボー ﾄ専用電話をご利用ください一
092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしていま攻

●通販をこ・希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）
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≧二二二一両了戸忍阪ｸﾛーﾙｹーﾙ<サー
ブ<NightR

でうす＞と1画面タイプ5本を軽く流し、N画面から10画面へ
とまいります。同じページのキョロキョロパズル〈宝探し〉、

P53では潜水ゲーム〈地中海〉と痛快日本神話ゲームくいなば
－ん〉、とどめのP54で数のポンジャン〈数雀〉を楽しむと
今月もそろそろおしまいです。一一二

二二三二一套一~~‐ブ<Night
un>、P52で強制スクロールケール<1鑿購霧鰯蛎方を孟E霊弄竺さ

P47でかんたんな話をしたあとは、P48<大ライフゲーム〉で
いかにもコンピュータらしい知的な世界を楽しんでいただきま

す。その後、P50で珍しい重心ケーム〈トライアングルオプシ
ョン〉と戦うレース〈2001：バトルラリー〉、P51で星を爆
些破する〈アステロイド＞と夜のSDドライ

となくまじめな気
斫
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■図●BつのMSXｉ
“
ｉ

77FYUD+
④3つのMSXは右図のような勢

力範囲を持っている。だから、M

SX2+ならすべてのプログラム

が動き、MSX2ならMSX|で

動くプログラムがすべて動くのだ

また､MSX1の場合は､書かれ

ているRAM容量かそれより大

きなRAMがないと動かないの

で、打ちこむまえに確認してお

かなくてはいけない。

■まずは1画面タイプから

また、画面数は、横40字詰に

したときのリストを画面(24行）

で割ったもので、プログラム全

体の長さの目安に使っている。

’
ファンダムの掲載プログラム

には、かならず対応機種と画面

数が書いてある。

A1やF1以降のMSXEと

MSXE+のユーザーにとって

は対応機種のところはあまり関

係ない。この機種ならすべての

プログラムが動くからだ。しか

し、VRAM64KタイプのMS

X巳ではVRAM128Kのプロ

グラムが動かないし、MSX1

ではMSXマークがついている

プログラムでないと動かない。

■ファンダムとは

ファンダムという名前は、そ

もそも｢ファンの王国｣というよ

うな意味で、Mファンではプロ

グラムファンのための連載ペー

ジのタイトルになっている。フ

ァンは小学生からおじいさんま

での幅広い層に渡っていて、フ

ァンダムはそのﾌｧﾝのために

毎月10本前後のプログラムを掲

載する場であり、またファン自

身が作ったオリジナルプログラ

ムの発表の場でもある。

■どの機種で動くか

ファンダムは、ほかの記事と

違って、これだけで楽しむこと

ができるのが特長だ。プログラ

ムを打ちこめば、毎月10本前後

のゲームが楽しめるわけだし、

打ちこんでいるうちにBAS|

Cがわかるようになるというの

も、捨てがたい魅力のひとつだ。

まずは､56ページの｢はじめての

ファンダム｣を読んで、1画面の

ものから挑戦してみよう。

下の写真がプログラムリスト

打ちこみ中の画面だ。あと十数

行打ちこめば、『アステロイド」

が遊べるようになるはずだ。
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①56ページのとおりにして始め
ると直面の最上段に0kマークが
出る。②行番号。調面ではここだ
け赤い｡③ちょうど40桁目で終わ
る行を打ちこんでリターンキーを

押すとなにもない行ができる。こ
こは文字を打ちこんではいけない。

④カーソル。文字はここから出る。
匿 47
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塵リストは74ページ
な観察ゲームなのだ。

ライフとはもちろん生命のこ

とだが、このライフゲームでは

青い1個の石が1つの生命体と

みなされる。この生命体は、下

のカコミで紹介するBつの法則

に従って世代交代をくりかえし、

全体の配置パターン(このプロ

グラムでは｢マップ｣と呼ぶ)を

変化させていくのだ。

蟇本的にはある石やマスのま

わりに何個の石があるかによっ

て決まる。まわりとは、左下の

図のBつの｢？｣のように上下左

右と斜めを加えた場所を指して

いる。プログラムの画面ではマ

スは表示されないが、本文や図

ではマスがあるとして説明する。

ｅ
ま
ん
な
か
の
矢
印
を
動
か
ｅ
華
麗
な
変
化
で
有
名
な
Ｆ
ｅ
完
成
し
た
と
こ
ろ

し
て
石
を
セ
ッ
ト
し
て
い
く
型
ペ
ン
ト
ミ
ノ
を
作
ろ
う
ン
－
キ
ー
。
世
代
交

青い生命体の世代交代を眺める知的観察ソフト

大ﾗイ域

『7定ﾏW7z詞ｸ/2＋ ’/RAM32K/5画面BY編集部NOP■しI

このゲームは、B月号で
ﾗｲﾌケーﾑ

rLifeGame｣というプログ

ラムを掲載したときにも紹介し

た。このときは、全体世界が比

較的小さくて、右ページで紹介

しているような｢グライダー銃」

(これがいちばんおもしろい)の

パターンが再現できなかった。

そこで､百字軍のボス(先月から

十字軍のボスでもある)として

悪名の高い編集部NOPが58><

フゲームを知っている人は、こ

の文章の終わりのほうにある操

作上の注意をちょっとだけ読ん

で、右ページのグライダー銃を

打ちこんだりして、さっさと楽

しんでほしい。

■ライフケーム初体験者へ

ライフゲームとは、じつは、

ふつうの意味でのゲームではな

い。しぶい、あまりにもしぶい、

数学的でコンピュータ的で知的

．§砿

■し＝

艀

で
リ
タ

代
開
始

58のフィールドを持つ『大ライ

フケーム｣を作った｡すでにライ

ｌ
Ｆ
ｊ
型
、
輯
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』
幸
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引
手
碁
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■■しI
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1 大法則とサンフレ リイ Sラ

石のあるところ生存の法則 ある悲‘ヅいノ
その石のまわりの石が

国冒際瀧麓
生き残る

【南到】適当に石を3つ置いてみ

る。aとcはまわりに1個しか

石がないので次では死滅、次の

世代では、bが生き残り、dの

マスに新しい石力誕生する｡【左

下図】こりやだめだ。eもfも、

おたが､い1個ずつしかまわりに

ないので、次の世代では死滅す

る。そのうえ、新しい石が誕生

するマスもない。【下図】第3世

代は無の世界。このあと永遠に

死の沈黙が続く.…･･o

第3世代

第1世代

1死滅の法則
その石のまわりの石が

1個以下または4個以

上ならば、その石は次

の世代では死滅する

｢型、
L---｣

石のないところ
第2世代囮

．
，誕生の法則

囹憩鰯鰯：
，世代でそこに新しい石i

｜が誕生する･-‐
－‐‐一…~､:

囹

48

零
録
↑

や
む
金

克
・
》

Ｆ
１

拳
》
・

へ

Ｉ
働騨１1聯櫛 拳

ワ
●

ワ
●

？
●

？
●

●
？
●

？
●

？
●

？
●

’
’

(U

(C

a

．

？
●

？
●

？
●

？
●

？
●

？
●

？
●

，
●

I

巳 f



r無限増殖ﾉ汐一ﾝ…銃」
~1－

、

｜’

①グライダー銃のパターン図。このとおりに打ちこん
で世代交代させると③グライダーを連発するのだ

’’’’1l1llllllllll－l－Il－

宇宙船
して、そのうえで、いっきに次

の世代の石の配置(マップ)を決

めてしまうという点だ。

この法則さえきちんとわかれ

ば、MSXがなくても方眼紙を

使って、手書きのライフゲーム

が楽しめる。方眼紙1枚を1世

代とすると､ちょっとしたパタ

ーンでもたいへんな量になるだ

ろうが、じっさいにそうやって

遊んでいる人もいることはいる

のだ。

Sつの法則は、

①生存の法則＝ある石が次の世

代でも生存しているための条件。

その石のまわりに、ほかの石が

巳個かS個あれば、その石は次

の世代になっても生き残る。そ

れ以上でも以下でもいけない。

e死滅の法則＝ある石が次の世

代で消滅してしまう条件。これ

には巳つのケースがある｡

【ea.孤独の死】その石のま

わりに、ほかの石がまったく

グライダーF型ペントミノ

■●■司

毫‐･ず
③これも4つのパター

ンをくりかえして横に

飛んでいくパターン

③4つのパターンをく

りかえしながら斜めに

飛んでいく楽しいやつ

③たった5個の石なの

に大きく広く増殖して

いく有名なパターン

ビーコンイーター
１
１
一

■大ライフケーム操作上の注意

さて、ちょっとキー操作が複

雑になるので、左ページのキー

操作イラストの補足説明をして

おこう。

大ライフゲームの世界は58×

58の広さがあるが、基本画面で

は32×24ぶんしか表示されない。

はじめの状態では、全体世界の

ないか、1個しかないとき､そ

の石は次の世代までにさびし

くて死んでしまう。

(eb･過密の死】その石のま

わりにほかの石が4個以上あ

るとき、その石は過密のため

に次の世代までに死んでしま

う。

⑧誕生の法則＝あるマスに新し

固
】
■
■
戸
卜

③左と右のパターンをくりかえす。ちょうどな
かにある2つの石が点滅しているようなのでこ

の名前がある。くりかえしパターンは数多い

③グライダーなどのパ

ターンを食って自分は

もとにもどる変なやつ

ちょうど中央の部分を切り取っ

て表示しているが､石をｾｯﾄ

するときに表示部分を変えたい

ときは、SHIFTキーを押し

ながらカーソルキーを押すと、

その方向に日マスぶんずつ表示

範囲を変えることができる。ま

た、世代交代中なら、カーソル

キーだけでマップはスクロール
一一

9句○

全体世界を1画面に表示する

大画面表示に切り換えるときは、

いったん矢印カーソルを表示さ

せておいてSEIFCTキー｡大

画面表示ではいつでもSEIF

U，"i｡~¥"i一I癖i":“‘i

テイクフアイブい石が生まれる条件。まわりに

曰個の石があるマスは、次の世

代で新しい石が誕生する。

以上がライフゲームの日大法

則だ｡菫要なのは､このSつの法

則を同時にすべてのマスに適用

‘インベーダーワルツ

ニ 態
一

③左のかんたんなパターンから数世代変化させ
ると右のような形になり、それからはこの形を

中心に3つのパターンをくりかえす

…孑三旦三b ③この形から変化しは

じめて5つのパターン

を順にくりかえす

？.ユ

グー銃やイーターなど、

おもしろいパターンを

にセーブしたりしなが

しなく楽しんでほしい。

ﾉﾑ､弓イ
〆一l

いろんな

ディスク

ら、はて

CTキーで基本画面にもどれる。

ほかの機能もすべて基本画面で

カーソルが現れているときにの

み有効だ。
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”擁蕊癖
④
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歴一リストは58ページ
この武器は、自機と巳つのオプ

ションを頂点とする三角形の菫

心にある。だから、自機とオプ

ションとの位置関係で微妙に位

置が変わってくるわけだ。

この二菫に思いと､おりになら

ない武器を、画面外から体当た

り攻撃をしかけてくる敵｢みど

り｣にぶつけて得点していくの
こんたん

がこのゲームの魂胆らしい。

自機の動きに1眉性があるため

にときどき画面からはみだして

しまうがそれは死を意味する。

●
● トライアングル伽〆
群■鴇fオプション

篭

F7zﾏ1厩宮司2/2+/RAM8K/1画面 BYMEGA
③フ｢フフワッという感じで｢み’－

どり」をおびきだしてこのゲームの自機は、白の玉
殿

前のオプションがついてくる。

ちようと自分ではなにも決めら

れないやつが、決断力のある友

だちのあとをゾロゾロついてく

るように。

唯一の武器は｢わっ｣という輪。

だ。自機を動かすときは慣性が

きいていて、なかなか思いと､お

りに動かないが、この自機のあ

とを｢みずいろ｣｢あを｣という名

’
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宅
弛
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副
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つ
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口
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壺
圭
量

富

oはくつ「わっ」を｢み

どり」にぶつけて得点ま

たおかわりがくるよ
I且『世七に凸

口 上下巳分割画面がすごい戦うレーシングケーム‘

2001： 。”…‐“＝’
睦一リストは60ページ

一

瀞

《
曇

ﾉ
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一一

一

’
一一

一‐ 固唾2/2+/RAM8K/1画面 BYNu~

⑨黄色い車が迫って、プレイ

ヤー|がやられるケース
彫

爵

辰夛丙天蒜端に着くと勝利
ああ、ますますわからなくな

ったかもしれない。

巳人プレイ專用ケームなので

ジョイスティックを用意してと

りあえずRUNさせてみよう。

このゲームは、けつきよく、

上と下とで自分の車の左右の位

置だけが連動していて、プレイ

ヤー1は上の画面で前から迫っ

てくる黄色い車をよけつつ、下

の画面で黄色い車に体当たりす

るように操作する。プレイヤー

巳はその逆だ。上下の画面に気

を配り、たまにアクセルをふか

してフェイントしつつぶつかり

あうゲームなのだった。得点す

るごとにそれぞれの画面の上に

木が表示され、先に画面の端ま

で木をならべたほうの勝ち。

《
｝

=二割僻り
して、たぶんぶつけあうゲーム

だろうと思ったら、確かにそう

だったのだけれど、それで､もも

うひとつ、遊び方がわからない。

よくよく説明を読んでみると、

上の画面と下の画面で起きてい

ることは、関係あるようで(①)、

関係ない(e)のだった。

①上の赤い車と下の赤い車の左

右の位置が関係ある。黄色い車

も同じ

②上の画面と下の画面のできご

とは関係ない

曇
鶴吋

たいていのゲームは説明を読

まなくても遊び方はわかるが、
③ここまでくるとさすがによ
けきれない囮

このゲームだけは最初

なにがなんだかわから

なかった。

上下巳分割画面でレ

ースをやるのかと思っ

たら、そうではない。

まあ、そんなゲームが

1画面でできたら、デ

ュカキスが日本の総理

大臣になってしまう。

ゲームタイトルから

１
１
１
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一
一
一
一
一
一
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‐
ｐ
０
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１
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０
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色が七変化してきれい
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1アステロイドベルトを抜けて敵星撃破を目指す
司
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歴毛リストは61ページ
散らばるアステロイド(黄色の

点)にぶつからないように右下

の星へ向かう。右下の星に無事

たどりついたら、おもむろにカ

ーソルキーの上を押して、爆弾

をセット。爆風に巻きこまれな

いようにすばやく離れて、あと

は母星までもどれば1面クリア

だ。敵の星は全部破壊しなくて

も半分以上壊れていればいい

(敵の星の中心が爆風に入れば

OK)｡.

自機はアステロイドにあたっ

たり、敵の星にぶつかったり、

自分がセットした爆弾の爆風に

巻きこまれたり、外壁にぶつか

ったりするとゲームオーバー。

また、爆弾は1面につき1個し

かないので、間違って使ったり、

爆破に失敗したりしたら、その

時点で未来はない。

面クリアするごとに、なぜか

アステロイドは大きくなり、

徐々に中惑星になっていく。

；
● 荘

ｒ
晶
虻
動
、
鞭
詞
學
勵
訓
壺
排

アステ門イトら
豚弓ZWrgrU,/2+/RAM8K/1画面BYつつつ～I

ステ
●

囮o母なる星を出発する白い点 …＝

ｅ
ズ
ズ
ズ
ズ
ド
バ
ー
ン
》
す
ぐ
に

安
全
圏
ま
で
逃
げ
て
お
く
こ
と

a
●：：
:::．::『

⑤

●

③アステロイドベルトをぬって③敵の星に到着爆弾セット

矛甲弓画'' '一'．‐毎鐇'割，頓

アステロイドとは、小惑星の

ことで、太陽系のどこか適当な

あたりに小惑星がたくさん漂っ

ている小惑星帯(アステロイド

ベルト)がある。このゲームは、

その適当なあたりでの話だ。

左上の星がプレイヤーの母星。

プレイヤー(白い点)はここを出

発して、アステロイドベルトに
一一三一

一里一一一一

;芸の細かい車に感心、夜のSDドライブゲーム

！ナイトラン

|MWRM

L
》
ン

四
一

ぺ２６はトスリ蔭

③嘉騨
③議簔
ビルの街にガオー、夜のハイ

ウェイにガオー。なぜか、やた

らにカラフルなビルが建ってい

る夜の道…･･･と思ったら、作者

によればこれは｢敵の車｣なんだ

って。おめ－よ－、手一抜くな

よな－。そういえば、BetaK

も同じ手法で手を抜いたつけ。

で、これは夜のドライブゲー

ムだ。自分の車は､フェラーリ・

テスタヨッシャ。よっしゃよっ

TIHEB

囎
嘩
識
鴬
驚
哩
灘

TIME40

STReE3

一二

1回匝三32/2+/RAM8K/
しや、テスタロッサといわない

ところが謙虚でいい。このテス

タヨッシャを操作して、敵の車

(いろんな色の四角)をよけつつ、

ぐんぐん突っ走っていくゲーム
←､E

／こo

ただし、左上に表示されてい

るタイムが0になるまでに一定

距離を走り抜けないとゲームオ

ーバーになる。距離はどこにも

表示されないので、祈りながら

T1HET

r云副F7云刃2/2+/RAM8K/1画面 BY尾花健一

走っていくしかない。このへん

が夜の走りという感じがしてか

えっていい。

テスタヨッシャは、自動的に

加速していくので、敵の車にさ

えあたらなければかなりのスピ

ードに達する。敵の車にあたっ

たときも壊れずにただ－定時間

停止するだけ。停止時間はその

ときのスピードに比例する。

面クリアするたびに空の色が

③面をクリアするプ

変わり、タイムがもとにもどる〔

新しい世界に向けて走っている

ようないい気分。

テスタヨッシャが右に曲がっ

たり、左に曲がったりするとき

にわずかに形を変える。この芸

の細かさに注意／

IHEB

/14l-j,IL
STnBEユ

STReE土

図
画

＝三
－=一二一一

L

匙■

③立体感覚のドライブゲーム。敵③サッと敵の車をよけて高速で走

の車の動きも遠近感に忠実り抜けるのはほんとに気持ちいい
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吟リストは63ページ
「レイドック巳｣のパクリかと思

わせるダイナミックな迫力があ

る。むずかしい。編集部ではま

だだれもクリアしていないのだ。

RUNさせると写真のような

全体マップが表示され、次にそ

の左上の部分だけが、画面中央

に表示される。ゲームスタート。

ドットバイパーを操作してまず

右のほうへ向かう。マップの形

にあわせてあともどりしたり急

いで進んだりしながら右端にた

どりつくと、おおっ／マップ

のスクロール方向がいきなり変

わって、下へちょっとスクロー

ルしたかと思うとすぐに左へス

クロールしはじめる／以下同

様にクネクネとフェイント気味

にスクロール方向が変わり、マ

ップの左下すみまでたどりつい

たらまたはじめから。高い位置

を飛んでいるほど得点も高い。

’’一

サラ
I

|：

BYSHINTAKO|"H/2+/VRAM64K/1画面
-‐‐~‐‐‐－-‐-‐-‐‐‐‐-‐I

ろんな作者による｢ドットバイ

パーシリーズ｣の－種ではある。

しかし、今度は縦横スクロール

して、まるでMSXE+專用の

B

この画面を見て、「またか｣と

思った人は、ちよっちよっちょ

っと待ってください。

たしかに、このゲームは、い

鰐底醗溌雛
いている狭い通路を披
けるしかない．§：

③いきなり下にスクローノL
－司一【ｻﾗでう"ﾏｯブ】

このプログラムの最初のバージョ

ンではマップ表示はなかったので、

ゲームをやった印象から何枚もの

写真をはりあわせなければいけな

いのかと思っていたら、じっさい

にはたった｜枚ですんだ。左右の

端で5回折り返し、いちばん下の

でっばりでもう一度下へスクロー

ルしてからゴールへ向かう。

F

、サラでう
L

：

ずゞ
it

』I
Lﾄ

ﾔ1

罵寺扇匡禿翔,司叫純wMTj船fAAl則'w"冊鋼螺畿

③あとは狭く長い通路を左に進走

まだまだ、先は長い

｜…J』写一粥糾｣』ずwヤー』~~咄菰燗
割L

嘘~リストは68ページいきなりだが、キャラクタの

名前はパッパラパーというんだ

そうだ。ゲームは1人用1種と

已人用巳橦のBタイプ遊べる。

1人用は、画面の右上に表示

されている宝の地図(マップの

一部分を表示)を見て､制限時間

内に宝を掘りあてていくゲーム。

表示されているチャンスのぶん

だけ失敗できる(最初は1チャ

ンス)｡掘りあてたときに残って

いたタイムの10分の1が得点に

なる。

S種類のゲームが楽しめるキョロキョロゲーム

宝探し
F7Zﾏnr声刃2/2+/RAM16K/5画面BYSHINTAKO

TzHET3a9塊郵壷写B

③2人で遊ぶとおたがいあせるの

でゲーム展開がおもしろくなる

どちらともミスするかしたら、

次の回へ進み、勝った回数の多

いほうが勝ち。

巳人用のサバイバルモードは、

1人用と同じルールを巳人で同

時に遊ぶゲーム。VSモードは、

最初に何回戦やるかを決めて、

その回数ぶんの面を宝を取り合

躍溌調職

って遊ぶゲーム。チャンスはど

ちらも1しかなく、ミスしたら

その回はプレイできなくなる。

どちらかが宝を探しあてるか、

庫覗咽軍

繁狸、■
■,‘:‘:磨

艮猟■9

繁
輯
風Ｌ L

骸
チヤンズュFユ ユチヤシズユP

TxHE6aT

③右上の表示と同じ形の場所まで

行き、そこを掘ると……

TⅡHEGa土

③宝がある。ファンファーレが鳴

って、次の面へ
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曜一リストは70ページそれとも’宝があるのは地上かい、地下かい？
ｅ
ダ
イ
バ
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海
中
で

酸
素
が
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に
な
り
何
度

も
死
ん
で
は
生
き
返
っ

て
き
た
夕
フ
さ
が
自
慢

地中海 ■■ ー

BYTE|JIROFIF弓副『7云刃2/2+/RAM32K/5画面J自国
一‘’ー‘~|L雲』二I|

ここは地中海。沈没した船の

財宝(コイン)を各海域でBっ引

き上げるのが目的だ。

ダイバーは、水面上に顔を出

しているときは酸素量が30あり

もぐっていると少しずつ減って

いく。また、ガスのあわや、船

の破片(◇や△)にあたると酸素

囮③水面に出れば酸素満タン 舅が急激に減る。

コインは海底にポツンポツン

と落ちていて、ダイバーが触れ

ればかんたんに取れる。－度に

いくつ取ってもかまわない。

このゲームはダイバーが海に

もぐっているあいだ、息を止め

てやるとエキサイトする。

だれでも小さなころは自分が

空を飛ぶ姿を夢見るものだが、

もうすこし大きくなってちょっ

とひねくれてくると、海にもぐ

る姿も夢見る。海のほうが陰気

だが、奥深いものが隠されてい

るような気がする。というとこ

ろで、これは潜水ゲームだ。
囮③グググｯともぐっていくと -------____----

－岨中趨

｡

◆・

酋
酋◆

｜
｜
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◆◆

酋⑲
凸◆◆

’
仗

◆

③海底にコインが落ちている

嘘一リストは72ページ白うさぎ
e出身は鳥取県

(に違いない)。

あだ名はいなば

－ん

した痛快アクションゲーム日本の神話を題材に
‐
Ｆ
咽
咽
旧
１
１
ｍ
詞
勺
剤
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詞
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門
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「
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織職撫撫職
?鵠駄f蕊職に蕊んでい’
識t<88餌§

BY高橋吾郎’F7z豆W7戸列2/2+/RAM32K/4画面③頭を踏むとや

さしいが~Fから

つっこむと怖い

ほんとはサメ
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宮

オオクニヌシノミコトやガマ

ノホは出てこないけれど、やっ

ぱり日本神話はいいなあ、なん

のこっちゃ◎

プレイヤーは白うさぎを操作

して、ワニの頭をぴょんぴょん

飛んで右のほうへえんえんと進

リ
リ全く

叫
唾
律
動
露
裳
①
曇
訟

鱒

泌泌
101

山

“ 割ｂ

ﾛlkUCF
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替
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伸
仲

、
材
日
仲
は

●
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将

・
Ｏ
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ｈ
什
心

とかまれて体力(初期値はら)が

1減ってしまうのだ。

しかし、得点表示の距離メー

ターが0になるたびに､「NIC

E/」と表示され､体力は1加算

される(最高日まで)。先へ進め

ば少しずつ寿命がのびていくわ

けだ。

体力がOになったり、得点表

示の時間メーターがOになった

りすると、ゲームオーバー。時

塾泌

③一定距離をク'ノアすると「NI

CE./｣が出て体力が増える

間メーターは距離メーターがO

になって更新されるたびに、同

じように更新される。

ワニを踏むと1点、1文字ぶ

んスクロールさせると巴点。ち

ゃんとハイスコア機能もついて

いるダイナミックでエキサイテ

ィングなゲームだ。

ンなのだ。ちょっとスクロール

のスピードが遅くなったような

気はするが、ゲームはこっちの

ほうがおもしろい。

さて、もとにもどってルール

だ。白うさぎはワニの頭の上な

ら安全にジャンプできる。スペ

ースキーを押していれば、大き

なジャンプも元気よくできる。

ただ、ワニより低い位置でワニ

にぶつかってしまうと、ガブリ

んでいく。とにかく、この白う

さぎの動きを画面が右のほうへ

スクロールしていく感じがなん

ともいえず気持ちがいいのだ。

じつは、投稿されたときのバ

ージョンは、もっと気持ちがよ

かった。でも、1回でもワニに

かまれてしまうとゲームオーバ

ーになり、ちっとも前へ進めな

いので作者にちょっと改造して

もらったのがこの掲載バージヨ
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唾~リストは64ページ

-|豆灯I
膨竺」’

四③局ごとに親と役牌を表示

最近はやりの麻雀ふうゲーム。

1からgの牌と、白を使って同

じ牌曰つそろいの組を作ってい

く。あのポンジャンとかドンジ

ャラとかに似ている。

■数雀のケーム進行

ゲームは1人プレイのみ、あ

とのS人ぷんはコンピュータ側

のCOM1～COMSがやって

くれる。

1局ごとに、その局の役牌と

東家(親のこと)を表示して、ス

ペースキーを押してゲームスタ

ート(このときリターンキーを

押すとその局にかぎってずるい

モードでプレイできる)。

■数雀のルール

ツモは自動的に行われ、捨て

る牌を指定するときはその数字

のキーを押す。白は0で指定。

多種多様な役がある数のボンジャンふうケーム

数 雀
EE罰2/2+/VRAM64K/17画面 BY山崎實聾

回汽0厘
産菫X亜蕊茎亙

亜 O淡々と手を進めていく
手は同一牌をB枚1組にして、

それをB組集めればあがり。同

じ数字がE組以上あってもかま

わない。ただし、あとI牌であ

がりという手になったとき、カ

ーソルキーの上(ESCキーで

も可)でリーチしておかないと

あがれないので注意。リーチ1

回につき100点かかる｡間違って

リーチしたときは、牌を捨てる

ときに自動的に解除される。

だれかが捨てた牌でも、自分

がツモった牌でもあたり牌が出

れば自動的にあがり。役(表参

照)やボーナスを判定し､得点も

計算してくれる。また、親があ

がったときは子の|5倍､'3局目

以降は、全員、得点がふつうの

ときの巳倍になる。

4人とも'4牌捨てた時点で、

流局し、無条件で次の局に進む。

16局目を終えたところでゲーム

セットになる。

あがったとき、役の点数のほ

かにボーナス得点もある。①役

牌＝役牌と同じ牌が手牌のなか

に入っていた場合、1組につき

a

｢‐
ｰ一一

一－■一一一■一一

誉践'635
’
一数 雀役 覧

罐
一
》
｜
》
｜
郵
一
轌
一
涯
一
》
｜
権

得点I？筬立条得点,:成”立条件Ⅷ＃役名霜

640,;'巡冒でﾘーﾁをかけ土と｡鎮和，
640灘l巡目であがったとき_蕊_邑竺--
240他家のﾘｰﾁ牌であがったとき積3

80リーチ後｜巡内にあがったとぎ－－
．－，….､….患熱

,20ツモによるあがり:_｣"!一色’
､…a,…;-

≠識謡鑑

480最後の‘|巡であがったとき.:!
______L_』_－－

，20あがった人が北家のとき三色l’

件

1組目の準十2組目の数字＝

3組目の数字が成立する場合
和 200

囮③ﾚｲﾔー のつぶやき付き

…回
③役とボーナスを表示する

80点。e役＝あがり手に役があ

れば､役1つに付き40点｡⑧牌＝

手牌のE組目の数字(白の場合

は10)に40をかけた点数。

このゲームにはチョンボはい

っさいない。また、このゲーム

に使われている牌の数はそれぞ

れ9個ずつで計90個ある。

1組目の数字×2組目の数字＝

3組目の数字が成立する場合
積 320

3組とも同じ色の場合。白がま

じってもよい、…‘、
一色 '60

3組とも違う色の場含三連が

成立している場合と白がまじっ

ている場合は成立しない

三色 '60

3組とも、｜、2、8も‘9のと

れかであがったとき…
･口唱〃Ir

中抜け 240 3組の数字の合計が10の倍数の

とき。白がまじると不可
ゼロ 200

｡3組とも§3～7のどれかであ
三下

がったとき．麓;
3組の数字を合計した数の下｜

桁が3以下の場合.“
外抜け i60

80

上中下

'I組目が3以下、2組目が4劃

風‘纏鬮が7…数Fで言’ている場合､”

白
一
殿
け

801手牌のなかに白があった場合

3組の数字がどれも役牌‘激字

と2以上離れている場合。白は
10として考える

'20
役片耕友

け
'20

3組とも4以下か、3組とも6

以上の数でできている場合‘
上下 役牌の数字の色以外で手を作っ

ているとき。ただし白が役牌の

場合は成立しない

'60
色抜け’以上の数でできている場合、巴j友1丁

'軒--…，｡．,嵐'_

'20奇数、または偶数のみの手

4806枚以上同じ牌がある場合四一
一､,雀轌寺,,竜当

3203細の数字力種綜1.でぃ為娯答九一

240

龍
一
辨
一
菫

1，4、白の3組または､｜、

9，白の3組であがった場合。

一色の役は成立しない
|朧

6枚以上同じ牌がある場合
640

苧'僻笹‘荊笹舎哩…'鼎

3組の数字力連続している場合

ポ 圃 ’円徳間書店
おなじみのファンダムライブ

ラリーの第4弾。1988年5月号

から10月号のファンダムに掲載

されたプログラムから50本を厳

選してまとめました｡『たこの海

岸物語』のPART巳とgや｢ま

ものクエスト｣などの名作ぞろ

い。プログラム確認用データは、

すべてミス発見確率の高い

｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム巳｣用に変えてあります。

「ファンダムハウス｣や｢MS

Xの音楽とサウンド｣のほか、

HB-F1XDJに付属してい

る『ゲームプログラミングツー

ル』紹介記事なども掲載。

また、この本に掲載されてい

るプログラムを1枚のディスク

にまとめたディスク版(4,800

円)も発売される予定です｡くわ

しくは今月号のP140参照。

ま KaIL琴

蕊
、
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：この｢新打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗ
■ム2」は､BAS1CプログラムリストのI

目文字'文字が正しく打ちこまれている
■かを、数字で確認するためのものてく
■N画面以上のプログラムで使用する。
■

：テープかデｲろ2唇
■＝患ノノ人キーセーブする識‘
■湾．･･･"-．

EM文を適当に打ったりするとその行

は違うデータがでてくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいたチェッ

クしたいプログラムをテープまたはデ

ィスクからロードする。このとき、絶

対にRUNはしないでおく。（｜度でも

RUNするとデータがかわる)。

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■■

■①｢新･打ちこみミス発見プログラム②｢新･打ちこみミス発見プログラム

：2｣のブﾛグﾗﾑを行番号も正確に同’｣のはいったﾃーブまたはデｨｽｸ
■じものを打ちこむ。をセットし、

89WMQ________.MEFGE'℃HECK"O
■③それぞれの行番号と確認用データが とする。これで、2つのプログラムが

■表示される。つながる。

:goob>r-goo③あらかじめ、
■ずSCREENOo

H行塞号確認用デーﾀ：w,oTH40。
■確認用データは、才識されているデとしておく。

:一夕と同じ力違うかを見ていくもので、④GOTO90000
■確認用データカ違っていたら、その行とすれば｢新･打ちこみミス発見プログ

目に打ちこみﾐｽがあり､ヂーﾀが同じラム2｣が走りはじめ､それぞれのブ。
■ならばミスはないと思っていい。ク‘ラムの｢確認用データ」と同じ形式
■④下のプログラム確認用データと画面のデータを表示しはじめる。

目に表示された確認用デーﾀを照らしあ「>｣の左側が行番号､右側が確認用デ
■わせ、同じだったら0K．どこかの行一夕となる。

目力違っていたら同じになるまで修正す⑤終わったら､確認用デーﾀの異なっ
■る。ただし、行9060の確認用データはていた行番号のプログラムを｜字I字

目機種によって異なるので画面に表示さ確かめていく。
■れたリストで直接確認すること。⑥修正が終了したら④からの作業を繰

目⑤｢新･打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗﾑﾘ返し再度確認をする。
■2｣力完全になったら､テープまたはデ⑦データの違うところが、すべてなく
■イスクに､アスキーセープ"する。なったら、oKo

目･ﾃｰブの場合③RUNするまえに、
■SAVE，,CAS:CHECK”のDELETE9000－9060の

E(CSAVEではないので注意）として｢新打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗ
■●ディスクの場合ム2」を消去する。

:SAVE℃HECK'',ACj"Nのため､ﾁｪｯｸずみのケームプ

ロ噺･打ちこみﾐｽ発見ブ且梁馬プまたはデｨｽｸ'土■

目口グﾗﾑ2｣を使うRUNO
H「新･打ちこみﾐｽ発見ﾛグﾗﾑ⑩これで､99バーｾﾝﾄ､正常にケー
■2｣は､掲載されたプログラムとまったムプログラムが動くはず。万カー、正
■〈同じかどうかをチェックするプログ常に作動しなかったり、エラーが発生
■

■ラムだ。したりしたら、プログラム解説や変数
■行番号はもちろん、プログラム中のの意味を参考にして、悪運の強いミス

目省略できるｽぺーｽを省略したり､Rを運台するための戦いを始めよう。
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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プログラムリストと解説・もくじ
●はじめてのファンダム……･……………………………･…･…．．……

●トライアングルオプション…･………｡.…………………･……･…･･･…

●2001：バトルラIノー・……･･……………………･･･…………･……･…

●アステロイド…………………････………･……………．,…･…………

●NightRun･･･…････．｡…････..……････････････．｡……･…････････……･･･

●サラて"うす｡…………………･………･……･…･………………………

●鍵．.．･･･････…･…･･･････････…････…･…･･…･･･････････……･･･………･

●宝さがし･･･…･････………･･･……･…･･･････…･･･…･･･････････…･･･…････・

●地中海…････．．…･……･････…････……･…･………････．．………･･･････････

●いなば･-ん｡……･……･･…………･……｡.………･………･……･……・

●大ライフケ･一ム･･･…･･･…･･･････････…････．．…････………････…･…･･････

●MSXサウンドフォーラム………………….．…………･………･…･…

●ファンダムハウス･･･…･･･････…････．.････……･･･…･･･…｡．……･････….．
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ファンダム募集要項ダ

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年｡月忌ページも明記）

■あて先

封筒の表にI癖部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒IO5東京都港区新橋4－l0－7

TIMMSX・FAN編集部

｢ファンダム・プログラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と才華志、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季借渓励賞

第5回季借浜励賞より奨励作品の基準

がかわりました。

第5回からは部門、タイプに関係なく

’98奔l～3月号に採用された、すべて

の作品を奨励賞の対象作品として、編集

部が特に優秀と認めた作品に奨励賞力送

られることになりました。奨励賞を受賞

した作品の作者には、奨励金として3万

円をさしあげます。

●リーダーズプログラム部門(RP部門）

SCREENO:WlDTH40としてリストを表

示したときの画面数（｜画面あたり40

字×24行。ただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①|画面タイプ

I画面以内のプログラム

②N画面タイプ

｜画面を超えて5画面までのプログラム

③'0画面タイプ

5画面を超えて'0画面までのプログラ

ム

●フリープログラム部門(Ff部門）

内容、形式長さなどの制限なし。

■投稿上のルール

C盗作二雪鐇高厳禁

②テープかディスクで投稿する

③詳しい解説の手紙をつける

(I)住所・氏名・年令(学年)・零舌番

号・垂喉番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなと．

（5）プログラムを作るときに参考にし

た雑誌や単行本のプログラムや記事、

新。打ちこみミス発見プログラム巳
二二

9966，－－－NENTYPECHECKSUH－－

9010V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)g256
9920V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)256:L=V1-V-1
9936VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)256
99401FV1=gTHENENDELSES=6

9650FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+1)(INO
09+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;
9660V=V1:GOTO9228

'

’
＝ 〆I

iノ
▲

■

9610＞152

9958＞192

9880>290

9646＞134

プログラムがど

自分の錘にあ

ムの入ったMS
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と打ちこんでおく。

こうしておくと画面に表示さ

れる文字がファンダムに掲載さ

れているプログラムと同じ横40

字詰めの表示になり、打ち間違

って余計な文字が入っていたり、

ばれるもので、MSXにプログ

ラムの順序を伝える番号のこと。

この行番号から次の行番号の前

までがプログラムの｢1行｣なの

だ。

1画面プログラムでは、各行

画面に表示される文字の形が、

それぞれ微妙に違っていたりす

るのが原因のようだ。下の表の

ように打ちこみのわかりにくい

文字のベストらを選び出し、そ

の名称と打ちこみ方を表にして

打ちこみ方
■プログラムを打ちこむまえに

ファンダムに掲載されている

プログラムを打ちこむ場合、ま

ず、打ちこもうとするプログラ

ムが自分の持っているMSXで文字が抜けていたりしたときに

動くかどうかを確認しよう。掲チェックしやすいのだ。

載されているプログラムには、ただし、このモードでは、ひ

かならず対応機種、RAM容量らがな文字の右側が少し欠けて

が明記されている(くわしくはしまうので、「い｣、「り｣、「ぬ｣、
P47参照)｡せっかくプログラム「ね｣などのひらがなを打ちこむ

を打ちこんでも、機種やRAMときは注意が必要だ。

容量が対応していないとすべて■プログラムを打ちこむ

がムダになってしまう。そんなプログラムを打ちこむ準備が

悲劇を起こさないためにも、か終わったら打ちこみ開始。プロ

ならず確認すること。グラムを打ちこむときの鉄則は、
■プログラムを打ちこむ準備行番号とそれに続くプログラム

プログラムを打ちこむまえに、を1字1字正確に打ちこみ、そ

SCREENg②の行を打ちこみ終わったらかな

WIDTH42②らずリターンキーを押すこと。

(②は､キーボードの右側にあるフアンダムに掲載されている

大きなキー＝リターンキーを押プログラムでは左側に赤い数字

■打ちこみのわかりにくい文字ベスト5

●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
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●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

の終わりに②のマークが付いてみたのでプログラムを打ちこむ

いるので、ここでかならずリタときの参考にしてほしい。

一ンキーを押す｡1画面プログさらに､｢,」と｢.｣､「：」と「；」

ラムより長いプログラムについのように見まちがいやすい文字

ては、誌面の都合上⑪マークはグループがある。これらの文字

ついていないので、赤い数字をを間違って打ちこむと、エラー

見て判断してほしい。の原因になるので注意すること。

また、行番号を見分けることこれらの見まちがいやすい文字

ができる、いくつかの特徴があのグループについても同じよう

る。行番号は、たいてい100、にベストらを選び表を作ってみ

110,120と'0区切りで大きくなた。

って(プログラムによって1区また、プログラムを打ちこん

切りのプログラムもある)､かなでいると、40桁目(画面の右端）

らず次の文字とのあいだが1文で終わっている行がでてくる。

字ぶんあいているという点だ。この行でリターンキーを押すと、
すきま

このへんを覚えておけば画面で自然に1行ぶんの隙間ができて

も間違うことはないはず。しまう。これは、プログラムが

■見まちがいやすい文字グループベスト5

庵 寝ﾘｽﾄ画面表示蕊職名称 蕊爵

:，譲官…鎮一､篭．：篝篝惑ﾏビﾘ延〆■瓜"､“"‘壁塞¥‘､':or鷲噛灘，”、

篝鑿篝罪ﾝ悪ﾐｺ霞簿雰巳；:?､;"簿
皇一ゞ“￥

鑿葦数字の『画*大文字の『a〃蕊ミS夢gO

鍵篝耀恥大文字”〆蕊錨
鶏,

41エ上’

…

ﾘスト|画面表示|名称癖｡|、打ちこみ方

‘愚駕篭ｱｯﾄﾏーﾀ？;『P』の右側のｷー等
ご蕊，ボｽﾄﾛﾌ潮:SHIFT十『7』塗篭篝篝。髪蕊農_』

蕊溌鍾蕊魂一五ﾝ'3撫土『?』S
…

勿蕊蕊篝篝坤吻痘呼温甑騨P』鱈
slうゞ|■■

塞罰 ＋「￥」
キー
ーニー､ 弓小文字の『aグﾗﾌ”記号”ゞ：

オー

,磁押

蕊 s1oo識
特詞
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I腿圃圃キーの使い方1右端いっぱいまであるとき、M

SXが強制的に作ってしまう隙

間で、これはそのままにしてお

く。ついカーソルを上にあげて、

次の行を打ちこんでしまう人が

いるが、そんなことをすると前

の行とくっついてプログラムが

変になってしまうので注意しよ

う(これもP47参照)。

■LIST命令で確認

すべてのプログラムの打ちこ

みが終了したら、正確に打ちこ

まれているか確認する。

LIST｡

とすると、いままで打ちこんだ

プログラムが画面に表示される。

途中で止めたいときは、

STOPキーを押すとプログラ

ムは－時的に止まる。STOP

キーを再び押せば、止まってい

たプログラムの表示を続ける。

プログラムの表示を完全に停

止させるには、CTRLキーを

押しながらSTOPキーを押す。

すると、プログラムの表示が中

断されカーソルが現れて文字が

打ちこめる状態になる。

見たい行番号だけを指定する

こともできる。

L|ST<見たい行番号>③

または、

LIST<見たい範囲の最初の

行番号>－<見たい範囲の最後の

行番号>⑪

このようにすると、見たい範

囲のプログラムだけを画面に表

示することができる。

リストを修正するには、IN

S、DEL、BSキーを活用す

る。Sつのキーの使い方は左上

P■■■■‐~峰セ
』,､､'

E圓キー弓

Fﾛ困
辞…'~….,．驚

士

一一一一~一一

幹 .唾守操沸『:と幹

m国キマ蕊 ；ﾛﾖ■キー

歴跨E"套引
|率驚琴E測塾｡圏‘獄｜

，‐~…了

'1箇s憲艮圭側1‘趣‘愚:1
カーソル以降の文字を消す。DE

Lキーを押すとカーソルは動かず、
カーソルの次にある文字を吸いこ

むように消していく。、‐

！
。
’

J
1口 ユ趣.SCREEEEREJgjCﾕ趣.SCRE且且銀⑤J⑬：S亡R ●
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雄で錨L凸凸學が暉坑

l
D

I1し ユ函SCRFFF且且息曾』画土喧SCRE蝉ょ趣』塾愈ﾕ感S心贋

I豊側…鵲，……字署……鷺‘･昔一…塁
ﾕ国SCREEW,唖唾：

１
１’1 ﾕ画SCREE且陞』曾，園：

文字と文字の問に、新しい文字を

挿入(追加)する。INSキーを押

すとカーソルがある文字の前に、

打ちこんだ文字力挿入されるd

カーソルより前の文字を消す。8

sキーを押すとカーソル以降の文

字がl文字ぶん前に進み、前の文

字を消していく6：

一-－－－－－－一一■
ことはめったにない。ほとんど

の場合、打ちこんだプログラム

のどこかに打ち間違いがありエ

ラーが発生してしまう｡

エラーが発生したらエラーメ

ッージの内容とe「「o「l

nのあとに表示される行番号を

手掛かりにして、該当する行の

プログラムを1字1字確認して

いき、原因となった打ち間違い

を取りのぞく作業に入る。ほか

の行が原因でエラーの発生する

こともあり、なかなか直らない

こともあるが、掲載されている

プログラムどおりにさえなって

いれば、かならず動くのでがん

ばってほしい。なお、エラーの

内容はマニュアルの最後に一覧

表の形でかならずのっている。

最後に､ファンダムでは、1画

面以上のプログラムと打ち間違

いを起こしやすい1画面プログ

ラムに､｢プログラム確認用デー

タ｣をつけているので、「新・打

ちこみミス発見プログラム巳」

をぜひ活用してほしい。

のカコミを参照のこと。また、

1つの行番号の修正が終了した

らまずリターンキーを押すこと。

リターンキーを押し忘れると、

その行の修正がすべて無効にな

ってしまう。

■とにかくSAVEをする

プログラムの修正が完了した

ら、RUNを実行するまえに、

まず打ちこんだプログラムの保

存をしてほしい。あやまって、

電源を切ったり、リセットキー

を押してしまったりして、せっ

かく打ちこんだプログラムがす

べて消えてしまうという事故が

起こったときの用心のためだ。

プログラムのセーブの仕方は、

取扱説明書などに書いてあるの

で参照してほしい。

■いよいよRUN

プログラムのセーブが完了し

たら、プログラムを走らせる。

RUNO

で、プログラムが動きはじめる

．…･･とよいのだが、打ちこんだ

プログラムが1発で正常に動く

プログラムを打ちこむときに､j
、．、、i､鴬、ゞ．､．．.、,‘・“．』．．

便利な命令がどのAUTO命令。

ごあ鑑毒存するざFいちい
ち行番号を打ちこむ必要がなく－

1なるのだ。：､．

|AIJTp<先頭行番号>縁ゞ<増勃>::
、‐
，愚F、"-篭 謹-Fヰー

とすると､画面に指定した先頭、

の行番号が表示され、プログラ

ムの入力待ちになる。プログラ.，

,ムを打ちこんでリターンキ毒を､

押すと､増分ずつ増力叱た罐;1
号が自動的に表示されていく。

先頭行番号、増分を省略するとぐゞ

先頭行番号10､増分10となる。”＃

また蓮すでにプログラムが打炉

ちこまれた行番号と同じ行番号1

1が発生した場合は、行番号のあ
剪,異_､

ちこまずiごリターソキニを押す：
ときすでに打ちこまれた内容が警

ら芦雷

そのまま保存される。AUTO、

命令は、CTRLキー+SH1F;
リ‘、

．…：‘

iTキーで解除。 噛一

rかしこい打ちこみアイデア集1集イ力 ←← 』~~可
毒

Iノルマを決める、m友だちと協力するI定規を使う
MSXを持っている友だち

をさがし、プログラムを分割

して打ちこみ、それぞれでア

スキーセーブしておいて、最

後にMERGE命令でつなぎ

あわせる方法もある。MER

GE命令の使い方は、マニュ

アルを参照のこと。

1日に打ちこむプログラム

の量、時間を決めて打ちこむ。

1日のノルマが終わったら、

プログラムをセーブし、次の

日はそれをロードして続きを

打ちこむ。無理をして短時間
ゴｰJ

でプログラムを打ちこむと打

ちこみ間違いを誘発しやすい。

プログラムを打ちこんでい

るときに、打ちこんでいる行

がわからなくなってしまうこ

とがある。そういうときは､

右のイラストのように打ちこ

む行のすぐ下に定規などを置

いて打ちこむと、打ちこんで

いる行がわかりやすい。

I

』

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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画画2/2+RAM8K

BYMEGA-麺遊び方は50ページにあります :_・一三

7pグラマからひとこと
1SCREEN1,1:KEYOFF:WIDTH29:CDLDR15,1,1gD
EFINTCFU:DIIvIX(19)､,X(19):E=1:SPRITE$(0)="
<fろ■ん■～<":SPRITE$(1)=''<～ぬテテ肋～<'':PLAY"S3M
2"9T255L640":FDRI=0TO19:X(r)=99:Y(1)&"
gLOCATERND(1)J+281RND(･1)22:PRINT".":NEXT
2:V¥RND(1)255:W三一32:AA=(INT(RND(1)3)=1
)I5;88=(INT(RND(1)'t3)T1)/5:PLAY"V15CEG"
3X=X(E):Y=Y(E):F=E+9+(E>10)419:G=EM(E
=19)*419:T=(X+X(F):+X(G))/3:U=(Y+Y(F)+Y(G)
)/3:PUTSPRITEO,(X,Y),15,9:PUTSPRITE1,(X(
F),Y(F)),,7,m:PUTSPRITE2,(X(G),Y(G)),5,9:
PuTSPRITE4y(T,0),RND(1),f4+8,1:PuTsPRITE3
,(V,W),2,8:A$="06C4DBGFEDC''

4-IFX>V-14ANDX<V+14ANDY>hノー14ANDY<M+140RX
<-160RX>2490RY<-160RY>192THEN7

5IFT>V-14ANDT<V+14ANDU>W-14ANDU<IAI+14THE
NS=S+1:GOTO2，

6K=STICI<(9):A=A+(K=70RK=60RK=8)-(K=30RK
=20RK=4)+AA:B=B+(K=,10RK=80RK=2)-(K=50RK=
40RK=6)+BB:E¥E+1+(E>18)'f19:X(E)=X+A:Y(E)
=Y+B:V=V+((V>X)'+(S+1)=(V<><)'G(S+1))/2:IAj=hノ
+((W>Y)jf(S+1)-(W<Y)(S+1))/2:GDTO3
Z:PLAYA$:LDCATE7"11!:PRINT"GANEDVER";S"
てん汗:FDRIF0T":I=-sTRIG(5):NExT:RuN

⑪
○

加
点
し
か
だ
せ
ま
せ
ん

こんちわ～、宇部高校1

年1組27番の田中秀宗
ことMEGAです｡弓道部

に入っていますが、へた

くそです。どうもすいま

せん。というわけで、こ

のゲームは数学力理科の
授業中ぽ一つとしている

ときに思いついて、家に
帰ってから、あ～っとい

うまにできてしまったも

のです。ぼくは、このケ

ームで10点しかだせま

せん。書くことがなくな

ってしまったので、ここ

までにします。それでは

宇部高校弓道部をよろし

く。

●BYMEGA

⑪
③
③

Ｏ
⑪

圓白機表示■■
●オプションの座標計算●自機

表示●わっの座標計算(菫心計

算)●オプション表示●わっ表

示●敵表示

？リストを打ちこむときの重要注意
行1にある｢■｣は、カーソルキャラクタなの

で、このままでは打ちこめません。KEY1,

CHR$(255)と打ちこんでリターンキー

を押すとF1キーで打ちこむ

また行1の｢＜｣は、不等号

｢〈」と間違えないようにして

むことができます。

号てす。ひらがなの

てください。
囚ゲームオーバー判定
●敵接触判定●自機が外に出た

かの判定0変数の意味】
｢みずいろ｣の座標

X(G)、Y(G)……オプション

｢あをJの座標

A、B･･…･自機の座標増分

AA、BB……自機、オプショ

ンの菫力による座標増分

T、U･･･…わっの座標

V、W……敵の座標

G……オプシヨン｢あを｣の座標

計算用

K……スティック入力

｜……ループ用

－－－－－－－_~___－、

ｽブﾗｲﾄ座標 回衝突判定■
●わっが敵にぶつかったか●ス

コア加算●行巳へ飛ぶ

X、Y･

X(E)、

X(F)、

…自機の表示用座標

Y(E)…･･･自機の座標

Y(F)･･･…オプション

1ブﾛグﾗﾑ解説】
皿初期設定■
●画面設定●変数初期設定●ス

プライトパターン定義●効果音

●星表示

回自機移動■■
●自機移動処理(スティック入

力)●敵移動処理●行Sへ飛ぶ

､‘

その他の変数
A$……音データ

鱈員謝譽驚‘罰”歸羅霊.童画鼻
座標計算用●効果音

〈フアンダム・ニュース／その1．ファンダムアンケート(11月号)結果①>まずは、アンケートの結』

困ゲームオーバー処理■
●効果音●メッセージ表示●リ

プレイ処理

?す。今回はコンテスト期間の後半、コンテ、-/ﾉ"'_ﾉー ﾝ色．－－L一人／てuﾉ．’・ﾉﾌﾌー ﾉｯ△ﾉﾉﾝﾜー ﾄー(11月ごﾉ話耒①>ますは、アンケートの結果発表です。今回はコンテスト期間の後半、コンテ

ストの結果発表も今月号ということ-で、アンケートの順位もちょっと気になるところ。順位は意外にもコンテストとは少しちがっていました。〈｜位>非道の拳
く2位>MSX・FANサーキット〈3位>GOLDIA、RIDICULOUSBIKE(同点)<5位>TOKIO→

58



一

■
スプライトパターン定義の基本としてSPRITE
＄によるパターン定義の方法をおさらいする

Ｉ
‐
一

一
一
一1 封Z

'鹿F,
侭二一

■図2スプライトパターン定義の書式

SPRITE$(Z)=''<fろ■ん■～<''’ スブライトとは
一_「一
｜

スプライトパターン番号スプライトパターンデータ

マスを図Sのように4分割し、巳のようになる。16×16ドッ

分割したB×Bマスのパター卜の場合は､図B参照｡このと

ンをB桁の巳進数の数字になき注意しなければならないの

おしていく。この作業が終了は、巳進数のデータをキャラ

したら、B桁の巳進数がしめクタに変換するときに、キャ

すキャラクタコードのキャララクタコード&Hgg～1F
クタに変換する。変換の方法と&H7Fのキャラクタは、

は図1にあるように、キーボードから直接打ちこむ

PRINTCHR$(&Bことができないということ。

ZgllllZZ)③このような場合は、

として、画面にキャラクタをSPRITE$(2)="<f

表示させておこなう。ろ"+CHR$(&HFF)+"
■パターン定義ん■～＜〃

パターンデータができたら、のように、パターンデータと

SPRITE$にデータを入れパターンデータを連結すると

て定義する。定義の書式は図よい。

■図316×16ドットのスブライトパターンの定義
8ドット

16ドット

161－8…”；||……’1’ド

A|CAC;1kIA|
ト

ｯ｜卜

露
スプライトパターン(スプラ

イトの形)を定義しなければ

ならない。

今回の｢1画面テクニック」

では、1画面プログラムによ

く登場する、スプライトパタ

ーンの定義方法について説明

する。

スプライトは、テキスト画

面やダﾗﾌｨｯｸ画面とはま

た別の、スプライト面と呼ば

れる面に表示され、早くかん

たんにキャタクタを動かすこ

とができるので、ゲームに最

適な機能だ。

このスプライトを使うには、

評
発
売
中
＃スブライトバﾀｰﾝ定義｜
、_ﾉ

Ｍ
Ｓ
Ｘ
万
弱
雲
菫
褐
④
考
窪
姿
註
霊
唖
篭
建
議
篶
鵠
顯
震

ド1でB×Bドットの縦横巳

倍拡大のスプライトを使って

いる。

■パターンデータ作成

スプライトの大きさを決め

たら、方眼紙のような正方形

のマス目のある紙を用意する。

そして、作りたいスプライト

の大きさによりB×Bまたは

16×16のマス目を作り、表示

したいマス目を塗りつぶして

いき、スプライトのパターン

を作る。

パターンができたら、マス

目をB×1マスに分解して、

塗りつぶしたマスを1，塗ら

れていないマスを2としてB

桁の巳進数の数字になおして

いく。ただし、16×16ドット

のパターンの場合は、16×16

■大きさを決める

スプライトを作るには、ま

ず最初にスプライトの大きさ

を決めなければならない。ス

プライトの大きさは、4種類

あり､SCREEN命令の巳番

目に入れる数字(パラメータ）

によって決まる(表1参照)。

たとえば､「トライアングルオ

プション｣では､SCREEN

1，1として､スクリーンモー

■表1スブライトの大きさ

CAC
囹声

|D |’ ，BB
8×8ドット

縦横2倍拡大 SPRITE$(0)="<Aのデ-"><Bのデータ>･……･･”
③'6×'6ドットのパターンデータは､’6×'6ドットのパターンを8×8

ドットの4つのパターンにわけ、各パターンのパターンデータを作り、

そのパターンデータを､ABCD"と連結する。I
16×16ドット

縦横2倍拡大
』

｜“

■図1スブライトパターンデータの作り方
スブライトパターン スブライトパターンデータ

111ZZ)→＜

9Z112)→f

ll211）‐ろ

11111）=●■

11121)→ん

11111）→■

1111Z)→～

111ZZ)→＜

CHR$(&BZ21

CHR$(&BZ11

CHR$(&B111

CHR$(&B111

CHR$(&B111

CHR$(&B111

CHR$(&BZ11

CHR$(&BZZ1

ｌ
Ｐ
１
Ｉ
ｌ
Ｉ
ｌ
１
‐
０
Ｊ
“
Ｅ
“
；
Ｅ
Ｉ
ｂ
３
ｐ
Ｉ
‐
Ｉ
１
１
１
１
１

黙
蕊
鍵
叫
蕊霞
懲
蕊
蕊震露

緯
蕊
蕊茸王I

IMJ』|爵
霧驚

③キャラクタコード&H,B',6'～&HIF(2進数になおしたときに上4桁が〃になっている)と&H7F(=&B,B'lllllll)のキャラクタはキー
ボードから直鍔丁ちこむことができないので、SPRITE$に定義するときは､CHR$を使って連結する｡また、キャラクタコードの&H9H､&HA〃､＆HF
Eの空白と&HFFのカーソルは、ファンクションキーに設定して打ちこむことができる

スプ

夏ｲﾄ’
一一一一一↓

鍔

パター きさ’
患識蕊議鷺蕊蕊

8×8ドット鷲
い

錘2喜
一＝、冬箒X挑臥義

蔚
蕊

3

鐸4
…ｰ曹塞

16×16ドット
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’1
－ジにあります

今

凸

昨剰昨通う'2+RAM8K
BYNu~ 一劃遊び方は50ページにあります

|ブﾛﾗﾏからひとこと

当

赫善局
ョ塾ポﾐ〉厩ﾝ2-は

静"訓・毒"面
MSX･FAN編集部のみ関

蓋蕊黙篝知
ぃ｡なんたって新隼早々し
蕊灘織辮ま
層擁溌震蒔せ
駕鎬ま窃蔬震ん
せん。このゲームの必勝

法は、作者自身、娘とプ
レイしても負けてしまう

のでわかりません。最後
に､X1の織戸さん､PC

98の高橋さん、ピース。
●BYNU~

1COLOR1,12,43SCREEN2,3:DEFINTA-Z:0PEN"G
RP:"AS#19FDRI=9TO6:Y(1)=Y(1)+IJfIJ2:NEXT
2FDRI=1T069A$="'':DRAM''S=I;BM9,SL3DLDH2E
3R3F3G2uLsBuZR69':FoRJ=9To1:FoRK=zTo1:FcR
L=9TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK(Kf256+J+f8+L)):NE
XTL,K,J:SPRITE$(1)=A$:CLS:NEXT

3FORI=9TO12FORJ=15TO96STEP2:LINE(124-JJf
.8,J+Ix96)-(124+J.8,J+IJf96):NEXTJ,I
4FORI=9TO1:LINE(9'1'f96)､255115+I'96),4
,BF:NEXT:X(6)=3:X(1)=s3:L(9)=0:L(1)=4:P=
1:｡Q=9:W(9)=6:W(1)¥9:DATA,1,,59,,,16,,',8
5RESTORE:FDRI=4TO13:READD:SOUNDX,0:NEXT
6SNAPQ,P:S=STICK(P):X(P)=X(P)+(S=3)'4(X(､,霧『品､'

P)<5)-(S=7)'f(X(P)>-5):PUTSPRiTEP,(X(P)"1
2+11",75+P'@96),P+9,6gPUTSPRITEP+2,(X(P),f
L(P)jf2+119'Y(L(P))+qj496),P+9,L(P)

7T=STRIG(9)+STRIG(1):SDUND11,4+TEFORI=2
TO(2+T)'@32:NEXT:L(P)=L(P)+:1:IFL(P)<7THEN
6ELSEL(P)=2:iFX(P)>><(q)+10RX(P)<X(Q)-1TH
ENPUTSPRITEP+2,(0,299),'｡9:"GOTO6
8W(P)=IAI(P)+19FDRI=gTO32:C=IIvIDD15:PUTSPR
ITEQ,,C:PSET(MI(P)¥81Pjf96+9),4:COLDRC:PRI
NT#1,''&'':SOUND4,I#2383NEXT:rFW(P)<39THEN
SELSEBEEP:POKE-869,1:60TO4'

②

⑪
⑪

③
⑪

⑪

③

⑪

Q変数の意味，
S･…･･スティック入力用

T……トリガー入力用

W(n)……得点

固効果音■
●PSGデータ読みこみ●PS

G設定●効果音1スプライト座標

0ブﾛグﾗﾑ解説，X(n)……車のX座標→自分の

画面では×12+110として､相手

の画面では×L(P)+110とし

て表示

Y(n)……車のY座標

相手の画面に表示する自分の車

のパターン変更●時間調整ルー

プ(トリガーが押されていれば

スピードアップ)●衝突判定

皿初期設定｜
●初期設定●車の初期Y座標設

定

回車の表示■
●プレイヤーを切り換える●

車移動処理(ステイック入力)●

車表示

回スプライト定義■
●スプライトパターン定義※1

回ゲームオーバー■
●衝突処理●得点表示●効果音

●ゲーム終了判定処理●リプレ

イ処理

’その他の変数
回スピードアップ■
●トリガー入力●トリガーが押

されていれば効果音を変える●

A$･･･…スプライトパターン定

義用

C･･…･車の色

D･･…･PSGデータ読みこみ用

｜、J、K、L……ループ用

L(n)……車のパターン番号

P、Q･…･･プレイヤー切り換え

用

回画面作成1■
●道路部分の黒線を描く

※1ここでは、いったんDR

AWのマクロ命令で画面に車の

パターンを描画して、VRAM

のパターンジェネレータテーブ

ルから表示された車のパターン

データを読み出し、そのデータ

をスプライトパターンデータと

してSPRITE$(I)に入れて

スプライトのパターン定義をし

ている。“

四画面作成2■
●空を描く●変数初期設定●P

SGデータ(行巳で読みこみ）

<いじわるファンクションコール／その1.まものクエストの改造法①>本誌9月-号ｷ講虻のrまものクエスト｣をディスクで遊ぶための改造法です。ただ
し、MSX2/2+でしか動作しません。なお、ケームデータのセーフはテープにしかできないのであしからず。①まず、リスト1，2とも正確に打ちこんだ
ものをディスクにセーブします。このとき、絶対にRUNはしないでください。②｢CALLMEMINI(リターン〕｣と打ちこみます。→
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一一‐ 正一

E詞『7肩副ク/2+RAM8K

BYつつつ～ 一劃遊び方は51ページにあります
／一、

好
評
発
売
中
／

’7rZグ弓マからひとこと
1G=9:O=69J=09A$=''V1502L!16DV14L32DV13L16
DV12L32DV9L16D":CDLDR1,5,4,1:H=9:KEYOFF
2X=49:Y=58:F=8:SCR匪N2:SPRITE$(9)窒狩*''
3LINE(22,22)-(233,169),9,BF:CIRCLE(217,
155),7,19:PAINT(217,155),18:CIRCLE(42,41
),,12,7:PAINT(42,41),7:8$=rV1507L32D"=
4FORU=9TOJ:S=STRIG(6):Y=Y+2x(S)+1:S&STI
CK(8)3X=X+(S=7)=(S=3)~:IFS=1THENIFF=9THEN
F=F+1:v=X:GcTo12ELsE52LsEp=PDINT(X'y):,
5PUTSPRrT",(X,Y)¥,15:iFP=4THEN7ELSEIFP*
1耐HEN7ELsEIFP=7THEN1BELsEIFP雲11THEN7‘
6R=INT､(RND("1)Jf282)+27:R1=INT(RND(1)x138
)+27:CIRCLE(R,R1),0,113H=H+1:NEXT:GOTO13
7PLAYA$:FDRE=8TO@STEP-8:FCRU=1TO1m:CIRC
LE(X,Y),U,E:NEXT:NEXT

8FORU‘雲BTO？99gNEXT3SCREENO：WIDTH4ZgLOCAT
E3,19:PRINT"GANEOVER",G'，てん&pushspaCJ
'IFSTRIG(9)THENRUNELSE9ゞ．＊：
1"IFPoINT(217,:155)<>16THEN11ELsEGDTo4;
11PLAY"V1504L16DFED癖:G=G+H:0=0":GCTO2
121ij=Y:J=18:PLAY8$:PSEr(V,W),9:GDTO4"=
131FF=1THENF=2:wPLAYA$:CIRCLE(V,"),15,6:
PAINT(V,N),6:IFPOINT(XjY)=6THEN7ELSEFCRIj
=0TO15:CIRCLE(V,W),U,m:NEXT:GCTO4ELSE4

⑪
⑪ 友

だ
ち
に
デ
力
い
顔
が
で
き
ま
す

⑪

採用ありがとうござい

ます。これで友だちに
デ力い顔ができます。

ぼくは海田町立海田西

中学校3年2組12番
です。自己紹介して、

すいません。ちなみに

化学部に入っています。

また、自己紹介をして
しまいました。ほんと

うに、すみません。プ
ログラムもヘタです。

たびたび、すみません。

はやく米屋のチャチャ

チャさんのようなすご
いプログラムを作れる

ようになりたいです。

最後になりましたが、
ほんとうに文がメチャ

クチヤですみません。

それでは･･･…。

●BYつっっ～

、_ノ

⑪
②
⑪

Ｍ
Ｓ
Ｘ
万
弱
軍
記
認
褐
④
蒸
蕊
講
笠
塞
灘
鮮
鐸
群
鍵
溝
蕊
鰕
震
〆

⑪
⑪
＠
の
⑪
④

②

回アステロイド表示
●アステロイド表示位置決定●

アステロイド表示

ド）

S･･･…スティック入力

V、W･･･…爆弾の座標

r変数の意味】
その他の変数

【~ﾗﾛグﾗﾑ解訓’スプライト座標 回～回ゲームオーバー
●効果音●自機の爆発表示●ケ

ームオーバー表示●リプレイ処

理

A$、B$……効果音

E、J、U……ループ用

F･･…･爆弾が使えるかどうかの

フラグ(0＝使える）

G……スコア

H･･･…アステロイドの数

P……衝突判定用(自機の座標

上にあるドットのカラーコー

皿～回初期設定■
●変数設定●変数初期設定●ス

プライトパターン定義

X、Y･…･･自機の座標

グラフィック座標

R、R1･…･･アステロイドの座

標

O……アステロイドの半径

回画面作成■■囮～皿クリア■■
●ゲーム画面作成●敵惑星の中心を破壊したかの

判定●効果音●スコア加算●ア

國白機移動■■■ステロイドの半径を増やす
●自機上昇処理(トリガー入力）

囮爆弾■■■●自機左右移動処理(スティッ

ク入力)●爆弾をセットしたか●効果音●爆弾をセットする
どうかの判定

◎

｡

園爆発■■
心｡ B衝突判定■●効果音●爆発表示●爆発に巻

O:自機表示｡自機衝突判定きこまれたかの判定
ヨンコール／その2・まものクエストの改造法②>③つぎに、リスト2をロードして(RUNはしない)、「SAVE"MEM：MA

｡

噸 縦
<いじわるファンクションコール／その2・まものクエストの改造法e>③つぎに、リスト2をロー卜し~“HUN膠し'よいﾉ、’ごAV上M仁!Ⅵ.!ⅥA

MONO2"[ﾘﾀーﾝ〕｣と打ちこみます｡④リスト|をﾛードしてRUN｡タイトル画面のあとに｢LOADING｣という表示が出たら､(CTRL)と(sT61
0P)キーを同時に押してプログラムをストップします。⑤｢LOAD"MEM:MAMONO2"[リターン〕と打ち、RUN・→



ナイト ラン

固画理h丘■｡皿、
■-_[一一一■■

TINES5

STA侭E4

一
一
一
国
銅
｝

一
塞画画2/2+RAM8K

BY尾花健一 =麺遊び方は51ページにあります

|ブ俺ゲぅﾏからひとこと
一一一一一--一室瓦烹1COLDR15,T,1:KEYOFF:SCREEN1,1:WID､TH29:D

EFINTA-Z;A=32FORI=2TO8:SPRITE$(1)=STRING
$(I,A):A=A2+1:NEXT:FDRI=9TO1gFDRJ=1TD5:
VPDKE14335+18+J,ASC(FI10$("<BWfスー～B<",I
Jf5+J)):NEXTEPUTSPRITEI,(124,149),8+I*t7,I
gNExT:E$=cHR$(27):A=8:G$*E$+"Y!!TINE"
2FORL=6TO6:FDRI=8TO3:FDRJ=1TOA:VPDKE140
5+v,255¥(INcD2):v=v+1:NEXTJ,x:A=A¥2:NExT
3R=R+1:PLAY"SN8gggL9BBBB":LOCATE,9:FDRI
=1T･7:PRINTSTRING$(29,175+I);:NEXT:PRINT
E$"Y"+STAGE"R:L=1699+Rf49mgV=82142TIME=9
4P=R+3:S="SOUND9,14:SDUND7,40:SCUND6",8，､雷_

SFORI-@TO3:M(1)EIW(Ifl)-H"2':C(i)=C(1+1)::
面,,Fユ鼻-■

｡;yPDKE6917,124+H:WOKEV,d:FCRi=4TO9STEP
デ1:PUTSPRITE6-f,(Iv1(4宇幻f(N(4江)-124)鈴I饗I
¥3,127+I外I:),C(4-I)､,1+2:NEXT:VPDKEV,0=16:
K=STICK(m):L=L=S:IFL<mTHEN3ELSEIFTIIvIE>26
4zTHENFoRx=1To8":vPGKEv,15-IN0D2:NEXT:P
RINTE$"Y－饗GAIvIECVERr：POKE琴869，1：RUN：
7PRエNTG$43-TIME¥6m:H=(K"7)-(K=3):S=S-(S
<49):SDUND2,2索一S3:A=N(Z)+N(6)H8-992:IF
A<1120RA>128THENSELsEFDRI=6Tos'45+56:souN
07,7:SDUND6,1:SDUND9,15-1¥169､NEXT：GOTO4f

の
⑪ 座堂三一一一

諺耀霧駕渠自
総鰐隙騨分
（前回は宿題の追いこみ

皇
だったような……)。さ

て、ゲームについてです

が、遠くからせまって〈

零‘灘帯磁皇琶

繍龍篭逼
動かすのはとても難しい｡て
辮謬壊開ほ
諄需鰯臘きし
営騒鞭照い
なるには独侍の立体感覚
になれることです。

●BYWE健一

⑪
⑪
可
の

⑪

⑪

？リストを打ちこむとき
行1にある｢■｣は、カーソルキャラクタなの
で、このままでは打ちこめません。KEY1,

の重要注声■■■~－

L
CHR$(255)と打ちこんでリターンキー

を押すとF1キーで打ちこむことができます。

■室数の意味，
G$．．…･タイム表示用

｜、J……ループ

K･･･…スティック入力

L……残り距離

R･･･…ステージ数

S……スピード

Q･･･…空の色

回画面表示■
●スタート音●ゲーム画面表示

●距離設定●タイム初期化
ｽブﾗｨ屋凛

M(n)..…･敵の車のX座標

H…･･･敵の車のX座標増分／テ

スタヨッシャの移動方向
回エンジン音■■
●エンジン音発生

蚕薮1 【ブﾛグﾗﾑ解説~】その他の
圓敵の移動■■■ツク入力●距離を減らす●ケー

A､V……汎用(スプライトパタ皿初期設定■●敵の車の移動(スクロール)●ﾑｵｰバｰ処理
一ン定義などに使用）●初期設定●スプライトパター敵の車の座標、色設定

C(n)……敵の車のパターン番ン定義●テスタヨツシヤ表示回クラッシュ■
号回リプレイ処理■●タイム表示●スピードアップ

回キャラクタ定義■●テスタヨッシヤ表示●空のス●クラツシユ音●クラッシュ判E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る●空のキャラクタパターン定義クロール●敵の車表示●スティ定、処理

<いじわるファンクションコール／その3．まものクエストの改造法③>以上の手順で｢まものクエスト｣力遊べます。ここで注意／いったんリストI
をRUNすると、電源を切るまでディスクが使えなくなるので、ディスク関係の命令は使わないでください。ゲームをやめて別のことをするときは、リセット
するか電原を切るかしてください．
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■■■てうすてうすサラ
『両ク/2+VRAM64K

BYSHINTAKO認遊び方は52ページにあります

／~、

|ブﾛﾗﾏからひとこと

惨痩_‐
ノレ中

筑誇

好
評
発
売
中
ノ

1DEFINTA-ZgCOLCR15,WjO:SCREEN598:SETPAG

E1,1:CLS’”RJ鋤Tpl2""":A鑑嚴罷F0RK雲諭｡
2:READA$(K):A$¥A$+RIGHT$("966"""+BIN$(

VAL(ぜ&HV+A＄(K))≦X"8)f:NEXTKgmRI=9TO23-…零ベヌ
．苧

2LINE(I¥10,J)~(I:19+9,J+4)*VAL(例ID$(A$,

I+1,1))H5,BF:NEXTエダJ':L｡INE(0;125)ご･(239;25
5),5igF:s"ETPAG",;:b"N"GRP:§徳AS#1"EE戯

一､き~-‘'ゞ'唱,‘も$《~'一F' ,手.'ざ､"･も 許'亀-.t澤

3PDKEf869":cLS:LINE(89,89)=(179,149),5

,B:R=1"19:UFR:X=92Y=m:V=9:RESTDRE8""“；

4"READE,WIFW=1THENRESTDRE8:X=Z:Y=8:ELSE

B=(E+(E<>8)"2):C=(E+(E<>3):H1+(E豐曹)3)､ゞ 億＃
5X=X+b:Y=Y+CW=V#("146-Y)¥15+1w吉咋1:6dp
--,‐Y(XiY)=(X+79;,Y+491,41TO(96,"X,':FDRX=mrO’曙亀･’,-‐鋤’さ‘’』.，,』‘Y(XW）と（X+7ワ,Y+49）,o1TO(･‘，9，),銑FDRI＝画TO
1:S=STiCK("､:R¥R,(S=7吟蔓(SS3):;"u+(S=1)-f(
S=5)gIFPDINT(R,U)<5THENPSET(R,0),2§NEXT:
CNSGN(N)+1GOTO4,gELSEPRINT#11V¥1W:GDT03

．;8ml741FD,89,251｡"識6DATAFF,FF,､FF,"89ｳ価2；61"う8m:,74，F、,89，25，豚

5,:80,2D'85i80#2",2T,FF,FF,FD,89,68,'11gF
-ご識一帯，､･識, L凸.,､’,も晶諄』｣'.'－

,FFjFF,80,90;,91,BE,91,FD,93,81,01,9m,F1,

91,82,91,7F;FF,FF,7F，8Z,08,7F,BF,FF,C1x
7DATAA2，18，，8，88HC2j13ｼFF，FF',F3，89，20’2

7,88,2F,21#89127139,8ml23,99,8Z,切3jゞ 81,霊
8DATA3j"16m,1;16"2｡,39,3,162,2136,1:,162,

3,160,2130j1.おき,9,3""W2,2,5,1,1,<ゞ .ゞ。

熱1

謡 準丸迦
口金虎句｡､⑪

警凄一さ

淵鰡鎌F'早
驍禰鐡､：い
蹴狸務麓も
瀦誤A空戦働
麓鰯雛轆勝
賜麗畷蜜ち
腱溌獅禦じ
砿職寵鰕や
もいるでしよ？

●BYSHINTAKO

⑪
》
一
々
⑪
層
②

、_ﾉ

M
R
X
フブ
アロ

湾
ムム

7.
.3
3音
lン

④
ン男

窪
羅
さf
れ凶

たき
フた

ロこ

グの

う海
ム岸
の物

な語
かP

かA

らR

厳T
選2

しみ
たざ

50な

本と．
を｜

収9
録8
．8

定年
価5
7月
8号
0か

円ら
OIO

徳月
間号
書の
店フ
ァ

⑪

⑪
ｉ
⑪
ｆ
⑪

回迷路作成
●迷路作成

■■■

回スタート■■
●ゲームスタート処理●変数初

期設定S･…･･スティック入力用

V･…･･スコア1変数の意味】 その他の変数

四スクロール■
●迷路スクロール用データ読み

こみ●迷路スクロール用座標増

分決定

qブﾛグﾗﾑ解説】A$･･･…迷路作成用

A$(n)･…･･迷路データ読みこ

み用

E、W･･･…迷路スクロール用デ

ータ読みこみ用

｜、J、K……ループ用

’グラフィック座標

皿初期設定■■
●初期設定●迷路マップデータ

読みこみ

R、U…･･･自機の座標

X、Y･･…･迷路表示用座標

日、C･･…･迷路スクロール用座

標増分 固自機移動■■
●迷路表示●自機移動(スティ

ック入力)●自機表示●ゲーム

オーバー判定

固～団データ1■■
●迷路マップデータ(行巳で読

みこみ）

回データ2■
●迷路スクロール用データ(行

4で読みこみ）

<いじわるファンクションコール／その4.ファンダム通信だより①>ゴメンなさい。ゴメンなさい。ゴメンなさい。長らくお待たせしている｢ファンダ
ム通信v・’、2』の発行にはもう少し時間がかかります｡師走(しわす)とはよくいったもので､ﾌｧﾝダﾑ新聞の原稿を書いてくれるはずのﾌｧﾝダﾑ班の先63
生方(？）も本誌の仕事でとびまわっていて、なかなか時間がとれずに『ファンダム通信』の製作がおくれています。‐
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BY:山崎貴史-劃遊び方は54ページにあります

10，●●●Openingee●●●●●●●●●●●●●●①e●e●●●

20COLOR15,14,14:SCREEN5,2,8:DEFINTA-
Y:DEFSNGZ:A=RND(-TINE)gOPEN'｢GRP:"AS#1
30DIIvIE(23),G(89),K(23):DEFUSR=342:COL
OR=(14,4,4,4)

40T$="NAITPLEASE":T1=82:T2=100:GDSUB
1700:SETPAGEB,1:CLS

50FORI=9TO10:LINE(Ix13+2,9)-(IH13+1
1116)'15,BF

60LINE(nf13+1,1)-(I4f13+12,15),15,BF:NE
XT:PAINT(132,0),7,14

76DRAW"S4C15BM142,1LUL9DLD14RCSDR9URU13
C15BM171,156R6FC8L6"

80FORI=9TO52:READA$:FORJ=9TO3:A(
J)=VAL(NID$(A$,JR2､J<>3),2+(J=2)))-(I>4
6ANDJ=0)109:NEXT

90LINE(A(6),A(1))-STEP(A(2),A(3)),1,BF
:NEXT:A=8:FDRI=0TO8:PAINT(I:13+5,2),
A,15:A=A2+(A=8):14:NEXT

100FORI=0TO54:READA,B,A$:0RAW"C1BIvl=

A;,=B;XA$;":A=A-1:B=B-1:DRAW"C15BN=A;,=B
;XA$;":NEXT

110RESTORE2030:FORI=0TO9:READA,B,A
$:B=B+159DRAW"C6BIvl=A;,=B;XA$;":A=A-1:B=B
-1:DRAN"C15BI1=A;,=B;XA$;":NEXT
128FORI=0TO33:READA$:FORJ=9TO3:A
(J)=VAL("&HR+MID$(A$,J+1,1)):NEXT
130COPY(A(9)H10,A(1)15+29)-(A(9)419+9
,A(1)H15+33),1TO(A(2)H10,A(3)j+15+20),1
:NEXT

140COPY(9,110)-(9,123),1TO(128,95),1
:FORI=0TO23gREADE(1):NEXT

150FORI=0TO3:READE$(1),P$(0,1),P$(1
,1),P$(2,1)ENEXT:SETPAGE9,0

160FORI=0TO9:A(1)=0:NEXT:FORI=6TO
89:A=RND(-RND(1))¥16

1701FA(A)=9THENI=I-19NEXTELSEA(A)=
A(A)+12G(1)=AgNEXT

180，●●●Start●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

190CLSgCOLOR=(14,4,4,4):FORI=0TO3:Z(
1)=5000:NEXT:N=RND(1)4:R=1

290'O●●1-16KyokuPrint●●●●●◆●●e●●●●

210CLS:A=USR(9):Y=0:IFR=13THENCOLOR=
（14，3，3，3）

220T1=73:T2=49:T3=110:T4=104:GOSUB1730
23ZT$=STR$(R)+P'JK":T1=(R>9)*+5+163:T2=64
:T4=150:GOSUB1620

240COPY(G(89)jf13,0)､G(89)¥13+12,16),1
TO(144,94)

250COPY(120,20)=(149,33),1TO(93,96):
COPY(128,50)-(149,63),1TO(88,124)
260T$=E$(N):T1=125:T2=130:GOSUB1700
278T$="PUSHSPACE":T1=902T2=186:GOSUB1
700

2891FSTRIG(9)=9THENY=9:IFINKEY$=CHR
$(13)THENY=1ELSE280

290，●●●SetScreen●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

300CLS:FORI=9TO3:T1=2:T2=I¥53+30:T3=
55:T4=20:GOSUB1730

310T1=61:T2=I+453+1:T3=192:T4=49:GOSUB1
738:NEXT

329H=9:F=3:FORI=0TO3:A=N+IAND3
338COPY(128,1J+15+59)-(149,1H15+63),1T
O(34,AH53+13)ENEXTEGOSUB1490

340FORN=9TO3:V(N)==1:GOSUB728:T=Z(N
):T9=5:T1=59T2=NH53+34:GOSUB1690:IFY=1
THENGOSUB1570

359P(N)=-1:NEXT:N=3:GOSUB1460:GOSUB15
60:N=N

360，●●eTsUmo=>Sute-Hai●◆●｡●●●●●●e●

370Q(8,N)=G(H+32)9W(Q(8,N),N)=M(0(8,N),
N)+1:A=Q(8,N)

3881FY=0THENIFN<3THENA=19
390COPY(A13,0)､AH13+12,16),1TO(174
,NH53+30)

400IFQ(8,N)=V(N)THENU=N:V=N+4:F=0:GO
SUB779

4100NN¥3+1GOSUB610,460:FORI=NTON+
3:A=IAND3:IFA=NTHENNEXT:GOTO436
4291FQ(8,N)=V(A)THENU=A:V=N:M(V(U),U
)=N(V(U),U)+1:GDSUB770ELSENEXT

430H=H+1:N=N+1AND3:IFH=56THEN1320
440GOTO370

4”,●●●Sute-Hal=>PLayer●●●●●●●●●●●
460A=USR(9):P=0:IFP(3)>-1THENQ=8:GOT
0520

4701FSTRIG(9)THENQ=8:GOTO520

4891$=INKEY$:IF(1$=CHR$(27)ORSTICK(9
)=1)ANDP=0THEN580

4991F1$<"g"ORI$>"9"THEN470

500A=(VAL(1$)+9)岡0D10:IFW(A,3)=0THE
N470

510FORI=6TO8:IFQ(1,3)=ATHENQ=I:I=
8:NEXTELSENEXT

520SIJAPQ(Q,3),0(8,3):GOSUB1669:しJ(Q(8,
3),3)=M(Q(8,3),3)-1:GOSUB1760

530GOSUB1460:GOSUB1560:COPY(9,0)､12
,16)TO(174,189)

5401FP=9THENRETURN

550GOSUB720:IFP(3)<>HTHEN579
5601j=N+1:Z(3)=Z(3)-106:T=Z(3):TB=5:T1=5
:T2=193:GOSUB1690:RETURN

570COPY(0,0)-(4,26),0TO(25,161):RETU
RN

580P=1:BEEPEPLAY"V14T15005L8ER8ER8E","V
14T15905L8DR8DR8D"

590COPY(156,9)-(154,24),1TO(25,161):
GOSUB1770:A=USR(9):GOTO470

606'●●●Sute-Hal=>Computer●●●●●●●●●
6101FP(N)>-1THENQ=8:GOTO669
620N(9)=0:N(1)=0:FORI=0TO9:A=bJ(1,N)
NOD3-1:IFA=-1THENNEXT:GOTO646
639R(N(A),A)=19N(A)=N(A)+1:NEXT

<いじわるファンクションコール／その5．ファンダム通信だより②>といっている私、カミーユことファンダム欄外担当者兼ファンダム通信編集長の
責任というのがかなり大きく、自分でこの原稿を書きながら頭の痛いところで､なんとしても年内には完成させなければと思っています。いつもいつもファン
ダムに投稿してくれる読者の方々 、もう少し待っていてください。
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一

980CLS:T1=21:T2=12:T3=103:T4=151:GOSUB

1730:T1=132:T2=12:GOSUB1736

990COPY(0,199)､217,296),1TO(69,172)

:COPY(120,20)=(149,33),1TO(136,25)

1000COPY(120,20)-(129,33),1TO(136,65

):COPY(60,80)-(69,93),1TO(136,195)

1010COPY(G(89)H13,0)､G(89)¥13+12,16),

1TO(180,22)

1020G=0:Z1=0:T2=20:FORI=0TO23:IFK(1

)=0THENNEXT:GOTO1050

1930G=G+1:T3=(I¥8)40:T4=(IAND7)15+2

0:COPY(T3,T4)-(T3+39,T4+13),1TO(24,T2)

1049T=E(1):Z1=Z1+T:T9=3:T1=90:GOSUB160

9:T2=T2+159NEXT

1050T$="D"+RIGHT$(""+STR$(Z1),4)+"

E'':T1=34ET2=144:GOSUB1629

1960Z2=L80+GH40+U(1)40+40

1070A$="88A"+STR$(L)+''B"+RIGHT$(""+STR

$(LH80),3)+"40A.『+STR$(G)+"B"+RIGHT$(""+

STR$(GH40),3)+"49A"+RIGHT$(STR$(U(1)+1),

2)+''B"+RIGHT$(""+STR$(U(1)H40+40),3)

1988FORI=9TO2:T$=NID$(A$,I49+1,9):T1

=141:T2=1H40+41:GDSUB1629:NEXT

1990T$="D"+RIGHT$("庁+STR$(Z2),4)+"E

庁:T1=146:T2=144:GOSUB1629

1109T$="PUSHSPACE":T1=99:T2=193:GOSUB

1708

11101FSTRIG(9)=9THEN1110

1120LINE(0,172)､255,203),14,BF:T1=21:

T2=172:T3=215:T4=23:GOSUB1739

1139T1=U+4-NAND3:COPY(120,T1升15+50)-

(149,T115+63),1TO(32,177)

1140A=(2-(U=N))H((R<13)+2):A$=NIDS("1C5

"+STR$(A/2)+"",(A=3)3+4,3):Z=(Z1+Z2)A

／2

1150T$=RIGHT$(庁昨+STR$(Z1+Z2),4)+"EA"+

A＄＋,，B庁＋RエGHT＄（施庁+STR$(Z),4)+"E"

1160T1=67:T2=177:GOSUB16202LINE(86,19

6)-(168,197),14,B

1170T$="PUSHSPACE":T1=99:T2=195:GOSUB

1799

11891FSTRIG(6)=0THEN1180

1190CLS:FORI=BTO39T$=E$(I):T1=41:T2=

I骨40+15:GOSUB1700

1290T1=26:T2=I40+24:T3=215:T4=21:GOSUB

1736:NEXT

1219FORI=0TO3:Z1(1)=0:NEXTgZ1(V)=-Z:

Z1(U)=Z+W%109

1.2291FV<4THEN1240ELSEA=(U=N)+4

1230FORI=1TO3:B=U+IAND3:Z1(B)=(-Z/

A)H(1-(N=B)):NEXT

1240FORI=9TO3:T$=CHR$(79-(Z1(1)<9))+

B":T1=93:T2=Ix40+29:GOSUB1620
斤

1259T=Z(1):TO=5:T1=43:GOSUB1600;T=Z1(1

):TO=4:T1=103:GOSUB1660

1269Z(1)=Z(1)+Z1(1):T=Z(1):TO=5:T1=153g

GOSUB16062NEXT

1270FORI=1TON:COPY(150,9)-(154,24),

1TO(1x6+14,173):NEXT:GOSUB1530

1280T$="PUSHSPACE":T1=90:T2=189:GOSUB

1700

12901FSTRIG(0)=6THEN1290

1300W=9:R=R､U<>N):M=N-(U<>N)AND3:IF

R=17THENRETURN1370ELSERETURN210

1310，●●GRyu-kyoku●●●●●●●●●●●●●･●●｡●谷

649R1=-(N(9)=0):R2=RND(1)zN(R1):M(R(R2,

R1),N)=N(R(R2,R1),N)-1

650FORQ=0TO8:IFQ(Q,N)<>R(R2,R1)THE

NNEXT

660SWAPQ(Q,N),Q(8,N):GOSUB726:IFP(N)

<HTHEN700

670BEEP:PLAY"V14T15605L8ER8ER8E","V14T1

5005L8DR8DR8D"

680COPY(150,0)-(154,24),1TD(25,NH53+

2):M=N+1:Z(N)=Z(N)-199:GOSUB1778

699T=Z(N):TB=5:T1=5:T2=NH53+34:GOSUB16

60

709GOSUB1660:GOSUB1460:GOSUB1566:IF

Y=1THENGOSUB1579:RETURNELSERETURN

719'e●●Judge=>Tenpaiee●●●●●●●●●●令◆

720C=g:D=0:FORI=9TO9、

7301FM(1,N)NOD3=1THENC=C+1

7401FN(1,N)NOD3=2THEND=D+19A=I

758NEXT:IFC>ZORD>10RP(N)>-1THENR

ETURNELSEP(N)=H:V(N)=A:RETURN

760，①●●Agarl●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●●●◆

770BEEP:PLAY"S1M8000T15005L16EFG-61":N=

U:GOSUB1460

780COPY(Q(8,VAND3)g13,0)-(Q(8,VAND

3)Jf13+12,16),1TO(174,UH53+30),8:IFV<4

THENPAINT((H¥4)11+75,VH53+10),1,15

799F=0:FORN=9TO2:GOSUB1568:NEXT

800COPY(79,U:53+39)=(199,UH53+46),0TO

（9，199），1

8101FV<4THENA=0ELSEA=2

820B=U:FORI=ATOA+1:T$=P$(I,RND(1)%4)

:T1=198:T2=B"53+35:GOSUB1700:B=V:NEXT

830FORI=0TO2:U(1)=Q(IH3+1,U):NEXT:K=

U(2)<9:KO=U(6)+U(1)+U(2)+3

849K(9)=P(U)<4:K(1)=H<4:K(2)=H=P(V):K(3

)=(H-P(U)<5"(P(U)>-1):K(4)=V>3:K(5)=H>5

1:K(6)=(U=(N+3)NOD.4)

850K1=1:K2=1:K3=0:K4=0:K5=6:K6=0:K7=1

866FORI=0TO2:K1=K1H(INSTR("9178",CHR

$(U(1)+48))):K3=K3－(U(1)¥3=I)

870K2=K2(INSTR("23456",CHR$(U(1)+48)))

:K4=K4-(U(1)<4)-(U(1)>4)H4

889K5=K5+U(1)MOD2:K6=K6-(ABS(U(1)-G(8

9))>1):K7=K7f(((U(1)一G(89))MOD3<>0)+(U

(1)=9)):NEXT

890K(7)=K1<>9:K(8)=K2<>0:K(9)=K3=3:K(10

)=(K4=30RK4=12)HK:K(11)=(K5=00RK5=3)

升K

900K(12)=U(6)=U(1)ORU(1)=U(2):K(13)=(

U(9)+1=U(1))"(U(1)+1=U(2))HK

910K(14)=(U(6)+U(1)+1=U(2))K:K(15)=((U

(9)+1)x(U(1)+1)=U(2)+1)K

929K1=U(1)-U(6):K2=U(2)-U(1):K(17)=(KO

NOD3=0)H(K1NDD3>9)(K(13)+1)K

930K(18)=(KONOD10=0WK:K(19)=(KBMOD

10<4)(KOMOD10>0)KgK(21)=K6=3

940K(22)=K7H(G(89)<9):K(23)=(U(9)=0)(K

+1)(U(1)=30RU(1)=8):K(20)=(K+1)(1-K(

23））

950K(16)､U(1)=90R(K1FIOD3=0)(K+1)

OR(K1NOD3+K2MOD3=0)HK)(1-K(23)):L=

N(G(89),U)¥3

960LINE(0,159)-(58,211),14,BF:T$="PUSH

":T1=109T2=175:GOSUB1700:T$="SPACE":T1=

18:T2=187:GOSUB1700

970Y=0:IFSTRIG(9)=6THEN976
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1749T1=T1-1:T2=T2-1:T=15:NEXT:T4=159:RE
TURN

1750'●●●Sound"Pashl!wc●●●●●･●●●●●●●

1760SOUND9,1:SOUND1,5:SOUND6,10:SOUN
D7,135:SOUND8,16:SOUND11,144:SOUND12
,159SOUND13,1:RETURN

17791FPLAY(6)THEN1770ELSERETURN
1780'eeeData●●eO●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

1790DATAO502301,8604219,1702501,169320
3,2183205,2008201,1909201,1810201
1809DATA1711291,1612201,1613781,300250
1,2903202,3493203,3197401,3408205

1810DATA3013591,2910203,4202210,421179
1,4604210,5502791,5592206,5896301
1828DATA6007206,5510203,5613581,696250
1,6893210,7303292,7107301,7398295
1830DATA6913561,8102701,8604200,850520
1，8407291，8399291，8211201，8113291

1849DATA9502501,9493263,9408205,990320
3，9998295，9”7”1，9513591，9862”1

1850DATA9703205,6808301,1203210,071121
2，9813591

1869DATA11,42,R8,43,102,R4BHSR6BD11RL8

,12,104,URU6R6D11HL6GU11RSD6R2,41,93,URU
2RU3BR403RD2RDBU9L8R4U3

1870DATA191,138,URU2RU903L2R6D9R2U2,1,

101,R8L405012,41,48,R8L4U1204R3,51,45,U7
R8D7HL7BF4012,61,36,R8L4D12U10F3

1889DATA48,25,DRD2BL8U2EU4FR2D5H2DF20L
D2LDLDLBR6U12,94,81,DRSD11HL6GU11R2BFSL6
,11,33,R8L2010R2L4NU2L4BF2D6

1899DATA23,31,U7R507LSU3R5U2LSBE203DR4
L8BD2D9R8,21,48,RURU6R3D7R3U2BU2L8BU4RDR
6ELH3G2HBU2R3BR3GF

1900DATA7,23,GDGL4BD2D5BR3H2RF2R4BU2L3
U4R303BH7R2ER403LBG4GU9,83,96,LDLBD3ERGD
8BR2E4U2L3BD2DF3RBU8LU4L3D4

1910DATA69,89,L4EBG5U11D2R3LU3BR3DLD4R

4U4L2D3EL2F207BH6RD5,55,27,D4GDBL3RU12D3
LR8BD9H2GBU3FEU3L3NU5G3L

1920DATA44,76,L2U3R303BD2R207L6ERE2F3R

HB.U3L6R3U,67,78,R2U4LD2L3EU9R2D4L404RF2G
H3G2DE2BF6UL506BL2U9

1930DATA66,96,012BH3R6BD3LSH2GU2EU4LBU
3FER6BG4R3D2L4U4R4D

1949DATA51,128,UEUR2F2U6R309L3U7LSBU3R
2UR2BG2010,51,135,UEUR2F2R2UL202R3DSL3UB
U7R2FL4GL3BU3RERFREDR2BL6D11BR2REFR
1950DATA191,24,E2UFR3DG2D4L2R504L608R7
U2,61,22,09FUEBU6BR1RSL1U3010G2L1,1,82,D
4BR304BR5D8G3L4

1969DATA21,87,R8BD6L4HU12L2R7,90,52,F2
BU3F2BG10RSBU8G3BG3DU11D3L2R8,101,63,U11
R7D11HL5

1970DATA129,52,R8BD5DL8U4R802L8BD7URU2
RU2R402RD2RDBL4U12,131,71,F2E2BD2L4802R4
BD3R2U9L8D9BR404BUSU301L4R8

1980DATA130,90,URU7R3D7R3U4L8D8ER6FU3B
U8L8,3,123,U3G2UE2U8BR3D12R3U2BU7LDLBL5L
1999DATA25,123,RU6H2G2LBD3RE3BD3G3LBU1
0UR4UFR3DGL6BFSE2UGBD302RD,146,156,R3BH5
L2BD4R2BD2L2BD2R3D4L4U4BU6R4BE2D12
2000DATA154,154,03FR3BD3L605R6U4BG7RUB
R2DBR2UBR2DR,205,161,LU3R2D3BD2R2URU6L7U
2R6U3L6D9LD2

1320F=0:FORN=0TO2:GOSUB1569:NEXT:GO
SUB1536:LINE(0,159)-(58,211),14,BF
1330T$="PUSH":T1=19:T2=175:GOSUB1700:T
$="SPACEr':T1=189T2=187:GOSUB1700
13401FSTRIG(9)=6THEN1340

1356N=N+1AND3:R=R+1:IFR=17THEN137g
ELSE210

1360，●●●GameSet●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

1370CLS:FORI=BTO3:T$=E$(1):T1=41:T2=
Ix49+15:GOSUB1700

1388T1=29:T2=I+f49+24:T3=215:T4=21:GOSUB
1730:NEXT:FORI=6TO3

1398T$=CHR$(70-(Z(1)<9))+"EH"+CH
R$(70､Z(1)<5000))+"I"

1400T1=45:T2=nf40+29:GOSUB1620:T=Z(1):
TO=5:T1=55:GOSUB1600

1410T=Z(1)-5699:TO=5:T1=155:GOSUB1600
1420NEXT:T$="-GANESET-":T1=64:T2
=175:GOSUB1700

1430T$="PUSHSPACE"gT1=90:T2=196:GOSUB
1700

14401FSTRIG(9)THEN199ELSE1448
1459，●●●Te-HaiDIspLay●●●●●●●●●●●●●●

1460FORJI=0TO7:FORJJ=0TO7:IFQ(J1
,N)<Q(JJ,N)THENSNAPQ(J1,N),0(JJ,N)
1470NEXT:NEXT:RETURN

1480，●●●Hai-pal●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●●

1499FORJI=gTO3:FORJJ=0TD9:N(JJ,J1
)=9:NEXT:NEXT

1580FORJI=0TO31:A=J1¥4:B=N+JIAND3:
Q(A,B)=G(J1):M(G(J1),B)=W(G(J1),B)+1
1510COPY(130,0)=(142,16),1TO(Ax13+70
,BH53+30),8:NEXT:RETURN

1520，●●●Sen-paie●●●●●●●●①●●●●●●●●●●●
1530FORJI=0TO70:A=RND(=RND(1))jf90:B=
RND(=RND(1))H90:SNAPG(A),G(B):NEXT
1540SIMAPG(89),G(RND(1)90):RETURN
15”，●●●Te-halPrinte●●●●●●●●●●●●●●●

15601FN<FTHENCOPY(174,NH53+36)-(186
,NH53+46)TO(QH13+76,NH53+30):COPY(0,0
)､12,16)TO(174,NH53+39):RETURN
1570FORJI=ZTO7:A=Q(J1,N)骨13:COPY(A,
0)-(A+12,16),1TO(J1骨13+76,NH53+36)
1580NEXT:RETURN

15”，●◆●NojiPrint(COPY)●●●●●●｡●●●●

1690T4=159:IFT<6THENT4=1659T=-T
1619T$=RIGHT$(""+STR$(T),TZ)
1620TB=LEN(T$):FORJ=1TOTO
1639T3=INSTR("0123456789ABCDEFGHIJK",N
ID$(T$,J,1))H10-10

1640COPY(T3,T4)､T3+9,T4+13),1TO(T1,
T2):T1=T1+10:NEXT:T4=150:RETURN

16m’●●●Sute-HaiPrint●●◆●●●e●●●●●●●

1666COPY(0,0)-(12,16)TO(Qx13+71,NJ453
＋30）

1679COPY(Q(8,N)H13,0)-(Q(8,N)"3+12,16
),1TO((H¥4)¥11+76,N:53+8)
1680GOSUB1760:RETURN

1690'eeeNojiPrint(PRINT#)●●●●●●e●

1700COLOR1,0:FORJI=BTO1:PRESET(T1-
JI,T2-JI),,TPSET

1710PRINT#1,T$:COLOR15,0:NEXT:COLOR1
5,14:RETURN

1720，●●●DrawLine●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

1730T＝1：FORJI＝BTO1：、RAN”C＝T；BIvl＝T1；，＝
T2;DLD=T4;RDR=T3;URU=T4;LUL=T3;"
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一

2060DATAOOO1,1002,1003,1123,1180,1197,
11B7,1587,2012,2613,2133,2125,4142,4581,

4583,5017,5096,50A5,5107,6027,60A6,6085,

6162,61A3,6422,6495,64E0,85CO,A086,ADA1,

26E2,26E3,26E4,26E5

2079DATA640,649,249,86,120,480,120,249
,169,129,160,120,480,320,200,320,160,160

,266,89,89,129,249,649

2080DATACON1,ロコて咽す。，く千一!,ツモ。,CON2,ロニノ
ガ．.．，やらh庇－1，ツモ捗面。,CDN3,ロン歴いよ!,ありやりや。，ツ

モ迩蝋っ!,PLAYER,・・・．，。・・・，．・・・

2010DATA212,163,U12R7012HL604R704L6,15

2,11,U10GD21FU19RD10EU21HD11C8DLU

2026DATA162,157,R6BH3D6,112,154,F6BU6G

6,122,155,R6BD4L6,133,162,URD,187,151,LG

2DGD4FDF2R,192,151,RF2DFD4GDG2L

2030DATA1,153,D8F2R3E2U8H2L3G,14,152,E

D12RL2,21,155,U2E2R3F203G2LGLG202R7

2049DATA31,151,R7GSER2F2D4G2L3H2U,45,1

51,"M-4,+9DR7BG2U9",58,151,L7D6E2R3F2D4G

2L3H2U

2950DATA68,153,H2L3G2D8F2R3E204H2L3G,7

1,151,''R7DM-5,+11",85,157,L2H2U2E2R3F2D2

G2F202G2L3H202E,91,160,DF2R3E2U8H2L3G2D3

F2R3E

560点数表示

570リーチ棒表示

580リーチ音

590リーチ棒消去､キーバツ

ファクリア

600REM文

610～700コンピュータ捨て牌

処理

610リーチ済み判定

620～640コンピュータ思考

650～660捨て牌処理

670リーチ音

680リーチ棒表示

690点数表示

700捨て牌表示

710REM文

720～750テンパイ判定サブル

ーチン

760REM文

770～1300あがり処理サブル

ーチン

770あがり音

780～800メッセージ表示

810～950役判定

960～970トリガー入力判定

980～1010点数画面表示

1020～1090役、ボーナス点

表示

1100～1110トリガー入力判

定

1}20～Ⅱ60あがり点表示

｝170～1180トリガー入力判

定

1190～1260持ち点表示

1270リーチ棒表示

1280～1290トリガー入力判

定

’300ケーム終了判定

1310REM文

1320～1350流局処理

1360REM文

'370～'440ゲーム終了処理

1450REM文

1460～1470牌をならびかえる

1480REM文

1490～'510牌を配る

1520REM文

1530～'540牌を混ぜる

1550REM文

1560～1580手牌表示

1590REM文

1600～1640COPY命令によ

る、文字表示サブルーチン

1650REM文

W……リーチ棒の数

W(n,m)……リーチ判定用

Y……オープンモードフラグ

Z、Z1、Z巳……得点計算用

Z(n)……持ち点

Z1(n)……支払う点数

【変数の意味，
グラフィック座標

A(n)･･…･文字の座標

TO～T4．….､点数、枠線の座

標

【~ﾌ゚ﾛグﾗﾑ解説】
その他の変数

IOREM文

20～40初期設定

50～90牌作成

100～140文字作成

150名称用データ等読みこみ

160～170牌の枚数設定

旧0REM文

190持ち点初期化、親決め

200REM文

210～280局数画面表示

290REM文

300～350ケーム画面表示

360REM文

370～440メインルーチン

370～380ツモ処理

390ツモ牌表示

400ツモあがり判定

410行460～700にある捨て

牌処理サブルーチンへ飛ぶ

420ロンあがり判定

430次の人へ移動､流局判定

440行370へ飛ぶ

450REM文

460～590プレイヤー捨て牌処

理サブルーチン

460リーチ済み判定

470～500捨て牌選択

510～520捨て牌処理

530捨て牌表示

540リーチ判定(ESCキー

スティック入力判定）

550テンパイ判定サブリー

チンヘ飛ぶ

A、B……汎用

A$……データ読みこみ(牌の

パターンなど）

C、D……リーチ判定用

E(n)……役の点数

E$(n)…･･･名称(COM1な

ど)データ読みこみ

F･･…･流局、あがり判定フラグ

G、L……ボーナス得点計算

G(n)……ツモ牌の順番

H･･…･ツモ牌数

｜、J、J|、JJ･…．､ループ

用

｜＄……キー入力用

K、KO～K7……役判定

K(n)……役フラグ

M……親フラグ

N……捨て牌をする人

N(n)、R(n,m)、R1，R

E･･…･コンピュータ思考用

P……リーチ済み判定用

p(n,m)……リーチフラグ

P$……メッセージデータ読み

こみ用

Q……捨て牌

Q(n,m)……手牌

R･…･･局数

T$･･…･メッセージ表示用

U……あがった人の番号

U(n)……役判定用

V･…･･ふった人の番号

v(n)……待ち牌

避鶚看驚調

割5分野郎例
3+1度目例正直

やっと採用されました.／長かったな

あ。初投稿してからもう約1年、早い
もんだなあ。このプログラムて投稿は

4回目になるんだけど、やっとのこと
て初採用されました｡｢採用率2割5分

野郎の3＋1度目の正直｣ってとこか

な？ところで、このプログラムには、
スプライトがまったく使われていませ

ん。いまどき、スプライトをまったく
使っていないケームも珍しいですよ

(どこがﾉ?)…………。
●BY山崎貴史
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1660～'680捨て牌表示

1690REM文

1700～1710PRINT#命令

による、文字表示サブルーチン

1720REM文

'730～1740枠線表示

1750REM文

'760～1770捨て牌音

1780REM文

1790～1850牌データ(行80で

読みこみ）

1860～2050文字データ(行'00

で読みこみ）

2060文字コピーデータ(行120

で読みこみ）

2070役得点データ(行140で読

みこみ）

2080メッセージデータ(行150

で読みこみ）

咽プログラム確認用データ使い方は55ぺー ジを見てください
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宝さがし
画画2/2+RAM16K

BYSHINTAKO=劃遊び方は52ページにあります

10SCREEN1,2,9:IJIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1,
1:DEFINTA-Z:A=RND(-TIME):0EFUSR=342
20FORI=9TO63:VPOKE14336+1,VAL("&H''+IWID$
("000F132121212173FF3018ZCO603010000FOC8
84848484CEFFBC183060CO800000999C12121E1E
0COOOC963379FCFC906090307878484830003060
CC9E3F3FOO",I2+1,2)):NEXT:A$=CHR$(6)
39FORI=264TO727:VPOKEI,VPEEK(1)ORVPEEK(
1)/2:NEXT:FORJ=0TO1:FORI=9TO15:VPOKE776+
I+J56,ASC(IWID$(A$+庁ソソヂ庁+A$+''ろろろU工UェU工Uェ
B冬（え骨岡ゆUェUェU工Uェ碑,I+1+J骨16,1))gNEXT1,J
40T$=STRING$(21,97):L$="a庁:R$=L$+STRING
$(19,28)+L$:S$="":T=800:N=6144:I$="T14
0V15S1M9000":SOUND7,42gPLAYI$,1$,1$:B$="
bibibib":C$="1bibibl":V$="L16EDCDEDCDC"
50CLS:PLAY"L405EGGDFFCEEO4BOSCDC","L4R4
CCR4CCR4CCCCCC":FORI=0TO99:LDCATE(RND(1)
28)+2,(RND(1):15)+7:PRINT"h":NEXT

60XX=2:YY=2:FORI=6TO1:X=56+I136:Y=29:P

UTSPRITEI,(X,Y),8-1943,0:E(1)=09F(1)=0:V(

1)=9:Z(1)=6:0=1:G=1:PUTSPRITEI+2,(X,Y),1
5,1:NEXT:LOCATE11,3:PRINT拝だ＃らさガ、し庁
70LOCATE11,5:PRINT"PUSH10R2":C=(RND(
1)H14)+2:VPOKE8205,CH16:I$=INKEY$:1F1$<w
1'?ORI$>''2"THEN7z

80P=VAL(1$)-1:K$="0":IFP=0THEN120

90LOCATE6,5:PRINT''3:SURVIVOR4:VSNODE"
:1$=INKEY$:IFI$<"3"ORI$>"4"THEN90
1901F1$="3"THEN126

110LOCATE8,6:PRINT序〃んガいせんまて咽？（1－9）序：K＄
=INKEY$:IFK$<"1"ORK$>''9"THEN119
120KA=VAL(K$)

130C=(RND(1)H8)+2:VPOKE8204,Cjf16:0=T:IF
KA=-5THENXX=1:0=3ELSEIFKA=-10THENXX=2:YY
=190=3:ELSEIFKA=-15THENXX=190=5:ELSEIFKA
<-19ANDKAIvIOD5=0THENT=T+(T>399)9f190:0=7
149RESTORE370:CLS:0D$=D$:FORI=9TORND(-T
INE)H50:READD$:NEXT:IFDD$=D$THEN140ELSEA
=RND(-VAL("&H"+D$))gCLS:FORI=0TO3:PUTSPR
ITEI,(0,297):NEXT:PRINTS$+T$

150PLAY'PO1L12DDEEDDCCDR12CD":FORJ=2TO18
STEP2:LOCATE2,J:PRINTR$:LOCATE2,J-1:PRIN
TR$:FORI=2TO18STEP2:A=RND(1)¥4:LOCATEI+2
,J:PRINTCHR$(28+A)+L$:LOCATEI+2,J:PRINTL
$:NEXT1,J:PRINTS$+R$:PRINTS$+T$

160R=(RND(1)H16)+4:U=(RND(1)Jf16)+2:IFVP
EEK(M+R+UH32)<>32THEN166

170FORI=0TOP:X(1)=(RND(1)j+19)+3:Y(1)=(R
ND(1)19)+1:GOSUB369:IFIJ<>320RX(1)=RANDY
(1)=UTHENI=1-1:GOTO190

1801FKA>00RE(1)<GTHENE(1)=0ELSEE(1)=0
199NEXT:G=O:FORI=0TO6:LOCATE24,I:PRINTB
$:SIAJAPB$,C$:NEXT:FORJ=-XXTOXX:FORI=-YYTO
YY:LOCATEI+27,J+3:PRINTCHR$(VPEEK(M+(R+I
)+(U+J)J+32))gNEXTI,J:LOCATE27,39PRINT"h"
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290FORI=0TOP:IFF(1)=0THEN310ELSELOCATER
,U:PRINT"h":V(1)=V(1)+Q¥10:F(1)=9
300Z(1)=Z(1)-(KA>0):FORJ=0TO1:PUTSPRITE
I+JH2,(0,207):NEXT

310NEXT:PLAY"L1606EDCDEFEDEGFEAGFEBAGAB
AGAB1","L1601CR8･CR8・CR8.CRB･CR8oCCR8C1
320GOSUB350:KA=KA-1:IFKATHEN130
330FORI=0TO2098:NEXT:CLS:FORI=9TO3:PUTS
PRITEI,(0,207):NEXT:FORI=0TO767STEP3:VPO
KEN+1,104:NEXT:FORI=8TO11+PH4:LOCATE11,1
:PRINTSPC(11):NEXT:FORI=6TOP

349LDCATE13,9+IJf4:PRINTUSING''#P####'';I
+1;V(1):LOCATE12,10+"4:PRINTSTRING$(Z(1
),104)gNEXT:PLAY"L1606BAGFAGFEGFEDFEDCOS
C406C8C805C1"gFORJ=0TO5:FORI=9TO255:VPOK
E8205,(I¥16)M16:NEXTI,J:GOTO56
3501FPLAY(0)THEN350ELSEA=USR(9):RETURN
366N=VPEEK(N+X(1)+Y(1)H32):RETURN

370DATA02,06,07,08,09,0D,0E,12,13,14
389DATA19,10,21,22,24,2672A,31,35,36
399DATA38,3C,41,42,45,46,49,4D,4E,50
409DATA58,5A,5C,5D,5E,5F,60,61,62,63
410DATA65,66,67,6C,60,71,76,79,78,7C

200FORI=0TOP:LOCATE23,7+I:4:PRINTUSING"

#PL####'';I+1,V(1):LOCATE23,8+IH4:PRINTS
TRING$(Z(1),104):NEXT:LOCATE23,14:PRINTG

-E(9)叶チャンス1P":IFP>0THENLOCATE23,16:PRINT

G-E(1)"チャニノス2P":IFKA>0THENLOCATE10,22:PRI

NTK$'P力いせんまて舐:"VAL(K$)､KA-1)

2100=0-1:LOCATE2,22:PRINTUSING"TINE###"

;Q:FDRI=0TOP:IFE(1)=GTHEN266ELSES=STICK(
1):Z=STRIG(1):H=(S=7)､S=3):N=(S=1)､S=5

):X(1)=X(1)+H:Y(1)=Y(1)+N:GOSUB360:IFN<>

32THENX(1)=X(1)-H:Y(1)=Y(1)-N:GOSUB360

229X=X(1)¥8-4:Y=Y(1)8-4:PUTSPRITEI,(X,

Y),8-1H3,0:PUTSPRITEI+2,(X,Y),15,1

239VPOKE8295,C"6:C=C+1.+(C>14)x6:IFZ=gT

HEN266

24ZPLAY"","CR":GOSUB369:IFX(1)=RANDY(1)

=UTHENF(1)=1ELSEPLAY"01''+V$,"02"+V$:GOSU

B369:･E(1)=E(1)+1:LOCATE23,14:PRINTG-E(m)

wチャンス1P":IFP>0THENLOCATE23,16:PRINTG-E(1

）”子ゎコス2Prr

2501FE(1)=GTHENFORJ=0TO1:PUTSPRITEI+J42

,(m,207):NEXT

260NEXT:IFF(6)+F(1)>9THEN299

2701FE(9)+E(1)<(P+1)GANDQ>0THEN212

280LOCATER,U:PRINT"h":FORI=0TO1:I=-(STR

IG(9)+STRIG(1)):NEXT:IFKA>9THEN329ELSE33
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330～340エンドデモ表示

350音が鳴っているあいだウ

エイトをかける

360座標上のキャラクタのキ

ャラクタコードを調べる

370～410迷路作成用データ

(行140で読みこみ）

KA．．…･対戦回数

K$……キー入力

L$……迷路表示用(レンガ）

M……VRAMのパターン名称

テーブルのアドレス

O……基準チャンス数

P･…･･1人用、対戦モード判定

フラグ

Q……タイム

R$……迷路表示用(迷路の左

右の壁）

S……スティック入力

S$……迷路表示用(空白巳つ）

T……タイムの初期値

T$……迷路表示用(迷路の上

下の壁）

V(n)……得点

V$……音データ

W……パッパラパーの座標上の

キャラクタのキャラクタコード

XX、YY……ヒントの広さ

Z･．…･トリガー入力

Z(n)...…宝を取ったかの判定

用(VSモード）

【ﾛグﾗﾑ解説】
10初期設定、USR関数定義

20スプライトパターン定義

30キャラクタパターン定義

40変数初期設定

50～60タイトルデモ表示

70～120モード設定

130～170ゲーム画面表示、ゲ

ームスタート処理

180パッパラパーがプレイで

きるかの判定処理

190ヒント作成表示

200得点、残りチャンス数、回

戦数などの表示

210タイム表示､パッパラパー

移動処理(スティック入力）

220パッパラパー表示

230宝､ヒントの外ワクの色を

変える

240～270宝発見判定処理

280回答表示、終了判定処理

290得点加算

300～320宝をとったときの処

q変数の意味， クブ

スプライト座標

X､Y……パッパラパー表示用

の座標

x(n)、Y(n).….､パッパラパ

ーの座標

H、N･･･…パッパラパーの座標

増分

り

F
プログラマからひとこと

’テキスト座標

R、U……宝の位置の座標

’その他の変数

A……乱数初期化／乱数用

A$……キャラクタ定義用

B$、C$……ヒントの外ワク

表示用

C……宝の色

D$……迷路作成用データ読み

こみ用

DD$｡..…迷路作成用データチ

ェック用

E(n)……ミス数

F(n)……宝を発見したかの判

定用

G･…..チャンスの残り回数

｜、J……ループ用

｜＄.．…･効果音(タイトルデモ

時)、キー入力

避鑿鋤観

えから読んでいる人にはな

んかあれ？と思ったかも。

その作者も私です。
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BYTEIJIROつ瓢遊び方は53ページにあります
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10SCREEN1,2,0:IJIDTH28:CLEAR999,&HBFFF:K
EYOFF:COLOR15,4,4:DEFINTA-Z

20Z=&HCOOO:DEFUSR=Z:DEFUSR1=Z+163:DEFUS
R2=Z+205:FORI=256TO760:V=VPEEK(1):VPOKEI
,VORV¥2:NEXT

30FORI=0TO10:READA$:FORJ=0TO31:POKEIDf32
+J+Z,VAL("&H"+NID$(A$,J+*2+1,2)):NEXTJ,I
40FORI=0TO22:READA,A$:FORJ=0TO7､I>12)
24:VPOKEA++8+J,VAL("&H"+N1D$(A$,J%2+1,2))
:NEXTJ,I

50FORI=6TO4:VPOKE8214+I,VAL("&H"+FIID$("
41B161E11A",IH2+1,2)):NEXT:N=10:GOTO210
60CLS:E=1:P=0:0=0:F=0

79A=52:B=0:FORI=0TO511:POKE&HC200+1,0:N
EXT:U=USR2(0):0=Q+10

80FORI=0TO40+Q:POKE&HC88B+RND(1)H104+IN
T(RND(1)J+29)H128,202+(I<25):NEXT
90FORI=0TO15:M=RND(1)x1O4-10485:IFPEEK(
N)=184THENI=1-1:NEXTELSEPOKEN,184-(I>7)*+
16:NEXT

100P=P-(P<120)J20:FORI=0TOP:POKEI4-158
72,214:POKEIH4-15871,12+RND(1)jf1O4:NEXT
110LOCATE5,9:PRINT斤一リルレー庁:U
=USR1(A):FORI=9TO19PUTSPRITEI,(120,71),1
5－エ升8,1x4:NEXT:PLAY"SBM999L804CEFGBRABL6
4'':FORI=0TO2000:NEXT

120FI=N+1:S=STICK(9):C=(S=60RS=70RS=8)､
S=20RS=30RS=4)-(NIvlOD5=0)*4(INT(RND(1)j+2)H
2-1):H=(B>0):D=H､S=40RS=50RS=6)j+2:E=(D=
1):A=A+C:B=B+D:U=USR(9)

130FORI=0TO3:lj=&HC80C+A+I+Bj4128-(I>1)H1
26:ONINSTR(庁クタネノミメ庁,CHR$(PEEK(W)))GOSUB1
60,170,176,170,189,180:NEXT

140LOCATE1,19:PRINTUSING庁とつ,$｡####0すこぁ
＃＃＃”さん子##";N;F;G¥5:G=G+H､G<150)j+(1+H
)=(156-G):IFG<ZTHEN200ELSEIFPLAY(0)=9AND
MNOD9=0ANDB>0THENPLAY"04CA"

150U=USR1(A+BJ4128):PUTSPRITEB,(120,71),
15,MMOD2-B+2:PUTSPRITE1,(120,71),7,4-E:P
UTSPRITE2,(120,55),4,M¥2MOD4+6:GDTO126
160F=F+1:POKEW,178:PLAY"O8CB":IFFFIOD8TH
ENRETURNELSERETURN190

179G=G-25:PLAY"02C":RETURN
189A=A-C:B=B-D:RETURN

190LOCATE9,6:PRINT"CLEAR!!":PLAY"SOM
999L3206BGEDCDEFBGEDCDEFBGEDCDEFBBB'r:FOR
I=0TO4000:NEXT:GOTO70

200LOCATE8,6:PRINT"GAMEOVER":PLAY"S
mrl999L803CFGDCDC":FORI=gTO1:I=-STRIG(9):
NEXT:N=N-(N<F)(F-N)

210CLS:PUTSPRITEO,(0,208):LOCATE7,8:PRI
NT''一リルレー''SPC(123)"PRESENTEDBYT
EIJIRO"SPC(122)"PUSHSPACEKEY11"

229B$="CFDGEABGEFBABR":FORI=9TO13:A$=NI
D$(B$,I+1,1):PLAY"SBN999L405XA$;":FORJ=0
TO1:J=1+PLAY(9):IFSTRIG(6)THEN60ELSENEXT
J,IEGOTO220

236，

240DATA2100C206807EFEOO20071194001910F
SC9119100195E57DSEB3682000000EB11

250DATAO100197ED1E5D5EBFEOO29061100Z1B

7ED52118909197EO909FEB22811E1D1EB
269DATA7EFEO62004369118023600EB180201D
1ESEB119190197ED1E5D5EBFEOO200611
270DATAO200B7ED52110100197E9009FEB2281
1E101EB7EFEOO2004360118023600EB18
289DATA92D10136COOO9000EBD5119306B7ED5
20172D5110109190173119300191081C9

290DATAC305C921F9F74621F8F74E2190C4091
123189612CSDSE5011AOBCDSCO6E10101

360DATA800089EBO1200009EBC11ZE8C92190C
40E68668036201101001910F87906014F

310DATAFEOO20EE2180CBBE1EO680368211010
91910F879D6914FFEOO20EE2100D80EO7
320DATAO68036011191001919F87906014FFEO
920EE2100C8968036811101001910F821
330DATA8BC8061E36021180091910F821F4C80
61E36021180081910F8218807068036DB
340DATA1101001910F8C900000000000000000
000000900009800000090090099800006
350，

360DATA177,FFFFFFFFF7E38100,184,000000
7EE3FDFF7E7192,3C42998D8581423C,200,8099
0010387CFE7F,201,10383C7EFF7E3C18

370DATA216,4A4AEA5F4A6A488F,217,1019FE
9292FE1010,218,20BEOOBE2A7FAABE

380DATA210,FFFFFFFFFFFFFFFF,292,000000
1830,178,,208,B5,209,

398DATA1792,0F3871696960703F4FFDFF3F1F
1FOFO6FO1CCE6606060EFCF26FFFFCFCF83000
400DATA1796,6F3871606060723F4FFBFF3F3F
1FOCOOFO1CCE6606060EFCF20FFFFCFBF8FO69
419DATA1800,000C1F3F3FFFFB4F3F70606066
73380F60FOF8F8FCFFOFF2FCOEO606068E1CFB
42ZDATA1804,069F1F1F/FFFB4F3F70606066
73380FOO30F8FCFCFFOFF2FCOEO606068E1CFg
430DATA1808,90970E1F1F1FOFOO300FO9000Z
mOOOOOOOEO3098F8F8FO900CFOOoOOOOmOOOOO
44mDATA1812,0090900000800F30908F1F1F19
GCO700000000000000FOOCOOFOF8F8F870EO90
459DATA1818,000000009C1A1EOCOOOOO60060
DOFO60,1822,00000C1A1EOCOOOOOOOO30687830
,1826,0C1A1EBCOOOOOOOO18343C18,1830,0900
60000060000C1A1EBC

460，くちちゆうかい>PRESENTEDBYTEIJIRO



？リストを打ちこむとき
このプログラムは、一部マシン語を使用してや行24

います。とくに、行30のマシン語書きこみ部分て打ち

の重要注意’
0～340までのマシン語データに注意し

こみ、打ちこみおわったら、かならずテ

-プやディスクにプログラムをセーブ

RUNするようにしてください。

したのち

40キャラクタ、スプライトパ

ターン定義

50キャラクタの色設定

60～70変数初期設定、あわ用

のワークエリア初期化

80海中の破片をRAMの仮想

画面に書きこむ

90財宝、海底の破片をRAM

仮絹画面に書きこむ

10Oあわの初期位置をあわ用

のワークエリアに書きこむ

110ゲームスタート処理

120自分移動処理(カーソルキ

ー入力)、あわ移動処理

130自分の移動先にあるキャ

ラクタにより行160～180の各サ

ブルーチンへ飛ぶ

140ハイスコア、スコア、酸素

舅表示

150画面表示､自分と自分から

でるあわ表示、ゲームオーバー

判定

160財宝をとったときの処理、

クリア判定サブルーチン

'7Oあわ､破片にあったときの

処理サブルーチン

旧0移動先にあるキャラクタ

が海底、海の端だったときの処

理

190クリア処理

200ケームオーバー処理

210～220タイトルデモ

230REM文

240～340マシン語データ(行

30で読みこみ）

350REM文

360～380キャラクタパターン

データ(行40で読みこみ）

390～450スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

460REM文

&HC4gg～&HDB72

仮想画面【変数の意味》
/百二、

テキスト座標 ワークエリア 好
評
発
売
中
ノ

A､B……自分の座標(RAMの

仮想画面上のアドレス）

C、D……自分の座標増分

&HCEg2～&HCSFF

あわの座標、移動用

&HCEZZ～&HCEG1

あわの座標(RAMの仮想画

面上のアドレス）

&HCEZE

あわの縦方向移動フラグ

&HCEZB

あわの横方向移動フラグ

※以下同様の形式でつづく

’マシン語解説

&HCZZZ～&HCBAE

あわ移動処理(USR)

&HCBAS～&HCGCC

仮想画面の一部をVRAMに転

送し、画面に表示する(USR

1）

&HCZZ2～&HCZAE

仮想画面を作成する(USRE)

その他の変数

A$……データ読みこみ用／デ

モ時の効果音用

B$……効果音用データ

E･･…･自分の向き(－1＝下向

き、0＝上向き）

F……スコア

G……酸素量

H……自分が水面にいるかのう

ラグ(－1＝水中、0＝水面）

｜、J……ループ用

M……自分からでるあわ、潮流、

潜水時の効果音の発生用カウン

タ

N……八イスコア

P……あわの数(最大120個）

Q……海中の破片の数

S……スティック入力用

U……USR関数呼び出し用

V……太文字処理用

W……RAMの仮想画面卜のア

ドレス(自分の移動判定や財宝、

海底の破片設定に使用される）

Z……マシン語のアドレス
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初期設定

USR関数定義､太文字処理

マシン語書きこみ
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プ圃ﾗﾏからひとこと|息園長一いヤi

蕊
、きてられるでしょう。ではまた

膝“職‘ゞﾋー"‘…
少年の目をしているTEJIRO

でした。
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ーー ーー

=216>125229>197230>198240>223=

三259>199260>45279>194289>236三
三296>239309>181315>133320>@三
=330>77346>24359>198360>124=

三379>19380>216390>179409>5三
三410>249429>11430>107442>85三
=459>0469>25 三三
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いな
r両刃『両目刃つ'2+RAM32K

BY高橋吾郎一劃遊び方は53ページにあります

衿特榊
勢･台幹
牌骨廿

鱒＃

10COLOR15,0,9:CLEAR300,&HDOOO:KEYOFF

20SCREEN1,2:↓jlDTH32:DEFINTA-Z:A=RND(-TI
IWE):T=8:POKE&HD90D,T:D=&HDE":E=&HD509:D
EFUSR=&HDooo

39LOCATE12,19:PRINTwNAIT!!"

40M$(9)="とくてん'':N$(1)="しい〃ん庁:N$(2)="舎より
PP:N$(3)=斤陀いりよく時

50VPOKE&H2904,&H91:FORI=9TO21:READA$:FO
RJ=9TO31:POKE&HD990+Ix32+J,VAL("&H"+NID$
(A$,JH2+1,2)):NEXT:NEXT

60FORI=9TO2:READA$:B$="":FORJ=1TO64STEP
2:B$=B$+CHR$(VAL("&H"+N1D$(A$,J,2))):NEX
T:SPRITE$(1)=B$:NEXT

70CLS:NO=499:SP=80:FORI=0TO4:POKED+8+1,

0:NEXT:POKED+23,0:PDKED+24,0:POKED+29,5

:PLAY碕庁,"T25503V15L8":FORI=17TO21:LOCATE

U,I:PRINTSTRING$(32,"#'?):NEXT:FORI=0TO3:
LOCATE9,I:PRINTIW$(1):NEXT

80FORI=0TOT:POKEE+IH6,RND(1)¥100+59:PO
KEE+1+I++6,RND(1):255:POKEE+2+1f6,8:POK

EE+3+IH6,1/2+2:PDKEE+4+I6,(I/3)+2:POK
EE+5+I骨6,6:NEXT:LOCATE12,16:PRINT"G01"

90POKED,9:POKED+1,100:POKED+2,0:POKED+
3,15:POKED+4,9:POKED+5,9

1.00FORI=0TO4:V=VAL(N1D$(RIGHT$(""20
''+STR$(ND),5),5-1,1)):POKED+13+1,V2POKE
D+18+1,V:NEXT:POKED+7,0

110POKED+26,NO¥256:POKED+25,NONOD256:PO
KED+28,NO¥256:PDKED+27,NONOD256=

120SOUND9,128:SOUND1,82SOUND7,&H38:SOU
ND8,16:SOUND12,50

130U=USR(m)

1.400NPEEK(&HDEO7)GDTO150,189,180,1･60
150FORI=9TOSP:NEXT:GOTO139

160LOCATE19,16:PRINT"NICE11":PLAY研,PPC
DEDC":ND=NO+1909SP=SP+10H(SP>0)gェ雲PEEK(&
HDE1D)+1:IFI>9THENI=9

179POKE&HDE10,I:GOTO109

180LOCATE11,129PRINT狩りGAMEOVERV":SC=PEE
K(D+24)H256+PEEK(D+23):IFHI<SCTHENHI=SC
190LOCATE12,13:PRINT"SCORE";SC:LOCATE7
,14:PRINT''HIGHSCORE";H1:PLAY"'P,"BGBGG
FEDC庁gFORI=0TO1900:NEXT:FORI=0TO31:PUTSP
RITEI,(0,298):NEXT

200FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT:GOTO70
210DATA2100052220DE2104182222DE3E08322
4DE2132180EO11112DECD8DD22A1BDE2B
229DATA221BDE110909CD2000C232DO3E93329
7DEC92A20DE7E473AOODED61090D28000

230DATA89C62090DABZDD237E473AO1DED60C9

002800086C61890DABODO3EOF3203DE2A

249DATA20DE3AOODE96DA7FDO3A1DDED601321

DDE3EO83203DED27FD93EO23207DEC93E

250DATAZD1EOOCD93969EO12A17DE232217DEC

D60023EO12A20DEO1050009773EF83205

260DATADE3EOOCDD80ZD6FFC2BODO3EF43205D

E2A29DE233AO6DE477E9077232323862B

270DATA282B772A20DE237E47D608DA20D178D

6F70220D12A20DEO10500097ED600CAEF

280DATAD93C77472A20DE7E807706C8D226D12

A20DEED5B22DEO19400CDSCOO2A20DE23

290DATA23232323232220DE2A22DE232323232

222DE3A24DED6013224DEC232DBC35DD1

300DATA2A20DEEDSFC63277233EO877EDSFE69

23C47233E98772323ED5FE6010601C24F

310DATAD19077282B3EO4772B3EF677C350D17

03EOO2A20DEO105000977C304003AOODE

320DATAD6BEDA7201C6BED6D20272013E92326

7DEC93E903226DE3EO9CDD500D693C291

339DATAD13AO4DED606CAA3D1C6093204DEC3A

3010604C2A3013A94DED6FACAA3D1C6F7

340DATA3224DE3AO4DE473AO1DE8047D614D2B

FD13AO4DE47AF903294DEO615C3070278

359DATAD684DA97D2CD4BD23AO4DE3206DE2A1

9DE4FO606AFED422219DE215218110DDE

360DATACD8DD23A94DE4FO6002A17DE692217D
ECD6DD206832A19DE112899CD2900D207

379DATAD23EO43297DEC9783201DE3AO5DED60
BCA18D2C6093265DE3AOODE473AO5DE80

380DATA3200DE210ZDE119018016400CDSC"2
15218110DDEOEOOCD8DD23A1DDEC63021

396DATA7218CD40000EZDCD6DD2C921011A110
0DAO11F80CD5900EDSFE601C620321FDA

400DATA21ZZDA11901AO12000CDSCOOC906052
112181108DE1A8112FEOAOE603805060A

419DATABEO112C630CD40602B1310E9C906051

A91120EOOD29CD20EO1C60A12C639CD4D

420DATAO9281310EAC90000009900000009000
060000099000000000000000000000000

430DATA21E1FE3F7F6F6F601FEFEFF77078381

898DCEC6EBFBABABFFFDFCE2DEO607920

440DATA80COFO181D1FO30190010F9F7F7D78F

670888864248EFEFEFFFFFFFFFFFF7E1C

450DATAOE11262426717FFFFFFFFFFFFFFF7F3
FO30F9DBDF5D5410022EAFAFAAEAFAAOA

？リストを打ちこむときの重要注意
1

このプログラムは、一部マシン語を使用してならずプログラムをセーブしたのちRUNするなお行210～420がマシン語データになって

■います。リストを全部打ちこみ終わったら、かようにしてください。いますのでとくに注意して打ちこんて,ください。
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1変
&HDEBB

スクロールスピード

&HDEG7

ステージクリア、ケームオーバ

ーの判定用

&HDE1D

ダメージ

&HDZ7F～&HDZAF

うさぎのジャンプ処理

&HDZBZ～&HD1SC

わに移動､､表示

&HD15D～&HDE4A

うさぎ移動、表示

&HDE4B～&HDEBC

スクロール処理

&HD巳BD～&H口巳BC

スコア計算、表示サブ

&HDEBD～&HD巳A5

時間・距離用の数値減算、表示

サブ

意味】
100～110時間、距離の設定

'20効果音

|30USR関数呼び出し

140移動判定(うさぎのいる位

置によって飛び先を変える）

150スピード調整

160～170ステージクリア処理

180～'90ケームオーバー処理

200リプレイ処理

210～420マシン語データ(行

50で読みこみ）

430～450スプライトデータ

(行60で読みこみ）

数の

A･…･･乱数初期化用

A$……データ読みこみ用

B$…･･･スプライトパターン定

義用

□..…･ワークエリアの先頭アド

レス用

E･･…･VRAMへ転送するRA

M上のデータの先頭アドレス

H|……八イスコア

｜、J…･･･ループ用

M$(n)…･･･得点などの表示用

NO……1ステージの距離と時

間(ともに400からはじまりステ

ージクリアごとに100増える）

SC…･･･スコア

SP……スピード

T･･…･わにの数

U･･…･USR関数呼び出し用

V……マシン語書きこみ用

プログラマからひとこと

讃
淑
轡
つ
り
土
ｕ
ｌ
ノ
。

’マシン語解説 ワークエリア ディスクドライブを買い

ました｡『DOS-TOOLS』

も買ったのでもうハンド

アセンブルしなくてすん

で、おおラッキー.／友

だちはX68000持ってい

るんです。読者の人たち

のなかにはクリスマスに

買ってもらう人がいるん

だろうな……。

●BY高橋吾郎

&HDggg～&HDglS

画面スクロールのためのRAM

上の転送元アドレスとVRAM

上の転送先アドレスの計算

&HDD14～&HDBB1

時間のカウント

&HDBSE～&HD27E

うさぎとわにの当たり判定

&HDSgg～&HDSD1

うさぎの座標

&HDSZE

わにのキャラクタ判別用

&HDS2s

わにの色

&HDS24～&HDSg5

うさぎの座標増分【ブﾛグﾗﾑ解説，プ グ 解
10～20初期設定

30WAIT表示

40得点などの文字列を配列変

数に入れる

50マシン語書きこみ

60スプライトパターン定義

咽プログラム確認用データ 使い方は55ページを見て〈ださし
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STAGE～DANCHI～の解き方nnnn －ンと八ンマーを取ろう⑤。それを持っ

て下に飛び降りて、ソウルストーンを閉

じこめているフロアを崩す②。中央にあ

るナイフを取って、落ちてきたフロウマ

ンを写真の位置で倒すe⑥。そして、巳

つめ、Bつめのフロアも、崩す・なかの

露鍜釉ﾗ諄鋒蕊
朕

いう作業をくり返そうe･反p

‐』｜対側も同じパターンでね。

＝＝

二二

二

二’
一 伽蛎伽蛎

画
STAGE～EXHUME～の解き方□

最初はツルハシを取り

まんなかの1ブロックぶ

んフロアを崩す①。つぎ

はドリルか八ンマーを取

り、さっき掘ったフロア

の左を崩す⑧。そのつぎ

はスコップを取り、写真

位置のフロアを崩そう⑧。

ふたたびドリルかハン

マーを取って、右側のフ

ロアを崩してしまう④。

$Z_(7L(m

つぎはスコップを取り、右下のフロア

を崩す⑤。いそいそとツルハシを取りに

いき、ちょっと変則的にフロアを崩す⑥。

またツルハシを取り、半キヤラのフロア

に立って、また変則的にフロアを崩す⑦。

_(9Ldmm(17)

以上がワンパターンで⑧。それをeの

写真の位置までくり返そう。そこからは、

①～⑤までと同じ作業をしたあと、eの

手順をとばして、⑦の作業をする｡～⑪。

これでやっとソウルストーンが取れるの

だ。ソウルストーンを取ったら右へ左へ

とジャンプをくり返し、出口に向かう⑫。

考えて道具を取らないと、必要な道具が

手に入らず、はまってしまうので注意。

その後に、ロックロールが復活したら

その頭を踏みつけて上の段に行く⑭。そ

して、右端の1ブロックぷんのフロアを

ドリルで崩す0．それを終えたら下のう

n－O=RL==Fj=

ロアのストーンを右に押しe，右下に落

としてしまおう。。その状態で待ってい

ると、復活したロツクロールがストーン

の上に落下してくる⑧。それを見たらロ

ックロール上に飛び降りて、ストーンと

ロックロールのふたつを踏み台にジャン

プして、ソウルストーンを取ろうe･ロ

ックロールが動き出さないうちに出口へ。

灘 当選者●11月号ｿﾌﾄブﾚゼﾝﾄ当選者④『ﾌｨードバｯｸ』=<栃木県>七五三掛誠《東京都>飯野成央.森屋広之<大阪府>平家雄一郎〈熊本県>多久真矢ｲデｲｽ 73
発表ｸｽﾃーｼﾖﾝ創刊号』=<宮城県>画蕊司<神奈川県>浜川玲雄･文堂和之〈徳島県>山田和孝<鹿児島県>榧F睦夫
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I

E(RAM32K)mgm2/2+(VRAM64K)=詞遊び方は48ページにあります

109CLEAR200,&HCOO9:ONERRORGOTO390:DEFIN

TA-Z:U=&HCOOO:GOSUB420:DEFUSR=U:DEFUSR1=

U+195:DEFUSR2=U+141:DEFUSR3=U+155:DEFUSR

4=U+188:DEFUSR6=126:DEFUSR7=342

ll､19GOSUB430:DEFUSR5=U+2241
120KEYDFF:P=USR2(9):PLAY"SON500L32":SOU
ND7,182:GOSUB340

139IWX=13:NY=17:X=15:Y=12:G=(NY+4)66+IIX
+4+&HC200:I=USR1(G)

140S=STICK(9):T=STRIG(9):I$=INKEY$:B=PE

EK(-1045):IF(1ANDB)=9THEN286

150X=X+(S=7ANDX>9)-(S=3ANDX<31):Y=Y+(S=
1ANDY>0)-(S=5ANDY<23)

1601F(128ANDB)=0THENI=USR1(USR2(9)+G):G
OT0146

.1701F(64ANDB)=0THENP=2:GOSUB350:GOTO140
1891F(32ANDB)=9THENP=3:GOSUB350:GOTO140
1901FI$=CHR$(11)THEN130

2001FI$=CHR$(13)THENP=1:PLAY"07CEG":VPO

KE6912,208:GOTO270

2191F1$<>CHR$(24)THEN268<-

226vPoKE6912,268:scREENs:LINE(',9)4(21
4,184),15,B:X$=INKEY$:I=USRS(9)

2301$=INKEY$:IFI$=CHR$(13)THENP=PXOR1

!24ZIFPTHENI=USRS(USR(9))ELSEI=USRS(9)

I2"rFI$<>CHR$(24)TREN23"[SE60""4@!P=;
|IUSR7(0):I=USR1(G)-、“．”、ゞ

260PUTSPRITEO,(X8+5,YH8+4),15,0:IFTTHE

NM=X+YH66+G:V=､PEEK(N)=6):PDKEM,V:I=USR

1(G)+USR3(9):PLAY"06E"sGOTO140ELSE140
270S=STICK(9)

280MX=I1X+3(S=7):IFMX<9THENNX=0

29BMX=IWX-3H(S=3):IFMX>26THENNX=26

360MY=NY+3H(S=1):IFNY<9THENNY=0

310NY=NY-3H(S=5):IFNY>34THENNY=34

320G=(NY+4)H66+NX+4+&HC260:I=USR1(G):ON
P+1GOTO140:IFSTHEN279

3301=USR1(USR(6)+G):IFINKEY$<>CHR$(13)T

HEN270ELSEP=B:PLAY"07CEG":GDTO149

340COLOR15,1,1:SCREEN2:SCREEN1,1,0:I=US

R6(9):FORI=0TO7:VPOKE14336+1,VAL(｢P&HP'+NI

D$("8060783E3C1C1291R,I:2+1,2))gNEXTgFOR

I=0TO2:FORJ=0TO7:FORK=ZTO1:VPOKE264+2048

xI+J+8192:K,ASC(NID$("<～子チリだ～<AAOOEEQq",
J+K8+1,1)):NEXTK,J,I:RETURN

350SCREEN1:P=P-2+USR7(9):PRINT"マップo斤門エ
D$(''ロート咽セーフ咽『『,P%4+1,4):PRINT

360PRINT:N$="":INPUT''ファイルネームlt";N$:IFN$=
''''THEN380

3701FP=0THENBLOADN$+".LIF":I=USR4(9):GD
TO380ELSEI=USR3(9):BSAVELEFT$(N$+"

",8)+".LIF",&HD304,&HD525

380GOSUB349:P=0:I=USR1(G):RETURN

390PLAY"07CCCCC":PRINT:IFERL=370THENIFE
RR=53THENPRINT"ファイルガ唖切り!":RESUNE369

4061FERR=620RERR=56THENPRINT"ファイルネームガ埴お
力しU!":RESUNE360ELSEIFERR=19THENPRINT闘うまく
て噴き斑い!":RESUNE360ELSEIFERL=370ANDERR=66T

HENPRINT向テ顎イスクガ唯いつは。ぃ!":RESUME369

74

410DNERRORGOTOg

420FORI=0TO13:S=9:FORJ=1TO16:READ1$:K=V

AL("&H"+1$):S=(KHJ+I)+S:POKEI16+J+U-1,K

:NEXT:READQ:IFS=QTHENNEXT:RETURNELSEBEEP

:PRINT"DATAミスin";IH10+440:END

436FDRI=6TO8:S=6:FORJ=1TO16:READI$:K-VA

L("&H?+1$):S=(K¥J+1+14)+S:PDKEIH16+J+U+2

23,K:NEXT:READq:IFS=QTHENNEXT:RETURNELSE

BEEPRPRINT"DATAミスin";I#19+589:END

440DATADD,21,86,C2,9E,3E,06,3E,AF,DD,8

6,BD,DD,86,BE,DD,21197

450DATA86,BF,DD,86,FF,DD,86,91,DD,86,4

1,DD,86,42,DD,86,29999

460DATA43,E6,0F,57,0D,E5,E1,7E,87,7A,2

9,28,FE,63,26,04,13217

470DATA36,19,18,0F,FE,04,30,08,FE,02,3

8,07,7E,07,07,07,6943

480DATAO7,B6,77,DD,23,10,C1,11,94,09,D
D,19,9D,20,B7,21,16091

499DATA86,C2,11,04,00,0E,3E,06,3E,7E,9
F,0F,0F,9F,E6,0F,7493

500DATA77,23,10,F5,19,0D,20,EF,C9,21,0
0,18,CD,53,90,2A,19578

510DATAF8,F7,ED,48,97,90,16,18,06,20,7
E,C6,20,ED,79,23,12491

520DATA19,F8,3E,22,85,6F,8C,95,67,15,2

0,EC,C9,21,99,C2,14965

530DATA11,01,C2,01,03,11,36,00,ED,BO,C

9,21,90,C2,11,04,10779

546DATAD3,01,21,02,C5,91,00,08,7E,23,E

6,0F,C6,FF,CB,11,15199

550DATA19,F6,79･,12,13,C1,9B,78,81,20,E

9,C9,CD,8D,CO,11,18088

560DATA94,03,21,00,C2,01,21,02,C5,06,0

8,1A,13,07,CB,16,7915

570DATA23,10,FA,C1,0B,78,B1,20,EF,C9,6

2,79,20,4E,4F,50,14731

:586DATA3A,07,69,D0,67,21,9C,C3,11,94,9
5,96,3A,CS,EB,CDyl5614

S96DATA71,911E8,05,E5,D5,06,1D,CD,44,C
1,E5,C5,21,53,C1,19361

6mgDATACD,34,C1,C1,E1,10,F1,01,21,89,6

6,19,CD,71,91,E1,16235

619DATA96,1DJCD,-44,C1,E5,C5,21,5F,C1,C
0,34,C1,C1,E1,19･,19711

620DATAF1,01,E5,21,86,01,:19,EB,E1,3E,8
8,85)6FF8C,95,67,$16682"

639DATAC1，10，BA，C9，85，6F’8C，95，67，，，？4
C,96.,93,7E,23,E0,15559

649DATA79,19,FA,C9,7E,23,E6,.91,87,4F,7

隣飽‘縄綿1縦‘,","｡",7，,‘7，,
|92"'47'64'79'"'5741
!669DATA",",",94,40,44,",",44,94,4
19，”,”,”,”,”,2452

I



ライフケームのアルゴリズムと巳つのマップの関係
■アルゴリズムを考えてみよう

『大ライフゲーム｣はマップの

入力などはBASICでも、もっ

とも重要なマップの世代を進め

る部分などはすべてマシン語で

やっている。これはBASICで

やると1世代進める計算に3分

もかかるためだ。

そういうわけで、変数やプロ

グラムの解説をしてもあまり意

味がないから、ここではBAS

|Cとかﾏｼﾝ語といった言語

にとらわれない、アルゴリズム

の話をすることにしよう。

■マップを作る

なんといっても石を置くマッ

プを作らないことには話が先に

進まない。ライフゲームのマッ

プは石の有無さえ表現できれば

いいのだから、マップの大きさ

ぶんの配列などを用意して、

1＝石あり、Z=石なし

と考えればいい。こうすればマ

ス目の内容をたし算するだけで

ス目の状態を変更してはいけな

いということだ｡だから､図巳の

ように､マップを巳つ持ち､マッ

プAを表示しながらマップAの

マス目を調べ、マップBにつぎ

の世代を作っていくことになる｡

すべてのマス目を調べ終わった

ら、マップAとマップBの役割

を逆転すればいい。マップBを

表示するようにして、マップB

を調べながらマップAにつぎの

世代を作るわけだ。MSXE/

巴十のSCREENS以降で使

える画面のページ切り換えに似

ている。ビジュアルマップとア

クティブマップという感じ。

BASICで巳つのマップを

このように制御するときは、マ

ップの配列にビジュアルマップ

とアクティブマップを示す項目

を加えればいい。

DIMM(57,57,1)

として、最後の1のところがペ

ージを表すようにするわけだ。

あとは自力でやってみること。

まわりの石の数をかぞえられる。

マップの大きさは、理論的に

は無限大ということになってい

るが、そんなこと有限の世界で

できるはずないので､r大ライフ

ゲーム｣と同じ58×58マスのマ

ップで考えてみよう。BAS|

Cなら、

DIMM(57,57)

とすれば、配列の内容でマス目

の状態を表せる。たとえば、

M(2,2)=1

はマップ座標〔0，0〕のマス目

に石を置いたことになるわけ。

■まわりの石をかぞえる

つぎはマス目のまわりにある

石の数をかぞえる方法を考えて

みる。マス目の内容が、石のあ

るところだけ1になっているの

で、マップ座標(X,Y)のマス

目を調べるとすると、マス目の

まわりにある石の数は、

M(X-1,Y-1)

M(X,Y－1)

図1●マス目の状態の変化チャート

催
一
催

石の数が3

↓N0

石の数が4｣きし迄力

1以下

↓NO

マス目を

Iにする

｜
マス目を

0にする 行一、
|ﾏｽ目はそのまま｜
↓

|識ﾏｽ凰を’
好
評
発
売
中
ノ

つぎのマス目を

調べる

M(X+1,Y-1)

M(X-1,Y)

M(X+1,Y)

M(X-1,Y+1)

M(X,Y+1)

M(X+1,Y+1)

の和になる。計算結果を図1の

ようなチャートに通せば、つぎ

の世代のマス目の状態がわかる

わけだ。

■マップを巳つ用意する

さて、石をかぞえた結果をど

うするかを考えよう。マス目の

まわりにある石の数は、マップ

上のすべてのマス目について同

時に調べる必要がある。つまり、

まわりの石の数をかぞえてもマ

肋
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I
卜を打ちこ

図2●ビジュアルマップとアクティブマップ

マップA(ビジュアル）
■詔菫蓉注意一

プログラムリストの薄い青の

部分(行110,行210～250,行

430,行588～660)はMSX2/
2＋て動かすときにだけ必要な

プログラムです。MSXを使っ

ている人は打ちこまないこと。

m3Oう罎需章

このプ画グラムは一部という

よりほとんどマシン語て動いて

います。リストを打ちこみ終わ

ったらRUNするまえにかなら

ずセーブしてください。また、

行440以降のマシン語プログラ

ムのDATA文は、RUNしたと

-]グ・ラマからの淀罫 ﾏｯブB(アクティブ）

－'置舞罐I

識
マップAを調べマップB仁

ぎの世代のマップを作る：，

きに正しいかどうかを調べるよ

うになっています。「DATAミ

スin××｣と表示して終
わるときは行××に打ちこみミ

スがあるので、行××をチェッ

クしてください。

､また、行340にある「＜」は、

不等号です。

■プログラマから確案
ディスクで使う人は、行3”

の最後にr:FILES''*．L

IF"』と付け加えると便利。
●BYNOP

→●●

●●

●

マップA(アクティブ）

マップAを調べマ

ぎの世代のマップ
●

マップB(ピゾｭｱﾙ）

｜
すべて調べ終わったらマップ

の役割を逆転させて上にもどる

h
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新装開店のこのコーナーは、読者からの投

稿を中心にMSXの音を楽しもう、という企

画です。記念すべき第1回の最初のプログラ

ムは偉大な司会者、トニー谷で飾ることにし
圭j,

/こしIC

神奈川県の丸茂健七(M……得点規定につ

いては欄外を参照のこと)の作品｢あなたのお

名前なんて－の？｣は1963年ごろのテレビ番
び鼻うしさ

組『アベック歌合戦｣でトニーが拍子木(./）を

たたきながら出場者に問いかけていたフレー

ズをプログラムにしたもの。出場者は調子よ

く｢○○○○と申します｣と答えるのがしきた

りなのであった。

トニーの全盛期は､戦後まもない'52，3年

で、ジャズ・コンサートの司会にアメリカの

ボードビリアンのスタイルを取り入れ、リズ

ムに乗って下品な言葉や客を馬鹿にする暴言

を連発する、という革新的なスタイルで圧倒

的な人気を博した。流行語の発明家としても

天才的で､｢家庭の事情｣｢さいざんす｣｢オコン

バンワ｣｢ネチョリンコン｣｢お下劣ね｣｢バッカ

じゃなかろか｣などなど、多くの傑作がある。

後年の人気マンガ『おそまつくん』のイヤミと

いうキャラクタ(最近､明石家さんまがコピー

している)には明らかにトニーの影響がみら

れる。

さて、横浜の丸茂くんはこのギャグの作者

を｢たんばさん｣としているが、これはど－し

て？あの丹波哲郎氏が拍子木をキンコンカ

ンといわせながら｢あなたのお名前なんて一

の？｣と身をくねらせる図を想像すると相当

すごい･

ちなみにプログラムの行10のSOUND7

を56から49に､行30のMを'500から800にする

と、きれのいいノイズが加わってトニーのト

レードマークでもあった、ソロバンのシャカ

シャカ鳴っている感じが出ます。

さて、「伝統的なギャグ｣を募集してみたら、

これが古い古い。ドリフターズや'81年のMA

NZAIブームのギャグが多いだろうという

予想を大きくはずれて人気はクレージー・キ

ャッツに集中しました｡'60～'70年代生まれの

読者たちにかくもクレージー・キャッツがポ

ピュラーであるという事実に、やはり良いも

のは永遠なのだなあ、と感動を新たにした。

では､東京都の丸岡栄治(M)の作品｢ガチョ

ーン｣。はじめのガチョーンという音はたいし

たことないけど、そのあと八ラホロヒレ八レ

･･･…とだんだん小さくなっていく部分が良い。

「ガチョーン｣はクレージー．キャッツのメ

ンバーで名トロンボーン奏者の谷啓(そもそ

もクレージーはジャズ・ブームを背景とした

コミック･バンドだった)のギャグ。開いた右
かんだか

手を後ろに引きつつ握るアクションと甲高い、

声がポイントで、たいへん驚いたときに用い

る。テンポのズレと、顔の表|冑が変化しない。

のがおかしかった｡この手のギャグには｢アジ、

ヤパー｣(伴淳三郎)、｢あっと驚くタメゴロー」

(ハナ筆)､｢オヨヨ｣(桂三枝)､｢おしやまんべ」

(由利徹)、「ガーン｣(巨人の星)、「びっくりし

たな、もう｣(三波伸介)などがあるが、それぞ

れに細かなニュアンスがある。谷啓は、いわ

ば通好みのコメディアンで、ギャグ作りに関

してもユニークな才能を持っていた。

最近では、田原俊彦がこのギャグをやって

いたのが記憶に新しい。

では、ガチョーン／

、

､

9

ム ‘雌〃″
｜フ矛二… ４

－毒
蕊
篝

声第11
'_'''‘''''’』'ず『'
｡=壼壺ごJI
.:…『了‘#1津:…

… 』

しかしなんといっても、クレージー．キャ

ッツ、いや、日本の戦後の笑いを代表するの

がこの人、植木等だ。戦後、現在にいたる日

本の高度成長にともなうさまざまなプレッシ

ャーを－気にスカッと解消してくれたスーパ

ースターとして、同列に並びうるのは野球界

の長島茂雄のみであろう｡なにしろ映画はrニ

ッポン無責任時代』に｢ニッポン無責任野郎』、

歌は『スーダラ節｣にr無責任一代男』、いいか

げんでへらへらしているという役柄で、調子

の良いことこの上ない(ブレーンの吉島幸男

の力も大きかった)｡代表的なギャグは福島県
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の薄井和憲(M)が送ってきた｢お呼びでない。

こりやまた失礼いたしました｣という､いわゆ

るくお呼びギャグ＞・シリアスな場面に関係

ない植木が入りこみ、調子よくしゃべったと

ころで｢お呼びでない｣のに気がつき｢こりや

また失礼｣で全員ひっくりかえる､という定型

パターン。｜|年も続いたクレージーのレギュ

ラー番組｢シャボン玉ホリデー｣で毎週このネ

タをやるたびに日本中がひっくりかえってい
÷

/こo

おまけとして､｢てなこといわれてその気に

なって～｣(『ハイそれまでよ｣)、「わかっちゃ

いるけどやめられない｣｢スイスイスーダララ

ッタッスラスラスイスイスイ｣(いずれも『ス

ーダラ節｣)という名フレーズのメドレーも作

ってみました。

■参考文献：小林信彦著『日本の喜劇人｣新潮

文庫
、

日
本
音
楽
著
作
権
協
会
（
出
）
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2

③かつて日本中をひっくりかえらせていた植木等

先生のお姿(東宝『日本一の色男』より）

ゴQノ

今月の自由部門は大変充実している。まず

は茨城県の広瀬正徳(M)の『恐怖｣。プログラ

ムを走らせると、本体からカチカチと音が出

る。ボリュームをしぼっても鳴りやまない。

じつは､SOUND文やPLAY文を使わずに

MOTORというデータレコーダを動かすた

めの命令を使って音を出しているのだ。う－

ん、こいつは1本とられたなあ。MSXのB

ASICのマニュアルを調べるとほかにも使

えるコマンドがあるかもしれない。

同じくGAN-P★の『Ame「|can

Rock｣はランダム関数をうまく使ってアメ

リカふうのロックを表現している。行20であ

らかじめ使う音符の長さ、高さをいくつか読

みだして、配列変数に設定しておき、これを

ランダムに選び出して行50で演奏しているの

だが、ドラムをバックにギターのアドリブを

している感じがよく出ている。

う－ん、優秀だ。

今回、あまりの簡潔さ、完成度の高さゆえ

に塾長をうならせ、わずか1行でMとSを与

えられたのが茨城県の上野英明(MS)の『て

んぶら｣である。

プログラムとしてはなにも意外なところは

なさそうなのだが､じつはSOUND0,Dが

きいている。SOUND0,0を除いてみる

と､ただのﾗﾝタﾑ音のブﾛクﾗﾑだ。つま

り、あまりに短く音がとぎれるために、プチ

プチという音がてんぷらを揚げている音にな

るのだ。
埼玉県･GAN-P*

『派手な流れ星』,'串,

VgCLEARS9ZgA＄＝wO6T18eいら”：P

LAYA＄，A＄，A＄

2BFORS=14TO12STEP-1:FORP=gTC

9:P$(S-11)=P$(S-11)+~V"+STR$(

S－P）＋”DFGA”：NEXTP，S

38FDRS=0To12S=-STRIG(9):NEXT

4ZPLAYP＄（3），汗R32．斤＋P＄（2），”R

16”鹿＋P＄（1）

冒gGOTO38
…圭一聖…謡興群

茨城県・広瀬正徳r恐怖』
19FORI＝8TO1必gggNOTOR：NEXT

20A＝INT（RND(－TINE）升222）：脾｡TO

R：FOR1＝gTOA2NEXTgGOTO29

茨城県･上野英明『てんぶら』
16SDUND8,153B=RND(1)H46:SOUN

D8，8：SDUNDZ，g：GCTO16

さて､埼玉県のGAN-P*(MS)からはな

かなか渋い作品が巳つ届いている。1本目は

『派手な流れ星｣。プログラムを走らせると、

スペースキーを押すごとに、流れ星が1つ落

ちてくる。行20がこのプログラムのポイント

で、だんだん音量が小さくなるようにFOR

~NEXTループをうまく使っている。行40

のコーラス効果もグッド。

』
一

埼雫県｡GAN-P★鍵merican

Rock｣:鴬…〃
"9DEFINTA-Z:0=RND(-TIME):SoU'
側D6r31gSOUND7，40：PLAY”T128V14

g5荷，”T128SgL16c4時

2，FORS＝Wm5：READA＄（S）gNEXT：F

GRS＝gTO4gREADB＄（S），C(S）：NEXT

39DATAC，E－，F，G，G－，B－譲L，1，L8，

2，L16，4，L12，3，L24，6

49s＝RND（1）碁5：P＄＝8＄（S）gFCRP宴1

TOC（S）：P＄＝P＄＋A＄（RND（1）衿6）：NEX

T

冒翻PLAYP＄，杼Ng06E－E－N2g低cE－N5g

鰍E－界:GOTO49f,;、
434mS=RND(1)H5wP$=:B$(S):FGRP"

＝二1TDC（S）gP＄＝P＄＋A＄（RND（”饗6）YN

.EXT

瀞‘命渓傘，‘錨､‘桑､‘碑匂う‘･”錨､‘命‘錨､‘命×命』….‘錨､‘錐､篭

《3月号のお題r家族の肖像」；

ゼウンドフォーラム』係まて送ってください｡自3
$由部門もよろしくね。；
認く寺易く･が，《…轄陣､｡齢，〈｡夢，…，《零'零家寺,雫添呼修､苧､･も､'髭

、

当フォーラムでは、5段階の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と才誰握志の授与も2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだもそして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ訴ージｮﾝ､｢Msx2+｣になるまでがまんした人には希望77
のソフト(ただし定価で｜万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号景輝(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。

福島県。薄井和憲『お呼びでない、
こりやまた失礼いたしました／』
16PLAY”T2gZL4V1503D64RO2FsB－

O2AG16C16R1L4S906N16、O8C8C8C4

O5B4C4GGO2C401C5CO2EEE鷺O6C2CS

L“EDC蒲』･…

麺蕊雷 ･塾長謹製『植木等メドレー
15SOUND7，49

29A＄＝拝O7T179SgN8Z6口6CCL8CCC
CCCCCCCCR8CR8w

39B＄＝席S4m50gT1ggO4AAR8AF＋EC
+O3AF＋AAA碑

4，C＄＝行S4T10gO4FFR8FDCO3AFDFF

F再

銅、＄君勾SeN6909T16605G4G46E160

16CDL16EGEDE8G8S14門609A－1W

60E＄＝詩V13T1“D2R8CR8CR8CR8CR
8C庁

79F＄＝”V1mT16‘L1607EGEDEDEDEG
EDEDEOEAEDEDEDEDS14H6990gA1面

80PLAYA＄，A＄，A＄gPLAYB＄，C＄

96PLAYD＄，E＄，F＄fPLAYG＄，H＄，X
＄

落識鐺溌澱翻
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RAMとROM
白由自在のRAM
ラム ランダム

RAMとはRandom
・ﾉpγ七ｽﾒモリ

AccessMemoryの略で、

日本語訳ではちょっと意訳っぽ

いが｢等速呼び出し記憶装置｣と

いう異様な名前になる。意味は、

「いつでも同じ速さで必要な記

'億場所を探し出すタイプの記憶

装置｣。では､等速ではない記'億

装置があるのかというと、ある。

典型的なものはテープだ。テー

プは記憶場所に応じてテープを

回さなくてはいけない。それに

比べてRAMは、アドレスを指

定しさえすれば、すぐにその場

所を呼び出せるというわけだ。

RAMと呼ばれるものの特性

は｢等速｣だけでなく、さらに記

憶内容を自由に変えられるとい

う点にもある◎その意味で､RW
リ－ドライトメモリ

M(ReadWriteMemory

：読み出し書きこみ記‘億装置）

という略語もあったのだが、か

っこ悪いためかだれも使わない。

ガンコなROM

では、記憶内容を自由に変え

られない記憶装置があるのかと
ロム

いうと､ある｡それがROMだ。
リードオンリー

ROMとは、ReadOnly
〆モ,ノ

Memory(読み出し專用記'億

装置)の略で､記'億内容をかって

に変更することができない。そ

のかわり、RAMと違って電源

を切っても、記憶内容が消える

こともない。

じつは､ROMだって｢等速呼

び出し｣ができる記憶装置なの

でRAMの一種だともいえるの

だが、ことばの不思議な魔力の

せいで、読み出しと書きこみの

両方ができなければ、RAMと

は呼ばないことになっている。

MSXのROM

MSX本体のなかにもROM

とRAMが入っているのだが、

MSXのMSXらしさはROM

のなかにある。MSXは電源を

入れるとROMのなかのプログ

ラムが走る仕組みになっている

のだ。例の初期画面のタイトル

が出て、「MSXBASICVe｢

……｣か出て、「0k｣が出て、キ

、、

｢

汀

11
．，･n

/勿〆r

γ／ノ

◎
■唖も

bo●
Gや
■●●

｡？｡
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●
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Ｊ
ｊ
ル

ー
》
●
一
●
＠
句

■
●
。ｅ
も

■
ゆ

菫 識鳶零

－を押すとそのとおりに文字が

表示され、BASICプログラム

を打ちこんでRUNさせるとエ

ラーが出て……こうしたことは

すべてROMのなかの目に見え

ないプログラムが管理している

のだ。

内蔵ソフトを除けば、MSX

1には32K(バイト)、MSXE

は48K、MSXE+は80KのR

OMが入っている。ソフトの表

示でROM容舅が表記されてい

ないのは、MSXの種類に応じ

て完全に決まっているからだ。

ところで、ゲームなどのソフ

トの入っているROMカートリ

ッジは、－時的にこの本体内蔵

のROMにとってかわったよう

な感じで動作している。

MSXのRAM

RAMはすこし話が複雑だ。

たんに｢RAM｣という場合は、

MSX本体内のメインRAMと

呼ばれるものを指している。同

じMSX1でも、RAMBK(/(

イト)、16K、32K、64Kの4種

類があり､RAMの容量によっ

てはMSX1用でも動かないソ

フトがある。

BASICプログラムは、RA

Mに収められるので、ファンダ

ムのプログラムなどは長さに応

じて必要なRAM容舅がかなり

違ってくる。しかし、ROMカ

ートリッジのソフトとなると話

は違う｡たとえば『ゴーファーの

野望｣などはそうとう大きなプ

ログラムのはずだが、RAMB

Kで動く。というのも、この場

合プログラムはROMカートリ

ッジのほうに入っているからだ。

MSX本体のRAMは、ゲーム

の進行状況を記憶するために使

われているていどなので、それ

ほど多くはいらないのだ。

ちなみに、MSX巳のメイン

岬
岬
鰹
呵
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Ｆ
●
「
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ぶ
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管
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鰯78
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【今月は三国志ろ本と信長T承ジﾝギｽｶﾝ1本■
■

’
’
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一
一
一
１
１
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、
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しばらくやらないうちにMSX2版の三

国志の情報がたまったので、今月は三国

志をメインにしてみた。MSX2版は、

MSX版より格段に難しくなっていて、

武将の引き抜きがきつ〃。いつぞやは忠

誠度83の武将まで引き抜かれてしまった。 |－冬

ｅ
孫
乾
の
武
力
が
妬
か
ら
鯛
に
上
が
っ
た
。

撮
影
の
と
き
に
限
っ
て
王
朗
は
た
っ
た
５

回
で
放
浪
の
旅
に
出
て
し
ま
っ
た
の
だ

＝同志(MSX2/2十版）
l）lふ

呂布を作る!？
▲
〒

カンタンに武力を増やす方法。

敵の君主を、まわりを敵に囲ま

れた|flに閉じこめます。ようする

に逃げられないようにするわけで

す。また、城と兵力が少ないほど

やりやすくなります。十分な金と

兵糧を持って攻めこみ君主を捕ら

えます｡捕らえたあと､打ち筒に

せずに逃がします。すると、かな

らず城に現われるでしょう。そこ

を攻撃してまた捕らえて……とく

り返せばカンタンに武力を増やす

ことができます。

(by三島健太郎・長野県）

この戦略はある程度の兵力を

必要とするので、あまり早い時

eまわりの空白地を埋めて君主

が退却できないようにする

⑧十分な兵力・金・食糧を持っ

て攻めこむ

④君主以外の武将をすべて捕ら

える

⑤君主の兵力を0にした上で捕

らえる(つまり火計を使わずに

捕らえる）

⑥逃がす

⑦君主は退却できないので城の

どれかに現れる、

e武力を上げたい武将に通常攻

撃させると、武力がI0増える

⑧以下eからくり返す

ということだけど、城の多い

おうろう

場合は、王朗の治める31国が属

国なしで兵も武将も少ない。城

は5つがかたまっているし、周

辺の空白地は巳国だけで、もっ

ともこの作戦に適している。ス

タートの'4国からあまりにも遠

いのが欠点だけど…･･･・

知力が高くて武力の低い武将

に施したかったんだけど､寶訓
のほかにあまり知力の高い武将

が捕まらず、買訓は忙しかった

31国は城がかたまっているの

で問題ないが、離れたところに

城がある場合は、孫乾以外の武

将でその城を埋めておかなきゃ

いけないわけだ｡

実験の結果は写真のようにな

った。撮影のときに限って孫乾

の武力が'00になるまえに王朗

が放浪の旅に出てしまったけど

たいていは｢捕らえては逃がし」

を10回以上くり返せる。

し

、

79



三国志(MSX2/2十版）
土地交換を使った
兵糧攻め

いが、移動がも

っとも安全で早

いだろう。ここ

で、兵糧は持っ

ていける量を基

準にしないで、

かならず保有量

をチェックして

おくこと。移動

先の兵糧が多い

と持っていける

舅は保有童より

ｰ‐ご＝

数も減らせる。運がよければ君

主を殺して武将の忠誠度を下げ

ることもできる。失敗したとき

のダメージも小さいし、この失

敗はすぐに取り返すことができ

る性格のものだ。

■士地交換についてまとめると

まず土地交換を実行するため

の条件は、

①相手国の君主が巳か国以上を

領有していること

e相手に差し出す国が自分のほ

しい国と接していること

⑧差し出す国が、さらに相手の

別の国と接していること

誤解しやすいので注意してほ

しいんだけど､⑧の｢相手の別の

国｣とは､交換に関係しない第三

者の国のことではない。マニュ

アルには｢交換後の相手の……」

とあって、こちらのほうが誤解

はしにくいんだけど、条件の事

前チェックを失敗しやすくなる

ので、交換まえの書き方にした

んだ。

ここで、①の条件から、この

作戦だけで一族を滅亡させるこ

とはできないということがわか

るだろう。君羊国と交換すれば、

君主を殺せる可能性は結構高い

けどれ。

その他の条件は、条件という

自分の国の米または金をなくし、

その凶と敵の国と土地交換する。

そして、すぐに攻めると、敵は米

または金がないのでlターンで勝

つことができる。

このとき敵が退却できる国をな

くしておくとよい。

なお、早く攻めないと卿寺徴収

をされたりするので勝てなくなる。

(by塩見篤史・大阪府）

MSX版にはないコマンド、

｢土地交換｣を使った戦略だけど、

試してみると、結構条件が多く、

レベル10理知的では失敗するこ

ともあることがわかった｡

だけど、MSX巳版『三国志」

は開始直後の兵糧がどの国も豊

富で兵糧攻めができない。レベ

ル10理知的では、戦闘時にコン

ピュータが計略十火計を使って

くるし、戦争で捕らえた武将は

その国の順番がくるまえにかた

っぱしから引き抜かれたりもす

るのだ。これは手強い。

だから、失敗する可能性があ

っても十分役に立つ。兵糧攻め

で捕らえた武将を確保できない

としても、引き抜くのはたいて

い負けた国以外の君主だから、

ねらった国の武将を減らすこと

ができる。また、退却できる空

白地をなくしておけば、領国の

皇罷慧潔難錨繍縦総鰍謡｡‘

1雛謡鑿霧豊許.怠‘/‘‐-薑‐善’
蕊議蚤蓬1毒嫁が数千も残っているなんて

ことになりかねない。・皇雪雲一号琴

つぎに､土地交換だけど惠琴-曇_逗二篝曹…;“識:""ジ

これはe月にはやら藤いぼ〔差霧f毒鰄罎割城鳶，
うがいい。運よく同じ月に‐‐=－－･=尻毒豊.臺FZar'r-．.1:飛騨マー

攻めこめればいいけど､収蕊蕊灘阜軍、(鋤’'－1－塁』
穫を挟んでしまうと兵糧攻③運よく董卓を捕らえることができた。
めにならない可能性が高いこの作戦の最大の効果かもしれない

からね。せいかもしれないが､金と兵糧

また、土地交換を提案する使を減らしたあと、土地交換のま

いの者は、ある程度忠誠度と知えに攻めこまれたことが何度か

力の高いものでなければならなあったからだ。兵糧攻めするつ

い。忠誠度が低いと敵に寝返つ もりが兵糧攻めされてしまった

て帰ってこないし、知力が低いというわけ。

と交渉が失敗に終わってしまうそのせいかどうか､｢交換する

んだ。両方とも80前後あれば、国の金は｜に｣というお便りも

優秀な軍師がいなくてもまず大あったけど、相手国の兵数が

丈夫だろう。20000未満だと戦闘時に金をま

そして攻めこむわけだけど、ったく消費しないので、運が悪

土地交換をしてから間をおくとければ兵糧を臨時徴収されて失

兵糧を臨時徴収や移動・輸送な敗してしまう可能性がある。

どで補充される可能性があるの土地交換のまえに攻めこまれ

で、すこしでも早く攻めこむべたのなら失うものは食糧10だけ
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で済むけど、土地交換後に攻め

こむときは、勝ったあとのこと

を考えて、ある程度の金と兵糧

を準備していくはずだから、兵

糧攻めがきかないと失うものが

大きい。だから、成功の確率が

低くなるとしても､金はOにす

べきだろう。

より注意点なので、手|||頁ととも

に説明しよう。

まず、移動により、差し出す

国の金をOに、兵糧を10にする

同じ結果になれば手段は問わな

きだ。土地交換と同じ月か、せ

いぜい翌月には攻めこめるよう

に計画を立てるといい。

失敗する可能性があると書い

たのは、レベル'0理知的だった

正

E＝

篝 e露

一ｺ

直
配

苓

蕪"_厚＝
己
一

蕊二重吾冒一一．三
＝，一lx

15 議一
【
到

冒
・
甦
唱

》
一

，
一
一一

三
号
・
一

二
一
二
“
・
差

24

二二三J弓二口雪二
二三,了｡・・一手｡,．

③このあと'5国を埋めれば'9国と20

国または'9国と21国を交換できる
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P 一

謡 鷺鐸津蒋

→2→1→16→15→14→24→23→

13→12→22→21→20→8→7→9

→6→5→4→3→12→11→10

アレクシオス=11-→12→22→21→

20→8－→7→9→10→6→5→4

→3→1→2→18→1§→26→2涜、‘
、､

25→17→16→15→14→24学1濃2散

リチヤ澤ド1世＝7→9→8→”・

→21→22-ケ12-→13→23-÷24=
_壷

14→1->13･16→17→野・27→準19:

→18→2→3→4→5－÷6－→10→

皿

菅き狼と白き牝鹿一
ジンギスカン

（どれでもOK)

世界編の攻略|||頁序

三国冠

碧ll備の4「

三国冠

碧ll備の4「

剛剛

Ⅱ

私は、肚界編で攻める順序を決
一－，f_儲

め てみました。”::

,ジﾝギｽｶﾝ=1→2懇罰蕊
：26→27→25→17-.16→15-令14→24

→23→13→12→22→21→20→8→

7→9→10→6－÷5→4－÷3→11

源癖M=19→18→26→27→25→17

知力・カリスマが100にな溌書:

も同じタイミングで以

蕊蕊一を押していることに
9

乱数の初期化がいつも~毒密談
態で行なわれるというわけだ6

劉備の能力値も同様の理由で (by鍛冶哲也・佐賀県）

はっきりいってこの攻略

順序について編集部ではな

んの検討も加えていない。

異論のある人はストラテジ

ー宛にお便りどうぞ。とい

っても、新しいお便りにば

検討が加えられる｡これを

創業者利益という。

馬の能力値も同様の理由蓬I
いつも同じ値に初期化されるっユ

てわけ。：皇

なお、この技

に限らず誰でも
‘苫！〔"’,,’‘,

蕊f燕
鮒認購題だが
4，､？『識i魚津~『-『も)』",

〈§ちなみにMS

ルが一瞬で描か

(by杉本稚俊与察庫県〉
．､--.S･墓:､f噌.鷺一一

これはMSX巳の先行懇兎機

能とい

まり、

ない状
ｧIJIJr

有苅に
w･Zr『'ﾉ､､『

.､だか

ためて

つかり

幸

嶬篭獄 I鋤'ｲｬー 脳ー し誇力‘(1-4）

③世界編を攻略するための国を攻める順

序。キミも抄鐵してみてはどうかな？

の変わり目を迎えると、収入が

減るので損なのだ。

最悪の場合、1％にしてから

コンピュータが年貢率を上げる

までにE季節かかるので、遅く

とも冬には1%にしておきたし鼈
商業国に変えるのを忘れるご露f

，．,』“噸鱈曽,,_粉'、

も考慮すれば、やはり秋には澄

めるのが無難だろう。

商業国にしたあと、国番号をi

ﾁｪｯｸするのが"恋人はI1～E季節待てばいい。

信長の野望く全国版〉 ＝
＝

＝ 二

いるのに、民忠・民財は下がって

いない

⑤直轄地にもどして②からくり返

すと民忠・民財がどんどん上がっ

ていく

なお③は商業国でなくてもいい。

(by向井賢と蕨島鍵“

さっそく試してみたら､その

とおりだった。

eで｢秋に』とあるけど、この

技自体は秋でなくてもできる。
鰹

ただ、年貢率1%のまま夏と秋

三F．」l'f三二

（どれでもOK)

の民忠･民財
げる

（
■募集内容／独自の戦略や戦術

ちょっと変わったプレイ法、経

験談など、MSXのシミュレー

ションケーム(三国志､信長の野

望く全国版>、ジンギスカン、ス

ーパー大戦略、マスターオブモ

ンスターズなど)の情報を手広

く大募集／

■応募方法／レポート用紙など

に(マップの絵などを書きこん

だりして)自由に表現してくだ

さい。ただし、編集部で実験で

きるようにデータは詳しく正確

に。データのセーブされたディ

スクやテープがある場合は同封

してください(ただし､返却はで

きません)。

■送り先〆〒105東京都港区新

橋4-10-7TIMMSX・FAN

編集部FANSTRAT-

EGY係まで。ゲーム名も明記

してください。掲載した情報を

送ってくれた人には、①当社規

定の原稿料、e好きなゲーム1

本、⑧Mフアン特製テレカ、④

Mファンの掲載号、のうちどれ

かをさしあげます。

しめ切りはありません。

属国の民忠
を上

①2か国以上を罐滴する‘い,誰叡
‘傘,､~‐'’－．:<鴛噸さ．-歩喝一‘.‐'’一弾’､

②秋に属国の年貢率を1％にまる

③本国のターンのとき､年貢率1ゞ

％の国を商業国にするゞf“

④年貢率1％の国の順番がすぎて

から(左下の数字を見る)、属国一

覧表を見ると、年貢率は上がって
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O民忠・民財を上げたい国を直轄

地にして秋に年貢率をlに茨る#

③年貢率｜によって民忠・民財が

上がった国を商業国にするのだ

③I～2季節たつと、年貢率は上

がるが民忠・民財は変わらなし、
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；識溌騨灘職
… 爵

鴬

音源FMパﾂ先MSXE+のHOWtDFM
芦司霧”該奄蕊河杢‘｡､､坐骸蔚紗褒電謬一麺司毒 電塑

該-“デー、ァL〃-薄4、琴§鞍雪溌雫職鯛燕蝉鍛謹蝉蝿”錘翻需…霊”~河野…酔醗電識琴鏑蕊一群蝉､､参，
‘

－ で一匹，

膨霧犀=切沙．

亡＝．

FMパックが人気を呼んでいる。8月号で募集
したプログラムコンテストにも多くの応募力噛
り、レベルの寓さに驚いた。そこで、もっと多
くのMSX-MUSICユーザーと脚っしょに

音楽を楽しもう、という連戦がはじまったわけ。‘

L■

h

ドラムセットの例
MM

MSX-MUSICというの

は､4菫和音(同時に9つの音を

出せる)のFM音源と､これを利

用するための拡張BASIC(F

M音源用の命令)をいっしょに

した規格の名前。とうぜん、F

MパックやMSX-MUSIC

内蔵のMSXE+にはこの巳っ

が付いているわけだ。よく似た

機能を持つカートリッジにMS

X-AUDIOがあるけれど、こ

れは音源の仕組みも拡張

BASICもちょっと違うので、

あしからず。

⑧FMパック(左)とMSX2+に付

いているMSX-MUSICマーク

では、つぎに進むまえに、F

Mパックを持っている人はカー

トリッジの天井に開いている穴

の奥にあるボリューム調整用の

スイッチを｢大｣の位置にしてお

いてください。

合わせがリズムの基本だ

タムタム．．…･いろいろな大きさの

太鼓を組み合わせ、リズムに変化

をつける

ハイハット……小さなシンバルを

上下に合わせ、足で踏んだりステ

ィックでたたいたりして細かい音

符を刻む

シンバル････｡｡細かい音符を刻むか、

アクセント時にたたく

5種類のリズム音はポップスやロ

ックて－般的なドラムセットの音

を模している。音楽のジャンルや

リズムの種類によって各楽器の役

割は異なるが、ほほ共通するとこ

ろをまとめておこう。

バスドラム････｡低く大きい音て･リ

ズムの根底となる

スネアドラム･･･…ロックやポップ

スではバスドラムとスネアの組み

うので、’眉れるまではちょっと

扱いがむずかしい。でも覚えて

しまえば、リズムは戸$自在だ。

さて、今回はMSX-MUS

|Cのなかでもリズム音に話を

限定して、詳しく解説すること 一

だ。いま鳴っている数種類の音

がリズム音で､行20の｢''｣で囲ま

れたなかにあるのがリズム音用

MMLo引き出し線の先にある

ちょっとした解説を見るとだい

たいの雰囲気がわかると思う。

よう。

■CALLMUSIC

拡張BASICでFM音源を

使えるようにするのが

｢CALLMUSIC｣命令。カッ

コ内の指定で使い方を決めるの

リズム音以外のFM音源の取り

扱いについては来月号で解説し

よう｡

まずは下のリストを打ちこん

でRUNしてみよう。｢シャーン

ドンドンド｣といった感じのり

にしよう。リズム音は、ふつう

の演奏用の音とは別居していて、

リズム音用MMLというリズム

音だけの世界を持っている。

ふつうのBASICのPLAY

文のMMLとは用法がかなり違

6

凸
■
↑

ズムがえんえんI烏り続けるはずでは、基本的な命令から説明しだが、リズム音を使うには、ｒ
Ｌ

■■

FM音源を使いはじめるぞ./という宣言

了 ユ江f力鴫。（1） 「'芦今ﾝ(〃MUSIC18CALLMUS

28PLAY単』
8狩則篭露漁f鱗｢蕊創

39GDTQ2"

SI888S
T』
ひときわ強くスネア

ドラムが鳴る

’ シンバルをいっぺんに鳴らす
行20にもどって何回も鳴らす
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CALLMUSIC(1)

とするだけでいい。これを(0）

とするとリズム音が使えないよ

うになる。ほかにもいろいろ細

かい指定があるのだが、とりあ

えず今回のところはこれだけで

OK・プログラムのはじめには

かならずCALLMUSIC命

令を置くこと。

■PLAY#

つぎはおなじみのPLAY文。

｢PLAY｣のあとに付いている

｢#｣がMSX-MUSICの目印。

これがないといつものPLAY

文になってしまう。

PLAY#E,"(MML)"

という形でリズム音用MMLを

演奏する｡｢#｣のあとの数字で演

奏のモードを決めるのだが、0

だとPSG音源のみ(つまりM

SX-MUSICがないのと同

じ)、巳かBでFM音源とPSG

音源の両方が使えるようになる。

巳とSの動作はまったく同じな

のだが、巳つをバラバラに使っ

ていたのではまぎらわしいので、

ここではつねに巳を使うように

する。

LIST1●リズムと音をひととおり鳴らすプログラム

10CALLMUSIC(1)

20PLAY#2,"B4S4Iw4C4H4R4"
30GOTO26

図A●音符の長さとMML

ハイハットを

。」〃川A
と鳴らすとすると、

PLAY#2,､HIH2H4

H8H16H32H64〃とな

るわけ

９

γ玖ﾑ音の種顕と奮符の墨さ翼と音
Ｐ
》

では、実際にリズム音を鳴ら

しながらリズム音用MMLの使

い方を説明していこう。右のL

ISTIを打ちこんでRUNす

ると、S橦類のリズム音の音が

出る。順番に、

バスドラム(B)

スネアドラム(S)

タムタム(M)

シンバル(C)

ハイハット(H)

となっていて、それぞれの文字

で楽器を指定し、これらの組み

合わせでドラムセットのリズム

(音の組み合わせ)を作っていく

わけだ(ドラムセットについて

は左ページのカコミ参照)。

それぞれの楽器のあとの数字

は音符の長さで、4分音符なら

4､B分音符ならBを付ける(図

A参照)。

ただし、リズム音のばあい、

シンバルの音以外は音の長さが

短い。リズム音では、音符の長

さというよりつぎの音が出るま

での間隔というニュアンスにな

るわけだ。

なお、Rは休符(RestのR)

を表し、音符と同じように長さ

を指定する。

LIST2●よく使うMMLをひととおり使ったプログラム

10CALLIvIUSIC(1)

20PLAY#2j"T166V18A15BMC888B8S8B8S!8B8S
8'，

30GOTO20

LISTB●音の大きさをチェックするプログラム

10CALLIWUSIC(1)
20FORN=0TO127

30PLAY#2,"T255aV=N;S8.S16"
40NEXT

ム 解醗
■T(テンポ）

LIST巳の行20の''''のなかで、

Tはテンポの速さを決めている。

Tのあとの数値は1分間の4分

音符の個数で､初期値は'20､範

囲は32から255までだ。従来の

BASICのMMLと同じ形式

なのだが、数値を大きくしても

テンポがくずれないのが優秀。

■V(音量）

つぎのVは音量。値の範囲は

0から15なのだが、リズム音源

に関してはおおざっぱになって

いて、0～S、4～7、B

～'1，12～15の4段階になって

いて、VOにしても音は出る。

Vを指定すると、そのあとの

リズム音はすべて指定された音

量になる｡音量を変えたいばあ

いは､Vを指定しなおすか､＠A

コマンドを使う。

■@A(アクセント）

@Aのあとの数値でアクセン

トを付ける音の音量を決め、ア

クセントをつけたい音の後ろに

｢／｣を付けると、V指定に関係

なく@Aの音舅で音が出る。

LISTEの例では､V1、@A

15となっているので、「S/

B｣のスネアだけ音が大きく、こ

れ以外はすべて小さな音で演奏

される。いちいちVを指定しな

おさなくてもかんたんに音量の

強弱が付けられるというわけだ。

これは､たとえばV15､@A1の

ようにして、逆にアクセントの

ところだけ音を小さくすること

もできる。

■楽器を同時に噛らす

さて、行20の｢BMCB｣とい

うところでは、楽器をSつ並べ

たあとで音符の長さを指定して

いる。こうすると、バスドラム、

タムタム、シンバルのSつが同

時にI烏る°

リズム音用MMLでは、5種

類の楽器のうち任意のB種類の

音を1つのMMLで同時に出す

ことができるのだ。

■@V(音■の細かな設定）

V、@A以外にも音量を設定

するコマンドがある。＠Vがそ

れで､0から127までで細かく音

量を決める、とマニュアルには

書かれているのだが、じつはB

段階。0～15，16～31…･”112

～127と16ずつに区切られてい

て、115も127も同じ音量なのだ。

■＝変数；（数字を変数で指定

する）

さて、リストSでは、「@V=

N;」として変数をMMLのな

かに取りこんでいる｡FOR

~NEXTループでNを0から

127まで変化させて､しだいに音

を大きくしている。変数のあと

に「；」(セミコロン)をつけるの

を忘れずに。

■付点音符(.）

音の長さを指定したあとに

｢．」(ピリオド)を付けると付点

音符となり､音の長さが1.5倍に

なる。

己

越

83

音符の長さ

。(全音符）

」（2分音符）

J（4分音符）

j（B分音符）

j(16分音符）

》(32分音符）

》(64分音符）

MML

1

2

4

8

16

32
ざ田例『壱一,.‘』鶴了
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｢影言ﾗﾑ譜にﾁｬﾚﾝジしよう:~
ー

チや 図B●ドラム譜の読み方

バスドラムハイハットシンバルスネアタムタムに音符の長さをかぞえてMML

に置き換えていけばいい。

タムタムは種類が多いのでそ

れぞれ位置が違うが、リズム音

にはタムタムが1個しかない。

ここでは口一の位置で指定する

ことに決めておく。

具体的なリズムの説明に入る

まえに、音楽雑誌などに載って

いるドラムの譜面の読み方を説

明しておこう。といってもへ音

記号の譜面でどの高さの音がど

の楽器になるかを覚えるだけだ。

あとはふつうの楽譜と同じよう

土 ドﾗﾑ｜｜，’

||ﾛ''111111

(ハイ）（ロー）
(ミディアム）

図C●Bビートのドラム譜

J=1"
’

：

Sピー ﾄの基本基
ランスの調整をしている。

また、譜面の上ではバスドラ

ムが4分音符のところがあるの

だが、音は音符の最初で鳴るだ

けなので、B分音符として解釈

し、残りのB分音符ぶんは鳴ら

ないことにしてプログラムして

いる(図CとLIST4参照)。

まずはかんたんな日ビートか

ら。楽譜を見るとハイ八ツトで

刻むB分音符がこのリズムの単

位になっている。プログラムの

ほうは、すべて同じ音量にする

と聴いたときの楽器のバランス

としてハイハットが大きすぎる

ので、@Aコマンドを使って（

■
「

I’

串二千 し’

ｰｰｰ口一一一一

BH8H8SH8BH8BH8H8SH8BH8]いちばん短い音符

一[ニバスドラムは4分音符だが、「ドン｣とに合わせてMML
鳴って音は消えるので8分音符としてにしていく
MMLにしてもかまわない

て

LIST40Bビートのプログラム

19CALLNUSIC(1)

29PLAY#2,"T168V13A15

H8slH88!H8""T~､-~て＝二
’60の演奏テンポにあわせる

30GCTO28

ネアドラムはすべてアクセントボリュームバスドラムとス

にする_ E
ETH8H85l

一

H8B!H881H8

!H88!H8""T~､一亡＝二鎧鳥の音量鋤バﾗﾝｽを整えるためにｱｸｼ、ﾝポﾘｭーﾑを設定す．
’60の演奏テンポにあわせる

GCTO28
｜

’ 16ヒー ﾄのばあいヒー
蕊､、

図DO16ビートのドラム譜

j-100

;蕊

Bビートと16ビートの違いは、

リズムの基本になっている音符

がB分音符か'6分音符か、とい

うだけ。この譜例では八イ八ツ

トが16分音符になっているので

わかりやすいが、実際上の区別

はBビート、16ビートがしばし

ば混合していてむずかしいばあ

いも多い。

さて、LISTSでは譜例をそ

のままプログラムしているので

行20行がけつこう長い。リズム

音だけでなくふつうに演奏する

ほうの音と組み合わせて音楽を

作ることになれば、八イハット

を省略してもかまわなくなる。

プログラムでバスドラムの符

点日分音符やB分音符を16分音

符として入力しているのは、日

ビートの場合と同じだ。

■■ﾛ■■■■■■■■■■

LIST5016ビートのプログラム

10CALLNUSIC(1)

29PLAY#2,"T190V1aA15B!H16H16H16B!H16S!

H16H16B!H16H16H16H16B1H16BIH16SlH16B!H16

H16H16"

30GOTO29’ ﾙピｰﾄ爵’
遍
廷

時間が短くなるから、割り算で

なく掛け算になるわけ)｡音符の

長さがわかれば、あとはBビー

トや16ビートと同じように打ち

こんでいけばいい。

この基本リズムをもとにして、

スネアドラムやバスドラムの位

置をずらしていくと、シャッフ

ルビートのいろいろなバリエー

ションが楽しめる。プログラム

でいうと、行20の｢××1巳｣と

なっている部分の｢××｣を変え

ればいいわけだ。

Bビートや16ビートが均等に

割った音符をもとにしているの

に対し、シャッフルビートはB

連符の1番目の音符とB番目の

音符によるはずんだリズムがも

とになっている。スキップする

ような感じといえばわかりやす

いだろうか。

B連符でちょっととまどうか

もしれないが、4分音符をSつ

にわけているので、1つの長さ

は4×Sで12になる(音符は数

字が大きくなるほど鳴っている

図E●シャッフルビートのドラム譜

J=140
空

手
［

圭
帛

r－－3－

弓

==p=F一「
ー3一笥一

LISTB●シャッフルビートのプログラム
10CALLMUSIC(1)

20PLAY#2,"T146V1BA158!H12R12H12S!H12R1

2B!H12B!H12R12H12S!H12R12B!H12"

30GOTO26
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’

’；サ〃
、

図F●サンバのドラム譜

J-120サンバはブラジルの大衆音楽

で、リオ・デ・ジャネイロのカ

ーニバルは有名だ。いろいろな

パーカッションで合奏を楽しむ

のだが、ここではドラムセット

に置き換えて譜面にしてみた。

譜例を見ると、16ビートに似

ているようだが、リズムの感じ

はずいぶん違う。まず巳拍4拍

にスネアのアクセントを入れな

いのがロック系のリズムと異な

るところで、サンバやボサノバ、

バイヨンなどのラテン系のリズ

ムは巳拍4拍のアクセント(バ

ックビートという)を持たない

巳ビート系のリズムなのだ。ち

なみに、拍とは、「J=××｣の

ように指定されているときのJ

のことで、ふつうは4分音符の

こと。Bビートの例だとB分音

符巳つ、16ビートやサンバなら

16分音符4つで1拍になる。

LIST7●サンバのプログラム

10CALLFIUSIC(1)

20PLAY#2,"T129V13A15B!SH16H16SH16B!H16
B1SH16H16H16B!SH16B!H16SH16H16B1SH16B!SH
16H16H16B!H16"

39GOTO20

１
０

曲のﾘズﾑを作づてみる籔引､

己

リズムのプログラムがわかっ

てきたところで、曲のリズムを

作ることを考えてみよう。

1つの曲はたいていいくつか

のパートからできていて、これ

を|||頁番に演奏していくことにな

る。リズムもつねに同じではな

くいくつかのパターンからでき

あがっている。また、同じパタ

ーンのくり返しも多い。そこで、

曲をパターンごとに区切り、あ

らかじめ文字変数の名前を付け

ておく。これをあとで順番にM

MLに置き換えていけば打ちこ

みやすいし、まちがえた場合も

修正が楽だ。

図Gの譜例では、はじめのイ

ントロをA$、最後のエンデイ

ングをF$とし、このあいだを

巳小節ずつに区切って、B$、

＊’

＝

’劃
L-D$- ｜’

E$- |LF$'
C$、D$、E$という文字変

数にしている。これをプログラ

ムにしたのがLISTBだ。

プログラミングは□＄とE

＄の部分がややむずかしいが、

行80のTを80くらいに遅くして

譜例と比べてみよう。

ちなみに、A$の最後にある

スネアドラムの音の長さがほか

の音符よりもいくぶん長くなっ

ているのは、聞いたときのバラ

ンスで、A$とB$のあいだに

すこしだけ間を置きたかったか

らだ。

LISTB●曲のリズム例のプログラム
19CALLNUSIC(1)

20A$="V15816B16N16N16SN16S13"
30B$="V1B!H8B!H8S!H8S!H8B!H8H8S!H8H881H
8H8SIH8H8B!H8B!H8SIH8H8"

40C$='rB!H8B1H8BIS!H8B!H8B!H8B!H8B!S!H8B
!H8B!16B!16B!16B!16CS4B!16B!16B!16B116CS
4”

50D$="N!S8B8B8M1S88888NIS8B888F1!S8B8B8N
!S8B!8N1S8B8庁

60E$="V10MS!8816S16B8N!S8816S16B8IvIS!8B1
6S16B8Ivl!S8B16S16B8BI,118BN!8S16S!16S!16S!1
6斤

79F$="V15BSC1'P

80PLAY#2,"T169aA15"

90PLAY#2,A$:PLAY#2,B$:PLAY#2,C$
160PLAY#2,D$:PLAY#2,E$:PLAY#2,F$

’ ｜
I

ﾘズムメドレ〆 J■■■

窮

識、畠

ザ

というわけで、最後はいろい

ろなリズムをメドレーで演奏す

る、というプログラムを作って

みた。次ページの図Hの譜例と

LISTgを見るとわかるように、

いくつかのリズムパターンを文

字変数に入れておいて、それを

PLAY#文で続けざまに演奏

するわけだ。

文字変数ごとの内容は、

A$……ジャズの4ビートで、

シンバルがリズムの基本になっ

ている

B$……レケエで、間を生かし

たバスドラムやスネアドラムが

ポイント

C$…･･･ボサノバの軽いリズム

D$……なぜかB拍子のワルツ

E$･…･･キューバのルンバとい

うリズム

F$……八一ドロックのパター

ンで、ROLL(スネアドラムを

「ドコドコドコド．……｣という

感じに連打する)で目立ってい

る。全体をとおして何回もしつ

こく出てくる

これらのリズムを、

A$→A$→F$→B$→B

＄→F$→O$→C$→F$-'

D$→E$→E$→F$→F

也

＄→F$

のように演奏して、最後のF

＄のあとで､しだいに｢it.(テン

ポが遅くなること)して終わる

ようにする。

プログラムのほうは､LIST

Bの｢曲のリズム例のプログラ

ム｣とおなじように､まず文字変

数に数小節ずつのリズムを入

れておき､あとで一気にPLAY

#するようにすればいい。

次ページのLISTgがリズム

メドレーのプログラムだ。行90

で、

PLAY#E,A$+A$

とやっている部分は、A$に入

っているジャズの4ビートを巳

度続けて演奏する。リズムのM
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図H●リズムメドレーのドラム譜 ⑧スネアをこまかく

連続して打つ
J_160J-16oA$ F$

ROLL

L匠剴Ar乱上匠ﾖ‘Lrﾖ‘

』

壗二手

＝110

B$
鄙－3－罰＝~ I■■■

“

季

ノド
ーーョ

③前の2小節と同し

J_170
J=130

’

－Ⅱa'rI~IDc$
と

⑨前の小節 目|じ

J=130
E$ ’I

田 口
画

一ｵｰﾜ

たんテンポを遅くするふ。音を十分にのばす
且

一員一菫1

そうそう、テンポ(T)が表に

入っていないが、これはふつう

の演奏用のMMLのほうに分類

されている命令だからだ。来月

のそこそこミュージシャン編で

詳しくやるつもり。

さあ、来月はいろんな楽器を

使って演奏できるようになる。

それまではリズムパターンを作

って遊んだり(これだけでもけ

つこう楽しい)､次ページのFM

音楽館のプログラムを打ちこん

でPLAY#ミュージックして

いてください。

1〃｣のフェルマータ(十分にの

ばす)のやり方など､参考にして

ほしい。

■リズム音用MMLのまとめ

そういうわけで、リズム音用

MMLはもう大丈夫。とはいえ、

今回使わなかった命令もあるの

で、リズム音用MMLを一覧表

にしておいた。いちばん右にあ

る初期値というのは、その命令

を使わないうちに音を出そうと

したときの音量や休符の長さの

ことだ。

リズム音用MML一覧

てテンポも160まで上げたRO

LLの処理や､行100の最後のP

LAY#文で､音符をどんどん長

くしていく｢itの処理､同じく行

100のいちばん最後の｢帆BSC

MLがあまり長くなければ、こ

のやり方で、1つのPLAY#文

でいくつかのリズムをつなげて

演奏させられる。

また、行70の64分音符を使っ

LISTS●リズムメドレーのプログラム

19CALLNUSIC(1)

20A$="C4CH6C12C4CH6C12C12S6CH12812C12C4
CH12B12CB!H12"

30B$=RT118H12R12H12HB!12R12H12H12R12H12
HB!12R12HB!12H12R12H12BlSIH12R12H12H12S!
12H12BISlH12R12H12"

46C$="T130BH8H8SH8BH8BH8H8SH8BH8BH8H8SH
8BH8BH8SH8H8BH8"

56D$="T178B!Cl4C4C4B!C!4C4C481C!4C4C4B!
Cl4C4C4"

60E$="T130NH8SH16H16SH8B!IvIH8H8H8N!H8H8H
8H16H16NH8H8MH8H8HB8H8"

70F$="T166BIH8BIH168!16SIH16B!16H16B116
BIH8BLH16B116S!16B116H16B!16S64S64S64S64
S64S64S64S64VSS64S64S64S64S64S64S64S64V9
S64S64S64S64S64S64S64S64V13S64S64S64S64S
64S64S64S64V1"

88PLAY#2,"T160V1aA15"
90PLAY#2,A$+A$:PLAY#2,F$:PLAY#2,B$+B
$:PLAY#2,F$:PLAY#2,C$+C$:PLAY#2,F$

160PLAY#2,D$+E$:PLAY#2,E$:PLAY#2,F$:

|跳冒難:;Ms撫跳蝋釧雛纈
16S･15S14S13S12S11S10S9S8S7S6SSS4S3S2S1T4
BBSC1"

色

文字T 恵味

Bバスドラムを指定

Sスネアドラムを指定

Mタムタムを指定

Cｼﾝバﾙを指定

H,ハイ八ツトを指定

値の範囲(初期値）
ｲ

で
バスドラムを指定

スネアドラムを指定

タムタムを指定

シンバルを指定

ハイ八ツトを指定

０
－

６
．
１

４
ゞ
風

璋
一
瘡
一

字
字
一

睡
瞳
一

二
三
一
一

１
０
’’

(数字)分音符の長さで楽器を鳴らす（数字〕

＠A(数字〕

I

アクセントの付いている楽器の音量を設定

直前の楽器の音にアクセントを付ける

、≦〔数字〕

0≦（数字）

≦15(8)

≦127

≦64脚）

V(数字)|音量を設定

DV(数字)|音量をこまかく設定
R〔数字〕休符の長さを設定

(ピリオド）音符、休符の長さを1.5倍する

=x;|(数字〕の代わりに変数Xを使用する

＠V(数字〕

R〔数字〕

（ピリオド）

0≦〔数字〕

卜

．
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|凡側"ﾐｺージｯｸ=M音楽館
■■■＝三塁=＝皇一一L－上__－－一一一菫置

ﾐｭー ジｯ
一
一
一
一 ■

q■■■

二

■llfダ

"0CO$="aaaa>9<aa>9-<aaa>9-<aa>9<a"
290C$=庁eeee＞e－〈ee＞d－くeee＞d－〈ee＞e－〈e'’
30001$="r8a8r8a8r8a8r8a8"
31ZD2$=">e<eee>e-<ee>d-<eee>d-<ee>e-<J
329，

330G1$=汗aA14sbl8s!8sb!8s!8sb!8s18sb!8s!
8，’

340G2$="sbl8s!8sbl16s!16s!16s18rl6s!bl8
s!b!8s!bl8"

350G3$="hbl8s!8hb18s!8hb!8s!8hb!16s!16s
!16s!16''

369G4$="sb!16sl6s!16sl6sb!16sl6s116sl6s
b!16sl6Sll6sl6sb!16sl6s!16sl6"
370G5$="sb!16sl6s!16sl6sb!16sl6s116sl6s
b!16sl6s!16sl6v9s!b!24s24s24s!bl24s24s24
v3"

380PLAY#2,"T120V13oSL16","T120vl2o4L16
"'"T122V1302L16","T120V1Zo4L16","T129V12
L1605","T120V11L1604","T120VO3","T120"
399FORI=9TO1

400PLAY#2,A1$,A1$,C1$,A1$,A1$,A1$,G1$:
NEXT

410PLAY#2,A1$,81$,C1$,A1$,A1$,B1$,G1$
429PLAY#2,A2$,82$,C3$,A2$,A2$,82$,62$
439'

440FORI=6TO1

450PLAY#2,A3$,A3$,C4$,A3$,A3$,A3$,G1$:
NEXT

460PLAY#2,A3$,A3$,C5$,A3$,A3$,A3$,G1$
479PLAY#2,A3$,A3$,C6$,A3$,A3$,A3$,G3$
486FORI=0TO1

490PLAY#2,A4$,A4$,C7$,A4$,A4$,A4$,G1$:
NEXT

599'

516PLAY#2,A3$,A3$,C5$,A3$,A3$,A3$,G1$
520，

539PLAY#2,A3$,A3$,C6$,A3$,A3$,A3$,63$
542PLAY#2,A5$,A5$,D1$,A5$,A5$,A5$,G1$
556PLAY#2,A6$,A6$,D1$,A6$,A6$,A6$,61$
560PLAY#2,A3$,A3$,C4$,A3$,A3$,A3$,61$
570PLAY#2,A7$,A7$,C8$,A7$,A7$,A7$,63$
580PLAY#2,A8$,A8$,C9$,A8$,A8$,A8$,G4$
590PLAY#2,A5$,A5$,CO$,A5$,A5$,A5$,G4$
600PLAY#2,A9$,83$,C$,A9$,A9$,B3$,G4$
610PLAY#2,A3$,84$,D2$,A3$,A3$,B4$,G5$
620GOTO449

■紛れこんだプロの作品

Mファン8月号で応募した｢FM

音源プログラムコンテスト｣の投稿
作品のなかに、とあるソフト会社で

ゲームのサウンドを担当している人

のオリジナル作品が紛れこんでいた。

その曲の入ったディスクは、手紙な

どに同封されて送られてきたもので

はなかった。なんとMファンの新作

ソフト担当者に極秘裏に手渡された

ものであった。事態を軽く見たコン

テスト担当者は､その作品(このペー

ジのリスト)を一般から応募された

作品を入れておくカゴのなかに、な

んの違和感もなく入れてしまったの

である。

■今月のFM音源演奏プログラム

そういうわけで、このオリジナル

曲は､｢タッタッタラッタタッタタッ

タ･･･…｣という感じのノリのいい曲

です。作者に電話でFM音源で曲を

作るときのコツを聞いたところ､『ボ

リュームのバランス｡これにつきる」
との答え。同じ楽器で演奏している

部分でもボリュームを変えたり(楽
器を決めている行20と、各楽器のボ

リュームを決めている行380参照)、
リズム音のボリュームを、「V3、ア
クセントV14｣にしているところ
(リズム音のボリュームを決めてい
る行330参照)などにコツがあるよ
うです。

■このページについて

このFM音楽館は、FM音源の演

奏プログラムのページです。今後ど
んな演奏プログラムが出てくるのか、
まったく見当がつきません。ゲーム

ミュージックやオリジナル曲、はた

またバロックか、ムリをしてハード

ロックとが．．･･･・雨後の筍のごとく

みんなのMSXに生えていくFM音
源で、もっともっと遊びましょう。
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集 曰短期集中連載･エルギーザの封印エディットステージ特集・その特 そす連
弱
一

匡
Ｆ
ヒ
ロ期

軍が

も半

うと、

面の

見よ。

I
』
■
■

字軍の投稿常連ではないか……。

期待に胸をふくらませてテー

プを再生してみると、彼の作っ

たエディット面とその解法が録

画されていた。ステージの出来

はともかく、投稿方法の奇抜さ

は注目度ナンバーワンといえる。

(ﾖﾁーの動き畦）を予想外の盛りあがりを見せる
投稿エディットステージ情報

盛の
いきなりだが、エルギーザの

総本山・コナミ主催のエディッ

トステージコンテストの状況を

お伝えしよう。はじめのうちは

応募の勢いがいまひとつだった

らしいが､しめ切りの日(11月14

日)にドバッと作品が届き､総数

は500通ちかくも届いたそうだ。

これらの面は、Mファンを含

むパソコン雑誌の編集部で評価

され、優秀者にはエディットス

テージ入りのオリジナルROM

がプレゼントされるのだ。

ス
4古

ツ

短期集中連載のエルギーザ特

集もS回目。いろんな試みをし

てみたいな、などと思う担当者

の気持ちとは裏腹に、読者から

の投稿ステージは技術に磨きを

かけながら、今月も届いたのだ。

そのなかでも、怪しげなビデオ

テープと自信に満ちた挑戦状が、

連載継続を決定させたのである。

ある日、やけに大きな封筒が

百字軍あてに届いた。驚いたこ

とに中身はビデオテープだった。

それには｢摩可☆なっつ参上／」

とだけ書かれていた。摩可☆な

つっといえば、本コーナーとは

遠い血縁関係にある、ゲーム十

(1通の挑戦状鋤1通の挑
エグジュ－よ

今回紹介した､『EXHUME』

というステージの藤原浩クンから
デﾌァイエンス

は､もうひとつ｢DEFIANCEJ

というステージも送られて来て

いた。それには、「このステージ

の解法を知りたかったら、敗北

宣言状とF1XDJを送るよう

に｣といった文面の挑戦状が同

封されていた。

解法などなくても解けた。エ

ディットステージ史上最高とい

ってもいい面だ。ところが､あ

まりにも徹密で長い解法を載せ

るページがない。来月号でみっ

ちりやることにしよう。
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⑧大阪府･畠中あゆむクンの作品｡この年

にしてこのセンスには脱帽だ(年齢不明）

TAGE～TANAKA
広島県・田中浩クンの作品

ATAGS ～

作者いわく｢すばやい動きが必要心
巴
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は指先をケイレンさせながら、

ついにステージをクリアした。

しかし、すばやい動きをしなく

てもクリア可能、という事実が

後日判明した。だから、指先の

動きに自信がない人も大丈夫。

このステージをクリアするた

めには、すばやい動きが必要だ。

くわしいことは解法のページを

見てほしいのだが、10秒くらい

の時間にBつほどのアクション

をする必要があるのだ。担当者

年
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③このステージをクリアするには、何度かロックロールのお世話になる
③左の写真から右の写真の状態までは、わずかの時間しか経過していない

クリアしたからって、なにもケームの楽しみがなくなるとは限らない。個性と理性で見つめれば、いろんな楽しみ方を発見できるかもね。
PACマジックしてほしいゲーム、楽しいゲームの改造法、その他に個性と理性でケームを遊ぶ方法があれば、百字軍までお手紙くださいb
あて先は右ページの欄外参照ミニ四駆の改造法やピックリマンシールの集め方などは(それはそれで楽しいけれど)送らなくていいです88隊むノ
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摩可☆なっつクンのステージ

はパズルとしての完成度ではな

く、動きの楽しさを重視したも

のになっている。ビジュアル的
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前回、東京のニツ
こんどは西組が始まったって紹介したけど、

｜’BSでも生番組が始まった。こつ

何をやっているのかな？
の京都のK

ちの放送は
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タイラ先生の

番組では

チャットを実行

‘ラジオの
哉専玲

隼毒組で

大さわぎ中ノ
西と東で同時にリンクスの生

番組が始まった。東はアイドル

路線だけど、いったい西ではど

んなことをやっているだろう。

両方とも、毎週金曜日の夜巳

時台で生番組となれば、もしか

したら番組の中でチャットしあ

うのかも..…･と思っているのだ

が、実際はなかなかむずかしい

らしい。予定はあるのだから待

つとして、とりあえず京都のよ

うすを紹介しよう。

京都ではA1クラブの寺子屋

の先生ガンビータイラ氏が｢天

才タイラのパソコン通信生本

番｣(毎週金曜日夜B時40分～日

時10分)をまりさん(女性)と巳

人でやっている。ほぼリンクス

のチャットにアクセスしっぱな

しだ。うんと遠くに住んでいて

もチャットでラジオに参加でき

るわけだ。番組ではハガキを読

む感じでチャットのボードを紹

介。聞いていてすごく楽しい。

11月4日の放送時間帯のチャット

のようすを時間を追って並べてあ

る。ふんいきがわかるかな？
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たてておもしろい｡.ところで、聞いている人は何をやっている
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こちらは東京の｢ときめき

BANANAアイドルオーディ

ション｣(毎週金曜日夜B時～10

時)という番組｡番組の中からほ

んとうのアイドルを出してしま

おうという大胆な企画だ。番組

ではパーソナリティの吉村明宏
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と文章の感じだけでしか相手を

想像できないメールとが入り乱

れてなんとも表現しがたいのだ

いずれ(もしかしたらもう実行

されてるかも)リンクスの会員

の人がスタジオに招かれる予定

もある。それにリンクスの会員

だってアイドルに応募すること

だってできる仕組みだ。そんな

こんなで、S月ぐらいになると

すくなくともある結果(アイド

ル決定)が出る｡それがどうなる

のか不安と期待をはらんで番組

をききつつ、リンクスをアクセ

ス中……／

雲～＝＝:二」ー帝rr－－、ﾛ、口母らへ

さんを中心に中高校生のアイド

ル候補の女の子が大さわぎ。－

方リンクスでは番組のコーナー

を設けて、アイドル候補のプロ

Ａ
一

蒙篝篝霧篝篝
＝＝＝壼了イト､､)1ハ､､すず･計一子､､ｨ璽璽さ､ぎし＝謡一

難 また一
櫛入れし‘■■おとご-ユ狩人な=倉■
しん呑生今一躍し!L,“蛾予■画
とと､､うふけ八一

［蚤人にん－4才し‘辻八一皇軍Kすうたき■■
T EL－
メッゼーシ､､.もし令､菫PR

；

：
繋
条

‘
喪

鳥“""…"…篭"…"_“""や祭".""…"<""く""“’”竃二噌,ボ皆'1面健
誕難く1麓も+寺射鼎毎冨iｰ

③｢ときめき～｣のコーナー開設.／ ③アイドル候補に応募もできるのだっ_／

IHFi!↑』”之｡霞測YsGe＊***零｜
’FRD側エ、土eg7sS屋◆'ee睡土e局
txp己客寺て1さ､､画弐､､星"◆B9日12■§
己.』.'＝き【3畠・・・さてきてこんlﾅ､､認一F負N

1，屯ばつ難､､いきれてど弓ぜろかぎこみか､､くるころ
ト念島で､噂いて奇､しょうが？こんけ､､-xさいョ1才・い
、桃一F角測にのって域己らいけ､･つば〔矛､<も・・
.‘とい己たむとか､、い壱l諺'建芒うて､､可ねえ・・、

ぜういうが“､､て､､召てくれたひと唾二三にいつ

Iいて屯陰い函しようが畠｡･･うんうA着れて､二二
t屯ひと晶丸しん？？いち桑がきてなこといつ1歩
fl職､てし厘茸為lﾅと鵠ぜういうか-㎡_､_･閏で､なくても
が白こみ蕊<さん錘乱壺＝す！『鰍】おうぜ‘

1いつうしんわ､かせt,がlいん毎m,』おの

澱…；
II翻り，､1画E繩騨暉'､酔画E糠圓”Ho･□｜

いつも応援ありがとう。いろんな

意見あったら、また聞かせてくだ

さい。よろしくね.ノ
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メールが届いているんだろうなあ

と思うとゾクゾクするぞ。そこで、

突然だが来月は初心者に贈る｢メ

ールの書き方と送り方｣について
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ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワ室クケーム･アダプター(NGA)の鱗入方法､曹

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか
電話で直接つぎのところに問い合わせて〈ださしも

ロ <住所>〒604』京都市中京区烏丸通御池上ル

：”二条殿町548≦ナショナルビル2F

‘ゞ鍵日本テレネツトrリンクス･$WSX。F八N』係
〈電話＞075-251-0635,搬臘
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★あなたの芦ｽブﾚｲがﾉﾝヴﾚ液ｲに大変身〃
CRTフィルター101は､フィルター表面を特殊加工(ノングレア加工）

しています。最近の高額のディスプレイには、表面をノングレア加工

した商品がありますが、このフィルターをつけるだけで、今お使いの

ディスプレイがそのまま同じ機能を持つことになりお得です。

■映りこみやチラツキを防止

反射のため、画面の中に自分の顔や室内の周りの光景が映りこんで、
画面が見ずらくなる場合があります。この現象と、画面のチラツキ
を防止する事により、目の疲れをやわらげます。

■紫外線障害から目を守ります
目に有害な紫外線を画面から約100％カットします｡

■コントラストのある鮮明画像
可視光線を約40％吸収し、コントラストのある鮮やかな画像が得ら

6

サイズ(画） 定価 特別価格

14.15型262×3309,800円今4ﾂ900円
★今ならお支払いは､正月でOK"

千

れます。 送料500円は、別途いただきます。代金支払方法は、同封の払込み用
紙で郵便局から1月10日までに代金をお送りください。万一お気に召
さないときは、返品できます。返送料は、自己負担でお願いします。

2枚以上注文される場合は、代金は商品と引きかえになります。

■取り付けも簡単
取り付けは、マジツクテープによる着脱式ですから、簡単。必要に
応じて着脱出来ます。

１
１
１

一
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大
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市

〒
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１
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Ｊ
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図CRTフィルター101

14.15型用を申し

込みます。

・郵便番号･住所

・氏名･⑳･年令

・電鱈番号

…
…

一子……
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実践ウイドー

テクニック[1］

］

遂に､意識科学が究極の潜在鶴発
ﾃー ブを完成させた1
0－受験･就職･資格検定･昇進一

世の中､試験だらけ｡その試験で自分の

実力を半分もいかせず、悩んでいるあ

なたに､いま､潜在能力を特殊なキーワ

ードや波動メッセージ・サウンドによ

って一気に全開させてしまうという驚

くべき強い味方が出現。試験の前にこ

のテープを聞けば、成功率100％だ。
定価1600円

賑写と
巴竜一
を
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■巳日間で学べるウィドー。
トレーニング・プログラム‘《

豊亭Ｆ｜
守
弛

や
錘

ウィドー・プログラムを進めることによってあなたの潜在

能力を一気に全開させ、驚くほどの効果が現われてきま或

※資料請求は下記までお問い合わせ下さい

ウイドー･システム研究所
〒106東京都港区六本木7-5-5

"03(403)8818(受付時間AM9:30～M9:30)
|徳間書店刊…w
‐弓一一一?‐司・,簔謹塞一■



ア 季

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

⑥表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

③表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

⑨今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をBつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンゲーム

機はどれですか。いずれかの番

号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークII1

系⑧メガドライブ④PCエ

ンジン⑤PC88系⑥PC98

系⑦FM7/77系eX1系

⑨そのほか(具体的に記入）⑩

どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表SのうちからBつまで番

号で答えてください。

回答していただいた方のなか

から抽選で51名様(各ソフトS
名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りは1

月5日必着。当選者の発表は巳
月B日発売の本誌B月号の欄外
でおこないます。

★
Ⅱ
月
号
の
当
選
者
発
表
は
加
ペ
ー
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAMI6K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAMI28K)

⑦MSX巴十⑧持っていない

②今後、MSX巳十を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨ハンデ
ィー・プリンタ⑩持っていな

い⑪その他(具体的に記入し
てください）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。③の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

順に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲームeプログラミング

ゲーム名|N0l

n
'21
|3!

アークス

R-TYPE(アールタイブ）
アウトラン

菅き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

阿佐田哲也のA級麻雀
アルギースの翼

アレスタ

暗黒神話

イース

イースII

ウィザードリィ

ウルティマI

F－Iスピリット

F－｜スピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封E

ガリウスの迷宮

ガンダーラ

気まぐれオレンジロード

ぎゅわんぶらぁ自己中心派

クインプル

孔雀王

グラディウス2

クリムゾン

グレイテストドライバー

激走ニャンクル

４
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’88末から'89にかけてﾃｨー アンドｲー ｿﾌﾄが

"MSX''におくる話題の新作Sタイトル+1．

アドベンチャー､アクショメシューティンダロールブレイング

それぞれのジャ刀ﾚで"T&Eらしさ"を御届けしま戎
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HOLEPLAYINGGAMEFORMSXSCENE"HYOLIDE3"
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壗難峠事にバーﾅーﾄ星に’一一一人のクルーを乗せだ

を乗せた恒星２ 宴Zﾃﾐｳズ2｣か・
へ向けて発進した

ﾅー ﾄ星に到達し、

毎

■

路にづいた

2｣は途中､先

◆争

多大な成果を満載し帰

最新鋭の｢セプテミウス

0

凸

ていた筆人接査機｢セプテミウス11を追いに打ち上げられていた無人探査機｢ｾプﾃﾐｳｽ1｣を追い越し

木星の衛星エウロパ基地を目指して順調に航行を続けていた、

しかし､冥王星から200億ｷ向､減速期に入ってから8か月目に異変が起きた二・

姿勢制鋺ｹｯﾄのいくつかザ制御不能に陥り､予定航路を徐々 にはずれていった陰‘’

①

し こ入って

:に陥り、

SEPTEMIUSⅢ ･2｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣は､軍部､科学者､政治家たちの様々 の思惑が絡み、

そこには幾多の陰謀かうこ･めIいてい錘
f, Q

葛果､｢セブテミウス2｣の予定航路を豆わせ、

人韻にとって最毒の事態を招くことになる‘

翼となる｢ﾒﾛﾃｨー ﾓｼｭー ﾙ｣をめ〈'って奔走する地上部隊、
旬

そして船内て必死に修復を試みる救援部隊をよそに、
．“、．i

｢セブテミウス2｣ニユーロ｡コンピュータ･ラクーン"か冷たい音声て告け『る

〔最深心理層に未確認回路侵入ﾆﾕー ﾛ･ｻー ｷｯ聡損……":
．、、｛

太陽系消藏まであとわ戒が…"…」
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FM77メ

MSX2
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PC-98

★MSX2i

PACに

i面数〃という言葉は死語になる､全100シーン〃を鴬てアニメーションて講成し

新世代アニメ・アトゞべ淫チャーケーム．勢

ポイントｶー ｿﾙの採用とマル学ウインドウ表示により､操作性を大幅に向上：

騒鱒蝿剛鞘)矛鰯懸ﾂ&鵜ふれるｽﾄー ﾘー を属
､公は二人､地上と宇宙空間を舞台に同時進行?(ブﾚｲﾔー はひとり二役で冒陰）
と-“のBGM1と迫真の効果音一
g8SR:サウントホFfll対応のステレオサウント内蔵FM音凛にも対応,・
77AV：繊細かつ大迫力のFM音源サウント“

〃という言葉という言葉はラ

アニメ・アナ〃
トカーソルの拶
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語になる
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中島健二二
生まれS37.7.126才一

あだ名ケンジ〈ん。

勤紐年数5年目

所属開発部デザイン課課長

代表作テラ4001、レイドツク

ディーヴァ

サイオブレードでは、グラフィ

ックの一部(主に背景)とセリフ

回し、全体の流れを決めるとい

う仕事をやってました。いちお

う、T＆Eのグラフイックの元締

めです‘，‐

才
。
６
ノ
２
人

一
一
Ｗ
パ

圭
自
筆
雄

川泰生
れS38.8.925才

名よびかば、やすおちん

､126才F→

､鄙
夢

ケやすおち

課課長

罰

勤続年数5年目
デザイーン課課長＝

所属営業部広報戸』

作 J1，レダイrツン

ヴァ

では、ｸﾞﾗﾌｲ

広報、‐｢＆Eマガジン

T＆Eプレス縞集長

＄日一 当

イー

ード蕊 以前は開発に携わっていたが

に転身。恒例のイベント、広報＝

ACKの司会役はもとより

侭.｜矩ハードメーカーなどのイベント
ラフイックの兀出現し、その不思繊な才能

曲

才なく発揮している｡‘割鼠
搾蝿唖

ロ
'988年の締ぷ

2の＝作品で

ろ、そこで、

畠
ま

■
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[~]トIC 壼亡,ゆあるClと

中島健＝昌

チームのヌ

RnFTC

ノ 雫
得

］
丁十

崖 弓ノIIL“~c＝

畿息__鐸皇..ま‐

＝＝

|口’

霊 亀
。

プ ロ
小倉実はサイオフレードに影響されてアニメがふえちやつ
チー/十ざト

ノーハノー÷・

吉川まつ、しかしストー'ノーの濃さなら、AVGのサイオフ

レードが－枚上手だろうね。企画段階の頃は、相当ミーティ

ングをひらいたもんネ。

三浦いろんな案が出ては消えボツになり…。ボツになった

ストーリーは数え切れ無いワ。

西脇一時は煮詰っちゃってどうしようもなくなったね。

中島その事件にふれないでくれヨ。でも、あれがあったか

らこそ、今のサイオブレードがあるんだ。

吉川中島君はク・ラフイックもかいているかたわら、シナリ

オも書かなくちゃいけなく､て大変だったネ。あのシナリオは

ぜんぶ中島君が考えたの？

中島基本的ラインはね｡但し、こまかいセリフの受け答え

や、隠しメッセージなどは、担当のプログラマーの人にまか

せています。ただサイオフレードは設定こそSFとなっている

んだけど、現在の世界情勢を未来にも持ち込んだような、結

構シlノアスなものとなっている。

細川レイドックのような派手な設定じゃないだけに、く，い

く．いひきつけるようなシナリオ作りがたいへんだね，

中島それもあるけど、矛盾のない設定をつくるのがたいへ

山本雑誌社泣かせはサイオフ．レードもそうですよね。あれ

だけのアニメだったら画面撮りも大変ですよ。

太田ハハハ確かにそうだね。2，3年前ならちょっと動い

ても大アニメみたいなコマと・りで掲載されてたけどサイオフ

レードならページがいくらあっても足りないだろうね。

小田とにかく、どのシーンもアニメがあるようにしたのだ

から、プログラムのめんと｡〈ささったらなかったけどね。

小倉サイオブレードをデバッグでプレイしたけど、あらゆ

るシーンでのアニメが臨場感を高めているもんね．

萩原アニメの動きでサイオブレードが頑張っているようだ

けど、動きだったらレイドック2も負けないよ。レイドック

2も横スクロールが入って､マップの奥行き感"が増し、目新

しさがアップした。

山本なにしろﾞ｜ドットのえ〈すたし－"だからネ。横スク

ロールでも快感だよ。

吉ﾉ11レイドックシリーズはレイドック、スーパーレイドッ

ク、レイドック2とストーリーを展開してきたが、と'うして

シユーティンク識には珍しく凝ったストーリー設定があるの？

細川そんなに意識していないんだけどね。シ'ノーズが続け

はドラマも生まれてくるもんだよ。エッヘン.／

小田・レイドックのオープニングや途中のアニメーションに

、

太田僕は、あとからサイオブレードに参加したんだけと

サイオブレードの設定の深さは魅力的でしたよ。

吉川後、忘れちゃならないのは、サウンドだよね。

萩原レイドックはシリーズを通して、全てサウンドクリユ

イターの冨田<んが手掛けているね、

西脇そう、富田フシだよね．今回のレイド､ソク2でも相変

わらずツボを押さえた音作りがうまくいってるみたいだね。

三浦サイオフレードは、新人の長谷ﾉ||〈んがフレッシュな

サウンドを作ってくれたワ。

山本でも原曲はクラシックだと聞いたけど？

小田サイオブレードの渋めの世界を表現するには、クラシ

ックがあってると思う。でも長谷川<んの新しい感覚で、そ

う例えて言うならネオ・クラシックみたいな感じでアレンジ

してもらったんだ。・

中島結構きついアレンジがかかってるんで、原曲がわから

ないかもね‐…･･笑いんだったよ。も、それはよく現われてるね

山本哲也
生まれS42.3.2821才

あだ名④(マルふ)ふ－たろ一

勤統年数3年目1撹

所，‘属開発部第一開発室
巽

代表作スーパーレイドック、

アシユギーネ虚空の牙城

レイドｯｸ2メミインプログﾗﾑ

担当。巨大戦艦には苦労した｡・

最後のレイドックMSX2＋専用

となった．MSXの進化とともに

歩んできたこのシリーズ、．まさ

にMSXのバイブルである。

ｑ
ス
ー
ハ
ー
レ
イ
ド
ッ
ク

細jll勝男
生まれS34.4.2229才

あだ名③(マルほ）

勤続年数6年目

所属開発部第二開発室室長

代表作レイドック

レイドックシリーズの生みの親

とにかくケームは楽しく、特に

シューティングケームは人を夢

中にさせるものでなければなら
=

ない。それにしてもレイドック

がここまでシリーズ化するとは

思わなかった。

21才2229才

,ほ）
『も ふ)ふ－たろ一

二開弄宝室長

ソク、▼レイドック
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ー一、

凸 ア

＃ グラ

した

'零
一

X2十

ともに

キ式
■一一

可
I

L
声一

一4罰

廷



■
■N|言一 一一一~ノー，‐

し、結果的に面白いものができてるからね。

吉ﾉ11それにSFXじゃないけど､T＆Eの得意とする、特殊効
果〃なんかも表現できる場が多いものね。

中島RPGでよく舞台として使われる中世ものとで双壁とな
ってるね。

吉川そうだね。と．ちらも夢を形にしやすい点では同じだよ
ね。そこで、聞きたいんだけど、サイオブレードとレイドッ

らいまで圧縮できたから｡デイスケットの枚数はプレイヤーの

取り扱いのことも考えて、少ないにこしたことはないからね

小田多けりやいいってもんじゃないョ。

吉川ところでレイドックも3作めになって、グラフィック

もかたまってきたところがあると思うんだけど。

細ﾉlll作めからみると、キャラクターのメタリックな点が
持ち味になってるね~

中島そうだね。じゃあ、サイオブレードのウリとなってい

るアニメ処理なんだけど、アニメのコマ害|｣りを動画スタジオ

に依頼しておこしたこと。これは、全編アニメーションとい

う試みに耐えるだけの動きの正確さを追及したかったからな

んだ。

服部でもコマ割りがあっても大変だったでしょう。

三浦小田さんの作ったアニメーション・ツールがあったの

で、だいぶ助かりました。でもデイスク容量の問題があって

絵の枚数が制限されるので、動きのスムーズさを壊さないよ

う、可能なかぎり動画の枚数を押さえました。そこらへん

のところCDロムなんかでやれば､問題ないんだろうけどね。

|蕊認識獄堂鰹か霜だ｡］…鶏＊

クシリーズはそれぞれAVG、シューティングのジャンルなわ

けだけど、開発するときにやっぱり独自の世界を構築したい
と思うわけでしよ。

中島それはもちろん、そうだよ。

吉川だよれ。じゃあそのためにとゞんな手法を用いて実現さ

せているか、映画の場合と照らして、色々聞いてみたい。ま
ず、映像的手法ってところから聞いてみたい。と，うかな。

服部でも3作めにもなると、キャラのパターン化もあって

目新しさをつくるのに苦労した。MSX2＋専用ということも

あって巨大戦濫を登場させたりして。

一同あれはすごい‘／

中島｜作めと2作めを手掛けたんだけど、今回は縦スクロ

ールだけじゃなくて横スクロールもあってマップづくりが大
変だったでしょう？

服部そうなんですよ｡時間との戦いでもありまして。それ

に、横スクロールや斜めスクロールがあることで逆にレイド

ックらしさを壊さないよう気をつけた。

吉ﾉ11あれは、雑誌社泣かせだ。マップを記事に使うのに相
当苦労するからね。

中島

吉川

せてし

ず、剛

。

‐’

．島サウンドとはちょっと違うけどサイオブレードにはメ

コディモジュールをつけたしね。

言川それも新しい試みだね。新しいものにチャレンジ、手
去とかを含めてSFという舞台、チャレンジの機会を提供して

くれるね。映画の要素を題材にいろんな話が出たけど、ほん

と、今回の2作ともそれぞれに楽しみがおおいね。

中島フルアニメーションを実現したサイオブレード。
細川MSX2＋という新バージョンを得て、ク‘レードアップ

したレイドック2・

吉川その通り。最後で広告らしさが出ましたね，まとめが

できたところで、みんなでお願いしましょう。

全員一斉に絶対面白いこの2作轡かってくださ－い･

かくして対談は、無事終了したT＆ESOFTが放つこの2作

品ゞ年末の楽しみ、これで、決まりのようである。来年はど

!んなゲームを世に送り出してくれるか常に新しい手法、試
みを実践していくT＆Eまた何か妻いことをやってくれそう
だ期待しよう

に・
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クライマックスは､ラスト2周だ／

16ラウンドを二人で競い合って転戦しよう。まずライバルに勝つことだ。GREATESTDRIVER

を目指すのはその後だ。ライバルに先んずることは、チャンピオンになる早道でもある。勝つこと

を意識しろ。ここでは、コンピュータ・カーすら単なる障害物ではなく、思考を持ってブロックし

てくるのだ。そのためには何が必要か理解できるだろう。例えばこんなテクニックーウイングが破

損するとテールがスライドするのは当然だ。だがこれを利用してコーナリング、すばやくインを盗る

こともテクニック次第で可能になる－クラッシュ、イコール、ハンディになるとは限らないのだ。

ビットテクニックなどの駆引きも重要なポイントだ。クライマックスはラスト2周。先行するライバ

ルを前方に捉えたときの感動を経験してくれ／
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★700馬力のモンスターマシンを操って、世界各国のサーキットを駆け巡るコンチネンタ

ル・サーカス、FormulaIグランプリレース。

世界最大の自動車スプリントレース。

★1988年実際に使用されているブラジルGPからオーストラリアGPまでの、全16のF1

（工フワン)グランプIノサーキットコースをリアルにシミュレート。様々 なテクニックを

持ったトップドライバー運と熾烈なバトルを繰り広げ、ドライバーズ・ポイントを争う。

★F1マシンのエンジン、サスペンション、タイヤ、ウイングは、各サーキットの特徴、

天候に応じてセッティング可能。

★疑似3D表示*による、バソコンカーレース初の二人同時プレイ｡(もちろん､一人て'もレ

ースエントリー可能｡）

★新開発のマルチスブライトルーチン＊により、スブライト表示が倍増。緊張感みなぎる

多彩な画面を実現｡

★敵(他車)は単なる障害物ではなく、ドライバーの性格・思考が反映した動きを展開。テ

ール・トゥ・ノーズやブロッキング等、実戦さながらの熱きバトルが繰り広げられる。

★ピットクルーのタイヤ交換､優勝時のシャンパンシャワーシーン等々、雰囲気を盛り上

げるアニメーションを多数導入。

★戦績は､ディスケット､PAC(松下電器製)､もしくは田FM-PAC(松下電器製)､いずれ
かにセーブ可能。

★田MSX-MUSIC対応のFM音源サウンド。内蔵PSGにも対応。
★ジョイスティックおよびジョイハンドル(松下電器製)対応。

＊T＆ESOFTては、大小のパターン切り替え表示や背景スクロールによって疑似的堀近應燈瀦出
しているものに関しては｢3D｣を表示せず、「疑似3DJと表示しています。

＊マルチスプライトルーチンとは、通常一画面最大32枚のスプライトを64枚に咽やす二と
を可能にした、画期的ルーチン。
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T&Eは、開発者全員がとにかく車狂い

である。おまけにF1グランプリという

'世界の舞台"鈴鹿のお隣さんである名古

屋に会社を構えている。名古屋は、全国

でも有数の車の普及率を誇っていて道路

も広い。こんな環境の中で「いつしか俺

もF1ドライバー」の熱き思いが募って

きても不思議じゃない／①
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ﾚー ｼﾝダゲームの企画だうた域‘いざ.
開発を始めると車好きのFRC(註4)の

連中が、生半可な妥協を許さなかった。、一参割ノ
「10周走るなんてダルイよ」「いや絶対に

,必要だ｣｢セッティングなんてめんどくさ

いよ」「いや、リアルさの追求だ」「二人

同時プレイなんて難しいヨ｣｢ライバルが

いないとダメ｣”･“･これまでにないものに

是が非でもしたい／そしてできたのだ。
註“4メインプログラマーの守責をリーダ・主とするレーシングチ
、一ムFlRERAClNGCLUBの略称コチーム全員、車に金を

かけすぎていつもビンポー社内では、またの名を火の

望瀞厘…ご……
車･と呼ばれている忌

一．．､,噂,岸f舗
悩,

“
、
総

』
庖
回
■
、
可

ｌ

是

０
１
『

■
「
「
‐
毒
１

画
‐
１
８
１
１
９
１
Ｆ
１
邑
阿
“

職

－
１
■
綱
、
剛
蝋
，

鍵
，
、
瀞

嘩

当
り
‐
詮
目

今
、
謡
渉
と
⑤
ｂ

■
■
■
■
Ｕ
Ｉ
ｆ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｐ
卜
‐

四
二
一
垂
一
一
『
声

』

ザ
ヅ
．
Ｅ
ｒ
－１峰

Ｉ
口
型
一
一
画
『
脱

弘

ｆ

』
職
“
鱗
柵

遜
秘
？
聯

。
△

・
迅

ｰ墨

4コ

鰯一亀蕊“L





T&ESOFTFORMMGAMESCENE

睡一

″
宮

＝

ﾒﾝﾃﾅﾝｽｶー

及び保証書
墾鴉F霧隙f･'r-ﾆﾝｸ゙ |･蔀，

茸訓

世
や
■
召
か
’

卜

９
壼
洗
つ
い
〆
ロ

皿
』
誰
』
■
画
■

■
０
率
恥
躯
咽
叩
『

”
蕊
雫
蝋
覗
睡
唖
唖
函
駈
詐汀由

問
‐
“
磯
ワ
口
々
画

■
風
嘩
岬
国
酔
凹
ｗ
』
Ｐ
ｑ
５
。
Ｒ

ｌ
“
■
ザ
Ｖ

ｂ
ｒ
、
■
．
恥
姫
■
隣
己
Ⅷ
所
，

一
略
卜
侭
凸
‐
凸
＆
■
早
●

角
■
、
Ｕ
丁

毒
《
一
睡
．
一
睡
》
》
晒
一
》
》
睡
恥
》
》
ザ
国

庁
哩
毘
呈
純
一
靴
四
泊
列
車
和
心
孵
廼
型

Ｐ
ｒ
ｏ
品
』
一
Ｇ
コ
妙

”
咽
畑
偽
郵
垂
叫
恥
岬
唾
晒
峠
恥
祁
諏
函

醒
恥
電
脚
癖
部
心
梱
唖
、
や
唖
や
砕
恥
叩

Ｆ
伸
師

■
咄
叩
、
唖
酌

ぶよ蛎鰯聖域塑環#燕ﾝ公開
T&ESOFTでは､商ぐ
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品を安心して使えるよう

ユーザーサポートに、細心

の注意を払っている。このメ

5サイオブレード･ミュージック集●PSG,FMPACにて全曲収録。 ﾕー ザー ｻポﾆﾄに､細心：，:;ず、．
-'零一

の注意を払っている。このメ乎煮-”

衰雛蕊』蕊
力望んでいるものを創造していきたいか

らなんだ｡そのために､開発スタッフ全員が

必ず目を通している。ケーム開発の活力源だ。

なんとMSX2がｷﾐの声でしゃべる｡｢MSX2おしゃべり<ん」
●このソフトだけでMSX2がしゃべります
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発売機種MSX23.5''2DD2枚組12月下旬発売予定全国のﾀｹﾙ設置店でお求め下さい。
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PSY-O-BLADE
価格¥8,800
F?(RAM64K以上VRAM128K以上)3.5''2DD･3枚組12月17日発売
PC-8801mkIISR以上(2ドライブ専用)5，，2，．5枚組絶賛発売中

上
吟

FM7”シリーズ(2ドライラ簿用)3．5，，2，．5枚組絶賛発売中’‐
X1turboシリーズ(2ドライブ専用)5，，2，．5枚組12月17日発売霊
。1988T&ESOFT

PROJECTSmFF

GAMEUESlGN,……･･KENJINAKASHIMA
PROGRAM････…････…KfNTARONISHIMKI,YOSHIIKUODA,SHIN-ICHIOH1N
GRAPHlCS……･……KENJINAKASHIMA,KAYOKOMIURA,YOSHINOHIMASUDA,

AKIMICHIMORIBE,1ﾊKAKOHMSE
MUSI.…:･･;.:..,…KAZUNOHIHASEGAWA,SHIGEHUTUMI1N
SPECIALTHANKS……SIDIOSHIP
UIHECT………･…･･EIJIYUKOMMA
PHOOUCE･…･……･･･TOSHIROYOKOMMA
印IT……･:･･･MASANOHIKUMISHI
PUBLlC……………YASUDYOSHIMWA.NAOKISATO
T&ESOFTInC･

ち．′塾

GREATESTDRIVER
価格¥7,800
.届画2(RAM64K以上/VRAM128K以上)3.5''2DD･2枚組．
。T&ESOFT

PROJECTSmFF

GAMEDESiGN……･･KAMTSUSHIMOHIZANE
PROGHAM･……．．…KAMTSUSHIMORIZANE,HIDEYOHAGIⅧM
GHAPHICS････………ⅧJIIIATOHI,YOSHINORIMASUDA
MUSIC･………･…･･SHIGERUTOMI1n,KAZUNURIHASEG卿を
UIHECT,…‘…･……EIJIYUKOMMA
PHODUCE･…………･TOSHIHOYOKOMMA-
EDIT。……･…MASANOHIKUMISHI
PUBLIC,．‘…．．…････YASUUYOSHIMWA,NAOKISATO"
T&ESUFTInc，

LAYDOCK2
価格¥6,800______=____-_..W
面等ONW(RAM64K以上/VRAM128K以上)3.5''2DD.2校組一
．T＆ESOFWMATSUSHIT没

PROJECTS1MFF

GAMEDESlGN………TETSUⅦⅧMAMOTO
PROGRAM･･………･･TENUYAMMAMOTO,1NDASHIOEU肌
GRAPHICS…･…･…･KENJINAKASHIMA,YUJIHTTOHI,SATOHUAOMMA,

YUICHIHOINENAGA,TOYOKAZUHA1TORI,YOSHINORIMASUDA
AKlMlTlMORlBE

MUSIC｡．‘･…．.．…･･･TOKIHIRUNAITO,SHIGEHUTOMIVN
SUPEHVlSE･･････……MTSUOHOSOKW
UlHECT･･･…･･･……ElJIYOKOⅧMA
PHODUCE･………･…TOSHlHOYOKOⅧMA

EDlT。……･…MASANOHIKURAISHI
PUBLIC･･……･……ⅧSUOYOSHl肌肌NAOKISNTO
T&ESORlnc，

HYDLIDE3
価格¥7,800
両祠勿4メガROM絶賛発売中
PC-8801mkllSR以上(2ドライブ噂用)5''2D-2枚組絶賛発売中．．｡
◎1987T＆ESOR

.PROJECTSmFF
印

GAMEOESlGN…･･･…TOKlHlRONAlTOU可
PHOGMM…．.……･･TOKIHIHONAITOU,mDASHIOGUHA,KENmHONISHIMKl.
GHAPHICS……品･…MYOKOMlUM

MUSlC･……･･･……SHlGEHUTOMllハo
DlHECT･･……?……ElJIYOKOⅦMA

PRODUCE…･…･……TOSHlROYOKOⅦMA

EDlT…･…･…MASANOH1KUHAlSH1

PUBLIC･･･…･…･…･YAsUoYosHIKW,NAoKIfsATr'
T&ESOFTInc．～帯．”。

一■” g、準

一bpb
■
毎

a｡
、

寺

再
慰

■

‐嘱職’ ｉ
気

‐
郷
里
》
塾
」

蟻

篭

；
周
認
詞
皐
鐵
亀
心
騨
哩

舗

、
↑
『撚

卦
‐
繊
確
甦

臘
準
’
一
藤
溺
電
↑
考
熱
瀧
雰

IC

‐
吋
望
■
■
■

離
船
題

J』i貸

繕…
…

■L器■

ぬ 重

Pi
零

』
輪§

‘態羅、Y

黛二を一画

畔酔冬些蝿局島!

＃
鐘

上/Vヨ

ヅ

邸望リン

,層

〒
‐

蓮秀か連の｜

''l造し菱世界て･
※"儒､鞠.農:び~｢

お金v､で淑鋤ごと,2
－皇≧.i

堅し〃!こしで,,､寸一1

造
ｌ
Ｊ
ｌ
ｌ
・
‐
』呵

ゴ
ー
ニ
ロ
戸
土

"お金し

華しけ ず
一

曇

(2ド

、 ’。※

照弾蕊魏罐驚"TELO!
■通信販売こ希望の方は現金書留で料金と商品名・
当社宛お送りください（送料サービス･速達希望

Q

I
名･電話番号を明記の上、

は300円プラス）

･機種

目の方

で料金

一ビス

は現金書

’凹端

INC.

I
表紀のｿﾌﾄｳｪｱﾌﾛｸﾗﾑとマニュアルは､当社か創作･隅1先した転作物てす

＝当社はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する隣可は一切しておりませんのでご注意くたさし､｡
画一■■－b■一■■品

レンタルや無断コピーを行なうと､著作婦法により厳しく処罰されます
-逼一－－j寺

Ⅸ圃阿？areat『ademarksofASCⅡCO『p，｡

製造･販売株式会社テイーアンドイーソフト

〒465名古屋市名東区豊か丘1810番地PHONE:052-773-7770

株式会

！

Ｉ
卜
ｉ
ｌ

廷
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承

6ｻｲｵブﾚー ド.ﾐｭー ジｯｸ集……1新春ｽｼｬﾙ座談会..……….…
■司会横山英二

■出席内藤時浩､吉川泰生､中島腱二↓

●PSG､FM､PACにて全曲収録。

7なんとMSX2がｷﾐの声でしゃべる。
2ｻｲｵブﾚー ドﾋﾝﾄ集.……….…

’．

●チーワデザイナー中島が語る解方ポイント。

｢MSX2おしゃべりくん｣･…………．．
●このソフトだけでMSX2がしゃべりま魂

3ｽー バーー ｽｸ一刻ﾜIｲドﾗｲドX｣･･
●T&Eの次期R･P。Gの核心に迫る。

4T&E最新グー ﾑ・ｵー フﾆﾝグ……
●サイ･オ･ブレード●G･D

S鞠やなくてもOK『ﾚｲドｯｸ2』アニ
メーション全公開･…………………
●レイドック2のオープニンク､アニメーション部分を公開。

4

8冬休み､2 遊べる｢じゃんけんウオー、

ゲ ●●●●●●●●●●｡●●●

劃ソフト｡．．

』．・・・・・・．。・・・・・・・･

グインブログラムオリンビック掲●'87年､ログイ

0グレイ 卜･ドライバー1レース ●●●●Qの

●GD全16コースのうちの1コースをピックアッズ
●その他情報満載ノ

PSY。O･BLADEポスター抽選で100名様にプレゼント

毎内容については一部変更になることもありま謀

I砧
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IF

A1WX専用(ワープロ編)VHS<45分〉

オペレーション

紙.竃悪：三猛烈レ
A1WXのすごい機能を活かそう／

●君のカードがポッブになる

，－付属の3.5ⅢFDにグラフイツクテ'一タ満載／

剴霧却熟剛”

『7戸刃は､ｱｽｷー の商標です。PanaAmusementEVENT-STﾌAFF

ワープロソフトFM音源搭載の
イベントスタッフ大募集

スタッフカードをその場で発行.〃春からのイベントでの特典や楽しい事が･･･…

場所会場日程時間電話番号

東京新宿スタジオアルタ12月11日旧）11;00～18:O0a03-343-4781

大阪ABCエキスタ12月25日旧）10:00～17:00冠06-348-0001

神戸せいでん三宮本店南館12月27日㈹10:00～17:00冠078-391-8171

広島’ダイイチパソコンC1TY12月4日旧）10:00～17:00s082-248-4343

<主催＞T＆E／コナミ／Panasonlc

<協賛＞アスキー､イーストキューブ､エニックス､ケームアーツ､コンハイル､システムサコム、

システムソフト､スキャッフトラスト、ナムコ、テクノｿﾌﾄ、ハナｿﾌﾄセンター、

B|T2、ビクター音楽産業、フ・レインク‘レイ、マイクロキャビン、リハーヒルソフト

（アイウエオ順）MSXマカジン、MSXFAN

MSX2

ﾉ41レ
バナソニック

砿宮司2＋ノ
FS－A1WX標勤標準価格 69,800円
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●様々 な視点から表現可能となった変幻3画面方式

●ｽ陸デf轍ｱｸｼｮﾝ性と鰄のり刃ﾚﾀ仏ﾄﾗヅプ

●多彩な会話と奥の深いシナリオ

●最強の美しさを追求I沈ｵｰ士ﾝグデﾓ

●豪華設定資料集＆謎の⑳おまけ付

鳥‘1．

12月15日発売予定
0

鴬隣職:蕊鍛'鐸，
1行二 〃

_'凌錘毒奮蒸
雪~（

蝉

Ｉヨヨ 国。 4
、

雷
億
罐

民一再

一一

＝画 V

M駅!/州､
◇

1,980円
1

1 3［

の
回
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株式会社ココ』剛L

〒732広島市南区大須賀町17-5シヤンボール広交1005号

Phone:082-263-6006Fax:082-263-6049
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先月号でひとあし先に｢FMパック｣と｢セン
サーキッド｣の結果を発表しましたが､今月は
いよいよ本編の｢第巳回MSX･FANプログ

今回は11月ラムコンテスト｣の結果発表です｡今回は11月
号で募集した読者審査員の評価と編集部での
評価を総合しての審査となりました。

●

ンテスト投稿状況と選考経過穂 と いという観点から、10画面を超

えるFP部門の作品は、コンテ

品も、激戦のために掲載を見送

らなければならないほどの充実

■’
一一』

は編集部だけの評価で授賞作品

を決めていましたが、第巳回で

は読者から選んだ10名の審査員

に参加してもらい、編集部の評

価点と総合して授賞を決めた点

です。読者審査員に応募してき

た読者は、みな熱心なプログラ

ム愛好家で、あらためてファン

の多さを実感しました。

また、読者が打ちこむプログ

ラムはできるだけ短いほうがい

第巳回は、第1回コンテスト

とちょっと違うやり方をしてみ

ました。

ひとつは、コンテスト応募作

品と通常のファンダムヘの投槁

作品とを区別せずに募集したこ

とです。これは、コンテストの

ノミネート作品もけつきよくは

ファンダムで掲載されるため、

不要な混乱を防ぐためにとった
｡とr，

措置です｡もうひとつは､第1回

スト対象外としました。このた

め､たとえば日月号のrまものク

エスト』や10月号の『たこの海岸

物語PART日迷宮編』をノミ

ネート作品とすることができな

かったのは残念でした。

コンテスト期間中に投稿され

たプログラムは、総計311本。夏

休みという時期も手伝って、通

常の1.5倍の投槁数に達し、ふ

だんなら採用になるレベルの作

ぶりでした。

11月号でこのコンテストの審

査に向けて読者審査員を募集し

たところ、応募総数441通。MS

X巳ユーザーとMSX1ユーザ

ーの比率はB対巳だったので、

読者審査員もMSX巳ユーザー

B人、MSX1ユーザー巳人を

選びました。

■塞杳の進め方

審査項目は、完成度、アイデ

ア、美しさ、動き､＋α(感激度、

興奮度)の5項目とし､それぞれ

巳段階評価で審査しました。編

集部からはﾌｧﾝダム班などか

らg人の審査委員を選び、同じ

くS段階で評価しました。はじ

めは｢サウンド｣の項目も設けて

あったのですが、音の必要のな

いプログラムが不利になるため、

審査項目からははずしました。

また、MSXE/e+用のプロ

グラムの場合、MSX1ユーザ

ー審査員の評価が不可能なため、

MSX巳ユーザーB人の評価点

に1.25をかけて計算しました。

そうして、読者審査員編集

部審査委員の評価点を総合し、

最終的な評価点を決めました。

上位15位までを左表にまとめて

みました。上位の作品は、どれ

もわずかな差でしたが、結果的

に右の4作品が各員の授賞作品

となりました。

なお、特別参加員(140名)は、

賞品の発送をもって発表にかえ

させていただきます。

●上位15本の作品の評価点一覧●

完成度作品名 美しさ 動き 総合得点アイデア ＋a

GOLDIA 35 38040 44 44 39 39 36 31 37 35

ばうんす 45 31 42 30 43 31 44 35 36 28 365

BALLS 29 2839 29 49 38 39 32 35 34 352

BALLRACE 33 39 34 35 35 37 30 38 35037 32

ストラクチャ 36 35 39 43 36 38 31 26 34 31 349 け

TOKIO 44 30 41 27 30 3945 35 29 27 347

非道の拳 37 29 37 30 36 32 28 40 36 34439

4

THEWAY 26 31 36 32 42 2541 44 35 28 340

33ObstacleRace 33 31 33933 36 36 39 37 32 29

そりたん 33 36 40 41 34 33 28 3522 36 338

MSTELl&2 29 33 38 33 45 26 32 2841 29 334

MSXFANサーキット 36 32 32332 28 3140 31 28 35 30

VOLLEYBALL 38 28 2731 31 27 39 29 36 29 315

RIDICULOUSBIKE 羽
一
一
知

32 36 36 31 28 27 27 34 31 314

TRIPLE 32 40 35 25 25 30 35 33 28 313

惑各｣'･(IIU)ﾉ,がⅢ',t門'舟frilU)'i,lilllli,'.',(、ィ｢が洲,l"!I'1:li'/),i､W'lli''.'､!《で’十。
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(最優秀作品）

賞金30万円 ファシダム宴！

-IAIS
福|剛県･竹田賢二(GEN)･

大学2年

1画面タイプでの最高点。こ

の作品は逆に、編集部での受け

がさほどでもないのに、読者審

査員の評価が高く(4位)、上位

(1画面タイプの優秀作品）

賞金5万円

大阪府･真鍋武志(Beta.K)i

・高校3年

読者審査員の評価では第4位、

むしろ編集部側の高い評価のた

めに｜位になった作品です。し

かしけっして編集部が真鍋くん

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
」
」
」
」
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Ｌ
Ｌ
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Ｌ
Ｌ事

から上場まえの株をもらっていO自陣にフロックをならべてフロノク

たわけではありません｡<すしをやる新種のハスルケーム

進出を果たしました。どうして③うねうねとボールか出てきて、そわ

こうくいちがうのでしょうか。そわつと動く鑑賞ﾌﾛｸﾗﾑ

(アイデアの優秀な作品）

賞金3万円

(N画面タイプの優秀作品）

賞金5万円

●

兵庫県･西山鯛介(Tai)･

高校1年
大阪府･小川泰次郎

(TEIJIRO)。大学2年

N画面タイプでは最高点の作

品です。ただし、これも読者審

査員の評価では10位にも入らな

かった作品です。しかし、少な

■

器■
言

全体の評価は10位ですが、ア

イデア点だけを見ると、第巳位。

投稿プログラムでも、市販ソフ
蒔~卜
■一■■_

left3

ﾄでもこれと似たようなゲーム=a.r

くとも編集部ではしばらくはやOフ『フフ『フシと）手かひなから走るし－

つたゲームではあります。スケーム編集部はかなり燃えましプ

は見あたらず、新鮮なゲームア⑤てりたん（戦卓）がパネル上を動ぃ

イデアを高く評価しました。て印を･舷残していくアクションゲーム

r －

|長谷川康顕

■席読者塞杳員M

高正樹池井寛
(神奈川/12歳･中学1年）（長野/12歳･中学1年）

●愛機＝F

撫巌 鮭
lXD●M

SX歴＝約

5年●好き

…"…談;騨なゲームの

PG，アクティングと

ション、パズル、SLG、AVRPG●声＝自作プログラムは

G●声＝今いちばんほしいのがありませんが、ファンダムのプ

グラデイウス。グラ巳と沙羅曼口グラムを毎月巳、日本入れま

蛇はなんとか買えるけど、グラす。今、オリジナルプログラム

デイウスなんてどこに売ってるを作っていますが、まだ送れま

のかもわからない.／教えて／せん。できしだい、送ります。

審

小川太郎礒本卓治
(兵庫/32歳･会社員）

●愛機＝F

IXDJ・鋤剛伽Ⅸ
MSX歴=",殉の1.fi2l*
HB－75をハ'ｽｾ小fall’

'984年に買卿卿脇
って以来4，も脱‘'．･ルネ/ィ
年半●好き

なゲームのタイプ＝シユーテイ

ング●声＝統一規格、低価格、

高品質のMSX｡MSXの登場

でパソコンというものをいじれ

る人々が増えたのは隠しがたい

事実だと思います。

(広島/12歳･中学1年）

窪簿
PG●声＝Mファンは1987年の

4月号との出会いで、プログラ

ムを打ちこんでいる。読めるか、

①切支丹e木乃伊⑧成吉思汗④

欧羅巴⑤焼売･･･…あと巴問、⑥

羽交締⑦潮来。

今田住久
(兵庫/15歳･中学3年）
●愛機＝A

1MK巴●

MSX歴＝

半年●好き

なゲームの

タイプ＝R

PG、パズ

ル●声＝じつをいうと友だち1

人と家族以外、知らないのさ、

審査員になったことは。その友

だちというのも巳人用のをする

ためなのさ。写真でないのは、

顔が知れるとまずい(？)から｡ノ
ー／

(愛知/14歳･中学2年）

●愛機＝A

Ⅲ1●MSX

歴＝約｜年

●好きなゲ

ームのタイ

プ＝シュー

ティング、

RPG。●声＝プログラムを打

ちこんだことはありません。と

ころで、送ってきた封筒の切手

が100円不足でしたよ｡私はたこ

PARTaのデータがほしいな

あとおわびを待つ小川でした。

ｆ
７
３
１
●
ｊ
，

４
勺
ひ
８
Ｌ
Ｉ

に,一卜た､肌で{〆

蝋
Ⅷ

刑
Ａ
Ｓ
Ａ
韓
峰
Ｊ

ごめん6乞い，

蛾訓趣』的'恥
”,殉の1.fi2l*
ハ‘ｽｾ小fall･
向.T“40nhM!tp
弘7.1ｲf↓,､”'64

．も}､‘′コ･ルネ/イ 鮭 霊
執

中沢信哉小川朋彦坂本耕一堀孔明
凸

(埼玉/13歳･中学1年）
●愛機＝A

IF●MS

蛍
X歴＝4年

くらい●好

きなケーム

のタイプ＝隼 hRPG、シ

ユーティング、レース●声＝プ

ログラム打ちこみはB年くらい。

しかし、頭くるよなあ。こない

だA1F買ったばかりなのにい

きなりカウンターくらわすよう

、にMSXE+発表。ブツブツ。
．、

(東京/15歳･中学3年） (東京/14歳･III学2年）
●愛機＝F

1●MSX

歴＝｜年半

●好きなゲ

ームのタイ

プ＝おもし

ろいものな

らなんでもいい●声＝けつこう

おもしろいゲームが多いですね。

でも、審査する時間がなくてた

いへんでした。協力してくれた

山口くん、民本くん、平郡くん、

ありがと－／

(千葉/15歳･高校1年）
●愛機＝C

F-2000●

MSX歴＝

巳年ほど●

好きなケー

ムのタイ

プ＝ARP

G、麻雀など●声＝あの名作

｢PURESTAR』を打ちこも

うとして挫折､今は『まものクエ

スト｣を打ちこんでいます｡とこ

ろで、追伸です。奈良／早く

F1－XD売ってくれ。

●愛機＝W

AVY23●

MSX歴＝

1年半●好

きなケーム

のタイプ＝

RPG，シ

ューテイング●声＝趣味は遊ぶ

食う寝る。編集部のみなさん、

どうかプレゼントにレトロゲー

ムも入れてください。最近MS

Xを知った人は知らないかもし

れませんよ。バボ教信者1091号。

鯉，鋤

鳶
】1

一’
１
へ

炉

、

、 ノ

敬
称
略
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二
~1 手

午

虚”』
まる体

》
=ザ

③アメリカに旅だつまどかを見送

る恭介。さびしい夏休みだ

ややこしい。おりしもこれから

長い夏休み。いったいS人の夏

はどんな結果に終わるのだろう。

さて、夏休みに入ったばかり

のある日、恭介はあこがれのま

どかがせまってくる夢をみた。

ほんとうにこうあってくれると

うれしいのだけどね。ところが、

現実はきびしいわけで、まどか

はさっさとアメリカにいる両親

のもとへ旅だってしまった。じ

ゃあ、この夏休みはひかると過

ごすことになるのかな？

っ
の
る
、
し
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と
一
一
一
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介
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そんなカンタンなことじゃない

よね。だって、巳人の女の子か

ら、どっちかを選んで結婚して

.．…･なんて、優柔不断な恭介に

できるんだろうか。困った。と

にかく、まずひかるに電話して

みようか。

引っ越しを繰り返していた。で

も、超能力がなくなってしまう

というのは一大事だ。そこでお

じいちゃんがつづけていうには、

きのう予知夢をみたのだという。

それによると、子孫ができれば

大丈夫だという。早い八ナシが、

恭介が結婚して子供をつくっち

ゃえ、というのだ。しかもこの

夏休み中にだ。でも、それって

ぶらぶらと何をするでもなく

外に出て戻ってみると、おじい

ちゃんが遊びにきていた｡そし

て、突然おじいちゃんはたいへ

んなことをいいだした。春日家

に代々伝わっている超能力がも

うすぐ消えてしまうというのだ。

そう、舂日家の人間は超能力を

もっているのだ。そのために近

所の人に超能力がばれるたびに

⑧さっそくひかるに電話をする恭

介。どうやらいないみたいだ

コ
マ
ン
ド
は
い
つ
も
の
よ
う
に

選
択
方
式
で
す
ノ
．

おまけ 『

1,.珊I,IUl

1
●
Ｂ
Ｇ
Ｍ
選
択
●
ゲ
ス
ト
出
演

－＝ﾆﾐｰ謹一￥識.'一一

ｅ
お
じ
い
ち
ゃ
ん
が
突
然
、
子
供
を
一

何かキーを拝して
迅

下さい

⑧アハカフで

メニューをみ

ると出るよ蕊星、;霞ｺﾆ:‐
雌里､ …ヤLJ

鰯濁謹 ③左上かメイン画面その下か現在いる場所

の表示。いまは春日家のあるマンション。駅

前から電車も毎へ行ったりすると、ここに電

車かヒューンと走るようになっている。右上

はおなじみのコマンド選択の表示。移動につ

いては右ページ上の｢恭介のぶらり夏休み」

を参照のこと．そして下の画面かネーム画面

大事なことは緑色的字で表示されるみたい。

～

③牛子と馬男

の2人些特別

出演ですね一'~…一凶一堂空理4…

1 1

118 。まつもと泉／集英社・ll本テレビ・＃〔'i：／マイクロキャビ。

〔0汗“

MUSlと
－

Lu1,1＜H



ー

黙 ０
１
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
！
咽
Ⅱ
Ⅱ
…
；
》
灘
蕃
‐
ｉ

登場人物
靴箱付近

ここに示したのが、移動の範囲。春日家 「

鮎川まどか鵬日を中心に行動する。最初はどこにも誰も

いないけど、うろうろしているうちにい

ろんな人物が登場してくる。アバカブの

マスターはやさしいからよく話すといい

よ。さて、どこて誰と出会うのかな？

駅前春日家

学園

更衣室

で
、
二
一

一
一
、

海

田
一
‐

‐
』
》
『
更

○喫茶店アバカブで

働いている。恭介の

あこがれ

通学路．…弓
今

‐
１
１
‐
‐
■
■

w雫，」
ざ畠一群

遊園地 檜山ひかる)典‘
。恭介を慕う元気少

女。まどかとは大の

仲良しコンビ

雪1

アバカブ■■
訓

？

おじいちゃん
蝿
誌
糊
郡
韓
塔
輯
輯
輔
坤
溌
瀞
聯
戸
群
弾

穀

河川敷

G人さわがせなとこ

ろがあるけど、いい

おじいちゃん

アバカブの

マスター

eここでまどかの情

報がわかるかも。や

さしいマスターだよ

の部屋恭介の部屋 ’8セ

ド

家の前の公園

!》霧

尋

電話してみてもひかるは外出

しているらしくいない。まどか

はアメリカだし、どうしようも

ない。外に出てうろうろ。学園

に行ったり、行きつけの喫茶店

アバカブに寄ったりして考えて

みる。でも、考えるっていった

って巳人ともいないんじゃしょ

うがない。とぼんやり通学路を

歩いていると、ひかるがいた、 鐙＊＃

ｅ
三
角
関
係
だ
け
ど
な
ぜ
か
仲
良
し
３
人

組
。
左
か
ら
、
ま
ど
か
に
恭
介
、
ひ
か
る

小松＆

八田

G恭介の友だ

ち。ぶらぶら

している

1

さゆり
⑥みんなにちやほや

されてるのに恭介だ

けしないから……

｢ひかる～／……あっ./……｣突 然だった。ひかるが目のまえで

車にひかれてしまった。ど、ど

うしよう。これで、おじいちゃ

んの期待にそえなくなってしま

った。タイムスリップしてひか

るを助けられないものか……。

といろいろあって、まだまど

かのことがあきらめきれないで

いる恭介のもとへ朗報が。なん

とまどかがまだ日本にいるとい

うのだ。これで、ひとまず安心。

恭介の気持ちしだいということ

になる。ところが、また強敵出

現。恭介がふりむいてくれない

がゆえにしつこくつきまとう美

少女さゆり。彼女がまた八ナシ

をややこしくする。まどかとひ

かる、それにゆかり。いったい

誰を選ぶのだろう。物語はまだ

まだつづくのだった。

火野勇作
e明るいひかるのこ

とが好き。なんだか

印象が薄いけど……

双子の妹

ぐるみ＆まなみ

e恭介の双子

の妹たち。な

まいきざかり

！
秒

手
口

いとこの

あかね

e変身能力をもって

いる。なかなかセク

シーでいいなつ

いとこの

－弥

eあかれの弟。恭介

と同じく超能力をも

っている

洞
おいしいじゃないの～

③アバカブの更衣室。恭介ったら

１
１
ｒ
唱
食
ご
…

章
す

忠

③ひかるとジェットコースターを

楽しむの図。やっぱかわいいな
③遊園地の観覧車こつから落ち

たら死ぬかな～？

③どこかしんみりしていいふんい

きの恭介とまどかだが.…･・

③おませなさゆりにつかまった恭

介。こんなとこまどかに見られて

③仲良しのひかるとまどか。水着

姿がまぶしいなあ
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園田媒体

対応機種

VRAM

『7声司到/2＋

128K
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セーブ機能 ディスク/PAC
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．認↓室 価格
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B,800円

P

首を思いっきり長くして待っ

ていたらついに地上編ができて

きた。地上編での目的は、ラク

ーンの設計者のブルーノーシュ

ルツ博士を救出すること。救出

に向かうのはヒューイーマーク

フィールドとルイス＝ブルーデ

島沖合で、ヒューイが二へ潜入
ヒューイーマークフィールド

しようとするシーンから始まる。

轡，
海から頭だけ出して島へと泳ぐ

｜｜不気味なヒューイの姿。それか

ら岸壁をよじ登ってジャングル

の中に入っていって、いよいよ

ゲームスタートになる。

a

－－ 0岸壁を登ってきた。まずは仲間のル、ペット、のサル、アレキサン

ダーというメンバーだ。博士が

捕まっているサウスハチェッ卜

③連邦局長官から博士のゆくえを

知らされる。場所はキューバ沖の

サウスハチェッ卜島だという“…．
る。場所はキューバ沖の③なんと海を泳いで(／)島へ近づくヒューイ。波のゆれ、
チェット島だという“…・雲の流れのアニメーションをお見せできないの力残念

ルイスと待ち合わせ救出作戦の冒

待ち合わせの場所の岩かげの

ようなところから光がもれて、

ルイスが現れる。あまり大きな

声では話せないが、ルイスが先

に潜入して得た情報などを報告

してもらう。島の'|胄勢、環境、

人々の生活、かんじんの博士に

関することなど。ここでは、ル

イスの話をくどいほど閏くこと

が大切だ。たとえば、弓では煙

草がワイロがわりになっている

ルイス＝ブルーデル

ので吸わなくても持っていたほ

うがいいことなど、ささいな世

間話の中にもヒントめいたこと

が隠されているからだ。ルイス

のペットのアレキサンダーは、

ルイスの言葉を理解できる。あ

とでお世話になることがあるか

もしれないので、彼の持ち芸く

らいは見てあげよう。そうこう

して話に熱中していたら、突然

光に囲まれてしまった／

ところがノ
一
一
一
一
一
』
一

一
口
圭
一
〉

一
．
一
》
」
、

義
‐
窯
↓

Ｆ
一
』
一
，
一
一
』

基三二℃、
Fロー

脾屯一一二
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垂

③ルイスの報告を聞く。場所を変え

ようとするとルイスが動きたがらち
二

いのはと．うしてなのだろうか･･直･･･！

アレキサンダー
28才。連邦情報局

工作員。単独の内偵

活動が得意。シュル

ツ博士が発見された

ため、ヒューイとペ

アを組むことに。

ルイスのペット。

友達のような関係で

ルイスの言葉をちゃ

んと理解できる。サ

ルだと思ってほっと

いてはいけない。
厳

C~l､＆Eソフト120
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東側の組織に捕まってしまうヒューイとルイス
纈
了

が
織

礪
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爵
龍

識
、
＃
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や
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割

癖趨
蝿灘

識
総
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飼
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艶

誤傘
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職
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鐸
蛎
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‐
鎌

、
軸
曇 ・ゞ,･1

いよいよ博士救出の作戦を立

てようとしていた矢先にあっと

いう間に捕らえられた巳人。あ

まり大きな声で話していたわけ

でもないのになぜ感づかれてし

まったのだろうか。いや、もし

かしたら最初から尾行されてい

たのかもしれない……。気が付

くとどうやらそこは東側の軍事

基地の中らしい。ヒューイが部

屋でひとり目覚めて、ゲームは

新たな展開に突入する。

とりあえず監禁されている部

屋をじろじろと観察してみるヒ

ューイ。そして、ルイスはだい

じょうぶだろうか、どうやって

脱出しようかなんて考えている

と、突然ドアが開いた。目のま

えには見張りらしい男が巳人立

っていて、外に出ろという。も

しかしたらルイスに会えるかも

しれない。

監禁されている部屋
東側の軍事基地の中だと思わ

れる、ヒューイカ監禁されてい

る部屋だ。あち二ち観察してみ

よう。床には何も敷いていなく

て､粗末なベットだけが置いて

ある。ベットの上には毛布が1

枚かかっていて、めくってみて

も何もなかった。天井には空調

の大きなプロペラ、そして壁に

はそのスイッチ、コンセント。

窓には鉄格子ががっちりはまっ

ている。壁を叩いてもドアをけ

ってもぜんぜん外に出られるけ

はいか‘ない。

ｅ
殺
風
景
で
し
か
も
ド
ア
の
外
に
見
張
り
つ
き
と

岬

い
う
最
低
の
環
罎
魂
動
く
も
の
は
プ
ロ
ペ
ラ
だ
け

？

▲基地の部屋で拷問を受ける
3

見張りの後について入った部⑧ドアを叩いたら、開いて見張りがいた

▲監禁されている部屋の外で目撃した人物とは!？
ｆ
砂

見張りがいなくなっても、ド

アや壁を叩いても外に出られる

けはいはない。夜が開け、外が

さわがしくなってきた。鉄格子

からのぞいてみると、何人かで

三を厳重に守っているのが見え

る。バラバラと話していること

を総合して考えるとどうやらこ

れから重要な人物が車に乗るら

しい。異常なほどの譽戒体制に

なんとなく疑問を感じたヒュー

イは、しばらく窓の外に注目を

する。そして、男達に囲まれて

押されるように車に乗り込んだ

人物を見た。その人はなんとシ

ユル

くも

のだ

て、

ルツ

子

Oい
－テ

つ(、
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自然画デモ
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かけに意気投合。仲のよい親友

となっていた。

その後1年たったある日、事

件は起きた。影谷家の当主の晄

太郎が中庭で何者かに毒殺され

てしまったのだ。この時代を象

徴するような西洋の建築様式の

影谷家の館。夕日をあびて皖珀

色に輝くその姿とはうらはらの

恐ろしい出来事だった。主人公

の藤堂龍之介は私立探偵の身を

隠して、内密に捜査を開始した｡且

今

ちょっとほかに軌、

才一鋒ニンゲ

､P~

酉ⅡⅡ一十

＝鰯

●

1920年代(大正時代の頃)とい

う時代は第一次大戦が終結し、

どの国も活気にみちた夢多き時

をむかえていた。

主人公の藤堂龍之介はちよう

園
貫
囲
ｚ
１
は
、

初
秋
の
８
量
し
を
櫓
ひ
て

な
だ
ら
か
な
用
量
を

ゆ
っ
く
り
と
歩
い
て
い
た

星
勺
の
用
置
を

の
ぼ
り
う
め
た
と
こ
ろ
胸
鵬

剣

一
九
一
二
年
‐
九
月

|ざ
ア

趣

ヨーー■

どその頃、B年もいたョ ロツ

パをあとに日本へ向かう客船の

中にいた。そこで、事件の起こ

った影谷家の被害者の甥、影谷

芳明に出会う。それまで、同じ

船に乗りながら顔を会わさなか

った巳人だったがシャーロッ

－－

●カテ:力チカ

､｡･･･5時計の音

始まIj時代を
､車伴の証拠品

こし定出てくる

刺の自然がテモ
力､毎X員Eって’

ムズの探偵小説をきっそこで偶然再会できたのが芳明ク・ホ も結婚しているので子供も多い。

家庭という感じはなく孤独な人

のようだった。

龍之介は執事の辰野の依頼に

したがって、探偵と気づかれな

いように、用意された自室にも

どっては、愛用の手帳にメモを

とって推理する日々がつづいた。

そして、しだいに見つかってい

く西洋カルタに秘められた意味

に興味をひかれた。

r承
”･可

物の捜査手'限つき.／だった。残された西洋カ

ルタの謎を解くのに彼の

手をかりながら、平和そ

うにみえた館の隠された

キズに迫っていく。

殺された'|光太郎は薬品

を扱う貿易会社で財を成

し、この暁珀館を建てた

ほどの力の持ち主である。

使用人も多く、また巳度
③美しく輝くf虎珀館の全景

L P

蚕轟零】認r壷看てr亨孟更極壺廣註受面裁亨孜蓋了写置Z霊呑y雷Z垂再r亨融長玉露r露司司題短 五舜唾露哲理五…画

ヴ

捜査メモの整理

④
捜
査
メ
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を
ま
と
接

め
た
い
と
思
っ
た
ら
よ

手
帳
を
広
け
て
：
：
．
、
ヘ
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延

他機橦にはない機能がMSX

にはある。それがアイコンだ。

文字で書かれたコマンドではな

く、カンタンな絵のマークのこ

と。ノートを選ぶと捜査内容を

まとめ、推理するモードに入る

し、移動するときの部屋の見取

り図を出したいときは、いちば

ん上の見取り図を選んでやれば、

ウインドウが開く｡また、どこ

どこの部屋へ行こうとはっきり

決まっているときは巳番目の表

を選べば部屋のﾘｽﾄがたちど

ころに出てくる。MSXだけに

つけられた便利機能だ。

さて、身分を隠している龍之

介は､捜査の内容をメモしたり｡調べていくうちに質問の項目が増
するときは自室にもどることにえ、その結果が手帳に書かれていく
なっている。自室では気づいたの追求、現在の捜査段階の4項

点を手帳にまとめたり、証拠品目だ。はじめのうちはなかなか

を整理したり。そして、最後に点数が上がらないが、中盤以降

捜査状況の進展ぐあいの採点をは急速に上がって、解決にむか

する。チェックポイントは'|胄報っていく実感がわく。追いつめ

の収集証拠品の発見、容疑者ていく感じがするのだ。

※llll.l1mは|＃l;6!|!のものですし､’1バーヒル､ノブ|、

》
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綴 雑な人間
■■心甲Bf
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影谷ルイ．；ゞ，。;、・刃
●■早■①

関係を＃

辰野銀蔵■

〆
、

被害者の後妻。

夫婦仲があまり

よくなかったら

しい。それが原

因で.…..。

龍之介に捜査の麓

依頼をしてきた

辮日館の執事。

態度がどこか|蚤

しい感じがする。

醤1－ゾ

擢湧
盲

事件を依頼してきた執事の辰

野は、何か隠しているような物

のいい方をするし、未亡人のル

イは1光太郎と夫婦仲が悪かった

ようだし､ひとりひとりがなん

だか'|呈しい◎

’|光太郎は最初に綾という子供

のいる千代と結婚して4人の子

供をつくり、千代が死ぬとルイ

と結婚して5人の子供を作った。

死んでしまった子供を引くと7

人の子供がいる。そして孫も巳

人。巳階には母のサダが隠居暮

らしをしている。使用人も、先

代からいる人や、つい最近きた

『
■
〃
誕
輻
一

斗
辱
》

《
ｆ
丸
》
‐層

|早z女智蔚 影谷敦男

苧苧護鍵霞……
住みこみの家庭

教師。龍之介に

しだいに協力的

になる．よき相

談役

ll年前に家出を

していた三男。

ハワイからフラ

リと帰ってきた

わけは･･･,.．？1
。

皇

③人のことをジロリと見るなんて

失礼だ。こいつは何だか|蚤しい､／

人物までいろいろ。死んだ'|光太

郎や客もふくめると、登場人物

は全部で27人。誰が誰のことを

愛していて、’|曽んでいて……と

いうことがわからないと事件は

解けない。

萩原廣高
なんだか陰気な

書生。こういう

やつはムッツリ

なんとかだった

りしそうだ．

中で知り合った

龍之介の友人。

西洋カルタに詳

しい。
。
次
々
に
発
見
さ
れ
る
西
洋
カ
ル
タ
。
因
果
を
象
徴
す
る

ｒ
ｌ
ｈ
Ⅱ
ｈ
ｌ
ｌ
ｌ
ｑ
１
ｆ
Ｌ
Ｒ
凹
扉
■
ｒ
，
Ｉ
Ｌ
ｑ
９
○
畠
■
■
■
月

|屋I禦闘’ 影谷林太郎’

四男。大人陸fl
っている考えの

はっきりした青

影谷綾

先妻千代の連れ

子．事件の当日

の朝もどこかで

外泊をしていて

いなかった。

J1

散
ｂ
■
■
■
・
凸
■
■
○
Ｆ
８

Ｊ
‐
』
４
Ｆ
望
Ｉ
‐
言
哨
”
５
５
ニ
エ
々
印
．
『
呈
■
・
■
１
■
。

年。映画に興味

をもっている。‘
”

0. 熊田喜助 宮守スミ
、
■■

古くからいる庭

番。とても頑固

な人．頑固にな

ったわけがある

というが‘･“･‘。

1

上女中のひ雨
おしゃべりも-

で、いろいろな

'|靜艮が聞けるか

もしれない。

§
語 蝋

罰f
~

｜’

館はとにかく広い。1階と巳

階をあわせて約40か所もある。

そこを27人の人物が移動する。

そして、またいろいろな事件が

起きたり、だんだんと龍之介に

心を開いていく人物が出てきた

りとゲームは進展していく。こ

んなにも美しい館だからなのか、

人物の態度は最初は冷たい。広

い館の中では、それぞれが寂し

いままのようだ。

途中で見つけていく西洋カル

タ。そのカードのひとつひとつ

が、何かを暗示しているような

のだ。そして女物の手袋やハン

カチ、小さなビンの聿件とのつ

ながりは･･….？事件は意外な

結末へとむかう。

泡

畢

｡
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１
月
１
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１

因
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l

媒体

対応機種
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」 『7工冠2/2十
11『

128KVRAM
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三 一一
心
一

B年まえに起こった、チャニ

ーズ・ヒルの悪夢がふたたびよ

みがえろうとしていた。この世

界と別の異世界をつなぐ黄泉路

が誰かの手によって封印が解か

れたようなのだ。黄泉路を封印

することのできる力をもつブラ

街に残っている人たちと会話

をすることによって事件の全貌

が明らかになっていく｡また､

情報を得ることによってアイテ

ムも増やすことができる。

情報集めがライラの第一任務

というわけだ。

今

きますセーブもたくさ/Uで：
騨
祁
甲

ｅ
ゲ
ー
ム
の
途
中
セ

ー
ブ
が
、
旧
個
ま
で

で
き
る
親
切
設
計’

ニ
グ
ロ

亨
阜
や
沙
罠

一
侯
鄙
一
一

一
マ
売
口
三

G<ったくのない明るいライラ

彼女の身にかかる運命とは…..

一

~-E二二二二一一五

鐸

ウニング家の最後の血

をひく主人公のライラ。

彼女はS－SWAT

(特殊攻撃部隊)の畠|｣隊

長として、報告のあっ

たニュータウン、サ

ン・ドラドに向かった。

そして、彼女を待ちう

けていたのは気味の悪

いクリーチャーと意外

な事実だった。

錨

■－－ZZiIRL

一
一
Ｊ

と
ち
お
よ

認
ｒ
弓

0

』

3

1

I
コーーヂー-F_一._三一一一､一卓一ゴーP一一一-－－，一一夕,一一子，-戸一声一

爵

③街に残っている人に会ったら話
をしよう。何か情報が聞けるぞ

③アイテムは街の人からの情報て

手に入る。大切にしなくっちゃ
③テロリストと謎の邪教集団、そしてクリーチ

ャーが街を襲う

■■■■■

ﾗｲﾗ･ｱﾙﾌｵﾝ｜ビﾙ･ｷﾔﾒﾛﾝ ｸﾗｲﾌﾛｲﾄ゙マイク･ハリス|ﾄー ﾏｽ･ﾏー ﾌｨー |コリン･ワイズ ボロック

1 ’

認声~一

一
●

||年まえに実の父

G･ロイドを殺害

した容疑で警察に

追われている。行

方不明なのだが？

彼女もS－SWA

Tの新隊員。あとﾞ

けない顔の20才。

今回の出動でどん

な糸蕊萸をつむのか。

サン・ドラド市譽

刑事部長20年前

のG・ロイド殺人

事件でc・ロイド

を追っている。

ハリス同様、S－

SWATの新隊員。

電子工学のエキス

パートとして活躍

する。28才。

S-SWATの隊

長。ライラと同じ

くチャニーズ・ヒ

ルの事件を諦蕊食し

ている。35才。

S-SWATの新

隊員。実戦経験の

豊富な、チームの

まとめ役。最年長

の41才。

▼

主人公

ふた型
を
女

公

た

可L

■・ラモンドラッセル｜グレイザー カサンドラキャリー｜デツカー セーラ

鼠識識
I

サン・ドラド市長

56才。自宅からテ

ロ|ノストの手によ

って誘拐されるの

だが･･”･･。

キール原子力発電

所の運転責任者。

謎の武装集団にコ

ントロールルーム

を乗っ取られる。

神秘的な美しさを

秘めた半人半獣の

女性。モルスマル

クトのみこをつと

める24才。

貨物船シーラ号の

船長ラインスタ

ー島近辺航行中に

事件にまきこまれ

'る。海の男48才。

民族学者。チャニ

ーズ・ヒルの生存

者でもある。黄泉

路に興味をもって

いる。38才。

グレイザー市長の

一人娘’8才。女

の子がうろうろし

ていたら、誰かに

ねらわれる蔵黄が

※l'lilI(liは|I1;&!|'のもので宝CFUNPROJECI
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職
冨'
浄
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今
‐
癬
電
』
、 蕊蕊ﾂ岬了錘許“』苧

哩騨

ひ

前線墓地を出たライラは橋を渡ってラインス

ター島に向かった。島にはわずかの生存者が残

っているだけで静まりかえっている。あちこち

探索していると、突然無線が入った。急いでも

どるようにようとの指示だ。ライラはまっすぐ

墓地に向かった。が、いま渡ってきたばかりの

橋が壊されてしまっている。これもテロリスト

のしわざなのか。ふりかえると北ビルにも大き

今

な穴があけられ

ている。ライラ

が中に入って行

くと、何かの倉

庫のようす。そ

して奥にはあの

いまわしいクリ

ーチャーが…･･･。

‘

テロリストの奇襲にとまどう

ライラたち。やっとのことで、

勢力をそいだのだが、まだ新た

な敵の集団モルスマルクト(謎

の宗教集団)の存在がうきぼり

に。そして、市菫本部が何者か

に急襲を受けてしまう。

ｅ
市
警
に
も
何
者
か
の
影
が

し
の
び
よ
っ
て
い
た

龍
鞠

③病院の奥に入ると誰O不気味に静まりかえ

か力譲っていた……った図書館
不気味な空気におおわれた静け

さが支配しているようだ。また

すこし探索を始めたとき、市長

の家からテロリストの手によっ

て市長が誘拐されてしまう。連

れさられた後には血の跡がいく

つも残っていた。市長は大丈夫

なのか。監禁されているという

市庁舎に急ぐライラ。そこには

またゲリラのほかに、やはりク

リーチャーがいた。グﾘﾗとク

リーチャーを結ぶものはいった

い何なのか。

一
‐
‐
‘
：
ｌ
‐
‐

一
鶏

計
課

つ

③民家にも不気味なク③大ダコのようなジュ

リーチャーがいた……ラ'ノアン。気持ち悪い
ライラは上のマップにあるよきるのだろうか……。

○
市
長
の
行
方
を
追
っ
て
の
や
は
り
、
テ
ロ
リ
ス
ト

市
庁
舎
の
中
に
入
る
が
い
た
。
ほ
か
に
は
？

時計まわりと反対方ライラの数奇な運命がすべて

テロリストとの閾いを明らかにする。

うに右から

向に進む。]に進む。テロリストとの閾い

くあり、謎の邪教集団のモルス

り

力 ｅ
謎
め
い
た
人
物
と

ク
リ
ー
チ
ャ
ー
と
が

街
を
浸
食
す
る

マルクトとの、 クリーチャーと

の 闘いがある。

また、いろいろな人物と出会
■■‐剣山

雪
：：iE:I『：

：：！：|､：

1－塩i･ど｜;8

1蕊§

：
I.：｝3

滴1s
：．、I・

l8i8潮
！訓2■

。
突
然
ク
リ
ー
チ
ャ
ー
の
マ

ッ
ド
ウ
ォ
ー
カ
ー
が
ノ
．

掴
ってライラは意外な自分の運命Ｉ

全
画 を知ることとなる。 封印の解か ｅ

ラ
イ
ラ
は
な
お
も
闘
い

つ
づ
け
る
の
か
…
・
・
・

：；:（：：,：

,･･qQiqQ

画幽輔麟■
麓菌顕醸鋼
藁鍾灘腫■
窪薗薦■■
重■■餉
蒙■襲璽■
重璽轟鍾■
－＝

れた黄泉路の穴をみつけ ライ
一
一
一
一

ラだけの力でもう一度封印する

ことかできるのだろうか。 そし
’

南に位置するキール島の原て1.__l－－Ii

､、瞳『
一

子力発電所は無事運転を開始で
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鋪
皇
『
弓

f

◆◆む優秀な人椒鋤い武器をさがせ ◆ 特な戦闘シーンエロンラの旅は長い

お金をおろしたあとは武器の

調達だ。アーマリーでは武器、

ヨロイ、タテのほかに、スクロ

ール、魔術や治療の薬がそろっ
かんじ堂射

ている。頑丈な武器で最強のパ

ーティを作ろう。

荒野がひろがり、ダンジェオ

ンが点在するフェロンラ。旅に

は多くの時間も必要だO:鼻

旅の途中でパーティは島の歴

史や秘密が＝かれた巻物､｢スク
'：,『,.．､.,

ロール｣を見つけた｡これは島の

あちこちに何本もあり、数々の

謎を解くカギとなる。なかには

アーマリMで売っているものも
あるぞ。

それぞれの町にはギルド(協

会)があり､ここでパーティを組
綴

むのだ。B人までのパーティを

組め、ギルドではそのメンバー

を探すのだ。気にいったメンバ

ーが見つかるまで、何度でも探

すことができる。’

○
魔
法
を
覚
え
た
り
、
レ
ベ

ル
を
上
げ
る
こ
と
も
で
き
る

O横か！
－ニダノ

るウインドウでﾉﾐ

つかって便利.／

◆々の謎を解鋪鯛脇羅溌無の背景
駿警溌撫1-ﾃｲを‐

●

◆の
縦1列にならんで見える戦闘

シーン。じつは、下の図のよう

にならんでいるのだ。

世はすぺて釜しだい

◇“れはここでいやせパーティを組んだらすぐに銀

行へかけこもう。何をするにも

わたる世間にゃ金がいる。どの

町にも支店があるので､｢お気軽

にご利用下さい｣。‘

Ｑ
戦
闘
シ
ー
ン
で
は
、
味
方
●
耐
は
４
匹
３
匹
２
庇

は
横
Ｉ
列
に
な
ら
ん
で
い
て
、
大
８
列
に
な
ら
ん
て
い

冒険の旅は、歩きまわったり、

敵と戦ったりでどっと疲れるの

があたりまえ。宿屋に入ってし

ばし休もう。町の中の宿屋なら

無料、外の宿屋はお金を取られ

て不経済だ。

f

○
マ
ジ
ッ
ク
ホ
イ
ン
ト

は
こ
こ
で
上
が
る

〔‘ボーステ･ソク（､S,SJ
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一
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対応機種
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愚
Ⅸ巧言副2専用

128KRAM＝
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ｾー ブ機能

諺
ディスク

5.BOO円価格

爵
し

心壊滅に裏高野力塗ちあがったノ
なく恐ろしいものを感じた実高

じくうあじぺ･』】まf武

野の道師・慈空阿閻利は、愛弟

子・孔雀を派遣し、日本各地で

起こっている奇怪な事件を調査

解決するために旅立たせたのだ

った……。

－「孔雀王｣は、AVG

とRPGが融合したケ

ームだ｡通常は､移動・

話す・見るなどのコマ

ンドを選択して、各地

ｅ
画
面
の
細
か
い
と
こ
ろ
を

よ
く
見
て
み
る
と
・
・
・
…

ｅ
こ
こ
は
下
関
の
港
町
。
船

を
な
ん
と
か
調
達
し
な
い
と

落雷で比叡山が全焼したこと
お#j

により、日本を覆っていた霊的

結界がくずれ、各地で数多くの

魔物が復活する最悪の事態をむ

かえた。

魔物復活の襄に何かとてつも

落

によ

怯卑

●

に起こる奇怪な事件を調査し、

実で糸を引く魔物たちをあぶり

だしていく｡そして､ひとたび魔

物と遭遇すると、9つの術を駆

使して魔物を倒していくのだ。

この魔物との対決では、RPG

的要素がふんだんに盛りこまれ

ている。

§

F＝

墓」
●●

ー

》
一
己

奮

蒙

■■■

…

凝議蝿

孔雀が魔物と遭遇すると、バ

トル面と呼ばれる戦闘モードに

入る。ここでは、孔雀は､攻撃．

逃げる．術・道具のコマンドを

うまく使い別けて、魔物と対決

し、倒していくのだ。

｡ 、鯵
室~-．－

魔物に対する攻撃は、通常の

攻撃のほかに、術のコマンドを

選ぶと、9種類の術を使うこと

ができる。

バトル面は､さながら「ドラク

エ｣といった雰囲気だ。

｜]E,･:術を駆使して道を開く ’
孔雀が使える術は、全部で日

種類。地上世界の守護神である

四天王を呼び出して自分の代わ

りに戦わせる｢四天王｣や、飛行
まipきI1

力が得られる｢魔諭吉羅｣、雷撃

を起こす｢インドラ｣などがある。

術は、敵を倒すばかりではな

く、事件の謎を解くカギになる

こともある◎

術には、それぞれ必要な気力

の量が決まっているため、むや

みに使うことができないので、
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③早九字で魔物を倒すこの|央感／

そのときどきによって、じょう

ずに使いわけなければならない

のだ。
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③魔物と遭遇するとバトル面にかわる。基本コ

マンドは、攻撃.逃げる．術・道具の4種類
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雀 秘に旧月巳8日発売予

れ かもしれないノる

宙
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函
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麻雀
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価格 5,BOO円
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稚
齢

③ゲームスタート時に最初の親を

サイコロで決める。ちゃんと動く

③最初の手。とりあえず阿

佐田先生に聞いてみた'畢
阿佐田哲也といえば、野球で対局モード、王位戦モードの曰

つのモードがあり、練習モード

ではプレイ中に阿佐田哲也のア

ドバイスを受けることができる。

ここが魅力その1だ。

対局モードでは、コンピュー

タ側の思考レベルが巳段階あり、

選んで戦える。レベルらのプレ

イヤーのなかには阿佐田哲也も

いる。ここが魅力その巳。

王位戦モードでは、地区予選

から始まって、最終的に銀河系

大会まで勝ち抜いていく壮大な

プレイが楽しめて、魅力そのBo

そして、なんといっても、す

べてのモードで使えるリピート

機能が大きな魅力その4だ。そ

の局の終わった時点で、同じ配

牌、ツモでテストプレイができ、

好みに応じて相手の手牌をまる

いえば長島茂雄、ゴルフなら尾

崎将司、映画監督なら黒沢明と

いったところ。『麻雀放浪記』と

いう阿佐田氏の小説は映画にも

なって有名だが、それ以上に、

麻雀打ち、麻雀の指導者として、
いるかわ

神様的な存在だ｡ちなみに､色川
たけひろ

武大という本名で直木賞作家と

しても活躍している。

このソフトは、練習モード、
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③試合結果を画面に表示。プリンタ

があればプリンタで打ち出せる

見えにしたプレイも楽しめる。
はんちや人

ほか､半荘終了ごとにコーヒ

ーブレイクのおまけゲーム巳種

類が楽しめたり、牌の色やBG

Mを変えたり、点数表をプリン

トアウトできたり、と親切で楽

しい機能もいろいろある。

河

総h醗軸鵡鬮
③ときと．き変なこともいう

けど鋭い指導もする

居眠りしてる

こともある／

吾

‘續画冨雇雨誇
③居眠りは先生のトレードマーク寺

寸 ■
…

側』③この局はけつきよく別の

プレイヤーにあがられた 【パｧｼﾕｳﾃｲﾝグｹ字ムヲワ ，トマチノ､イゲーム

ーどのモードて､も、1試合の

決着がつくたびにコーヒーブ

レイクのゲームを楽しめる。

2タイプから選べて、1つは

麻雀牌がインベーダーになっ

たシューティングゲーム。少

なくともサウンドはあのイン

ベーダーゲームそっくり。も

う1つは持ち牌を制限時間内

にあてる麻雀パズルだ。これ

は実戦にも役立つ。

目■目、邑穴氏FagB1BSG．‐・-．IdelL筐Fb2 I黛昌H1豆､雁董瑳薗郵当薗菖耐萱菫｝

霊謡謡霊冒零
回図固困固田園、目Ti帽

國囹団団口國囲‘函｡’5
YpuFRn写脚色F

鬮囹

眉…自由園I

園

固
困
圏

間
目
鬮

鬮
８
回
鬮
，§

＃
q幸」

‘炉，

そ写．
鷺雪

の
●
●
■
■
■

■
■
■
■
■
■

g･■■
●■■■D
●血■＝｡

g巽巽目色

■ ■29

・舎・・目呂鶚.g蕊
■■■■■■ご■●■･■■■■■■由■■⑤

…

③たまに飛んでくるイーソ(鳥の

牌）を落とすとボーナスが入る
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もあり、なかなかハードなゲーム③リピート機能でもう－度。今度

は相手の手もまる見えにできる
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C． 展開だ。ほかにも、武器屋がな

く経験値も表示されず、いわゆ

るキャラクタの成長が目に見え

ないことなど、RPGから少し

はなれたつくりでAVG的なス

トーリー性をより強めている。

二

●

人間が魔法を使って他の種族

をおびやかす存在になった時、

すべての源である精霊は人間に

対し天変地異という試練を与え

た。精霊の長｢黄金の竜｣の怒り

をおさめるため、－人の若者が

旅立っていった。

まずやることは仲間を集めるるキャラクタの成長が目に見え卜

ことだが、その

ためには､地図･よろず屋・・宿屋・
を持っていない。,，．､、_，。_.___=〃--㎡

Q

o 酒場。

と町からでられ

ない。まるで、

AVGのような

③武器ははじめからあるので道③傷ついた体を休める。セーブ③酒場ではいろいろな情報が常

具などを買おう。マップも必要とロードはここでおこなうに酒のさかなとして話される

● 主人公と5人の仲間 全

③ヴィド。王の

魔法使いで参謀

⑧ピクト。人間

とエルフの混血

⑧トロン。ダン

ジョンの泥棒

、

蕊苗
ｰ筆

ト

糞
③主人公ジェダ，

パーティの中心

③エリン。すこﾞ

い怪力だが酒乱

③デイアナ。エ

ルフの族長の娘③基本的な画面はアドベンチャーゲームのようだ

塔城 ●● ●●

拶辿v〃上訴輻 日申pPp4E｣」 『三

間とエルフの悲恋の物語であっ

たり･･･…。アルカサスに息づく

現在、過去、すべての人々の生

の姿がある。それらを感じなが

らキミは王国を旅するのだ。

…：ぼだぃじゅ

●；菩提樹●

アルカサス王国には様々な伝

承があり、パーティは各地であ

らゆる種類の歓待を受ける。そ

れらはおそろしいモンスターと

の死闘であったり、はたまた人

アルカサスのマップ・聖殿地下グﾝジﾖﾝ。
ザ

①その昔将来を

憂いた人々が子

孫に伝えるため

この木に想いを

彫ったという
｝隆画

③④最初に罐貧

するタﾝジﾖﾝ。

4つの広間に財

宝が眠っている
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③広大なアルカサスは地図なしでは歩けない。よるず屋で手に入れよう
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漣檮の
ﾝがある

それそれ

攻撃バﾀｰ 園■■■■■■■■■■

ぺんぎんくんの対戦相手は

SWORLDそれぞれに4人ず

ついて、みんな独自の攻撃方法

を持っている。相手の攻撃パタ

ーンを読んで戦わないとたいへ

んな目にあってしまうのだ（ホ

ントだよ)｡信じられないスピー

ドでボールを投げてくるやつ、

台の下に隠れつつ投げてくるひ

きょうなやつ、ボールがぶつか

ってるのにはね返してくるやつ

むしWORLD

③カメレオン。姿を消してしまう

けど舌が見えてみつがってしまう

③手が8本なのを利用してボール

をまとめて返してくる。くやしい

か仁かにクラブ代表
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③ムカデのこいつは体が長いし足

がいっぱいある。同じ足に3回ボ

ールをぶつけないと倒れないのだ

？
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まずは2本発売されるのだ
12月23日発売の

『スナッチャー」

についている専

用サウンドカー

トリッジを併用

すれば、SCC

のBGMでゲー

ムが遊べる。

っていないソフトも入っている

ので、最近MSXを買ったユー

ザーにはうれしいソフトだ。

これから発売のVo|．Bのシ

ューティングとVol.4のスポ

ーツ第巳弾も期待できそう。

コナミの昔のゲームが、5本

まとめてディスク版で発売にな

った｡今回登場したのは、アク

ションゲームを集めたVol.1

とスポーツゲームを集めたVo

l巳の巳本。いまではあまり売

耳

③このスナッチヤー

でSCCのBGMに

ポーツ〃2(ZZ､(:~スVol､2‐Vol.1は過激にアクショ瑳ノ
B種目や4種目入っているので

ちょっと得した気分になれる。

お正月はこたつに入ってスポー

ツとシャレこもう。

単純明快、明るく楽しく元気

にスポーツ派のキミはVo|.巳。

入っているゲームは全部で5本

だけど、ハイパーものは1つに

りのはずなのにジョイスティッ

クを握る手は、熱くなり汗ばん

でしまう。『秘蔵版・王家の谷」

のみニューバージョンで登場。

アクションでスカッとしたい

キミにはたまらなく楽しく、な

つかしいケームが5本のVol.

1。さんざん遊んだゲームばか

S患 州
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一
一
一
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一
一
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蕊雲霧|麓③シューティング型アクションの

魔城伝説SCCだと音楽が最高

けつきよく南極大離、
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嘩
Ｊこ③イー・アル・カンフミの続編。

勝ちほこったポーズが勇ましい ③右ストレートがきまった／な庵ニー．｡ｰ澤寧堂二三鑿
かなかむずかしいボクシング。上olOOm競走､走り幅飛び､ハンマ

ツト＆アウエイで敵をぶちのめせ一投げ、400m競走の4種目

コナミのテニスﾊｲｰｽｰﾂ2S
今

秘蔵版･王家の谷
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ザ

③夢大陸～のもと？南極の地理

を勉強するソフトだったのだ

蕊ｲー･ﾌﾌﾙ･ｶﾝﾌー
③シングルス、ダブルスなど楽し

く遊べる。ボールボーイも出現
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P製…③エルギーザの封印の原形となっ

た王家の谷。しかも、ここに入っ

ているのは昔のものそのままでは

なくエディット機能つきのニュー

バージョンだ。ピラミッドを探検

して宝を集めるパズルアクション
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③カンフーものの先駆者。熱くさ

せてくれる｡とびげりがきまった
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一
品

｢91がついているケームは､スナ･ソチャーの呼川カートリッジに対応していてSCCの青梨が楽しめます8 ＠コナミ
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④アドベンチャーしているときの

画面。コマンド選択方式だ。メッ

セージ部分の上の2つのグラフは

左がダメージ(移動やワナで増え

る)で右がストレス(調べたりワ

ナで増える)｡どちらかがいつぱい

になるとゲームオーバーになる

ﾊ絵ｽは正統派アドベンチャー …'_＃ 戸？

グラフは、

＃
ﾌオﾄｸラブ

美少女写真館｢PhotoClub,
イエス

YES｣はスタジオ付きの4階

建てビル。ここのオーナーがモ

デルクラブも経営しているので、

巳階～4階はクラブに所属する

ったのだった。

知らなかった。このビルが最

新鋭のチカン撃退装置付きだっ

たなんて。撃退装置のワナには

まってダメージを受けるわ、新

垂（垂（
ヌ

ー
Ｉ

【

愛I

辱“ｻョ

女の子たちの下宿になっている。

このモデルクラブに新人が5人

も入ったという情報を耳にした

私は、朝も早よから出かけて行

まと〈二.にいつかわかbな
…

いろいろアドバイスL'てくれる

"ー ≠な圃括ろ溺
""~L－菫↓鷆竪柔

○足元にカギカ落

ちていたりして

勺
｜－

型1ル こんな作品が撮れました
〃ルマは撮影シミュレーション Ｇ

白
石
真
由
美
ち
ゃ
ん
。
お

風
呂
で
撮
っ
ち
ゃ
い
ま
し
た

そうだ、社費を横領してここ

に来たんだった。出来のいいス

ナップを撮って帰らないとヤバ

イ。というわけで、右の5人の

新人モデルを撮影するのがノル

マだ。撮影するときは、撮り方

を工夫する撮影シミュレーショ

ンになる。いい作品を撮らねばc

ヨ『
串

E患L、

￥

繕
“
■
■
可
ｼﾐ可ﾚー ｼｮﾝｼー ｿ゙

ｅ
真
由
美
ち
ゃ
ん
を
ま
じ
め

に
撮
っ
た
ら
こ
ん
な
作
品
に

謎 鶴eフィルムは24枚しかない。右上にあ

る撮影条件から推測して撮り方を選択

◎ハード
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。
こ
ら
し
め
て

遠
く
に
け
っ
た

の
に
、
ま
た
や

っ
て
き
た
／
，

か外国の湖のシーンだ。あと、

参加予定のプレイン・グレイは

間にあわず。その他に投稿作品

もたくさんあって、なかなか楽

しい。応募作品を全部みたい感

じだ。また、テーマを変えて募

集をつづけているので、ぜひ投

槁してみるといい。

ウィングくん』。ビルの壁をつた

って全部の窓をふいていき、ふ

き終えて玄関にもどればOK。

投稿作品発表に｢迷路エディタ』

ともりだくさん／

ｅ
う
ろ
う
ろ
す
る

敵
キ
ャ
ラ
を
よ
け

て
進
め
ノ
．

ｅ
ク
リ
ス
マ
ス

で
す
か
ら
仲
良

く
楽
し
み
ま
し

ょ
う
ね
ノ
．

134



年玉 ﾝ卜シ
巳’ ’曰 4 5FS-A1WX BS-A1FX HB-F1XDJ ｿﾆー ｽﾀｯﾌｬﾝーPHC-フOFDI;|

灘
唾､謬膚

すでにFMパックを持ってい

る人のためのシンプルMSX

2十・|名･提供／松下電器

内蔵ワーフロソフトの充実が

話題MSX2+の多目的タ

イプも｜名・提供／松下電器

ゲームを楽しく作るおまけの

ツールディスクが人気のMS

X2+｡l名・提供／ソニー

ドライブの位置、コンパイラ

つきがブログラーマむきの2

＋・I名・提供〃三洋電機

ｿﾆｰのプログラムコンテス

トで賞をとらないともらえな

い。3名・提供／ソニー

9

ﾌ’ リンクスのモデム|S 、
ｻﾝﾖー 通信構座つき

2十教本 臼 臼 10A1ハンドブック ｵﾚﾝヅﾛー帥鶴下Uき画楽多
|'

鈴
4

蝿
坤
》

弘恥yO

竜 T

議
篝識

愚""，』 里
松下電器のAIのよもやま話

とMSXについての率20

名・提供／マイクロデザイン

通信添削つきのBASIC教太

応募は三洋のユーザーに限定

5名・提供/三洋電機

今月のFFB(31ページ)て

紹介しているCGツール。5

名･提供／和知電子ｲ鐙号

リンクスの専用モデムと通信

用「スーパーレイドック』。50

名・提供／日本テレネット㈱

ちまたではプレミアがつくほ

どの異常人気の下じき。5

名・提供/マイクロキャビン

I テｺﾋｽﾄﾘー のCD |鰄写漢字プリンタ1311
睦

12 14ラス･八ゲのCD 八ンデイブリンタ大戦略

ゴ
識
辱
一
》
一
一
一
壱
琴
電
，
‐
‐
帥
‘
‐

■
齢

曽翻 癖ゴ 轤騨

~"､､

家蝿
L繁均1姑J叫唾圃理斜406弓舞

脚
卜Ⅱ部.I.⑥I~lY

U

d
I

」』 。
｢スーパー大蜘各｣を生んだ超

人気SLGoディスク版。3

名･提供／ﾏｲｸﾛｷｬヒﾝ

ゲームもいいけど音楽のラ

ス・ハゲもこれまたいいもん

だね。3名・提供／ポリスタ

24ドットの印字ができてJl

S第2水準の漢字も可能な熱

転写式｡|名・提供／松下電器

もうすぐ発売のインターフェ

イスが必要。でもほしいとい

う人｜名・提供／松下電器

ゲーセンメーカーのデータイ

ーストのゲームミュージック

CD。3名・提供／ポリスタ

イメージスキャナ CMTケーブル シンセサウルス グﾚｲﾃｽﾄドﾗｲー ハイドライドS1916 17 18 20

F‘．

ノ

戸？

『．

●

11_＝一一一’‘、ゴ型,

可

いまでも人気のアクションR

PG｡MSXI版のROM。

5名・提供//T&Eソフト

これもインターフェイスが必

要。イラストを取りこむツー

ル。｜名・提供／松下電器

データレコーダでプログラム

をセーブするときに使う。20

名・提供/松下電器＆ソニー

FM音源を楽しむための楽し

いミュージックツール。5

名･提供／ビッッー

F一｜レースをベースにした

ドライブゲーム。5名・提供

/T&Eソフト

89年

1月号

レモブ係司
i正LL胡芯募のし ､た力 e名前と住所と電話番号（都道

府県名と名前のふりがなも）

⑧所有機種名

④年令と職業、学年

⑤モデムに応募の場合のみ、家

の電話がﾓジｭﾗｰになってい

れば○、でなければ×を記入

⑥MSX･FANへのメッセージ

⑦応募券をはる

●ハガキの送り先

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIM｢MSX･FAN｣編集部

お年玉スペシャル係

発表。なお、お送りした製品は

モニター後、返却は不必要です。

●応募方法

①ほしいプレゼントの番号と名

前（赤い字で書く）

応募には以下のきまりをよく

読んで、応募券1枚を八ガキに

はって送ってね。しめ切りは19

89年1月4日（消印有効）。当

選者は白月B日発表のB月号で

89年

1月号

､モブ係q
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iサ｜鷺
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窪’

年末にむかい、発

売されるソフトも

どっと増えてきた。

おもしろいソフト

を買いそこねない

ようにバッチリチ

ェックしよう"／

発

卜も
#

つ

‘

認

しよ

★

癒
》
繁
。
．
“
…
；
薑
華
縄
：
、
ゞ
－

J，

評『

月牌

鑪

’
’
一一プロ)とヤマハの『コンポーザ』間でデータ互換させるソフトスタークラフト(□）9,800円

海外ものの□－ルプレイングケーム。他機種にはすでに移植されて

いる人気ソフト。冒険をしながら目的がわかっていく難解なゲーム

’20日/堀則臓品800円
主人公がモンスターの異色□－ルプレイングケーム。壮大なシナリ

オが映画を見るように展開していくディスク5枚組の人気超大作

2旧/鯉尾ｵﾝ(R)6,800円
｜ゲームセンターでおなじみのドライブゲームの移植版。松下から発

売のジョイハンドルを使えばよりゲーセンの雰囲気で遊べる

／文言作左衛門

ソニ-(D)6,800円

100種類のイラスト集が付属したワープロツフト｡作画もかんたんに

できる。MSX白で使う場合、標準日本語カートリッジが必要

／はがき害右衛門

’ｿー (ーﾛ)7800円
｜毛聿の宛名書きやはがき文=の作成ができるｿﾌﾄ｡住所録とし
iても使える。MSX巳で使う場合、標準日本語カートリッジが必要

/*MSX標準日本語カートリッジ

ソニ-(R)17,000円

キミの持っているMSX巳で、MSXE+の漢字BASICとMSX

j-JEが使えるようになるカートリッジ
.,,,里一一一-＆E--,,--…,,,,肉,,…-菖一~---－一一一一一一－

‐Ⅱ.．ロー意一＝=~－号--------三----------一一一一一一一一一一~－ー

-..…．－－‐命一一一辱一一..－－…趣一へ－．….－－．…篭一一一一一－－…＝ー＝＝一・一一一一1■■

「ゞ 説ら鋤Iショップひとり縦ゞ ＊？’

ヤピ

4｡R
灘 。;ぜ

27日/☆暗黒神話
東京書籍(D)6,800円

ヤマトタケルの伝説が現代によみがえる、漫画家、諸星大二郎原作

のアドベンチャー。おどろおどろしい世界にひたれるケームだ

28日/☆ギｬﾙﾅﾝパ大作戦
ファミリーソフト(D)6,800円

原宿を舞台に、軍資金をにぎりしめて女の子をナンバするアダルト

アドベンチャーゲーム。1日の間に4人の彼女をものにしろ.／

11月

9日/☆ｸｲﾝプﾙ
BITe(D)5,800円

時間内に脱出しないと主人公はカエルにされてしまう……。クイを

使ったアクションパズルケーム｡MSXE+対応の自然画デモあり

10日／ぎゆわんぶらあ自己中心派
ケームアーツ(R)6､800円

人気麻雀漫画『ぎゆわんぶらあ自己中心派』のキャラクタ総出演の麻

雀ケーム。ハードがMSX1か巳かでグラフィックが切り換わる

／★トワイライトゾーンⅡ

グレイソフト(D)7,800円

さらわれた彼女を助けにSDダンジョンの館に進入。途中、敵の女
の子とエッチをして経験をつんでいくアダルトRPG

』｣開茸

鼎

爵

馨言

灘＃蕊

洋

曇

；＃

蟻

誉

L

簿

§

'rJlV

雷

燕

＝

引華同

罰

繕

垣

箇
虻砧〆

●ラスハゲは大学、GDは中高生

サトームセンでの2本のソフト

の客層をくらべると、ラスハケは

大学生が、GDは中高生が、とい

うようにわかれているそうだ6期

間中のソフトて年齢を問わず売れ

ているのは、マニアにうけている

『マイト。アンド・マジック』。ラ

スハゲ、GDに続いて売れている

ソフトだ。こうして話を聞くと、

MSXのユーザー層力惇〈なって

いるようでうれしいかぎり。もっ

と、MSXが広まることを祈って

やまない思いだb

－……"､.…畠表一一一－－－－－－－－-一一一一一－さ＝ご＝=て

罰

;§

斑・』
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凸

フ四と矢ﾀジ篭毒悪
一-一一一－一一＝、~……鱒…･蕊“。．“§－－－．鐵畠=_f皇梨4唾一誌差.対応機種
■ナムコ■念03-756-2311■発売日未定…’価格

つい|ｱ晉場／あのファミスタがMSX2+で蕗べろジャンル

函夙

廊宮32+専用対応機種一．．－-一一一……一輪_一語一蝿一群",.,鋳……鍵"….…一､－－－．……．……..豊鍵

■ナムコ■念03-756-2311■発売日未定
i…

価格’ 未定不正｜
フ帝三(vIジｬﾝﾙ’ スポーツ

ヘ Ⅱ這埴唾■■

■童錘無｡

■返寿■必

■隼毎■唖

亜■隼■■

為。
年

睡■年■■
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睡數
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一
一
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美
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一
一
一
岸
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一
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一
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一
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一
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③ナムコットスポーツ(新聞)で試合結果を知らせてくれるのも同じ③ついにあのファミスタがMSXでも遊べる時代がきた。ナムコに感謝./

1 1

‘_、,．‘,11／／謹賀なぜか野球のゲームというの

はとても人気が高い。こういっ

てはなんだが、はっきりいって

あまりいい出来ではないと思わ

れるものもそこそこに売れる。

したがって出来のいいものはす

ごく売れる。そこで登場する注

目株が､この『ファミリースタジ

アム(仮称)』だ。

ゲームのほうは、もうファミ

コンでおなじみの野球ゲーム。

コンピュータ対戦、巳人対戦、

ウォッチモードなどひととおり

同じ仕様になっている。じつは

この記事を=いている時点では

こまかい部分の仕様は決まって

いなかったので、その他の仕様

についてはナムコの河野さんの

話をもとに、あくまでも予定と

していくつか紹介しよう。

①ジャンプでファインプレイ

野手はきわどい球など、ジャン

プしてキャッチ、ファインプレ

イを見せてくれるらしい。

e自分のチームをエディット

チームエディット機能をつけて

オリジナルチームで遊ぶことが

できる／かもしれない。

⑧球場はドームスタジアム

ヮースタと同じで、球場はドー

ムスタジアムになっている。こ

れは写真を見てのとおり、わり

と確実な情報。

④キミたちの意見がゲームに／

今なら、ファミスタMSXE+

版に対する、キミたちの希望が

採用されるかも.／「ゲームを

おもしろくするような意見がな

いかなぁ｣とナムコでは､楽しい

意見をほしがっていた。もしか

して、もしかしたらキミたちの

意見が採用されるかも．．….。

スクロールのなめらかなMS

X巳十版ということで、このフ

ァミスタには十分期待できる。

●

~闇…麿一
瓢一一蝿
一

今
回
Ｐ

③グラフィックもキレイになった

一

③屋根がついているのがわかる？

◎ナムコ
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蕊主内輪…齢………‘出舟

モンスターをひきいた壮絶な戦いノ
③いろんなモンスターがさまざま
な能力を使って戦う

戦っていくキャンペーンモード

の巳種類｡また､自分でマップが

作れるエディット機能も用意さ

れている。

か、あらかじめ設定した回数が

終わるかするまで戦いは続く。

ゲームのモードは、マップを

選んで遊べるマップモードと、

用意されたBつのマップをlll目に

魔王ガイアは4人の魔法使い

を集めた｡この4人に戦わせ､す

べての世界を統括した者をつぎ

の魔王にするというのだ。

ファンタジーの世界を背景に

1

’ ’すか、

０

「

“

ｐ

Ｌ

‘ I

寵 I
0

B

r，

I

… I

T1
篭

③マスターとなりモンスターをあやつる。実際に戦うのはほぼモンスター③一見大戦略かと思ってしまうような画面のファンタジーウォーゲームだ

集めて封印しなければ／

9つの玉を探し出すには、ゲ

ーム中に登場する人々からの情

報をヒントに旅をしなければな

らない。旅をつづけるにつれ、

封印を解いた者の正体、九玉の

力、最終目的が見えてくる。

日方向スクロールのアクショ

ンRPG・豊富なビジュアルシ

ーンもゲームを盛り上げる。

’

新九玉伝
■テクノソフト■識0956-33-5555■12月中旬発売予定

九つの玉を封印して平和を取りもどせノ
ちんねん、そんねんの手によ

って、不思議な力が秘められた

九玉を封印した前作『九玉伝』。

ことを知った何者かが、

印を解いてしまった。

日々を取りもどすには、

その封

平和な

九玉を

今度はその数百年後、ふたたび

九玉をめぐり、冒険の旅がはじ

まるのだ。九玉に隠された力の

#藤羅#ffl牲礁灘#瀧鋤輝峨i鱈1醗職珊鐵i淋醗朧

･

迫

③画面もキレイにスクロールする

※
ｎ
然
川
デ
モ

③いろんな人との会話をヒントに｜③体力などの状況もすぐ見られる

、システムソフト
Cテクノソフト

耳より情報：「新九玉伝｣のパッケージの1部分と240円切手B枚を送るとテクノソフトのゲーム音楽(新九玉伝､サンダーフオースII

138フィードバックなどなど)が入ったCDがもらえる。しめ切りは1989年1月31日消印、発送はB月中旬になる予定。

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

団

『門亡詞ﾜ/2＋男

128K

6，BOO円

シミュレーション
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ア
ニメ処理のため映画を見ている

ようにストーリーが流れる。ま

た、このゲームには、アプリシ

エイションシステムというモー

ドがもうけられている。1度ゲ

ームを最後まで解くと、何ひと

つキーに触れることなく、ゲー

■エニツクス■狂03-366-4345■12月発売予定

|ソｬﾝﾙ｜ｱドべﾝﾁｬー’突然発生した奇病が謎を呼びおこすノ ’’
ペルーで、ピラミッド移転の

跡地にダムの建設がおこなわれ

た。その落成式の最中に事件は

起きた。建設会社のバイエル

ン・カンパニーの副社長が、突

然奇病におそわれたのだ。と同

時刻に、日本でも1人の少女が

奇病に．…･･・いずれも、吉い宝

石のような石を持つ人物に起き

た事件だった。巳か所で起きた

事件を間いた編集者ブライアン

はすぐに出張からもどってくる

が、その飛行機の中で彼はその

奇病をまのあたりにする。そし

て､B人の犠牲者を追ううち､ピ

ラミッド移転、ダム建設と事件

の関係が浮かび上がってくる。

この奇妙な事件の謎を解いて

いくアドベンチャーゲーム。ケ

ームの進行はコマンド選択式で、

画面もふんだんに取り入れたア

ムのオープニングからエンディ

ングまでをビデオでも見るよう

に鑑賞できる機能だ。1度遊ん

だゲームを、じっくり物語を楽

しむように見るというのも新鮮

な感動が味わえる。なんともう

れしい機能だ。

？
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’
1

１
１

③アニメ処理も多く、ストーリーにひたりながら楽しくゲームができる ③むずかしいお話だけに、アブ'ノシエイションシステムがうれしいね
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Oモンデインを倒しに、やつの神

殿まで旅をつづていくのだ

身で冒険を続けなければならな

い。また、舞台も宇宙空間にま

で広がる、まさに壮大な□－ル

プレイングゲーームだ。

ロード・ブリテイッシユ王に

統治されたブリタニア王国。し

かし、影では悪の魔道士モンデ

インが魔法の力をつけ、王国を

ねらっていた。彼は、魔法の力
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■㈱日本テレネツト■丑03-268-1159EI2月17日発売予定

③RPGシーンは｜列につらなる

の日部から構成されている。R

PGシーンでは敵との戦闘はい

っさいなく、’|胄報を手に入れた

り、買い物をするのがおもな目

的になっている。城や洞くつな

どの中に入ると、アクシヨンシ

ーンに変わり、ここでは敵と戦

い、経験値やお金をためるのが

目的。また、ボスキヤラも待ち

うけている。アジトシーンは、

RPGシーンとRPGシーンの

中継をする部分で、メンバー間

の'|胄報やアイテムを交換するこ

とができるのだ。これらのシー

ンが全B面のなかにおりこまれ、

かわるがわる出てくるシーンが

テンポよく楽しいRPGだ。

11世紀のイスラムにくり広げ

られた正統派対異端派の攻防が

舞台となった前作『工グザイル』。

時空を超え20世紀末の最終戦争

の危機をも救った、異端派アサ

シンの勇士サドラーは、ふたた

びアラーの奇跡をうけ、時空を

超え帰ってきた。そして、また

イスラムの行く末をかけた攻防

がくり広げられるのだ｡

というむずかしいストーリー

を背景に、イスラム異端派アサ

シンの首領サドラーとなり、仲

間とともにイスラム世界のみな

らず世界を旅していくのだ。

ゲームは、RPGシーン、ア

クションシーン、アジトシーン

璽’
U

0

③アクションシーン。敵との戦闘③アジトシーン。体力も回復する

MSXプログラムコレクション50本

蟇ﾌｧﾝ仏ﾗｲプﾗﾘｰ露
フォークランド紛争で大活躍

した地上攻撃機、ハリアーの戦

闘シミュレーション。

ゲームは、戦略的要素も持っ

た本格派で、空中戦から地上攻

撃まで実際の戦闘機の飛行感覚

が体験できる。

また、このゲームはMSXか

MSX巳のモードを選択でき、

これによってグラフィックが切

り換わるのだ。MSX巳モード

では、画面がキレイで見やすい

けれど、MSXモードのスピー

ディな感覚も捨てられない／

フォークランド紛争で大活躍

した地上攻撃機、ハリアーの戦

闘シミュレーション。

ゲームは、戦略的要素も持っ

た本格派で、空中戦から地上攻

撃まで実際の戦闘機の飛行感覚

が体験できる。

また、このゲームはMSXか

MSX巳のモードを選択でき、

これによってグラフィックが切

り換わるのだ。MSX巳モード

では、画面がキレイで見やすい

けれど、MSXモードのスピー

ディな感覚も捨てられない／
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園媒体

対応機種'77FYWEFfU'/2+

RAM 32K■テクノポリスソフト■狂03-432-4471

■12月下旬発売予定 価格 4,800円

ジャンル
ライブラリー④はディスク

バラエティ

本誌の人気コーナー、ファンダムに

掲載された投稿プログラム(1988年5

月号～10月号掲載分)を集めた『MSX

プログラムコレクション50本フアンダ

ムライブラリー④』が発売される。

今回はROM不足のため、ディスク

での発売となったが、①～⑧のROM

版とかわらずリストも見られるし、改

造することもできる。リストを掲載し

た同名の本も11月25日に発売されてい

’‐、畠．．÷”..、－．，－聖.=‐堂-菩数一$，。‘“

るけど、打ちこむのがめんどうなキミ

にはこっちがおすすめ。

注目すべき目玉ソフトは、シリーズ

化している米屋のチャチャチャ作『た

この海岸物語PART巳』とrたこの海

岸物語PARTB｣、そして、C調なノ

リのRPG『まものクエスト』。そのほ

かにも、投槁ながらなかなかの力作が

そろっている。ぜひ、1度楽しんでほ

しい。
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③人気シリーズ『たこの海岸物語』。これ

はPART3の迷宮編投稿とは思えな

い(といっては失礼だけど)いい出来

③ほかにも

しり。メニ

プログラム

かぎっ

50本の

C㈱日本テレネ,ソト
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■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版で魂

発売予定日|ﾀｲﾄ凧癖j7ﾇﾆｶー奉定価格I の
．
こ
の
情
報
は
Ⅲ
月
朗
日
現
在
の
も
の
で
す
。

発売予定日 タイト､ル(媒体)〆－力一名/予定価格

’12
月

1日★中華大仙(D)/ホット・ビイ/6,800円
巳日★ぺんぎんくんwarsE(R)/アスキー/6,800円田
巳日★白夜物語(D)/イーストキューブ/7,800円
B日★コナミの占いセンセーション(D)/コナミ/4,800円

關
年
巳
月
以
降

★ミッドガルツ(D)/ウルフチーム／価格未定

★少女遊戯(D)/グレイトソフト/7,800円
★シユバルツシルト(□)／工画堂スタジオ／価格未定

◎ディスクステーシヨンS号(D)/コンパイル/1,980円固
★幽霊君(R)/システムサコム/6,800円
★シヤテイ(D)/システムサコム／価格未定

★ベトナム1SBB(D)/スキャップトラスト／価格未定

★ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円
★ガルフォース虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7,800円

★マイト．アンド・マジックI(D)/スタークラフト/9,800円
★白と黒の伝説百鬼編(□)／ソフトスタジオWING/価格未定
★白と黒の伝説輪廻転生編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

★白と黒の伝説アスカ編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

●第4のユニットB(D)/データウエスト／価格未定田
★スターダスト八イスクール(D)/データウエスト/7,600円
★ゾイド巴(R)/東芝EM|/価格未定

★センターコート(媒体未定)／ナムコ／6‘800円固
●ファミリースタジアム(仮称)(R)/ナムコ／価格未定田

★パツクマニア〔仮称)(R)/ナムコ／価格未定回
★モンスターランド(R)/日本デクスタ／価格未定

★テラクレスタ(R)/日本物産/5,800円田
★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★ザ・ゴルフ(R)/パック・イン・ビデオ/6,800円
★シヤーロックホームズ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円
★エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

★写真館アウトサイドストーリー(D)/ハード／価格未定

★ソープランドストーリ-I(D)/ハード／価格未定

★釣りキチ三平釣り仙人編(R)/ビクター音楽産業／価格未定

★セーラー服美少女図鑑(□)／フェアリーテール／3､800円

★殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円

★妖怪変紀行(D)/プレイン・グレイ/6,800円田
★抜忍伝説Ⅱ(D)/プレイン・グレイ／価格未定

★ウルティマⅡ(D)/ポニーキヤニオン/7,800円

★JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

★ディガンの魔石(□)／アーテック／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定
★名監督(D)/JDS/価格未定

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/7,800円
★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト／価格未定

★死体置場で夕食を(D)/テクノポリスソフト/9,800円

★ディアブロ(D)/ブロダーバンドジャパン/6,800円
三つ目がとおる(R)/ナツメ／価格未定

★東方見文録(D)/ナツメ／価格未定

★私鉄沿線殺人事件(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

★内山亜紀の超番外図鑑(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

★制服図鑑ﾕー ザー ｺﾝﾃｽﾄー ジｮﾝ(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定
★蝶類図鑑I(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/価格未定

★パイレーツ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定
★サイレントサービス(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

★ガンシップ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定
★いつみセンセーシヨン(D)/テクトハウス／価格未定

★水原マサキ画集(D)/テクト八ウス／価格未定

▲ぎゅわんぶらあ自己中心派巳(R)/ゲームアーツ／価格未定

◎ディスクステーション巳号(D)/コンパイル/1,980円固

★めぞん一刻完結篇(D)/マイクロキャビン/7,800円田
のR-TYPE(R)/アイレム/7,300円四
．競珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト/9,800円田
★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ/7,800円
★ハイデッガー(□)／ザイン・ソフト／7,800円
◎きまぐれオレンジロード(D)/マイクロキャビン/7,800円田
★雀臺①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★機動戦士ガンダムMSフィールド(D)/ファミリーソフト/6,800円
★ミュージシヤン1プラス1(D)/キャンドゥ/19,800円
◎クインプル(R)/BITe/5,800円田
◎真・魔王ゴルベリアス(D)/コンパイル/7,800円四
コナミゲームコレクションVol.4(D)/コナミ/4,800円
★POWERFULまあじやん巳(D)/デービーソフト/7,800円
★美しき獲物たち恥RT5(D)/グレイトソフト/4,000円
▲V/STOLフアイター(D)/アスキー/7,800円

★サイコワールド(D)/ヘルツ/6,800円田
★サイオブレード(D)/TRIFソフト/8,800円四
★工グザイル巳(D)/㈱日本テレネツト/8,800円
★スーパー大戦略(R)/マイクロキャビン/8,800円

◎新九玉伝(D)/テクノソフト/7,800円田
★トリトーンⅡ(D)/ザイン・ソフト/9,800円
★ウォーニング(D)/コスモスコンピュータ/4,800円▼

★MUSICエディター音知くん(D)/TAKERU/4,800円▽
★ｾｸｼー ｲｽIKUMIKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,800円

★ｾｸｼー ボｲｽIKYOKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,800円

★ｾｸｼーボｲｽINORIKO(D)/NEWSYSTEMHOUSEOHI/7,8Ⅱ円
★ケンペレンチェス(R)/ポニーキヤニオン/5,500円

★スナッチャー(D+専用カートリッジ)/コナミ/9,800円
★ゼビウス(R)/ナムコ/6,800円固
★阿佐田哲也のA級麻雀(R)/ポニーキヤニオン/5,800円

◎マスター・オブ・モンスターズ(D)/システムソフト/6,800円

MSXﾌ゚ﾛﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝダﾑﾗｲﾗﾘー@(D)/ﾃｸ/ﾘｽｿﾌﾄ/4|3Ⅱ円
★バランス・オブ・パワー(D)/アスキー/12,800円
★ウィザードリィ(R)/アスキー／価格未定

★ドーム(□)／システムサコム／9,800円

★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/6,800円

★死霊戦線巳(D)/ビクター音楽産業/7,800円

★二連星印RT5(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

★アンジェラス(D)/工ニツクス/8,200円田

B日

B日

g日

日日

日日

g日

'0日

10日

10B

上旬

14日

15B

15日

15日

15日

16日

16日

17日

17日

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

中旬

21日

23日

23日

28日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬
？

守

ザ．

ク

一
虹

｜
朋
年
１
月

★阿佐田哲也のA級麻雀(D)/ポニーキヤニオン/5,800円

MSX･FAN巳月号(本)/徳間書店／特別定価

★プレイボールI(D)/ソニー/6,800円

★メンバーシップゴルフ(D)/ソニー/7,800円
★ウルティマI(D)/ポニーキャニオン/6,800円

ゴーファーの野望(R)/コナミ/5,800円
コナミゲームコレクションVol.B(D)/コナミ/4,800円
★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/9,800円
◎秘録首斬り館(D)/BIT2/8,800円

★テレフォンクラブストーリー(D)/コンピュータブlノイン/7,800円
★アメリカンサクセス(□)／ウインキーソフト／6.800円

串
石
画
国
旧
輌
圃
祠
雨
祠
？

■八一ド

Il
ll

|・

廃売予定日|商品名(商品内容)/メーカー名/予定価格

12月下旬|FS-|FAI(*)/松下電器/9,800円

記号が増えました。◎はMSX2か2＋かによって機能が切り換わります。●はMSX2+1'f1月です。111li格のあとの田はMSXMUSIC対応です。
申はMSX1，2111j対応で、ハードによってグラフイ･ソクか切り換わります。▼はソフトベンダー武尊でしか問えないソフトです。
争松ド屯器から発光のUlワープロIHハンディプリンタとイメージスキャナが使えるようになるインターフェースカートリ､ソジです。 141
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■旧BB年は、
じつにユニーク’

L

な年だった。新聞の1，
面を大きく飾る大事件や衝撃

の話題が次々に生み出され、いくつ

かは89年に回したいほどだった。M'

SXだけに限っても大型ソフトが，

次々と発表されたあげ〈、新機種

2＋が登場した。いつぽう、ゲーム，，

マシンの世界では、セガがメガドラ、；
イブを発売してゲームマニァを興奮；

させたかと思えば、すぐにNECが:i､.〃

PCEngineのCD・ROM2システi'･『
ムを発表し、なにがなんだかわから、

なくなってしまった。そこへ、つい

さっきファミマガの編集長から内線＃‘

電話があった｡｢今日､ｽーパーファ｜
ミコンを見てきた。すごい｣ガチャ

ン。なんだ力知らないが、よほど感

動したらしい。なんとかそのすごいⅧ

情報を今月号に載せたかったがこの，

原稿だって江口寿史なみに遅れてい’
る年末である、まったく。それはそ

蓋型驍鑑鼠職巽雪｜
ミングスーン担当者の血圧はあがり

っぱなしだ。まだ若いのに。年があ
ふところ

けて、懐があたたかくなったヤング［｜
マンたちの悩みはつきないわけで、ト’
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見出しに使った街I1J･階弁の文庶はrレ

イドック2』のパッケージに入ってい

た「あ－ぱ－みやあどつくキャラクタ

デザインコンテズ|､応募ハガキ｣から

抜粋したものだ｡みやあどつくとは､

もちろんレイドック2のパロデイN囎で

アイデアの腹はこの古川きん。それに

しても、名古I攪弁というと頭におし'）

のある宇宙人を,W,い冊,してしまうなあ。

金曜日に電話して月曜日に入社

高校では電算部にいました。

高校を卒業してしばらくブラブ

ラしてたら、親にゴクツブシと

かいわれてちょっとあせりまし

て、で、求人広告を見たらT&

Eがスタッフを募集してたんで

すね｡今から5年まえです｡金曜

日に電話したら､「じゃあ月曜日

から来てください｣(笑)｡入って

すぐやらされたのは｢クラプト

ン巳』というMSX用ゲームの

キャラクタデザインです。特別

に才能があったからとかいうん

じゃなくて、たんに人手不足だ

ったんですね(笑)。そのあとは、

『惑星メフィウス』というAVG

をいろんな機種に移植していま

した。印象に残っているのは、

MSX用のビデオディスク版

『惑星メフィウス』をやったこと

かな。

イベント用のレイドックE

今度のイベント(P32参照)で

のゲーム大会用に作ったのが

イ
ン
ド
の
古
代
思
想
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ャ
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ド
の
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学
が
趣
味

'千

＜
､方

ていどで、市販の予定はありま

せん。よっぽど要望があれば安

い値段でお分けすることになる

かもしれませんが。

毎年違うジャンルのソフトを

うちは毎年違うものを作って

いるんです。巳年まえはシミュ

レーション、去年はRPG、今

年はローテーションからいって

AVGの当たり年だ(笑)と｡『サ

イオブレード』は最初『ラクー

ン』というタイトルだったんで

すが、バイクとビジネスソフト

とお通じの葵にそんな名前があ

るらしくて、けつきよく最初の

タイトル案はボツになりました。

よくわかりませんが、「ラクー

ン｣という下剤に負けたんじゃ

ないかと個人的には思ってるん

ですけどね(笑)。

よしかわやすお’963年愛媛県生まれ

愛知県立衣台高校卒後T＆Eソフト入

社ゞディーヴァの企画とシナリオを担

当したのち広報担当へ。T＆E会報

T＆Eマカ'ジン｣の編集長でもある。

『あ－ぱ－みやあどつくくとりあ

えず版>』です。蟇本的な部分は

レイドック巳ですが、背景を名

古屋に変え、敵キャラにTRF

の社長とかを出したウチワねた

のパロディ版です。名古屋に住

んでいる人は笑えるかもしれま

せんが、ほかの人はさっぱり笑

えない(笑)。賞品用に少し作る

次号2月号は
お正月気分が
仮けないうちに

1月7日発売ノデザインルーム(左)と開発室

のMSX部門(下)｡｢うちの編

集部みたい｡…･･｣と､つぶやし、

たら｢いや､おたくのほうかき

れいです｣といわれた

き詮『if室』＆
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U

アスキー.…･･･…

司一卜善.…….了...…
一／～

コンパイル･…,｡…

サンクレスト……

ソニー･･･…………

T＆Eソフト…･

徳間書店･…．．““･・

日本ファルコム･･・

ビクター音楽産業

BIT2．.…･……

ブラザー工業・…

ﾌﾟﾚｲﾝ･ク"レイ

ヘルツ…｡.……･･･・

ホット・ビィ……

マイクロキャビン

全マイクロ連合..…・

松下電器産業．｡…・

ミリオン...･･･････‘

lノバーヒルｿフト

・・………_…･･'43
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･･･表2，3～6
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二の建物の2階から｢ハイ

ドライド3』や『グレイテ

ストドライバー｣や『レイ

ドック2』や1.あ一は一み

やあと'つく‘が生まれた

■PUBL1SHER＝山下辰巳<編集>徳間書店インターメディア株式会社露EDlTOR＝高橋成年■EDlTORlNCHIEF＝北根紀子藩SENlORCONTR1BUTlNG

EDlTOR＝山科敦之寵SENlOREDlTORS＝今野文恵＋渋谷隆■EDlTORlALSTAFF＝上村治彦十永吉敏男鼠ASSISTANTEDITORS＝安藤敏十太田雅季十

尾上全利十白戸知己＋高田陽十引田伸一十福成雅英十松村賢司画STAFFPHOTOGRAPHER＝浜野忠夫雁CONTRlBUTORS＝相沢浩仁十高山祐介十田崇

由紀＋諏訪由里子十福田英幸十堀川浩司十横川理彦十高橋俊哉<制作＞霞ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER＝渡部孝雄錨EDITORlALDES1GNERS＝
福島ひろみ＋小松雅彦＋高橋美智代十デザイラ<釜田泰行十柳井孝之>＋若尾輝見十鈴木潤十阿部真司十ヴァーミリオン鰯lLLUSTRATORS＝島浦孝

全十高木祐一十青柳義郎十しまづ★と｡んき＋中野カンフー,／＋野見山つつじ議COVERARTlST＝中野カンフー.／閏COVERPHOTGRAPHERS＝矢藤修
三＋大嶋一成漣FlNlSHDESlGNERS＝あくせす<村山成幸>＋㈱ワードホッフ<筒井雅浩・石塚壮一・崎山裕子・平間順子・蕪木紀久枝・姫野典子・佐
取恵>■PRlNTER＝大日本印刷株式会社

『C、'徳間書店’989本誌掲載の写真、イラスト、プログラムおよび記事の無断転載を禁じます。
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榎本"にくつがえすほどの柔鞍性を持っている。

圃睡鵜議羅擬VardFj

〒lO7-24東京都港区南膏山6-11-1スリーエフ南青山ビル㈱アスキー営業本部TEL(03)486-8080株式会社
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A1WX専用(ワープロ編）
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遡

付属の3.5"FDには

ボップなグラフィッ

クデータが満載／こ

のデータを使えば君

だけのオリジナルな

文書をつくれるぞ〃

1．ｸﾘｽﾏｽｶー ド用ボｯプデー ﾀ

巳年賀状用ポップデータ

B･暑中見舞用ポツプデータ

<イラストデータサンブル〉

9

塁

一
面
が
餅
既
引
割
寺
こ
う
愛
ワ
ー
プ
ロ
室
｝
恥
ゞ

込

VHSビデオ(45分ツ
電源の入れ方から、入力方法

編集～印刷までを豊富な実例

をもとに徹底解説〃

このビデオを見ればワープロ

はすぐにマスターできる〃

抄
み
み
、
』
《
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吋

弓
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や
’
て
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噌
Ｋ
も
早
々
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ｐ
ｖ

Ｐ
？
』
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〃
、
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三

子

〃

沫＞
(オペレーションヒデオガイドの申込み方法は住所、氏名、年齢、電話

典|要轆頃を明記の上､3,000円を添えて現金雷留で申し込みください“
;麦|、約10日程で御届けいたします”（送料サービス）

<申込先＞<申込方j
こび〕AIWX

希号等の《

申し込みｲ&

ﾐﾘｵﾝｴﾝﾀー ﾗｲズ株式会社『AIWX･ピデｵ係｣まで
〒332埼玉県川口市朝日5-I-22TEL.0482(22)8173
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瞳加milllllllllllllllllllE詞ﾜ+の魅力を体験Lよう/THENEWMSXFAIR開催|||||||||||||II||||||II||
楽しいイベントが盛りだくさんの｢ザ･ニュ-･MSX･フェア｣は、全国7ヶ所で開催中。みんなででかけよう.〃

＝コナミ株式会社〒101東京都千代田区神田神保町3-25E塞固松下電器産業株式会社パナソフトセンター〒106東京都港区六本木4-8-5和幸ビル

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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…〃

、

●画面は開発中のものです。●MSXマークはアスキーの商標です。

種

陰
隆
一
霞

峨毒瞳，
G肥A〃皿 反射神経に新次元の興奮1ﾌｧﾐｺﾝ版全宇宙を震憾させる超時空バトルか始まる1

沙羅曼蛇需騨葱
冴える美樹本キャラ、人気のグラデイウス

シリーズにアニメビデオバージョン誕生’

十HiFi60分12,800円絶賛発売中

クﾗﾃｲｳｽ･ｻｳﾝドがｸﾗｼｶﾙ蝿曲になった！
I

羅グﾗデｨｳ刃ｱﾝﾀジｱ酔
鱗
豊

雲
熱
術

GRADIUSII

燕篁繍票甥ｸ辨雲冨準亨篭醗夢衛蕊封醇劣迩難子…蕊斥蛎禦雪懸ヤ
LP(AY25-26)fi,500円CD(BY30-5072)3,000円カセット(KSF1555)2,500円カラーステレオHiFi60分12,800円絶賛発売中VRC4＋1M＋1M＋16KSRAM5,900円12月16日発売

●＝＝リーヨー｣ｰ手邑･＝ヨー』嫁1壬天童の鵡揮てす｡

週刊テレホンサービス実施都市…本社:03-262-9110…大阪06-334-0399…札幌;011-851-3000…青森:0177-22-5731秋田:0188-24-7000

コナミ株式会社本社〒I01東京都千代田区神田神保町3-25大阪支店〒561大阪府豊中市庄内栄町4-23-|8札幌営業所〒060札幌市中央区北|条西5-2-9「
一
一
一L
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脾 G6658対バクテリアン戦、G6666対ヴェノム戦

､G6709対サラマンダ戦………。

L

そじてG6809､スベースウォーⅣ勃発1

戦いのステージをG6644へ求めて

いま､西牢間戦闘機くヴィクセン>の

時空を超えた追撃が始まる11

→④～

アーケード版『グラ2｣で人気のステージも登場！

『ケ
ユ幽票鷺

鱈,,2兼用2Mビット凧搭載5,800円1月中旬発売予定鍵
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ｺﾅﾐ･ゲ地ｺﾚｸｼｮﾝWI,1~Wl.4ナミ占．のいセンセーション
西洋占星術､血液型相性占い､手相占いからスーパーおみくじまで盛りだくさんの内容1

ゲーム感覚いつぱいに楽しめます｡ご案内役は､おなじみのペンギン〈んとあけみさん11
．．了、‐

~2対応3.5"2DD(ディスク版)4,800円新発売

セ ．■
■■■■■■■

h－
ー
－－

なつかしのあのゲームこのゲームが､バｯｸになって新登場!Vol.I(特別2枚組ｱｸｼｮﾝ編)､Vol,2

(スポーツ編I)､Vol.3(ｼｭーﾃｨﾝグ編)､Vol.4(ｽボーﾂ編II)缶れそ弥Lに人気の5ﾀｲﾄﾙを収録11

＝対応3.5"2DD(ディスク版）各4,800円Vol.1．VDI2=絶賛発売中Vol.3.Vo1.4=引き続き発売予定

師岡函呵福岡-天神:092-715-8200福岡-大牟田:0944-55-4444鹿児島-志布志:0994-72-0606i;E旧窪呵新潟:025-229-1141回目函
I

，福岡営業所〒8I0福岡市中央区天神I

愛媛-松山:0899-33-3399

福岡市中央区天神2-8-30
R乱
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ニタロ
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