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ツブⅢMSX版､新登場。 表現力､豊富｡書体14､イラスト126､飾り枠19／
なんと英文12書体､和文2書体､イラストは126種､キレイな飾ﾚﾉ枠も19種｡キミの
メッセージにふさわしい表現を選べるのだ。
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操作､簡単｡すべて選択式／
選択式操作だから特別なコードやキー操作を覚えなくてもいいそもオリジ
ナルのレターヘツド･グリーティングカー侭･カセットインデックスカード･は

がき(裏面)･ボスター･横断幕など､誰でも簡単にできる｡たとえば自分だけ
の便葵やオシャレなパーティ招待状づくりに｡カノジョヘのオリジナルカセッ

トのプレゼントに｡年賀状､暑中見舞に｡イバントのポスター､運動会の応援､学
園祭模擬店のメニコー表に。いろいろ応用じこ個性を存分に発揮Lﾉてほしい。
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●選ぶのに困ってしまう飾り枠。切冒I)anf壺董．
日本語24ドット
●まだまだあるｿ､イラスト126c
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爵"."鞠“ ●カラーポスターもこの通り／

簡易グラフィックエディターでオリジナルイラストの作成ができる｡この世にただ
ひとつのオリジナル作品をおもいっきり描きだしてほしい。
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作品派？実用派？2種の､リボンゾ
あの子へアタックするこの1枚だ／という作品派ならマルチカラーリボン｡何はと
もあれいっぱい印字､という実用派なら黒のモノカラーリボンbじっくりえがくか？
たくさんつくるか？リボンの使い分けで､プリントはさらに多彩になるそも麓

手づくり印刷キット
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●カセットインデッ

クスｶードもお勺のもの／

HBS-BO14D"12,800円識鰯M縦
リボンｶーﾄﾘｯジ'黒肥P-R1群価格7M円/ﾏﾙﾁｶﾗーﾘボﾝｶーﾄﾘ､ﾝジH8P-R1C標準価格I伽円

P

プリントショップⅡと組み合わせれば7色カラー印刷だ。

ド
サー剰肋ラー漢字プリンタ＊

HBP-F1C"49,800円
●印字方式／熱転写方式●用紙幅//葉書から
B4縦サイズまで●プリンタケーブル付属
*ﾏﾙﾁカラーリポンでの印字は内容により時間のかかる唱合がありま説

●カラー印字だノマルチカラーリボンカートリッジを使うと､グラフィックエディターで
つくったCGのハードコピーが､カラーで､できる｡さらにプリントショップ11と組み合わ
せると7色カラーでオリジナル印刷､できる｡●マルチフォントだ､6種の書体／和文3種
標準･ポエム．かしこ)､英文3種(標準･ポエム･デコ)と表現力いっぱい｡●JIS第一･第
二水準漢字ROM内蔵の24ドットだ／もちろんJlS第一･第二水準漢字ROM内蔵｡人
名･地名もほほ網羅｡便利な､ハガキ宛名印字フォーマットもついてるそ、
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ｴﾝピﾂ感覚なのに機能充実｡認臓編E趣1W罪）葉書ならおまかせb:製盟鮒鯉駕灌誌認驚
辮鼈箔洛霧齢駕羅訳蕊鬮駕斑義振餓譽諜辮謄認籔:蕊難聴認蕊黒号も鰯
平犀画軍諏玩潭言一窟ﾐ軍毒胃亨弓壷三一集付属もタノシイ6ガイダンス画面表示。、，

高機能日本語ワープロソフト住所録ソフト，'：
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｢はがき書右衛門｣が使えるようになるのだぞ｡●漢字BASICcJIS第1･第2水準漢字ROMoMSX-JE(辞書ROM約15万語)内蔵 ⑥ASCIICorDoratioI1／
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●商品のカタログを希望される方は住所･氏名.年齢.駿業･電話番号･機種名を明記の上､〒108束京都高輪局区内ソニー㈱カタログMF係へお申し込み下さい｡●面はｱｽｷー の商標で京

●上記のｿﾌﾄは､ﾒｲﾝRAM64K以上､V-RAM128Kのバｿｺﾝｼｽﾃﾑでお使いください｡またMSX2のｿﾌﾄはMSX2のﾊｿｺﾝシステムでお楽しみ下さい
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Ⅱ実ﾛ叩｣|自作ｿﾌﾄを応募Ⅸ欲しいノ’ お手ころ価格の高性能､IF1ﾂー ﾙデｲｽ例でつくる時代に入門だ〔

■F1ツールデイスクiF1XDmk2専用付属■35インチFDD内蔵■スビコン連射
ﾀー ポ搭載■ポーズポタン機能付■集中インジケーター装備■メインRAM64KB▽

V-RAM128KB実装■｢プログラミングjの楽な独立10キー■JlS麗列キーボード■

2ｽﾛｯﾄ装備新.発.売■ロ■ 一

門画｡⑬
FiY"mk2

●一般プログラム部門…ｹー ﾑｿﾌﾄ(R.P.G.シューティングなど)･開発用ｴデｨﾀー
(お絵書きソフト､ツール等)､実用ソフト(表計算ソフト等)のプログラム。

●小林ツクロウ君部門…｢F1ﾂー ﾙデｲｽｸ｣(F1XD,F1XDmk2)､｢ｹー ﾑブﾛグﾗ
ミングツール｣(F1XDJ付属)または､｢センサーキッk｣を使ってつくったプログラム。

●アイデア部門･･･こんなパソコンやケー ﾑｿﾌﾄがあったらいいな等､君が将来欲しい
MSXパソコンについてまとめ､絵やイラストを入れて説明いてください。
■各賞ベストHlTBlT賞､準HlTBIT賞の他､アイディヌテクニック､グラフィック､ひょ
うきんさを評価する特別賞がありますも受賞された方はヒットビットスタッフとじて認定しま戒
■ヒットビツトスタツフの特典●その1ヒツトビツト商品(パソコン､周辺機器／ソフト)の中
から希望の商品を選んでもらいその商品のモニターをじていただきま魂●その2トロフィー
とソニーオリジナル｢スタジフ必ジャンパ一ｺがもらえま魂さらに応募じてくれた人の中から、

HB－F1XDmk2

標準価格49,800円

抽選で300名様にソニーオリジナル｢スタジアムジャンパーコをプレゼントしま或
四塵再要項●応募作品＊MSX規格で作られた自作ソフト｡＊フロッピー

ディスクあるいはカセットテープで参加をお願いいたしま魂確認のため2回
以上同じプログラムをセーブじてください｡(アイディア部門はこの限りではあ

りません｡)＊本コンテストにお送りいただいたプログラムの著作権など一切
の権利は､ソニー㈱に帰属いたしま魂＊発表作品は､未発表のものに限りま魂

●応募方法*応募用紙に氏名､使用機種､操作方法等を明記の上お送りくだ

さい(応募用紙はソニー商品販売店でお受け取りください)。＊なおお送りいた
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本書に関するお問い合わせは

a03-431-1827J､
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜か
ら金曜の午後4時から6時の間、上の番号で受付けてい

ます。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えし
ておりません｡
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人気の高い屋根つきのドーム球
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自分のチームを持ちたい人のこれはまだまだ計画中の話な「ファミスタ｣の発売までとて

ためのチームエディット機能がのだけど、この『ファミスタ』にも待てない人、あるいはそなえ

あって、プレイを楽しくしてくはいままでの野球ゲームにはなて練習をしておきたい人のため

れる。その方法はチームに与えかつた新しいシステムが用意さにrホームランコンテスト』がB

られた数値(全'4チームの平均れているのだ。その内容は、新月ごろに発売になる。ちなみに

ぐらいの予定)を選手全員に好しいチームを追加していくためディスクステーションB号のは

きなように割りふっていくといの新チームデイスクを供給しよそのダイジェスト版。もっと侍

うもの。もちろん、選手の名前うというもの。自分のエディッちきれない人のためだね。

だって自分で決める 。 ト チ ー ム を 、 と い う の で はなくさて、内容はホームランをめ

作ったチームは、ディスクにあくまでもすでに用意されていぐる打者対投手の戦いで、5打

セーブしておくことができるよるジヤパンリーグに新しいチー席が1試合。1本でもホームラ

うになるので、学校の友だちのムを追加するというもの。どんンを打てば打者側の勝ち。それ

チームやアイドル歌手のチームなチームがいつ発売されるのかを防げば投手側の勝ち。もちろ

なんていうのも、いくつだっては未定(もちろん本編の発売後）ん、対人間、対コンピュータも

作っておける。だけど、プロ野球でいうオールOK・打者、投手ともジャパン

気になる工デイツトチーム同スターや、アメリカの大リーグリーグから自由に選べる、巳十

③好きな打者を選んでチャレンジだ

③終了後はニュースで結果が流れる
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ラスハゲの主人公は12体のモ

ンスターたちだったけど、番外

編の主人公たちは、日本の妖怪

なのだ。彼らがどんな冒険に旅

だつのかというと．．…．。

「1989年､日本妖怪は地球滅亡

を予知し、新天地を求め宇宙へ

と旅だった。居住可能と思われ

る星を発見し、その大地へ降り

たつが、そこにはさきに避難し

ていた西洋妖怪たちがいた。共

存を望む日本妖怪に対し彼らは

ある条件を出してきた……｡」

MSXや他機種でも発売され、

勇者でなくモンスターたちを主

人公にした大人気のRPG『ラ

スト･八ルマゲドン｣｡ここで紹介

するr妖怪変紀行』はその番外編

だ。番外編といっても本編をし

のぐ内容とテーマで、やっぱり

楽しい笑いのなかにも、ある意

味でいろいろと考えさせられる

ようなところがある。

基本的なシステムはラスハゲ

と同じもので、シナリオだけが
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はいっても、全員で同時にマッ

プ上を歩くのではないのだ。ま
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それぞれの妖怪のもっている能
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ラスハゲでの教訓だね。
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ども。その紹介は最

後にするとして、シ

ステムの話をしよう。

一
一
一

。
世
界
の
広
さ
は
ラ
ス
ハ
ゲ
と
同

規
模
。
地
下
迷
宮
も
あ
る
ら
し
い

｜
一声

‐

「
Ｊ

一
二
■

ラス八ゲではレベルが上がると

姿が変わったり、あるレベルに

なると合体ができて、もとの姿

がわからないほど変化したりし

た。この点では、この番外編で

も同じ。楽しい部分はそのまま

というわけだ。ただし、合体は

妖怪として格が上がって、姿と

名前が変わる、という内容にな

っている。たとえば、雪女は二

口女に、のっぺらぼうは白坊主

に、といったぐあいだ。

■ー，

⑧なさけないナルシストのワニ舅

｜｜
I

や名前がおかしくて、本気で戦

うのかついうたぐってしまう。

下の写真をじっくり見てもらう

とわかると思うけど、敵になん

だかかわいいヤツがいて、倒し

てしまうのがかわいそうなとき

もある。といっても、倒さない

わけにはいかないけどね。ゞ

って、戦闘時に使える特殊能力
マふんいき

も、それぞれ雰囲気のあるもの

になっている。たとえば、砂か

けばばあは敵に砂を投げつけ、

こなきじじいは泣き叫ぶ……と

いったぐあいだ。

どうやら、戦闘シーンだけは

シリアスなのかと思ってみたけ

ラスハゲでのイベントは、物

語のテーマゆえにシリアスで八

一ドなものが多かった｡『妖怪変

紀行』では､その点がコミカルに

なっている。たとえば､あると

ころで出会うワニ男。こいつは

ナルシストで、みにくいくせに

｢ぼくってキレイ？｣とか｢ぼく

って美しい？｣と質問してくる。

しかたなくイエスと答えてみる

と｢ゲームを進めたいがためあ

えてイエスと答えたあなたに敵

意を表します｣と作者の言葉｡な

んてふつうのゲームじゃないん

だ、と怒りつつもクスッと笑っ

てしまうようなイベントだ。で

も、最近のゲームやプレイ

ヤーに対する皮肉が含まれラノ

ているようで思わず考えさ

せられる。

饗膳蕊溌Oどこかで見たようなラバーマスク男
，一

且

Ｆ
１
‐
Ｉ
－
１
１
ｌ
Ｌ

サ””霊知ﾗｺｦ扮弓 ﾐ ィ “｡

③敵キャラの一部こいつらが敵だけど、倒してしまうのはかわいそう
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．形電

通 識

、識．蟻

鎌理、

無 鋤

韓迦fl

霜、蝋Ⅲ

鯵､r『

鞭榔

鱒鞠

・齢’輪

拳薄

縁 緑

軸韓

途 騨

零 鍵

懲『互，

窪 諜

銅､参

篭”露

拳・蒔

霧、謬

琴零

鐙鐸

蕊一

J'

琶と

逢謬_

噌

程寺

5
』
旧
牢
牌
出

夕
し
ぶ

７

卜続

個性のかたまりみたいぢ連中と麻雀が打てる芯〃てノ

唖需劃騒墓麺
｡…＝謡“涜〃

れたどこかヘンな人物たちの麻③前作rぎやん自己』のタイトル に主人公が決まっていないこと。

雀マンガ。このユニークな雀士のがこのケームだ。その巳作目そして、つぎのページで紹介し

たちと実際に対戦できるというが｢ぎやん自己巳｣なのだ。ているように前作を持っている

鰯自己中心臓雀士たちのプﾛﾌHし寵鵡繍

｢ぎやん自己Jとは
いつ尼いなんぞや？

｢ぎやん自己目｣の
完威度はかなり高し 恩霊融蕊

曾
畢

一
合
』

に主人公が決まっていないこと。⑧今回はかなりにぎやかな雰囲気

そして、つぎのページで紹介しとBつのモードが楽しめるなど、

ているように前作を持っている要素はもりだくさんだ。

蕊ヅレ寵篭蕊雪鰯職職溌鰹。
さブラックザンク一クララー立
す

…｡=蕊篭臺蕊
ら
し、

の
外
科

菫 頭“；

基霊管雪作不かおりちゃん
良

魚篭薑罵
少
女
雀
士
/

,一一

：?星｡？'責'曙ﾝ藝鍼
七 ヤ ー メ ネ ー タ

輯 ？‐謹欝｜
撒臺晶蕊’

び

蕊ミ
ハ
起
き
が

冨
夕片ちん大王一ババブロ

篭撫辮'誉シぁが。
．

蕊 皇蕊
の

鷺
ノ

コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
を
技
術
の
ソ
’
’
１
と
麻
雀
の
打
ち
方
で
高
等
生
物
の
く
せ

利
用
し
、
す
べ
て
い
わ
れ
、
つ
ね
に
相
手
の
血
液
型
を
に
応
用
力
が
な
い
。

に
お
い
て
最
善
の
独
自
開
発
し
た
一
あ
て
ム
リ
ヤ
リ
献
し
か
し
、
引
き
の

狼
手
を
打
っ
て
く
る
級
品
の
手
を
作
る
紀
血
さ
せ
て
し
ま
う
強
さ
は
一
級
品
だ

君
由》
割

の動自全
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
で
打
つ
一
技
術
力
で
勝
負
す
る
〃
麻
雀
で
血
液
型
を
判
定
打
つ
た
び
に
寅
く
な
る

ツ
キ
に
恵
ま
れ
た
グ
ラ
マ
ラ
ス
な
ボ
》
配
牌
も
ツ
モ
牌
も
』
突
き
に
徹
し
た
麻

顔
相
の
持
ち
主
で
、
デ
イ
で
メ
ン
ツ
を
善
悪
く
、
名
前
ど
お
雀
を
打
負
相
手

（

》
蕊
蕊

のぎすち勝最
強
最
後
の
ツ
キ
男
ノ
．
一
西
窪
津
の
お
色
気
雀
圭
一
ツ
モ
も
ツ
キ
も
最
低
ノ
突
き
麻
雀
で
攻
め
る
ノ
ー

鑓

叫岬ノ

l'lilli'i(il}H7f!|'のものです。C11,･111まさゆき'i#!淡卜’ ヤングマガジンケーム アー ヅ
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園ぎやん自己1を持っていればBつのモードが楽しめる▽：
『ぎゃん自己巳』はそれだけで

も楽しめるのはもちろん、前作

『ぎゃん自己』を持っていれば、

さらに巴つのモードが楽しめる

のだ。それでは、その組み合わ

せを説明しよう。

「きゃん自己巳｣のみだと、選

択できるのはフリーモードだけ

ところが､スロット1に｢ぎゃん

自己巳』を、スロット巳に｢ぎゃ

ん自己｣を差していると､勝ち抜

き戦とタコ(へ夕な雀士)討伐戦

という巳つのモードがくわわる

FMパックのスロットがたりな

くなってBGMがFM音源では

なくなってしまうところが難点

巳十ならだいじょうぶだけどね

｜
ｚ
『
↑
：
‐
‐
！
‐
‐
Ｉ
ノ

、
！
紐
ぎ
一
睡
‐
・

ち
つ
蕊
謡
い
睡

鋤
澤
碓
鰯
一
蔀

‐
ん
の
入
１
１
‐
１
１
‐
１
１
１
１

群
私
詐
一
悶
厨
凰
一

亜
二
た
ま

Ｉ
れ
位
。
る
モ
断

眺
抽
ば
２
る
れ
メ
中
。

錐
唾
熱
趨
奉
韮
唯
誰

陛
肪
ダ
に
手
と
ワ
お
も

一
○
ン
手
相
つ
ス
て
て

》
ラ
相
の
勝
パ
し
し

丁
鋤
緬

だ
》
》
》
一
》
■
フ

一
一
？

即
弛
即

、
こ
き
女
鍵
》

『
ロ
好
。

〃
ｒ
ｉ
ｌ
ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
‐
１
１
．

１

ｅ
全
自
動
卓
を
採
用
し
て
い
る
の
で
、

■

待
ち
時
間
が
短
縮
さ
れ
た
（
か
も
）
。
終
一
一

了
時
に
は
キ
ミ
の
タ
コ
診
断
書
（
つ
ま
一
》

り
へ
夕
度
）
が
表
示
さ
れ
る
％
％

＝

聯l､卿
L

’
一

■
。

ー

■Iu

角

~…‐..~.~ー､､~一手F‐錘一一一､一一~ｰ‐一

!｢,".鴫蓋隠，§‘｡。 ’
勺＝1度診卿『‘Iゴー鰯了琿－

｜｜タコ'」千膜’72％’
々．､､j,リパリ度91イ％

ﾌ'ﾉｺ回餓1回|

｜チ’ホ回tヤ

畠ロ縫合ufi'11i
…0繭1．

更._’L－夢＝&：

q■■＝一

F ､

■■■■■■■■■■

■■U■■■■

瞳
農
園

というのが『魂斗羅(最強の闘

士という意味)｣のストーリー。

ゲームセンターとファミコンで

すでにおなじみだけど、MSX

などれない。強力な武器やレベ

ルアップアイテムを入手し、よ

り強い兵士となろう。

主人公は巳人だけど、プレイ

は1人のみとなっている。

ザ⑧た①
．上〈気
をかさ持
倒らんち
し迫出悪
てってい

上てく敵
がくるが
れる

人類滅亡の盾機を
救うだめ|こ戦え！

蛮化|こ富んだ目
ﾀｲのｽﾃー ジが！

ステージは全部で'9．ファミ

コン版の倍以上のステージ数だ。

画面は縦スクロール、横スクロ

ール、SD表示とSタイプで、

ジャングル、地下通路、ツンド

ラ地帯、ときびしいステージが

つづく。待ちうける敵たちもあ

ツドフアルコンがガルカ島を占ルの要素が追加されている。

q

⑭ 今
壹

色

〆

ユ

③エイリアン出現･敵の正体は？

13klllilimは州苑!|'のものです。(囮コナミ
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～
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Ｌ
ｈ

ｑ
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I
』

蛆
四
四
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1

2月号のアタックの屈

辱をはらすべく､虎④
穴で猛勉強した｡.そめ

戚果を、〃つも気にと

めておく常議と、手顛

の鱈の定石にまとめて

みた｡これ琢楽LJ馳尋

J|llllml

鯉
8

一 136

塵一一Ⅷ"､‘

唇
一
一 脚

‐
脚
‐

値
顛

媒体鍵

対応機種 『7宕副ｸ/2十辱 寡”y鐙
■

L
VRAM 128KE B L - 可

鍵
セーブ機能 ディスク､幸塞

I 価格 6,800円
＝

岸剣 『ﾏスター･オブも 世ンｽﾀ堂ズ』の世界へようこそ界モ へ

ば、1ターン目にして塔を1つ

占領できる。これで塔の数は4

つになるので、召還できるモン
マジツクポイント

スターは5匹になるし､MP

もすこしは増えるのだ。

。ゲーム序盤は、前線部隊をど

のへんにどう作るのか？なん

ていう難しいことは考えずに、

再動の魔法を使いまくって、と

りあえず塔を占領しまくるとい

い。ちょうどふつうのRPGで

経験値かせぎやお金集めにはし

るような感じだ。シミュレーシ

ョンぽい難しそうなことは、敵

のモンスターがぐっと近寄って

から考えればいいのさ。

まず、足の速いペガサスをい
しようかん

くつか召還する。そして、マス

ターの右上のペガサスに再動の

これは巳月号のアタックでも

使った戦法だけど、この世界の

特徴(なんといっても大魔法)を

うまくとらえているので、もう

いちど紹介する。

|翁

脱 B lu｡

rg':･T"31‘潔澱
一一 l－－x~ﾕ9－V画3胃

③ペガサスを召還し、再動を使う

園
中立の塔よりも敵国の塔をねらう『 避1は避けるりつ

除1さ麓蕊謡
囲のなかに中立の塔と敵国の塔

が両方ともあるときは、まよわ

ず敵国の塔を占領しよう。敵国

の塔を減らせば、敵マスターが

新しいモンスターを召還できな

くなるかもしれないではないか。

|、~亜＝＆

にモンスターの攻撃力や攻撃の

命中率が表示される。この数字

を見て、攻撃回数×あたったと

きのダメージ×命中率を計算し、

敵のほうが数字が大きいような

ら戦闘をキャンセルしよう。 ③有利そうでも命中率のぶん不利③真下のレッド国の塔を占領せよ

◎システムゾフI
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冒凝維溌辮憧
て

l■■■

・水上モンスターリスト・

蕊離誘騨…識蒔聯､､
がらせてしまえば、命中率は7

詮騒誉鴛割くらいまで上がる。宝クジが

本命の馬券なみになるのだ。こ

れならドラゴンやペガサスでも、

鵠綴曇鐘…まわりを取り囲めば1～巳ター

ンで倒せるね。

■水上モンスターの地形別命中率表■

命中率を上げてから攻撃する
水上モンスター、とくにサー

ペントやクラーケンは、河川や

海洋にいるときはすこぶる強い。

この強さはどこからくるのかと

いうと、攻撃の命中率なのだ。

右下の表のように、河川にいる

クラーケンとサーペント、海澤

にいるセイレーンに対する攻撃

帝
城郭 森林草原 河jll 海洋|砂漠

山4日

石砺 山岳 火山 沼地 塔 城

｜ 幽
剛弓

70％セイレーン 75％ 60% 20％ 40％ 80％ 75％ 75％ 25％ 70% 70％

'20％
。
ト
ン

一
一

サ
ク 70％ 75％ 75％ 50％ 80％ 75％ 75％ 60% 70% 70％③水上のクラーケンは強敵だが ③陸に上げれば命中率が高くなる

1常i地形効果を気にする地 効果 ■地形別命中率表ヌL1"9a

命中率が変わる。といってもふ

つう1割くらいですけど。まあ、

これは気配りのすすめですね。

識園双巽琴匿
のいる地形によって敵の反撃の

移動型

魔法使い

上空1

上空2

上空3

水上1

水上2

地上1

地上2

銅
一
咄
一
秘
一
呪
一
蛾
一
咄
一
峨
一
峨
一
蛾
一
峨
一
咄

草原森林河j|｜海洋砂漠

70%70%70%70%70%

70%70%70%70%70%

70％60％70％70％70％

75%60%20%40%80%

75%75%50%20%80%

60％40％80％‐･---70％

70%50%80%…-･-･70%

60％40％60％・----‐40％

80%|60%-…-｢一|70%

岩場山岳火山沼地塔城

一・－－‐･-----.-‐‐----‐60％40％

70%70%40%70%70%70%

70％70％…－－70％70％70％

60％60％－…・70％60％60％

75％75％・----25％70％70％

75％75％…--60%70%70%

50％50％－…-80%40%40%

60%60%30%80%60%60%

40%40%-..--60%40%40%

40％40％…･-‐80％60％,60％

エゴ

41■■■
Eら

ら／Z巴
凶ノー庭〆

閲
・
間
り
誌
■

I
50％

40％

露喧.醗噌Gだe－⑤

ヱー29．V＝私．

■ 一一

■BnuGドイざh

g 1 9 T ie‘〆2SG

I！,と･･ぅ1－m■ 地上3

地上4③草原では反撃の命中率60％ O山岳なら50％になるのだ

定~定~どうしても倒したいﾓﾝｽﾀー には
石半死や大火災､精霊を使う
モンスターの力だけでは倒せの魔法の力でねじ伏せてしまえ

そうもないときでも、マスターぱいいのだ。ねじ伏せ方には巳

議

成ターにはb

■■

つ

1常i成長まぢかのモンスターにス l■■■■■

ｰ

石 識||とどめを刺さと せる
瀕死の敵がいるとき、成長ま

じかのモンスターにとどめを刺

させれば一気に経験値がたまっ

てレベルアップさせられる。

|申

FBA8･r2"2認ら＝
津Blue

一一一一一一凸L■ロ■

③トロールをどかしてドラゴンが

◇③じつはドラゴンが成長まぢか

皿
Ｉ
罫
坐
③
奉
一

霊
醍
鱒
一

難
蕊
誼
》

ラ
○
ｐ
Ｌ

ワ
Ｎ
Ｈ
Ｈ
ふ

牒器毎-一壺垂圭論対

魂

卜・・う．、‐二，

No．19画
H4．Eユユラ
HPZ8王32

ふ､‐岩うせんたく

霊
⑧之8．9

て害のふ､､そう

回回

■B"･T2"2:;eRo2⑥T2錫2龍e四 0発③DG

X■垂G；￥■29

③半死の魔法のあと精霊を呼ぶ③とどめの－華はユニコーン／ ③瀕死のマンテイコアを倒して③ドラゴンがレベルアップした
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｜-常敵ﾓﾝｽﾀーとの相性を考えて鵬｜
識敬ﾓﾝｽﾀーとのかんたん'こ倒せるのだ。

：相性を考えないで無モンスターの相性が調べやす

謀な戦いをくりかえしていたのいように、レベル1モンスター

では、いつまでたっても勝てなの相性一覧表を50音|||目で作って
えてふえて

い・モンスターにも得手不得手みた(右の表)。これを参考にし

があることを認識しよう。一見て、敵の前線部隊のフォーメー

強そうな敵モンスターでも、そションを見て、それを突き崩す

のモンスターが苦手にしているのに適したモンスターを召還し

モンスターを立てれば、いともて前線に送りこもう。

■レベル1モンスターの相性一覧表

区
デ
ー
モ
ン

セ
イ
レ
ー
ン

サ
ー
ペ
ン
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③ユニコーンとレイスだと不利③エンジェルだと大幅に有利だ.／

’
りゲームに慣れてからでないと

直感できないけれど、敵モンス

ター移動範囲を見極め、1匹の

モンスターのZOCでだれもい

ない塔を守ることもできるのだ。

ころに移動させる。そして、ど

こか敵に占領される可能性のな

い塔にいる体力のあるモンスタ

ーを塔移動で送りこめばいい。

塔にいたモンスターがやられ

て塔を逆に占領されたりすると

精神的にもダメージが大きい。

塔にいるモンスターは敵に集

中攻撃されやすい。とくに、足

の速さをウリにしているモンス

ターにとっては生命の危機だ。

そんなときは、塔を占領した

ターンだけがまんしてもらって

つぎのターンで比較的安全なと

も、敵に攻めこまれそうズ

には役に立つことが多い。

!◆

|申
③このままでは塔を占領されるが ⑨ZOCで塔にとどかなくなった

常iｷｬﾝー ﾝﾓー ドでは
1

■■■Wロﾛ■■■■■■■■

識||ﾓﾝｽﾀー をむやみに成長させないこ成長させないｽﾀｰ や ③塔移動でドラゴンを送って安心、 ③塔移動でドラゴンを送って安心、

で考えてしまう始末……。

そのままでも十分に使えるモ

ンスターはヘタに成長させない

ように。ただし、キャンペーン

のマップ4までの話ね。

どのモンスターでも成長させ

たいという気持ちはわかるが、

キャンペーンモードでは、－度

成長すると、つぎのマップから

は、成長まえのモンスターが召

要なMPがどんと増えるのだ。

下の写真はペガサスがモノペガ

サスになったときのショックを

描いたもので、ガイアは財政に

不安をいだき、消費税の導入ま

還できなくなる。召還するのに

かかるMPが成長するまえとあ

とで同じならなんの問題もない

のだけれど、現実はそんなにア

マくない。成長すると召還に必

！
③消費禅導入を考えているガイア③キャンペーン｜の召還リスト③ペガサスがレベルアップした③召還MPが|8からなんと56に

16

騨 噸
麟鼠茎虫手認

露

ロ ■ユ、二

s｡E
壺へ垂=砧

任
麺

塔にいるﾓﾝｽﾀー が危ないときは
新しいﾓﾝｽﾀー を塔移動で送る

常
識

|田●1噸集老おHる 庖三

恒

一
》
｜
》
》
《
｜

蒔
率
一
一
》
》
｜
》
》

二
口
凸

″
，

罠蒙-F_:フミ酷， ．‐-や



nasierofinonsiers

常i部隊表で成 夕長させるﾓﾝｽﾀー をるモ ■モンスターのレベルアッフメンヨリの法則

ｴﾝジｴ｣山錘Aｴﾝジｪﾙﾌｧｨﾀー Zー且ﾅｨ畔膨翼
グリフォン9聖ヒポグリフォ 幽バﾗデｨﾝ

（ｳｫーﾛｯｸ）

ｺーﾚ‘證嵐鴛奮ぞ-’ ペガサスZLモノペガサス

ﾏﾝﾃｨｺｱ皿Lスフィンクス
デーモン皿LA.デーモン

ミノタウルス旦些ゴーゴン

”罰･辿瞬論弄W"' 司一司一ンZLトライコーン

リザードﾏﾝ型一サラマンダー

“歸牽吋膳’ ロック且旦フェニックス

ー曜駕緯、驚誰
パーバﾘｱﾝ且ﾕバーｻーｶーβﾕダーｸﾅｲﾄ 数値はその成長に必

要な経験値を表す。

識||確認する
モンスターの経験値がどのく

らいたまっているのか？戦闘

シーンでおおまかな感じはわか

るのだけれど、正確に知りたい

ときは部隊表を見るしかない。

部隊表でいい線いっているモン

スターのところにカーソルをあ

わせてリターンすれば、マップ

上のそのモンスターにカーソル

があう。こまめに確認しよう｡

闇1一
議
蕊
鍾
謹
謹
簔
一

》
雲
霞
謡
雲
雲
雲

鍵
議
議
篝

輩
霊
謡
霊
雪
雲
雲
簔
一

蕊

睡Bユ:｡TfJ3Za圃ュsT縁sza瞳闘
X＝貧曲2号■ク盆

一一証一IE11ｫ1い■L蔀号,･0'b'-1

③部隊表で罐剣直を正確に調べる③成長株のペガサスは彼だった.／

垂

塔で卜 定i序盤|捉の速いﾓﾝｽﾀー を数傷 I多く
せる

モンスターは塔で

石 召還して塔を取りながら前進させるせ
塔は召還できるモンスターの

数を増やすためにあるだけでは

ない。塔にいるモンスターのH

ら戦略というのを考えてみた。

RPGだってシューティングだ

って先のほうへ進んでいけばい

いんだから、シミュレーション

も敵の城のほうへ向かえばそれ

でいいというのうてんきな作戦。

まず､足の速いモンスター(上

空モンスターがいい)をたくさ

ん召還する。キャンペーンモー

ドのマップ1ではペガサスだ。

そして、下のマップの矢印のよ

うに塔を占領していくのだ。新

しく召還したモンスターは先走

りしているモンスターのあとに

続けばいい。

はじめてシミュレーションゲ

ームに手を出したプレイヤーに

は、「戦略｣ということばが重荷

になることが多いらしいことが、

総理府の調査で明らかになった

(らしい)。そういうプレイヤー

用の、とりあえずこうしてみた

Pをターンごとにある程度回復

させてくれるのだ(しかもタグ

で)｡こんなにありがたい塔をガ

ラ空きにしておくのはもったい

ない。傷ついたモンスターは前

線から－時的にはずして、すこ

しもどったところにある塔に入

れてHPを回復させよう。1タ

ーンに1回しか使えない大魔法

(このばあい回復や大回復)を使

わずにすむかもしれない。
是

③瀕死のペガサスを下の塔へ

豆 ③足の速いペガサスを多く召還

：
禧
渥
．
．
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一
氾
誼
や
》
▽
Ｆ
・
一
』
》
》

ゴ
■
毎
、
“
｜
・

壁
《
蕊
韮

③ここでつぎのターンまでお休み

＋
巴
く
で

に
槐
聿

め
鯉

ま
ば
な

｝
』
転
灌

１常
識言

－ブする 卜め セ←
司

戦況が悪化するのは胄に悪い。

移動した先で戦闘しようと思っ

ていたのに、ついついリターン

キーを押して行動済みになって

しまうとか、攻撃する相手を間

違って痛恨の一撃になってしま

ったりとか･気づかぬ敵モンス

ターになにげに塔を占領されな

③2ターンおきにセーブしてみた

いためにも、1～Bターンおき

にセーブしよう。
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1常敵ﾓﾝｽﾀー の能力にあわせて ﾝｽﾀー を

識攻撃方法を変える
モンスターにはEとおりの攻

撃方法があるけれど、このうち

片方を身につけていないモンス

夕一も多い。そういうモンスタ

ーを攻撃するときは一方的に攻

撃できるほうで攻撃しよう。

終盤、とくに敵のマスターを

いたぶるときには、腕力の強い

モンスターを使いたい。でも、

そういうモンスターにかぎって

足が極端に遅かったりするのだ。

こういうときこそ塔移動の大魔

法を使おう。写真の例では、サ

ーペントを召還し、召還したタ

ーンに再動の大魔法で城のちか

くの塔まで移動させておき、つ

ぎのターンで最前線の塔に塔移

動でサーペントを送りこんでい

る。ここぞというときによく使

う戦法だ。

|◆

Oエンジェル対クラーケンなら

1‘常iﾏﾂブｴデｲﾀでﾏｯを手直して卜ツ ■前線の塔へｻーぺﾝﾄを送るロ

識|ブﾚｲするブし

たとえば右の写真はマップモ

ードのはじめのマップ｢DUE

L｣をむりやり4か国戦のマッ

プに作り変えているところだ。

マップエディタでマップをいじ

りながら、どんな戦場になるの

か想像するのも、またちがった

おもしろさがある。

③サーペントで起死回生をねらう③塔移動でサーペントを送りこむ

1常I後続部隊から行動させる卜後続部 る

識画ン霊卑陸蕪
ん前に行ってもらいたい。だか

ら、後ろにいるモンスターにも

できることは後ろにいるモンス

ターに任せたほうがいい。そう

することで、自然にモンスター

のフォーメーションがよくなっ

ていくのだ。前線の部隊ばかり

に気を取られないように。

1;常i移動→戦闘→大魔法→召還がふつう卜→召還がふつう→
薗渥

識||の手順
まず、精霊を呼ぶ必要がある

なら精霊を呼んで攻撃。モンス

ターを移動させ、ばあいによっ

て攻撃する。大魔法を使い、あ

まったMPでモンスターを召還

する。というのがふつうの手順。

手|||頁は漢字の書き方のような

もので、人によってちがってい

たりするけれど、形が悪くなっ

たり、誤字になることが多い。

ふつうの手111頁でプレイしよう。

一 一 一 一 一 一 里

§6悪輔 |◆HPタグ塾⑧

痔

一一一一一一一一

③戦いが終わったあとで大回復 ③後続部隊の移動範囲を調べて

1常iｷｬﾝー ﾝﾓー ドで|撮終タ 1常iまず､どうﾚｲするのかを決める－ン

義'藻繋
だけれど、たとえばより多くの

種類のモンスターを成長させる

といった、そのマップにおける

目的もきっちり決めよう。そう

すればプレイに身が入るし、満

足感も味わえる。なにげなくモ

ンスターを動かしているだけで

は、マスター・オブ・モンスタ

■■■〃■ﾛ■I■■■ I■■■

識|までねばってMPをためる
キャンペーンモードでは、勝

ったときに、その時点で持って

いるMPをつぎのマップに持ち

越せる。だから、あせってMP

がほとんどないときに勝ったり

するとつぎのマップで苦労させ

られるのだ。最終ターンまでM

Pをため、最終ターンで勝とう。

|翁’

③モンスターの成長はうれしい.／

－ズのおもしろさはすこしもわ

からないぞ。
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MPの貯金て成長しだﾓﾌｽﾀー を召還せよノ 島のよせ集め｡塔移動と上空ﾓﾌｽﾀ-て勝負

’｜巳か国戦

一一.毎；開鶴の情況デー ﾀ
日か国戦

開戦時の情況データ
蝋

一一一ｲｴﾛー 国
一

NO.S岨 火山島の-部のよう芯ｺﾘス塔移動を活用 圧倒的に優位魁ｸｲｺー のまえに竹をねらう
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ドラマを見ているような気分

になれるRPG、「アークス』は

そんなゲームだ。画面はグラフ

ィックと、メッセージやコマン

ドのウインドウで構成され、一

見アドベンチャー的だが、魔法

やアイテムも豊富なパーティ形

式のRPGなのだ。コマンド選

択でゲームは進められ、途中の

ビジュアルシーンでストーリー

が展開していく。いくつもの人

間模様とドラマがもりこまれた

お話で、最後にはあっとおどろ

く展開も待っている……。

ロリガン

③アルカサス各地のつながり。矢印は一方通行で右の青いほうは後半部分

r篭臺…冒険へ
王の城に伝説の金竜が現れ、

日食の日までに国を離れなけれ

ば、国ごとほろぼすと告げた。

人間のあまりの無軌道ぶりを見

かねたのだった。
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③神殿の地下でホヒットのどろぼ

うトロンと出会う。第1の仲間だ

戦
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が旅に出ようとしていた。彼の

名はジェダ。彼はモンスターが

いるというエルミザードの神殿

にむかった。中は迷宮になって

いてモンスターだらけだった。

神殿の地下1階で、ホビット族

鑿弱誰群｡ことt画函咋<
炉王嘩含卒アリ冠

のどろぼうトロンに会い、ワナ

をはずす彼の器用さと手を組ん

だ。ひとまず神殿から村に帰る

と酒場で工リンという女剣士が

あばれていた。仲裁に入るうち

彼女も仲間にくわわった。そし

て、村を出た瞬間、とつぜん魔

学者ヴィドと騎士団にかこまれ、

どろぼうの仲間として捕まって

しまった｡城につれていかれ、

無罪にするかわりに国に起きた

危機の調査をたのまれる。

ヴィドをふくめた4人はアル
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③伝説の金竜が王の城に警告のた

めあらわれた。アルカサスの危機

③ピクトはエルフと人間の間に生

まれた。語り部をついでいる

ドゥールの森へ､エルフ族の｢語

り部｣に手がかりを求め､会いに

いった。正統な語り部は人間と

駆け落ちし、今はもういなかっ

たが、族長の娘デイアナが仲間

にくわわった。そして、－行は

ロリガンで、語り部の息子であ

るピクトに会う。役者がそろい、

物語ははじまった。
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いるヒントを得たら、まず、エ

ルミザードの神殿に挑戦だ。

このダンジョンでは、精霊た

ちが人間に力(魔法)を貸す道具

として使っていた4つの器を見

つけ出すのが目的。ダンジョン

内にはすりぬけられる壁もある

ので要注意。マップを見れば最

短距離でまわれるけど、いろん

なところの宝箱の中身を取らな
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魔法についての知識を得よ

巳つめのダンジョンはミリュ

ウにそびえ立つ塔。この塔はか

わったつくりになっていて、ま

ず、塔のまわりの階段をのぼっ

て屋上に出ないと中に入れない

のだ。ただし、この階段にもモ

ンスターは待ちかまえている。

屋上には、のぼってきた階段の

ほかに4つの穴があいていて、
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③塔のなかはうす暗いダンジョン

それぞれの穴が各階に直接通じ

ているしくみだ。

ここは、むかし王国の魔法研

究所で、国の魔学者たちがここ

で魔法についての研究をしてい

たらしい。魔法についての手が

かりがここにあるかもしれない

のだ。というわけで、ここでの

目的は、魔法や精霊の力につい

ての情報を集めることだ。

ダンジョンを歩くうち巳階の

Eで魔女に会える。彼女は1人、

Ｆ
１

塔の奥で魔法の研究をしている

のだった。人間たちは精霊の力

を借りなければ魔法が使えなか

ったが、精霊の力なしにも不思

議な力が使えるというのだ。ま

だ、彼女も少ししか使えないら

しいが……。彼女からは、それ

らの魔法の話や4つの器の話な

ど、新しい情報を聞き出そう。
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ｅ
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と
こ
ろ
が
ど

っ
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え
た
。
こ
れ
か

ら
が
た
い
へ
ん
だ

Fアイテムのふりわけ可
も■要なポイントノ

ミリュウの塔で魔女に会い、

ふたたびプルデンシアの村にも

どり、村を出ようとすると移動

可能な場所に｢シェレル｣という

地名が増えている。

ミリュウの塔をクリアすると、

ストーリーも新展開を見せ、い

けるところもグンと増える。さ

あ、ここからが本番だ。

シェレルは村で、ここには宿

屋がある。この村から新しい土

地へと移動できるわけだ。ケー

このゲームでは、武器について

は全員がもともと持っているもの

のみ。ただし、薬や地図などのア

イテムがある。このアイテムのふ

りわけが意外と重要。戦闘中マヒ

の魔去にかかった者は動けないの

で、解マヒ薬を持った仲間がマヒ

するとマヒは解けない、なんてこ

とにならないよう薬類はとくにふ

りわけるのがポイント。
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ムのほうの区切りもいいので、

ここの宿屋でセーブすることを

すすめる。また、ここから移動

できる場所にリヴゴーシュとい

う土地がある。これも村で、そ

こにはよるず屋がある。ただし、

売っているものはプルデンシア

のよるず屋と同じだけどね。解

毒薬や解マヒ薬などを十分に補

充しておいて、装備を整えてお

こう。この先はさらに困難な旅

になるのだから……。
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Lい'わらのはフルデンシアと同じ ‐ノ

4つの器を手に入れたはいい

けど、ミリュウの塔で会った魔

女の話によると、それらの器に

は精霊の力はなく、もはやぬけ

がらになっているという。どう

やら、しかるべき場所にいき、

精霊たちに会わなくてはいけな

いらしい。これからの目的は、
つか≦と.

火、水、土、風のそれぞれを司

る4人の精霊たちに|||自番に会う

ことなのだ。

ここ、力ランドルの風の谷で

は、風の精霊シルフィードとE

の場所で会う。この先のダンジ

ョンには、ワナがたくさんしか

けられているので、今まで以上

に慎菫に進まなければならない。

もしワナにやられたら必ず体け

いして体力を回復しよう。新し

いモンスターもどんどん増えて

くるのであくまでも!慎重に。

さがせ’ Bョンマツ

■ ■■■■■■■■ ■ ■ ■ ■ ■ 園
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③いよいよ本格的なダンジョン。このあたりからは

ワナが増える。一方通行のワナはここだけ

■ ■■■■■
■■■■■■■■■■■■■

■■■■■
■■■■■■■■■
■■■■■
■■■■■■■■■■■■■■■
■■■■
■■
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■ ■ ■■
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｣

1

し
①ピクトがなにか

を感じたらしい。

ついに精霊に会え

るときがきた／

咽

■
■
■
｜
ａ

『二三膠・－．写奮吟戸夢‘。，

霊露亨皇壜鰐至豊.控￥ I
楚

二一

■
､する。これ鉄則をにらんで体けし壁

ダンジョンでは、どんなにうまく戦っていてもワナや

敵の攻撃て体力か減ってしまう。体けいすれば、体力は

回復するけれど、体けい中に敵におそわれることのほう

が多い。気がついている人もいると思うけど、そんなと

きは、壁にむいてから体けいすれば敵にはおそわれない。

ただし砂漠や氷河では使えないけどね。 ノ

ダンジョンて

敵の攻撃て体丈

回復するけれと

が多い。気がづ

きは、壁にむじ

ただし砂漠や氷

ｅ
こ
う
い
う
ふ
う
に

画
面
を
壁
で
い
つ
ぱ

い
に
し
て
体
け
い

ｅ
こ
う
い
う
ふ
う
に

画
面
を
壁
で
い
つ
ぱ

い
に
し
て
体
け
い

|’
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』一命鐸壼垂哩
可F魔法を使うと

“はげます"が

きは

大切
ｅ
こ
の
画
面
と
同
じ
土
星
宗

の
む
き
に
ひ
た
す
ら
進
め

カランドルのあとには、ゼル

ドヘいってみよう。ここは砂漠

で、ただの荒野になっている。

一歩足をふみ入れると壁すらな

いので、うかつに動くと自分た

ちの位置がわからなくなってし

まう。ここでは土の精霊コボル

トに会うのが目的。精霊に会っ

ていけば少しずつ魔法が使える

ようになっていくはずだ。

ここでの目的はもうひとつあ

る。この砂漠をわたることだ。

そうしなければ、コリアンドル

氷河にはいけないのだ。

精霊に会っていくにしたがって

魔去が使えるようになる。この魔

法は便利で、敵を一撃て倒すこと

やダンジョンからいっきに脱出す

ることもできる。ただし、これら

はすべて使う者の気力を少しずつ

減らしていくのだ。やみくもに使

っていくと、どんどん気力か減っ

て魔去が効かなくなってきたり、

戦闘意欲をなくし、おびえてふる

えだすこともある。文様はという

と、魔去を使うときは、ピクトな

どの戦闘力のひくい仲間に蝋はげ

ます"してもらうのだ｡これで少し

気力も回復するというわけ。

魔去には、ちゆ、いち、飛しよ

う、そせい、水撃濃霧、とうけ

つ、氷りゅう、水の剣、水爆、真

空剣、ちつそく、たつまき、死

げきしん、らい撃、火炎、炎の壁、

ねっぱ、熱風、爆発、爆れつの22

種類ある。ジェダとヴィドの2人

が使え、「ちゆ｣から｢たつまき｣ま

ではジェダが、「死｣以後はヴィド

が使う魔去だ。ただし、ジェダに

ヴィドが力を貸すこともあるので、

、ヴｨドもはげまそう。

ｅ
土
の
精
霊
が
現

れ
た
。
こ
れ
で
残

り
は
２
人

【ゼルド砂漠マップ】

ｅ
は
っ
き
り
い
っ
て
た
だ
の
四
角
い
世
界
。
と
く
に
目
だ
っ
た
も
の

は
な
い
。
土
の
精
霊
の
位
置
（
Ｅ
）
に
は
、
入
口
か
ら
正
面
へ
加
歩
進

み
、
右
へ
む
い
て
ま
っ
す
ぐ
歩
け
ば
た
ど
り
つ
け
る
。
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二
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ニ
ー
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少
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●
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ｑ
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儘
宰
↑
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煙
》
二
〈
〃
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二
審
》
塁
ご
ニ
ュ
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ご
缶

勺
堂

手
．
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幸
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三
『
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裳
．
『
言
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字

ご
ｅ
こ
こ
ｃ
こ

』
春
尾
苣
壹
〔
．
》
《
〕
品
一

一
智
尾
ニ
ー
・
戸
琶
阜
宮
尾
守

『
当
エ
ヰ
敏
工
》
』

里
』
暑
一
ご
・
営
旱
『
達

。
■
一
歩
再
■
■
凸

房
罠
ざ
《
エ
『
ざ
篝
一

仏
ニ
エ
ロ
ユ
ー
‐
凸
旱
弓
▽
』

一
産
〃
凸
。

暑二､ご=，
唇ごC二・

一二星ごﾆ

ﾆーﾛ唇国

③見てのとおり、だだっぴろい砂

漠○遠くの背景はむきでかわる ノ

一一一一一ザーーー

パート･日

r体力など竃考えて、
隊珂を値もうノ

て

ゼルド砂漠で、遠くに氷河の

見える方向へひたすら進むとコ

リアンドルにたどりつく。ここ

もゼルド砂漠と同じで壁がない

ので、自分の位置がわからなく

なりやすい。ここには、氷河の

ダンジョン内にいるとき｢たい

れつ｣というコマンドがある｡これ

はパーティのならぶ順をかえるコ

マンドだ。この隊列の前のほうに

いればいるほど敵の攻撃をうけや

すい。つまり、少なくとも先頭は

体力がある者でないと、すぐにや

られてしまうというわけ。逆にい

えば、ピクトのように体力のない

ものはうしろへさげたほうがいい

のだ。また、ゲームをスムーズに

進めるために、戦闘中のコマンド

選択で、カーソルをあまり動かさ

なくてもいいならびだとさらにラ

クだ。状況によってこまめにかえ

るのも作戦のひとつだ。

【コリアンドル氷河マップ】
地下ダンジョンの入口がある。

これを見つけるのも目的のひと

つだが、まずはキャラバンに出

会うことが先決。キャラバンに

会えば、ゼルドまでの秘密のル

ートを教えてくれるので、コリ

アンドルから砂漠を通らずに帰

れるようになる。ひとまず、村

までもどって装備を整えてから

くることもできるわけだ。

ｅ
入
口
か
ら
ま
っ
す
ぐ
進
め
ば
Ｅ
で
キ
ャ
ラ
バ
ン
に
会
え
る
。
そ
こ
か
ら

ふ
り
か
え
り
４
歩
、
左
に
む
い
て
喝
歩
で
ダ
ン
ジ
ョ
ン
の
入
口

’
’
1

＝

E

’4歩
▼

13歩

4EIS
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磯
也
製
認
程
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且
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兵
か 蓮旦崖苧舞謹畠塞“:と一一

局 一 ＝ - = ざ 仁 一 ロ ー ← ' 岳 _ ･ こ 手 苧 十 二 一 =

③｢たいれつ｣のコマンドでパー

、ﾃｨのならぶ順番をかえてみようノ
③キャラバンの男。ビクトと関係

ありそうで気になるけど無関係？
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パ ート7 ｅ
い
た
る
と
こ
ろ
に
ワ

ナ
が
あ
っ
て
た
い
へ
ん

AIMIN
■■■■■

7，＄全1
日韻･F－p.,“㎡
・手心

「I承
F

寺･害昌

÷

氷河で地下の入口を見つける

とダンジョンに入れる。ひさし

ぶりに壁があって、移動しやす

い。ただし、ここは地下4階ま

であって、しかもルートがいく

つか用意されているのだ｡最短

距離でまわらないとかなりやつ

かいなダンジョンだ。

ここでの目的は、水の精霊ウ

ンデーネに会うこと。ウンデー

ネに会えば、魔法をB割がた手

に入れたことになる。このへん

までくると、敵も魔法をしかけ

てくるので、戦闘時にはヴィド

謹…
, ， ー ＝

二一．長＝
＝･戸

一．弓凸一F三一口
､ご＝-q､一・一

Fご
一昔一

．
壷

”
《
》
‐
目
■
〕

｝
二
＆
‐
旬
〆
邑
“

一
。
〈
稚
》
－

．
．
手
Ⅳ
、
二
心
や

も
。
訳
〆
主
宕
二

処世･＝
一ご

ラー

：F＝

『
・
争
教
こ
む
二

呈二
呉学，

ミー

旨晏

の魔法｢炎の壁｣などでパーティ

を守ることもわすれないように。

さて残すは火の精霊に会うだけ

となった。

③うかつな戦いかたは禁物。魔法なと。

を有効に使って戦うようにしよう
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③いちばん下の道をいくのが最短ルートにつながる。ここでは最短ルートだけ記号で案内しよう

■‐

■地下2階A H地下3階 ー ｅ
３
階
は
中
央
の
道
が
最
短
ル
ー
ト

。
地
下
２
階
の
別
ル
ー
ト
。
け
つ
き
よ
く
遠
ま
わ
り
し
て
つ
か
れ
て
し
ま
う

ｅ
こ
れ
が
最
短
ル
ー
ト
の
地
下
２
階
。
最
短
ル
ー
ト
で
な
い
と
苦
労
だ
ら
け
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騨
亜
蝿

縁起でもないことだが、もし仲

間が死んでしまったら、ドリトニ

アにいって聖導師に会えば生きか

えらせてくれる。ただし、生命の

大切さを説いた長いお説教を聞か

されるのをがまんできればだけど

ね｡魔去の｢そせい｣が使えるよう

になれば用はなくなる。
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■
鷹
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ｅ
し
ま
っ
た
ピ
ク
ト
が
死

ん
で
し
ま
っ
た
。
ド
リ
ト

ニ
ア
ま
で
も
ど
ろ
う
／
、

f
酢

■■■
■■■
■■■■■■■■■■■
■■
■■■■■■■■■■■八
■ |霧

ご号心岸野.智も＊号令

号/111
ｅ
こ
っ
ち
の
地
下
４
階
に
は
こ
な
い
よ
う
に
。
マ

ッ
プ
が
な
け
れ
ば
、
ま
ず
ひ
っ
か
か
っ
て
し
ま
う

い
や
ら
し
い
し
か
け
だ
な

ｅ
最
短
ル
ー
ト
の
地
下
４
階
。
こ
こ
に
一
発
で
た

ど
り
つ
け
ば
ラ
ク
に
水
の
精
霊
に
会
え
る
と
い
う

わ
け
だ
。
う
ず
の
終
点
Ｅ
が
精
霊
の
位
置
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今
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品
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一
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砧
ロ
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肇震巽謹慧琴.勢』
唇で蚕たiごしろ、そう考瞳群ごし
きL'てや秘そうi皀慧拳ョ

？
ｅ
碧
推
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認
塞
塞
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》
．
－
し
ご
違

令
』
。
示
恒
マ
ロ
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一

③生命のありがたさを説く聖導師。

説教が長いのがたまにキズ
ノ
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畷： 唖
■
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皿
叩
四
ｍ
四
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■

堵
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画
■
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酔
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銀

二
一
二
薑
宰
一

一四

■
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■
■
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血

函
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亜

目
■
日
記
、
亜
函
■
■
■

■
■

■
■
■
■

■
■
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■
■
■
■
■
、
皿
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唖

雪

四

ｍ
輻
轌
唖

■■

■
■

■
■
■
■
‐
‐
１
１
１
■
■
■
■

ついに最後のダンジョン、バ

ファイのドラゴン山だ。ここで

火の精霊に会うのだけど、火の

精霊サラマンダに会うのはいた

ってかんたん。地下巳階のEま

でいけばすぐ会える。ここでは、

精霊に会うよりも、問題はダン

ジョンの奥底にいるはずの金竜

に会うこと。地下S階までおり

るのはなかなかたいへんだ。

火の精霊に会って4つの器す

べてに力を宿してもらったら、

ひたすら地下へと進もう。ここ

も氷河のダンジョンと同じでル

ートがいくつかあるので注意／
唖
唖
唖
函
亜
一

■■■■■■■■■■■
2両

lllllI

③ほかの精霊にくらべ

て、火の精霊はかんた

んに会える

⑧最短ルートでいくなら、地下｜階で用があるのは

入口だけ。入口と同じ位置に下へいく穴もあるのだ。

ここも記号は最短ルートだけを案内

■■■■■■■
■■■■■■■

､

③こっちが最短ルートの地下2階③ゲームには関係ない地下2階③地下3階。ぐるっとまわろう③最短ルートの地下4階

l_‐ 1斗

..:1ﾖ:ii
器

櫓一画･・BBB目恥樋 鮨■
■
■

副
ロ
咄 =.l.豆。酢L、■■■■■

③ドラゴン山もいやらしいしかけだ③ついにEで金竜と黒竜に会う③こっちの地下5階が正解③こちらは用なしの地下4階
一〆ー〆ージーーーゴー

LZZZZ、 ．Z＝四一LF－－一

④黒竜が登場。

金竜の何倍もの

大きさ。最後の

ついに物語もラスト。ドラゴ

ン山の地下B階まできた。しか

し、なんと金竜はすでに死んで

いたのだ。そして、そこには巨

大な黒竜が不気味に立ちはだか

るのだった。そう、いちおう最

後の敵はこの黒竜だ。こいつを

倒せば念願のラストシーンが見

られる。しかし、黒竜を倒した

キミを待ちうけるのは奇想天外

な展開､｢だいつ／ど－んで－

んがえしっ｣だった｡
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サンゴのように見えるこの形をたもっている(くワン4(〃d､つ'し兄えつ《＝

の物体は、じつは太宰府

から物質転位装置で送ら

れてきた梅の木なのだ。

生きている木を直接送っ

たため、転位中に変形し

てこういう形になった。

さいわい、絵馬は乾燥し
た木片だったので、もと

リノ71うせ/こtDつQし1つ（、、

苦しい)。そ身↓'うわけ
で、今月は「主なしとて

ゲーム進めん｣をモット

ーに、年末年始に発売さ

れたゲームを集めた。受

験地獄のかたわら細々と

ゲームを続けている読者

に、Q&A特集を捧げる。

ヴー ﾑ例轄寺穴
受験シーズンにのぞいてみた

いものといったら、ほら、と

なりの席ではやばやと答案の

チェックをはじめている、容

姿端麗才色兼備のあの子の、

答案そのものに決まっている

ではないか。カルタは忘れた。

1 フオトクラ ｅ
先
月
載
せ
な
か
っ
た
ｅ
こ
の
人
は
低
血
圧
な
ｅ
む
り
や
り
起
こ
し
た

写
真
を
大
サ
ー
ビ
ス
ん
で
し
ょ
う
か
…
・
：
ら
怒
ら
れ
て
し
ま
っ
た

、ブク
の、なにも表示されてないとこ

ろにもっていき、スペースキー

を押して｢いんちき｣と入力する

と、ヘッドホン以外のすべての

アイテムを最初から持ってはじ

めることができます。

さらに、パスワードを自分で

作ってしまうということもでき

ます。「START.BAS｣と

いうファイルを□－ドして、行

8500の｢いんちき｣のところをひ

らがなか英数字4文字で吉き換

えたあと､「START.BAS」

というファイル名でセーブしな

おせばオリジナルのパスワード

アイテムがかんたんに

入手できるパスワード

まず、ケームをたちあげると

きに(F1)を押しっぱなしにし

ていてください。すると、「セー

フティカード｣｢カギ｣｢カメラ」

｢ペンチ｣の順に画面に表示され

ます。そして、ほしいアイテム

にカーソルを合わせてスペース

キーを押すと、パスワードが入

力できます。パスワードは上か

ら|||員に｢ZBGA｣｢GOLD」

｢MSX巳｣｢HARD｣です。

また、カーソルをいちばん下

I

が作れます。ただしへ夕するとソフ

トを壊すので要注意。

（神奈川県／CHAMP・？歳）

☆最後はなんかファンダムみたいに

なってしまったが、とりあえず今回

もエッチでスタートしてしまった。

強い意志を感じる。

ケームはマジシャンクン、高橋智クン、鷹紀翔サン、若松秀敏クン、森下尚代サン、シューター酎多クンの以上

6名。さて、2月号の十字軍はいったい．……クイズとM＆Mの人にも結局テレカをあけることになりました。あ

スペースがない……テレカは発送をもって発表にかえさせていただきますのであしからず。

オブジェ制作＝堀川il'i1,1

ｶｯﾄ=尚梨誠

奈民財
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レイドツク2･MSX2でもプレイできる2＋専用のレイドック2ですが、じつはMSX2でもプレイできるのです。とうぜん多少はバグリますが､なんとか遊べる？

自然画はむちや〈ちゃですが、その他のデモ画面はまともです。ケームはななめスクロールがぽっかり空いています。横スクロール面は2＋でプレイするときよりもむ

ずかしくなっています。背景がじわじわと転送されてくるからです。（千葉県／斉藤友昭・？歳)☆F一｜スピリットのほうはちょっとゲームになりませんでした。
、』h……酌誇割羅彗還

h峰 眺. …Y “ｿ』蔵』､,』伽"俄偽…_』…

【スターシツブランデブー】
(ただし、アイテムはありませ

ん)｡●(FE)(F4)を同時に押

すと自殺します。●(F1)(F

S)(FS)を同時に押すと､リア

ルタイムシーンではアイテムの

数が増えていきます。スペシャ

ルシーンではアイテムと体力が

満タンになります。

（徳島県／マジシャン・？歳）

☆彼はこのほかに攻略まで書い

てきてくれたので、担当者はお

お助かりです。

■■■■■■

Ｂ
ｑ
Ｆ
ｒ
ｂ
、
０
Ｊ
Ｄ
Ｆ
Ｐ

ゲームをしなくても女

の．とエッチできる／

No.巳のディスクをたちあげま

す。じっとしていると文字が出

てきますが、この文字が現れた

らすぐにNo.1のディスクに入れ

換えます。するとステージ1の

女戦士とエッチすることができ

ます。またエッチしたあとに出

てくるメッセージは(CAP)を

押しているとはやくなります。

（兵庫県/byKnight・16歳）

☆もともとNo.巳のデイスクは外

人さんとエッチするためのディ

スクなのですが、こんな使い方

もあるとは……。

こ
い
つ
あ
大
ボ
ケ
だ
先
ロ
日
吉
の
こ
の
コ
ー
ナ
ー
で
無
効
に
す
る
ぞ
っ
ノ
・
と
載
せ
た
ら
、
見
落
と
し
が
ち
な
部
分
に
も
か
か
わ
ら
ず
た
く
さ
ん
の
連
絡
が
あ
っ
た
。
そ
の
な
か
で
と
く
に
笑
え
た
の
が
、
昨
年
の
皆
目
言
で
小
林
ひ
と
み
の
～
の
ウ
ル
技
に
採
用
に
な
っ

た
さ
さ
ひ
で
ク
ン
だ
。
な
ん
で
も
一
度
出
し
た
ハ
ガ
キ
に
自
分
の
住
所
を
書
い
て
出
し
て
し
ま
い
、
お
兄
さ
ん
に
小
林
ひ
と
み
が
ど
ｌ
の
こ
’
の
と
い
わ
れ
、
「
ま
つ
い
つ
か
ｌ
」
と
き
た
も
ん
だ
。
ち
な
み
に
希
望
の
ゲ
ー
ム
は
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
だ
っ
た
。
エ
ッ
チ
ソ
フ

ト
な
ん
ぞ
や
つ
と
る
わ
り
に
は
軽
い
ヤ
シ
だ
。
ま
あ
、
発
売
が
の
び
の
び
に
な
っ
て
い
る
ソ
フ
ト
を
希
望
し
て
お
い
て
、
ハ
ガ
キ
に
「
ゲ
ー
ム
が
こ
な
い
。
Ｍ
フ
ァ
ン
な
ん
か
も
う
買
わ
な
い
」
と
無
記
名
で
書
い
て
く
る
陰
湿
な
オ
タ
ッ
キ
ー
よ
り
は
い
い
か
。

、
１
Ｊ

１
－
一

■T配…1棟

〒やアア卸

'轟診が

③ふつうにやると外人さんの自然画な

のですが、それはあまりにも刺激が強

すぎるので．….．

③ミュージックモードは⑧はじめからこんなにア③女の．ばかり見てない

FM音源できいてみてイテムを持っているで画面の下を見てほしい
－、

qサイオブレード，1 新九玉伝 イオ九玉

マウスがなくてもスム

ーズに移動できるのね

研究所などのSDアクション

シーンでは(SHIFT)を押し

ながらカーソルキーを使うとア

イポイントカーソルを使わずに

移動できるので便利です。

（胄森県／須藤利健・？歳）

ロ
ロ
口
Ｉ
Ｊ
Ｉ
Ｉ
Ｊ
Ｉ
口
ロ
ロ
Ｉ
Ｊ
Ｉ
口
？
ロ
ロ
口

壁ぎわでウリウリして

いるだけで敵を倒す技

主人公のミンキー涼を壁にく

っつけます。あとはずっと壁に

向かって体当たりしているだけ

で近寄ってきた敵をダメージな

しで倒すことができます。

（東京都／夏目明宏・’4才）

砂TUnNHX⑧HT
らF⑧n判R周り
しTuRNBRC腿
似FDn判Rn、

③とにかくなんでもいいから壁や木な

どに向かって体当たりをしていると、

レベル力抵〈ても無傷で敵を倒せる

③アイボイントカーソルをつねに画面

の中央に置いておくと攻撃のとき便利

､迅暉''』h『写一群幸一:唖__Z』__藍詞壺毛
五J母一Z』控蝿‘鍵唱噛写率哩別

‐
Ⅱ
Ｉ
Ｌ
日
■
１
１
１ ■

庁
僕

qXZR(工グザイル)Ⅱ【マズター･オブ9干ンスターズ】 グザX夕 ス

すご－く大変なキャン

ペーンモードの抜け道

キャンペーンモードで苦労し

ていらっしゃるようなのでかん

たんに勝ってしまう方法を教え

ましょう。まず、10ターンまで

ふつうにプレイします。10ター

ン目の敵の順番になったら､(S

HIFT)(F4)を押しっぱな

しにします。「せってい｣の画面

になったら、「こうふく」を選び

ます。これで、その国は降伏し

たことになるのです。

（愛媛県／高橋智・’3歳）

☆アタックのマップもお世話に

なっているかもしれない？
一

レベルとお金が一気に

アップの安全地帯だ／

XZRIIで、自分は絶対に攻

撃されないで敵を倒せる場所を

発見しました。エルサレムに行

ったとき、アクションシーンに

なったら左へ行きます。最初の

扉を通って右へ行くと、扉の手

前に壁の半分ぐらいの高さまで

上がれるところがあります。そ

の上から下を通る敵をジャンプ

させながら剣で攻撃することが

できます。カンボジアのアクシ

ョンシーンに入ってすぐのとこ

ろでも、同じことができます。

（埼玉県／正月仮面・20才）

一己＝＝一一四・と■ムーエ

創&

禽
口ｰ

壼

■
＝マ

膳
11．
Ip

i&

3III:『
§

ArV
ぺ

’【辱く辱今 一
一

③ほらほら、全部で8つのマップを制

覇するとこんなグラフィックがでるの

だ。アタックより早く制覇したぞ

③攻撃をくりかえすとレベルとドル0

値がバンバン上がる。これはおいしL

rXZRII』の伊豆鬼ケ島て仁寛(にんかん)を発見したんだけど、牢屋の格子が開けられなくて助けだせません。（石川県／大木也一寸志・’3歳）
仁寛(くどいが、にんかん)のところまで来るのに使った鍵では彼のいる牢屋は開けることができない。で、開かない牢屋から仲間を脱走させると

きは、穴を掘ってやるのがパターン。穴掘りの道具は、アクションシーンのどこかで手に入れられる。あとは掘るポイントをさがすだけである。
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鋸夢
フィードバック･隠し文字’2月号の技でミュージックモードにします(Tを押しながら、たちあげる)。ミュージックセレクトの画面になったら、おもむろにSを押し
ます。すると、画面の上に『FEEDBACKVERSIONl.288.|0.25｣と表示されます。また、2周目のエンデイングのあとしばらく待っているとスタッフの
顔がおがめます。（東京都／久保田浩明・’3歳)☆編集部のフィードバックはバージョンI．'で日付けも9.9でした。

盈碧』制磑、‘』- 一t 程 …癖
… 曲尺L……“尚凸吋
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「
４ナシチ走力が18も増えてしま

うウル技が発掘された

ｅ
ふ
り
わ
け
終
わ
っ
た
ら
、
こ

こ
に
力
ｌ
ソ
ル
を
持
っ
て
く
る
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４
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ｏ
ｏ
ｏ
ｏ
Ｏ
Ｏ
ｏ
ｏ
Ｏ
ｌ
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ｓ
ｓ
言
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
ｓ
ご
Ｓ
Ｓ
ｌ
ｏ

打
臼
皇
魯
白
魯
三
二
ｓ
ｓ
ｓ
訓
訓
｜
“

只
寒
コ
コ
コ
コ
コ
コ
ミ
ュ
コ
コ
ミ

このゲームにはかなりの隠し画面やメッセージが

多いことが判明した。そこで、ここでは全部では

ないが比較的発見しにくいものを総決算してみた

l＝唐

チームエディットのとき、下

から巴人の打者の走力をgにし

て残りは全部ふりわけます。そ

して、STMの下にカーソルを

もっていったら、今度は上に動

かします。すると、下から巳人

の打者の名前に数字が入れられ

るようになるので、巳人とも先

頭に0をいれます。すると、走

力が18増えます。あとはその増

えた分をふりわけて終わりです。

（愛知県／伊藤琢磨・17歳）

☆役に立つウル技だなあ。

も
の
を
書
く
会
友
人
Ｈ
は
ひ
ど
い
や
つ
で
す
。
数
年
ま
え
Ｈ
は
自
壽
付
近
を
う
ろ
つ
い
て
い
た
子
犬
を
つ
か
ま
え
ペ
ッ
ト
に
し
ま
し
た
。
雑
種
の
メ
ス
で
し
た
。
Ｈ
は
そ
の
犬
を
鎖
に
つ
な
ぎ
、
み
そ
汁
を
か
け
と
ぼ
ん
だ
け
を
与
え
、
散
歩
も
さ
せ
ず
に
飼
っ

て
い
ま
し
た
。
そ
し
て
、
数
年
が
た
ち
ま
し
た
。
あ
る
日
、
Ｈ
の
家
へ
行
く
と
そ
の
大
は
い
ま
せ
ん
で
し
た
。
ど
う
し
た
の
か
と
た
ず
ね
る
と
、
病
気
に
な
っ
て
死
に
そ
う
な
の
で
、
父
が
車
で
ど
こ
か
に
捨
て
に
行
っ
た
と
の
こ
と
で
し
た
。
犬
の
一
生
は
、
い
っ
た

い
何
だ
っ
た
の
で
し
ょ
う
か
。
か
わ
い
そ
う
な
の
は
犬
だ
け
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
Ｈ
は
イ
ン
コ
も
飼
っ
て
い
ま
す
。
病
死
し
た
り
、
ネ
コ
に
食
べ
ら
れ
た
り
で
、
今
飼
っ
て
い
る
の
は
５
羽
目
だ
そ
う
で
す
。
…
…
つ
づ
く
。
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メタル
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q ，ドック巳しイ ③センサーの反応がいいからといって

こりやないよな。まったく

チャーが現われたかあと思いき

や優秀なセンサーらしく、八工

を感知してしまうというわけだ。

どうでもいいけど、距離数まで

わかってどうする？

工場跡
べらぼうに弱くったっ

てエンディングだぞお

エリア1のステージ白のボス

のところまで行ったらディスク

巴に入れ換えてボスを倒します。

するとどうでしょう。ステージ

クリアのデモがエンディングに

なってしまう。しかも、エンデ

ィングが終わったあとにはエリ

ア巳ができてしまうというから
まか

摩訶不思議。

逆にエリア4のステージ巴の

ｅ
イ
ベ
ン
ト
ヒ
ラ
ガ
っ
て
ひ

ょ
っ
と
し
て
．
…
。
．

緊急出動がかかってさあやる

ぞと意気ごんだところに、いき

なりあるぞ｡なかに入れたら｢話

す｣というコマンドを巳回続け

て入力すると、いきなりスナッ
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し
ば
ら
く
待
つ
と
ウ

ソ
だ
と
出
て
く
れ
る

ギブスン家ボスのとこでディスク1に入れ

換えると、エリア1のステージ

ｸﾘｱのデモになるが、ゲーム

はこの先できなくなってしまう

というからたいへんだ。

（長野県／中村誠.？歳）

GAMEOVER

倒胃みぞ園字＃老喧ロ痘卓言、垂輔二
書斎にある5インチディスク

のつながったMSX巳パソコン

を壊すとブラックジョークでウ

ソのゲームオーバーになる。

あらゆることをすべてやり終

えるとアリスが吠えるから裏庭

に行ってみる。そしてまた書斎

にもどるとメタルが蚊に反応す

る。ただし工場跡でハエに出会

っておかないと蚊に会えない。

『直め、今雷姉云呂lごみで蝉1錘レゼ曾甘宙しぶう
』

『辱め、よが④た』
『＝雪を目辱ことをして堀t琶鷹ぜん晶』
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メタノーrぞう訂も串とT■・・・e”B・・』
竿リアン『週⑩8屯&8ぞ？亡た＝か』
メタJ評フ『琴唯すI二娩応・・・・・画毒』
写りアン『･･･go･』

ｅ
強
制
ス
ク
ロ
ー
ル
に
巻
き

こ
ま
れ
る
寸
前
の
図

逃げることほど怖いも

のはないスクロールだ

ディスクステーション巳号の

なかにゴルベリアスの横スクロ

ールだけプレイできるのがある。

それのウル技で、赤い恐竜みた

いなボスキャラのところまで行

ってスクロールが止まったら画

面の左はじに下がる。するとま

たスタート地点からはじまるの

だが、これがとんでもなく高速

の強制スクロールで、先に進も

うとしてもすぐにこの強制スク

OユFXNDユoOO

蕊
異クノや『母④1．フソスボと④壱し志い宮した』

；

が出る。「見る｣｢？？？｣でCD

とわかり、「調べる｣｢CD｣をし

たあとで｢聴く｣をすると、CD

プレイヤーでSCCのサウンド

が聴けるのだ。

ギリアン家
さて、ここらでちょっと捜査

に行き詰まるので寄り道して、

自宅に行ってみるとするか。

せまい我が家ながら、居間の

音響システムはけつこうお金が

かかっていたりする。なんとい

ってもSCCサウンドなんだし

ね。居間であたりを4回ほど見

てみると、「？？？｣のコマンド

Ｉ
翅
嘔
畔

ロールに巻きこまれて、またス

タートからというのが何度もく

りかえされる。止めるにはしゃ

がめばいいのだが、立てばまた

強制スクロールにもどるのでリ

セットするよりほかにない。

（愛知県／本名ヤダ・？歳）
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｢XZRIIJモンスニー峠で、ユーグに光を反射させるものはないかといわれたんだけど、なにをわたせばいいの？(島根県/大和田孝・I|歳）

グルノーブルの村で、アンドレという羊飼いと話をしたかな？彼は羊を逃がしてしまって困っていたよね。そのアンドレの羊が、ここのポイン

トなんだ。モンスニー峠のどこかに、その羊がいるはずだから、さがしてみよう。きっととってもいいものが手にはいると思うよ。
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ジンギスカン・ラツティ姫が生まれた？十字軍のみなさん、たいへんです。ビッグニュースです。ぼくが、ジ

ンギスカンをしていたら､ﾗｯﾁ姫というとんでもないブスからﾗｯﾃｲ姫というの力生まれてしまいました。

なんか、このケームカ怒るし〈なりました。（大阪府／西久保圭吾・’4歳)☆ほんとかなぁ？ 伽
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帝

皿

「見る｣｢店内｣をB回やるとゲ

ームソフトのワゴンを発見する。

ゲーム名がハッキリとはわから

ないようにでるが、ハッキリい

ってわかってしまう。
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COHHAND・錘弔みくﾜ三ン矛
メタJ~『母91錨卒中机宅80■す』
COH職AND･…も矛＜ワコン沙
メタノー『らやI詮のソフトみたい苛』
午リフン『クCデ可◎ｽ1盆Bか、詞うなlUDo･』
COHHAND。

』

い奇』
詞うなlロ

メタルギア｢ギリアン､唾オパサン掩ってきをしたよ｣
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メタル亭ア『こ■こ睡睡20梧鹿雫からコワー匡腫出没して

&&る需な10,円ｵパｻﾝでば？』
千'リアン『“ご？こいつが？』
メタルヰア『どうし息す？ギリアン｣
ギリアン『よ｡よし払与てやろう｡ほう｣
百円凶ばさん『曇り減と」
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ま
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で
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ギリアン『しよう鈍諏ロ砲･参･
ﾚグｴの種写さん『う～ん｡いやじゃ
ギリアン「な理！」

宣畢ええ豆んで＜銅

ここで踊っているイザベラを

呼び出し、S回ぐらいしつこく

電話番号を問いただすと観念し

て1回だけ教えてくれるので、

忘れずにメモをするべし。

それから、ヤミ流通でしか食

べられないせっかくの鯨肉料理

だからあきるぐらいしっかり飲

み食いしておこう。なぁにど－

せ必要経費でなんとでもなるん

だ金の心配なんぞいるもんかいc

でも、これも本部の局長室にも

どるととんでもない結果になっ

てしまう。ゲームの進行に問題

はないけどね。
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きてとてもうざつたい
誠夕J~『なん誠心･･･そ毎廊Q厚？

アルタミラ前に移動し、トラ

イサイクルを降りてなにもしな

いで待っていると、百円おばさ

んがよってくる、去ったあとに

は間髪入れずレケェがたかって

くる。シッシッシッ･･･…。さら

に、ここではサンタクロースが

いなくなったあとに｢見る｣｢あ

たり｣をやってみると､空腹のた

めかうどん屋を見つけて入って

しまうという人間らしい光景を

見ることができる。ちなみに、

調べる｣｢あたりの人々 ｣では、

だれかが変なものを落とす。そ

ｅ
こ
ん
な
と
こ
ろ
の
番

号
だ
な
ん
て
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す参』
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ギリァンr誼か或襲老藩と
メタル平ア『たばこ⑭産錨苛
ギリアンTそうか・・・j
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固勺唱夕争少

鐘毒rも＞と診已ワワイシ課ワ矛
とAど鯨ホロク夢ム･ディスプレイ看ず拾｣
《辰べろ＞竃母た喉⑤人々矛
か或襲老藩としていったぞ！」
ばこ⑭這訟苛暴』
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から堅ら牡ご■んだぞ』

苧リフシrメタル？』

星コルマ［・・・Gね､騨澄かみ拙きしたん奇よ」
＝『｡q･準塗、負せうどらふう腱』

すも唾！』

の変なものとは、たばこの吸殼

だったりする。見つけるほうも

情けないが、投げたばこはもっ

とよくないよね。
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クイーン病源射撃室でまず、小手調べにス

ナッチャーくん全部と人間ちゃ

んを4人以上ムダ弾をだしても

いいから撃ち殺しちゃう。する

と、またここでウソのゲームオ

ーバーを拝むことができる。ス

ナッチャーは全部撃たずに人間

だけを全部撃ってみたら･･･…と、

思うのが人間の正直な心理？

このことに気がついたらキミは

悪人だ。ムダ弾を出さないで人

間だけ5人以上撃つとまえのと

は違う結果が出る。事前にセー

ブしておくことをお勧めしよう。

今ぴどく逹寺ご画いたから危』
エタJ~『･qoDpqo･･･の孔たと厚､やや言う晶雀へ

ApD晦な、鄭咋う｡←』
，デー全・-.-,,-㎡奇．リきず卜・覇タンt
押し寺倉も4

年リアシr、・・・輔い、メタルIワン麓う毎．0．…と宮
⑨きく擁注』

メタJ－ァr･･･､。･･･e････0画守』

⑧スナッチヤーを全部と人間を4人く

らいたおした、場面

応、や尋壱う握亡ヘ

リ琶訂＊・頭タン会

'う■・0．唾と宮

忍苛』

病院内はBつの部屋があり全

部の部屋にまず入る。暗室にな

っている扉日の部屋ではホワイ

トボードをまず見ておこう。

Bつの部屋に入ったあとで

｢見る｣｢床｣をやると、なにやら

足あとを発見する。で、解析を

してみると……な～んだ、自分

たちの足あとでや－んの。

途中いろいろあって、トライ

サイクルが暴走したあとで、ク

イーン病院にふたたびたどりつ

く。また扉曰の暗室の部屋で1

度見たホワイトボードをまた見

てみると、ﾒｯｾｰジがさらに

切々としたものに変わっている

のだった。巳回見て泣いてやっ

てください、同|冑してやってく

ださい。ホントつらいんです、

道をはずしているんです。ああ、

おちがなにもない……。

ﾒﾀﾉ野ア『常帝侭rしました｡
国軍量感ロl曜重廓砥⑤も③､_ずイズ置⑤君ン
テ・碇同すり髭轡具合80からいばレウすと”7-'二
・三景f…す弓師師ら毛と睦粍tす』

粥蘇ｱ蹴潅負巽鑑謡離鍜尋.:､爺
バイオ言イド仁も｡とpnDq申す｣、

1度目はこう
口外I竜出る

轡
便
寸

恐
辱
陣

る
ぺ
号
泰
タ
イ

見
隅
融
潅
メ
ラ

ー
電
３
４
５
ｓ

ｌ
ｆｉ

り
ｊ

・
ぬ
輝

０
て
」
ず

０
い
で

。
。
■
画

１
と
蔵

１
曲
毎

｝
オ
な

Ｏ
ヂ
歌

０
ス
た

１
０
み

Ｔ
可
』
ス

リ
ス
？
ワ

シ
軍
可
う
ハ

ァ
目
凸
。

噂
０
．
し
卜

心
砂
曄
恥
峠
捗
幻

イ
ろ
Ｌ
１
？
べ
③

や
銅
冬
唾
雨
錘
坤

ワ
ー
圃
畢
Ｕ
ｏ
ど

Ｄ
Ｄ
ｒ
酪
方
Ｄ
ｒ

Ｎ
Ｎ
Ｎ

Ａ
Ａ
ア
Ａ
ア

湘
湘
岼
湘
僻

。
Ｏ
夕
Ｏ
夕

ｃ
ｃ
メ
Ｃ
メ

③スナッチャーをたおさずに人間だけ

をたおすとこうなる
COHMAND

⑧2度目は

イワン家職“

全霊凝詳…
COM制AND｡⑰瓦希やf泊~

「調べる｣｢浴槽』をP向すると難薙篭鴬需"…』
甲リアン『どうした？唾ワロコ萱⑩見争ごたか』

しよ－もない隠し会話が出る。c･脇脚…
ユタルギア『。，‘円い・・』

……ここはこれだけなんです。③つまらない、隠し会話なのですが、
怒らないでくださいすいません。

鱈
⑥外&ご出る
ユー屋も

2漉売覇
3mも
α括輯

5メタルキア艮
写ライト地画す

l凪べろ

堂喧ろ
S1f調
q洪夕J~撞昌

Sブラスター寅乳も

』

随の

令宅な8率う苛』
…

･も｣

ワロコ萱⑩且争ごたか』
』

COHHAND．＜見る＞
且ﾀﾉ群ア『r毎程力陣すず差昼ね津挙らD・・・・聿

里一霊や日田《密室、咽垂■今》』と師qて
⑮り在す9，，0月でしぶう？』

CO闘斑AND?＜窟べろ＞
メタJ毎『どこか⑩ソフト0ハワスみたいな…萄胞｣
ぅシダム『なぜか､胸t打つ肱40二⑭ホフイト･ボー榔？』

COM制AN

〆夕J評ア

C O 門 間 A N

メタル午ア

甲リアン
ユタルギア

C O H H A N
CO閲MAM歴一

③｜度目のはヒサンだなと思わせ、2

度目のはたいへんなんだなと思った

『･フオトクラブ｣で女の．を撮影したいのですが、肝心のカメラが見つかりません。と'こにあるのでしょうか？(佐賀県／えっちすき.｜7歳）

今月のウル技を使えばすべてのアイテムが手にはいるのですが、ちゃんと（？)解きたいというキミのためにおしえよう。ずばり、場所をいうと4

階のものおき、ここにおめあてのカメラがある。つぎに3階のトイレ近くのインターフォンでトイレのカギが手にはいるのです。
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義朧雲i
蕊篝鴬…”

CoHNAN

誤タJ~『･ﾜ･尼汀こむ弔全ざし＄わ‐うち巳
尾r－咽曹予夕.奇いう尾ワ
ーー一々＝一』■



ディスクステーション3号のラルバ2・サウンドテストBASlCケームのなかにある魔導師ラルバ2をたちあげるときに(T)キーを押しながらたちあげると、サ

ウンドテストモードになる。（岐阜県／長頼孝司.|燕)☆ぼんつとに最近はサウンドテストの類が多いが、とくにラルバ2のハガキがたくさんきた。しかし、[T)キー

を押しながらというのはコンパイルのパターンとなってきたが、ゴルペリアスはいかに？

■

し:；原宿ｱﾗﾀダー ｸLK通り抜けでぎます
受騰地獄刃《ｼｬﾙ

アブ l■■■■■

●捜査にて。平久

→母親の自殺につ

いて間く。君原病

院・信也→刈谷へ

ついて間く。毛利

第1の殺人が起き

てからS週間ほど

たちます。まだ第

巳の殺人事件が起“
f;】箕"Viﾉ’

M《脇刈
時節がら、通り抜けたいもの

といったら志望校の門である。

ただ通るんじゃなくて、そこ

の一員として通るわけね。だ

から、もうひとつ、あのゲー

ムのあそこも通り抜けたいで

しよ。こっちはまかせてくだ

さい。ゲームのことなら菅原

道実先生よりも知ってるんだ

から、受験生プレイヤーの書

いた絵馬にお答えします。

聯
こ
ん
な
機
械
が
ほ
し
い
ぼ
く
の
学
校
で
は
、
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
に
よ
っ
て
友
だ
ち
が
か
わ
る
。
ど
う
い
う
こ
と
か
と
い
う
と
、
フ
ァ
ミ
コ
ン
を
持
っ
て
い
る
人
は
フ
ァ
ミ
コ
ン
を
持
っ
て
い
る
人
と
遊
び
、
Ｐ
Ｃ
エ
ン
ジ
ン
を
持
っ
て
い
る
人
は
Ｐ
Ｃ
エ
ン
ジ
ン
を
持

っ
て
い
る
人
と
遊
ぶ
と
い
っ
た
と
こ
ろ
毎
と
う
ぜ
ん
な
に
も
持
っ
て
い
な
い
人
は
持
っ
て
い
な
い
人
ど
う
し
で
遊
ん
で
い
る
。
で
も
ま
あ
そ
ん
な
こ
と
は
ど
う
で
も
い
い
。
問
題
は
こ
の
場
合
ぼ
く
の
持
っ
て
い
る
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
持
っ
て
い
る
人
の
数
が
す
ぐ
な
い
と
い

う
こ
と
だ
○
と
い
う
こ
と
は
、
ぼ
く
の
友
だ
ち
の
数
も
す
ぐ
な
い
と
い
う
こ
と
。
た
く
さ
ん
の
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
を
買
え
ば
た
く
さ
ん
友
だ
ち
が
で
き
る
け
れ
ど
、
小
学
生
の
ぼ
く
に
は
と
て
も
そ
ん
な
お
金
は
な
い
。
…
…
つ
づ
く
。

の傷害行為について間く。毛利

の足どりを間く。飯森→毛利の

足どりを聞く。安積→毛利の足

どりを聞く。安積→写真Aを見

せる。●間きこみにて◎ラーメ

ン天来→毛利の足どりを間く。

これらのコマンドを実行したあ

とに課長室に行くとやっと｢第

巳の殺人が起きた／｣といわれ

るのだ。本当に、めんどくさい

けれど、B週間はいくらなんで

もかかりすぎだぞ.／

きません。どうしてでしょうか。

いろいろコマンドをためしては

いるのですが、ぼくのMSXは

うんともすんともいいません。

助けてください。

（東京都／鈴木大海・’8歳）

患

鐘罷

まぐれオレンジロード4し き

鏡
ひかるちゃんが車

にひかれて、すぷ

らった一になって

しまいました。恭

部屋に落ちていた

時計は見つけてま

すよ ネ？まず居

間にいるおとうさ
蝋

‘
山積みされている。こいつの口をわら

O

/のりぷ－．16歳）せるのも一筋縄ではいかない

はい、はい、なん森→アメリカの事件について間

でも問いてくださく。●出張にて。香月のおばあ

い。●捜査にて。さん→麻衣は男をきらっていた

ナルキスの地下→か間く。●間きこみにて。神宮

‘する。カルテを発B丁目→業田貴子が君原病院に

クリニックの看護行っていたことを聞く。業田自

事件当日の宿直で宅近所→子供が誘拐された話を

|く。篠宮→アフロ聞く。そして課長に取り調べの

!たことを聞く。萩許可を取ればいい。

侭
介は家にもどされてしまうし、

街をうろうろしてもなんの解決

にもならなくて、こまっていま

す。いったいどうしたらいいの

でしょうか。

（福島県／セーブねこ・’3歳）

んに会ってアドバイスを受けて

ください。つぎに、超能力を使

ってタイムスリップするわけな

のですが、超能力を使うにはま

ず駅へ出て遊園地へ行き観覧車

に乗らなければなりません。そ

して観覧車で｢使う｣を選択して

｢能力｣を選ぶと事故の直前まで

もどることができるのです。あ

とはゲームが勝手に進んでひか

るちゃんを助けてくれるのでだ

いじょうぶです。

が、どうしたら課長の許可がも

らえるのでしょうか？できた

ら、最短手順を教えていただき

たいのですが……。

（神奈川県／のりぷ－．16歳）ｊ
ｅ
お
と
う
さ
ん
の
ヒ
ン
ト

減
は
こ
う
い
う
こ
と
だ
ね

鐵Ｉ御
〆

ｔ

！
写真Bを発見する。カルテを発

見する。香月クリニックの看護

婦P→香月が事件当日の宿直で

ないことを間く。篠宮→アフロ

スで働いていたことを聞く。萩

げっ/誘 惑 少 女

のさゆりちゃんと

むりやりキスでき

てラッキーと思っ蝿
さゆりには本当に

困ってしまいます。

じつは私もにげら

れなかったのです。 ｅ
な
ん
だ
、
そ
れ
な
ら
そ

う
と
い
っ
て
く
れ
れ
ば
い

い
の
に
．
…
。
．纏雪

｢アフロス｣という

謎の店の場所がわ

かりません。事件

のカギをにぎって

ていたら、それをまどかさんに

見られて･･････。どうしたらまど

かさんは許してくれるの？

（大分県／胄木則之･13歳）

結局、さゆりが｢キスして｣とい

った瞬間に｢移動｣のコマンドで

逃げることになりそうです。失

敗すると、残された手は超能力

しかなく、また遊園地のお世話

になるのです。

いると思うのですが……。

（埼玉県／たかさん・20歳）

畷 綿
〃，

ｲﾘ

〆

キミのカンは当た

っているぞ。その

調子でがんばって

ほしいものだ。

刈谷不動産の社長

→日回アフロスについて聞く。

すると入会していたことをしぶ

しぶ白状し、場所はここから南

の方角だという。●聞きこみに

て｡金森たばこ店→｢今のナルキ

スになるまえがアフロス｣と聞

く。ナルキスヘ直行。

噸
一
一
“
一

一
一

密ミ

●捜査にて。刈谷不動産の社長

→｢篠宮がアフロスに入会して

いた｣といううわさを聞く｡篠宮

③う－ん、すえぜん食わぬは男の

ハジとはいう

麓夢LJ群器熈‘労:-暇．字 冤醗鐸 吾､品,,,辮錨

｢コナミケームコレクションvol､2」を買ったんですが、ハイパーショットがどこへ行っても売ってないんです。（東京都／大堀彰久・’6歳）

ハイパーショットか、なつかしいなあ。わたしもあれでつめをどのくらい肖|｣ったことでしょう力もキミは東京に住んでいるみたいだから、きっと

和銅東は見てまわったと思う。そこにないとなると、あとは”…･梼兵の伊勢崎町近辺でみかけたという信想性に乏しい情報もあるが…"｡。
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サイコワールド・ミュージックモードミュージックモードを発見しました。やり方はかんたんでMを押しなが

らたちあげるだけです。FM音原対応のノリのいい曲が'2曲も聞けてしまうのです。また、Pを押しながらだと

2＋でもPSGで聞けます、Xを押しながらだとトリガーカ逆になります。（東京都／高山誘行・’4歳） … …悪
ソ
イ
「
し
曠
壼

しxZR(工グザｲﾙ)Ⅱぐ し
z鷺 驚i

g"""3b雀王
｢かくれがおか｣ま

蕊
できたのですが、

お釜のふたが開き

ません。術もひと

ぐグザ 否b工 Ⅱ
グルノーブル村で

ルーミーがさらわ

れてしまいました。

モンスニー峠の大

エグザイルIIのマ

ップは複雑なので、

はまってしまう人

が多いみたい。で録 鑓1 織 …
…
つ
づ
き
。
そ
こ
で
、
こ
の
本
を
晩
ん
で
い
る
メ
ー
カ
ー
の
み
な
ず
蝿
フ
ァ
ミ
コ
ン
の
カ
セ
ッ
ｆ
が
そ
の
ま
患
Ｍ
Ｓ
Ｘ
で
遊
べ
る
周
辺
概
鵠
を
作
っ
て
く
だ
さ
い
慰
形
は
リ
ン
ク
ス
の
モ
字
ム
カ
ー
ト
リ
ッ
ジ
く
ら
い
が
い
い
闇
値
陵
は
小
学
生
に
も
買
え
る

３
０
０
０
円
く
ら
い
で
ど
う
で
し
ょ
う
が
７
ぜ
つ
た
い
、
売
れ
る
と
思
い
ま
す
よ
ｌ
彌
今
俗
欄
隈
ｚ
山
内
よ
し
ひ
ろ
‐
焔
戚
）
☆
メ
ー
カ
ー
の
み
な
き
ん
私
か
ら
も
お
れ
が
い
し
泉
爾
卵
と
Ｉ
Ｂ
Ｍ
と
Ｍ
Ａ
Ｃ
と
ア
ミ
ー
ガ
の
ソ
フ
ト
が
Ｘ
６
８
０
０
０
で
動
く
よ
う

な
機
械
を
作
っ
て
く
だ
さ
い
。
典
私
の
友
人
は
肥
と
Ｘ
ｌ
と
万
Ａ
Ｖ
と
ア
ー
ケ
ー
ド
が
い
っ
し
ょ
に
動
く
Ｍ
Ｓ
Ｘ
が
ほ
し
い
と
い
っ
て
い
農
寛
友
人
の
友
人
は
Ｎ
Ｅ
Ｘ
Ｔ
と
Ｖ
Ａ
Ｘ
と
Ｔ
Ｉ
Ｔ
Ａ
Ｎ
と
Ｅ
Ｔ
Ａ
旧
と
Ｓ
Ｕ
Ｎ
と
が
！
‐
，
．
（
Ｆ
）

"1_11L"ブあも、ここはそんなに難しくない

はず。大聖堂には4つの入り口

j才）があるけれど、右上からなかに

鑪縦誕腱慧罐
憎隆んで行くと､左のような場所に
:'ﾐ誉着くはず｡そこにﾙーﾐーの首
るルリ飾りがある。なお、そのあとで

｜か
ミえ－度ユーグのところへ行くこと。

とおり試してみたのですが、ど

うやってもだめでした。どうす

ればいいのでしょうか。

（山形県／炊飯器・？歳）

聖堂の中にルーミーの首輪があ

るそうなのですが．．….。

（北海道／つばさ.15才）

Q牌こらの上のとんがったものが
法輪です。これに術をかけるのだ

ここでつまる人が

多いなあ。まず、

ほこらのなかに入

る前に、ほこらを鑓
…-..-...-.,・重釜e

窪藷毒墓．雪=_F｣要めゴ

くよう。すると、ふたの部分に

くぼみができていることがわか

る。そこにさきほどしまずひこ

にもらった、例の玉を入れてや

れば、ふたは見事に開くという

わけだ。わかったかな。

可

よ～く調べてみよう。すると、

ほこらのてつぺんに場違いな
思うりん

法輪が立っているのに気がつく
I』うりん

はずだ。この法輪、一見すると

避雷針のようにも見えなくもな
ほう『〕ん

い。そう、インドラの術で法輪

に雷をおとすのだ。それが終わ

ってからほこらのなかに入ろう。

それからお釜を隅から隅まで調

ランカー島の森の

なかで、ボスキャ

ラらしい大きな烏

を見つけたのです鋤
が、どうしても倒すことができ

ません。マギックやドラッグも

ためしたのだけれど…･･･。

（東京都／ガチャリン．？才）

騒鰯籍附一$ﾐ；

且二も_呈凸ニローェ■ユ1生己ユローー1--巳二画一~三一も=･二卓一二'二二一己

j,チャリン．？才）③巨大な怪物。対決するまえにドラッ

確かにこの吉い大グやマギツクで最強の状態にしておく
きな烏の怪物がこジョフレが知っている呪文がな

の面のボスなんだいと絶対に倒せないのだ。キシ

けど、こいつを倒ユキンダーの森の奥にジョフレ

遊詩人ジヨフレ．はいるはず。そしてこのボスを

けなければならな倒すとミレーユの笑顔と重要な

じつは不死身で、アイテムが手に入るのである。

ピラミッドのなか

にいるのですが、

どうしても上にい

けません。持ち物

④
こ
れ
が
「
み
し
る
し
」

Ｐ で
す
。
受
験
生
に
は
○
印

の
ほ
う
が
よ
か
っ
た
か
な、

三
一
一
一
一
一
一

鍵趣嘩

すには先に吟遊詩人ジョフレ・

リュデルを助けなければならな

い。あの烏はじつは不死身で、

はひかりごけ、まんだら、さん

さげき、くさなぎの剣です。私

は1階にある×印がとても怪し

いと思うのですが。

（愛媛県／大木秋広・21歳）

弓識叩

し蕊瀞新九玉伝 母玉 鍵

痘齪難§礁嘩鍾箸藤I

霞罐臓必織
は宍かない|ノーぃoでもって､こいつが｢あすもで

鮒蝋
「

ﾛ

ﾄ
シリューダの町か

ら北東にある山の

どうくつにサタン

リングがあると間

サタンリングはキ

ミの間いたとおり

山のどうくつのな蝋徴 、

囮
‐ 閏

:職講#||鶉惠轆戦熾l呼溌冨鯏師いたのですが、見つかりません。

どこにあるのでしょうか。ヒン

トだけでもお願いします。

（福井県／白木智也・15歳）

ってすぐの大広間のなかで1かま持ってるものでもダメ。これ

所だけ不自然なところがあるのIに関するヒントが1階にある。

ですが、わかるでしょうか？これには｢みしるしゆらぐとき

モンスターがじっと守っている、～｣と書かれている。つまり､×

くぼちはわかりますか？そこ：印をなんらかの方法で揺らしな

のカベを抜けていくと、サタンさいということだ。それには、

リングの入っている宝箱が見つあるアイテムが必要なんだけど、

かります。このケームは基本的「あすもでい｣という魔物がしっ

の
こ
れ
が
そ
の
ア
イ
テ
ム

だ ヨ

串
９
▽
‐
唾
＄

繍蝋繍蕊望蕊謝蕊藷議論
③右に見えるのがで入口で、左にいるてイベントをこなしていくので、にワープさせられてしまうのだ。そのあとはかんたんなので自分

毒毒燕蟻墓熟議麓謹鰯忌≦‘



サイオプレード.セツトアジャストサイオブレードで画面のアジャストの方法をみつけました。(CTRL)とカーソルキーをいっしょに押すと、押した方

向にそれぞれ画面が動きます。また、地上編でルイスを救出したあと、ふたたびルイスの独房に入るともう－度モップを取れます。そのモップを持って男の

寝ている価民室(仮眠室2)へ行くといいもの力救れるようになります。ぜひ、やってみてね。（山形県／荒井浩．’4歳）

らち

簿“_.壱一←~鴬箔酎】ず辮響一一>~ｰﾛ.,,…,.､

g博士の拉致されている研究所

ｲ鵠

オブレード”ぐサ
‐
岳
堪
『
撫
翼
婦
讃

60555045403530

|獺?瀧
士が見つけられな

い。こまった。

2015105025

“
60

大
阪
の
リ
リ
ア
ン
も
の
を
書
く
会
で
リ
リ
ア
フ
ァ
ン
の
こ
と
を
リ
リ
ア
ン
と
呼
ぶ
そ
う
だ
が
、
む
か
し
大
阪
に
リ
リ
ア
ン
と
い
う
醤
瓶
を
ガ
ラ
ガ
ラ
声
に
し
た
よ
う
な
不
気
味
な
お
っ
さ
ん
が
お
っ
た
。
も
と
か
ら
あ
ま
り
有
名
で
は
な
か
っ
た
し
、
と
う
ぜ
ん
人
気

も
な
か
っ
た
。
最
近
は
と
ん
と
姿
を
み
な
い
。
タ
レ
ン
ト
だ
っ
た
よ
う
だ
が
、
本
業
は
な
ん
だ
っ
た
の
だ
ろ
う
（
だ
か
ら
、
タ
レ
ン
ト
だ
っ
て
ば
）
。
だ
か
ら
、
と
い
う
わ
け
で
は
な
い
が
リ
リ
ア
ン
と
い
う
の
は
あ
ま
り
好
き
く
な
い
。
ま
あ
ど
う
で
も
い
い
け
ど
。
（
大

阪
府
／
多
田
真
一
・
？
歳
）
☆
強
烈
な
幼
児
体
験
は
そ
の
後
の
性
格
ま
で
ゆ
が
め
て
し
ま
う
も
の
だ
。
彼
に
と
っ
て
リ
リ
ア
ン
と
い
う
お
っ
さ
ん
は
本
気
で
不
気
味
だ
っ
た
に
ち
が
い
な
い
。
今
思
完
（
Ｆ
）

眞貝
ツツ

(千葉県／のっぷ.26歳）

研究所のマップは

右のようになって

いる。まわりに数

字が書いてあるの錨
50

45

は、スタート地点から北に1歩、

西へ｜歩と歩くだけで博士のい

る位置が計算できるから。下の

図のように、中学で習うB平方

の定理を使えばいいのさ。

40

旬区
ロ口

30博
士
の
い
る
と
こ
ろ
Ｘ

局「

と．

DY

20

謎l
DX

|歩進んだときに
'5短くなった距離

博士のいるところの座標
は、

X:=石島評×DX
D..,_､､，

'0

★
が
ス
タ
ー
ト
地
点

XDYV一一－

'-V5ﾇ盲干5Vw
５

で計算できる
0

Oスタート地点でDが65.39だと

判明。el歩北へ進みDYを調べ

る。DYは0.92たった。⑧ふたた

びスタート地点へもと‘ってから｜

歩西へ。DXは0.39だった。ここ

で上の式を計算すると、まず、ル

ートを使う3平方の定理の部分は、

。
ぐ
る
ぐ
る
回
し
て
い
ｅ
げ
げ
１
つ
。
は
ず
れ

る
と
。
…
。
．
や
ん
の

侭織需蕪
教えて教えて／

（大阪府／キース。17歳）

鑓溌睾
めかにポロッと取れるのだ。で、

そのつまみを使ってドアのスイ

ッチの力バーをはずし、コード

をショートさせればドアが開く。

これで廊下に出られるというわ

け。

ところで、昨年末に発売され

たこのサイオブレード、T&E

。
ま
ず
南
へ
１
歩
進
ん

で
距
離
を
メ
モ
す
る

…O■m f G T

唖
;雷
雲ロ
◆…g皿97

◆…侭…

人/0．392＋0．922＝40．’5＋0．84

＝ﾊﾉﾛー ﾃ弱＝0.99だから、65.39÷

0．99＝66となる。よって、Yは60,

Xは26というふうに計算できる 鐡↓

；

ひさびさのアドベンチャーゲー

ムということもあって惑星メフ

ィウスシリーズを知っている人

にとっては古い友人に出会った

ようでうれしいんじゃない？

わたしはうれしい。(F)

③スタート地点へもと'り、西へ｜

歩。敵がいるから気をつけてね

③スタート地点。博士までの距離

をメモする。武器選びも忘れずに

ゲーマーズフォトとびらの写真をみて、梅の木に絵馬がさがっているといったいどれだけの人がわかっただろ

うか？この木をはじめにみせられた編集部の人々は口々に｢まあ、きれいなサンゴね｣｢きのこかなあ」｢この木

の先についている、カビみたいなのはなんですか？」などなどいいたい放題である。…･･つづく。

e梅の木という深遠なるテ

ーマに下両軍渓。アーティ

ストへの道は遠いのである



スーパー大戦略・何回も戦えるのとすぐ占領戦い終えたユニットでも、移動を選択してから戦闘を選沢

すると弾薬が切れるまで何回でも戦える。また、輸送ユニットから兵員を降ろしたあと、兵員の移動を選

択してからリターンキーを押すとすぐ･に占領できる。（愛媛県／森成登・？歳)☆このハガキも多かった。
鼎,

…鞍
f齢3

墓地から外に出る

にはどうすればい

いの？あまり広

くないのにドアが

墓地は下のマップ

のようになってい

ます。シャワー室

から盗んだカギで

調理室のダストシ

士もいため▽

徴
サービスノ 女 甑緋

鞄 シャワー室にて……

左のマップにシャワー室とい

うのがあるでしよ。ここに、入

ると女の人がいるんですよ。し

かも、すっぽんぽんで．…･･じゅ

る。みんながよろこぶかなって
田一､声．....､
ﾉい三皇0

仮眠室①にて……

今度は、寝姿をのぞいちゃお

う.／仮眠室①に入ると……う

－ん目の保養だ。おっと、のぞ

くたびにグラフィックが変わっ

ていく。お、お、おお－.．…･気

をおちつけて、仮眠室eへ行こ

う。げ、げ、げげ－おとこだ。

おめ－らの寝姿なんか見たくな

い。気持ち悪くなってきた。

1－，＝

閉まっていたりして進めません。

(東京都／サエキケンゾ・23歳）

食堂に入り、調理室のダストミ

ュートに飛びこむのが正しい。

東
京
の
電
車
電
車
の
い
ち
ば
ん
前
に
乗
っ
て
い
る
と
よ
く
運
転
席
を
ガ
ラ
ミ
Ｅ
に
な
が
め
て
る
入
っ
て
い
ま
す
よ
ね
。
な
が
め
て
い
る
と
い
う
よ
り
も
、
食
い
入
る
よ
う
に
じ
っ
と
見
て
い
る
人
と
か
も
い
て
、
電
車
の
い
ち
ば
ん
前
っ
て
人
気
が
あ
る
ん
で
す
よ

ね
。
き
っ
と
あ
れ
で
す
よ
、
ジ
ェ
ッ
ト
コ
ー
ス
タ
ー
な
ん
か
と
同
じ
感
寛
で
、
び
ゆ
ん
び
ゆ
ん
風
景
が
流
れ
て
い
く
の
が
気
持
ち
が
い
い
ん
で
す
よ
。
ま
あ
、
ぼ
く
も
結
構
そ
う
い
う
の
っ
て
好
き
だ
か
ら
い
つ
も
ど
お
り
い
ち
ば
ん
前
の
と
び
ら
に
よ
り
か
か
り
、
本

場
読
ん
で
い
た
ん
で
す
よ
。
２
つ
目
く
ら
い
の
駅
で
高
校
生
が
１
人
乗
っ
て
き
た
ん
で
す
よ
ね
。
彼
は
す
Ｉ
つ
と
前
の
運
転
席
の
例
の
ガ
ラ
ス
に
と
り
つ
い
て
、
一
心
に
風
景
を
見
つ
め
て
い
る
ん
で
す
。
お
や
、
と
思
っ
た
の
は
一
あ
あ
と
で
し
た
。
：
、
．
：
つ
づ
く
。

ンユートからにける

ヤワー室から取った

ギであく

張りがいてオリか閉

ているモップをひ

かけてカギをとり､

イスを救出し、見張

をしはって別の部屋

とじこめる

ここのダスト

司,ン

力

「『
つ

lT

ノレ

Il

l竺司‘

キ
あ
子
易

力
で
の
、
ダ

九屯L

-I
シャワー室のカキ

けて眠っている女

のロッカーから上

奈む

調
理
室

食堂

ｅ
こ
の
と
き
に
い
ろ
い
ろ
な
コ
マ

ン
ド
を
試
し
て
み
る
と
、
い
ろ
い

ろ
な
反
応
を
す
る
の
で
す
。
こ
う

い
う
偏
執
狂
的
き
め
細
か
さ
は
さ

す
が
Ｔ
＆
Ｅ
な
の
で
し
ょ
う
か
？

’、
蟹|爆管室｜尋問室

幸鰯淵;七
卜 尋問宝保管室

もともとあいてI 易,‘ﾛ■■■■■■■

ｅ
男
の
寝
姿
は
気
持

ち
悪
い
の
で
…
・
・
．

見張りをしばってこ

ろがしておく

」

一
I

E監禁されていた部屋一」 スが監禁されているI

__鋒鄙

そうなんですよね。例)(ファインド)1000.(敵を）1

各画面全部にイベ匹倒す1000／1000．1匹倒す／

ントがあるのです2000．ポーションを取った／

が、これは下のマ2000／2000.1匹倒す／6000・

てください。で、切り株を巳回つつく／8000．舅

の出し方ですが、 者の像にぶつかる／6000.巳匹

端から右へ|||自番に倒す／6000．1匹倒す／8000／

り書きます｡4000．橋を渡る/2000．1匹倒；

溝売ニゥzimlW淵こ職暮㈱
…瀧聖縄騨詣
＝．＝箪皇急錬』=」4倒す/80000･B匹倒す/8000･ランタ:-i妖精

菫をB回つつく／10000／

メア薬バイブル 12000．女神の像にぶつかる／
＝吾電.………輔麗

4000／2000・勇者の像にぶつか，

陦神の像:{聯る/2000/,000.巳匹倒す／
44000．1匹倒す／56000／妖精水の神

リオ

ーセヱス64000．勇者の像にぶつかる／
湖の精テ64000／12000．ブレスレットをバイブル

，"し－ﾝ＝｜持って墓にぶつかる／8000／；
エニーガ妖精ジ’2000.石を巳回つつく／，

』其-310000．木を'回つつく……。
ステージ1デスパノ谷間

聯バイオレー ｡ … … … 一 ス テ ー ジ 巴 グ ロ ー ス の 林

ステージBスケルの墓場
ポー ｼｮﾝ『ダロース

ステージ4デューサの池

ステージSフィンクスの採石場、

隻神の像癬ｽﾃー ジsﾘｯﾁの森
ステージフドランの森

ボｰｼｮﾝパｲﾌルステージBリッチの鐘乳洞
ステージ曰ドランの岩屋

等……

し ゴルベリアス剣真･魔 しべ王
真・魔王ゴルベリ

ァスってマップが

広いし、各画面で

かならずイベント徴
強くてたおせないし、ボスキャ

ラの前の強制スクロールにいた

ってはケンカ売ってんのかと思

いたくなるぐらいだし．．…･マッ

プがあったらなぁ。

（滋賀県／ごるべクン・17歳）

ツプを参照してください。で、

イベント(穴)の出し方ですが、

マップの左下端から右へ|||自番に

紙面の続く限り書きます。

があるのでわけがわからなくな

るんですよね。敵キャラだって

|…｜’ ：
裳

霊室
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精
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手
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の
ラ
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空
石
一 ﾄー｜
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鴨
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リオー
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餌
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木の実

ボーションス
テ
ー
ジ
Ｑ
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．
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おばば
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精
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碑
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レーン

妖精
リオ
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リオ
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テ
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ジ
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テ
ー
ジ
ー

バイブルバイブル ディナ
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妖精
lノォ

ホーリー寺
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シールド
〒－ー妖精
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聯バイオレ

妖精
リオ

いじめられ
ている'ﾉオ

妖精
リオ

女神の像

-燕
リオ
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閏嵜：
扉｢丙|I
翻 碑I
ステージ2

妖精
リオ

ミ'jアさんの

ﾌレスレット
おばは バイブル 勇者の像 〒星ｨ'十

／I' 勇者の像バイブル

グロース妖精
リオ

妖精
リオ

妖精
リオ

勇者の像 スケルおばは勇者の像 バイブル ホーシヨン
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リオ
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妖精
リオ
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リオ
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11

妖精
リオ
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リオ

妖精
リオ

妖精
|ノオ

デスパー 勇者の像 バイブル バイブルホーシヨン ボーシヨン

#スタート
ー－

…･"つづき。そんな悪口雑言(あつこうぞうどん)に耐え続けたのは製作者の卿|I浩司さん。彼は編集部に電話を

かけてくるとき、かならず｢アルバイトの堀||ですけど｣といって電話をとった人を驚かす(ほんとはフリーモデ

ラー)。2月号のゼビウスのジオラマやなつかしの足銀ネコちゃんなどなどモデラーとしての歴史は古い。

1

懸 収I



スナツチヤー・コナミにがﾅてみるメタルギア使うというコマンドを選択すると、ビデオフォン使うというコマンドがあるのでこれを選んで、東京のコナ

ミの電話番号の下6ケタを入れると、コナミからのメッセージが見られます。健児島県／松崎修．？歳)☆いや～、このてのネタってよくあるパターンだな

あ。しかし、下6ケタというのは特集をやっていながらさすがに気づかなかった。実際ハガキもこの｜通だけだったし。

レル：スナツチヤー■丑 レョクリムゾン ぐ

繍溌蕊
家に入れません。

（愛知県／松山健一・’5歳）

識
'～雪－．－W＝P四?

《、
漢夕j~『■しいとこら“り白せ ん 』 、

れ－CO…NDa垂晒シー
尹夕J~『…‐官……も”』

認舞幽謹鍵灘鍵躍塞な筋
函 い縄匡｡… 、巳

ギブスンの年令は

55歳。力トリーヌ

のBサイズは上か

ら、81．58．83だ。 鰯製：
フの毒はどこにあるのですか。

（胄森県／バボの弟.？歳）

ｅ
な
ん
で
じ
じ
い
が
怪

物
を
飼
っ
て
る
ん
だ

：
…
つ
づ
き
。
た
だ
風
景
を
見
て
い
る
だ
け
で
は
な
く
て
、
ど
う
や
ら
外
だ
か
運
転
手
だ
か
に
合
図
を
送
っ
て
い
る
よ
う
な
の
で
す
。
三
塁
亘
点
灯
確
認
」
な
ど
と
よ
く
聞
く
と
な
に
か
し
ゃ
べ
っ
て
い
る
の
で
す
。
ほ
ら
、
よ
く
Ｊ
Ｒ
の
お
じ
さ
ん
が
電
車
が
行
っ
た

あ
と
手
を
線
路
と
平
行
に
振
っ
て
、
行
っ
た
ば
か
り
の
電
車
の
安
全
確
認
を
す
る
で
し
よ
、
ち
ょ
っ
と
あ
れ
に
似
て
ま
し
た
。
最
初
は
信
言
の
た
び
に
合
図
を
送
る
だ
け
だ
っ
た
彼
も
だ
ん
だ
ん
大
胆
に
な
っ
て
き
た
の
か
、
駅
員
や
と
き
に
は
く
る
つ
と
振
り
返
っ
て

他
の
お
客
さ
ん
に
ま
で
合
図
を
す
る
よ
う
に
な
っ
た
の
で
す
。
こ
う
い
う
状
況
で
は
人
間
（
日
本
人
）
は
み
ん
な
そ
ろ
っ
て
見
て
見
な
い
ふ
り
を
す
る
ん
で
す
ね
。
彼
が
振
り
む
く
た
び
に
何
人
か
は
顔
を
ふ
せ
た
り
。
：
・
・
う
づ
く
。

ケームのヒントが載っているマ

ニュアルを読んでみよう。

講
す。もちろんイエズムといっし

ょにいるじいさんと話していな

ければいけませんし、アーノル

ドも連れていかないとグラトフ

の毒はもらえません。が、なに

も無理して毒をもらわなくても、

ある程度のレベルがあればイエ

ズムは倒せます。でもそのある

鍵
I

③ガウディーで調べたカトリーヌ

の3サイズ

礎菫講
ので動きません。ギブスンの死

体から紙切れを見つけましたが、

なにか関係があるのでしょうか。

それともフロッピーディスクに

秘密があるのでしょうか。

（秋田県／森田としゃ・12歳）

③アーノルド王子を連れていない

ため追い払われてしまった

程度というのが、ものすごく大

変なのでちょっとやそっとのレ

ベルでは倒せません。

蝿謹鱈i；
さい。で、どこを行けばいいか

というと選んだところが途中に

別れ道がなく、1本道になって、

いるのが進むべきところです。

それでもわからない場合は写真

を参考にしてください。

12歳）

ｅ
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
の
見

分
け
方
だ

ｅ
こ
こ
で
ス
ペ
ー
ス
キ

ー
を
押
せ
ば
い
い

堂

縄

＃
5
r
B
軒

1
R
恩

侭霞鷲
わかりません。

（高知県／坂井浩－．14歳）

蝿 ：

クリムゾン城の最

上階の扉がたくさ

んあるところはど

うやって進むの？

ｅ
ナ
ポ
レ
オ
ン
と
は
お

お
げ
さ
な
奴
だ

；
壱

ｅ
こ
れ
を
知
れ
ば
も
う

終
わ
り
は
ち
か
い
ぞ

は、あらかじめガウディーで調

べておけば、答えはかんたんだ。

しかし、’|胄報屋は金をやらなけ

れば話してくれない。

遜謹議篝
ら嫌われているので、だれに聞

いても悪口しかいいません。順

番としては、家族や使用人から

一馬の評判を間き、執聿の辰野

伝〆■嘘珀
銀蔵に一馬について間く。とい

うことをa度ぐらいくりかえす

と、一馬を追及することができ

るようになります。そうなった

ら大廊下で証拠品を探している

と敦男に出会います。已階の林

太郎の部屋に行くと第巳の殺人

が起き、一馬が殺されます。

侭偲駕_'霧鴬霊
した。どうしよう。

（東京都／岡田みえ・16歳）

ｅ
こ
の
２
人
は
本
当
に

悪
人
な
の
か
し
ら

－
■
声
菫
づ
雪
弓
電
霜
劉
冨
鐵
蒜
調

－－
－零』浄~､夛諒-きざ F_二塁

ザ画
罫

十字軍のボスのこと知っている人もいるとは思うが、十字軍のボスがかわった。いままでのボスはフアミマ

ガ編集部に行ってしまった。それではだれがボスしているのかというと百字軍のボスカ兼任して……いや、じつ

はボスは十字軍の象徴であり､その崇高なる人格はMファンの光なのである｡(ボスに書けと脅かされて書いたF)

←まえのボスかファミマカ、

で作った末ファミマガの

{推最として好評だった魁

蝿
旗~弓

Pq-

l:＠

ノ

蝉
リーー…禺澪~一ｷーO毎担■■

懲騨蕊
串－，WごP四?

漢夕j~『■しいところ“り白せん』
邑｡…NDa垂晒シー
〆夕J~『…‐臣……も”』

:e龍豊凶影轄髭篦騨:y幣辱篭縄1コ
＝せ$陣＝て。,nJ口凹面ロウ4を邑室聖
盆 』

臣⑥…、

／
列
弘

難脇瞳 謹
聴

ｖ

区
難
謹
轟

ＫＥご

Ａ
夢
唖

ＦＢ

Ｉ
ｉ

圃園
烹薙'款散1
．墨’’1.霊,2.孟鋼､ざ".ー._．．‘

難

礎 難
一睦言．一一＝雲

跡＝

I

い『~■－ｺ、一壱ー

建I

織
塾争％

秘

』

侭

』

ザ,芝〃

i識

：剛

却朋菩肩蕊卦
"

ロ
‐
″
、
了
固
卵
。
〃
〃
△

；畑膣ノ

侭



Ｆ
》
、
．

柔賭 紬坤
鼎
Ｆ
‐
唖
纒
鍜
』
Ｐ
間

虫

9

ン城の泉で全部経験値に変えま

しょう。そして、訓練所にいき

レベルアップをすると、あっと

いうまにレベル20以上になりま

す。おかげで怖いものはほとん

どなくなりました(このウル技

がなかったらきっとまだ終わっ

てないよ.／・ボス)。

モンスターの中にはパーティか

ら金を奪っていくとんでもない

ものがいますが、金を持ってい

ない状態で金を奪われると、な

ぜか金が増えています。場合に

よっては数百万ほど増えます。

そうなったら、それをメンバー

全員に振り分け、ドラガデュー

季
辿
貼
ｆ
津

：
：
・
つ
づ
き
。
視
線
を
そ
ら
し
た
り
す
る
の
で
、
ま
る
で
「
だ
る
ま
さ
ん
が
こ
ろ
ん
だ
」
の
よ
う
で
し
た
。
こ
う
し
て
、
安
全
確
認
高
校
生
と
「
だ
る
ま
さ
ん
が
こ
ろ
ん
だ
」
を
し
な
が
ら
５
つ
く
ら
い
駅
を
通
過
す
る
と
、
つ
ぎ
の
駅
で
彼
は
降
り
て
行
き
ま
し
た
。
降
り

る
と
き
も
な
に
や
ら
ぶ
つ
ぶ
つ
い
っ
て
い
た
よ
う
で
し
た
が
、
車
内
で
は
ほ
っ
と
安
堵
の
た
め
い
き
が
聞
こ
え
て
き
そ
う
で
し
た
。
そ
れ
に
し
て
も
彼
は
い
っ
た
い
何
者
な
の
で
し
ょ
う
う
．
不
思
議
で
な
り
ま
せ
ん
。
（
東
京
都
／
下
沢
真
・
塑
歳
）
☆
ほ
ん
と
う
に
不

思
議
な
体
験
で
す
ね
。
あ
ん
ま
り
か
か
わ
り
た
く
あ
り
ま
せ
ん
が
、
ひ
ょ
っ
と
す
る
と
そ
の
高
校
生
は
受
験
勉
強
の
息
抜
き
の
つ
も
り
だ
っ
た
の
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。
き
っ
と
ど
こ
か
で
笑
っ
て
い
る
の
で
は
な
い
の
で
し
ょ
う
か
？
。
（
Ｆ
）

壁

前回はゲーマーズすぺしやるに??がついてて情けなか

ったけど､今回はとれたぞ｡読者からのrなんであんな

に全滅できるのか｣という声にもめげず､つし3にSクン

はゲームを終えました｡といっても読者の助けがなけれ

ば無理だったと思うけど｡感謝をこめて､前号の続き。

ｅ
す
ご
い
勢
い
で
レ
ベ

ル
ア
ッ
プ
し
て
い
く

○
７
ケ
タ
の
経
験
値
と

所
持
金
。
す
ご
い
な

霞
。
鱒
巫
醒
謹・

啄
鋳
，
雷

鐵

》
尋

一
一
錘
。

》
津

塞

欝
矧
》
３

」
腰
》
一
鵜

ｒ
が
。

尚
や

『
〃

一
ケ

写
１
１
Ｊ
》

19

霊熱灘 |網
７
－
Ｊ
》

今ｰ

§尋鑑‘[‐－クエストをこなそうゞ !r4D 濤罰議論遵轍

圃鵠|襄赫筋
だけど、どのクエストがどんな

役割を果たしてるのかわからな

い(|||頁調にいってる？・ボス)。

關託釜龍躍
要なのは、キーカードを手に入

れることでしょうね。やっぱり。

（岡山県／若松秀敏・？歳）

【~エジデイングが見えてきた】たて

同弓臓燕臘
解いたけど、どうしてもキーカ

ードが見つからない。これがな

うけますが、ソーピガルの彫像

を調べておけば答えられますよ。

（神奈川県／シューター間杉）

☆おかげさまで手に入りました。

里睡
■埼景冨泰

鱈
ii
麺 … 今

＃

■
■
今
車
■

t

…
匠卜､､･癖lわく

鑿謹”
令

|溌訟塞嘗《“’ 露哩自＝黒河
◆＝ぐ

う

ろ
さ
き

す
、
卜
４

当
蝉

畷う
き

く＞

等

屋寺ﾝﾌ今

③クエストを受けて③それをこなすと．…“③いいことがあるぞ

【－金の板がカギをにぎる” 9ぎ板 る

闘蕊腱F毒
の目的がようやくわかります。

全部でS枚ありますが、このま

まではなんのことやらわかりま

せんので、板の番号をB、5，

s、日、1，4、B、巴、7の

|||頁番で｢＝｣で区切られている単

語ごとに読んでいけば文章にな

っていきます。

（愛媛県／森下尚代・？歳）

踊慰誌鑿罐
けど、これ1枚だけじゃなさそ

うだ。でも、なんの役に立つの

かな(しめ切り守ってね.ボス)。
写黛銭むき争うL1

④
こ
の
ま
ま
で
は
な
ん

の
こ
と
か
わ
か
ら
な
い

顎
郡
刊
軸
『
●
捌
町

》

一
一
》

辱
》
》
》
》
と
》

》
》
《
苧
》
》
一
一

Ｉ

塚､、

､~弓

「
、

斑
融
‐
‐
…
喜
蕊
譲
難
鶏
織
鍛
鐸
》
譲
鐸
》
ｊ
二
二
■
■
■
■
・

》
為
ｊ
い

。

み
あ
っ
た

ｒ
：
…
！
…
！
ｑ

ｅ
こ
れ
が
優
秀
者
の
投
稿
作
品
の
宜
真
で
す
。

そ
れ
に
し
て
も
長
い
道
の
り
だ
っ
た
な
あ
．
．
…
．

E己応募ありがとうございました】あ と
送ってくれた、岡山県の若松秀

敏さん、そしてヴァーンの各エ

リアごとの攻略ガイドを送って

くれた神奈川県のシューター間

杉さん、以上S名の方にゲーム

をプレゼントします。上記B名

の投稿を組み合わせてクリアで

きました。巳月号で掲載した方

にはテレカをプレゼントします。

あ～､やっと終わった(原稿書

いてね．ボス)。これもひとえに

皆様のおかげです｡100通を越す

応募のなかでとくに優秀な人に

ケームをプレゼントするのです

が、甲乙つけがたく、ノート巳

冊に及ぶ完全攻略本を送ってく

れた、愛媛県の森下尚代さん、

ヴァーンの完壁な地上マップを

５３
生
２
る

た
第
迫

つ
は
に

な
で
体

く
号
実

な
次
の

に
。
力

う
場
し

と
現
テ

ん
い
の

ほ
し
代

ｅ
々
世蒋

ニュース速報先月号て発送体制を改正したばかりの十字軍が､原稿しめ切りふきんでO運転士の発送隊がテレ

カが小量になっているのに気付かず、ブレーキカ遅れて発送不能事故になりました。現在新しいテレカ製作とし

う作業をしていますがテレカ発送再開のメドは来月にずれこみそうです｡以上現場でした｡ほんとにゴメンナサイ
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編集部ではやったテトリスの遊び方。①デモ画面にし

て、コンピュータの手を予想するヰテトカルチョ。②

フロックを意図的に落として、絵を描く吟アートオブ

テトリス。⑤1手こ．とに交代してプレイする今二人羽

テトリス。それから……え－と、そう、テトリス診断。

園

一 J
…三一

;驚鍵灘

b ":g
電

いつもテトリスをするときに

使っているものを選ぶ。質問に

対して｢はい(緑)｣、「いいえ

(赤)｣、「くつに(吉)｣を選択。途

中で行き詰まらずに下まで行く

と、ありがたい講釈が間ける。 や③河ｽﾃｨ”
国画国
国国国テンキー
国圃国 脂臼ｶーﾘ'しｷー シューティングゲームの必須アイ

テムて操作性はばつぐんのはずだ

が、連射ボタンが気にかかる。

微妙な操作にも敏感に反応するの

で、ふつうの人ではまともにプレ

イできない。

’

下のキーは押さずにやる私はおっちょこちょいだ

項1蕊蕊
だから、頭の上に

突然凸型の鉄骨が

落ちてきても、体

｜を凹型にして受け

■鰡鰄輪

シューティングがすき 自分はﾉｰﾏﾙだと思う
テトリスでカーソ

ルキーの下は自分

の将来を見るとい

う点でタロットカ

ードと同じである。

ただちがうのはタ

ロットカードより

もずっと具体的だ

ということだ。

一般的にパズルゲ

ームとシューティ

ングゲームは相反

するジャンルであ

ろう。しかし、テ

トリスでは一瞬の

判断が死をまねく

のであるから……

同じかなぁ？

けっして、個人の

主張をないか､しる

にしているわけてﾞ

はないが、たとえ

ばアニメのペーパ

ーバッグを愛用し

ている人などはま

っすぐ赤の道を選

んでほしいものだ6’
蹄 釦

§画

僻血
｜｜

失敗は人間を大

きくすると本気

て思っている

’ ■■■ ｜’ L| ｜’

くつとき
といこわ

できれば失敗な

んかしたくない

でき

んか

よく

いの

くる

I赤くて長

かふって

テE三

L垂

って

テE三

L垂

って

テト｜

わなし

テトリスはねら

わない
スーハー大戦略

を買った、買う

つもりだ

戦略

買う

他人からよくつ

まらない奴とい

われる

コーファーを買

った、買うつも

ときと’き自分が

こわくなる

コー．

った、

りだ

|’
I）ナニ･
ノ〃ー

詞
卜1

ヨ
麺

剛
HH

§■■

眠■

匪
匪
亦
扉
●
昨
頭
賑
壁
、

●む

11■■11■■11■■

｜ ■ I

研
I■■

四角はき

ロ

らいだ

｜’｜■－｜’

'た

|，
鰈よ'ﾅれ|まそれでいいそれでいい 4という数がすきになった 連射がある連 ﾌﾛｽｷー0CMがすぎ

’
[室画

|園 一
一 羽璽

上

弛
誰
一
一

墨淵
~i＋卜

÷÷』｣■倖

－ ’四 I■■■■■ ｜ロ U－■■■■

天上天下

唯我独尊

天上から下界を

眺める、神のご

とき境地て､プレ

イしているあな

たは、9－5で

フルテトリスを

ねらってほしい

うつけ者

問題外.／あな

たはテトリスを

やる資格があり

ません。時流に

流されないで、

自分をじっくり

|溌薯軍闇

人 わからない

テトリスで遊ん

でいるのか、遊

ばれているの

か？あなたな

ら、テトリスの

新しい遊び方を

発見できるかも

しれません。

ｌ
‐
ｌ
‐
１
１
■

▽

鈩詞
いくらテトリス

をねらっても、

失敗してしまう

あなたは、運が

ありません。む

りをせず1ライ

ンずつ消してい

きましょう。

画
か
画
面
■
■
■■
、
茜
■
車
の
■
弓
■
－

，
１
，
Ｌ
，
Ｉ
‐
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｌ
ｌ
ｌ
１
ｒ
『
旧
旧

2月号F－1ミニカー当選者発表担当者の予想をはるかに上回るハガキがきて、びっくりしました。厳正なる

描竪の結果、以下の方々が当選されました。いちばん人気のあった、ベネトン・フォードは永田展之クン。ロー

タス・ホンダは挿吾郎クン。マクラーレン・ホンダは岩崎孝志クン。フェラーリは佐藤利男クン。おめでと‘

■

画配

,馬隠I



ラスト･ハルマケドンeこのゲームはディスク5枚組で7800円というコストパフォーマンスのよさが売り

だが、プレイ時間の半分ほどがロードの時間なのでいまの若い人にないとされる忍耐力力糒わる。教育ソ

フトとして文部省が認定するといいと思う。（千葉県／おサルさん．？歳）

ｽﾘｯﾄ受験ｽベﾖﾔﾙ〃〃ｸﾚｲテｽﾄF-1
一美一一・一｡-一一一今二q－－－

G.Dを買った。とても、楽

しかった。ストレートもコーナ

ーもスピードは同じ320km/h・

眠りながらあそべて、健康にな

りました。ありがとうTBF･

（大阪府/GD大好き･17歳）

F－1スピリットSDスペシ

ャルを買って巳人プレイであそ

んでみました。すごくゆっくり

ｅ
セ
ッ
テ
ィ
ン
グ
な
ん

か
い
ら
な
い

。
こ
の
ス
ピ
ー
ド
で
コ

ー
ナ
ー
を
曲
が
れ
る

ｅ
車
が
多
く
な
る
と
お

そ
く
な
る
み
た
い

一ロー随一■一
二▲甲≠-一寸一己－■■■ 一．．・言

匪謹..､ニー．-.-.-.…ー、一､_‐

琴 一一
吟
‐
一
吟
↑
罐
唖
一
一一

函
一
『
一

害
■
■
庁幸麺

》
》
《

Ｔ
金

シ
ョ
ー
ト
メ
ッ
セ
ー
ジ
よ
く
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
合
月
は
一
三
で
な
ん
と
か
、
ン
ヨ
ー
が
あ
る
と
書
い
て
あ
る
が
、
あ
の
情
報
が
ぼ
く
の
役
に
た
っ
た
こ
と
は
な
い
。
な
ぜ
な
ら
、
ぼ
く
の
住
ん
で
い
る
富
山
県
に
シ
ョ
ー
が
き
た
こ
と
は
な
い
か
ら
薦
（
富
山
県
荒
井
盛
雄
．

吃
歳
）
、
私
の
友
人
Ｒ
は
日
立
を
憎
ん
で
い
る
。
彼
は
安
売
り
し
て
い
た
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
を
買
っ
て
き
て
よ
ろ
こ
ん
で
い
た
。
し
か
し
、
そ
の
喜
び
も
つ
か
の
ま
だ
っ
た
。
い
っ
し
ょ
に
買
っ
た
『
ス
ー
バ
ー
ト
リ
ト
ー
ン
』
を
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になって、スピコンをかけたと

きのようでした｡

（福岡県／ぽぽろん・14歳）

しまうと･･･…コマンドモードに

もどってしまうのです。

（京都府／加藤修.18歳）

G.□でレース中パワーアッ

プにして左コーナーを曲がって

いるときに、上のキーを押して

。
な
か
な
か

ク
ス
だ
と
思

者多数の場合は抽選)｡またプレ

ゼントの発表は発送をもってか

えさせていただきます。ゴーファーを買ったキミたち字軍までハガキ(封言は失格)で

か
つ
こ
い
い
テ
ィ
ッ
シ
ュ
ボ

い
ま
せ
ん
か
？
，

●ゴーファーかくしコマンド●

FIND→エクストラステージ

の入口マークが表示される。／

EXPAND→シールドとフォ

ースフィールドの効力が倍にな

る。/GOOD→ゲームがやさ

しくなる｡/HARD→ゲーム

が難しくなる。

のためにおいしいクイズをやっ

ちゃうぞ／クリアすれば答え

がわかってしまうのだ。

では、問題。巳、7、Bの各

ステージでマップを取らなけれ

ばクリアできないのだけれど、

このマップの取れる位置をア

ーゾのなかからBつ選んで、十

送ってください。しめ切りは巳

月15日(消印有効)です。まだ、

クリアしていない人は大急ぎで、

持っていない人も5%の確率に

かけてドンドン応募しよう。

さて、気になる商品のほうだが

写実のティッシュボックスを15

名の正解者にプレゼント(正解

罐~画

ウ群』

¥忍
a

イ エカン タツト二

ケ“－蓮一束恩
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投稿大募集こう別やぅ端うノ

激ベナ 春の選抜大会告知
①ゲームのぞき穴→ウル技。②通り抜けできます→Q&A・③

ものを書く会→好きなことを書いてほしい。④ザ。ほめごろし

→ソフトの辛口の批評。⑤みんなで救ってあげよう→困ってい

たらみんなが救ってくれる。ネタを送れ。⑥とびらのアイデア

募集→きみのアイデアが十字軍のとびらを飾るかもしれない。

⑦究極のモンスター・イラスト→キミの趣味のモンスターのイ

ラスト。⑧噺コーナータイトル未定→その他なんでもあり。イ

ラストも力作を待っている。優秀な人にはゲームを、もうちょ

っとの人にはMファン特製テレカをそれぞれプレゼント。

あて先は、〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX・FAN編

集部｢ゲーム十字軍｣それぞれのコーナーまで。
／

三／

りますが、ウル技を使っている

チームは即無効になります。し

め切りは3月15日必着です。1

か月半程期間がありますのて友

だちに知られないように、こっ

そりとチームづくりに精をだし

てください。なお、応募された

ディスクの返却はしません。

賞品はまだ考えていませんが、

来月号で発表できるといいな。

ノ

読者の作ったチームをウォッ

チモードて対戦させる｢激ペナ

大会く全国版＞｣今回は｢ディ

スク｣のみの選抜です｡ディスク

を持っていない人は残念ながら

参加することができません。ま

た、1人1チームしか参加でき

ません(複数チームあった場合

には無効になりますので、御注

｜意ください)｡当然のことではあ
、

2月号の34ページ上の欄外で｢ハイドライド3．pACがなくてもセーブできる｣というのがありました。じつは、このウル技はrウソ｣です。ハイドライド3とハ

イドライド2をｽﾛｯﾄに差しても､ヂー ﾀｾー ブは行われません｡つまり､なんというか｢がせﾈﾀ｣です｡編集部に電話をかけてくれたみなさんにはほんとう37
に申し訳ありませんでした。わざわざ、「できないはずだよ－｣とお知らせくださったT＆Eの吉川さんへもこの場を借りましてお詫びいたします。

霞部ごめんなさい

屯6麺．
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③最初に出てくるメニュー画面。

AIWXの内蔵ソフトとほぼ同じ

パナソニックの代表的なMS

X巳十､FS-A1WXに内蔵さ

れているワープロソフトはなか

なかすごい。ハードに内蔵され

たソフトなので、Mファンでは

あまり紹介していなかったが、

このワープロ機能とほぼ同じも

のが単独のカートリッジ(シス

テムディスク付属)になって発

売される。発売予定は巳月下旬、

価格は未定。

カートリッジのなかにJIS

第1／第巳水準の漢字ROMや、

MSX-JEを内蔵しているの

で､VRAMI28Kでフロッピー

ディスクドライブを内蔵してい

れば、どのMSX巳でも使うこ

とができるのだ。

ただし、日本語BASICは

能を選ぶとそれぞれのメニューがマル

出てくる。選択していくだけで使いこ

画面表示は、標準モードで横

31桁×縦巳行、縮小モードで横

41桁×縦11行を－度に見ること

ができる。ほかに、文字の配置

のぐあいだけを見る、レイアウ

ト表示機能もある。

■わかりやすい操作方式

編集機能は、複写、移動、検

索など基本的なもの以外に、指

定した文字列を別の文字列に置

き換える置換機能などがある。

また、文字の大きさは標準の

4分の1から4倍の大きさまで

7種類が指定でき、白抜き文字

や太文字、斜体、回転など修飾

機能も楽しい。

文言中に図形やイラストを入

れることもできるし、用紙も日

4，A4、B巳、ハガキ、原稿

用紙、システム手帳のリフィル

用紙など幅広く使えるのだ。

機能が多いとキー操作がめん

どうそうだが、このワープロカ

ートリッジの操作は基本的に画

③自分で好きな形にデザインでき

る外字機能もある

面表示されるメニューを選択し

ていく、覚えやすく、わかりや

すい方式をとっている。

■住所録やラベル作りも

ふつうのワープロとして使う

以外に、キー操作図がつねに画

面に出ている｢ワープロ・初級」

や､ワープロの練習ができる｢ワ

ープロ・レッスン｣のほか、住所

録機能や、カセットテープ、ビ

デオテープ、フロッピーディス

ク用のラベルを作る機能もつい

ているのだ。

※問い合わせ先＝松下電器コン

ピュータ事業部密06-908-Ⅱ51

⑧つねにキー操作図力表示されて

いる「ワープロ・初級｣の画面

職38

★

●防波堤でチヨン／政治経済を選択している某クラスの友人によると、担当のl先生は、先日「じょうずな人の殺し方｣について教えてくれたそうです。
それは｢防波堤につれていって、はじっこまで行ったら背中をチョンと押してやる｣のだそうです。うちの社会の先生は左右に翼のついているような方ばか
りでちょっとこわいです。幅岡・神長ゆり)→左右というより左か右ってとこかな。でも少し意味力違うかもねっところで､チヨン"がかわいいね＞（（)。
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③スクリーンモードや色を

選んで取りこめる

ほか、字の大きさや修飾

いろいろとくふうできる

③ほ力
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③HBP-FICo幅380×高さ70×奥行き210mm､重さ2.9kg･マルチカラーの

特別なインクリボンを使用してカラー印字ができる

巳打席連続のパナソニックパうえに、和文は標準、ポエム、

ワーに対して、イッツアソニーかしこのB種類、英文は標準、

も負けてはいない。こちらは、ポエム、デコのS種類の字体で

巳月21日にMSX用の熱転写式印字できる｡また｢葉書宛名印字

24ドット漢字カラープリンターモード｣を装備していて、住所、

HBP-F1Cを発売する｡価格名前を入力するだけでフォーマ

は4万9800円。ツトにあわせて印字することも

カラー印刷ができるという点できる。用紙は、八ガキ大から

以外は、発売中の24ドット漢字B4サイズまで印字可能だ。

サーマルプリンターHBP-Fこのプリンタを利用して、た

1と同じで、JIS第1/第巳とえば、1月号のゲーム十字軍

水準漢字ROMを内蔵しているのタイトルバックに使った不思

『尭冒言:?字言
で.一宮f,,~

華

‐て
③｜月号の十字軍で使用した編集部特製のCGをこのHBP-FICでプリント

アウトしてみた。画面写真のようにはいかないがなかなかきれい

議なケーム画面のCGも、どらリンダのサンプルがある)。

んのとおり、紙に印刷できてし※問い合わせ先＝ソニー御相談

まうのだ(110ページにもこのプセンター狂03-448-3311
フー言

才

●作ってだら怒るぞ//ぼくの学校には校歌がありません。だから始業式などはとても楽です。ちなみに校則もなく、3年生は髪が赤かったり、太いズボ
割サンをはいたりしてます。1年の稀|脈はダサくて、ボタンはなべのブタみたいで、日光があたると服はしま祷策になります。ぼくの弟がこれを着るのかと思
駕．、

うととてもこわいです。（山梨・竹野直己)鈴弟思いの竹野、「作って｣ないだろうな。ぜひ写真などもほしかった謹（（）職 39
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ケーム音楽団最新総合情報
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ケーム音楽団最新総合情報
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今回は制作コナミ、販売ポニー

で以下のBタイトルを出す。

●サンダークロス＝昨年10月の

AMショーで、衝撃デビューし

たシューティングゲームのビデ

オ化。『サンダークロス』はMS

Xやファミコンなどへの移植予

定もあり、全ステージ完全収録

なので攻略ビデオとしても使え

そう。ゲーム・ヒストリーは'81

年度作品を収録｡30分カラーHi

-Fiステレオもので、VHS、

βとも3800円。

●悪魔城ドラキュラーコナミの

ゲームで、ビデオ化してほしい

アンケート第1位の作品がコレ。

要望にこたえ、アーケード版全

Bステージ完全収録でビデオ化。

ゲーム･ヒストリーは'82～'83年

度作品を収録。30分カラーHi-

Fiステレオもので、VHS、β

とも3800円。

● コ ナ ミ ・ ベ ス ト セ レクショ

ン＝上の巳タイトルに、ビデオ

化希望アンケート第巳位の『S

UPER魂斗羅・エイリアンの

逆襲』を加えたS本を､まとめて

収録。ゲーム・ヒストリーは'84

～'85年度作品を収録｡30分カラ

-Hi-Fiステレオもので、

VHS、βとも9800円。

日本ともE月21日発売予定で、

レンタル可。「コナミ・ゲーム・

ヒストリー｣と題した過去の名

作＆懐かしゲームを約5分にま

とめた映像がそれぞれ付く。

※サイトロン・ファンクラブ紹

介＝ポニーキャニオンのGMレ

ーベル｢サイトロン｣には、GM

マニアのためのサークル｢サイ

トロン・ファンクラブF.SG.」

がある。会員になると月1回の

新聞、Bか月に1回の会報、無

料レンタルビデオrデジタル･ビ

デオ・プレス｣(第巳号は巳月下

旬リリース)の無料郵送レンタ

ルサービスなどの特典が受けら

れ、さらに各メーカーのサウン

ドチームのサインプレゼントも

ある。入会金1000円、半年会費

'200円。まずは、自分の住所、

氏名を書いた返信用封筒(60円

切手も貼る)を同封して下記ま

で封書で入会案内書を請求して

みよう。

〒150渋谷区神宮前6-25-8神

宮前コーポラス409号サイト

ロンアンドアート㈱内F.S.G.

｢入会案内書希望｣係

ドラゴンスビリットーエモーシ

ョナル・サウンド・オブ・ナム

コット=PCエンジン用ソフト

『ドラゴンスピリット』r妖怪道

可
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ク
ポ
リ
マ
ン
ガ
／
「
Ｍ
フ
ァ
ン
に
載
っ
て
い
る
テ
ク
ノ
ポ
リ
ス
の
広
告
マ
ン
ガ
を
量
凹
楽
し
み
に
し
て
い
る
ん
で
す
け
ど
、
だ
れ
が
考
え
て
い
る
ん
で
す
か
？
』
「
え
ｌ
と
、
マ
ン
ガ
を
描
い
て
い
る
の
は
佐
藤
元
と
い
う
マ
ン
ガ
家
さ
ん
で

玄
お
は
な
し
は
テ
ク
ノ
ポ
リ
ス
の
編
集
部
と
元
さ
ん
と
で
い
き
あ
た
り
ば
つ
た
り
に
考
え
て
い
る
そ
う
で
す
」
『
わ
た
し
、
高
校
で
漫
研
に
入
っ
て
い
る
の
で
す
が
、
あ
あ
い
う
マ
ン
ガ
を
描
け
る
よ
う
に
な
る
に
は
ど
の
く
ら
い
か
か
る
の
で
し

ょ
う
か
？
』
「
：
…
・
毎
日
ケ
ン
ト
紙
の
上
で
ヒ
ン
ズ
ー
ス
ク
ワ
ッ
ト
す
る
と
か
、
Ｇ
ペ
ン
の
む
し
ろ
で
座
禅
す
る
と
か
す
る
と
い
い
ん
じ
ゃ
な
い
。
』
☆
若
い
と
き
は
、
は
か
な
い
夢
を
み
が
ち
だ
が
：
：
・
・
ま
、
が
ん
ば
っ
て
ね
。
（
Ｆ
）

峠》

一
生

》

中記』『ギャラガ‘88｣をオリジナ

ル収録。全部の作品のSEも収

録。OD3000円、テープ2500円

で発売中。（アポロ ン）

※アポロン今後のリリース情

報=B月21日に｢ウィザードリ

ィ巳｣(ファミコン版)の羽田健

太郎氏によるクラシカルアレン

ジを予定している。

※キング今後のリリース情報＝

S月21日に、『戦国ソーサリア

ン』と『ピラミッドソーサリア

ン』を同時収録した､両A面のG

M集が発売される。オリジナル

とアレンジバージョンの両方が

入る予定。4月21日には、コナ

ミの制作で｢サンダークロス』の

GM集が発売予定。4月5日に

は、すぎやまこういち氏アレン

ジ、ファミコン版『ジーザス｣の

GM集が発売予定。さらに、5

月には日本ファルコムの話題シ

ューティング､｢スタートレイダ

ー』のGM集も出る。

※ポリスター今後のリリース

情報＝4月5日にセタのGM=

を発売する｡収録ゲームはrツイ

ンイーグル』『特殊部隊UAG』

『ベトナム』『目撃｣など。ツイン

イーグルは、あのボーカル曲の

フルコーラスバージョン。

1ファミコンジャンプ英雄列伝一

G.S.M.(FC)BANDAl

1－＝アレンジ4曲とSEエデ

ィット巳曲、オリジナルは完全

収録。ソフトの発売より4日は

やい、巳月21日発売予定。CD

2500円､テープ2200円､LP2000

円。（ポニー）

サイバリオン一G．S.M.

TAITOB－(仮題)=タイト

ルと『チェイスH､Q.』のアレン

ジが収録される予定。発売日は

B月21B｡CD2800円、テープ

2500円。（ポニー）

※コナミのビデオBタイトルー

挙発売／＝ビデオ制作では、も

うすっかりおなじみのコナミ。

』

』

噛

？

臼
鍾

－

★ども、GM担当のたかだ－です。「試聴の感想を聞きたいJという声がとても多いので、こんなコーナーを始めてみました。どうせやるからIこは、

感じたこと、思ったことをずばりと書くぞ。●ビデオゲームグラフィティVol.S=アレンジを手がけたのが、米光亮という荻野目洋子などのアレ

ンジを担当している人らしい。ハツキリいって、まったく知らなかったが、非凡なオ能が聴きとれた。（2・ビクター)●ナムコツト<PCエンジン＞
ドラゴン･スピリット(ビデオ)=PCエンジンの、プレイ画面そのままのビデオなので、少しおもしろみに欠けた。アーケード版だったらよかった

のにね｡(2･ビクター)●大魔界村＝r大魔界村｣のアレンジは弦楽皿重奏曲。「いかにも./」というかんじでスゴクいいんだけど、あの｢チャーラーラ

～……｣という曲ではないので、ボクとしてはちょっと残念だった｡(2･ポニ-)OIMAGEFIGHT=｢GAMEWARS｣と題された、約15分

のアレンジ・メドレーにつきる1枚。一定の|ノズムを刻む卜こラムのなか、鳴きのツインギターがR＆Bふうにみごとにからんでくる。R&Bとい

う、異質のジャンルでのアレンジではあるけれど、なかなかどうしてみごとにハマってます。（2.ポニー)●忍者龍剣伝＝アレンジよりもグレー

ドアツプバージョンのほうにひかれた。これは、普通のファミコンから流れるr忍者龍剣伝｣に、さらに、ファミコンの音源を2、S音プラスして

作ったもの。まさに、素材の味を十分に弓|き出した方法だと感心してしまった。なんだか、グルメ漫画のようだな。（2.ポニー)●催ラゴンスピ

リツトー曲にはすべて、ナムコの担当者みずから演出したエフエクト処理がほどこされていて、オリジナルとはまったく雰囲気が違っていた。（今
月・アポロン)★カッコ内は掲載号と発売元。このコーナーへの意見や感想など、待ってます.／

一二一一一_三

ド

蕊蕊；
●質問です／プレゼント付きのハガキって派手にするとあたるとかいいますよね．でも私が抽選者なら、そういうハガキを見て、「でしゃばりめ､ハズレ

にしてやる｣とか思うでしよ－ね。人によっては｢そんなにほしいのか、よっしや｣って当選にするでしょうけともどっちが得ですか？(長野･沢田健信)→派

手にするとあたるなんてだれがいったのかしらないけど、チ鍵ってことは抽選だからねえ。どうくふうしても抽選なんだわ。（（）
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ソ

零
らｺﾞ垂承

職 詩
●Mファンで世の中を知ったわたし／日本は小さな国だと思っていたが､最近そうじゃないような気がする。たか力繕志1冊のアンケートの油選種

もう7，8画罐してるがあたらない。世の中は広いんだなあ。今度は、みんな力荊鐸しなそうなケームに送ったが、あたらなかった。このハガキ届いて

いないのかもしれない。届いてたらrゴーファーの野望｣くれ。（北海道・高橋望)→働け。働いてケームを買うのだ。それ力世の中ってものよ・（（）

ず
可

鬮
THENEW

MSX剛lRレポート圖
大阪2800人

会場目

者数は

-な姿はT&Eの吉川氏

12月25日、フェアのB

ABCエキスタ。来場

した。このこ

を突破

れるソ

③人が多くて写真に入りきらない

フトが多かったせいか、ソフト

ハウスの方がステージにあがる

と、いつもよりつっこんだ質問

がとびかって盛り上がった。

とくに自然画のセーブコーナ

ーが大にぎわいで､100人以上の

人が押し寄せていたのだ、

神戸1100人

・ 鰄 懲 一
③ナムコの吉積氏がゼビウス紹介キしてしまう。

’2月27日、最後のイベントは、この近くにコナミの本社があ

大阪から新快速で20分ほどの神るせいか、会場にはコナミの開

戸・星電社三ノ宮本店で開かれ発の人がいっぱい来ていたのだ。

た。三ノ宮と元町をつなぐアー会場に来ていたみんなは気づい

ケード街は、お正月準備でたいたかな・

圏試写会のﾁｬﾝｽ
ビデオアニメ『ガルフォ

－ス｣の新シリーズが近々

登場する。前のシリーズは

｢宇宙菫｣だったが、こんど

は｢地球章｣として、最終戦

争が起こったあとの西暦

2089年の地球を舞台にして 聴

ｅ
試
写
会
に
行
き
た
い
ノ

いる。タイトルは『レア･ガルフアニメの完成試写会が巴月下

オース』(CBS・ソニー)。β、旬から全国各地で行われるが、

VHS、LDで各5800円。ビデ抽選で招待してくれるそうだ。

オはB月21日、LDはS月26日応募方法は上の欄外を見よう。

発売予定。しめ切りは巳月15日、急げ ／

|謡
ベ
ラ

ド
Ⅲ
速
報

ディスクステーシ

ョンがあいかわらず

強いが、それ以外は

年末に発売された、

出てくるべきソフト

が出てきたという感

じ｡'1位以下にも『X

ZRⅡ』や『マスタ

ー・オブ・モンスタ

ーズ｣、「今夜も朝ま

でパワフルまあじや

ん巳｣が顔を出して

いる。ようやく新旧

ソフトが代がわりし

FJ&P渋谷店､

lL売り上げべｽﾄ10J

た とい う感じだ。（｜月'5日調べ）

順位

1
2

3

4
５
－
６
’
７

8

9
101-

前回順位

2

S

7

1

6

4

ノブ卜名

デｨｽｸｽﾃーｼｮﾝ創刊2号

スナッチャー

スーパー大戦略

ゼビウス

FMパック

レイドック2

ぎゅわんぶらあ自己中心派

F-1スピIﾉｯﾄ3Dｽﾍ゚ ｼｬﾙ

ラスト・ハルマゲドン

サイオブレード

そうそう、抽選は抽選だから

抽選なんだ。なにも考えず、さ

あ応募しなさい／

●スタジオ・オフサイドより

①麻雀ソフト『華三眩』(MSX

巳／巳十、VRAMl28K、巳D

DS枚組)……B名様。初級麻

雀、ドラ爆弾麻雀、役満麻雀の

Bタイプのケームが美少女相手

に遊べるソフト。6800円で発売

されたばかりなのだ。オフサイ

ドさん、太っ腹。

●ポリスターより

e『ラスト・八ルマゲドン』のス

テッカーS枚･･…･巳名様

●リバーヒルソフトより

⑧『琉珀色の遺言｣のシステムノ

ート用定規……5名様。システ

ムノートを持ってなくてももち

ろん使えるよ。

●編集部プレゼント係より

④平成元年記念ゴージャス福袋

……5名様。読者プレゼントを

長くやっていると、ちょっとし

たものがいろいろとあまってた

まってくる。今回はそれを在庫

③美少女麻雀ソフト『華三眩」

。
『
ラ
ス
ハ
ゲ
』
の
ス
テ
ッ
カ
ー

1騨蝋挫卿W騨竿ii
③rf虎珀色の遺言』のシステムノート用定規

一掃整理するのだ。なにが入っ しめ切りはE月28日必着。発

ているかはお楽しみ。なんでも表は4月日日発売の5月号の欄

いいからほしいという人向き。外で。応募方法は掲示板参照。

圃さあ応募しなさい
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寝らし鯛当手$畦鷲桑、
150ccのバイクより速く走るという、、
｜「口裂け女｣がはやったころ、全国各地

’て同時に｢さっき商店街で見た｣なとﾞ

｜のうわさが流れたcrのび太は実在の

i34歳値物人間｣説「エマニエル坊やは

140歳｣説から､絶対にありえるはずのな

’い｢幸田シャーミンの顔はビニール
I製｣説まで、小･中･高校生のうわさの

lパワーはとと・まるところを知らない。

I雑誌r投稿写真』のコーナーでも有名

’だが、今月はめくるめくうわさの数々

lの一部をざっと紹介してみよう。

l●おすぎとピーコのおすぎ、山手線に

｜はさまれ、笑われる●子門真人、庚申塚で本屋の主人

l●森調真二、夜の六本木でバク転失敗病●ムキムキマン、ホストとして大活躍

I院にかつぎこまれ、4針ぬう●｢ゴジラ｣の米国での公開時、沢口靖子を

l●パワーズのちび、発狂して入院先日テ見たアメリカ人が｢これもSFXか｣と気味悪

’レビに出ていたがやはり変がる

IONHK｢できるかな｣ののっぽさん、もと女●JR東中野駅の事故車に芸能人同乗ア

l性で1生藍換しているン・ルイスは運よく手前の新宿で降車、し
.ーて.､79門ふき

l●のっぽさん、歯槽膿漏で総入歯かしラ・ムーの黒人女性、事故にあう

l●美空ひばり､代々木のパーマ屋に出現(そ●｢なだしお｣の艦長はかなづち

’れがどうした）●サザエさん、最終回は、カツオの素行を

l●浅香唯、あせもで悩み趨民不足気に病むサザエの自殺で終わる

I●いとうせいこう、結婚したためファンの●マスオ、のりすけの妻たい子と不倫

I女の子にエラつかまれどなられる●カツオ、ローラースケートに興味を持つ

｜●岡部まりの鼻は整形●岡田有希子の死体を撮った報矢噺聞の記
土も‘かFJ

I●岡部まり、真光の信者で幹部クラス者、人が集まるまえに足でけとばして表の

｜●甲斐智恵美の弟は輪島そっくり写真を撮り、その後けりもどす

I●つみきみほの親は猿●｢子猫物語｣チャトラン、何匹も死ぬ
0L:上こう

I●浜幸、ビートきよしは女●八代亜紀新幹線でワンカッフ°を飲み、

！●斉藤由貴、標準体重8キロオーバーで巣ベロンペロン

1鴨の再完に通いづめダイエット●南野陽子､泣きじゃくる大学生のBFに足

｜●斉藤由貴の兄陶葡大の幹部候補生げりをかまして上京

｜●幸田ｼﾔｰﾐﾝは64歳●伊藤つかさ､雨の青山へ林家こぶ平とべ
I●松平健はハケ､田中康夫もｱデﾗﾝｽンﾂで消える｡秋元康かもしれない説も
l●菊池桃子、高｜、2，3と検便を盗まれる●高島忠夫の息子、顔がくどい
’●菊池桃子、中学時代、ぎよう虫検査にひ●高島忠夫の次男、成城大の女にふられる

’つかかる●売上税反対デモに野村義男が封ロ

’●山本益惇いわしにあたって食中毒e圃牛さゆりの弟、山口県徳山市のロッテ
l●安部譲二ほんとうは小男。テレビに出リアでアルバイト中

’ているのはダミー●謹慎中のたけし、「たけし城｣のタケシ人

l●工藤静香、渡辺美奈代と大ケンカ形に入っていた

l●我妻佳代の姉の芦沢直美、直美グッズを前号に続き、突然終わるが情報を待つ。
’ラジオでプレゼントするが応募者ゼロホントに待つ。
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ぜか緊張する。推薦で大学に行けるの

がうらやましい。（大阪府・牧角吉治）

牧角は清風高校の巴年だな。こんな

手紙を書くヒマがあったら、池谷を買

ってこい。じつはかなり好きなタイプ

だ。わたしのいた高校にも｢自転車通

学』を歌っていた壺井むつみが売れな

くて帰ってきたが、知らないよなo

●引っ越し屋さんでアルバイトしてま

すが、日本文化センターと番号が似て

いるので｢足が痛くならない座イスを

くれ｣だの､｢磁気腹巻きを巴セット｣だ

の、一方的にべらべらしゃべるおばさ

んが多くて困っています./(東京･須藤

いづみ）

日本文化センターの、犬とかクマの

ぬいぐるみのなかに入って寝るフトン。

あれは,|布い。うしろから犬に抱かれて

眠るようで、いてもたってもいられな

いではないか。

●Mファンの1月号は高かった／ま、

いいや。おもしるけりや。（高知･沢松

雅史）

このひとことは深い。つまんなくて

高いと最低だね、あははは°けつこう

痛いぞ。おっ、もう終わりか。なには

ともあれ平成だし。

なんとなく喪に服しつつ、平成おめ

でとう。平成といえば松平健。平らと

いう字が似ているだけだが。

●1月号の松平健の華麗なサイドステ

ツプで思い出したが、私はそのステッ

プをなにげにまねていたら、体力測定

の反復横跳びでクラス1の76を出した。

ちなみに関口宏は｢100人に聞きまし

た｣でいつもああいうかつこうをして

るので、脇腹の筋肉が一般人より発達

していると見た｡(宮城・相沢英之）

小柳ルミ子の夫は額がせまくてまっ

すぐな、いかにもダンサー顔。早く目

をさませ。

●バボ、「だいじょうぶだあ｣の石野陽

子みたいに照れがあるのか。松本典子

を見ならえ。ほんとうのBサイズをい

え。（北海道・秋葉某）

松本典子は『うんじゃらげ』をほんと

うに楽しそうに踊る。かなりいいやつ

にちがいない。

●太川陽介はどうしてしまったんだろ

う。あの浅黒い油顔or100%太川陽介

ヒゲ濃いぞ』等のヒット曲を出してい

たのに、寺社のコマイヌとして大場久

美子とならんでいるかもしれない｡(埼

玉・金保新一）

太川といえば､キミにあげるシャル

ダン。フォークギターを持って出窓に

腰かけるなんて、いまなら絶対に作ら

ないCMだ。

●｢三枝の爆笑クリニック｣を見にきて

いるオバサンたちは、1日のB分の1

は笑っているにちがいない。（愛知･長

谷川昭男）

●ドリフターズのコントはたいていと

ちゅうでオチがわかってしまうが、な

ぜか笑ってしまう。「ドリフ大爆笑｣で

流れるオバサンたちの笑い声はプーン

となんともいえない口臭がしそうだ。

（愛知・長谷川昭男）

あれは｢竹の会｣とか、笑い声のさく

らというか、そういうオバサンたちが

やってるんだろうが、かならず同じ声

に聞こえる。10年まえもいまも同じだ。

なぜだ。業界人よ、答えろ。

●ぼくはときどきあの体操の池谷、西

川を見にいくが、有名人に会うのはな

慾

鴬

●
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●

★
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⑧大阪･高田浩二（'6歳)寺ばかやろ－つ。おじさん

はさんをなめんなよ･インベーダーを笑うものはド

エに泣くんだぞ、おめ一もいつか年をくうんだ。こ

ろ姿はまどうことなく十年後の高田浩二の姿だ.／

'＋、

~、め

K弓ケ
Jゾ／

この後

ｅ
東
京
・
仁
戸
田
伸
一
＆
雄
太
君
＆
絵
は
う
ま
い
。
ギ
ャ

グ
の
キ
レ
は
ビ
カ
ー
だ
（
皮
肉
だ
）
。
と
な
り
の
菅
原
は
．

う
た
が
い
な
く
、
Ｉ
か
月
後
の
仁
戸
田
コ
ン
ビ
の
姿
だ

O千葉・菅原由行=iおのれ、また出たな。

モアイにやられているカツオ少年は、まぎ

れもなく、日常的にしよ－もないちょっか

いを出してはクラスメイトになぐられてい

る菅原由行の姿だ

一
礼
”

一
読
遼

二
塞
輌

一
帥
〉

一
魂
や
㈹

、
＋
今

一
銅
蝿
唖

一
》

一
一
句
一

一
画
一
霊

一
一

一
口
一
声
睦

一
野
帷
挫

一
麺
《
》

一
●
て
は

｝
廿

一
‐
★

一
・

二
・
・
・

一

職
』ロ二

一
２

》
４



懸齢蕊鍵器職織麹勇‘鴬篭：鎌嚇畔
､“

'

Z エ卜.
＝

西 』

、
＝

L■

&

蝿

隼
画

唇
６
』
Ｉ
’
Ｉ
Ｅ

Iマ
ヨ

R
■

｜f’

11，
■■

日

．f罰糺鋸唱#罰鑑唱

韓“弾

』毎彊

呼j､凶

悪苅謡輻

〒

4

量量 目〆+〆 §

《
で

企！ 土‘ 蚕
一一一一主一己■■一一＝1■■忠一ニ

まず軽く遊ぶなら､P43<ドットガンナー>､P44<じゃんけ－ん>､<TWO-

LINES>の1画面トリオ｡ブロクラマ諸君にはおなじく1画面タイプの

P45<パターンエディタ>がお役にたてばラッキー。P46<Pickup1l>と

くテクニカルクイズ>、P47<はさみごっこ>は対戦式のN画面タイプ、P
■■■言■宅■≦’一一一－－－－－－－■■M■

ー■＝■1■■■Eーー画一~■■d＝■一弓■■評一q■一＝ー凸色■■■■■■■■■

47の<DOGFIGHT>とP48<OHIACTION>、P52<PLANET

BATTLEふたたび〉は1人で戦うフアイテイングゲーム、レースを楽

しむならP49<DYNAMITERACE>、P50<激走レーシング>が最高

におもしろい。
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ファンダム初のMSX-MUSIC対応ケーム 庵リストは56ページ
e③たとえば左の

ような画面のとき

は下のような宇宙

空間のなかをさま

よっているのだドｯﾄガン
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けまされて飛んでいく

‐ま。
，わ強
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p●
●

●
●

●

寺 はならない。スペースキーでス

ピードアップできるけれど、そ

のあいだ得点が入らない。

星にぶつかると､「スネアドラ

ム｣のランダムメロディーがU烏

りひびいてゲームオーバーにな

って得点が表示される。

あるていど飛びつづけると

(約S周)、「トランペット｣の音

とともに｢CLEAR｣と表示さ

れて、1面クリア。クリアする

たびに星が多くなり、むずかし

くなる。

43

虻
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まず、「シンセサイザー｣の音

でゲームスタート。色とりどり

の星が散らばる宇宙のなかをド

ットガンナーで飛びつづけるの

が目的だ。画面は強制的に時計

まわりのスクロールをしている

のでそれにあわせて星にぶつか

らないようにドットガンナー

(ただのドット)を操縦しなくて

このゲームは、FMパックか

MSX-MUSIC内蔵のMSX

巳十で遊んでほしい。どちらも

ない場合は、ちょっとだけ改造

する必要があるので注意。

このゲームは、効果音をFM

音源でU烏らす、ファンダム初の

MSX-MUSIC対応ゲームな

のだ。

『 I
蕊鱗霧蝋

③クリアしたときはトランペット
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あいこで変身する大宇宙じゃんけんスクロール 塵リストは57ページ
凸
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③自機は水色最初はグー

Ｉ
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い

,鈎制
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司会勺帯

仏
莞竿一

雛 L-
廻 莞 蝉

◆

◆

るとゲームオーバー＄

◆
u

忠

◆

パーにぶつかるとその場でゲー

ムオーバーになり、それまでい

くつ勝ったか(得点)と、ハイス

コアを表示する。

あいこの相手にぶつかったり、

ダイヤにぶつかったりするとグ

ーチョキパーの順で変身して、

とうぜん攻撃目標と天敵も1つ

ずつずれて、ややこしくなりつ

つ進むゲームなのだ。

しかし、じっさいにやってみ

るとじつにかんたんで、注意深

く、かつ根気よくやっていれば

強烈な高得点をたたきだせる。

もし、「Overflowin4」

というエラーが出たらそれはエ

ンディングメッセージだと思っ

てほしい。

◆

岨

巴.◆
恐

み

◆

◆

◆

忠 心

③あいこやダイヤで手が変わる

猟師は、鉄砲を持っているの

でキツネに強い。ところが、お

金持ちの庄屋さんにはめっぽう

弱い。庄屋さんはそのかわり、

おっとりしているのでキツネに

ばかされてしまう。つまり、猟

師よりも庄屋さんが強く、庄屋

さんよりキツネが強く、キツネ

より猟師が強くて、その猟師よ

り庄屋さんが強く、それよりキ

ツネが強く、キツネより猟師が

強く･･…･以下無限に続く。

ほかにも、ヘビとカエルとナ

メクジなんてのもある。ヘビは

カエルを食べ、カエルはナメク

ジを食べ、ナメクジはヘビを食

べる。そのヘビはカエルを食べ、

カエルはナメクジを食べ･･･…。

そのほか、ゾウがネコを踏みつ

ぶし、ネコはネズミを追いかけ、

ネズミはゾウをおびえさせると

いう関係もあったような気がす

るけれど、これはたんにトムと

ジェリーのエピソードかもしれ

ない。

こういう関係を三すくみとい

うのだが、なかでもいちばん有

名なのが､石(グー)はハサミ(チ

ョキ)を壊し､ハサミは紙(パー）

を切り、紙は石を包むというじ

ゃんけんだ。

で、忘れたころにやってくる

のがケームの説明だ。このケー

ムは、じゃんけんしながら進む

大宇宙のスクロールゲームだ。

自機の形は最初はグー。これ

で宇宙を漂うチョキにぶつかれ

ば1点ずつ得点が入っていく。

唾~リストは58ページドットやラインを1つのキー

で操作して障害物をさけながら

進んでいくゲームのことを、い

つのころからか｢よっぱらいゲ

ーム｣と呼んでいる｡このゲーム

も､よっぱらいの－種で､巳本の

ラインが対称的に進んでいくタ

イプのゲームだ。

そのままほっておくと、上の

ラインは上昇し、下のラインは

下降する。スペースキーを押す

巳本の線がウニウニ進む新

ツー

型よっぱらいゲーム
④
こ
の
へ
ん
は
ラ
ク
ラ
ク
ー

余
裕
で
交
差
し
た
り
し
て

I

T
F両宮司翅/2

一
一ラインズ

-L -<ここつくく
ー
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ー‐‐4～ー 」『両で詞ｸ/2+/VRAMB4K/1画面 BY高村英一 主
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こ
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か
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だ
ん

だ
ん
苦
し
く
な
っ
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く
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とその逆に上のラインは下降し、

下のラインは上昇する。ずっと

押していると上下のラインが交

上のラインを気にしていると下

のラインが危険になり、下のラ

インをかわいがっていると上の

ラインがすねてしまう。ジレン

マに悩みつつ、きっとステージ

10あたりで杲てることだろう。

壷
一
．
一
一 一

一

’
差して頭が混乱してくる

のもなかなかゆかい。

画面の右端にたと､りつ

くとステージクリア。こ

のとき巳本のラインが離

れていても、次のステー

ジではまたくっついた状

態からスタートする。

ステージクリアするた

びに、最初巳個だった障

害物が1個ずつ増え、だ

んだん厳しくなってくる。
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③2本のラインを平等に気にしながら画面の

右端を目指して進むよっぱらいゲーム
…毬 伸年
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園
このプログラムにはパターン

データのセーブ、ロード機能が

ないので、使うときにはメモが

必要だ。できれば、できあがっ

たパターンの形も方眼紙などに

かきとめておくと、あとで修正

したくなったときなどにかんた

んに再現できるので便利だ。

■作成エリアとカーソル

作成エリアは、4つのキャラ

クタを巳×巳の形にならべ、大

写しにした状態を表示している。

ただし、作成エリアではキャラ

クタの色は表示されない。

タテジマの四角か、ドットを

置いていくカーソルだ。カーソ

ルを動かすと、作成エリア右下

の巳つならんだ数字が現在のカ

ーソル位置を10進数で示すよう

になっている(作成エリアの周

囲の目盛りは16進数になってい

るので注意)。

4キャラを使った背景作りにビ蝋ツタリのツー 疹リストは59ページ‐
‐
Ｉ
Ｉ
ｉ
ｌ

１
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ー
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俄
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『両豆叩両官刃ｸﾉ2+/RAMBK/1画面BYチェインギャング

を移動させて、巳キーを押せば

いい。

■色設定=Sキー+16進数

キャラクタの色(前景色と背

景色)を設定するときは､まずB

キーを押す。作成エリア左下の

｢CO|_OR=｣の右隣に白いカ

ーソルが現れるので、①大文字

の英数字モードになっているこ

とを確認して、e前景色、背景

色の順に、⑧続けて、④'6進数

で(ただし&Hは不用)カラーコ

ードを入力する。すると、それ

に応じてパターン表示エリアの

パターンに色がつくのだ。

■データの見方

パターンデータは、4つのキ

ャラクタの位置に対応して、1

ラインごとに巳桁の16進数で表

示されている。また、カラーコ

ードデータは先ほどの「CO

LOR=｣の右にある巴桁の16

進数で表示されている。

■データの使い方

気に入ったパターンができた

ら、この巳種類のデータをメモ

しておいて、自分のプログラム

で利用しよう。

■ドットを置く、消す＝1キー

ドットを置きたい場所にカー

ソルを移動させて数字キーの1

を押すと、そこに白い四角が置

かれ、同時にそれに対応する右

のパターンデータが書きかえら

れる。白い四角のあるところで

もういちど1キーを押すと、ド

ットは消える。

■4分の1反転＝巳キー

また、1キャラクタぶん(作成

エリアの4分の｜）をぜんぶ反

転させたいときは、反転したい

4分の1のエリア内にカーソル

⑧背景の模様などをエディットする

ときにパターン表示2が見やすい

このパターンエディタで作っ

たデータを自分のプログラムの

なかで利用する方法をかんたん

に紹介しておこう。

たとえば、スクリーンモード

1で、キャラクタコード91から

94の｢[｣、「￥｣、「]｣、「八｣にパ

ターンを設定する場合(このエ

ディタ自体もそこにパターン定

義している)､例にあげた波のパ

ターンは、

FORI=DTOSE:

VPOKE7EB+I,VAL

("&H"+MID$("ggg

BBFIFSE7C7CFCF

EFFFFFFFFFFFFF

FggggCDEGSDeD

4GBCBEFFFFFFFF

FFFFFF",I*巳十1,

e)):NEXT

というプログラムで定義できる。

「ZDDSDF……｣の部分がパ

ターンデータだ。

また、色を設定するには、

VPOKEB巴DB,&H47

とすればいい｡｢47｣がカラー

のデータだ。

スクリーンモード｜にして、

定義先の4つのキャラクタを左

上､左下､右上､右下の順に巳×

巳にならべておき、上の巳つの

プログラムをダイレクトに実行

すると画面説明の写真のパター

ン表示1と同じ形が現れるので

試してみてほしい。
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歴垂リストは60ページｿにするとこうなる/;j

ｱツプｭ？-､"するともうひとつのｶーｿﾙがそのマスを中心にしたS文字目

WI;IUIPMI,242鰯霊窯自慧享IUIp■,■1，‐ワー惟劔もう_方鱈婦に壷わ
う画面BYRASSACORPiせてスペースキー(トリガー)。

こうして、キーワードを取り出

ら、おたがいにそのキーワードしていくゲームだ。キーワード

を探すわけだ。を取り出したあとは、自動的に

バラバラの文字のなかに縦横適当な文字で埋められる。

斜め、どの方向でもキーワード得点は、取り出した時間があ

がならんでいるのを見つけたら、とになるほど高くなるので、終

そのキーワードの端（1文宇目盤近くになると取るたびに逆転

でもB文字目でもいい)に自分して、終わるころには息があら

のカーソルをあわせてスペースくなっていることだろう。はあ

キー(またはトリガー)を押す。はあはあはあ。

- F1

H NF皿丁鷺正V H⑪座恥：減塞誌

ロ篭下墓駮漂ｱﾙﾌｧ

でたらめにしきつめられた文

字のなかから、特定の単語を探

し出すワードサーチという退屈

なパズルがある。それをこうし

てアクションゲームにするとじ

つにエキサイティングなゲーム

になってしまう。

まず、キーワード(S文字)を

設定する。ゲームがはじまった
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③プレイヤーの得点表示の下にそ

の問題で間違えた回数を×で表示

解答は大文字のみですよ。バシ

1Pさん/「チ｣。おっと、カナ

キーが入ってますよ。解答はか

ならず大文字のアルファベット

で答えてくださいね－。……お

おっと、時間切れです。正解は

｢A｣でした／

(以下、20問まで続き、20問目で

同点の場合は追加問題あり）

ちなみに問題が出されるエリ

アは最初緑色で、そこに吉か黒

の四角が現れていく。吉は文字

のない部分、黒が文字のある部

分なので、早めにそのへんのと

ころをのみこんでおくと、友だ

ちをコケにできて楽しい。
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母､純、#'|'MSX巳をお持ちのIPさん。
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③押したキーが正しければ、その文横スクロールでFM音源だとぃ
字全体を表示して次の問題へ

いな、と思っている巳Pで－
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かってに改造してくださいね。

ではまいりましょう。これから

ある文字を少しずつ出していき

ますのでわかったところでボタ

ンを押してください。B回間違

えるとその問題への解答権がな

くなります。

テクニカルクーイズ。プチ。
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｣ご…嶬澤言冨 垂喧

坐垂

,週美
③相手のミスを鋭くつきながら進めて

いくはさみ将棋のMSX版

じつは、このプログラムは投

槁されたとき、じつにユニーク

なゲームだった。ただのはさみ

将棋ではなく、先手は縦にはさ

まないと相手のコマを取れず、

後手は逆に横にはさまないと取

れないルールだったのだ(その

反対のルールも選択できる)。

で、編集部でもさっそく遊ん

でみたが、これがちっとも勝負

にならない。相手がよほどのマ

ヌケなことをしないかぎり、コ

マを取ることができないのだ。

縦方向か横方向のどちらかだけ

ではさんで取るというルールが、

ちょっと厳しすぎたからだろう。

｢-｢-

1残り1個にする
＝ マ ー

３
重
ｓ

車と同じ動きをするし、縦でも

横でも相手のコマをはさめば取

ることができる。相手のコマの

あいだに自分のコマを飛びこま

せた場合は安全だ。

問題は、盤の端での戦いだ。

たとえば四つ角で敵のコマに取

り囲まれてしまった場合、この

はさみごっこでは、とりあえず

もともと、はさみ将棋というゲ

ーム自体が、相手のミスをつき

あうゲームなんだし。そこで、

涙を飲んで、ただのはさみ将棋

に変更してしまった。

で、ようするに対戦式のはさ

み将棋である。

ルールはふつうのはさみ将棋

と同じで、どのコマも将棋の飛

2動けなくする
セーフとなる。

相手のコマを残り1個にした

時点で勝ちが決まる。また、相

手のコマをぜんぶ盤の端に追い

つめて動けなくしても勝ち。

’

’

歴毛リストは64ページ
戦閾機ゲームである。画面に

現れるのは、まぎれもなく戦閾

機のコックピットからの風景。

白い雲と不吉な桃色の雲が流れ

る大空のなかに、不自然なかっ

こうをした敵機が現れる。

敵機はどうやら｢撃ってくだ

さい｣といっているらしく､攻菫

してこない。カーソルキーで自

機の態勢を変えて照準に敵機を

とらえたら｢ダダダダダ｣といい

ながらスペースキーを押そう。

敵機をうまく撃ち落としたら得

点は気まぐれに決まる。

ただし、1ラウンドにつき弾

は30発しかなく、撃ち落とすべ

きノルマは10機。まあ、軽いも

んだが、操縦ミスで敵機をうっ

かり画面の外にのがしてしまう

と、10機のがしたところでゲー

ムオーバー。弾数がOになって

もゲームオーバーだ。

ノルマの10機を鑿ち落とすご

とにラウンドクリア。ラウンド

らを超えると画面の回りの色が

変わり、スピードが速くなる。

『7戸刃『7声ﾖｸﾉ2+/RAMBK/5画面BYpof

④
③敵機発見･ゆっくり左下

に移動している

監
吟

⑨
③カーソルキーの方向と敵

機の動きは逆なので注意
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③おっとっと、行きすぎた。微調整③ピタリと照準にとらえた。うまく

しながら敵機を追う調整すれば敵機は完全に静止する

③｢ダダダダダ｣。て､も、ほんとはス

ペースキーを｜回押すだけ
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なぐり、けり、ジャンプするアクションゲーム“

オーアクション
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嘘~リストは66ページ

芯くれﾉけれ'
敵キヤラ紹介
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③アクションポーズ付きタイトル画面

ひとくちにアクションゲーム

といっても、アイテムがあった

り、マップがあったり、謎があ

ったり、ストーリーがあったり

するものだが、このゲームはそ

んな余分なものはなにもない。

ただひたすら戦闘するだけの、

純粋アクションゲームだ。

ステージはつねに同じ風景を

映し出していて動かない。そこ

に画面の右からS種類の敵が

次々と登場してくる。地面をは

うようにつっこんでくるもの、

ジャンプキックの態勢のまま空

中を飛んでくるもの、フェイン

トしながら攻撃してくるもの

……。倒さないまま左に逃がす

と、また右から出てくる。

それぞれの敵にあわせて、パ

ンチ、キック、ジャンプパンチ、

ジヤンプキックを使いわけて戦

っていく。

画面上の右側に表示されてい
うイブ

るLIFEは、時間につれて少し

ずつ減っていて、攻撃するたび

にさらに減り、敵にダメージを

受けるとドンと減ってしまう。

うまく敵を倒せば少し回復する

ので、ムダな攻撃をしないよう

に、やられないように、早く敵

を倒すように心がけること。こ

のへんが、このゲームのコツで

あり、楽しいところなのだ。

｜人敵を倒すたびに'0点入り．

1000点に達すると、妙なやつが

現れる。それまで何度か攻めて

きたことのある敵キャラと同じ
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卜｡屯⑨。ポーとしていると敵の体当たりをくらってダﾒージを受ける
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－－塁_鐙鐘_生柱を豊さ室_塗__上幾t___E_豊塞一一 形をしているのだが、体がピカ

ピカ光っていて、魔力のせいで

全体の動きがのろくなってしま
ゴ－ルドメン

う。そいつが､GOLDMEN

最後の敵キャラだ。複数形にな

っているのは、ピカピカと複数

の光りを放つからだろうか。こ

いつの弱点は全身にあるので驚

くだろうが、いちおう、それで

このゲームはエンドを迎える。

めでたし、めでたし。
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’③ケームオーバーになると倒した敵の

宙戦闘機からのながめになって数を表示し、赤い色がリプレイを誘う
いる。中央に見えているのが照界に入ってくる。

準で、カーソルキーで左右に視照準をピタリとあわせてビー

界を移動させるたびにゴツゴツム発射。照準をあわせたときに

と地平が揺れて、荒れた惑星のピッという音とともに｢LOC

ムードが出ている。KON｣と表示されたときは、

■見えない敵からの攻撃その後照準を動かしてもかなら

突然､ビーと音がして｢DANず敵に命中するようになってい

GER/」というﾒｯｾｰジがる。こうして､敵を破壊してい

表示される。これがまだ見えなくのがケームの目的だ。照準が

い敵からの攻撃だ。画面右のあっても、タイミングが遅れる

｢BEAM｣というメーターは、と逃げられてしまい､「ESCA

敵の弾が自機からどのくらい離PED｣と表示される。

れているかを表示するところで、エネルギーは、ダメージを受

ここの数値がみるみる減っていけとき以外にも、ビームを1発

く。すぐにカーソルキーの下を撃つたびに1ずつ減り、工ネル

押して防戦すればなにごともなギーがなくなるとケームオーバ

いが、遅れるとガガガガガとい－になる｡また､敵をS体破壊す

う衝撃とともに自機のエネルギるたびにエネルギーが20ずつ加

一 が大量に減ってしまう。算される。

■遅れると逃げられてしまう効果音の使い方がうまく(作

敵の見えない攻撃に注意しな者はサウンドフォーラムの常連

がら画面下で赤く表示された矢でもある)､ケームの展開も工キ

印の方向に自機を向けていこう。サイテイングで、ついキーを押

ノロノロと動いていると、いつす指に力が入って痛くなってし

のまにか｢TRANSFER｣とまう。

表示され、その敵はいなくなっケームオーバーで出てくる画

てしまうので、SHIFTキーを面の赤いバックも妙に戦闘意欲

押しながら動かすといい。をそそるゲームだ。
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このプログラムのまえのバー

ジョンはじつは一度ボツになり、

｢ファンダム通信スペシャル｣に

画面だけ掲載されたことがある。

再投稿されたこのバージョンは、

そのときに指摘した欠点をうま

くクリアしたうえ、プログラム

も短くまとめ、不気味で緊張感

のあるゲームに仕上げられてい

る。お見事。ファンダム通信ス

ペシャルというコーナーが、こ

ういう形で役にたつのは、まさ

にねらいどおり。率直にいうと

思うツボだ。

画面は、惑星に降りたった宇
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気持ちいいだろう。

■色とりどりのコースがきれい

Bつあるコースもそれぞれに

カラフルな色付けで美しい。

いちおう、画面の右下にはそ

のコースの4分の1の範囲を映

し出すレーダーがあり、コース

の先のほうがどんなふうになっ

ているかがわかる仕組みだが、

にこんな時間で｜周回れるのか

なと疑ってしまうていどの制限

時間。あとは上に同じ。

最初にやるときは、レーシン

グゲームにそうとう自信がある

人でも、せいぜいイージーモー

ド、そうでなければテストモー

ドから始めるのが正しいと思う。

もし、いきなりハードモードを

4

蕊‘域野灘識i:嚥議鳶i熟難；・謙職劇戒溺驚篭蕊‘‘凌蕊静豊熟；賞熱：鵠ほとんどの場合レーダーを見て

いる余裕はないはずだ。

画面での自機の位置はずっと

変化しないが、八ンドルを切る

たびに色とりどりの四角で描か

れたコースが方向を変え、同時

に自機の影も位置が変わる。こ

の影を見ていると、いま自機の

向いている方向がわかるわけで、

あまりの芸の細かさにわたした

ちはうなってしまいました。

やってクリアできたら、サイン

してほしい。コースを回ってい

るとちゅうで制限時間に達して

しまったら、その場でゲームオ

ーバー。ふたたびタイトル画面

にもどってやりなおし。

｜周するたびにラップタイム

が表示されていくので、その数

字を見ながらトレーニングを積

んでほしい。八一ドモードで全
せいは

コースを制覇できたらどんなに

Eコース
厳しいカーブの連続。Aコー

ス同様草原のイメージ。

［
ー

ゞかﾏ蝿砂,零、宝油蓉F蛭冒宕
瑳

F コ ー スBコース
ヘアビンカーブがなかな力著

しい、ナワ飛び型コース。

シケインをあしらった十字型

コース。海上のコースらしい。

GコースI
シケインもヘアピンもある、

変化に富んだ難コース。

蕊§〆
;｡

■

,¥､■

§・
製1－．

＃■

）！Cコース
延々と右に曲がっていくウズ

マキコース。宇宙空間ダイス

1

1

Hコース
気の休まることのない、カー

ブだらけの最長コース。

■
、コース

ねじりはちまきコース。荒れ

地に作られたコースかな。
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③ゲームオーバーになると倒した敵の

数を表示し、赤い色がリブレイを誘う

界に入ってくる。

照準をピタリとあわせてビー

ム発射。照準をあわせたときに

ピッという音とともに｢LOC

KON｣と表示されたときは、

その後照準を動かしてもかなら

ず敵に命中するようになってい

る。こうして、敵を破壊してい

くのがケームの目的だ。照準が

あっても、タイミングが遅れる

と逃げられてしまい､「ESCA

PED｣と表示される。

エネルギーは、ダメージを受

けとき以外にも、ビームを1発

撃つたびに1ずつ減り、エネル

ギーがなくなるとゲームオーバ

ーになる｡また､敵を5体破壊す

るたびにエネルギーが20ずつ加

算される。

効果音の使い方がうまく(作

者はサウンドフォーラムの常連

でもある)､ゲームの展開もエキ

サイティングで、ついキーを押

す指に力が入って痛くなってし

まう。

ケームオーバーで出てくる画

面の赤いバックも妙に戦闘意欲

をそそるゲームだ。
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このプログラムのまえのバー

ジョンはじつは－度ボツになり、

｢ファンダム通信スペシャル｣に

画面だけ掲載されたことがある。

再投稿されたこのバージョンは、

そのときに指摘した欠点をうま

くクリアしたうえ、プログラム

も短くまとめ、不気味で緊張感

のあるゲームに仕上げられてい

る。お見事。ファンダム通信ス

ペシャルというコーナーが、こ

ういう形で役にたつのは、まさ

にねらいどおり。率直にいうと

思うツボだ。

画面は、惑星に降りたった宇

宙戦闘機からのながめになって

いる。中央に見えているのが照

準で、カーソルキーで左右に視

界を移動させるたびにゴツゴツ

と地平が揺れて、荒れた惑星の

ムードが出ている。

■見えない敵からの攻撃

突然､ビーと音がして｢DAN

GER./」というメッセージが

表示される。これがまだ見えな

い敵からの攻撃だ。画面右の

｢BEAM｣というメーターは、

敵の弾が自機からどのくらい離

れているかを表示するところで、

ここの数値がみるみる減ってい

く。すぐにカーソルキーの下を

押して防戦すればなにごともな

いが、遅れるとガガガガガとい

う衝撃とともに自機のエネルギ

ーが大室に減ってしまう。

■遅れると逃げられてしまう

敵の見えない攻撃に注意しな

がら画面下で赤く表示された矢

印の方向に自機を向けていこう。

ノロノロと動いていると、いつ

のまにか｢TRANSFER｣と

表示され、その敵はいなくなっ

てしまうので、SHIFTキーを

押しながら動かすといい。
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１
１

蕊蕊識議
，謬識”ぬf齢抄ヘグーー、‐霧

三 ダ 『：■グ

、 この｢新･打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗ

ﾑ2｣は､BASICブﾛダﾗﾑﾘｽﾄのI

文字l文字が正しく打ちこまれている

かを、数字で確認するためのもので、

N画面以上のプログラムて引吏用する。

テープかディスクに

アスキーセーブする

EM文を適当に打ったりするとその行

は違うデータがでてくるので注意

使い方は、

(｢)あらかじめセーブしておいたチェッ

クしたいブﾛダﾗﾑをテープまたはデ

ィスクからロードする｡このとき、絶

対にRUNはしないでおく。（1度でも

RUNするとデータがかわる)。

■
■
■
■
■
■
■
■
■
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<キー番号>には定義したいキーの番号、〈文字列>には定義したい文字

が'5文字まで入る。制御記号などはCHR$(n)を十でつなぐ。K第6回ﾌｧﾝｸｼｮﾝｷー の活用法牙活一Ⅱピン'H’Ⅱ』' 一』

定してあるファンクショ

ンキーの内容とその使い

方。さらに、設定されて

いるファンクションキー

の内容を書きかえて自分

の使いやすいようにかえ

る方法について説明して

いきます。

$(B4)O

とすればよい。

また､下にある『ファンクショ

ンキー定義のサンプルプログラ

ム｣のように､インサート:CH

R$(1B)やカーソル移動:C

HR$(EB)～CHR$(B1)

などの制御記号を利用する方法

もある。

例えば、行30では、まずCH

R$(1B)で文字が挿入できる

ようにしておき、

LOAD"A:

と表示し、次にあるCHR

$(Eg)+CHR$(Eg)でカ

ーソルを白文字ぶん左に戻して

いる。これは、ドライブA以外

からプログラムを読みこむこと

を考盧してつけたものだ。

ディスクを使う人は、サンプ

ルプログラムを自分の使いやす

いように改造し、ファイル名を

「AUTOEXEC.BAS｣とし

てセーブしておくと便利だろう

ファンクションキーは、キー

ボードから直接打ちこめないカ

ーソルキャラクタなどを、

KEY1,CHR$(ES5)O

として特殊文字用キーとして利

用することもできる。

中身は自由に

変更できる

ファンダム掲載のプロ

グラムを打ちこむときや

自分でプログラムを作る

とき、無意識のうちに使

われているのがファンク

ションキーです。

今回のはじめてのファ

ンダムでは、起動時に設

ここまでは、起動時のファン

クションキーの内容について説

明してきたが、起動時のファン

クションキーを使っていると不

満なところもでてくる。例をあ

げれば、ディスクだけを使って

いる人には､F7キーの｢CIO

ad"｣は不必要であり､逆に「l

Oad"｣命令の入ったファンク

ションキーがあると便利だった

りする。

このようなときは、自分がM

SXを使う上で便利なようにキ

ーの内容を変更するとよい。

ファンクションキーの定義方

法は上の図のようになる｡<文字

列>には､最大15文字までの文字

を入れることができる｡RET

URN､CLSのように直接文

字としては扱えない制御記号や

｢"｣(ダブルクォート)などはC

HR$関数をプラス記号でつな

げて使う。

例えば、F巳キーに、

LOAD"

を定義したければ、

KEY巳〃LOAD"+CHR

ファンクションキー

を活用しよう
ファンクションキーは、MS

Xのキーボードの上のほうにあ

る｢FB/F1」または｢F1/

FB｣などと書かれた5つの大

きいキーのこと◎

ファンクションキーはそのま

ま押して使うF1～FSキーと

SHIFTを押しながら使うFB

~FIOキーの10種類で、あらか

じめ決まった文字・命令が入っ

ている。ファンクションキーの

内容は、起動時には画面の下に

表示されている。

下の図と写真は、MSXの起

動時に設定されているファンク

ションキーと画面下に表示され

る内容を対応させている。起動

時に設定されているファンクシ

ョンキーは、プログラムを打ち

こむときに便利なように考えら

れているのだ｡．

例えば、F4キーを押すと、

liSt

と表示される。

LIST命令は、プログラムを

打ちこむときやバグとりをする
ひんぱん

ときに頻繁に使われる命令であ

り、いちいちLISTと4文字も
わずら

キー入力する煩わしさをはぶい

てくれる｡F巳キーには、

coIo｢15,4,70

が入っている。このFBキーは

プログラムをRUNしたのち、

修正のためリストを表示させた

ときに見にくいときなどに使う

とよい。‐

また､FIOキーには､FSキー

と同じ、

RUNO

が入っている。FSキーと違う

ところは、画面を消去(CLS)

したのちにRUNを実行すると

いうことだ。一度止めたプログ

ラムをあらためてRUNすると

きなどに便利だ。

これらファンクションキーの

内容は、

KEYLISTO

で画面に表示することもできる。

ファンクションキー定義のサンプルプログラム
10SCREEN6,0,9:COLDR15,0,9:KEYON:WIDTH49
20KEY1,"CLOAD"

30KEY2,CHR$(18)+"LDAD"+CHR$(34)+"A:"+
CHR$(29)+CHR$(29)

40KEY3,"FILESw+CHRS(34)+"A:"+CHR$(29)|
+CHR$(29)

59KEY6,"COLOR15,0,9w+CHR$(13)
60KEY7,"SCREENg"+CHR$(13)
70KEY8,"NIDTH40"+CHRS(13)
89KEY9,CHR$(18)+RSAVEw+CHR$(34)+"A:"+
CHR$(29)+CHR$(29)

90KEY19,CHRS(18)+"RUN"+CHR$(34)+"A:"+
CHR$(29)+CHR$(29)

100NEN

Ｅ

4い〃ｱﾝｸｼﾖﾝｷ=の内容(起動時）(起動のクシヨ

:圧口匠ョ症ョ回圧ョ
●
●
●
●

’’ ot口二1istCp1cr，畳utb智 炉哩続

マ

; 回回匡国回巨。
このプログラムは、2ドライブ用に作られたものです。｜ドライブの方は、

行30，40，80，90にあるCHR$(29)は必要ありません。また、行'00
はプログラムを完成するまで打ちこまないでください。

●
●
●
●
●
●

毎

|c"'｡
i写to紗､『唇1~o蜀創cCn七1 r－凱繊

F6～FIOは、SHIFT+FI～F5で打ちこむことができる
●

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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＝

E2/2+VRAM64K要図(ただしMSX-MUSICがなくても遊べます｡<わし〈は下のｶｺﾐ参照）
BYKEIICHI=劃遊び方は43ページにあります

H

1

一一一霞一一一．一

鵠 ■ “ ユ

.yrZグ弓マからひとこと

1CALLFIUSIC(m,9,1):CDLDR15,0,69SCREEN5,,
0:OPEN''GRP:''AS#1:DEFINTA-Z:DEFUSR=342:LI
NE(93,65)-(160,132),7,8F

2PSET(103,94):PRINT#1,'fWAIT'':SETPAGE,
15CLS:FORI=0TOR¥20+19:A=RND(1)xl92:B=RND

１
画
面
な
“
に
囮
対
応

露

§
⑪

心
鍵
燕
添

(1)192:C=RND(1)13+3:CIRCLE(A,B),RND(1)

8,C:PAINT(A,8),C

gCIRCLE(32,112),1

,C:NEXT:READX,Y,Z,WI,A,8

Z,2:PAINT(32,112),1,2:P

LAY#2,''V15L16324CDEGa39CC" ③
③

:SETPAGE,0 ●

まずは、ハッピーうれピ

ーよるピ〈ね～と、いわ

せてもらおう。このプロ

グラム1直面なのにMS

X-MUSIC対応とい

う大胆な設定。ゲームの

ほうもおもしろいと思う

ので、ぜひ打ちこんて遊
んでみてください。もち

ろんFM音源のところを

消せば、MSX-MUS

ICを持っていない人も

楽しめます。最後に、ハ

ッピーうれピーよるピ〈

ねF-。

●BYKEIICHI

理

3Z=Z-1:C=(WI>5)-(N>1ANDM<5):0=(N>CANDW1<3
0RWI=8)､wI>3ANDN<7):ON(Z=10)+2GDTO5

4P$="3605CDCDEFGO4'':FORI=ZTOZ:A=A+C:B=B
+D:COPY(A,B)=(A+63,B+63),1TO(95,67):L=ST
ICK(9):T=-1/STRIG(Z)+1:X=X+((L>5ANDL<9)-
(L>1ANDL<5))T:Y=Y+((L>0ANDL<30RL=8)-(L>
3ANDL<7))T:S=S-(T=1):ON(POINT(X,Y)>2)+2
GOTO6:PSET(X,Y):NEXT:WI=F1+(WI=8)jf8+1:GCTO3
5PSET(103,94):PRINT#1,．℃LEAR!'':R=R+1:PL
AY#2,P$:RESTDRE:FORI=0TO2908:NEXT:GOTO2
6PSET(66,40):PRINT#1,''GAFIEOVER:SC";S
7V=USR(9):PLAY#2,''330"+WI1D$("CDEFGAB'P,R
ND(1)7+1,1):SETADJUST(RND(1)16-7,RND(1
)*t16-7):IFINKEY$=CHR$(13)THENSETADJUST(0
,0):RUNELSE7:DATA127,99,45,1,0,92

⑪
⑪
⑪

L

慰患

目ステージクリア■
●メッセージ表示●効果音●行

巳へ飛ぶ

ト
4

!r,W):RUNELSE7:DATA127,99,45,1,0;"

‘坐 =一且一

回ゲームオーバー■
●ゲームオーバー表示

T……トリガー入力用

V……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

Z……スクロール回数とスクロ

ール量

【変数の意味~】
●ステージクリア判定

四ドットガンナー表示■
●効果音データ●ゲーム画面を

スクロールさせる●ゲーム画面

表示●ドットガンナー移動処理

●母星以外の星や外枠にぶつか

ったら行巳へ●ドットガンナー

表示●行曰へ飛ぶ

グラフィック座標
困りプレイ処理■
●キーバッファクリア●効果音

●画面を揺らす●リターンキー

が押されたら画面の揺れを止め、

リプレイ処理●変数初期化用デ

ータ(行巳で読みこみ）

X、Y……ドツトガンナーの座

標

A、B……スクロール用座標ﾗ／

星の座標

C、、……スクロール用座標増

分

[_ｺﾛグﾗﾑ解説】
ゴ

皿初期設定■ったら行Bへ●ドｯﾄ力ﾝﾅｰ
●FM音源呼び出し●初期設定表示●行曰へ飛ぶ

●ゲーム画面エリア作成

灘
圓マップ作成■
●メッセージ表示●星を描く●

変数初期設定●母星を描く●効

果音(ケームスタート時）

回スクロール処理■
●スクロール回数カウントダウ

僻…詫謡

藍
寺ちでない方へ
①行1の｢CALLMUSI

C(ZZ,1)｣を削除

僻逼猟溌る患之
を削除

③行2にあるrC24型と
rc30｣､行4にあるrc6｣、
行7のr"C3回"＋｣を削除

… …

’その他の変数

｜……ループ用

L……スティック入力用

M……スクロール方向決定用

P$……音データ(ケームクリ

ア時）

R……ラウンド数

S･･･…スコア … …
行7のr"瞳3｡"＋』を削除

ン●ｽｸﾛｰﾙ用座標増分設定…咄…
<フアンダムニユース/その1．フアンダムアンケート(1月号)結果①>お待ちかねのファンダムアンケート結果発表です。今回は、力作ぞろいのため
票がわかれてしまいました。でも、そのなかでひときわ完成度の高かった数雀が、頭ひとつリードしました。あの長いプログラムを打ちこみおわって、プレイ
するときは本当に感動ものでしょうね。〈｜位>数雀<2位>大ライフケーム〈3位>地中海<4位>宝探し<5位>NightRun→
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BYいおくん ＝詞遊び方は44ページにあります

霞
･7r2グ弓マからひとこと

1SCREEN1,9:NIDTH32:CDLDR15,1,1:KEYOFF:D

EFINTA-Z:FCRI=0TO47:VPDKE1256+13280(エ羊2

4)+1NOD24,VAL(''&H''+N1D$("60988"01E3E3E1

C242428283C3E3E1C282A2A3E2FF7361C'',(IMOD

24)¥2+1,2)):NEXT:DEFFNA=6784+X:E$=CHR$(2

7):PLAY"L12S9M1100'':VPOKE8298,161

2CLS:X=15:T=0:K=0:PLAY"EDC"

3S=STICK(9):X=X+(S=7ANDX>9)=(S=3ANDX<31
):PUTSPRITE6,(X8,160),7,K:LDCATERND(1)

32,8:｡PRINTCHR$(131+RND(1)j*4)E$"L":IFVPEE
K(FNA)=32THEN3

4V=VPEEK(FNA)-131:IFV=90RK+1=VTHENK=K+1

:K=KNOD3:PLAY"E":GOTO3ELSEIFK=VFIDD3THENE

LSET=T+1:VPDKEFNA,32:PLAY"ED":GCTO3

5H=H+(H-T)x(T>H):PLAY"L18CDEDCDCDE9R'':P
RINTE$"Y碁一まけだ－wE$"Y/)?rT"こ￥つつけた"E$"YO)HI=

SCDRE'｢H:FDRI=ZTO1:I=-(STICK(0)=5ANDNOTPL

AY(9)):NEXT:I=RND(-TINE):GOTO2

ブ
砲
グ
ラ
ム
は
０
．
フ
Ｓ
画
面

潤
麺
翠
壽
輯
嚇
平
葬
毒
塞
轍
鮒

⑪
③

園
熱

はじめまして、9回もボ

ツをくらった、いおくん

です｡あのrPURES

TAR』をむちやくちや

改造して遊んでいるいお

〈んの、中途半端なこの

プログラムは、3.75画面

というものですが、なま

いきにエスケープシーケ

ンスを使っています。こ

のゲームは、スクロール

が速いことと(速すぎ

る？)、ゲームオーバー

が、．まけた一"と表示さ

れるところが気に入って

ます。まだ幼稚園しか卒

業していない、三島市立

山田小5年のいおくんで

した。

●BYいおくん

Ｍ
Ｓ
Ｘ
閉
塞
鶚
弗
詣
し
④
デ
ィ
ス
ク
版

②
⑪

⑪

(自機のVRAMパターン名称

テーブル上のアドレス計算用）

H……ハイスコア

｜……ループ用／乱数初期化用

K……プレイヤーの形判定用(0

＝グー、1＝チョキ、巳＝パー）

S･･･…スティック入力用

T……スコア

V……相手の形判定用（0＝ダ

イヤ、1=グー､巳＝チョキ､

B=パー）

0ブﾛグﾗﾑ解説】q変数の意味】
皿初期設定■
●初期設定●キャラクタパター

ン定義●スプライトパターン定

義●ユーザー定義関数定義●変

数初期設定●PSG設定●キャ

ラクタの色設定

スプライト座標

X……プレイヤーのX座標→×

日して表示 回キャラクタ表示■
●自機移動処理(ステイツク入

力)●自機表示●画面スクロー

ル処理(エスケープシーケンス）

●敵表示●自機と敵機の接触判

定

その他の変数

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

FNA……ユーザー定義関数

回変数初期設定■
●変数初期設定●効果音

垂
Ｐ

四接触処理■
●どの敵と接触したかの決定処

理●接触したのがダイヤかまた

は、じゃんけんが引き分けだっ

たかの判定処理●勝敗判定処理

●スコア加算●敵機消去●行B

へ飛ぶ

打
ち
こ
ま
な
く
て
も
遊
べ
ま
す
。
定
価
４
，
８
０
０
円
。
問
い
合

わ
せ
先
Ⅱ
テ
ク
ノ
ポ
リ
ス
ソ
フ
ト
舌
０
３
‐
４
３
１
‐
１
６
２
７

圓ゲームオーバー■
●八イスコア計算●効果音(ケ

ームオーバー時)●メッセージ

表示●スコア表示●リプレイ処

理●乱数初期化●行巴へ飛ぶ

石
二
一
宝
四
■
ｑ
『
『
、

』
。
誼
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E2/2+VRAM64K

BY高村英一 一劃遊び方は44ページにあります

712弓マからひとこと

1DEFINTC:COLOR15,14,14:SCREEN5:DINC(49)

:OPEN"grp:''AS#1:COLOR=(13,3,3,3):C=2

2A=RND(-1):FDRI=0TO16:READA,B:FORJ=1TOA

:C(C)=-8:C=C+1:NEXTJ,I:C(9)=24:C(1)=8

3LINE(6,32)-(255,291),1,BF:LINE(0,30)-(

255,31),13,BF:LINE(86,13)､160,23),13,8F

:LINE(88,15)､160,23),1,8F:T=T+1:Z=117

4DRAN''BIvl88,16'':COLDR,1:PRINT#1,USING"S

TAGE###'';T:DATA5,4370,1,12050,5,4370,1

5FDRI=0TCT+4:A=RND(1)j42"+30:B=RND(1)++1
62+34:CDPYC,0TO(A,B),,TPSET:NEXT:G=6:IAI=0
:Y=0:DATA8722,5,4370,1,8722,5,4370,1

6FDRX=1TO255:P=POINT(X,Z+Y):0=POINT(X,Z

-Y):LINE(X-1,Z+W)､X,Z+Y):LINE(X-1,Z-W)-

(X,Z-Y):IFP=1ANDQ=1THENW=Y:G=G+STRIG(9)9+

、4＋、2:Y=Y+G:S=S+(85-Y)/180:NEXT:GDTO3

7DRAIJ"BIvl80,99'':PRINT#1,"GAWIEOVER":DR

AN"BFI88,115'':PRINT#1,"SCDRE:''INT(S):DAT
A8722,5,4370,1,8722,5,4372,1,8722,5,8739
8PLAY"L32SW12989007BB-AA-GG-FEE-DD-C1","
L32SO7N@BB-AA-GG-FEE-DD-1","L32SO7NDNOBB
=AA-GG-FEE-D1'rgFDRI=0TO1:I=STICK(9):NEXT

:RUN:DATA1,4643,1,8947,4,8739,1,8483

⑪
⑪

③
⑥

巳
か
月
連
続
採
用
ノ

蔀
埜
舜
墾
玲
却
》
一
癖
咀
棒
》
。
罎
函
や
乱
密
封
郵
稚

、

垂
》
一
墨
》
峠
班
》
》
恥
畢
》
》
》
一
一
一
吟
袖
恥

③

⑪

⑪

⑪

【変数の意味】 剛
囮初期設定■
●初期設定●パレット設定’グラフィック座標

X、Y･…･･ラインの座標

G……ラインのY座標増分

A、B……ブロックの座標／ブ

ロックパターン定義用

Z……ケーム画面中央のY座標

：177が入る

回パターン定義■
●乱数初期化●変数初期設定●

ブロックパターン定義

ﾛ

回画面作成
●ケーム画面を描く 圃ケームオーバー■

｜・ｹーﾑ画面を膳＜ ●メッセージ表示●スコア表示

’四ステージ数表示■定●ブロックパターンデータ●ブロックパターンデータ(行
●ステージ数を表示 す る ● プ ロ （ 行 巳 で 読 み こ み ） 巳 で 読 み こ み ）

ツクパターンデータ(行巳で読

みこみ）回ラ イ ン 表 示 ■ 回 り プ レ イ 処 理■
●ラインを描く●ラインの衝突●効果音●リプレイ処理●プロ

囿ブロック表示■判定●ﾗｲﾝの上昇､下降計算ツクパターンデータ(行巳で読
●ブロックを描く●変数初期設（トリガー入力)●スコア計算みこみ）

<フアンダムニユース／その2・フアンダムアンケート(1月号)結果②>続いてROMプレゼント当選者の発表です。〈兵庫県>矢澤一生群馬県>兵頭克彦
<東京都>町田隆一く埼玉県>三神孝多朗く愛知県>井戸一勢く奈良県>和家佐宏く北海道>村上誉<神奈川県>西本有希く大分県>難波あけみく福岡県>栗田誠司(敬称略）
以上の方々 おめでとうこ・ざいます。なお、ROM不足のため、ROMの製作がおくれています。少しお待ちください。

その他の変数

c……ブロックパターン定義用

C(n)...…ブロックパターン

｜、J……ループ用

P、Q……衝突判定用

S･･･…スコア

T……ステージ数

W……ラインのY座標保存用

58
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BYチェインギャング
『
↑
封つ劃遊び方は45ページにあります ー、露一一＝叫坐誼一 一 生 一

●
回
好
評
発
売
中
Ｊ
今

ブログ弓マからひとこと

1SCREEN1,0:NIDTH24gKEYOFF:COLOR15,1,1:D

EFUSR=342:DEFSTRO-R:DIWIM(15,15):FDRI=CTO

6:VPOKE369+1,254:VPOKE14336+1,170:NEXTgQ

="0123456789ABCDEF":PRINT"r''Q''-";:

FORK=0TO15:VPDKE728+K,0:VPOKE744+K,0:PRI

NTHEX$(K)SPC(16)"10O100I";:NEXT:P(6)=''｢'
2P(1)=''.":R=''[]"+CHR$(31)+STRING$(2,29)

＋”￥へ『':0=CHR$(27):FORI=0TO2:FORJ=2TO11:LO

CATEJ2,18+I2:PRINTR;:NEXTJ,I:PRINTO"Y4

1r'R：PRINTOP'Y1LCOLOR＝F1､‘－1W

3C=USR(0):S=STICK(8):X=X+(S>5)-(S>1ANDS

<5):Y=Y+(S=80RS=10RS=2)-(S>3ANDS<7):X=X+

(X=K"K-(X<9)HK:Y=Y+(Y=K)K-(Y<0)xKBPUTS

PRITEO,((X+5"8,(Y+1)x8),5,9:0=0:PRINTO'r

Y1)?PX;Y:ONVAL(INKEY$)GOSUB4,5,6:GDTO3

4V=X¥8:N(X,Y)=1－N(X,Y):LOCATEX+1,Y+1:PR

INTP(M(X,Y)):0=728+Y+KV:VPOKED,VPEEK(D)

XCR2M7-X+V8):LOCATE18+V3,Y+1:PRINTRIG

HT$("0"+HEX$(VPEEK(D)),2):RETURN

5A=(Y¥8)8:B=(X¥8W8:FORY=ATCA+7:FORX=B

TOB+7:GDSUB4:NEXTX,Y:RETURN

6LOCATE7,17:FORI=0TO1:C=INSTR(Q,INPUT$(

1))-1:IFC<ZTHENI=I-1:NEXTELSED=D+C16ハ(1

=1):NEXT:VPOKE8223,0:PRINTHEX$(D):RETURN

⑪

巳
○鳥県米☆市△茂中

3年口組1曜、お見

事､／このプログラム

作り始めたのは去年の

夏休み。改良に改善を

加えて12月8日に投

稿し、12月21日に採用

通知が来ました。初投

稿て採用されたのでう

れしく思います。とこ

ろで､ぼくの愛機はC

F-3000o小学校5年

生のときに買ったもの

です。最近、MSX2
だのMSX2+だのと

MSXも適上しました

が、MSX2+のセパ

レートタイプが出てこ

ないかなぁ、と思う今

日このごろです。

●BYチェインギャ

ング

十
め
セ
パ
レ
１
ト
タ
ボ
ブ

②
Ｍ
Ｓ
Ｘ
弱
證
記
究
裾
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デ
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ス
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窪
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憾
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⑪

⑪
⑪

③

回画面作成■
●変数初期設定●画面の下4分

の1をパターンでうめる●画面

作成

n=1:「■｣）※l

Q……Z～Fの文字列※1

R……エディットパターン表示

用※｜

S……スティック入力用

V……パターンデータフラグ

(0＝左半分、1＝右半分）

W(n,m)……ドットの状態

（0＝ドットがない、｜＝ドット

がある）

スプライト座標

X，Y……カーソルの座標→

(X+5)×B、(Y+1)×Bし

て表示／ループ用

回メインルーチン■
●カーソル移動処理(スティッ

ク入力)●カーソルの座標表示

●コマンド入力処理●行曰へ飛

ぶ

ぬ
７

固ドット反転2■
●パターンの4分の1反転処理

(ループ中で行4を呼び出す）

その他の変数

A、B……4分の1反転用がある）

【ブﾛグﾗﾑ解説D
C……色データ入力用/USR

関数呼び出し用(キーバッファ

クリア） 皿 初 期 設 定■
D……色データのアドレス●初期設定●USR関 数定義

｜、J、K……ループ用（キーバッファクリア)●ドット

O･･…･エスケープシーケンスのキャラクタパターン定義●力

用:CHR$(27)が入る※I－ソルのスプライトパターン定

P(n)……エディット画面表示義●変数初期設定●工デイツト

用(n=g:「」つまり空白、画面作成

囿霞設定 ■
●カラーコード入力判定処理●

キャラクタの色データ書き換え

四ドット反転1■
●ドットの反転処理●データ書

き換え処理

Q$、R$となる文字変数がP

(n)、o、Q、Rとなっている。

これは、変数名を短くして1画

面におさめるために使われた。

※1行1で｢DEFSTRO-

R｣として､OからRで始まる変

数を文字型変数にしているため、

通常ならば、P$(n)、0$、

窪蕊莞言熟熊厨署巽簾駕粥鷆鰯霊憎鰯瀦鶏鷆頬菫患,孑欝靜勇澱59
通信VOL､2｣は、前号の｢VOL.｜」よりもさらに、もりだ〈さんの内容になっています。→

変数の意味
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19，●●●OPening●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

20KEYOFF:COLOR15,1,1:SCREEN1,0,0:MID

TH32:DEFINTA-Y:DEFSNGZ:A=RND(-TINE)

30A$=STRING$(7,254):SPRITES(9)=A$:NID$(
A$,3)=両ニニニ":SPRITE$(1)=A$

40FORI=520TO727:A=VPEEK(I):VPDKEI,A
ORA/20RA/4:NEXT:DEFUSR=342

50FORI=1TO6:A=ASC(MID$("CDGJQV",1,1)
)H8:FORJ=1TO5:VPOKEA+J,VPEEK(A+J)AN
D238:NEXT:NEXT

60FORI=0TO9:READA$:FDRJ=0TO6:VPO

KEエ衿8+J+384,(ASC(NID$(A$,J+1,1))-62)x2:
NEXT:NEXT

70FORI=0TO11:READA$,B$:FORJ=0TO7

:VPOKEASC(A$)H8+J,VAL("&H"+門エD$(B$,JH2+
1,2)):NEXT:NEXT

89FORI=0TO47:A=Z+1416:VPOKEA+56,VPE
EK(A):VPOKEA+120,VPEEK(A):NEXT

90FORI=0TO7:READX1(I),Y1(I),M(I):NE
XT:FORI=0TO3:VPOKEI+8214,VAL("&H"+MI

D$("867ZAO47",I外2+1,2)):NEXT

100'●●●InputKeyWord●●●●●●●●●●●●●●●

110CLS:K$=庁斤:LOCATE7,11:PRINT"INPUTKE
YWORD:三三三両:A=USR(0)

129A$=INKEY$

1301FA$=CHR$(27)THEN116

140IFA$<"A"ORA$>"Z庁THEN120

1501FINSTR(K$,A$)THEN120

169K$=K$+A$:LOCATE22,11:PRINTK$:IFLE
N(K$)<3THEN120

170FORI=0TO2:L$=L$+NID$(K$,3－エ,1):NEXT:
CLS

189，●●●SetScreen●●●●●●●●●●●●●●●●●●

190LOCATE1,1:PRINTSTRING$(22,200):A$=
斤 庁

360PUTSPRITEN,(X(N)H8,Y(N)H8-1),8-N,0

:GOTO426

370P(N)=1:IFSTRIG(N)THEN420

386'P(N)=2:IFSTRIG(N)THENGOSUB520

399A=STICK(N)

409Q(N)=Q(N)=(A=3)-(A=7)x7AND7

416PUTSPRITEN+2,((X(N)+X1(Q(N)))外8,(Y

(N)+Y1(Q(N)))8-1),8-N,1

429N=1-N:T=T-1:LOCATE25,21:PRINTUSING庁

####";T:IFT>0THEN318

430，●｡●TimeOut●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

440PLAY"V14T15005L1D-D-","V13T15004L1AA
":GOSUB610

450FORI=0TO3:PUTSPRITEI,(0,209)

460NEXT:FORI=14TO17:LOCATE23,1:PRIN
TSPC(8):NEXT:IFZ(0)<>Z(1)THEN480

470LOCATE25,15:PRINT"DRAN姉:GOTO490

480LOCATE24,14:PRINTUSING"#UPIS";(Z(6
)>Z(1))+2:LDCATE24,16:PRINT"NINNER"

490PLAY"V14T18004L8EFGEFGA-05CR8CDE-FGA
=G16F16E1","V12T18004L8CDECDEFA-R8A-B-05

CDEF16E16D16C160481","S1M16000T18003L4CC

CCO2A-A-B-B-V1403C1":GOSUB610

500A=USR(9):FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:
GOTO110

510，●●●Judge=>PickUp●●●●●●●●●●●●●
520A=X(N)+Y(N)32+6144:E$="":FORI=0TO
2:E$=E$+CHR$(VPEEK(A+N(Q(N))外I)):NEXT

530VPOKENH4+6915,0:PUTSPRITEN+2,(9,2
09):IFE$<>K$ANDE$<>L$THEN586

540FORI=0TO2:VPOKEA+N(Q(N))1,32

550NEXT:PLAY"V14T15004L16GO5C","V13T150
04L16EG":FORI=0TO1600:NEXT

560Z(N)=Z(N)+2500-T:LOCATE24,NH5+4:PRI
NTUSING"#####";Z(N)

570FORI=0TO2:VPOKEA+FI(0(N))外エ,ASC(M
ID$(K$,RND(1)H3+1,1)):NEXT

580VPOKEN44+6915,8-N:P(N)=0:P(N+2)=1
590RETURN310

600，●●●Mait●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

6101FPLAY(9)THEN619ELSERETURN
629，●●●Data●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

639DATA)qqqqq),LDDDDDIW,}qA]nn],}qA]Aq}
,Aqqqq)A,)n)AAq},nn]qqq},}qAAAAA,)qq}qq}
']qq)Aq)

640DATA7,0009970810232424,'f,0000EO1008
C42424,'>,2424231098070998

650DATAz,2424C40810EOOOOO,#,0000FFOO90
FFOOOO,j,2424242424242424

660DATAネ,DFDFDFOOFDFDFDOO,g,FE82828282
82FEOO,B,FC6E6E7C6E6EFCOO

670DATAM,C6EEFEFED6C6C620,N,C6E6F6FEDE
CEC606,N,C6C6D6FEFEEEC600

680DATAO,-2,-32,2,-2,-31,2,0,1,2,2,33,
0，2，32，－2，2，31，－2，0，－1，－2，－2，－33

690DATA"1UP",アオオオオオオイ，力0力，ウオオオオオオ
ェ，，庁2UP庁，ク号ﾉｼｼﾐﾉﾓﾉｼｹ，ス0ス，コヨショョシ冒ノサ，''
700DATAKEYWORD,庁タトトトチPFF毎ナナ"p"ツトト
トテ庁,,"TINE",タトトトトトトチ，ナ2508ナ，ツトトトトトトテ

200LOCATE1,2:PRINT拝ネr";A$;鹿可ネmgLOCATE
1,21:PRINT両ネL";A$;"』ネ”

219LOCATE1,22:PRINTSTRING$(22,200)
220FORI=3TO29:LOCATE1,1:PRINT"ネI";S
PC(18);"|ネ時:NEXT

230RESTORE692:FORI=2TO22:READA$:LO
CATE23,1:PRINTA$;:NEXT
240LOCATE25,16:PRINTK$

250FORI=3TO20:FORJ=3TO20:LOCATEJ
,I:PRINTN1D$(K$,RND(1)骨3+1,1):NEXT:NEXT
2“’●●●Start●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

270T=2509:N=6:FORI=6TO1:X(1)=11-3+5:
Y(I)=エ饗13+5:z(1)=0:P(1)=z:Q(I)=6

280NEXT:FORI=0TO1:PUTSPRITEI,(IH10
4+40,1164+39),8-1,0:NEXT

290PLAY"V14T15905D-1","V13T15004A1":GOS
UB619

369'●●●Main●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

3101FSTRIG(N)ANDP(N+2)THEN420
3290NP(N)GOT0370,380
3361FSTRIG(N)THEN370

349P(N+2)=0:A=STICK(N):IFA=0THEN420
356X(N)=X(N)=(A=7.)H(X(N)>3)+(A=3)(X(N)
<20):Y(N)=Y(N)-(A=1)H(Y(N)>3)+(A=5)H(Y(N
)<29)

E

60 <フアンダムニユース／その4．ファンダム通信だより②>表には、「ファンダム採用の傾向と対策｣、「マシン語がぶり寄り｣など役に立つファンダム情
報そして裏は87年の12月整理分から88年の5月整理分までに投稿していただいた投稿者一覧｡こんな楽しいrフアンダム通信』を読めるのはフアンダムに投稿
してきたくれた人だけです。rファンダム圃言』を読みたい方は、どしと'しプログラムを投稿してきて〈だい。投稿をお待ちしています。



380トリガー入力判定(抜き出

す文字列を決定したか）

390カーソルキー入力(補助カ

ーソルを移動させるため）

400補助カーソル移動計算

410補助カーソル表示

420プレイヤー交代､残り時間

の判定表示

430REM文

440効果音(ケーム終了時）

450スプライト消去

460勝敗判定

470引き分け処理

480勝者の表示

490効果音(ケーム終了時）

500リプレイ処理

510REM文

520抜き出す文字列をE$に

入れる

530カーソル､補助カーソル消

去、抜き出す文字列がキーワー

ドとあっているかの判定

540抜き出す文字列を消す

550効果音

560得点処理および表示

30スプライトパターン定義

40太文字処理/USR関数定

義（キーバッファクリア）

50～80キャラクタパターン定

義

90変数初期設定、キャラクタ

の色設定

100REM文

110～170キーワード入力処理

180REM文

190～250ゲーム画面表示

260REM文

270変数初期設定

280カーソル､補助カーソル表

示(ゲームスタート時）

290効果音(ケームスタート時）

300REM文

310文字列を抜き出した直後

のトリガー連続入力防止

320補助カーソルが出た直後

のトリガー連続入力防止

330トリガー入力判定(カーソ

ルの位置を決めたか）

340カーソルキー入力判定(カ

ーソルを移動させるため）

350カーソル移動計算

360カーソル表示

370トリガーがカーソルの位

置を決めたあとに押されたまま

かの判定

q変数の意味，
スプライト座標

X(n)、Y(n)……カーソルの

座標→×B、×B－1して表示

x1(n)、Y1(n).･…･補助カ

ーソルの座標用(カーソルの座

標からの座標増分） 、570抜き出した所に新しい文

字を表示

580ｶーｿﾙの表示､ﾌﾗグ設好
評｜定

590ﾒｲﾝﾙー ﾁﾝへ戻る発
600REM文－

6'[薑…いる…串ウエイト処理

ノ620REM文

630キヤラクタパターンデー今

"………豐
夕(行60で読みこみ）

色データ(行70で読みこみ）

680変数設定用デーﾀ(行90でX読みこみ）

弱
690～700画面表示データ(行

230で読みこみ）

好その他の変数

A……汎用

A$、B$……スプライト、キ

ャラクタパターン定義用

E$……抜き出そうとする文字

列

｜、J……ループ用

K$､L$……キーワード(L$

はキーワードを逆に並べたもの）

M(n)……抜き出し処理用

N……プレイヤーの切り換え用

P(n)……トリガーの入力用フ

ラグ

Q(n)……補助カーソルの方向

T･･…･残り時間

Z(n)……スコア

発
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20初期設定、乱数初期化

’ 正直いって
採用されたけど害くことつ

念
が思い浮かばない、なん

て事ありませんか？私

の場合は2回ともそうで

した｡いざ／というとん
瀞;菩蝿鏡だ
されたからうれしいです｡よ
譜ら篝鯏鰹な
なgVWSSACORPa●BYRASSACORP・あ

712グラマからひとこと

打
ち
こ
ま
な
く
て
も
遊
べ
ま
す
。
定
価
４
，
８
０
０
円
。
問
い
合

わ
せ
先
Ⅱ
テ
ク
ノ
ポ
リ
ス
ソ
フ
ト
念
０
３
‐
４
３
１
‐
１
６
２
７

P

キーバッファクリアをするｰ蹄……侭一や一一

<いじわるﾌｧﾝｸｼｮﾝｺーﾙ/その，．，月号のﾌｫﾛー>,月号に掲載された『ｻｳﾝド.ﾌｫーﾗﾑ』のﾛグﾗﾑﾘｽﾄに,か所間違いがありま61
した。77ページのrAmericanRock｣のIノストで、下から3行目に「4040S＝RND～｣という行がありますが、この部分は必要ありません。「~4040｣以
下の3行は肖畭してください。
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『7両刃E函，/2+RAM8K

BYのこのこ＝麺遊び方は46ページにあります
竺．一‐垂一一 』

19SCREEN1:IJIDTH32:KEYOFF:COLOR1,5,5:VPO

KE8204,255:VPOKE8205,34:VPOKE8197,17:DEF
INTA-Z:R=RND(-TIME):DEFUSR=342:LOCATE11,
1:PRINT"テワニカルワイス恥厨:FORI=0TO8:LOCATE12,5
+I:PRINT?'aaaaaaa":NEXT:ONSTRIGGOSUB40,50
:DEFFNV=6349+X+Y32

20LOCATE12,3:PRINT''READY!":T=35:Q=RND(
1)H26:Q$=CHR$(Q+65):FORY=ZTO6:C$=RIGHT$(
"00000002"+BIN$(VPEEK(526+Qj+8+Y)),8):FOR
X=ZTO4:H=VAL(N1D$(C$,X+1,1)):VPOKEFNV,16
4+H:NEXTX,Y:FORI=6TO3090:NEXT:GOSUB9Z:ST
RIG(0)ONESTRIG(1)ON

30FORY=ZTO6:X=RND(1)H5:0=VPEEK(FNV):IFO
=320RO=40THENY=Y-1:NEXT:ELSEO=40+8j+(0=10
4):VPOKEFNV,0:T=T-1:BEEP:GOSUB90:IFT=0TH
EN100ELSEFORI=0TO500:NEXTI,Y:GOTO30
46A=1:GOTO50

59A=2+(A=1):IFIvl(A)=3THENA=0:RETURNELSES
TRIG(9)OFF:STRIG(1)OFF:BEEP:BEEP:LOCATE1
2，3：PRエNTUSエNGw＃P？庁；A：U＝USR（0）：FORエー
0TO6:I$=INKEY$:I=I+(I$=""ORI$=""):NEXT:
LOCATE17,3:PRINTI$:FORJ=0TO30:BEEP:NEXT

変【変数の意味~】
A……解答権のあるプレイヤー

C$、H･･…･問題作成用

FNV……ユーザー定義関数

(指定された座標のVRAM上

のアドレス計算用）

｜、J……ループ用

｜＄……解答入力用

M(n)……ミスした回数

O……マス書き換え用のキャラ

クタコード

P(n)……プレイヤー得点

Q……問題決定用

Q$……出題されるキャラクタ

Qu……出題数

R……乱数初期化用

T……制限時間

U……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

X、Y･･…･画面作成用ループ用

W……勝者

グqブﾛグﾗﾑ解説~】
10初期設定、画面作成

20問題作成表示

30問題進行

40～50解答処理

60正解判定処理

70ケーム終了判定

80誤答処理

90スコア表示

100タイムアップ処理､ゲーム

終了判定

110勝利者判定､ゲーム終了処

理、リプレイ処理

ブ回グラマからひとこと |巳火で楽し久呂で
ください

，
今

やったあ、初採用だ.／これからも

どんどん送りたいな。といいたいけ

ど、これから忙しくなるので、プロ

グラムするひまがなくなるのが残

念.／もう書くことがないので、こ

のへんて､さようなら～。

●BYのこのこ

601FI$=q$THENLOCATE12,3:PRINT穴せぃガい』』蹄：

P(A)=P(A)+T:A=0:N(1)=09N(2)=0:QU=QU+1:PL

AY"L40SV15CO4G":FORY=0TO6:FORX=0TO4:0=VP

EEK(FNV):IFO<41THENNEXTX,YELSEO=40+8H(0=

104):VPOKEFNV,0:NEXTX,Y

701FA>0THEN80ELSEIFQU>-19THEN110ELSEFORI

=0TO2500:NEXT:RETURN20

80LOCATE12,3:PRINT''はす取材11":M(A)=N(A)+1

:A=0:PLAY"L202V15D":FORI=0TO1:I=PLAY(6)+

1:NEXT:STRIG(9)ON:STRIG(1)ON:RETURN

99LOCATE12,3:PRINTUSING"PART##";QU+1:L
OCATE16,15:PRINT"1PTINE2PrPSPC(20)USI

NG"########'';P(1);T;P(2):LOCATE10,18
:PRINTSTRING$(N(1),''x'')SPC(9-FI(1))STRING

$(WI(2),''x")SPC(3):RETURN

100STRIG(9)OFF:STRIG(1)OFF:LOCATE12,3:P

RINT"TIMEUPP':PLAY"L403V15CO2BAG2":FORI=

0TO1:I=PLAY(6)+1:NEXT:QU=QU+1:F1(1)=0:ivl(2
)=6:A=6:IFQU>19THEN10ELSE20

1101FP(1)=P(2)THENRETURN20ELSEW=1-(P(1)

<P(2)):LOCATE12,3:PRINTUSING''#PIJIN!,';IJ:
PLAY"L205V15CO4A2.":FORI=0TO1:I=-(PLAY(6
)=0ANDSTRIG(6)):NEXT:RUN

咽プログラム確認用データ噌獣駕〆
■ⅢlllllllllllllllllllillllllllllllⅢⅢlllllllllllllllillllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllllllllllllⅢⅢ’
三

三

三

三

三

三

三

＝＝

19＞21320＞22630＞24540＞112三
52>18960>9776>21680>238=
99>117192>105110>249---=

＝

''1111ⅢⅢⅢlllllllllilllllllllllllllllllllⅡⅢⅢⅢ''1Ⅲ||lllIllIllllllllllllⅢⅢ||ⅢlⅢ'''''''''11ⅢllIlll川11ⅢⅢⅢ||Ⅲ11■

腿避謹言
●1月号FFB当選者『三つ目がとおるのテレホンカード｣＝<北海道>近藤広陸<埼玉県>太田潤<愛知県>福田大介<奈良県>萩原俊雄輻岡県>原田博仁／
rフアルコムグッズ｣＝輻岡県>権藤勇イファルコム・スペシャルBOX'89｣=<鯏司県>宮村勝''rファンタジックワールドオフスーパーマリオブラザーズ3」＝
<北海道>'1浴猫討<東京都>田中信大・徳田武史<大阪府>若林眞一<広島県>岩川貴台
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’

210X1=X1+(I=0)､I=1):Y1=Y1+(I=2)-(I=3):

IFX1<00RX1>80RY1<ZORY1>8THEN200

2201FT(X1,Y1)=(2-U)THEN210ELSEIFT

(X1,Y1)<>U+1THEN200

230X1=X1､I=0)+(I=1):Y1=Y1､I=2)+(I=3):

IFT(X1,Y1)=U+1THEN200

240T(X1,Y1)=0:LOCATEX1H2+4,Y1H2+3:PRIN

TD$(0):GOSUB280:GOSUB290:GOSUB269:GOTO23

8

250PLAY"V15L6403CA'':81=9:B2=9:CLS:RETUR

N

269PRINTZ$rrY+7･せﾉいて＝局庁:PRINTZ$"Y/7．こ蝋て＝p

『':PRINTZ$"Y-8BLOCK="81:PRINTZ$''Y18BLOCK=

"B2:RETURN

270VPOKE256,RND(1)H16:A=RND(1)96:SOUND

7,56:PLAY"L64V15N=A;''gRETURN

2801FU=0THENB2=B2-1:IFB2=1THEN300ELSERE

TURNELSEB1=81-1:IFB1=1THEN300ELSERETURN

290SOUND6,255:SOUND7,3:SOUND8,16:SOUND1

2,35:SOUND13,0:RETURN

300SOUNDRND(1):14,RND(1)x255:LOCATERND(

1)32,RND(1)24:PRINTJU$(U)"①ガち":IFSTRIG

(9)THENPLAYwP':VPOKE256,0:CLS:GOSUB250:U

=1:GOTO50ELSE300

310DATAOO9101030307670FDF1F1F3F3F7F7Fg

0008080COCOEOEOFDFDF8F8FCFCFEFEOO,FEFEFE

EDEDEOE20101E2EBEOEUFEFEFE7F7F7FO7070747

8086470707077F7F7F

320DATAOO7F7F3F3F1F1FOFBFO707030301016

600FEFEFCFCF8F8FDFOEOEOCOCO808000,670707

9191E1E2FCFCE2E10121970707EOEOEO80808747

BFBF47878080EZEBEZ

330DATA3F7F7F7F7F7F7F7F,FEA3A1F9F9F9FF

F9,7F7F7F4C334C334C,FFFFFFCC33CC33CC33,3

F7F7F7F7F7F7F7F,FEA3A1F9F9F9FFF9,7F7F7F4

C334C334C,FFFFFFCC33CC33CC,007F7F7F7F7F7

F7F

340DATAOOFEFEFEFEFEFEFE,7F7F7F7F7F7F7F

00,FEFEFEFEFEFEFEOO,FFFFFFFFFFFFFFFF,AA5

5AA55AA55AA55,*ザ,¥､,ab,hi,pq,xy

350DATA127,113,143,129,161

360DATA2,9,0,-1,0,0,1,0,0,0,6,1,0,0,-1

,0,6,0,0,0,0,0,0,071,0,0,0,0,0,0,0,-1,0,

0，6，0，0，0，－1，0，0，0，0，0，0，0，1，0，0，0，0，0，0

370’

380'rLISTは、ここまて蛾・・・．」

390，

4 0 0 ' B Y た ガ さ ん

410，

429，おわり

10SCREEN1,2,0:COLOR15,12,12:KEYOFF:DEFI

NTA-Z:NIDTH32:DEFUSR=342:DIFID$(2),N(26),

N(26),T(8,8):C$=CHR$(29)+CHR$(29)+CHR$(3

1):Z$=CHR$(27):PRINTZ$"Y)一マッテテネ'『

20FORI=264TO2031:V=VPEEK(1):V1=VPEEK(r-

1):V2=VPEEK(I+2):VPOKEI,VAND(NOTV1)ORV/2

ORV/4AND(NOTV2):NEXT:CLS:JU$(9)="せんて'':JU

$(1)='rこ、て":U=1

30FORI=0TO3:READA$:FORJ=0TO31:VPOKE1433

6+J+Ix32,VAL("&H"+r'IID$(A$,JH2+1,2)):NEXT

J,I:FORI=0TO13:A=ASC(NID$("abhipqxy今ザ坐◆o

●",I+1,1))H8:READA$:FORJ=0TO7

40VPOKEA+J,VAL("&H"+MID$(A$,J2+1,2)):N

EXTJ,I:FORI=ZTO2:READA$,B$:D$(1)=A$+C$+B

$:NEXT:FORI=0TO4:READA:VPOKE8204+1,A:NEX

T:FORI=9TO26:READN(1),N(I):NEXT:GOSUB25Z

50PRINTZ$'｢Y!#''STRING$(20,133)Z$"L'':FORI

=1TO29:PRINTZ$''Y!#"STRING$(20,132)Z$''L":

NEXT:PRINTZ$"Y#7はさみこ恥っこ汗Z$"Y%78Y匠ガさん”

69FORI=0TO8:FORJ=0TO8:LOCATEJ2+4,1x2+3

:A=-(I=0)2-(I=8):PRINTD$(A):T(J,I)=A:NE

XTJ,I:PLAY"S11N100L13FDFDCDEEBBBBB":PRIN

TZ$''Y)90は恥ん":VPOKE8196,&H7C:GOSUB260

70U=-(U=9):PRINTZ$''Y(8"JU$(U)

80A=0:FORI=0TO8:FORJ=0TO8:IFT(I,J)<>U+1

THEN109

90A=A+(T(I+(I>0),J)=0)+(T(エー(I<8),J)=0)

+(T(1,J=(J<8))=0)+(T(1,J+(J>0))=0)

100NEXTJ,I:IFA=ZTHENU=-(U=0):GOTO360

110F=0:C=g

120FORI=-1TO1:S=STICK(U):IFO=XANDP=YAND

F=1THENC=-(S=30RS=7)､S=10RS=5)2

130V=M(S+CH9):W=N(S+CH9):X=X+V-((X+V)<0

)+((X+V)>8):Y=Y+N､(Y+M)<0)+((Y+W)>8)

1401FF=1ANDT(X,Y)<>0THENX=X-V:Y=Y-W

150PUTSPRITEF,(Xx16+32,Y16+23),12+F,F-

(U=1)¥2:GOSUB270

1601=-(STRIG(U)ANDF=0)+(T(X,Y)<>U+1ANDF

=0)-(STRIG(U)ANDF=1):NEXT:IFF=0THENF=1:0

=X:P=Y:T(X,Y)=0:LOCATEXH2+4,Yx2+3:PRINTD

$(6):GOTO120

170LOCATEX2+4,Yx2+3:PRINTD$(U+1):T(X,Y

)=U+1:IFO=XANDP=YTHENPUTSPRITE1,(0,209):

GOSUB290:GOTO110ELSEFORI=ZTO1:PUTSPRITEI

,(6,299):NEXT:GOSUB290

180FORI=0TO3:X1=X-(X>0)(I=0)+(X<8):(I=

1):Y1=Y-(Y>0)"I=2)+(Y<8)(I=3)

1901FT(X1,Y1)=(2-U)THEN210

200NEXT:GOTO70
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｜：綴王駕冤鶉わせ
表示

V、W……カーソルの座標増分q変数の意味， その他の変数数

ｽプﾗｲﾄ座標’ﾃｷｽﾄ座標｜鵡駕…デーﾀ読みこみ：$……ｺﾏ表示用
X、Y･･…･カーソルの座標→そX1，Y1･･…･盤上の座標用F……カーソル判定用
れぞれ×16十32､×16＋23してBI、B巳･…･･残りのコマ数｜、J･･…･ループ用

避鑿書?鬮臘識燕鴬騨撫駕霧繍蛎調繍鼎馴側“



200判定終了後70行へとぶ

210盤上の座標移動

220となりのコマの判定

230～240コマの消去

250ケーム開始音

260残りコマ数表示

270効果音、背景処理

280コマ数処理、勝敗判定

290効果音

300勝者表示、リプレイ処理

310～320スプライトパターン

データ(行30で読みこみ）

330～340キャラクタパターン

データ(行40で読みこみ）

350キャラクタの色データ(行

夕パターン定義

50～60ケーム画面作成

70先手、後手の表示

80～'00盤上のコマを調べる

110～1407]-ソル移動処理

(スティック入力）

150カーソル表示

160コマを置くかの判定(トリ

ガー入力）

'70コマ表示､同じ場所にコマ

を置く処理

180～240コマの消去処理

’80盤上の座標移動

190となりに相手のコマが

あるかの判定

JU$……先手、後手表示用

M(n)、N(n)……カーソル移

動用

O、P……カーソルの座標保存

用

S……スティック入力用

T……盤のキャラクタ

U……先手、後手判定フラグ

Z$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

4ブﾛグﾗﾑ解説】
10初期設定

20太文字処理

30～40スプライト、キャラク

40で読みこみ）

360カーソル移動方向データ

(行40で読みこみ）

’ブﾛﾗﾏからひとこと|悲惨働ひとこと－ ’咽プログラム確認用データ豐噸6-ジを
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三19>21320＞161”＞4540＞126三
三 ＝＝

50>20169>14576>13689>220=
＝＝

＝＝

三”＞81m>252110>171120＞128三
=130>201140>62159>75169>9=
三マ70>37イ80>245190>45200>144三
=210>220229>168236>84240>113=
三259＞2472“＞8270＞179280＞247三
三290>253309>246310>183320>104三
三3列＞5340＞973”＞41360＞183三
三379>198389>156390>198400>225三
=410>198428>47=
三 ＝
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ぼくが気持ちよくコタツで寝ているとお母さ

んが灰色の封筒を持ってきた。とつじょ家に

転がり来たものはなんと、採用通知ではない

か.／ぼくは思わず心臓が止まってしまった

(ウソ)。これからもどんどん投稿するつもり
であります。それから、プログラムばかり作

ったせい力勉強がお留守になり、このまえの

テストは悲惨のひとことでした。ついでにと

はなんですが、佐志君、宮園君、吉田君、村
山君名前書いたよ～ん／コアラコアラ

●BYたかさん

ド ックファイト
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BYpof麺遊 び方は47'､<-ジにあります

硯面丁一一一

L匿幹藍
朕①uIB錘悪に①股匿

一堂

■-1

ー

10COLOR15,1,1:SCREEN1,2,0:KEYOFF:R=RND(
-TINE):DEFINTA－Z:WIDTH32:P$='｢T255SOFI2300
0":PLAYP$,P$:P=40:0=90:T=90:U=20:VPOKE81
96,&H71:VPOKE8198,&H81:VPOKE8199,&H81

2BPRINT'rNAIT'':FORI=384TO727:V=VPEEK(1):
B=LEN(BIN$(V)):IFB<6THENL=V/4:GOTO30ELSE
L=VAL(''&B''+LEFT$(BIN$(VORV/20RV/4),B-4))
%160RV/4

3mVPOKEI,L:NEXT:FORI=264TO273:VPOKEI,25
5:NEXT:E$=CHR$(27):H$=CHR$(1)+CHR$(69):1
$=CHR$(1)+CHR$(71):J$=CHR$(1)+CHR$(70):K
$=CHR$(1)+CHR$(67):L$=CHR$(1)+CHR$(68)

40FORI=1TO3:READF$(1):NEXT:FORI=3TO7:RE
ADA$:FORJ=0TO31:VPOKE14336+IJB2+J,VAL("&
H"+N1D$(A$,J2+1,2)):NEXTJ,I

50FORI=24TO63:VPOKEI,VAL(''&H''+MID$("010
3070E1C3870EO80CDEO70381CZEO7FFFFFFFFFFF
FFFFFCO800000000000060301000000000060'',1
丹2-47,2)):NEXT:SOUND7,56:H=500:GOTO360

60VPOKE8192,&HC7:FORI=2TO17:LOCATE2,1:P

RINTSTRING$(28,"!7'):NEXT:FORI=1TO3:LOCAT

E4,1+20:PRINTF$(1);:NEXT:PRINTE$''Y51ROUN

D'';:PRINTE$'PY58SCOREPP;:FORI=0TO31:LOCATE

I,0:PRINTH$;:LOCATEI,1gPRINTH$;:LOCATEI,

18:PRINTH$;:LOCATEI,19:PRINTH$;:NEXT

70FORI=2TO17:LOCATEO,I:PRINTH$H$;:LOCAT
E30,I:PRINTH$H$;:NEXT:FORI=2TO8:LOCATEI,

I:PRINT1$L$;:LOCATEI,19-1:PRINTK$J$;:LOC
ATE30-I,I:PRINTK$J$;:LDCATE30-I,19-1:PRI
NT1SL$:NEXT

80PLAY"02L4CRCRCRO6G":C=0:L=1:PUTSPRITE

4,(0,209):PRINTE$''Y/xREADYGO''

90F=30+((L>5)+(L>10)+(L>15))":A=0:B=0:

G=0:K=4:E=12+(L>9)8:VPOKE8192,&HC7+(L>5
)%&H80

1001FPLAY(9)THEN100ELSELOCATE9,15:PRINT

STRING$(15,''!''):PRINTE$"Y1x111llllllll''

110LOCATE19,22:PRINTUSINGr'##'';L;

120LOCATE23,22:PRINTUSING''#####0'';C;
130LOCATE12,21:PRINTUSING"##'';A; 虐

次
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280PLAY"03L16GECC'',''02L16BEFC'':PUTSPRIT

E4,(0,299):B=B+1:GOTO140

290PLAY"04L8DGCFAFDR8CGDFR8CGD",''06L8CD

FR8GABR8CGER8DFR80'':PRINTE$''Y/)ROUND''L''C

LEAR｢';:IFB=0THENB=－5

300PRINTE$''Y1xBONUU(10-B)骨100;:L=L+1:C

=C+(10-B)H10:GOTO90

310PLAY"04L4BAFEGCFAGF'',"03L4GRBFREFRCF

'':PRINTE$'｢Y/GA1EOVER'':FORI=0TO9999:

NEXT:GOTO360

320DATAHIT一一一一一一,ESCAPE一一,LEFT－－－

330DATA91010101090BOB8B8A9EBCFBFF8F858
00000000020AOAOA2A2F27ABEFEE24202

340DATAOOO10101010000FCFCOOOO910101010

0008080808000003F3FOOOO8080808000,090000

000000006060606060FOFO909000000006000000

06260606060FOFO909

350DATAOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO40404040EO
AOOOOOOOO0O0O0OOOOO0O202020207050,06183C

7860C1010303071F7FFDAA55280000187CFAFDFF

F6FAF4A85080000000

369CLS:PUTSPRITEO,(0,208):PRINTE$''Y'(<<

<DOGFIGHT>>J':PRINTE$'PY．,HI-SCOREP':H=

H+(H-C)H(H<C):LOCATE13,15:PRINTUSING"###

##0'';H:PRINTE$''Y3+PUSHSPACE":FORI=0TO1:
I=STRIG(0)x(PLAY(6)=0):NEXT:CLS:GOTO60

140LOCATE12,22:PRINTUSING''##｢';B;

150M=0:N=0:0=RND(1)H8:X=-(O=40RO=6)x50-
(0=50RO=7)x196-(0=10RO=3)239:Y=-(O=20RO

=3)30-(0=00RO=1)x114-(O=40RO=5)"30

160V=(RND(1)xL+6)SGN(99-X):N=(RND(1)HL

+3)xSGN(99-Y):IFB=10THEN310

170LOCATE12,23:PRINTUSING"##｢';F;:IFA=10

THEN290ELSEIFF=0THEN310ELSEIFF=9THENG=G+

1:IFG=1THENPLAY"07L4DRDRD'':K=6

180PUTSPRITEO,(120,74),K,4:S=STICK(0)+S

TICK(1):M=M+((S>1ANDS<5)､S>5ANDS<9))x(1

､L>5)):N=N+((S>3ANDS<7)-(S=10RS=20RS=8)

):(1-(L>5)):X=X+V+M:Y=Y+M+N:P=P+門特2+3:Q=

Q+N2+2:T=T+F1+2:U=U+N+1

1901FP<16THENP=223ELSEIFP>223THENP=16

2001FQ<16THENQ=128ELSEIFQ>128THENQ=16
2101FT<16THENT=223ELSEIFT>223THENT=16

2201FU<16THENU=128ELSEIFU>128THENU=16
230PUTSPRITE4,(X,Y),E,3:PUTSPRITE3,(P,Q

),15,7:PUTSPRITE5,(T,U),14,7

2401FX<90RX>2390RY<00RY>130THEN280

25ZIFSTRIG(6)+STRIG(1)=0THEN180

260PLAY''02L32DC",''03L32DC'｢:F=F-1:FORI=1

24TO100STEP-4:PUTSPRITE1,(120,1),15,5:NE
XT:FORI=96TO74STEP-2:PUTSPRITE1,(120,1),

15,6:NEXT:PUTSPRITE1,(0,209)

2701FX>114ANDX<126ANDY>69ANDY<81THENPLA

Y"04L32ACBE","05L32ABDG":A=A+1:C=C+(0+1)
2:PUTSPRITE4,(0,209):GOTO120ELSE170
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280敵機逃避処理

290～300ラウンドクリア処理

310ゲームオーバー処理

320画面データ(行40で読みこ

み）

330～350スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

360ゲームオーバー処理､タイ

トル画面および八イスコア表示、

リプレイ処理

｜、J……ループ用

K……照準の色

L･･…･ラウンド数

O……敵機出現位置決定用

R……乱数初期化用

S……スティック入力用

P$……音データ

Q変数の意味】味数

スプライト座標

P、Q……白色雲の座標

T，U･･･…灰色雲の座標

X、Y･･…･敵機の座標

V、W･･…･敵機の座標増分

M、N……スティック入力によ

る敵機、雲の座標増分

qﾛクﾗﾑ解説，
10初期設定、キャラクタの色

設定

20～30太文字処理､キャラクタ

パターン定義1、変数初期設定

40画面データ読みこみ、スプ

ライトパターン定義

50キャラクタパターン定義巳、

ハイスコア初期化

60～70画面表示

80～90ラウンドスタート処理

100～140スコアなどの表示

150～160敵機の出現時の移動

170ゲームオーバー判定

’80スティック入力、敵機､雲

移動処理

190～220雲のはみ出し判定

230敵機、雲表示

240敵機逃避判定

250～260ミサイル発射

270敵機撃墜処理

|ｺｯｸビｯﾄ感覚
危味わえる

はじめまして｡pofです｡このゲー
ムは、ジョイスティックで遊ぶとお
もしろくなると思います。また、雲

を見ながらやるとコックピット感覚
を味わえるでしょう。それではまた。

●BYpof

|712弓ﾏからひとことその他の変数
一

A……敵機の撃墜数

A$･｡…･スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

B……逃げた敵機の数／ボーナ

ス点決定用

C……スコア

E……敵機の色

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

F……ミサイルの残数

F$(n)……画面作成用

G……ミサイル残数警告音用フ

ラグ(G≠0のときは警告音が

鳴らない）

H･･…･ハイスコア

H$、|$､J$､K$､L$……

キャラクタ表示用

蝶鑿者熱
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10SCREEN1,1,0:COLOR15,1,1:WIDTH32:KEYOF
F:LOCATE9,11:PRINT''WAITAF10i1ENTl":FORI=
264TO983:V=VPEEK(1):V1=VPEEK(I+1):VPOKEI
,(NOTV1)AND(VORV/20RV/4):NEXT:GOSUB440:R
EADN$

20R=RND(-50):FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(0,20
9):NEXT:CLS:GOSUB359:GOSUB379:GOSUB410
3D’●●●●eINOVE●●●●●

40L=L-.5:GOSUB300:IFL<1THEN310

50SPRITEON:ONSPRITEGOSUB246:IFJ1=1THENG
OSUB220ELSEIFSTICK(0)=1THENJ1=1:GOSUB220
601FN1=1THENX=X-1.5:P=0:NI=0:GOTO80ELSE
IFNI=ZANDSTRIG(0)ORF11=0ANDSTICK(9)=5THEN
GOSUB200:GOTO80

70S=STICK(6):X=X+(S=3)j*(X<28)-(S=7)H(X>
閂 ､

｜ノ

801FJ1=0ANDY<>136THENY=136ELSEPUTSPRITE
0,(Xx8,Y),4,P

”,●●●●eTEKINOVE●●●●●

1000NQGOSUB110,130,140,150,160,170,190:
IFN<6THENN=240:GOTO40ELSEGOTO40

1101FC>999THENO=7ELSEQ=INT(RND(1)x5)+2
120F1=240:N=136:RETURN

130R=8:FI=F1-6:N=SIN(Z)jf20+100:PUTSPRITE1
,(M,N),6,R:Z=Z+、55:K=15:RETURN

140R=4:il=F1-13:PUTSPRITE17(N,N),6,R:K=10
:RETURN

150R=5:F1=N-14:PUTSPRITE1,(N,N-8),2,R:K=
20:RETURN

160R=6:N=F1-4:PUTSPRITE1,(N,N),12,R:K=5:
RETURN

170NW1=INT(RND(-TINE)Jf28):N=N-NM:IFilN<7T
HENR=6ELSER=7

180PUTSPRITE1,(N,N),13,R:K=15:RETURN
190A1=1:R=6:F1=il-4:PLAY｢'07V15L32FAr':FORJ
=0.TO6:PUTSPRITE1,(N,N),INT(RND(1)+f14)+1,
R:NEXT:RETURN

200，●●●●●SUBINOVE●●●●●

210X=X+1．5:L=L-2:M1=1:IFSTICK(9)=5THENP
=2:RETURNELSEP=1:RETURN

220Y=Y-YY:JA=JA－HP:IFJA=0THENYY=-YY:NP=
－1

2301FJA=STHENJ1=0:YY=8:NP=1:RETURNELSER
ETURN

240，●●●●●崩たりはA,てい●●●●●

250SPRITEOFF:FORI=5TO8:IFP=1ANDR=IORP=2
ANDR=I+10RP=2ANDR=4THENQ=1:GOTO27ZELSENE
XT

26ZX=X+(X>1):PUTSPRITEO,(X8,Y),4,3:GOS
UB289:L=L-50:FORJ=0TO75:NEXTJ:RETURN
2701FA1=1THEN330ELSEC=C+10:L=L+k:PUTSPR
ITE1,(IW,N),8,9:GOSUB280:FORI=0TO100:NEXT
:PUTSPRITE1,(0,209):RETURN90

280SOUND7,&HEA:SOUND6,55:SOUND12,16:SOU
ND13,3:SOUND9,16:RETURN
290，●●◆●●SCOREPRINTe●●●●

300LOCATE4,2:PRINTUSING"SCORE#####

LIFE###'';C;L:RETURN

310，●●CG●GANEOVER●●●●●

320L=0:GOSUB300:PUTSPRITEO,(X8,Y),15,9

:GOSUB280:LOCATE10,10:PRINT''6ANEOVERll

'':FORI=0TO3000:NEXT:GOTO20

330，●●●●｡．．、ENDING．．．●各●●●

340PUTSPRITE1,(FI,N),8,9:GOSUB280:FORI=0
TO1500:NEXT:PLAY''V1507L4CFEL8GAL2CEL4FDL
1A'P:LOCATE2,9:PRINT''NICECLEAR!!'｢:LOCAT

E3,19:PRINTrrついに腸庖腹はGOLDNENをたおしたのだ、1!''
:FORI=0TO7000:NEXT:A1=0:GOTO20
350，●●●●●ヘンスウ●●e●●

360X=6:Y=136:YY=8:J1=0:JA=5:MP=1:P=0:Q=
1:L=350:C=0:RETURN

370，●●c●●TITLE●●●●●

380LOCATE5,6:PRINT''-OH,ACTION-

-'':PUTSPRITEO,(70,70),4,0:PUTSPRITE1,(12
0,70),4,1:PUTSPRITE2,(170,70),4,2

392LOCATE8,14:PRINT''PUSHSPACEKEY!!":L
OCATE16,19:PRINT''BYNARIつち'’

4001FSTRIG(6)THENPLAY"06V12L64CDEFGABCD
AFGEFDFDFDFD'':CLS:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(
0,208):NEXT:RETURNELSE400

410，●●●GcSCREENSET●●eGe

420FORI=0TO30:LOCATEI,19:PRINT''a'｢:NEXTI
:FORI=0TO30:FORJ=20TO21:LOCATE1,J:PRINT『，
x'':NEXTJ,I:LOCATEO,18:PRINTF1$:LOCATE11,1
7:PRINT"bbbc'｢:LOCATE12,16:PRINT''bc''

430FORI=1TO15:LOCATEINT(RND(1)jf27)+3,IN
T(RND(1)jf8)+3:PRINT".r｢:NEXTI:RETURN
440，●●●●●SPRITESET●●●●等

450FORI=ZTO9:FORJ=1TO8:READA$:B$=B$+CHR
$(VAL(''&H''+A$)):NEXTJ

460SPRITE$(1)=B$:B$="":NEXTI

470’●●●●●CHRSET●●●●●●●●

480FORI=1TO7:READA$,B$:FORJ=1TO16STEP2:
C$=FIID$(B$,J,2)

490A=VAL(''&H''+A$):VPOKEAjf8+(J-1)/2,VAL(
'P&H''+C$):NEXTJ,I

500FORI=12TO15:READD:VPOKE&H2000+1,DH16
+1:NEXTI:RETURN

510，●●●●●DATA●●e●｡

520DATA38,38,18,64,FF,BC,1C,77,0C,1C,1
C,40,BF,38,66,CC,1C,1C,2C,31,F8,1C,06,73
,CO,D0,C8,30,78,BE,1A,73,90,00,00,E3,EC,

DF,36,ED,00,13,13,0B,7C,9E,39,E0,38,38,3
0,4C,7E,BB,3C,EE,70,EO,EC,DA,38,DC,0E,63
,00,00,09,61,EA,AC,C8,76,01,48,12,3C,38,
5C,12,20

530DATA61,7BFFFFFFFFDB4900,62,0924512A
912A5489,63,4080508428924994,68,00002222
FFFF2222,6C,DCDED800EBFBFBOO,78,FFBFFBFF
FFFFDFFF,79,0EOE1E16163ESFFF,12,14,4,6
540DATA''LLLLhhhyLhhhur'
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可

280効果音

290REM文

300スコア表示

310REM文

320ゲームオーバー処理

330REM文

340エンディング

350REM文

360変数初期設定サブ

370REM文

380～390タイトル画面表示

400ゲームスタート処理

410REM文

420～430ケーム画面表示

440REM文

450～460スプライトパターン

定義

470REM文

480～490キャラクタパターン

定義

500キャラクタの色設定

510REM文

520スプライトパターンデー

タ(行450で読みこみ）

530キャラクタパターンデー

タ(行480で読みこみ)／色デー

夕(行500で読みこみ）

540画面データ(行10で読みこ

み）

C$……キャラクタパターン定

義用

、……キャラクタの色データ読

みこみ用

｜、J……ループ用

J1……ジャらﾉプフラグ(1=

ジャンプ中）

JA、MP……主人公のジャン

プ制御用

K……敵を倒したときに得られ

るライフ数

L2･･…ライフ数

Ml･･…･攻撃用フラグ(1=攻

撃中）

M$……画面データ読みこみ用

P……主人公のスプライトパタ

ーン番号

Q･･…･次にでてくる敵の決定用

R……敵のスプライトパターン

番号

S･･…･スティック入力用

V、V1･･…･太文字処理用

Z･･…･ひとだまの移動用(SI

N関数の引数）

qブﾛグﾗﾑ解説】1変数の意味，
10初期設定、太文字処理

20スプライト消去

30REM文

40ライフを徐々に減らす、ゲ

ームオーバー判定

50ジャンプ判定(スティック

入力）

60攻撃判定

70主人公移動処理

80主人公表示

90REM文

'00敵表示のサブルーチンへ

飛ぶ

110どの敵を表示するか

120敵の座標初期化

130～'60敵移動表示

170ピンク色の敵移動処理

180ピンク色の敵表示

190GOLDMEN移動表示

200REM文

210主人公攻撃処理

220～230主人公ジャンプ処理

240REM文

250敵をやっつけた判定

260自分が攻撃を受けたとき

の処理

270敵をやっつけたときの処理

スプライト座標

X･…･･主人公のX座標→×日し

て表示

Y……主人公のY座標

YY……主人公のY座標増分

M、N･…･･敵の座標

MM･…･･ピンク色の敵のX座標

増分
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その他の変数

A･.…･キャラクタパターン定義

用

A1･･････GOLDMEN出現フ

ラグ（｜＝出現）

A$……スプライトパターン、

キャラクタパターンデータ読み

こみ用

B$……キャラクタパターンデ

ータ読みこみ用／スプライトパ

ターン定義用

C……スコア

Ｍ
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Ｘ
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譜
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－ナスキャラを付ける改造法
弾

蕊襄；
度やり過ごすと逃げてしまう§’

io1
ので注意しましょう。 鳥＃

改造方法は、行100,110、yリ

250,270,450の各行を以下の§！
ように変更し、行195,272,§“

275,521を付けたすだけです｡､

このゲームではスコアが

1000点以上になるとボスキャ
－

ラが登場しますが、敵キャラ

を倒したときの得点はすべて

10点なので100匹以上倒さな

ければなりません。しかも敵

を倒したとき以外はLIFEが

ひたすら減り続けます。そこ

でボーナスキャラをだす改造

法です。

懸 溌
rな気持ちなので、

之を書いているので

うでこの作品では面

ﾗを出現させたり面

ブ回グ弓マからひとこ

沖覆、ホン7じ‘才‘/／ 初ｷ蕊じゃないけと初採用だ－。私

は今、カゼをひいているのですが、
あまりにHAPPYな気持ちなので、

めげないでこの文を書いているので

あります。ところでこの作品では面

ごとにボスキャラを出現させたり面

を変えてみようと思ったのだけれど

長さの勵系でやめてしまった。しか

し敵キャラも多く技も多いので熱く
なれる人は熱中できるだろう。

●BYNAR|つち

驚
霞
許
驚

柵淵縦職猟職鮒〃”§I110IFC>999THENQ=8ELSEQ=INT(RND(1)5.2)+;

2 典 ：

195R=R-(R<-1)+(R+3)(R=>-1):M=N-16｡+Rx3:2、

PUTS23ITE1,1IM1",9-R:K=39:IFIvl<@THENQ="
1;RETURNELSERETURN_________M｡#

謡F灘職珊鱈鮴蟠｡膳A馬鰐暇;｜
N O=1:GDTO2 7 Z E L S E N E X T i;i
27B1FA1=1THEN330ELSEC=C+19:GCT0275.識｡、

；ﾐI2721FPTHENQ=1:C=C+10gELSERETURN

275L=L+K:PUTSPRITE1,(1vI,N),8,9:GCSUB280:蚤鷺

蝋:剛繍噸::則巽:鯏噌
R$(VAL("&H"+A$)):NEXTJ

521bATA18,66,4A,89,90,52,66j18,18,24,2;｢
C,5A35A,34724518,18,18,18,18,18,18,18,18;#;

‐-----…－－－－－－_一驚
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を見てください
打
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■|llIlIllllllⅢⅢⅢlllilllllllllllllllllll11lllllllllllllll1llllllllilllllllll11llllllilillllllllllllllll1lllll1lllⅢⅢ'11'1ⅢI|ⅡiⅢⅢ■＝
=16>5226>19830>12949>95=
＝＝

=50>11860>276>1180>8三＝＝

＝”＞401”＞99110＞71129>253三＝＝

=139>81149>58159>18160>165=
＝＝

=179>162189>215190>139200>84三
三219＞57220＞152列＞282“＞72三＝

=250>24.5269>187270>121289>148三＝＝

=290>187300>169316>82320>250三＝＝

＝3”＞82340>180359＞22360>213三＝＝

＝379＞48386>248390>1834”>246三＝＝

=410>67420>118439>32442>47=
＝＝

=450>133466>91479>128486>78三
=490>159500>248510>82529>94=＝＝

＝530＞149540＞158＝
＝＝
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『R"雨，/2+RAM16K

BYGEN詞遊び方は49'<-ジにあります 1sB庭s丁彦嘩三冬､雫__閏望

10CLEAR400:KEYOFF:COLOR15,0,6:SCREEN1,0

,9:MIDTH30:DIN･P(15),Q(15),BT(20):DEFFNT$

(A)=RIGHT$(STR$(1600+A¥66),3)+庁．"+RIGHT$
(STR$(190+INT((A-(A¥60)骨69)/619)),2)

29PRINT"まってて物1両:FORI=6TO39:VPOKE1433

6+I,VAL(r'&H"+WI1D$("18667EBDBD7E661860183

C7E7E3C180014BD7E67E67F3C4A205A254242A45
AO41C41414102201C'',IH2+1,2)):NEXT:BEEP

39FORI=0TO15:VPOKE824+1,VAL("&H"+IWID$("
7FBED4EAD4EA82017ED4AAD4AAD4AAO1",エ畳2+1,

2)):NEXT:FQ.RI=9TO9:VPOKE8196+I,VAL("&H"+
N1D$("7970ADABFZFOFOFO74DO",1H2+1,2))
40NEXT:FORI=264TO751:A=VPEEK(1):VPOKEI
,AAND2240RA¥2AND252DRA¥4AND231:NEXT

50A$=CHR$(31)+CHR$(29):FORI=0TO7:E$(1)=

ES(1)+ng"+A$:NEXT:E$(2)="gggggggg":FORI=
0TO2:G$=G$+"hhh"+A$+CHR$(29)+CHR$(29)

60NEXTgFORI=0TO8:READP(1),Q(1):NEXT
70FDRI.=1TO26:READBT(1):NEXT

80KEY(1)OFF:CLS:LOCATE5,1:PRINT"<<DYNA
NITERACE>>"SPC(45)"BESTTIIvIES":FORI=0T
019:LOCATE3+(I¥10)"4,INOD10+6:PRINTUSIN
G"##";I+1;:PRINTFNT$(BT(I+1)):NEXT
90TR=0:FORI=1TO20:TR=TR+BT(1):NEXT:LOCA
TE5,17:PRINT"TOTALRECORD"FNT$(TR);
100PRINTSPC(132)"PUSH[SPACE]KEY":GOSU
B360:R=9:PLAY庁V130SL16CD","V1306L16CD"
110K=STICK(9)+STICK(1):R=(R+(K=7)-(K=3)
+26)NOD20:LOCATE11,20:PRINT"ROUND"R+1:FO
RI=ZTO14:IFSTRIG(6)+STRIG(1)=ZTHENIFINKE
Y$=CHR$(27)THEN400ELSENEXT:GOTO116
1291FR>19THENGOSUB396ELSER=R+1

130PLAY"V1404GR16AB8GR16AB8EGAOSCR1604G
05C4R4PP,"SBN196003GGGGEEEECDEFCDEFG4"

1400NKEYGOSUB390:KEY(1)ON:CLS:PUTSPRITE
0,(0,298):LDCATEO,9:A$=STRING$(30,"grr)
150PRINTA$;:FORI=0TO20:PRINT"9"SPC(28)庁
g";:NEXT:PRINTA$;:RESTORE500:LOCATE4,23:
PRINT"ROUND:斤R"BEST:''FNT$(BT(R));
160FDRI=1TOR:READA$,A$,A$:NEXT

170READA$:FORI=0TO4:B$=RIGHT$("090"+BIN
$(VAL("&H"+F1ID$(A$,I+1,1))),4)

180FORJ=0TO3:LOCATEJ9+7,((I+1)¥2)H7:PRIN
TE$(VAL(IvllD$(B$,J+1,1))H(IMOD2+1));:NEXT
J,I:READA,B:LOCATEA'S+1,B3+1:PRINTG$
1961FPLAY(6)THEN199ELSESOUND6,10:X=24
200Y=16:GOSUB380:PLAY''SOO4L2CCCO5C","SO
IvW900005L2CCCO6C":FORI=ZTO1759:NEXT:ONINT
ERVAL=10809GOSUB290:INTERVALON:TINE=9
210K=STICK(9)ORSTICK(1):IFK=ZTHENGOSUB2
60:GOTO219ELSEIvIK=K:V=6:W=0:SOUND5,15
229GOSUB260:K=STICK(0)ORSTICK(1):IFK<>IW
KTHEN240ELSESDUNDO,80-(C+D)10

230SOUND8,11:V=V-P(K)/10:W=N-Q(K)/10:C=
ABS(V):D=ABS(M):IFC+D<7THEN220

240SOUND8,0:SOUND12,29+(C+D)H10:SOUND10
,16:SOUND13,0:FORI=1TO5:PUTSPRITE1,(X+P(
IwK"2,Y+Q(NK)H2),9,1:FORJ=0TO8:NEXTJ,I
259P=P+V90=Q+N:ivI=ABS(P):N=ABS(Q):P=P+(M
>8)H(IvI-8)SGN(P):0=Q+(N>8)H(N－8)SGN(Q):
GOTO210

260X=X+P:Y=Y+Q:PUTSPRITEO,(X,Y),3,09F=V

PEEK(6144+(X+4)¥8+((Y+4)¥8)H32):IFF=104T

HEN296ELSEIFF<>103THENRETURN

270SOUND5,5:SOUND8,0:SOUND10,16:SOUND12

,50:SOUND13,9:VDP(1)=VDP(1)OR1:FORI=1TO5
:PUTSPRITEO,(X-4,Y-4),9,I

280FORJ=0TO99:NEXTJ,I:FORI=0TO300:NEXT:
X=X-P:Y=Y-Q:GOSUB380:RETURN210

2901NTERVALOFF:TI=TINE:GOSUB370:VDP(1)=
VDP(1)OR1:X=X-4:FORI=1TOSgFORJ=0TO22

300PUTSPRITEB,(X,Y-4),6+JIvIOD3,I:NEXTJ,I
:FORI=0TO8:LOCATE7,I+7:PRINTSPC(15):NEXT

310LDCATE9,89PRINT"TINE"FNT$(TI):PLAY"
V1504L16","SON990":RETURN320

3201FTI<=BT(R)THENBT(R)=TI:LOCATE6,19:P
RINT"YOUGETBESTTINE!":PLAY"V15CEAEGR1

6GR16GAEGAEABO5C2'',"03L16FFEEGGGGEEGGAAB
BO4M29006C2":GOTO340

330PLAY斤V14GFEDCR16CR16FEFECEGBO5C404",
"N90002L16EEEEGGGGEEEEGGGGO4N20000G4

340LOCATE8,12:PRINT"[RET]=>REPLAY"STRIN
G$(47,28)"[SPACE]=>NEXT":GOSUB360

3501FSTRIG(9)ORSTRIG(1)THEN12ZELSEIFINK
EY$=CHR$(13)ORSTRIG(3)THEN130ELSE350
360IFINKEY$<>""THEN369ELSERETURN

370FORI=0TO13:SOUNDI,VAL(NID$("05500894
4990000000005220616016016000080000",IH3+
1,3)):NEXT:RETURN

380P=9:Q=0:V=0:M=0:VDP(1)=VDP(1)AND254:
GOSUB260:K=0:SOUND1,0:SOUND7,216:RETURN
39ZINTERVALOFF:BEEP:FORI=9TO1:PUTSPRITE
I,(9,299):NEXT:RETURN80

400CLS:0NKEYGOSUB479:KEY(1)ON:A$=SPACE$
(42)+RPLEASESETDISKORCASSATTE"+SPACE
$(46)+"PUSH[SPACE]":PLAY"CEG","CEG"
410LOCATE2,5:PRINT"<<BESTTII,1ESSAVE/L
OAD>>"SPC(69)庁[1]-SAVE[2．－LOAD"gLOCATE
10,22:PRINT"[F-1．－TITLE":GOSUB360

420A=VAL(INKEYS):IFA=0THEN420ELSEIFA=2T
HEN450"

430LOCATE8,12:.PRINT'r－DATASAVE一吋;A$:FOR
I=0TO1:I==STRIG(9):NEXT

4400PEN"D・BEST"FDROUTPUTAS#1:FORI=1T029
:PRINT#1,BT(1):NEXT:GOSUB476

450LOCATE8,12:PRINT斤一DATALOAD－庁;A$:FOR
I=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT

4600PENRD・BEST"FORINPUTAS#1:FORI=1TO20:
INPUT#1,BT(1):NEXT:GOSUB476

470CLDSE#1:GOTO390

480DATA,,,-2,1,-1,2,,1,1,,2,-1,1,-2
490DATA,-1,-1,1928,1358,1328,1178,1270
,1590,1739,1452,1139,889,1500,1450,970,6
9g'960'1031,1145,1440,990,1290

500DATA,,,gE190,9,6,40469,3,0,0E970,8,
6,49700,5,9,10241,8,9,42640,3,3,42792,5,
3,50702,8,0,0E140,9,3,91540,8,3

510DATACE142,3,6,28341,8,6,34420,8,9,0
2540,8,6,42241,8,6,9A469,0,3,44521,8,6,0
E502,0,3,42224,5,3,29260,8,0

1

1

1

1

1

1
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数定義

20メッセージ表示、スプライ

トパターン定義

30キャラクタパターン定義

40太文字処理

50かべ、ゴールのキャラクタ

定義

60変数初期設定

70ベストタイム用データ読み

こみ

80タイトル表示

90ベストタイム表示

100メッセージ表示、効果音

'10面選択

12020面終了判定

'30効果音

140F1キー入力時の割りこ

み先指定、許可

150外ワク、ラウンド数表示

160～180画面作成

190時間調達

200－定間隔での割り込み先

指定、許可

210スティック入力処理(エネ

ルギーをためるかの判定）

220スティック入力判定処理

(爆発判定）

230エネルギーをためる処理、

－定量以上エネルギーをためた

かの判定

240～250自機移動(爆発､加速

処理）

260自機表示、自機衝突判定

(衝突した物がゴールならば､行

290へ飛ぶ）

270～280かべにぶつかった時

の処理

290～300ゴール処理

310タイム表示

1変数の意味，
スプライト座標

X、Y……自機の座標

P、Q……X、Y方向の自機の

移動速度(座標増分）

●
Ｍ
騨
匿
廃
中
ソ
一
Ｍ

その他の変数

A、A$、B$･…･･汎用

B、E$……画面作成用・

BT(n).･…･各面のベストタイ

ム

C、D……たまっているエネル

ギー量

F……衝突判定用

FNT$……ユーザー定義関数

(タイム計算用）

G$……ゴールのキャラクタ表

示用

E$(n)……面作成用キャラク

タ

｜、J……ループ用

K…･･･スティック入力用

M、N……X、Y方向の自機移

動速度の絶対値

MK･…･･前ループのスティック

入力保存用

P(n)、Q(n)……X、Y方向

にエネルギーをためる率

R……ラウンド数

T|……タイム

TR……タイトル画面のベスト

タイム表示用

V、W･…･･X、Y方向にためた

エネルギー量

『

１
１
■

420キー入力判定

430～440データセーブ処理

450～470データロード処理

480自機移動用パラメータデ

ータ(行60で読みこみ）

490自機移動用パラメータ､ベ

ストタイムデータ(行60,70で読

みこみ）

500～510面データ(行170,180

で読みこみ）

320ベストタイム判定処理

330ベストタイムでないとき

の処理

340～350リプレイ判定

360キーバッフアクリア

370ゴールしたときの効果音

380変数、スプライト表示、P

SG初期化

390タイトル画面に戻る

400～410画面作成
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＝

三
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1ブﾛグﾗﾑ解説ウ
0初期設定、ユーザー定義関

睡型を反対にする改造法■
このプログラムでは、自機どうしてもイヤだという人の

を移動させた方向と逆の方向ためのキー入力を反対にする

にカーソルキーを押して、自改造法です。改造は、行230

機の移動をおこなっています。～240のプログラム中の赤い

＝カーソルキーを押す方向が部分を変更するだけです。‘

■
■
Ｂ
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写
巳

|－

|トー勺ルレコ
ードは248.60

.yr2り弓マからひとこと
I

ぽぺ。玄です。このゲーム、ふだ

んはめったに私のプログラムで遊ば

ない弟がデバッグをさせてくれない

ほど遊びまくったというおもしろさ

と奥深さを持っています。操作は複

雑なのですが慣れればタイムがあが

ります。ちなみに私のトータルレコ

ードは248.60．さあかかってきなさ

い。●BYGE N

230SOUND8,11:V=V+P(K)/109W=W+Q(K)/12:C=

ABS(V):D=ABS(W):IFC+D<7THEN229

240SOUND8jg:SOUND12,28+(C+D):109･SOUND116

,16:SOUND13,9:FORI=1TO5:PUTSPRITE1,(X-P(

MK)H2,Y=Q(NK)H2),9,1:FDRJ=0TO8:NEXTJ,I

…… ． ‐_…二一一｜
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ブラネット バトル
;"-写蓉層篭鼠了亨言ｱr蒜~…｡一

PⅧ正TBA圧"腫ひli■二塁
FZgm'/2+VRAMB4K

BYMOSCOWT薄井一麺遊び方は52'X-ジにありますi二菱學"雪且ﾕユ
200IFUC=1THENIFSTICK(0)=50RDI<6TH

ENGOSUB360:LOCATE28,12:PRINT5:DI=0:UC=0

ELSEDI=D1-1

2191FTA>KA+7THENVPOKE&H290F,&HE6:VP

OKE&H2ZZE,&HE1ELSEIFTA<KA-7THENVPO

KE&H200E,&HE6:VPOKE&HZZBF,&HE1

2201FKA=TATHENPUTSPRITEO,(129,86),6,2:

LDCATE12,18:PRINT''LOCKONl":L=1:SOUND7,5

6:PLAY"V1507G8"

2301FSTRIG(0)=0THEN240ELSES=70:GOSU
B280:EN=EN-1:GOSUB270

249TX=KA-TA:IFTA-KA<7ANDTA-KA>-7THENG
0SUB260ELSEPUTSPRITE1,,0:PUTSPRITE2,,0

250LOCATE9,1:PRINTUSING"ENERGY##
#";EN:GOTO100

260PUTSPRITE1,(120+TX骨－8,89),2,9:PUTSPR

ITE2,(120+TX特－8,96),2,1:VPOKE&H200E,&HE
1:VPOKE&H200F,&HE1:RETURN

2701FL=1THENL=9:COLDR,4:FORR=0TO100:

NEXT:COLOR,1:S=70:GOSUB280:GOSUB310:GO

SUB290:F=9:RETURNELSERETURN

280SOUND7,23:SDUND8,89:SOUND12,50:SOUND

6,S:SOUND13,0:LOCATE12,18:PRINTSPC(8):R
ETURN

296FORI=ZTO4:VPOKE&H200C+I,VAL("&H"+F11

D$(｢'9AE1E1E181'',I2+1,2)):NEXT:RETURN

300LOCATE12,18:PRINTSPC(8):IFDI=>0TH

ENGOSUB290:RETURNELSEGOSUB290:FORI=0

TO20:VDP(19)=INT(RND(1)H255):S=60:GOSUB
289:NEXT:EN=EN-20:RETURN

3101FRND(1)>.8THENLOCATE12,18:PRINT

"ESCAPED!":F=0:FORI=0TO2200:NEXT:GOSUB2
90::RETURN110ELSE320

320FORI=0TO30:S=30:COLOR,9:GOSUB28Z:PUT

SPRITE1,(120,88),6,3:PUTSPRITE2,(120,88)
,10,4:COLDR,1:NEXT:SC=SC+1:CO=9:FDRI=0TO
286:NEXT:GOSUB299

3301FSCNDD5=0THENEN=EN+20:LOCATE8,
19:PRINT''-=ENERGYUP!!一斤:FORR=0TO2000:

NEXT:LOCATE8,10:PRINTSPC(16):RETURNEL
SERETURN

340COLORINT(RND(1)W4)+2:LOCATERND(1)
24,RND(1)H20:RETURN

350VDP(24)=9:VDP(19)=8:SCREENO:IJIDTH40:
KEYOFF:LOCATE9,0:PRINT"一一PROGRANEDby
NOSCONT1988.Summer一一一F;:PRINT:PRINT"PLA
NETBATTLE･・・・．．'':END

360FORI=9TO100:VDP(24)=240+INT(RND(1)8
):VDP(19)=INT(RND(1)x255):SOUND7,23:SDUN
D8,89:SDUND12,58:SOUND6,39:SOUND13,9:NEX
T:FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(9,208):NEXT:VDP(
24)=0:VDP(19)=0:CLS:COLOR1,8

370LDCATE11,5:PRINT"GAIvIEOVER":LOCATE8
,10:PRINT"BROKENENEIWY";SC:LOCATE5,15
:PRINT"REPLAY=PRESS[RETURN]"

389IFINKEY$<>""THEN389

3901FINKEY$=CHRS(13)THENCLSgCOLDR15,
1,1:GOSUB290:RETURN80ELSE399

19CLEAR200,&HCFFF:SCREEN1,2:NIDTH32:COL

OR15,1,1:KEYOFF:DEFINTA-Z

20FORI=0TO12:POKE&HD960+1,VAL(''&H"+NID$

("2190D111A819011090CDSCOOC9R,12+1,2)):

NEXT:DEFUSR=&HDO90:0NINTERVAL=30GOSUB

340:INTERVALON

30RR=RND(-TINE):LOCATE10,12:PRINT"ちよぉつく

らまってケ峨口シ":FORI=264TO720:VPOKEI,VPEEK(1

)ORVPEEK(I)/2:NEXT

40FORI=0TO95:VPOKE14336+I,VAL("&H庁＋NID

$("0192023A7DFA10203833271FOO18316D80494

95CBESFOOFFF8A2AESCOOO88CB6DD3E3E1F1F1F9

DOA9702050707870291B3707070696040009080C

ZEgEODO30FO4020136C14222120292020109CO39

0000000CO30080404844424140834C20100",I2

+1,2)):NEXT

50FORI=ZTO63:VPOKE14432+1,VAL("&H"+N1D

$("90401000219296490COBO4031201490880002

200COA1DO285AA89061488210808040201606"9

4C210000420418008108084881000902398AOO88

01442414949",1H2+1,2)):NEXT

60FORI=6TO4:FORJ=0TO10:VPOKE(96+I8)H8

+J,VAL("&H"+NID$(RAA55AA55AA55AA55AA55AA

55AA55AA55067E724242727EOOOO7E4E42424E7E

00",(IH8+J)H2+1,2)):NEXT:NEXT

70FORI=0TO23:VPOKE128骨8+1,VAL("&h"+NID$

("AA55AA55AA55AA550000AA55AASSAA559000"

09AA55AA55000000000090AA55",I:2+1,2)):NE

XT:FORI=9TO359:POKE&HD100+1,128+INT(RND(

1)H3):NEXT:PUTSPRITEO,(126,80),15,2:INTE

RVALOFF:CLS:COLOR15,1,1:GOSUB290

80FORI=6TO22:PRINTSTRING$(32,104);gNEX
T:LOCATE9,1:PRINT''ENERGY160":FORI=

9TO9:LOCATE8,4+I:PRINTSTRING$(16,32):NE

XT:LOCATE9,18:PRINT"phhhhX庁:FOR

I=0TO1:LOCATE8,14+I:PRINTSTRINGS(16,96)

:NEXT:EN=100:B=209:SC=0

900NSTOPGOSUB350:STOPON

190S=STICK(9):XX=-(S=3)+(S=7):PUTSPRITE
6,(120,80),15,2:CO=CO+1

1101FS<>0THENVDP(24)=240+INT(RND(1)H

8):SOUND7,23:SDUND8,89:SOUND12,1:SOUND6,
60:SOUND13,0

1201FPEEK(&HFBEB)=254THENA=8ELSEA=1
1301FEN<=0THENGOSUB360

1401FKA+XXHA>345THENKA=0:K=9:B=209E
LSEIFKA+XXHA<0THENKA=344:K=256:B=210

1501FKA-K+XXA>255THENB=210:K=256EL
SEIFKA-K+XXxA<6THENB=269:K=g

160POKE&HD902,B:KA=KA+XXA:POKE&HDOO1

,KA-K:Z=USR(6):IFF=ZTHENTA=INT(RND(1)
345):F=1

1701FF=1ANDco>50THENLocATE12i18:PRI
NTwTRANSFER":F=9:FORI=9TO2009:NEXTEGOSUB

299:CO=9:LOCATE12,18:PRINTSPC(8)

1891FRND(1)>、9ANDUC=0THENLOCATE12,

18:PRINT"DANGER!":UC=1:SOUND7,2:PLAY"V1
507E":DI=INT(RND(1)H5)+2

1901FUC=1THENLOCATE27,10:PRINT"BEAN'':

LOCATE28,129PRINTUSING"##";DI

I
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？リストを打ちこむときの重要注意’
話一

重
』
幸

Ｉ
！このプログラムは、一部マシン語を使用して

います。とくに行20,行70のマシン語書きこみ

部分などに注意して打ちこみ、打

たら、いったんテープかディスク

ちこみ終わっをセーブ｜

にプログラムください。

こみ終わっをセーブしたのちRUNを実行するようにして

q変数の意味】
130エネルギー判定

140～'60自分の移動、背景表

示処理

170敵を見失ったかの判定

180～190敵の攻撃、危険度の

表示

200敵の攻撃回避判定

210～220ロックオン表示

230～240攻撃判定処理(トリ

ガー入力）

250エネルギー表示

260敵表示

270ロックオン判定

280発射音、破壊音

290キャラクタの色設定

300ダメージ判定

310～330攻撃命中判定、処理

340オープニングメッセージ

のカラーを変える

350CTRL+STOPキーが

押されたときの処理

360ケームオーバー(画面を揺

らす1

370ゲームオーバー画面表示、

成果表示

380～390リプレイ処理

1ブﾛグﾗﾑ解説I味
'0初期設定

20マシン語書きこみ、USR

関数定義、一定間隔での割りこ

み先指定許可

30太文字処理

40～50スプライトパターン定

義

60～70キャラクタパターン定

義、背景用データの書きこみ

80ケーム画面表示

90STOPキーが押されたと

きの割りこみ先指定許可

100自分移動(スティック入

力)、照準表示

110自分の移動にともなう画

面を揺らす処理、効果音

120SHIFTキー入力判定

A･･…･SHIFTキー入力フラグ

B･･…･背景スクロール用

CO……敵出現カウンタ

Dl･･….敵のビームに耐えられ

る舅

EN･･････自分のエネルギー

F……敵出現フラグ

｜、J、R……ループ用

K、KA……自分の座標

XX……座標増分

L……ロックオンフラグ

RR･･･…乱数初期化用

TA……敵の座標

TX……自分と敵との座標差

S……スティック入力用

SC…･･･スコア

UC……自分の攻撃フラグ

弓

’マシン語解説 中
ノ
●
《

&HD22B～&HDggC

背景のスクロール(USR)

&HD122～&HDEBB

背景表示用データ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
弱
覆
記
究
褐
④
デ
ィ
ス
ク
版
撰
要
鑑
雲
鵠
藁
偶
懇

使い方は54ページ

を見てください囲プログラム確認用データ
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三 ＝＝

=10>8520>13339>4540>222 三

三”〉6569＞7075>16880>117三
99>242100>129110>14712Z>6三

＝

＝

量棚艦1::"1:::':11::蝿言
三210>115220>141230>44242>123=
三256>139269>75279>57289>226三
三2”>2293”>2“316>236320>1“三
三3”＞61340>2493”>2273“＞94三
三370＞44389＞87399＞175三
＝＝ ＝＝
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四最初で最後
知っている人もいるかと思うケドね。このゲ

ームは、ファンダム通信スペシャルに載って

たヤツだよ。思えば、投稿を始めたのはプロ

ポシェの後期だったなあ。おそらくこれ力濃
初で最後の採用であろう。今後はサウンドフ
ォーラムに力を入れていきたいと思っている

●BYMOSCOWT薄井

勺。

1＝

吾郎埼玉

聯
別

れるものと思います。

ところで、最近ファンダムあ

てのディスクやテープに、百字

軍やサウンドフォーラムの作品

を入れている方がいますが、混

9月号のファンダムはN画面

タイプが激戦区でした。この部

門は、どれだけのゲーム性を少

ない画面数につめこめるかがプ

ログラマの腕のみせどころ。今

､参:………蕊……………
＝ 窪

一 R O U 将 、 ユ

ョ熱&管己

とｰろ嘩一うケー一色

後もレベルの高い部門になりそ乱をさけるため各コーナごとに 画面右に現れるどろぽうが、だ画面中央にあるMSX・FAN

うな気配がします。また、今回投稿するようお願いします。しぬけにふりかえるおまわりさんの文字が、ザーという効果音とと

はじめてMSX-MUSIC対応では、今回もB月号最終選考の目を盗んで、画商方にある宝石もに砂嵐に巻きこまれていくよう
を盗むゲーム｡『だるまさんがころに消え去っていく．…“と、思う問

の作品が採用されました。サウ会に残りながらも惜しくも採用
んだ｣みたいなほのぼのした雰囲もなく砂嵐の中から再び文字が浮

ンドは、採用の基準の1つとなされなかった巴作品を紹介しま 気と、バツとよつんばいになってき上がってくるという、鑑賞う°口

っていますから、MSXe+のす。なお紹介した作品の作者に見張りをかわすどろぼうのおかしグラム。きれいにまとめられてぃ

登場などもからんで、これからはMSX・FAN特製テレホンさで楽しませてくれたが、ケームるが見ている人をあっといわせる

のファンダムの発展性が感じらカードをプレゼントします。としての完成度がいまいちでした。ようなひとくふうが欲しいところ。

え蝶鑿篝磐繕溌溌螺撚鰯議擬蕊蕊繍議鍵総蔦”

毎日寒脚けれど、こんな季節はあったかい

部屋でプログラミングなんてj3うのもいいか
もね。そうそう、みなさんお待ちかねの，rフ

アンダム通信”1.2｣も完成しましたよ～。
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BY米屋のチャチャチャ詞遊び方は50"<-ジにあります

10'FEO3C2A1C701030011D2D4217AF67EEDBO4F
2A7BF622CDD40922CBD42ACDD4ED5BCBD4E73811

3E933263F6010300117AF621D2D4EDBBC92BCD10
0028E92322CDD43809FE4F2012CD1C5222CDD4

20'8787478780060C32D1D418C3FE40200CCD2F

5422CDD4ED53CFD41883FE5C2034CD1C5222CDD4

CDDFC6ED5BCFD4732372189DOEZOD60338100EO8

D603380AOE10066338040E180603C6032181C7

30'060609874FO9C9FE2E200F3EFE1823E52ACF

D4772322CFD4E1C9FE50201A3EFFCDO9C7CD1C52

22CDD4CDDFC67ECDO9C7237ECDO9C7C37CC6FE2D

20043E6218F2FE5220043E6118EAFE3C200406

40'F41806FE3E200CO60C3AD1D480320104C37C

C62175C7060CBE28092316FACDCOOOC398403EOC

90473AD1D48018B7436344644546664767416142

00090000098006040069000000000604000000

50'02002006240000900000000604CD8A2F2AF8

F7110AZZE7D229CA7DA7CA36C8FEO7CAF3C9FE98

CA3EC8FE69281C2929291179C71911CDD4019800

F3EDB921010122C8D47032CAD4FBC93AFBC8FE

60'FDCOCDOOC92159C8CD5C2C21AOC50660C5E5

CD4D2C2169C8CDSC2CCD9F283EO83263F6CD8A2F

ED5BF8F7E173237223ESCD592C2161C8CD592CCD

E627E1C110DCF3219FFDE511FBC801059ZEDBB

70'2154C8010EO5EDBOAF32CAD4FBC3900021FB

C87EFEFDC8F3E5010500119FFDEDBOE136FD18E2

C371C8C9C94332700000000000411059464200"

0047111862781250003ACAD487CAFBC83EO71E

80'B8CD930021C8043520563AC60477060321CO

D45E23561AFEFF288AFEFE200FAF32CAD4185B13

1A4F131A575918E8137228732323ESFE6028241E

00FE612818875F168921AOC5193E9699905ECD

90'93903C235ECD93201EDD3EO890CD930ZE110

B321C9D435201A3AC704773EO847CD9600E60F28

06305F78CD9300783CFEOB20ECFDOOOO0OOOO141

00110038219AC9CD5COO2AO400110001190100

100'07EB7CFEO41A3696C547CB3FBOC1CD4D002

3130B788120EA1100002100960E800608E51A130

70707CB1410F77CE1CD4DOO230020EB11202006F

CC50521DBC978010800FEC1300609FE81300109

110'C5CD5CoOC1E109EBC110E2218000287DE60

13E55280187CD4D607DB420FOCD68CCC37EOOO10

09800010000005354040053540006535400010F1

F3F3F7F7F7F7F7F7F7F7F7FFFFF8FFOF8FCFCFE

129'FEFEFEFEFEFEFEFEFFFFF100070FOF1F1C1

8000000307973FBE38000EOFOFDF8/180000000
COECEOFC70180618191F191816161515171F1715

15141A181E1F1E181A1A13AB4D401800021"26

130'CD560021002011A604060CCSD5E51A01080

DC5CD5600C1E1990113C11ZED3ABSD43291C93AB

6D43295C9C368CCAF3287D43288042AF8F722BCD

4EB21DC18CDB1CC21000022F8F72288D4218ZD4

140'118CD4010620EDBO3A86D4CDD5002184D4F

EO3209434341826FEO7209235353A86D4CDD800B

72187D47E2807FEOF2808341805FEO1380135CD1

6CD3A84D4CDBOCECDFCCCEDSB80D4197CE67F67

150'2280043A8404C6FOCDBOCECDFCCCED5882D

4197CE67F672282D43A8404ED44C628CDBBCE292

9293E54571EOO197C3297C93A84D4ED44C618CDB

0CE2929293E5357197C3296C9CD37CD1EO13AA4

160'04E61020691D3AA304FEU638093A91D4FEO

3284418581EO4FEO520093A9104FEO2283518493

A81D4E607673A83D4E6076F3AA304FEO320243A9

1041D87280EFEO2280A7DB72811FEZ7280D1821

170'107CB72806FEO7280218161EO118121EOO7

CFEO2380BFEO630071E95FE9438011C7B3285D4F

EO12849FEO6200D3A91D487CA3FCCFEO62819183

8B720073A9104FEO628C73A8504FEO23ED12001

182'3D328AC93A8504218204FEO22001237E328

9C90114001100182186C9CD5COOCD94CCC346CAO

106001180D4218CD4EDBZAF3287D4CD16CD3AA3D

4FEO4286EAF32CAD42131CCO60E3EOE905E23CD

199'930010F63E1032A504218004118CD401060

ZEDBO3A8404ED44CDBOCEEB2A80D4CB2ACB1BCB2

ACB1B19228004C610CDBOCEEB2A8204CB2ACB1BC

B2ACB18192282D4CD37CDCD94CC3AA4D4E61028

200'0B218CD411800401060ZEDBO3AASD43020A

73E6132CAD4C346CAOO97000EOOOF1FO61010100

00AOO218804347E5FD506000FOFOF4F213A19093

E3983CD40002323EDSB88D4CDB1CC3AB7D4D1BB

210'C23DCAC9210800CD7DCC211000CD7DCC212

820CD7DCC21302055AF6F5FO100080BCD4AgU23E

BCD4DOO23EB788120F1C9CDB70238132A88D4232

28804EB211C19CDB1CC2ABCD4E7CO22F8F7F1C9

220'05E52189043E3077237723770603C578874

FO60021F4CCO94E2346EB5059E73010EBC110E9D

121B904010300CD5COZD1C987ED52EB3EO3C1C59

04FO6002189D40934C118C901000AOO64003A87

230'04EB21000087C8193020FCCB2CCB1DCB2CC

B1DCB2CCB1DC921C41A3A87D44FB72809473EOBC

D4DOO2310F83ECF91C8473EZACD4DoO2310F8C92

14218228AD43A84D4C6F8CDBOCECDA6CEED5880

240'0419229204C6FOCDBOCECDA6CEEDSB82041

92294D43A84D4C610CDBOCE229ED4C610CDBZCE2

2AOD42A92042296D42A94042298D40E132A96D42

29AD42A98D4229CD40613C53A9DD46F87E6FO47

250'3A980467E6F80FCFOF804FO600EB2100CFO

97E32A20448CB3FCB19CB3FCB19472100D9O9060

07BE6078787875F7AE607834FO97ESFE60F2A8AD

4CD400023228AD47DFE6C220F7CFE19200A7B32

260'A4043AA20432A3042A9AD4ED589ED419229

AD42A9CD4EDSBAZD487ED52229CD4C110872A96D

4ED5BAOD4192296D42A9804EDSB9ED4192298D42

A8AD4110DOO19228AD40DC281CD3A8104CD96CE

270'573A83D4CD96CE5F87477AOFOFDFE61F804

FO6002100CFO9D5EB21F7190607C506071A13C6C

0CD4DOO2310F691190009EBBEO909EBC110E7013

A810492C6B83287C93A83D493C6775F3A88D4E6

280'07FE9638021ED1783286C901040011001B2

186C9C35CmmE6F80618280230023EO8FE48D83E4

OC944402929545D291909C9E63FFSCSD55F1600E

61F21DCCE4FO600097B5E47E61FFE1020011478

299'E6202807210009B7ED52EBEBD1C1F1C9001

9314A61788EA2BSC5D4E1ECF4FBFEOOFEFBF4ECE

1D4CSBSA28E78614A3119

300'KKKNKKKKKNKKKKNKKKKNKKKKKKKKKKKKKNK

NKNKKKKKKKKKKKKKKNKKNKKKKKKKKLLLLLLLLKNL

LLLLLKKNKLLLLKKKKKMLLK1KNKKKKKKKKKKKKKKK

NKKNKKKKKKKKKLLLLLLLLLLLLLLKKDLLLKIvIKKLL

"避讓書 ●1月号モニタープレゼント当選者⑥/rハイドライド3｣=<滋賀県>阿部卓也〈千葉県>小野伸一郎<静岡県>村松竜也輻岡県>罐予大輔く徳島県>芳川智哉
／｢リンクスのモデム｣＝<東京都>佐藤和博く愛知県>柴田雅文<長崎県>野村仁ほか47名の方々 (このモデムにかぎっては､すでに日本テレネツト株式会社のほう
で発送をすませています)･･･…以上。
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篝
31q'KNKKKKKNKKKKNKKKKFIKKKKKKKKKNKKKKKKK
KKKq－－aa－－qDDDDDDDDCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCq_aa__qqooqqooqDDDbb
DDDCCCbbCCCCCCbbCCCCCCbbCCCCCCbbCCCCCCb

320'bCCCqooqqooqqooqqooqDDDDDDDDDDCDDCD

DDDCDDCDDDDCDDCDDDDCDDCDDDDCDDCDDqooqqoo
qqooqqooqDDDDDDDDCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC

CCCCCCCCCCCCCCCCCqooqqooqoCCCCCDoqCCCCC

330'DqqCCCCCDqoCCCCCDooCCCCCDoqCCCCCDqq
CCCCCDqoCCCCCDopDDDDDDprDDDDDDrrDDDDDDrp
DDDDDDpoCCCCCDoqCCCCCDqqCCCCCDqoCCCCCDoK

KKQoooqKKqqDDDDKoOCCCCCQoCCCCCCqCCCCCCC

340'qCCCCCCCoCCCCCCCoCCCCCC_qoooQKKKDDD
DqqKKCCCCDOoKCCCCCDoQCCCCCCDqCCCCCCDqCCC

CCCDo_CCCCCDo_CCCCCDoCCCCCCDoCCCCCCDqCCC

CCCDqCCCCCCoQCCCCCOoKCCCCqqKKqoooQKKKoC

350'CCCCD_oCCCCCDDqCCCCCCCqCCCCCCCQoCCC

CCCKoOCCCCCKKqqCCCCKKKQoooqLLLLLLLLLLLLL
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLKNKNKNKKKKKKKKKKKKKKN

KKNKKKKKKKK

360'04>JG1、二0畳vよ＋ナ＞る<#hxヨ材Z>ミNツラ(,a;
Ow#00ゆツ==Gラ（まヨAOフヨるヨよゆX<まチむぁああぁ－6w#078､

0ムむ<Gサ＆マツoGP#<ろノ
370'SETTING●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

380CLEAR500,&HC1CD:DEFINTA-Z:COLOR15

,1,19SCREEN1,2,0:KEYOFF:NIDTH32:KEY1,

"U=USR(8)''+CHR$(13)

39ZDEFUSR=PEEK(-2442)+PEEK(-2441)H256+5

593:U=USR(9):DEFUSR=&HC660

490GOSUB640:U=USR(9):ONSTOPGOSUB510

:STOPON:POKE&HFBBO,1

410'TITLE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●

420U=USR(9):VPOKE&H1BOO,208:CLS:FORI=

0TO3:POKE&HD4A6+I,VAL("&H''+MID$("11A9

8605",Ix2+1,2)):NEXT:U=USR(7)

43ZA$="00150000000000000059554090020000

157F9640005400001E75DD5405654000157FDFE4

07FE40001E5055D415755008157F95DO1FFF9000

175D500015755540197F9654067E47501DDSDDD4

17754590105F5D641FFD55DO1515555410579750

0000000010057D400000000015005500r『

44ZFORI=0TO13:LOCATEO,23:PRINT:FOR

J=0TO15:A=VAL(''&H"+NID$(A$,16外I+J+1,1)

):VPOKE&H1AEm+JH2,A¥4:VPOKE&H1AE1+J骨2,

AAND3:NEXTJ,I:LOCATE8,23

450PRINT''レーミノンク蝋'｢;:LOCATE13,0:PRINT"N
ODE"SPC(38)''GEKISO"SPC(27)''RACING『『S

PC(37)r'SELECTCOURSE"SPC(8)"-COURSE"

SPC(39)''ANDNODE!!"SPC(6)''LIFIITrrSPC

(59)''TIIWE"SPC(28)''LAP-TINE"

460T=T+1AND3:S=STICK(6)DRSTICK(1):T=TO

R(S=0):C=C+((S=5)-(S=1))x(T=0)+8AND7:VPO

KE6295,65+C:N=N+((S=3)-(S=7))H(T=0)+4AND

3：LOCATE6，0：PRINTNID＄（PfHARDNORNALEASY

TEST",FI:6+1,6):N=NXOR1:IFSTRIG(N)THENP

LAY"T255L64V1307CEG":GOSUB530ELSE460

470'RACE●●●●●●●●●●●●●●●●●･●●●●●●●◆●●●

482LOCATE7,8:IFUSR(-T(1+、2N)/(N<3)-

999(N=3))THENU=USR(3):PRINT"TIMEUP

''ELSEU=USR(4):PRINT"GOAL!1''

490FORI=0TO9999:NEXT:GOTO420

500'BREAK●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●e

510STOPSTOP:U=USR(8):STOP

520'COURSESET●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

530RESTDRE:FORI=1TOC+1:READA$,X,Y,T

,P$:NEXT:FORI=0TO143:POKE&HCF22+16H(

I¥12)+(INOD12),ASC(N1D$(A$,I+1,1))-65:

NEXT:LOCATEO,10:PRINTCHR$(27)+r?J"

540A=&HD480:POKEA,128:POKEA+1,8xX+3:P

OKEA+2,128:POKEA+3,8HY+3:POKEA+4,48:P

OKEA+6,N:POKEA+55,4+(M=3)3:FORI=0TO

16:POKEA+38+I,VAL('P&H''+N1D$(P$,I2+1,2

)):NEXT:U=USR(2)+USR(7):RETURN

550DATAJGGGGKAAAAAAHAAAAHAAAAAAHAAAAHA

AAAAAHAAAAHAAAAAAHAAAAHAAAAAANGGFDDDFGGG

KAAAAAIAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAA

AAHAAAAAHAAAAAHAAAAAHAAAAANGGEGGL,10,13,

200,322C3A2C8968FE1EBA6A75450FO1750FO5

569DATAAAAAJGGKAAAAAAAAHAAHAAAAAAAAHAA

HAAAAAAAAHAANKAAAJGGFDFKANGGKHAABICNKAAA

HHAAAHAAHAAAHMFDDDDDDDDFLABNNINNINNCAAAA

AHAAHAAAAAAAAHAAHAAAAAAAANEGLAAAA,7,13,2

50,541474FE32C2FE1EBA6A819BOFO1750FO6

570DATAJGGGGGGGGKAAHAAAAAAAAHAAHAJGGGG

KAHAAHAHAAAAHAHAAHAHAJFDDDDFKHAHAHBNINIC

HHAHAHAAHAHAHHAHAIWGGLAHAHHAHAAAAAAHAHHAFI

GGGGGGLAHHAAAAAAAAAAHMGGGGGGEGGGL,9,13,3

80,11115DAB5754FE1EBA6A32C20BBC750FO2

589DATAAAAAAAAAAJEKAAAAAAAAAHAHAAAAAAA

JFDFLAAAAAAAHBICAAAAAJGFDFLAAAAAAHABICAA

AAAAAHAAHAAAAAAJFDFGLAAAAAAHBICAAAAAAJFD

FLAAAAAAAHBICAAAAAAAANGLAAAAAAAAA,12,2,2

00,981A61A14111111121C1A1BAOFO1750ECF

590DATAJGGKAAAAAAAAHAAHAJGKAAAAHAAHAHA

HAAAANGFDDDFLJGKAAABINICAHAHAAJFDDDDDDFL

AAHBININNICAAAMGLAHAAMGGKAAAJFDFKAAAHAAA

HBICHAAAHAAAFIGLAHAAAHAAAAAAANGEGL,11,13,

375,322C3A2C8968FE1EBA6A75450FO1750FO5

60ZDATAAAAAAJKAAAAAAAJGFDDFGKAAAAHABII

CAHAAJFDFGLIWGFDFKIWFDFGKJGFDFLABICAHHABIC

AAAHAAHHAAHAAAAHAJLMKAHAAAAHAHAAHAHAAAAN

FDFGLAHAAAAABICAAAHAAAAAANGGEGLAA,9,13,4

30,541474FE32C2FE1EBA6A81980FO1750FO6

610DATAAAAJGGGGKAAAAAAF1GKJGLAAAAAAAAHH

AAAAAJGGKAHHAJGGKHAAHAHHAHAAHHAAHAHHAHAA

HMGFDFLNFDFGLAABICAABICAAAAJLAJKANKAAAJL

AAHHAAMKAJLAAAHHAAAFIKNGGGGLNGEGGL,10,13,

450,111150AB5754FE1EBA6A32C20BOC750FZ2

620DATAJGKAJGGKAJGKHAHAHAAHAHAHIWFDDDFK

NFDFLABINICHABICAJGLAIWGLJFDFKHAJGKAAHBIC

HHAHAHAAMGLAHIWFDFLJGKAJGLABICAHAHAHAAJFD

FKNFDDDFKHBICHABINICHNGLAW1EGLANGL,7,13,6

00,981A61A14111111121C1A1BADFO1750EUF

630'BGMDATASETTING●●●●●●●●●●●●●●●●●

640A$="06R-A－－－g－G一一一f－F-dERdERdER<dEd

E－g－庁:A$=USR(''a&HC1CE¥2"+A$+A$+":''):A$=U

SR(''>gARgARC-9AR9ARd-gARgARD-gARgARd=E

EE-R-<G->EEE-R-A-EEE-R-d-E<EFfGgABA一一一

一一一一>R-dERdER<g一一一一一一一>R-dERdERC一一一一一

-R-FGRFGRE－－<E一一>E-RDDD<BBGG]0¥1:")

650A$=PrO5R-E一一一E－E－－－E-<B-B-RB-RB-R<B-

-B－－－'':A$=USR(A$+A$+":'?):A$=USR(''>>C一一一一

一一c－－－－－－，－一一一一．一一一一一-<ggg-R-E-gg

g－R－E-BBB-R-A-gDcC<BaAg>E－－－－－－－R-AR-A

R－E－－一一一一一R－B-RB-RF一一一一一一一R->C-RC-R<B

－－E－－B-RBBBGGDD]1:"):A$="A>CE<EA>CC-<"

660B$=''9B>E<EgBB-'':A$=USR(''¥202"+A$･+A$+

B$+B$+A$+A$+B$+B$):A$=USR("A>CE<EA>CE<EA

>DF<DA>DF<DA>FA<DA>FA<DA>FA<dA>FA<d>EEE-

>E<BgEEEE->EC<AEggg-R-fG<A>DcC<BaAgAR>CC

R<AEEAR>CCR<AEE9RBBRGEEGRBBRGEEFRAARFFFF

RAARFA>C<9RBBRgggRDDDDD<BB]2:，『）
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？リストを打ちこむときの重要注意’
なお、このプログラムを実行したのち、プロ

グラムをCTRL+STOPで停止したときには、

ラムが暴走する可鰡生があります。

また、このプログラムを実行したのち、ほか

のプログラムて遊ぶ場合は、リセットをするか、

MSXの電源を切ってからにしてください。

このプログラムは、マシン語を使用していま

す。リストを打ちこみ終わったら、いったんテ

ープかディスクにセーブしてからRUNするよ

L

必ずF1キーを押してください。 F1キーを押

ずに、あらためてRUNを実行するとプログさうにしてくださいc

&HC7CI～&HCBEg

BGMの演奏

&HCBE1～&HCBFF

割りこみ処理

&HCggg～&HCAEB

初期設定

&HCAES～&HCCS7

メインルーチン

&HCAES～&HCADE

走行処理(スティック、トリガ

ー入力など）

&HCADF～&HCBA1

当たり判定と高架の下に自機

がかくれたときの判定

&HCBAe～&HCCBE

壁との衝突処理

&HCCBF～&HCCB7

ゴールライン通過処理

&HCCSB～&HCCSS

多色刷り処理ルーチン

&HCCs4～&HCCFB

時間計算、表示ルーチン

&HCOFC～&HCDBS

スピードメーター表示ルーチン

&HCDB7～&HCEEB

各種計算処理ルーチン群

&HCEEC～&HCEAS

レーダー表示ルーチン

&HCEAB～&HCEFB

各種計算処理ルーチン群

480ゲームスタート処理

490ケーム終了

500REM文

510割りこみ解除ルーチン(B

GM割りこみ解除）

520REM文

530コースデータ読みこみ

540コースごとの初期設定

550～620コースデータ(行530

で読みこみ）

630REM文

640～690BGMデータ設定

1変数の意味】 ワークエリア

A、A$……汎用

B$……BGMデータ設定用

C･･･…コース

｜、J……ループ用

M…･･･モード

N……キーボード、ジョイステ

イツク判別用

P$……カラーパレットデータ

読みこみ用

S……スティック入力

T･…･･コース、モード選択のタ

イミング用

U･･…･USR関数呼び出し用

X、Y･･…･コースデータ読みこ

み用

&HD4BZ～&HD4BB

コース上の自機の座標

&HD4B4

自機のコースに対する向き

&HD4BB

キーボード、ジョイスティック

判別用フラグ

&HD4AB～&HD4BS

擬似パレット

&HD4B7

周回数

’マシン語解説

&HCSSZ～&HCBFF

BGM演奏(USR(n))

n=2…･･･BGMを止める

n==1～4……BGM演奏

n=7……擬似パレットの色

をVDPへ転送する

n=B……フック初期化、演

奏を止める

n=g……割りこみ、VDP

の初期化

&HCBBZ～&HCsB4

引数によってジャンプする

&HCSSS～&HC7Bg

BGMデータを展開

&HC7B1～&HC7CZ

BGMデータなどのアドレス

グ
ラ
ワ
玲
叩
ウ
に
魅
せ

ら
れ
て

Ｉ
ＩＪ

1ブﾛグﾗﾑ解説I
10～290マシン語データ(行

360のマシン語で&HCBsB

以降に書きこまれる）

300～350キャラクタパターン

データ

360行10～290のマシン語書き

こみ用マシン語データ

370REM文

380初期設定

390USR関数の定義､呼び出

し(行360のマシン語プログラム

の実行）

400USR関数呼び出し(BG

M演奏）

410REM文

420BGM停止

430タイトルデータ

440～450タイトル表示

460コース、モード選択

470REM文

『アサルト』を見たと
き酔つちまいそうな

く・りぐり回転するグ

ラフィックに魅せら

れて家に帰ってさっ

そく作ってみた。試

行錯誤をくりかえし、

なんと力遊べるもの

ができました。

●BY糧のﾁｬﾁｬﾁｬ

’咽プログラム確認用データ
使い方は54ページを見て〈ださ（

■llllilⅢ'''''''''1111111ⅢilⅢlllllllIllllllll11111111111111Il1111Ⅲ'11Ⅲ|Ⅲ|ⅢllIlllllll1llllllllllllIlllIll|||｜
＝＝

＝＝

10>7928>14039>17248>117＝＝

＝＝

＝59＞15968〉079＞289＞106
＝＝

＝＝ 99>86199>45116>22512m>111
二＝

三139＞25148＞2521日0＞75166＞178

三179＞15．180＞3619Z＞113299＞123
＝＝

三219＞7226＞138236＞32240＞184

三250>192268＞176279＞218･288>52
＝＝

三299>189309>251319>92326>241

三339＞47346＞88350＞1，2366＞154
ニー

ニ＝

■lⅢⅢ1Ⅲ1ⅢillⅢⅢⅡ11ⅢⅡⅢ||Ⅲ'1Ⅲ11Ⅲ|IⅢ||Ⅲ''''''''''1ⅢlllllⅢlllIllllIl1Ⅲ|lⅡ|I|Ⅲ'''''''''1|I

llllllllllllilllllllllⅢⅢllllllllllⅢⅢlllllll1llllllllllillllllllllllillllllllllllllllillillllllⅢ■
＝＝

370〉2389＞19439Z＞115468>156＝
＝＝

410＞85429＞216439＞175448＞181三

4”＞46469＞65479＞156488＞97＝
＝＝

499＞1135“＞15651B＞235529＞169三

530＞251540＞242558＞175568＞151＝

57m＞207582＞249593＞15629＞154＝

610＞203626＞14863Z＞15164Z＞115三

6m>223“ﾛ>158676>212689＞38三
699＞84三

三

|lllllllllllllllllllllⅢlIllⅢ'''''''''''''111Ⅲ|||ⅢⅢIlIlIlllIlilllI'''''''1111Ⅲ'''''1|||Ⅲilll■
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庶子
によって巳進数の特定の桁(ビ

ット)が0になるわけだ｡そのほ

かの桁も同様にそれぞれ別のキ

ーが対応している。

これを利用してキー入力を調

べる場合､PEEK(&HFgE

B)だけではB桁ぜんぷを取り

出すので調べにくい。そこでビ

ットマスクを使う。たとえば、

GRAPHキー(B桁目に対応）

だけを調べたい場合は、

Z22221ZZ

というビットマスクをかければ

いい(論理演算は巳進数'6桁単

位で行われるが、ここではわか

りやすいように日桁で考える)｡

このマスクは'0進数にすると

4なので、「PEEK(&HFB

EB)AND4｣という式で、

GRAPHキーの状態だけが抜

き出せるわけだ。この式の値が

0なら押されていて、そうでな

い(この場合は4になる)なら押

されていないことになる。同様

に、SHIFTキー(1桁目に対

応)なら｢AND1」、CTRLキ

ー(巳桁目)なら｢AND巳｣とい

うマスクをかければいい。

IBPRINTP E E K

(&HFBEB)AND4

egGOTOIg

というプログラムを打ちこんで

みてGRAPHキーを押したり

はなしたりしてみるとどういう

ことかがわかってくるだろう。

稗熱欄輝聴綴“簿澱]蝿“鯉耀風

JｮJｮ

第
の
な
れ
い

、、

劃
0

、

位
が
進

ス
進
で
ス
た
な

よ

。
ク

い

茂 るが、これをBつの窓として見

てみよう｡そして､Bつの窓のう

ち、「g｣のところは閉じていて、

｢1」のところだけがあいている

と考える。このBという窓を通

して巳進数Aを見ることを｢マ

スクをかける｣というのだ｡する

と、AにBでマスクをかけた結

果は、

ggllZIgg･…･･C

となる。つまり、Aのうち、B

で1になっているB桁目からS

桁目だけが残るという仕組みだ。

A、B、Cを縦に続けて書くとは｢キースキャン｣の回で登場し

わかりやすい。たANDがそれだ。

この、AにBでマスクをかけMSXでもMSX巳でもMS

てCを得るという仕組みを計算X巳十でも、RAMの&HFB

式の形にしたものが、ESから始まる部分には、キー

C=AANDBボードのどこが押されているか

で、「ANDB｣の部分が、ビの情報がつねに記録されている。

ツトマスクということになる。たとえば､&HFBEBとい

キー入力を調べるビットマスクうアドレスは、なにもキーが押

BASICのプログラムでよされていなければ巴進数にして

く使われるビットマスクの代表1111111I

的な実例をあげておこう。じっという数値が入っているが、S

騨鏑#…蝿蛎淑灘職““雫”嘩駒蜘戦灘燃w擁

P

魁
●
隅
乃

一
,、

ロロZZ

プロテクトノッチ(隅の小窓)を⑪とし、Okと出たら、ディス

閉めてMSXにセットする。クを抜いて、プロテクトノッチ

(3)LOAD"マモノ1．DSK〃を開ける。これで完了です。ま

②た、自信のない人は、下記の住

U)Okと出たらLISTIS②所まで送ってください。直して

(5)行15の最後のCLSをSCR送料共にご返送いたします。

EENIに訂正して③〒105東京都港区新橋4-10-7

(6)SAVE"マモノ1.DSK"TIMソフトウエア部まで

おわびと訂おわびと訂わ 正

る人ならすぐに直せるので、直

し方を説明します。

(1)MSXの電源を入れて、Ok

マークが出るまで待つ。

日ライブラリー④のディスクを

ファンダムライブラリー④デ

ィスク版(定価4,800円)に収録

の『まものクエスト｣にバグが出

てしまいました。申しわけあり

ません。ファンダムを打ちこめ

k 夕
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統計によれば、1世帯の平均人数は'60年に

4.54人だったのだが、'88年には3.04人に減少

している。いわゆる核家族化が進行している

のだが、最近では離婚率の上昇、キャリアカ

ップルの別居、シングル生活者の増加などが

さらに核家族を細分化し、核分裂家族という

言葉を生み出している。これは若い人のあい

だだけでなく、中高年の離婚、独居老人世帯

など、高年齢化社会に伴った現象も広くみら

れる。

Mファンの読者の多くを占める中高生の諸

君には｢それがど－した｣の世界なわけですが、

まあこのような現代日本なわけですね。あた

りまえのサザエさん的家庭は、幸福の象徴で

もあるわけで、朝目が覚めそうで覚めずうつ

らうつらしていると、台所で音がする。

『電動ミシン』
長野｡Y.E.C・火野用心
19SDUNDO,255:SDUND1,231:SDUN

D8，11

20NOTOR：FORエ幸0TO39:NEXT:GDTC

25’

フ
なにしろ昨年7月に刊行された資料集r｢ア

グネス論争｣を読む｣(JICC出版)が10万部

を超えたというのですから、反響の大きさが
おはか

推し量られます。これって｢朝まで討論｣でと

りあげないのかな。でも、あまり見たくない、

という気もする。とりあえず、自分の立場・

状況が明確になるという点ではリトマス試験

紙的な論点ですが、大半の中高生諸君にはほ

とんどリアリティがないので､やっぱり｢それ

がど－した｣ってことになるのでしょね､きっ

と。

これに対し、福島県の薄井クン(MS)の取

り上げた問題は諸君の生活にじつに近い。リ

アリテイを鋭く突いている。問題は朝なかな

か起きられない、ということだ。早く寝れば

いいのだが、勉強もあるし(名目)、深夜放送

はおもしろいし(実態)、そうはいかないのが

人間というものだ。

プログラムを走らせると、いびきをかいて

寝ている私。目覚ましのベルが鳴って、ああ

起きなくちゃ、とやや意識する。ベルの止ま

った時計はコチコチと時を刻む。

｜’
『朝はやくごはんを作るおかあさん』
福井・坂下佳嗣

10SDUND7,7

26FDRX=9TO1:I=-STRIG(9):NEXT

:SOUND6,0:SDUND9,109:SDUND8,1

5:FORI=ZTO4$:NEXT:SOUND6,245:

PLAY"L8SON1C":FORI==1TDm:I=PL

AY(1):NEXT:GOTO2Z

お母さんが朝ごはんの用意をしていて、包

丁で野菜を切る音がトントントン、サクサク

サク。福井県の坂下クン(M)の作品は、スペ

ースキーを押すたびにサクサク音がでます。

押しっぱなしにしていると包丁運びがスムー

ズ。今日の朝ごはんはなんでしょうか。弁当

のおかずも気になるなあ。う－ん、おなかが

すいてきたぞ、起きることにしよう。

次の作品もお母さんネタである。長野県の

Y.E.C火野用心(MS)は｢電動ミシン｣を

送ってきた｡PSGでモーター音､MOTOR

コマンドで針がカタカタいう音、見事な複合

技で、もはやネタがつきたと思われたMOT

OR関連プログラムに新たな－石を投じてい

る。ウーム、なかなかあなどれない。「裁縫す

る姿は日本の母親を象徴する姿です。そこで

今回は電動ミシンの音を作ってみました｣と

本人のコメント。

しかし、女性の社会進出があたりまえにな

ってからというもの、お母さんも家で家事に

専念しているだけではありません。'88年のビ

ッグな話題だった通称｢アグネス論争｣はアグ

ネス・チャンvs､林真理子の子連れ出勤論争

だったのだが､女も男も巻きこんでいかに｢職

場と家庭｣を両立させるか､という国民的大論

争になった。

『ねぼすけの朝』福島･薄井和憲

12PLAY"V1303S8N390C202C203C2

02C203C2","V1508S8M436R1RTR3C

1C108B32庁

23PLAY"S9M162L64CR2CR2CR2CR2

CR2CR2CR2CR2”

39PLAY"V1303S8N399C202C203C2

02C203C202C203C202C2"

やがて再び深く眠りこんでしまう｡はつと

気がつくともう遅い。やれやれ、今日もまた

遅刻してしまうのだった……。

わかつちゃいるけどやめられない､朝｢あと

10分寝てから｣、「あと5分くらい大丈夫｣とぐ

ずぐずするのはとっても快感です。

’
第a回
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フォーラム塾長
よっちゃん

お父さんはどこへいったの。

「家族の肖像｣というテーマ

でプログラムを募集したら、

お父さんがいないのだ。でて

くるのはお母さんと兄弟、自

分に犬。父をテーマにしたも

のは1通もないのだった。
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自由部門はあいかわらず快調だ。投稿数も

ぐっと増えてきていて、なにもいうことはご

ざいません。今回は一挙にまとめて7本のプ

ログラムを掲載することにした。

では、まず兵庫の藪クン(M)の『ピーヨピ

ヨ｣からいってみよう。

『RIFLE』
東京･原田明和

10COLOR，1：SOUND7，7：SOUND6，

31

29FORI＝gTO1：エーーSTRIG（9）：N

EXT：FORエー195TO5STEP－1z：S

OUND8，エ：SOUND9，エニSOUND18，I

：NEXT

3gCOLCR，19：FORI＝11TC1ST

EP－18SOUND8，I：SDUND9，1－1：S

CUND1g，エ：COLOR，1：FORJ＝3TO

56gNEXTJ，IgSOUND8，6：SgUND9

，9：SOUH018，0：GOTO22

『おいジョーイ』

兵庫･Romi

l9SOUND7，62：SOUND8，15：SOUN

D1，9：FORI＝128丁0259．STEP5

：SOUND6，255－I：SOUND田，ZgNEXT

20FORエー9TO255STEP5：SOUN

D3，25自一I：SOUNDg，IgNEXTgSOUN

O8，9

灘

『ピーヨピヨ』兵庫･薮隆之

1BFORJ＝1TO255

28FORI＝z5sTOgSTEP－j

38SOUNDg，IgSOUND8，15

40NEXTI：FORI＝gTO255STEP

J

56SQUND8，x：NEXTエ，J

60FORJ＝255TC1STEP－1

79FORI霊255TD9STEP－J

BgSDUND9，エgNEXTI

90FORI＝BTD255STEPJ

1823SDUND9,1:NEXT1,J

11gGOTO1g

埼玉のGAN-P☆をまた採用したので、

称号がMSXになってしまった。MSX2+

は近い。プログラムはモールス信号で通信し

ているところで、うむうむ、それらしい。こ

れもランダム関数をじょうずに利用している

のがグッドです。

卜
《

名作が巳っ。作者は兵庫県のRomi(MS)

です。まずは軽く｢バイク｣から。「車の音です

が、エンジンをふかしたりして、なかなかゴ

ージャスです｣というコメントがあるが､ゴー

ジャスが泣かせる｡行30のFOR～NEXTル

ープで音がずり上がる範囲をランダム関数で

決めているのだが、同じ範囲にならないよう

に行40でRの値に変化を与えている。ここが

このプログラムのミソだ。この|Fの条件に、

ランダム関数のかわりにキーボードやジョイ

スティックからの入力を使えば、アクション

ゲームタイプのプログラムの効果音に応用で

きる｡

中
〃
辱
今『応答せよ′』

埼玉･GAN-P*

10SOUND必，10恥SOUND1，雌SOUND8

，15：SOUND6，31：IFRND（1）＞、7THEN

SOUND7，28ELSESOUND7，3S

20GCTO18

Ｍ
Ｓ
Ｘ
閉
塞
当
弗
詔
し
④
デ
ィ
ス
ク
版

え一、SOUNDO(チャンネルAの周波

数)の値をFOR～NEXTループで読み変え

ているだけなのだが、いや、音がおもしろい。

単なる音の上昇下降からゲームでよく耳にす

るUFO音まで、いろいろな音が連続して出

てくる。この一部分に値を限定すれば、ケー

ムの効果音に使えます。

次は埼玉県の高倉クン(M)の｢柱時計｣。予

想がつきますね､大きな柱時計が｢ボーン、ボ

ーン｣と鳴るプログラム｡歯車のコチコチとい

う音も付いている。ループになっているので

時計は鳴りっぱなしです。

げれつ

今回最後の作品は、ちょっとお下劣ですが、

たよくできているので思わず採用してしまっ

た。走らせればだれもが身に覚えのあるあの

音です。にてるんだ、これが。何発か連続し

て、最後に短く｢プッ｣というのがリアル。あ、

実がでちゃったかなと、ちょっと心配になっ

てしまう。
『バイク』
兵庫･Romi

lOR＝255

29R＝RND（1）骨R

30SOUND7，62：SDUND8，15gSDUN

D1，2：FORI＝RTOBSTEP－．5：S

CUND9，255－エ：SOUND釘，I：NEXT

401FRND(1)>.7THENR=RND(1)

怪12個

S0GOTO29

『……!？〈さ～い､ﾉ』
広島･横見進也
10SOUND8，15：FORA＝CTO9：FDRB＝2

29－A外20TC9gSTEP－9：FORK＝gTO1隣

NEXT：SOU鈍り6，8：SOUND9，1：NEXT：F

ORL＝BTO1gO＋RND（1）骨49e：NEXTL，A
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作者の横見クン(M)は｢大勢いるところで

こっそりRUNしてもおもしろい｣とイタズ

ラの王様。「てんぶら｣を参考にしたそうだが、
おもむき

趣は大きく違う。

しかし、究極の名作は同じRomiクンのも

悲蝿睾蓋罷鰐ゴ廃｜
オーバーにしても、たしかに｢おいジョーイ」

とロボットがしゃべっているようにきこえる。

「こいつはナイスだ／」(カッコ内は作者のコ

メント)。

なぜこうなるのか。音を出すところでSO

UNDZ,ESS－|:SOUND2,|と高

音と低音がすばやく交差している。これがギ

リギリという音を生み出し、これが連続的に

変化すると､行'0が｢おい｣､行20が｢ジョーイ」

に間こえるというわけ。行10と行20の違いは

変化の範囲が｢ジョーイ｣のほうが大きいとい

うだけなのだが、「おいジョーイ｣と聞こえる

のが人の耳の不思議さです｡これをきっかけ｜
におしゃべりシリーズがはやるといいな、と

思う私です。

識……謂喜あ:寵嘩筬了……鐘； 》「ボーン｣という音にも別にさしたる工夫は

なく、OBのO、O巳のC、O巴のAを一緒に

鳴らしているだけ。それでらしくきこえるの

だから不思議ですね。

つぎは東京都の原田クン(M)の『RIFL

E』(ライフル)。うんうん、よくできている。

スペースキーを押すと(行20の|=-STR

IG(2))、一瞬画面が黄色に変わり(行30の

COLOR12)､ライフルの射撃音がひびき

わたる。画面の色が変わるのと、周囲からの

反射音(エコー)が残るのが雰囲気を盛り上げ

ている。音だけでなく、画面にちょっとした

工夫があるのがうれしいところです。よしよ

し。

，多方面からすでに予想されたように､；月：
:号のお題は｢平成｣である｡時代はほんとうに；
f変わってしまった。で、さして感想はないでず

iしようが､｢こいつは平成｣という音を募集し：
；ます°くつにどこ趣聡びつけばどんな音で；
やもいいのであって､高尚でもお下劣でもかま§

;わない｡想像力とMSXで勝負してください｡；
；音声合成で蝋ヘーセー"としゃべらせる、平ら；・

；騨邑章碓る挫呼空E)浬和雪：
曾をなつかしむ､新糖御苑で想いを練る､軽井：
’：沢でテニスをする、インスタントラーメンを＃

#食べる､ｲギﾘｽに留学する､一般市民を『皆；
;さん』と叫蔽､お笑いを自粛する､自分が古く；
署なってしまったように思う･･･…。；
§ ＃
齢<曇ざ鱸踏瞳鞭錫轤瀞麗種喰輸'勤梺議電辮遙…'零曇蝿‘ジ:‘，津,等割雫:<悪､無需憲署華務電饗参烏鎚轤鱒審,蕊
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当フオーラムでは、5段階の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲錘志の授与b2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージｮﾝ､『Msx2+｣になるまでがまんした人には希望77
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戸MバｯｸとMSXE+のHowtoFM音源囮のベー ジは要田で訂砂の
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E二コ

FM音源の人気は高脚。この連載も反響が大き

くてちょっとびっくりしている。それでですね、

今回の内容はMSX-MUSICのコマンドで

まだ説明していなﾙｺもの、とくにrVOICE

COPⅥを使った音作りにつ脚で解説します。

｜

p協『P |音律を変えるn
’ ｜

チピッ テ
｜
フ メ ン ト一

ヂユ ITCHJ
二
一
一

一
日 律を TEMPER』る E

FM音源のチューニング(音

の高さの調節)はデジタルに正

確なのだが、他の楽器と合奏す

る場合や、たんなる好みにあわ

せてチューニングを変えられる。

FM音源のほうをキミのフオー

クギターに合わせてアルフィー

することもできるぞ。やり方は、

CALLPITCH(n)

として、nのところに基準にな

るラ(A)の音の高さを設定しま

す｡初期値は440(ヘルツ)で､ふ

つう音楽では440～443くらいが

用いられるが、このコマンドの

変化の範囲は410～459｡LIST

1ではベートーベンふうのサウ

ンドでピッチをすこしずつ変化

させている。

音律とはなんぞや。説明のま

えに下のLISTBを打ちこんで

RUN。あれれ、音の高さが狂

ってるんじゃないの、と思うで

しよ？じつは、ド、し、ミと

いった音の高さは絶対的にこれ

が正しい、というのが1種類あ

るのではなくて、いろいろな決

め方があるのだ。

私たちが聴き慣れているのは

9番の完全平均律で、なんとな

くこれが正しいという気がする

が、これは西洋のいわゆるクラ

シックが発達してくるうちに、

どの調で演奏してもいちばん音

の不協和が気にならない、どち

らかといえばどの音も均等に狂

っている音律(音の高さの関係）

なのだ。たとえば､キー(曲の中

心になる音)がド(O)のときに、

ドミソの和音がいちばんきれい

に響くのは}0番の純正律だが、

この音律で別の音を蟇準にする

と濁って汚く聰こえる。

LIST1●チューニングをいじくるプログラム

10CALLNuSIC(1,0,1,1,1):CALLBGFI(9)

20FORN=410TO459STEP3:CALLPITCH(
N)

39PLAY#2,"a45R8L8GGGE-2.",｢'a4503R8L8GG

GE-2.'',''34502R8L8GGGE-2．”

40NEXT

LISTB●音律の変化を楽しむプログラム

10CALLMUSIC(1,0,1,1,1):CALLBGM(9)

2mFORN=21TOOSTEP-1:CALLTENPER(N):

PRINTN;

30PLAY#2,"alL8CDECFGABOSL4CO4GFEC1","a

1L8EFGEABOSCDL4ECO4AGE1'',"alL8GABGOSCDEF

L4GEDCO4G1"

40NEXT

卜

『移調するrTR
ンスボ－ズ

NSPOSEJ
卜

移 |F調 0
「TRANSPOSE｣は、音の

高さを大幅に変えて移調させる

命令。使い方は、

CALLTRANSPOSE

(n)

で、nは-12799～12799,セン

ト(半音の1/100)単位なので、

細かい設定もできるし、数字上

では上下20オクターブ以上の範

囲で音の高さを移すことができ

る。だが、もともと7オクター

ブ程度の範囲の音源なので、あ

まり大きく移調することはでき

ない。せいぜい上下巳オクター

ブ(-1200～1200)でないとエラ

ーになったりします。

■音律一覧表
ゴ
ヨ
ュ

番号 音律 番号 音律

ピタゴラス

ミーントーン

ヴェルクマイスター

ヴエルクマイスター(11多正）

ヴエルクマイスター(別）

キルンベルガー

キルンベルガー(修正）

ヴァロッティ・ヤング

ラモー

完全平均律(初期値）

０
‐
２
３
４
５
６
７
８
○
〕

純正律cXyf-(8ﾏｲﾅー ）

純正律CISメシヤー(bﾏｲﾅ-)

純正律。メジャー(hﾏｲﾅ-)

純正律BSメジャー(cﾏｲﾅー ）

純正律eメジャー(cIsﾏｲﾅー ）

純正律fメシヤー(dﾏｲﾅ-)

純正律fisメジャー(esﾏｲﾅー ）

純正律gXジャー(eﾏｲﾅー ）

純正律giSメジャ-(fﾏｲﾅ-)

純正律aXジャー(fiSﾏｲﾅー ）

純正律bXジャー(gﾏｲﾅ-)

純正律hメジャー(gisﾏｲﾅー ）

０
‐
２
３
４
５
６
７
８
９
０
‐

－
－
－
１
‐
－
－
－
－
１
２
２

LISTe●和音を移調させながら鳴らすプログラム

10CALLIWUSIC(1,6,1,1,1)

20FORN=-6000TO12799STEP50:CALLTRANS

POSE(N)

30PLAY#2,"C","E","G"

40NEXT
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LIST4●音作りプログラム

10CALLNUSIC(0,0,9)

20DINT%(15):DEFFNT=VARPTR(T%(9))

30GOSUB1000

40CALLVOICECOPY(T%,363)

59PLAY#2,"t66863V1504CDEFGAB'｢

60END

1000'SETVOICEDATA

1010READD$:FORI=0TO7:POKEFNT+I,ASC

(F11DS(0$+"",I+1,1)):NEXT

1020READD:POKEFNT+8,D¥256:POKEFNT+9,

DIvIOD256

1030READA,D:POKEFNT+17,63-A:POKEFNT+
10,(15-D)2

1946FORI=0TO1

1950A=0:FDRJ=0TO3:READD:A=A+D2'R(7=

J):NEXT:READD:POKEFNT+16+I8,A+15-0

1060READD:A=PEEK(FNT+17)j4(1-1)+(3-D)j46
4:POKEFNT+17+I8,A

1070FORJ=0TO1:READA,D:A=(15-A)H16+(

15-D):POKEFNT+18+J+I8,A:NEXT

1080NEXT

1090RETURN

1100：

1119'TONENANE(7もいまて戦）

1129DATA"SAF1PLE'｢

1130,TRANSPOSE（0？）

1146DATA12

1150’一一一一一一一一一NODULATER一一一一一一一一一一一一

1160'TL(0-63),FB(0-7)

1170DATA3,7

1189'TRNVIBENVKSR(1:ON/6:0FF)

1190DATA9,0,6,0

1200'MUL(0~~15),KSL(0-3)

1210DATA14,0

1220'ATDESURE(0-15)

1230DATAO,15,0,0

1240’一一一一－一一一一CARRIER一一一一一一一一一一一一一一

1256'TRNVIBENVKSR(1:ON/0:OFF)
1260DATAO,0,0,0

1270'NUL(0~~15),KSL(6-3)

1280DATA14,0

1290'ATDESURE(0-15)

1300DATA7,15,0,0

グラムにつ↓3て音色作りプロ色 り日

最後に残った｢VOICECOPY」

は、音色のデータを配列変数か

音色番号の63番にコピーするた

めの命令。これを応用して

LIST4の音作りプログラムを

作ってみました。このプログラ

ムを使って、実際に音を出しな

がらFM音源の秘密を探ること

にしよう｡

そこで、LIST4を打ちこん

でRUNすると、情けない｢ボ

ー｣という音がする。これが

MSX-MUSICのいちばん単

純な音。ここで行1170をLIST

Sのように変更してRUNする

と、おや、音がちょっと変化し

て明るい音になった。これはな

ぜかというと…･･･。

’
LISTS●モジユレータの出力を大きくする改造

1170DATA63,7

キャリアモジュ
嘩錨

まず最初に、MSX-MUS

ICのFM音源は、1つの音色

を作るのに、音のもとになるオ

ペレータ(発振器)を巳つ使って

いる。この白つは役割が決まっ

ていて、片方が音色に変化を与

えるためのモジュレータ、もう

1つが実際に音を出すキャリア

だ(図1参照)｡LISTSでは､モ

ジュレータの出力(TL)を3

(最小は0）から63(最大)にした

ので、音色が大きく変化したと

いうわけです。

図1●モジュレータと
キャリアの関係

音色を変える

｜

音を出す↓

するす音 ﾔﾘ乃
では、キャリアをチェックし

よう。まずはエンベロープ。エ

ンベロープとは、図巴のような

音の時間的な変化のこと。パラ

メータが4つある。

アタックレイト(AT)……音の

立ち上がりにかかる時間

ディケイレイト(DE)･･…･フ

ルボリュームからサステインレ

ベルに落ちるまでの時間

サステインレベル(SU)……デ

ィケイが目指す音量

リリースレイト(RE)……SU

からの残り具合

行'300をL|STBのように変

えてみよう。音がゆっくり出て

きて、フワッと小さくなる。A

Tの値を14～0にlll自番に変えて

みると、音の立ち上がりがだん

だん速くなる。つぎにATを12

にもどし、DEを15～0に変え

てみよう｡l2あたりで音が減衰

しはじめ、5以下では音がプツ

ッと途切れてしまう。この途切

れ具合にはSUも関係している。

SUは、0でもフルボリューム

より小さく、15にするととても

小さくなる。REは、ENVが

0のばあいは、SUから減衰し

ていく音の残り具合で、15では

SUのままの音量をたもち、0

ではSUからすぐにボリューム

0になる。ENVが1のときの

ことはまたあとで。’
LISTB●エンベロープで音色を変化させる改造

1300DATA12,10,2,0

図巳●エンベローブのパラメータと音量の時間的変化 図B●エンベロープのパラメータの意味
_,,$j5(フルボリユームのまま）し

り
列
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■マルチプルについて

ではつぎ。マルチプル(MU

L)というのはオペレータの周

波数の基準｡14がもとで、15は

その半分、13は巳倍、12はS倍、

|｜は4倍……となる。LIST7

のように行1170、1210のデータ

を書き変えて(キャリア側の変

化がわかりやすいようにモジュ

レータの影響を小さくしてお

く)､行'280のMULの値を15か

ら0まで順番に変えていくと、

音の変化がよくわかる。周波数

が整数倍になっていくので、オ

クターブが上がっていくのでは

ないのがﾐｿです。

余談ですが、「TEMPER」

のところで出てきた純正律は、

基準音とその整数倍の音(倍音）

から音階を決めた音律で、基準

音上の和音はいちばんきれいに

響きます。

音色のもと『ﾓジﾕ|ﾚー 釦も解剖
I

=品も解解 する

さらに複雑になるので、効果が

最大になるようにエンベロープ

やKSLを設定するとノイズ

(雑音)を作ることができる

(LIST11)。ドラム系の音や効

果音にはフィードバックがよく

使用されます。

■トータルレベルとフィードバ

ックのごと

モジュレータのパラメータは

トータル・レベル(TL)とフィ

ードバック(FB)以外はキャリ

アとまったく同じ。しかしモジ

ュレータは音色に変化を与える

ために用いられるので、同じパ

ラメータでも音に与える効果は

ずいぶん違う。

トータルレベルは、モジュレ

ータの信号をどのくらいキャリ

アに出力するかを決める。すで

にLISTSで試したように、T

Lは63で最大、0で最小になる。

LIST4のTLを63にして、

つぎのFBを0にしてみよう

(LISTIO)。音がさらにきつく

なる。フィードバックはモジュ

レータの出力をふたたびモジュ

レータにもどす機能だ。結果と

してキャリアから出てくる音は

図4●フィードバックの
仕組みLIST7●マルチプルの値を変える改造

1176DATAO,7

1210DATAB,0 フ
ィ
ー
ド
バ
ッ
ク

（
Ｏ
で
最
大
）

↓

－ドを速くする機能。一般に自

然楽器は音を高くするとエンベ

ロープの変化が速くなるために、

この機能が付いている。エンベ

ロープの変化スピードは、エン

ベロープの4つのパラメータの

状態と、キースケーリングの設

定がどうなっているのかによっ

て決まるわけだ。

モジュ

レータ

■キースケーリングについて

さて、LISTBのように行

'260でキースケーリングレイト

(KSR)をオンにし、行1280で

キースケーリングレベル(KS

L)をBにすると､音が短くなる

のがわかります。キースケーリ

ングは、音の高さに応じてエン

ベロープの音量の変化するスピ

ユ

夕

↓
キャリア

LISTB●キースケーリングを変える改造
1260DATAO,0,0,1

1280DATA14,3

LIST10●フイードバツクをかける改造
1176DATA63,6

■トレモロとビブラート

人間は、音が微妙に揺れてい

ると｢ああ、気持ちいい｣と感じ

る。ギターやバイオリンでは、

音をきれいに揺らすのが重要な

テクエックになっているし、歌

うときにも、その気で聴いてみ

るとみな声を揺らしている。ス

トリングスやコーラスも、たん

に同じ楽器の数を多くしている

のではなく、1つ1つの楽器の

音の高さや揺れ方がすこしずつ

違うからこそ、つつみこむよう

な気持ちよさが生まれるのだ。

シンセサイザは、正確で揺れ

ない音が出てくるので、わざと

音を揺らす効果を出す機能が付

いている｡これがトレモロ(TR

M)とビブラート(VIB)で､ト

レモロは音の大きさを微妙に揺

らし、ビブラートは音の高さを

揺らす。この巳つはエンベロー

プなどと違い、行'260にオン／

オフの切り換えがあるだけで、

揺らすスピードはFM音源が勝

手に決めている。聴感上の効果

は音色によるが、ビブラートの

効果のほうが強いようだ。

LIST11●フィードバックをきつくしてノイズを作る
1 1 9 0 D A T A O , 0 , 0 , 1

1219DATA3,3

■モジュレータのマルチプル

音色の性格を基本的に決定す

るのはモジュレータのマルチプ

ルとキャリアのマルチプル(正

確にいえばこのM/C比。たと

えばLIST4なら1対1にな

る)｡フィードバックやキースケ

ーリングをもとにもどして、行

'210のMULを14から0まで|||R

番に変えてみよう。しだいに高

音成分の多いキツイ感じの音色

に変わっていくのがわかる。キ

ャリアのMULは鳴る音の高さ

自体を変えてしまうが、モジュ

レータのMULは音色の性格を

決めるわけだ。

LIST12●モジュレータのマルチプルを変える改造
1170DATA63,7

1190DATAO,0,0,0

1210DATA14,0

LISTS●トレモロとビブラートで音をゆらす改造

126 0DATA1,1,0,0

■モジュレータのエンベロープ

さて、いよいよこれが音作り

のポイント。これはもう予想さ

れるように、音色が時間的に変

化していくわけだ。とりあえず

LIST13のように､まずは行1230

の値を変えてみると、音がプラ

ス(金管楽器)にちかい感じにな

る。これを図解すると図らのよ

うになる。すなわち、キャリア

側は早めに音が出てそのままな

のだが、モジュレータ側はゆっ

くり立ち上がり、フルボリュー

ムになるとまたゆっくり下がっ

ていくので、音色は「ボア罠」

という感じになるのだ。さらに

■エンベロープタイプについて15にするとSUのまま音が鳴り

ところで､行1260にある｢EN〆っぱなしだ。ただし、PLAY文

V｣というパラメータは､いままではつぎの音が出るところで音

で0のままだった。これを1にが途切れるので実用性はない。

すると、REの機能が図4のよ

うに変わる。ENVOのばあい

音量がSUに達するとすぐにR

Eがかかっていたが、ENV1

ではSUのまま音量を持続し、

音を止めたところからREが働

いて音が減衰していく。REを

図4●持続音モードのとき
▲

LISTI3●モジュレータのエンベロープを変える改造
1230DATA10,12,0,0

,
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LISTI4のように

モジュレータ、キャ

リアともにすばやく

立ち上がり早めに減

衰する音にすると、

弦をはじくような感

じになる。

このモジュレータ

とキャリアのエンベ

ロープの関係は微妙

LIST16●八一プシコードの音

1 1 1 0 ' T O N E N A N E ( 7 も い ま て 蛾 ）

1126DATA''HARPSIC''

1130'TRANSPOSE(0～？）

1140DATA12

1150，－－－－一一一一一MODULATER一一一一一一一一一一一一

1169'TL(0～63),FB(0-7)
1170DATA45,0

1180'TRNVIBENVKSR(1:ON/9:OFF)

1190DATAO,0,0,1

1200'NUL(0-15),KSL(0～3)

1210DATA14,2

1220'ATDESURE(0-15)

1230DATA8,14,0,0

1240’一一一一一一一一一CARRIER一一一一一一一一一一一一一

1250'TRNVIBENVKSR(1:ON/9:OFF)

1 2 6 0 D A T A O , 0 , 9 , 1

1279'MUL(0~15),KSL(6～3)
1288DATA14,1

1290'ATDESURE(0-15)

1300DATA7,12,0,0

図5●モジュレータのエンベロープ

とキャリアのエンベロープ

ハ
ハ
ー ローブキャリアのエンノ

ノ
ダ

ノ

ノ

モジュレータのエン′ ロープ、

でなかなか難しいのだが、あと

で出てくる音の実例でニュアン

スをつかんでほしい。

■モジュレータのトレモロとビ

ブラート

さて、モジュレータのトレモ

ロとビブラートの効果を考えて

みよう。

トレモロはモジュレータの出

力の大小を揺らすので、変調量

が変わり、音色が変化する。ビ

ブラートもモジュレータの周波

数が上下するので音色が変化す

る。LIST4の行1170のTLを

63にしてから、行1190のTRM

を1にすると、音色が激しく変

化する。TRMを0にしてV|

Bを1にすると、音色が変化す

るのだが、こちらは上品な感じ。

ずいぶん効果が違うのだ(モジ

ュレータのトータルレベルにも

よるが)。

ここでキャリア側のTRM、

VIBもON(1)にしてみよう。

音色の変化はさらに激しくなる。

基本的には、キャリアでVIB

を使ったならモジュレータでは

TRMを、というように、同じ

ものを両方で使わないほうが美
1J、

Lノし1o

LIST17●スネアドラムの音

|1110'TONENANE(7もいまて域）
1120DATA"SNAREDR"

1130，TRANSPOSE（6？）

1140DATA12

1150’一一一一一一一一一NODULATER一一一一一一一一一一一一

1168'TL(0~~63),FB(0-7)

1170DATA63,0

1180'TRNVIBENVKSR(1:0N/9:OFF)

11900ATAO,0,0,1

1200'NUL(0～15),KSL(9-3)

1210DATA1,3

1229'ATDESURE(0.~15)

1230DATA0,12,0,0

1240’一一一一一一一一一CARRIER－－一一一一一一一一一一一一

1250'TRMVIBENVKSR(1:ON/0:OFF)

1260DATAZ,0,0,1

1270'MUL(0～15),KSL(0-3)

1280DATA15,3

1290'ATDESURE(0～15)

1360DATA8,9,0,0

LIST14●弦をはじくようにする改造
1230DATA5,9,0,0

1300DATA5,9,9,0
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寶色作り

■エレクトリックピアノ

まず最初は、作りやすいエレ

ピの音から。音作りプログラム

の行1110から1300までのデータ

部分をLISTI5のように変更す

ここからは、実例になる音色

のリストを打ちこみ、どうして

そのような音になるのかを解説

していくことにしよう｡まずは

基本的なBつの音から。

げたり下げたりするだけでけつ

こう音色のニュアンスが変わる。

■ハープシコード

八一ブシコードは、フィード

バックを大きめにかけ、エンベ

ロープは早く立ち上がる。キー

スケーリングも利用して｢ミー

ン｣という感じを強調｡ビブラー

トやトレモロはかけない。

■スネアドラム

スネアドラムはLIST11のノ

イズの応用◎エンベロープを短

めにすればすぐにスネアになる。

リズム音のスネアはおとなしめ

なので、ビシッとした音が好き

な人はこちらをどうぞ。

つぎのページは応用編。根気

よくB音作ってみた。

ると、うむ、それらしい。

まず大事なのはモジュレータ

とキャリアのエンベロープ設定

で、ATは速め、DEはゆっく

り減衰していくようにだいたい

決めておく。つぎにモジュレー

タのTLとMULを調整して、

エレピっぽい音になるようにす

る。TLは40あたり、MULは

14，’3，11あたりがお勧め。こ

のへんは経験によるところで、

なんとなくｺﾂがあるのだが、

要するに慣れです。

だいたいの形ができたら、キ

ースケーリングやTL、エンベ

ロープを微調整していって、納

得がいくように重箱の隅をつつ

く。パラメータの数値を1つ上

LIST15●エレクトリックピアノの音

1119'TONENAME(7もし戦まて蛾）

1120DATA"ELPIANO''

113 0 ， T RANSPOSE（0？）

1140DATA12

1159’一一一一一一一一一MODULATER一一一一一一一一一一一一

1160'TL(6-63),FB(6-7)

1170DATA45,7

1180'TRMVIBENVKSR(1:ON/0:OFF)

1190DATA1,0,0,1

1260'MUL(0-15),KSL(0～3)

1210DATA14,1

1220'ATDESURE(0-15)

1230DATA5,14,0,2

1240’一一一一一一一一一CARRIER一一一一一一一一一一一一一一

1256'TRMVIBENVKSR(1:0N/6:OFF)

1266DATAO,0,0,0

1270'F1UL(6-15),KSL(0～3)

1289DATA14,0

1290'ATDESURE(0～15)

1390DATAO,11,4,0
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では、ぐっとソフトなハープの音に移る。

弦を弾く感じで余韻は長く、音色はアタック

以外の部分は柔らかい。ギターや八一プの弦

の音を作るときは、かならずモジュレータの

MULをキャリアのMULから巳を引いた値

に設定する。アタック部分での音色変化を強

調するにはモジュレータのエンベロープ設定

が大切。AT、DEとともにSUの数値を大

きくしてカーブをきつくする。音色の微調整

はTLとKSLで細かく設定していく。

フルートの音は、今回の音作りのサンプル

のなかでも上出来のプログラム。息を吹きか

けている感じと音のゆれ具合がポイントです。

まず、モジュレータとキャリアのエンベロー

プを調整して、モジュレータは立ち上がりに

すこし山を付け、キャリアはゆっくり音が出

てくるようにする。TLとFBで息の感じを

出す。ノイズになる手前がほどよい。音をゆ

らすためにキャリアはTRMもVIBもON、

モジュレータのTRMもONにする。

FM音源を使った効果音のひとつとして、

UFOというのを作ってみた。安易なネーミ

ングですが、音はそれらしくヒョロヒョロ。

音の高さによってずいぶん変化する。

モジュレータとキャリアのMULを見ると

わかるように、いずれもたいへん高く、モジ

ュレータの出力も最大で、音は変化しすぎて

グシャグシャになっている。TRMもVIB

もすべてON、キースケーリングも使った派
エナrエエ繧
手ﾉd､Eヨノー○

LIST18●フルートの音のブログラム LIST20●ハープの音のプログラムLIST190UFOの音のプログラム
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TONENANE(7もし蝋をて竃）
DATA拝UF O 庁
F

TRANSPOSE（97〕

DATA12
T

・--.-.-.---.-.-．‐NODULATER・-．-.--------.--..-.-

TL（063），FB（8－7）
DATA63，4
p

TRNVIBENVKSR（1：ON／0：OFF）

DATA1，1，0，1

NUL〔915），KSL（6~3）
F

DATA1，2
F

ATDESURE（915〕

DATA12，14，0，14
7

・--.-----..-.-．‐CARRIER・--.-.-.---.----.-.-．-.--．
p

TRMVIBENVKSR（1:ON/9:OFF）

DATA1，1，0，1
7

NUL（615），KSL（03）

DATA0，2
，

ATDESURE（915）

DATA14，14，5，15
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|sPパｲｵﾘﾝの音’
幸

力 ナオS の'三

最後は心温まるオカリナの音。フルートの

音色をより単純にするとよい。まず、小さな

楽器なので、フルートよりもMULを小さく

して音を高くする。エンベロープはフルート

よりも速めで、モジュレータはカーブをゆっ

くりにする。音色はモジュレータのTLをす

こし上げてやや明るめにする。

音色作りをいろいろためしたら、行1000以

降を他の演奏プログラムにつなげてオリジナ

ルの音色で演奏させたりするとおもしろい。

バイオリンの音を作ろうとしたのだが、ハ

ーモニカとの中間のような出来上がりになっ

てしまった。SPはスペシャルというか、S

P盤(大昔のレコード)というか．．…・・バイオ

リンが何人も重なったストリングスならまだ

可能なのだが、単体のバイオリンはなかなか

シミュレートできない音のひとつだ。バイオ

リンの音色自体はハーモニカに似ていて、音

の立ち上がり感やビブラートのかかり方がバ

イオリンの音という個性を形作っている。

FM音源は金属的な音を作るのが得意なの

で、ベルの音を作ってみた。モジュレータと

キャリアのMULの設定で、モジュレータと

キャリアの数値をかけはなれた値にすると、

音色が金属的になっていき、ちかい値にする

と自然な感じの音になる。モジュレータのキ

ースケーリングは実質的にはTLを上げるよ

うな働きをするので、KSRをONにしてK

SLを巳にするとTLを最大にしなくてもよ

い。モジュレータのMULをいじってみよう。

LIST23●オカリナの音のブﾛグﾗﾑ
1110,TONENANE(7もいまて恥）

1120DATA''0CARINA'’

1130，TRANSPOSE（0？）

1140DATA12

1150'一一一一一一一一一NODULATER一一一一一一一一一一

1160，TL(263）,FB（07）

1170DATA43，0

1180，TRNVIBENVKSR(1：ON／0：OFF）

1190DATA1,1，0，1

1299，NUL（215）,KSL（03）

1210DATA13，2

1229，ATDESURE（215）

1230DATA6，6，3，0

1240，－一一一一一一一一CARRIER----------－－－

1258'TRNVIBENVKSR（1:0N/Z：OFF〕

1260DATA1,1，0，1

1279，NUL(015）,KSL（03）

1280DATA13，1

1290，ATDESURE(Z15）

1322DATA11,15,3,12

LIST220SPｲﾌ゚ iﾘﾝの音のﾛグﾗﾑLIST21●ベルの音のプログラム

1110,TONENANE(7もいまて強）
112BDATA再BELL時

1130，TRANSPOSE（0？）

1140DATA12

1150'一一一一一一一一一NODULATER－－－－－－－一一一一一

1160,TL(863）,FB（27）

1170DATA23,7

1180，TRNVIBENVKSR(1EON／6：OFF）

1196DATA1，1，9，1

1209,NUL(815),KSL（03）

1210DATA19，2

1220，ATDESURE(015）

1230,ATAB,14，9，8

1240，－－－－－－－－CARRIER一一一一一一一一一一一一一

1259,TRNVI8ENVKSR（1:ON/B：OFF)
1260DATA1,1,Z,1

1270，NUL(9～15),KSL(03）
1289DATA6，3

1299，ATDESURE（915）

1300DATA0，13，8，0
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〔ギ諦三君笙零言え〕:〔亜りこみ･ﾁﾗﾂｷを儲〕
|lW型ご言宙』望弄密Z葺雪｜

★1988年8月聖マリアンノ医科大学眼科測定

目のヒントを合わせる力のことを調節力といいます‐この調節力の変化を測定する

ことによって、、目の疲れ"の度合かわかります。ケームを60分連続して行なった場

合､TVフィルターFSⅡを使用すると調節力はほとんど低下せず、目の疲れもなく、

フィルターは「目を守る」役目を果たします，（潅鵡食者5名の平均データより）

調節力目の疲れ0．02

ダ 子
ド
レ

○
○
○
○
○
○
○
○
○
○
℃
○
準
・
詞
〆

1
蕊

言
し

Ｊ
Ｊ
ｆ

憲麓
9＋

鑿
9.00／

／
'

』 戯押/j
ﾌｨﾙﾀｰなしTVﾌｨﾙﾀｰFSII使用1

●目に有害な紫外線を

画面から約100％カット

●目に有害度の強い可視光線を

約40％カット

●コントラストのある鮮明画像

●脱着は簡単、ワンタッチ

8L
噂＃

ﾌ"≦諭尋零潟,零毒遍 ノ
ゾ
グ
レ
ア
加
工

啄参，!聯瞬

このTVフ イルターFSIは、TV
1■~~砲

蕊画面から放射される目に悪い紫外線

愚ﾂル 反射のため画面の中に自分の顔や室内

の周りの光景が映りこんで画面が見ず

らくなる場合があります6ノングレア加工

によりこの現象をおさえ､しかも画面のチ

ラツキを防ぎ､コントラストのある鮮やかな

画像が得られま式

を100％､可視光線を約75％カットす

るので、映像のギラギラやチラツキ

をおさえ、目の疲れによる視力低下

を防ぎます。

このTVフィルターFSIが全国に

普及すれば、TVゲームやTV番組 藍
による仮性近視は半減すると確信し

ております

○

型名 サイズ(mm)
○
○
○
○
○

14.15型用262×330
定価特別価格

9,800円今4,900円

ﾛﾛ■

ママ

円|8,m円 8,500円

送料は月I途いただきます(TVフィルタ-FSIは400円､CRTlOlは500円)｡商品代金は商品到着後7日以内に､同封の払込み用紙で
郵便局からお送り下さい｡返品の場合､返送料は自己負担でお願いします｡2枚以上注文される場合は､代金は商品と引きかえになります。

k

：
雷二軍京03-818-5511p受付時間
話大阪06-303-4152謡票:>午前10Br~午後6．
で㈱サンクレスト鯆崇:鰯:蕊鱸」；

＆》’
－－≦－皇一一二皇一戸一一二一“‐蕊"鐸…錘…

１
１

刀
大
阪
府
東
大
阪
市

一
祁
柏
田
西
１
．
９
．
５

㈱
サ
ン
ク
レ
ス
ト
Ｊ
Ｐ
Ｎ係

目●商品名（

●型名（

●郵便番号

･氏名･’3

●電話番号

お申し込みは今すぐ､I
おハガキか‘
お電話で〃／ノ

住所

年令

．§一蚤＝
V

型名

定価

特別価格’4,000円
マ

型 名

14．15型用

8,000円

22.23型用

16．17型用

10,000円

5,000円
24．25型用

18．19型用

11,000円

5,500円
26．27型用

20．21型用

13,000円

'6,500円
28．29型用

定価

特別価格

14,000円

7,000円

17,000円



ー －

読者
ノ、

二
一
三7

パソコン通信④ワープロ

CG⑥ビデオ編集

コンピュータミュージック

ビジネス⑨学習⑪その他

表1のソフトのなかで次に

おうと思っているゲームを1

プレゼントリスト

回答ハガキに記入してください。

扇ﾌﾚセﾝﾄｹー ﾑ名

ページで確認してください。

願うﾚセﾝﾄｹｰﾑ名回答していただいた方のなか

から抽選で39名様(各ソフトB

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りは巳

月28日必着。当選者の発表は4

月B日発売の本誌5月号の欄外

でおこないます。

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

③表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

てください。

プレセントケーーム名

マスター・オブ・モンスター~ズ

アークス･'……･……………….

パックマニア……..……….……

アンジェラス.......…..…………

牌の魔術師･…”.….…..･･･..……

ウルティマ1．．．.….….…..….…

コナミゲームコレクションV01．3

－
１

４
０
２
４
６
８
０

１
２
１
１
１
１
２

８
９
０
１
２
３

．ザ・ゴルフ・……･…････……

'三つ目がとおる……．．，.…･‘

アメリカンサクセス･……･’

ポッキー･……･……………‘

ディスクステーション3号

ディスクステーション春号

１
２
３
４
５
５

２
２
２
２
２
２

２
３
４

５
６
７★

１
月
号
の
当
選
者
発
表
は
開
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

■アンケート⑨今月号の記事(表E)のうち、
⑪あなたの持っているMSXおもしろく読めた(または役に

は次のどれですか。いずれかの立った)記事をSつまで番号で

番号を丸で囲んでください。巳答えてください。

台以上持っている場合や増設R⑩今月号の記事(表巳)のうち

AMをつけている場合は数字の読んでつまらなかったものをS

大きいほうを答えてください。つまで番号で答えてください。

①MSX(RAMBK)⑪あなたが持っているMSX、

eMSX(RAMI6K)MSX巳以外のパソコン、ケー

⑧MSX(RAM32K)ム機はどれですか。いずれかの
④MSX(RAM64K)番号に丸をつけてください。

⑤MSXE(VRAM64K)①ファミコンeセガマークIII
⑥MSXE(VRAM128K)系⑧メガドライブ④PC工
⑦MSXE+⑧持っていないンジン⑤PC88系⑥PC98

②今後、MSXe+を買う予系⑦FM7/77系⑧X1系

定はありますか｡(⑪で⑦以外の⑨そのほか(具体的に記入）⑩

人のみ答えてください｡）どれも持っていない

①もうす ぐ買 う予定⑫あなたがふだんよく読む雑

eいずれ買いたいと思う誌を表日のうちからsつまで番
⑧買うつもりはない 号で答えてください。

<表2>今月号の記事 |271fE4NNEWS>ポツキー〈FANNEWS＞ポッキー

DSfan

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLlP

７
８
９
０
１

２
２
２
３
３

表紙
<FANSCOOP>ファミリースタジアム

<FANSCOOP＞妖怪変紀行
<FANSCOOP＞ぎゅわんぶらあ自己中心派2

〈FANSCOOP＞魂斗羅
<FANATTACK＞マスター'オフ･モンスターズ

<FANATTACK＞アークス

ケーム十字軍
FFB

<ファンダム＞ケームプログラム
<ファンダム>はじめてのファンタ'ム

<ファンダム＞ファンダムハウス

<ﾌｧﾝダム>MSXサウンドﾌｫｰﾗﾑ

HOWTOFM音源

〈FANSTRATEGY〉スーパー大戦略

ケーム百字軍
LINKSlNFORMAT10NPAGE

<FANRADAR＞プリントショップ11

<FANNEWS＞パックマニア

<FANNEWS＞アンジェラス

<FANNEWS＞牌の魔術師
<FANNEWS＞ウルテイマI

<FANNEWS＞コナミゲームコレクションVol‘3

<FANNEWS＞ザ・ゴルフ

<FANNEWS>三つ目がとおる

<FANNEWS＞アメリカンサクセス

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６

１
１
１
１
１
１
－
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２

<表3>雑誌
MSXマガジン

コンプテイーク

テクノポリス

ビープ

ポプコム

マイコンBASlCマカ・ジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑳PCエンジン

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１

２
３
４

５
６
７
８

:の淫驚欝腰M:| 〈表1〉ゲームソフト

No.ケーム名

26コナミの占いセンセーション

27コナミのゲームコレクションシリーズ

28琉珀色の遺言

29コーフアーの野望～エピソード11～

30魂斗羅（コントラ）

31サイオブレード

32ザ・ゴルフ

33ザナドウ

34沙羅曼蛇

35ザ・リターン・オブ・イシター

36三国志

37THEプロ野球激突ペナントレース

38写真館III

39シヤロム

40雀豪①

41死霊戦線

42死霊戦線2

43真・魔王ゴルベIノアス

44新九玉伝

45スナッチャー

46スーパー大戦略

47ゼビウスーフアードラウト伝説～

48センターコート

49ソープランドストーリー

50大戦略

ケーム名もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

(オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨ハンデ

ィー・プリンタ⑪持っていな

い⑪その他(具体的に記入し

てください）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。、の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

lll目に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ケームeプログラミングおもし

| N o ｹ ｰ ﾑ 名

|’アークス
2R-TYPE(アールタイ

'3蒼き狼と白き牝鹿・う

'4アメリカンサクセス

,5アルギースの翼
'6アレスタ

7 ア ン ジ ェ ラ ス

' 8 イ ー ス

‘9イースⅡ

’0ウィザードリィ

illウルティマI

'12エグザイル2

;l3F－Iスピリット

'14F-|スピリット3［

15王家の谷・エルギー十

|16ガリウスの迷宮

17きまぐれオレンジロー

’8ぎゆわんぶらあ自己口

19ぎゅわんぶらあ自己口

20孔雀王

21グラデイウス2

22クリムゾン

23グレイテストドライノ

24激走ニヤンクル

25ケンペレンチェス

肋
一
別
盟
卵
弘
弱
弱
印
兇
田
印
刷
舵
田
“
鮖
能
印
卵
閉
沁
列
泥
乃
刈
乃
一

ア ーク ス

R-TYPE(アールタイブ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アメリカンサクセス

アルギースの翼

アレスタ

アンジェラス

イース

イースⅡ

ウィザードリィ

ウルティマI

エグザイル2

F－｜スピリット

F一｜スピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封印

ガリウスの迷宮

きまぐれオレンジロード

ぎゅわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

孔雀王
グラディウス2

クリムゾン

グレイテストドライバー

激走ニャンクル

ケンペレンチェス

T＆Eマガジンディスクスペシャル

ディスクステーション各号

ドラゴンクエスト11

抜忍伝説

信長の野望<全国版＞

ハイドライド3

牌の魔術師

バックマニア

POWERFULまあじやん2

原宿アフタダーク

パロディウス

ファミリースタジアム

ファンタジー

ファンタジーII

プレイボールII

ぺんぎん〈んwars2

ポッキー

マイト。アンド・マジック

マスター・オブ・モンスターズ

三つ目がとおる

めぞん一刻・完結篇

メンバーシップゴルフ

妖怪変紀行

ラスト・ハルマゲドン

レイドック2～LASTATTACK～

、-ン〆ｰｰ一ー一一一一一おもしろい企画大募集ﾉ“…突然たけど、日頃応援してくださっている読者のみなさんのところへ編集部とメーカーの人たちで行って直接会って話してみたいと思う。せつか〈た

84 お知らせ繋荊鞍礫藤繍職鳶職窓鰕8難脇箪総計謡農態駕磯尚磯難錐擁鰯
〒'05東京都巷区新橋410－7T1M｢M鍬.FAN編集部会いたい係」まで‘こっちから行くのは3－4月。しめ切Iﾉは2月28日必着．

」



‐
，
‐
，
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
，
，
‐
‐
‐
‐
‐
（
鱈
「
一
一
へ
一
汁
）
‐
‐
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
，
，
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐

□
□
‐
回
回
目

に
迷
上
ｌ
小
八
侭
柳
鵬

品
珊
囎
ｚ
証
Ｌ
・
×
印
ニ

ド
ヤ
峠
ｘ
ｌ
心
八
や
凹
緬
麺
建

千
三
当
鯉
廉
凶
拠
歸
脹
慨

。
ｓ
ね
狸
ｖ
伽
伽
穐
ｕ
田
皿
灯
側
荊
Ｉ
坦
詠
Ｘ
ｅ
く
歸
眺
嘩
叔

杣
須
柿
一
理
園



１
１
１
１
１
１
１
０
１
０
０
０
１
１
１
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
１
０
１
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
１
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｏ
１
０
１
１
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｏ
９
１
９
１
１
１
１
１
１
１
０
０
１
１

弓
ｅ
⑧
、
⑤
、
。
③
、

屑
ｅ
⑧
＠

画
ｅ
⑧
、
⑤
、
、
③
＠
．
ｅ

ｅ
（

）

閥
一
う
へ
ヘ
ム
Ｈ

川
Ｊ
謝
冊
Ｓ
函
障
蕊
弗
［
一

［
回
［
一
］
［
い
］
［
妙
］
［
今
］

同
一
［
］

訶
一
［
］
［
］
［
］

〔
画
〔
一
］
［
函
〕
［
い
］

『
四
一
［
一
］
［
画
］
［
い
］

己
己
］
雨
］
一
轡
］

目
ｅ
⑧
、
⑤
、
。
③
②
。
（

）
ｅ

固
［
］
］
［
憎
］
［
い
］

国
餅
譲
俄
諜
識
硯
獣
鰕
鞠
詐
Ｐ
Ｏ
、
§
：
’
八
信
〆
骨
伊
″

Ｆ

一
ｍ
皿
伽
Ｓ
ｕ
で
は
Ｙ
７
句
両
ｒ
宮
返
ｕ
７

－
□
□
□
‐
□
□

三
ｍ
×
而
万
ｚ
“
皿
伽
別
上
寺
１
７
回
噸
ン
吐
拙

素|華’
南
到（

雑
跡
触
稚
耕

卵
的

⑨
餅

⑨

（
恭
一
」
テ
｜
」
論
）

国
へ詳

聖
細
・
汁

勝
男

、

）
Ｉ

合
。

）

Ｉ
１
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
１
１
Ｉ
ｌ

I

a



、捲挙
圭一霊

■里晶

織藤

識
§齢"・

瀞｡、咽&~

潮蟻
J1

元L ■こ-－，

．A『卿鐡，
罪

轤
一
一
℃
》
ゞ
ふ
・
蕊
：
瓜
一
《
聡

正

婦
群
可
ナ
排

シ

舘

袖
鎌
”
・
舎
鍾
ゞ
患
〉
、
ゞ
〕
琴
一
・
、
、
岡
《
烏
、
”
蔦
軽
『

《
霞
。
蝉
《
諦
趣
〃
紅
鍾
奄
２
－
ゞ
ゞ
“
”
：
↓

”
‐
軸
誹
蝿
鐸
蔓
謎
↑
大
富
豪
の
貿

毒
弥
琴
鐵
蛎
鰈
．

戯
・

措
塞
産
の
ゆ
く

寺
も
琴
湖

宮
西
甲

ゞ
：
弄
潰
喜
口
状
の
代

哉

山
峰
弘
テ
牛
塞
守
殿
叩

。
鼠
私
立
探
偵
患

，

画
恥
”
脈
，
，
‐
‐
《
》
錘
：
“
ゞ
“
・
ゞ
↓
・
捜
査
を
開
絵

訓
電
“
ふ
た
た
び
鑑

轍
臘
渉
望
《

蜜
口
■
？
、
偏

柳

￥
』
》
ゞ
↑
・
恥
瀞
‐
津
》
患
詮

乾

李
究
め
凸
雪
浄
Ｐ
記

。
‐
蟻
一
一
擬
鶉
欝
｝
“
秘
《
蕊
雲

箔
．舟穏

急
穏
裁
蝿
騨
奮
饗
騨
ゞ
｜

苧
琴
喜
一
認
醤
宙
．

禅
＄

朧
↑
｝
種
”
｝
檸
蟻
聟
謬
寺
縄
顎
憩
ゞ
雲
》

鱸
↑
露
患
騨
鐙
＆
”

卜

W

6

‐
よ
壱
，
』

a
大

径
査
を
開
始
す

》
た
た
び
新
た

，
ハ
ｉ
ヒ
ル
ソ
っ

Ｉ
０
ｊ
ｎ
Ｌ
ｎ
Ｕ
、
ソ
Ⅲ

査立

）
そ
殺
意
の
館
へ
⑤

里
乗

ロ

一
乗
の
貿
易
商
．
影
谷
悦
太
郎
が
、
邸
宅
の
中
庭
で
主
殿
殺
さ
れ
た
“

一
の
ゆ
く
え
を
め
ぐ
っ
て
揺
れ
る
影
谷
家
の
人
々
９

－
状
の
代
わ
り
に
残
さ
れ
た
西
洋
骨
牌
（
か
る
た
）
の
謎
を
追
っ
て
、

探
偵
・
藤
堂
龍
之
介
が
ひ
と
り
聡
珀
館
に
乗
り
込
み

一
を
開
蛤
す
る
が
、
そ
の
彼
を
あ
ぞ
尋
大
う
か
の
よ
う
に
、

一
た
び
新
た
な
殺
人
が
起
こ
る
１

１
ヒ
ル
ソ
フ
ト
が
贈
る
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
、
こ
ス
テ
リ
ー

Ｖ
２
０
、
ソ
リ
ー
ズ
〉
第
一
弾
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
版
つ
い
に
登
場
ノ
、

〃

ぜ 状
開
始

の

藤
堂
龍
之
介
探
偵

イ伴

滕 易
商

わ え
た
な
紙

フ
ト

少

とブ
リ

土
日
“凡

一
八 力 鼠

人
が

叩

冷
造

当
今

一

つ

l光が ての
拳』

起 ひ 揺彼 子

ﾉーや
画

冨
、

ソ
》
仇

較
暫卜 れ

る り ク

リ 力
イ

銅
医
Ｅ
Ｅ
＄
甲
４

S 旦
鼎

髄
骨
牌

X 白 rシ
ー巳ヤ■■

|■■
版 館 家7

へ

のつ I の
記 中

庭
、ﾆ

ース 人のロ

たり
"

拳
陛
丘 丁 イ

も
”・魂

細

野
今

鐸

西
q●

せ
い
よ
畠

ナ

と ダ
＄ 弔

醇

幸

羊
、

勺

'
鱒
乃 ゲ

心

鉢q
．

岳

稗つ

骨
牌

錘鋒
りが

る
イ
L

日
刊
同
上
ｂ
』

串酔f

の
れ
ん
ぞ
く
さ
っ
じ
ん
じ
け
ん

連
続
殺
人
事
件

壮
胤
庖
洋
鮒
は
、

み
、
の
闇
湯
、
硯
し
、

そ
し
て
奄
圃
堂
ｆ
Ｚ
ｆ
は

畢
蛤
の
曲
の
一
土
人
の

稲
の
勘
噌
綴
る
ｈ
Ｌ
野
心

玄
関
の
大
き
な
尻
を

今
津
岾
少
群
岫
帖
和
上
加
地
Ｉ
‐
申
’

発売中
阿ワF7M2+

鬮蕊1田
⑫

ゆ
万
い

Q3.5'L2DD(3枚組）

●MSX2+対応オープニンクディスク付

●FM音源対応(全14曲）4

e漢字R

定価9，
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」 MSX2＋ロマンに満ちた大正の光と色を映水

〈1920シリーズ特製絵はがきセット〉。
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照■蕊謹繊熟パー"”
●当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をこ．利用
092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスで
●通販を二希望の方は現金書留でお申し込みください｡(送料無料）
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血

PRIPAIANDA
★MSX2＋専用の新次元シューティングケーム。

★縦、横、斜め、あらゆる方向に対してlドット単位のスムー
ス，スクロールを実現.〃繊密に香き込まれた地形マップ・

グラフィックスは、これまでのパソコン，シューティングゲ

ームの概念を打ち破る。

肯縦スクロール面・3ステージ、横スクロール面，4ステージ‘

2画面サイズの巨大キャラが登場するスペシャル面，1ステ

ージ、なんと12画面フルサイズの超ド級キャラが登場するハ

イバースベシャル面，？ステージと、プレイヤーの時空感覚

を狂わせる異次元スペースで最大最後の決戦が始まる。

☆2機のストーミーガンナー2(自機)で出撃することにより、

2人プレイ可能。ドッキング・エネルギーが高まると、縦横

2種類の合体でさらにバワーアッフ。

★シユーティング・ゲームにRPG的レベルアップを採用。得

点のみを競う他のシューテイング，ゲームとは異なる独特の

ケーム展開が体験できる。

☆ストーミーガンナー2のレベルは、ディスケット、PAC、

正FM－PACのいずれかに保存。電源を切っても以前のレ

ベルでプレイ続行可能。

★ストーミーガンナー2は、レベルに応じて10種類のオプショ

ン,ウエボンを装備（1人プレイ時においても、すべてのオ

プション，ウエボンが装備可能lさら|こ縦合体、横合体でオ

プション・ウェボンがパワーアッブ。

★MSX2十の持つ自然画モード（19,268色表示）に対応した

リアルで美しいタイトル･イラスト。

★オープニング、エンディングはもちろんのこと、各所に散り

はめられたアニメーション‘デモがケームの雰囲気を盛り上

｜ﾅるc

★囮MSX－MUSlC(FM音源)対応のBGMは全部で10曲

もちろん内蔵PSGにも対応。

☆キーボード、ジョイスティックどちらにも対応。

。
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明記の上、当社宛お送りください』(達連乗望の方は3恥円ﾌﾟﾗｽ)

■マカジンNq2に希望の方は、l“円切手2枚(2”円分)を同封の上諮求券
をお送りください（藁■ての繍求はお断わりします）
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お申し込みは簡単。あなたか欲しいと思う商品名､

会社名、その他必要事項を記入して、振込用紙と料

金を郵便局の窓口に差し出すだけでOK後は商品

か－週間位て届くのを待つたけ郵便屋さんが待ち遠

しくなるね。

画廊

通信販売を希望する人は、現金書留か定額為酉で、
商品の定価十送料200円(速達なら400円)を､商品名、
あなたの住所・氏名・電話番号、あなたの持ってい
るMSX巳・MSX巳十のメーカー・機種を書いた
ものと一緒|こ送ってくれるとうれしいぞ。
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絶賛発売中〃

シンセサウルス定価¥6,800
FM音源用サウンドツール

E弓刃固MSX-MUSIC対応
ROMカセットRAM32K以上

くバージョンUP(V.1.1)のお知らせ><ノーバージョン版をお持ちの方へ〉
●楽描がカセットテープにもセーブて･きるバージョンUP御希望の方はビッッー販売㈱
●楽轍表示で左右のスクロールが半画面ずつまで御連絡ください。

になって見やすくなる

●楽贈記号の改良

標です‐唾メカROMは､1メガヒット以上の大容■メモリを搭載LたROMカートリ･ｿ.

絶賛発売中〃

フアミクル･バロディック

U川.jtM1個11

や

一

’

ニューシユーテイングのスタンダード

画2剛園函lRAMMK/VRAM128K|

2メガROM定価¥6,800

’

1繍鰹塑甚圏
画MSXマークはアスキーの商標て･す‐唾メカROMは､1メガヒット以上の大容量メモリを搭載したROMカー
l‘鮒州iIli職洲ilI臓州I弗州i!il!{!il;1111;!!il｡"11!IIJ

ピ､ﾝツー上･ソッー

制作／発売元株式会社BIT2 販売元BIT2販売株式会社
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1-7-9コーヨーヒル3F〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ヒル3F
SO3(479)4558FAX.03(479)4117803(862)6886FAXO3(862)2263

際てす‐望メカROMは､1メカヒット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッシてす
i1il1鵬；11IIi11ii．灘’11111

製品のお問い合わせは株BlT2へ、商品の取扱いはBlT2販売株へ

ﾛ■照 ’涌厘販売のお知らせ
望の方は､商品名､機種名、住所.

上､現金書留て･rBlT2販売城」まて
(送料は無料て･す‘,）

:3BIT2スタッフ募集
ﾝﾄｴﾌｪｸﾄ（ﾐｭｰｼｯｸ含む）
ラクターテサｲﾝ●プロクラマ

〈はTEL､03‐479-4558針谷まﾏ

通販をご希

号を明記の

〈た．さい。 畷
電話番

お送り ●ブロクラマー

’4558辻谷まて
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えたクリーチヤー群｡血みどろに色彩られた謎｡マップは､キャラクター､広さ共に前作の5倍以上｡ストーリーもさらに深さを増し､戦

もはるかにダイナミックになったシリーズ最新最強のアクション6アドベンチャー｢死霊戦線2｣は､巨大化を遂げここに再臨する。
スケールァップ-
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●人工知能搭載によりプレイヤーの個性をそのまま再現。
誰にでもそれぞれの打ち方の癖があります。三色同順の

好きな奴とかすぐ役マンに走る奴とか･･･◎それらの癖を

データとして登録し、それを再現することにより生きた

人間との対局が疑似体験できます。
』上

●見やすい4人囲み方式を採用。●そのほか機能満載｡。
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.｜
I’ ●販売…日車エイ･ﾌY･ラー株式会社
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3-16-1日世パレス5F

TEL.03-423-7901(お問い合せは平日12時から19時まで）圖閾蕊籔霊騨蕊雲蔦萎蕊髄み下さい。 資料請求券
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ブﾚｲﾔー がひとつの小説の主人公となり､自分の考えに基づ

いて自由に動き回れる－ﾉヴｴﾙｳｴｱシリーズの第一弾とし

て登場したこのゲー ﾑは､夏樹静子原作の小説ドー ﾑを題材とし

たものなのだ｡ドームは現代版､ｿｱの箱舟''といえるもので､全

面核戦争が起こる前に人類存続の為の施設･職ザ･ドー ﾑj'を建設

しようという壮大なドﾗﾏなのだ。
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■好評発売中■
●MSX23.5"ディスク版．．…･“”･…¥7,800

●MSX2ROM版(4メガロム)……･¥7,800

1E|21認燕1圃
MSXMUSlC対応FM音源

■バーコードナンバー■

●MSXROM:4988608825804､DlSK:4988608825446

●テレカサイズｽﾃｯｶー (4枚)､オリジナルボストカード付

●結婚式御招待状スタイルのカラーﾏニュアル■
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1.プレイヤーはコンピュータと人間あわせて最高4人。

2.1プレイヤーのユニット数は48個､ユニットの種類は

最大20種類。

3.世界各国の主要兵器121種類。

4.S-RAM搭載により戦闘の記録が簡単にセーブ

できますも
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■新発売■回2閲圖亜||戯曲歯成箇箇曲函面面｜
MSX2ROM版2メガロム･S-RAM付．･･･…．．……･………･………･…．．…･¥8,800
■バーコードナンバー■:4988608851803

シミユレーシﾖンゲーム“88SYSTEMSOFTCORP
牙

★元気にスタッフ募集中★
●ケームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）
●音楽スタッフ※担当､和田までTELにてこ連絡下さい。

<通信販売＞送料サービス

通販をこ希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

の上､㈱ﾏｲｸﾛキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい-

蔓意燕鴦識鷺霧撤識撫灘
一切しておりませんのでこ．,主.ほください

最新ソフト情報が聞けるインフオメーシ=ンダイヤル

O593-53-3611

WEMAKEADVENTURESPIRI~圧

mWｺﾛ寺やピコ”
株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-12TELO593(51)6482
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1986年現在の各国の状況すなわ
大統領日記 大統領執務室にて

;‘忽廻 1986年1月13日

K鼎.犬．こ上力､ヘデ

ち米国とソ連の影響圏とその度

また米

軍事援

この部屋のこの椅fにつく11をどれ稚夢兇たことか｡デ

スクの上は奇鹿に整えられ､竣一つない。そして政難決定

支援機器であるBOI'。このほんの小きな機械が､金lit界

合や反政府勢力の動向、

ソそれぞれの外交関係、
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ノ”年･･･世界はアメリカとソビエトという超大国の微妙なバラ

ンスの上に成り立っていた｡もし､このバランスが崩れると､世界は

置塁唾今鋸司冒冒

MSX2(VRAM128K)対応3.5-2DD燕ﾏｳｽがあればより快適に操作できます
核戦争のために崩壊するだろう｡君にはえﾒﾘｶ大統領かソビエト

共産党書記長として8年間の時間が与えられる｡この8年の間に、

世界の国々が持つ‘減信'世呼は"る値を､相手の超大国より多

く集めなければならない｡君は真の指導者になれるだろうか？

PC-9801ｼﾘーズ､Macintosh対応版好評発売中定価:各12,800円

鋼 易f湯鵲襲一/iﾗﾝｽ･ｵプb/lﾁテがﾁ再ノヂ
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Rad~E蔓arl北海道にソ連軍が攻めて来た《〉~WPNgr@砥司
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カラフト

ソ連(レッド国)が樺太から北

海道に攻めこんで来たという設

定のようだが、青森のブルー国

は、いったいなんなんだろう。

グリーン国は巳代目榎本武場が
ご り ょ う か <

五稜郭に立てこもったとでもい

4550556063

うのだろうか？その混乱に乗

じてソ連が攻めこんで来たとい

うならなかなかリアリティがあ

るが、それにしては、首都が函

館じゃなくて札幌なのは.…･･･

ブルー国とレッド国は首都付

近が天然の要害となっているた

め、守りやすいのが強みだが、

中立都市はあまり取りやすくな

い。とくにブルー国は苦しいだ

ろう。早めにグリーン国を攻略

しないと勝機がない。航空部隊

で北東に中立都市を取りに行く

ことも必要だ。かなりの苦戦を

強いられるだろう。

レッド国もほぼブルー国と同

様だが、グリーン国首都とのあ

いだに距離があり、初期都市数

や確保できる中立都市にも余裕

があるだけに、ブルー国よりは

だいぶ戦いやすい。

グリーン国は、実に広がる中

立都市を確保し、南北から攻め

寄せてくる敵を迎え撃たなけれ

ばならない。南北とも地上部隊

の侵入を防ぐことができれば理

想的だが、レッド国の侵入をは

ばむのは不可能だ。まずブルー

国攻略に全力をあげ、ブルー国

占領後にレッド国とまみえるこ

とを考えたい。地形効果を利用

してすぐない部隊でうまく守る

ことが大切だ。
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大きな川と湿地帯での戦い‘‐、」
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L 昌
I

川が北東から南西にマップを

横切っている。ブルー、イエロ

ー両国との距離と中立都市の分

布から、レッド国がかなり有利

だといえる。

ブルー国とイエロー国を比較

すると、初期都市数はブルー国

が有利なので、ブルー国として

はレッド国が川を越えるまえに

イエロー国を攻略したい。一方、

初期都市数が多いということは

発展性に乏しいということなの

で、レッド国との交戦に入る頃

から戦場までの距離が長くなる

うえ、熟練度がブルー国軍に劣

るため、油断は禁物だ。足の速

い戦闘部隊を先行させすぎない

ように注意する必要がある。序

盤は兵員と輸送部隊しか作らな

いくらいのつもりでいたほうが

までに大勢が決していないよう

で､は、レッド国に対抗するのは

困難だろう。

イエロー国を攻略できれば、

熟練度(経験値)においてレッド

国に勝っているはずだから、レ

ッド国部隊を各個撃破していけ

ば十分勝機がある。

イエロー国は初期都市数がす

ぐないうえに、ブルー国より先

にレッド国との交戦にはいるた

め、もっとも不利だ。ほとんど

はさみ打ちにちかい状況になる。

やはり一刻も早くブルー国を

占領しなければならないが、そ

れほど早くブルー国を占領でき

る見こみは立たない。苦しい戦

いを強いられることになる。

レッド国はもっとも有利とい

っても、他の巳国に比べて首都

いいだろう。
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|MAPNo. ⑬ﾄｵｵ雫薑謝り1-集唖天iまし迩王ロ三国う
－国がもっとも近いが、乱戦が

予想されるイエロー国方面は避

けてレッド国を先に攻略するの

もひとつの戦略だろう。

グリーン国はひたすらイエロ

ー国を目指すこと以外なにも考

国からの攻撃を受けるだろう。

レッド国の戦略としては、ま

ずイエロー国攻略に全力をあげ

るべきだ。ここを他国に制せら

れるようでは見通しは暗い。

ブルー国も距離的にはイエロ

中央にイエロー国、北東の隅

にブルー国、東にレッド国、南

西にグリーン国という配置で三

方から攻撃を受けるイエロー国

がとてもつらそうなマップだ。

もっとも強大でひたすらイエロ

ー国目指して進軍してくるグリ

ーン国をまず攻略すべきか、距

離的にもっとも近いレッド国攻

略に全力をあげるべきかも迷う。

ブルー国・レッド国間がもっ

と近ければ、両国が戦っている

あいだにグリーン国を攻略すべ

きだが、ブルー・レッド国間の

戦闘がそれほど激しくなりそう

にないだけに難しい。防御ポイ

ントを考えると、レッド国に対

しては首都間近まで迫ることに

なるため、レッド国攻略がもっ

とも手近なのだが、レッド国を

落とすと、完全にはさみ打ちの

状態になってしまうのがつらい。

どちらを先に攻略するにして

も、北北西の－群の中立都市を

確保することが絶対条件となる

が、ここもブルー、グリーン両

える必要がない。
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しれつ

熾烈を極めることが予想され、

なかなか思うように運ばないだ

ろう。森などの地形効果を最大

限に利用することが大切だ。あ

るいは電撃戦を試みるのもおも

しろいかもしれないが、失敗す

ブルー国、レッド国がグリー

ン国、イエロー国にはさまれた

形になっているがBつどもえに

はならないだろう。しかし、グ

リーン国、イエロー国が当面1

つの国を相手にしていればいい

のに対して、ブルー国、レッド

国は腹背に攻撃を受ける。都市

の分布はレッド国やブルー国に

味方するが、全体的に都市数が

かなり多く、都市数が多いほど

相対的に中立都市分布の重要性

は小さくなるから、やはり両面

作戦を強いられる巳国のほうが

つらいかもしれない。

道路が発達していて平地が多

く森や山が散在しているから比

較的消耗戦になりやすい。都市

があまり集中していないことも

ブルー、レッド両国にとって戦

いづらい要因といっていい。

都市の分布はイエロー国にも

っとも不利だが、総合的に見て

ブルー国やレッド国とどちらが

不利かは微妙なところ。ややグ

リーン国が有利にも見えるが、

たいした差ではない。

ブルー国やレッド国の戦い方

としては、まず背後の敵を全滅
しぼ

させて敵を－方向に絞ることが

大切だが、両国間の距離がもっ

とも近いだけに、中央の戦いは

と立ち直るのに時間がかかる。る
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なるまでなんとかすぐない戦力

で持ちこたえなければならない。

場合によっては前線を下げるこ

とも考えるべきだろう。ターン

が進めばグリーン国からの攻撃

は弱くなるはずだから、それか

イエロー国は、こうした状況

を踏まえてまずブルー国攻略を

考えるべきだ。序盤はグリーン

国からも激しい攻撃を受ける可

能性が高いが、レッド国とグリ

ーン国のあいだの戦闘が激しく

口一国攻略に全力をあげること

ができるので、巳番目に有利と

’’一､戸’111
V’一呈し’し10

グリーン国は、もっとも強い

レッド国の最大の目標となるた

め、中盤以降は結構つらいだろ

う。イエロー国を最初の目標に

していると、レッド国の攻撃を

防ぎきれない可能性がある。し

たがって、イエロー国に対して

は、防御ラインを定めて守りに

徹し、まずレッド国攻略に全力

を注ぐべきだ。

他国との距離からいっても中

立都市の分布からいってもレッ

ド国がもっとも有利で、ブルー、

グリーン両国からほぼ等距離に

あるイエロー国がもっとも不利。

全体に都市数が多いので、対戦

車車両から戦闘機まで動員した

総力戦となる。大戦略の醍醐味

が満喫できるマップだ。

ブルー国は初期都市数はすぐ

ないが、すぐ近くに中立都市が

多いのでほとんど問題にならな

い。むしろ、当分のあいだイエ

ら盛り返せばいい。
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100以上の投稿ｽﾃー ｮ肋なかから

編集部が認肱優秀作を紹介する
■百字軍のモットーってなに？■エルギーザとは友達でいたい

おそらく、だれも覚えていなしまいにはエルギーザと深い

いと思うが、ゲーム百字軍には関係になり、ほかのゲームを知

モットーがある｡｢個性と理性でらないままゴールインしてしま

ゲームを遊ぶ｣という、おおげさうのでは？なんとなく不安に

なものである。だが最近はエルなった担当者は、エルギーザと

ギーザにすっかりはまってしまの関係を精算することを決意し、

ったせいで､｢個性と理性でエル投稿ステージ特集となったのだ。

ギーザを遊ぶ｣といったモット現在までに百字軍に届いた投稿

－のほうがビッタリくる。このステージ数は約1300徹夜で整

ままではエルギーザ十字軍にな理．審査をした結果、完成度の

ってしまうのではないか●．．。高いステージがBつ発掘された。
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■解法を発見する楽しみがある

エルギーザの楽しみは、もち

ろん解法を見つけること。とく

に複数の解法があるステージで

は、各人が違う解法でクリアし

ていたりして、プレイヤーの個

③2月号に掲載した～DEFiANCE～

性が感じられる。今回紹介した

投稿ステージのキミなりの解法

を百字軍に送ってほしい。しめ

切りは2月28日必着。もっとも

エレガントな解法の発見者には、

すてきなサムシングをあげます。

一
一
Ｉ
ｄ
■
１
ｄ
１
３
４
１
４
６
４
ｄ
■
Ｉ
ｑ
４
．
４
１
’

一
ｅ
左
上
に
い
く
に
は
、
高
い
踏
み
台
が
必
要
に
な
る
ね

ヨ
リ
ー
則 SⅧ側～MYM卿E～

島県｡菊池考典クン

⑥
､』

～？～

県･甲斐裕二クン熊本 広 ｡菊 ク
●

ン． Lジ

ｅ
ビ
ジ
ュ
ア
ル
的
に
も
よ
く
て
き
て
い
る
ス
テ
ー
ジ
だ
一

一
噸
鱈
一
冒
冒
一
一
一

諺
宮
睾
溌
窮
鼠

一
鍵

譲
影
一
率
》
薑
詮
一

旬

簾
》
昌
冒

毎
々

一
』
一
』
一
』
一
．
』
一
轄
一
』
一
』
｜
』
一
』
一
‐
一
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
吟
一
』

塞溌

霊
露
詑
冒
冒
昌
昌

一
べ

軍
医
園
臣
自
巨
臣

一
蕊
奉
制

－－－

べ鐡篝
掌

ー

織
●●

匿一
参
百
一
索

勺

一
』

壬
吟

一
号』』』

。
』

。
』

一
』

一
』

》
一
一
一
一
一
》
一
一
》
》
》
》
》

■
■
一
一

ｐ
口
唇

一
一
一

＝要＝

無
屑
麿
・
↑
鍵
》
”
ゞ
つ
唾
ゞ
堀
口

一
》
１
Ｇ
割
鰯

一
一

零
》
柵
踊
《

一
一
｝
澪

〈
’
一

一
一
一 命

弁 寿命毒＝． ”■仏

繊御0一
一

震
揮 ●爽冒 嚇鱒

g◆
一
一
》

露
露
躍 且声量峯冒 軍

か
■
曲

毎察
唾
”
陣

口
■

》
》雷零匪●ヨ

』
画
一
蛙

一
一
千一

一
』』

両
国
』』』

●
一

雨
■
＃
〕』』

“
・
》

琴
』一

』

一
口
ゞ
一
』

一
■
』

●
一。

』串

華
一

一
一
》

一
口
一
』

一
口
喜一

畢
。
』

】
巨
一
』

一
一
』
’一

一

－－－－－ｰ－－－1－

106



Sm⑥E～J側匪～
東京都･斉藤あゆむクン

解けなかったら謝礼金を

送れ、と作者は要求して

いる。ぜひ解いて、逆に

謝礼金を請求してやろう。東 都 斉 あ●

I

ｅ
ク
リ
ア
に
は
要
ウ
ル
技
な
ん
て
、
十
字
軍
好
み
か
も

e
ス

ト
一
一

尋
一

百
百底 参

＝●●毎○.唇.垂~雇垂~琴監ご青壽~昌一写.ご了

露④冒
夢輿恩庫

冒零膝専四百口 百

句辱勾専囚専一画
一伊南一宮寓言弓
負二1百

灘塞
画一百
宮 急 告 一 一
零■p毎口■噂四百

｜
道
自

＝－

一己一一

唾
辱
の
毎

《

■
■
■
■
冨
辱

・
鎚

一
謬
塞

》
》
一
一
薗
画

輯
毎
”

1－

厘色 》
一
一
一
・
一

■■” へ

＝＝宮＝

鰯
一事即
今二一専

一亜竪堕

”
噂

騨蝉

＝言ｰーーーｰーｰーｰｰ－－ーー ｰ－－ｰーー ーーｰー＝＝ｰー琿

SMGE～印IT15~
Mマガ編集部へ､と投稿

してきたおちやめなヤツ。

多くのストーンをどう利

用するべきかを考えよう。

E E～? ～ ～印IT

淳クン

～

崎県･山内県･川村貴史ク･ji 長愛媛

ｅ
ト
プ
ン
ト
プ
ン
ト
プ
ン
ト
プ
ン
ト
プ
ン
な
ス
テ
ー
ジ

ｅ
作
者
談
「
と
に
か
く
い
ろ
い
ろ
試
し
て
く
だ
さ
い
」

百
画
》
富
函
南
憲
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
》

再
向 顧

甲 専 ● 轡”
噂塵

■■●■ご
鞭

q■

■
画

ロ
｝
■

鯵
・

●
一
一
。
■
■

哩
車
■
》

■
■

●
写
・

輯

■
②

■

句
顛
辱
画
ロ

噂
廟

一
一
一 一

画
●
写
”

●
”
画

畿

■
■

の
■

醒
唾

■
｜

■
｜

ご

●
鰕
詣

噂の
甲
申

垣
口

頭
』
陵
”
〕

＝

和
唖
一
軍
一
零
一
軍
諏
噸
懇
輯
零
一
“
璽
函
》
一
｝
一

》
蕪
穴
一
一
語
呂

》
一
鐡
簾
一
一
幸
一

鯵
鐡
掌
室

呂
鐡
》
鵲

一
一
一
》
》
壱
一
一
》

雲
鐡

栖
エ
ー
雲
屡
一
一
一
一
嫌

一
語
》
壬
詔
瀞
一
睡
串
べ

襲一
鐵
ぺ
録
ぺ
裁
く
金

臓画画噂毎､■■～ 一
一
》
》
一
一
》
》
》
》
》
》
一
一
一
一

零
聖
一
一
輯
一
軍
零
零
零
申
零
一
“
函
や
率
一

車
蕪
ぺ
一
一
詣
謡

鯵
鐡
掌
室
Ｆ

ｇ
鐡
》
鰐
醗

＝
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
』
一
．
』
一
』
一
．
』
一
』
一
』
一
』
一
』

一
一
一
》

0･甲●》
》

■
卑

嘩

無
■
■

一

ロ

●
ぬ

■■
ロ

■
■

蝉

穴‐＝＝＝ 一
一
一 ロ､ロ無

0陽

画

噂

‘｡｡●弓

ぺ 識 鰯榊W幽蝉

『 医参
●■ロ
9口●

名
■
■

》
・
》
一
一

一
》
率

》
》
一
一

一
一
一
一

》
一
軍
ゞ

単
車

義一夢一
、■呵働■毎■申■■ロロ軍

ゆ電詣g目話厘零gC目目目ロ
■■■q■■■■■■0■■､O廉■■■■9■■、

■■、隅鱒

ﾛ■■9■

q■
＝

鰯＝目＝＝

Ｆ
Ｉ
ＩIS GE

前号で安田礼奉クンと紹

介してしまってごめんな

さい。出口に向かうだけ、

しかし超難解なステージ。

~STONE師
義

UNに～

クン兵 高 永寛県 氷●

‘

ｅ
出
口
ま
で
た
ど
り
着
い
た
と
き
の
満
足
感
は
大
き
い

ｅ
編
集
部
は
別
解
を
発
見
し
た
が
キ
ミ
は
ど
う
だ
ろ
う

■■ 塵
ゆ
わ
・
韓
”
ロ
ゆ

ｰ 』 ー ニ ー ー ー ー ー ー ー i ー ー ~ g ー I ｰ ｰ ｰ ｰ ｰ ｰ E 一 言 一 』 二 i L 員 一 二 世 コ ー ー ー

』
冨
冨
薩
言
巨
富
声
富
冨
密
百
百
一
二
』
言
百
百
百
園
百
百
百

一
掌
軍
事
菫
冒

”
画
■
毎
”
■
毎
ｓ
噂
毎
■
奉
め
こ
唾
心
ロ
■
”
■
画
■

蕊蕊霊感鱒｡……轡璽……鎧一
●
●
●

● べ
冨

口
■
”
』

ぬ
画
・
顛
四

車
口
癖
■

ぬ
■
幸
画

露
言
露
露

輯
庫
嘩
■

ぬ
白
嘩
■

ゆ
■
■
■

■
■
■
■

言
言
毒
舌

二＝

参
摩

夢ロ■
0■■■■ﾛ■■画8■～

嘩申症＝一二一

零塁 零口嘩鱗幽車麺顛騨

蝉錘蝉輝一顧唾幽画

5■ 癖 嘩

■輯鱒

騨唾鐘一癖鱒鐘幽韓幽嘩

■■…ロロ唾■~■ｰ嘩噂画四坤一
樺
■
津同

‐四一■■唾

勾寧0■－－‐､■■塵■聾 口
画
唾
厘

画一韓輯■嘩露幽庫嘩函 ■
詞
塞
姻

参
一
一
べ

鐵
里

武
王
軍

■■■■

ロ グ 参
盲

ロ■

0■

嘩口p■

呂裟
一
一熱

》 蝉

最近ｴﾙギーザと別れたばかりのポｸ､現在ｱｲデｱ募集中です｡より好みはしないけれど個性と理性でｹーﾑを遊ぶ方法がﾀｲプかな｡107ケームをしやぶりつくすのｶﾔ函床なボクでよかったら、〒'05東京者曉区新橋4-lO-7TlMMSX・FAN編集部｢ケーム百字軍｣までお手紙を．

MSXとモニタと灰皿とがならぶボクの部屋で、一心不乱にキーボードをたたいたり、黙々と画面撮影をしてみませんか。それでは4649.／



■■■■■■一一一一
■ ■－■■■ー－－
■一一一一一一

■一一J■■■一■I■■ー
『 ーーー■■■■一一
F一■ﾛ■■一一一

一■■■一一ー一
ー■■■一一ーー
ー■■ﾛ■■■■ーー』■■■ー
ー－4■■■ー一｡■■■
ー1■ ■ ■ ■ 一 一 一

一■■■■ーー－ 剛 戯
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一程

一
一
一
一
一
一

M A

藷
《

ツトワーク

ノるW に
畠罫苫L

MSX専用だからできるグラフィック対応の

通信。 そしてそのメリットを最大限にいかし

たのが通信上でのアドベンチャーケームだ。

今回はその第2弾『フアーブル』に迫るノ
｡

ｅ
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
ゲ

ー
ム
の
入
口
は
こ
こ

オンラインで

遊べる

AVG第2弾

うシステムになっている。

さて、今回の『ファーブル』は

｢竜宮帝国の逆襄』につづくオン

ラインAVG第巳弾。アクセス

して最初のメインメニューで10

番のネットワークケームを選べ

IJOK｡1月の半ば現在で約400

名の人が挑戦。実際に最後まで

行けた人はその半分ぐらいだそ

うだ。そこでゲームの紹介かた

がた、電話代を気にして再挑戦

rjWa= r｜
ネワトワーうnVGrファーフ､､jl』嘘つ'て

●このｺー ﾅー 唾､ｵﾝﾗｲﾝ･RUGで､す｡
●ﾌｱﾝﾜｼｮｼキーのせ洪発く輻よ9、がんた“二
勺､､-‘宅すすめる岳とか“て､､ざます‐

垂雪ゆろ踵すら鉦孟丞一ｺ､､疵鐙&がご畠？
ぎこにたと､､りつlﾅ噂､､noズﾜーﾄ､､が､､ひょうし､、
さ豹産す。とちゆうて唖ｹ､G一色さや坊て、もう土と“
フ号ﾚｲするR＆メインメニユーで､苦のﾊ今ズワー
ト､､なにゅう⑨よくし､[F4コキーなおゼばや､
と古ゅうからヌﾘー ﾄすることか､､て､､きます今

ワ､､-‘をすすめるごとが､やて､､己志す‐
色を害ゆろEすら鉦よのｾー ｺ､､疵鐙&がご罰
ぎこにたと､､りつlﾅ噂､､noズﾜーﾄ､､が､､沙ようし、
容豹ます。と青ゅうて唖ゲ､G一込むや坊て、もう土ど
う凸ﾚｲするR＆メインメニユーで､苦のﾊ今ズワー
ト､､なにゅう⑨よくし､[F4コキーなおゼばや､
と古ゅうからヌﾘー ﾄするごとが､､て､､きます今

ふつうのゲームはROMやデ

ィスクの中に入っているけど、

通信上のものはネットワークの

まん中にあるでかいコンピュー

タの中にある。それを電話回線

を通して遠くの人が使う、とい

せすにいる人にマップをプ

レゼントしつつ、所要時間

約70分（1分10円で700円十

電話代がプレイ料金)の『フ

ァーブル』をご紹介しよ

う.／

勤
円て、の．-す-にかき､､⑨､りょう全t誕分土e

［Fユコキーさおす｡
の。-す-にかき､､⑨､Oよう公t誕分49

産
ロ

③ゲームの説明が最初に表示される

』モンシロチョウが 私たちの住む世界とは違う、シロチョウさんに不吉な影が忍連れさられてしまった。犯人は

スズメバチに

さらわれた

別の世界でのできごと。やわら

かな太陽の光がふりそそぐある

日のこと、ルンルン気分のモン

び寄る。突然背後からするど

い針でひと刺しされて、麻酔に

かけられてしまう。そして森に

森に住むスズメバチの女王。そ

れを見たバッタは主人公ファー

ブルと救助にむかうが．．….、
斗一

I
．
Ｌ

緑繊
、 ．

＠ E1篇･「韓
,

宮
（

ゲ
ン

ニ

、

望

ﾍニ
＝＝＝

③｢私たちの住むこの世界があO楽しげに蜜を集めるモンシロ③｢ひえっ｣と小さな声をあげ③麻酔にかかってしまい、森に③それを見ていたバッタはファ
るように…･･･｣と物語が始まるチョウさんに邪悪な影が……てスズメバチの針に刺されて連れさられてしまう一ブルとともに救出にむかった

』森に急ぐ途中で、あわててい

るコガネムシにバッタリ。話を

間いてみると、むすこが急にい

なくなってしまったという。気

の優しいファーブルたちは、と

コガネムシの

ムスコが

たいへんの事件

する。コガネムシのむすこを助

けようとしてファーブルが横か

らチャチャを入れているうちに、
ほこ

矛先が彼にむいてしまった。近

づいてくる彼女におもいっきり

錘

明
の
．

ｅ
む
す
こ
が
行
方
不

りあえずむすこ探しを手伝う。

すると、むすこはかわいそうな

そうな顔をして先制攻撃。

いの彼女にはこの攻撃がい

んのようだ。だが、太陽は

かけ、空は少しずつ暗くな

としていた。急げ／

まず
めん<

面喰 4

カ
ネ
ム
シ

ことにジョロウグモに捕まって

いた。美人なわりに過激な彼女

は包丁を持って雲いかかろうと

ちば

沈み

ろう

と－

古坤ん

一

｛

③むすこをやめてファーブルヘ③まずそうな顔をして先制攻撃③二枚目の素顔を隠して耐える③むすこを助けたお礼をもらう③むすこはジョロウグモに.／
、

●ご質問にお答えします／リンクスのファンダムをダウンロードするときに全体メニュー画面から近i罰一る方法はありますか？(青森県の小山治さんからの
質問)･"…リンクスの榎戸氏にうかがったところ、PPCと大文字で入力すればできるということです。また、ダウンロードは｜回に1本ずつですが、まとめて
することはいまのところ無里だそうです。
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アリ地獄と、

スズメバチとの

対決

ファーブルにとって木は絶壁

だらけの高い山だ。必死に登っ

ていくのだが、とうとう夜にな

ってしまう。小休止していると

突然兵隊バチが襲ってきた。だ

が、八チは何もせずどっかへ行

ってしまう。それにしてもこの

不気味な静けさはいったいどう

いうことなのだろうか。巣に着

いても依然静寂のままだ。

遊
ア
ガ

番L
■画

●『ネットワークラリー』チャンピオン勝ち抜き戦

毎週火曜日の夜9時に同時スタートのラリー大会。5週勝ち抜

ければ、グランドチャンピオンに認定されるぞ。そして、チャ

ンピオンには0F(オリジナルフォーマット→メール用のオリ

ジナル便せんのこと）がもらえる。

2／14

21

28

急いでいるのに、ファーブル

はアリ地獄に落っこちてしまう。

しがみついている彼を見下ろし

て､ひょうきんアリが｢アリ？」

なんてダジャレをとばす始末。

なんとかしてよ～／ ●バレンタインスペシャルrオンライン相性占い畠

血液型、星座、性別、その他さまざまな観点からキミにぴった

りの恋人像をお答えする。そんな相手からチョコレートをもら

えたら最高だね。恋人像のほかにも、ぴったりBBSやぴった

りゲームソフトも答えちゃうから、お楽しみに.／

●1万人のジャンケン大会Part3

グー、チョキ、パーのいずれかのデータをメールて送って、全

国の入を相手にジャンケンをする。単純だけど、なぜか熱くな

るジャンケンは、好評につき第3回めだ。

2／14ｅ
巣
の
中
は
ま
っ
暗
な

迷
路
。
ど
う
進
む
か

ｅ
ア
リ
地
獄
に

う
っ
か
り
足
を

つ
っ
こ
ん
で

ｅ
命
が
危
な
い

と
い
う
の
に
、

ふ
ざ
け
る
な
／

－ミリ？／ 2／21
まっ暗な巣の中をそろそろと

進むファーブル。注意しないと

迷ってしまう。こんなところで

迷子になっては電話代がままな

らない。マッピングしないと命

提

あるアイテムを使ってアリ地

獄を脱出したのはいいけれど、

どんどん太陽は沈んでいく。こ

のままだと、巣に着くまえにま

っ暗になってしまいそうだ。や

がて、巣のある木の根元までや

ってきた。

取りだ(困ったときは右のマッ

プを参考にしてね)。

静けさの中に隠された事件の

真相は意外な方向へ．…．．。
’
’ ’

F
調
裳

一

③木の枝にある巣の場所は、ファ
ーブルにとっては絶壁だらけの山

の上にあるようなもの

③スズメバチの女王が激しい攻撃

をする。負けてはなるものか.／

ちょっと古いハナシですが、11月

のリンクスの｢人気BBSベスト

15｣で､このめいおう星通信がベス

ト3に入りました。いつもメール

をありがとう。今後も幅広い参加

をお待ちしています。では、今回

も初メールを紹介しましょう。

猫■’
茜

＆ 扉
●

.

葱,

ロ

‘縦臘〆
<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナシヨナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞075-251-0635｜■

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークケーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてくださいc

I
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■
ソニー

a03－448-3311

1日発売予定

･､鶏』

鶴

2月2
Ｉ

2月号でディスクにカードを作って

遊んだら、今月はカードはカードで

も紙に印刷して遊ぶことになった。

カラーブリンタと『プリントショッ

プⅡ』で出版社ごっことﾙｺうわけ。

一

プリント THIp|’ シ ョ ッ プ 園媒体

Prim
デスク,トップ,パフリシング

DTPソフ

11叩Ⅲ
[声画ｸ/2+("RCM)

、
対応機種

1合

VRAM 128K
ク･トシ

ｾー ブ機能 ディスク

トで遊ぶ 価格 12,800円蕊

カラーブ0Jソタで作る力一群の美しさ ●

■DTPソフトってなに？

ここのところ、ワープロ打ち

出しの手紙や八ガキ、告知の張

り紙なんかよく見かける。その

ほとんどは同じ大きさで同じ形

の文字がてるてると並んでいる

だけで、手＝きよりも字が読み

やすいだけの、シャレっ気のか

けらもない印刷物だったりするc

デスク・トップ・パブリシング

(机の上で出版する)ソフトとい

うのは、手紙やハガキ、そして

バースディーカードなどをシャ

レっ気たつぶりに作るためのソ

フトなのだ。

というわけで､『プリントショ

4 ，イメ ・メン 横断幕■

I 綴
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③『~プリントショップ°IIAのメイン・メニュー。イラストがおもしろい 鋒、望,少｣■#貯耐'軸U品､負

ツブII』をたちあげてみよう｡タ

イトル画面が出たあと、右のよ

うなメイン・メニューが表示さ

れる。カーソルキーの上下を押

すと、画面右側のグラフィック

が、そのモードで作れるカード

のイメージイラストに切り換わ

る。とりあえず、いちばん上に

あるグリーティングカード(辞

書で引くと、誕生祝いや病気見

舞いなど、贈ることばを印刷し

たカードのことだそうだ)を選

んで、なにかのカードを作って

みるとしよう。

■バースデイーカードを作る

グリーティングカードを選ぶ

とSつの選択肢が表示された。

はじめて使うのだからデータを

読みこむことはできないし、デ

ザインに自信があるはずない。

もちろん、という気分で用言さ

れているデザインを使うことに

しよう。

用意されているデザインの種

類はバースディー､クリスマス、

バレンタイン、記念日、感謝状、

(HBP-F1C)で印刷すると、

1枚の紙に右ページの左上のよ

うに印刷された。ハッピーバー

スディーの文字が天地逆になっ

ているのでヘンだと思うかもし

れないが、これは、この紙を4

つ折りにしたときに完成品にな

るように印刷しているからだ。

｢誕生日によせて｣のところが表

紙になって、開くとハッピーバ

ースディーとなるわけだ。

招待状、メモの7つ。無難なと

ころでバースディーカードを作

ることにした。

バースディーカードを選ぶと、

だれにカードをあげるのか間い

てくるので、この記事を作って

いたとき（1月中旬)にいちばん

誕生日のちかかったFFBのバ

ボあてにしてみようか。

最後にカードのイメージを画

面に表示させてチェックしてか

ら、FFBの39ページで紹介し

ているソニーのカラープリンタ
ー‘■-皇セュー．…1月謁舗葬厘亜置禰匙41,乱121
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躯室ﾘﾝﾀで印刷①パー ｽデｲ=ｶー ド】
ー

’ ■■11＝’ヒー■■■■

ここは表紙の裏になる。個人的

なメッセージはここに直筆で害

〈。開くまで見えないというと

ころにおくゆかしさを感じます

9

な
祷
樫
鍛
職
郵
劉
騨
謝
箏
釧
馴
劉
蕊
剰
鋤
識
畷

亀
垂
宇
顕
時
●
肉
》
回
も
溺
官
十
亨
垂
．
正
寺
河
ｊ
噂

ここは裏表紙○いちばん下にク

レジットを入れられるようにな

っている。それ以外は白いまま

にしておくのがふつうらしい

■士

軽

簿謬慧今一

P 手 寺 琴 壼 壼 寺 毫 守 切 琴 雫 詞 , 子 守 目 蓋 壷 ‐且

文割2種十絵瀞ら126種十線19種のおもしろさ ●

【12種類の割用意されているデザインで作

るのはかんたんでいいけれど、

同じパターンのカードばかりで

はあきてくる。そんなときは、

自分でデザインすればいい。

デザインするときにも、いろ

いろと強い味方がいる。文字の

種類は12もあるし(4倍角にし

たり斜めに傾けたり、袋文字に

したりできる)､バースディーカ

ードのケーキのような絵がらが

'26種類あり、カードのまわりを

飾る線も19橦類用意されている

のだ。これらを、線の種類、使

う絵から、絵がらの置き方、文

字の種類、本文と本文の置き方

という111頁に選んでいけば、オリ

ジナルのカードデザインができ

あがる。気に入ったら、デザイ

ンをディスクにセーブしておく。

そうすれば、つぎからは用意さ

れているデザインと同じ要領で

オリジナルデザインのカードが

作れるようになるぞ。

し」

､

。
こ
の
あ
と
い
ら
な
い
部
分

の
絵
が
ら
を
な
く
し
て
完
成

ｅ
絵
が
ら
の
大
き
さ
も
指
定

で
き
る
の
が
う
れ
し
い
ね

鱈
か
ら
の
孟
塞
方

電
い
ろ
い
ろ
あ
る

Gもともとアメリカ

のソフトだから、英

字に強降漢字やがな

文字に弱いわけだ
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厩言刃ｸ/2＋

媒体

一致
厩言刃ｸ/2＋対応機種 ヤ

仁

も
パックマニア

JA
令128KVRAM

ｾー ブ機能
さ
い
“
令

領
令

乍
煮や

炉

や
紅

価格|6,800円

ボクは諺ｬ脚が
で守るようになった

： 、

一
８虚 9

●

もう何年もまえに｢パックマ
はや

ン｣というゲームが流行った｡黄

色いまんまるのキャラクタが通

路に落ちているつぶつぶ(エサ）

をひとつひとつ食べていく、と

いうゲームだ。敵もかわいいし、

しかも敵の出現位置や面クリア

のパターンがいろいろあってす

ごく熱中した。とくにアメリカ

でうけまくった。その人気がゆ

えに続編が登場。それがこの立

体『パックマン｣こと｢パックマ

ニア』だ｡ゲームの単純さがなか

なかシンプルで楽しい。

前作では敵にはさまれたら－

巻の終わりだったパックマンも

ジャンプの技を覚えてレベルが

あがった。しかも、空中で方向

を変えることだってできる。な

んだかずるいような気もするけ

ど、敵をよけるためにジャンプ

したことによって、エサを食べ

残してしまうことしきり。その

うえ、ジャンプ後の着地はおっ

とっと､とつまづきがち◎だか

ら連続ジャンプなんて技はむず

かしい。ジャンプを使いすぎる

と疲れはててしまうので注意。

■ワシ･諺ｬ”
④はさみ撃ちをねらう

インキーをジャンプし

てかわす。i匹ジャン

プは基本の技だ

■ツー･諺ヤ”
。と・こどこといっしょ

にきた2匹を飛び越え

る。2匹分に固まって

たら何匹でも可能

■かど･諺ヤジブ
。曲がりかどと敵をジ

ャンズカベは越えら

れないけどかどは平気

ちょっとした近道技

一
総
一

|建畿
③まだ開発途中なので変わるけど、

左がメイン、右の上からロゴ・ハ

イスコア・現在の得点なとﾞ

エサをすべて食べてしまえば

面クリア。面が進めば、敵がス

ピードアップしてさらにむずか

しくなっていく。

3．
し|ド 逆襲厩バワーエサで

得点アップ
ブロック･タウン

前作のにもあったように面の

隅のほうに大きめのエサが4つ

落ちている。それがパワーエサ

で、食べると敵が冑くなってい

じけて急に弱くなってしまう。

このときパックマンは敵にかみ

ついて得点かせぎの逆襲ができ

るようになるのだ。

パワーアップのそのほかのも

のは、一定数のエサを食べると

出現する高得点用のフルーツタ

ーゲットや、スペシャルアイテ

ムがある。スペシャルアイテム

には①敵がいじけてかみついた

ときの得点が高くなるダブルエ

サeパックマンのスピードが速

くなるスーパーエサ⑧かなり高

い得点のノーマルターケットの

B種類がある。

それぞれの組み合わせで高得

点をめざすのだ。

■■
ｅ
黄
色
い
大
き
め
の

エ
サ
が
パ
ワ
ー
エ
サ

だ
。
こ
れ
を
食
べ
て

強
く
な
ろ
う
／
、

画
，一

子
牛
都
城

P

ｅ
パ
ワ
ー
エ
サ
を
食

べ
た
途
端
、
敵
が
青

く
い
じ
け
る
。
さ
っ

そ
く
か
み
つ
く
そ
／
、

句

。
か
み
つ
か
れ
た
敵

は
目
玉
だ
け
の
姿
に

な
っ
て
逃
げ
出
し
た
。

パ
ッ
ク
マ
ン
強
し
ノ
．

4

一

ｰ

画 且
ゞ

ゞ
”ｰ

ｰ

ｰ

ご
K’ - q

ぬ

筆鑑．ｰ

I』

｛
芦
．

与
。
｜
度
か
み
つ
か
れ

た
敵
は
最
初
の
出
現

位
置
に
戻
っ
て
復
活

す
る
。
し
ぶ
と
い
？

ｰ

ｰ 』 ｰ ｰ
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理

轍・”
パックマンの敵は全部でB種

類7匹。コモンというやつが兄

弟でいるから1匹増える勘定だ。

B種類の敵は行動に特徴があっ

て、つきまとうのやきまぐれな

やつなどいろいろ。敵の性格を

よんで行動することがいちばん

大事だ。右にまとめておいたの

で研究してほしい。とくに赤い

クライド(昔､日本でアカベエと

よばれていた)はいちばんジヤ

マ。パックマンより足が速いの

でやられやすいのだ。兄弟のコ

モンはジャンプするから、これ

も困りものだ。

ボワ篭困らすうるさい敵琶紹介します

PiNKYビﾝｷー
9F

で

型

~墨』I■■〆
追っかけモンスター／親分格。怒

るとスピードアップする

I

§|蕊篶黙認誠：
待ちぶせモンスター／先まわりす

るいじわるなやつ．

ngmKVフﾘﾝ孝一脇､I(OMMONｺﾓ，

●

INKYｲﾝｷー
〃、

北
一

八

＆

瀞筆』●恥。
リ蕊嚇総鰹揺｜謡耀蔚羅ジ錆≠

きまぐれモンスター／クライドと

共同ではさみ撃ちをねらってくる
L

③基本ワールFはα孔弓ウシ際は23。
‘里二

a

、『

ご§・
＝。

L

左のページでマップになって

いる面と右に紹介しているS面

をあわせて､面は4種類｡それが

敵のスピードが速くなったりし

て、難易度をアップして繰り返

し登場するという仕組みになっ

ている(下の全体の構成という

表を参照のこと)｡面の基本構成

であるマップは変わらない。

前作にあったワープはないけ

れど、右や左へ行くと一周して

またもとに戻ってくる面がある。

パックマンズ・パークとサンド

ボックス・ランドだ。出会いが

しらに敵にバッタリ、なんてね。

○全体の構成

JUNGLYSTEPSSANDBOXLANDPACMAN"SPARK
Ⅲ 鑑 鱗

いちばんアメリカっぽい面。まん中

の赤と白のストライプは星条旗のよ

うだし、黄色いエサは星のようだb

カベがないのでやりやすいはずだがも

面の名のとおり、ここはパックマン

をデザインした公園のようだb黄色

いメタル板のようなパックマンと敵

のモンスターがかわいい／

砂漠の町がテーマ。ピラミッドとオ

アシスとが、きれいに配置されてい

る。水に映るピラミッドはとくに美

しい。左右へいくと元に戻る面だ6

牽廠群漫綴

I
零
．
雁
・
が

ノ
”
”》

一
一 ⑫

全…今ノ

③砂漠の町を

うろつくパッ

クマンなのだ

③赤白のスト

ライプは星条

旗のイメージ

Oまん中にオ

アシスが見え

てきたぞ.ノ

③誰もいない

と寂しいパッ

クマンだった

③左に見える

のは敵をかた

どった金属板

石
'~＝一一一一一一

＄

③公園の外に

はパックマン

の文字がある

凸
蠅
簿Ｊ

，
●
人

口
．
咄
輔
品

も
咄
ｑ

卜
■
■
Ｆ
１
ト
ー
ｌ
卜

z多可

可

‘ ”、 畷 ,

③得意満面の

顔がほほえま
’l、〒きIト
ン曹一嘗 今

③カベがない

と視界が広く

てよろしい

③こんなとこ

ろにジャマじ

ゃないかよ～

③公園の中心

部をうろうろ

さまよう

③クライドを

ジャンプでか

わして逃げろ

③右にあるの

がパックマン

の金属板.／’
F~啄ワ摩

『
鴬.。

１
画
■

●
■■

IF

目

l:！
fWWWWYや刺

由
ノ
”
〃

一一一

澱,
城昼

の
を
だ

、
‐
面
端
の

園
唾
蕊

力
左
な

こ
と
橋

③この面が終

わると最初の

面の絵に戻る

③どうも変に

食べ残してい

るようですね

③水面に映る

ビﾗﾐｯドが

きれいでしよ

③あちや一、

みんな寄って

くるなよ.／

③右のほうに

橋のようなも

のがみえる
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面の名前 ワールド ラウンド

パックマンズ

パーク

サンドボックス

ランド
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当
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ゲームの主人公は新間記者の巳

人。はじめは世界各地で起きた

原因不明の奇病の捜査が目的に

なる。手掛かりは奇病で倒れた

人たちが持っている冑い石だ。

青い石の出どころや、発病者の

人間関係を洗っているうちに、

古代ペルーの邪神教団の呪いや

邪神僧の影が見えてきて、主人

公巳人も深みにはまっていく。

まがまがしい死に顔がまるで

ホラー映画のノリで出てくるミ

ステリーAVG｡ゲームはコマ

ンドを選択して進めていくのだ

けれど、謎解きよりもぶきみな

ストーリーの展開を楽しめる。

また､ゲームを解き終えると｢ア

プリシエイションシステム｣と

いうモードで、最初から最後ま

でをとおして見られるのだ。

ま
ラ
テ

ホ
ス

捜査にのり出す主人公2人
2人ともロンドンポスト誌の記者。

突然発生した奇病にただならぬも

のを感じて、特ダネにしようと調

査をはじめる。また、この2人は

とても親密な関係て､もあるのだ。

●ブライアン＝パール
③デモ画面に出てくるあやしげな

集団。何かを祈っているみたいた

か~(､1禺然睾1千を

目撃する。調査

に情熱を燃やす

ロンドン行
飛行機で

きの別々の場所で事件が罪牛したノ
原因不明の奇病は、ペルーと全身が緑色になり、血管が浮き

日本で偶然にも同じ時刻に発生出てミイラのようになってしま

した。そしてロンドンへ向かうう。発病者の日人に共通するの

飛行機のなかでも。症状はどれは宝石のようにカッティングさ

も共通して、突然苦しみだしてれた冑い石を持っていたことだ

で

日本での奇病事件の調査をしよう！'●エリスーミラー

と、出張先からロンドンの編集部リ⑧ブライァンの同僚。
へもどろうとしたブライアンは、i事件を調査しようとブ
偶然にも飛行機内で隣人か同じ奇：ライアンにすすめる

1蕊烈獺崖鰐ルフ顧笠
然にも飛行機内で隣人か同じ奇

病で死ぬのを目撃した。被害

者は西ドイツの保険会社、

G・I．Uの営業本部長のガ

ルンードッペス。ガルンは死

ぬまえに、ブライアンの手に

する雑誌に出ていたデュマと

いうペルーの占師のことを気

にしていた。ガルンはデュマ

j｡から｢手にしたものを捨てな
、ければ呪い殺されるである
しう」と予言されていたのだ｡そ

Pして予言どおり死んだガルン

可の座席の下には、キラキラ輝

、〈青い石が落ちていた。

"、ノレーーC二コとスピーチをしている最中にB
倒れた。シュミットの死体は警察

最初に発覚したのはペルーだ。西にあずけられた。警察での検死は
ドイツ最大の建設会社、バイエル原因不明の奇病でかたづけられた
ン・カンパニーは、ペルーにおいのだが、じっは青い石を持ってい
て、ピラミッドを移転してその跡たのだ…...。
地にダムを建設するという工事を
行っていた。無事に工事も終わり、“･偽織皇豆;号L･鱈ﾇ"今▼よ､""鼻弐職“▼拳&饗建、

,ﾑ

■
ｄ
且

はなばなしい落成式を開いていた

最中に事件は起きた。発病者はバ

イエルン・カンパニーの副社長、

ゲイツーシュミット。ダム建設の

指揮をとり、完成にあたって二コ

,ろつの事件に共通する
,のは､この青い石だノ O左側の紳士がガルン。ブラ

イアンカ読んでいた潅志のデ

ユマの記事に興味を示した▼ 宙

ｅ
エ
イ
ミ
は
青
い
石

の
ペ
ン
ダ
ン
ト
を
。

ほ
か
の
被
害
者
２
人

も
、
同
じ
よ
う
な
青

い
石
を
持
っ
て
い
た

イ
ー
、
ミ
＋
ひ
圭
弓
、
厚
戸
口

再
・

4

日本の事件発生地は新宿。アメリ

カの少女、エイミーハミルトンが

日本の文通相手を訪ねてはるばる

やってきて、楽しくお茶をしてい

た。エイミの胸に輝くのは、西ド
も

イツにいるボーイフレンドのハイ

ンツーシュミットからもらったペ

ンダント。｢彼は私に気があるらし

くて、こんなきれいな青い石のペ

ンダントをくれたのよ｣など､話に

花力椰咲いている最中に奇病に襲わ
れたのだb

⑧右側の赤毛の女の子が被害者のエイミだ

③デュマの予言を笑いながらブライアンに話したあと、ガルンは急

に苦しみだし、ひどい姿になっていった。死体を調べてみると….”

llll~Imは腓1y&!|!のものです。Cエニックス
114



上

とはI簾事件の関係者が口にする「
蟹驚

聿件を調査すべく、エリスは

日本での発病者、エイミがいる

病院へ取材に出かける。一方、

ブライアンは、ガルンの手帳に

=いてある住所を頼りに、リマ

大学やペルー髻察、占師デュマ

のところへも足を運ぶ。また、

飛行機に同乗していた友人の工

ドガーースミスから『悪魔の福

音』の話を間かされたが……。

ブライアンは調査を進めていく宙

ンのメモにあった住所から、リ

マ大学や占師デュマのところへ

も出かける。リマ大学の考古学

者、モリアム教授はガルンとは

親しくないというが、なにかあ

第日の発病者のガルンを、同

乗して い た 細 菌 学 者 の工ドガ

ーースミスにあずけ、ブライア

ンはロンドン空港へと降り立つ。

報告のために編集部にもどり、

●

③顔が変化していくときのグラフィックはスフ°ラッター／(これは88版）
やしい。教授は以前、シュミッ

ト、ガルンとともにペルーに調

査に行ったことがあるという。

ひといきついたあとにエドガー

の病院に出かける。ガルンは手

当てのかいもなく死んでしまっ

たらしい。そしてエドガーから

『悪魔の福音』という本を見せて

もらい、本のさし絵に緑色の顔

を見つける。エドガーの説明に

よると、この本は13世紀の北イ

タリアのデムリエという村にい

たデバインーハウエルという人

物が＝いたもので、邪神セヴァ

と正神ユーサーとの戦いと、セ

ヴァを信仰する邪教について記

されているらしい。さし絵の顔

は、奇病で死んだ人と同じに見

える。また、ブライアンはガル

鱸の福音』
古美術商の
ストパから

ガルンの
電話番号
リマ大学

魔ﾒモの
は
だった

鴨
胸
批

1
画

'好

弾'

ら編集部
う
アン“

空
ヘ
ブ

港か
同か
ライ

ガス
鶴，＃ 腰~.f

ﾖ蕊

，塁
肘猫

h

胃､、

’ ③エドガーが以前ペルーのこの店

で-悪魔の福音を買ったという。

店の主人のガストバは、邪神セヴ

ァが復活しようとしているという

③モリアム教授はガルンの死に

｢やっぱり」という。教授のことば

からガルンたちの死因は邪神セヴ

ァの呪いらしいことがわかるのだ③空港で編集部に電話を入れる。

すぐにもどって、まのあたりにし

た事件について報告しなくちゃ

凶ﾚー ﾍとつながる櫛職雰事件は古代
占い師デ
恩わせぶ
不思議な

ペルー警
なぜあの
青い石が

に察
！

の．
鞘
一

の
》

マ
で
篝
罵

ユ
リ
予

難

にしたのは、怪しい黒い衣に身

をつつんだ邪神僧だった／事

件に影を見せては立ち去る不可

解な邪神僧、そしてなぜかブラ

イアンの夢に断片的に出てくる

ペルーらしき地形、はじめて会

うはずのデュマを|栗かしぐ思う

ブライアン…････謎は古代ペル

ーへとつながる。

エリスとブライアンの熱心な

調査により、奇病の原因は吉い

石に封じこまれた邪神セヴァの

呪いだとわかった。また、ブラ

イアンは夢でペルーらしき地形

を何度も見る。そしてパルドン

警部が青い石を手にしている夢

を見るにいたり、ペルー豐察へ

と急ぐ。そこでブライアンが目

で

国

１
曲§

､潔

i』

③事件の鍵を握る占師。ブライア

ンに｢自分の正体に目覚めよ」と

いうが……。（これは88版）

Oペルー警察のパルドン警部。青

い石なんかどこにもなかったとい

うのに、なぜ持っているのだろう

ｰ一

功

これが『悪魔の福音』だノ
事件に深くかかわる悪魔の福音』。エドガー

の話のとおり、13世紀にデムリエの村のこと

ばて書かれたもの蔵デムリエという村の人

はみんな今でいう超能力者で、この本は正神

ユ宗サーを信仰し、とくに強大な力を持つ悪
魔祓師デバインーハウエルという人物が書

いたものだという。本によると、邪神セヴァ

は正神ユーサーによって滅ぼされ､4つの｢セ

イント・ストーン｣に封印されたらしい。

③まがまがし〈蛇がからん

だ飾り。奇病の原因といわ

れる呪いとはなんだろう ③かけつけたブライアンをあざわらう邪神僧。いったい何が目的なのだろうか
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ｅ
デ
モ
で
は
、
各
キ
ャ
ラ

ク
タ
が
自
己
紹
介
す
る

のパラメータが用意されていて、

これらのパラメータの量によっ

て、キャラクタの打ち方が決ま

ってくる。

また、初期状態でもI烏きのア

フロデイーテ、すぐに降りるシ

『雀蒙①』、「今夜も朝まで

POWERFULまあじやんE』、

『ぎゅわんぶらあ自己中心派』な

ど話題の麻雀ソフトが移植発売

されていくなか、「コナミなら、

こんなに楽しく麻雀が でき

『雀蒙①』、「今

POWERFULE
F羊、 ，圭引ゴヘノラ､､.一一「

r牌の魔術師』では、対戦相手

となるキャラクタの性格を設定

する性格設定モードがついてい

る。
トノー

この性格設定モードには、立
一テ タンヤオチンイツ

直・鳴き・断公・清一など7つ

モン、染めのペンギンなどユニ

ークな性格設定になっている。

なお、この性格設定は、実戦

対局に限り新10倍カートリッジ

のSRAMにセーブすることが

できる。

る./」とMSX界の大御所･コナ

ミが自信を持って作ったオリジ

ナル4人打ち麻雀ソフトがこの

「牌の魔術師』だ。

『牌の魔術師』は、ペンギン、

スナッチャー、ゴエモン、ポポ

ロンなど過去のコナミゲームに

登場した人気キャラクタB人

(？)のなかから対戦相手を選ぶ

ことができる。麻雀自体も、人

工知能っぽい思考ルーチンを搭

載した本格麻雀になっている。

ｅ
相
手
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③サイコロを2回振って親そ決定

する

③｢牌の魔術師』は対戦相手を決

めることから始まる

③親から順次酉酬卑されて、東｜局

が開始される

③表示されている4枚の牌のなか

から｜枚選んで場所決めをする

躯
贈潮鬮‐'露悪
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ポポロンの奥さん。鳴き虫、染め

好きだが手は安い。ドラがらみに

なるとチョット怖い。
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メンゼン狙いで、テンパイソクlノ

ーチ。待ちの良し悪しなど考えな
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グラディウスシリーズの悪玉。正

統派の打ち方でリーチがかかると

絶対振りこまない。
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『牌の魔術師』では、ムッチン

プリンの女の子がでてこないし、

イカサマ雀士も登場しない。

しかしながら、対戦相手がボ

ン、チー、ロンとしゃべってく

れる音声出力機能やBGMの曲

目(4曲)選択機能など麻雀を演

出してくれる心憎い機能がしっ

かりとついている。音声出力は、

アプロディーテは可愛らしい女

の子ぽい声で鳴き、モアイは低

いドスの効いた声で鳴くなど各

■
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訂;|黒鬮●キャラクタらしい特徴のある声

で鳴くようになっている。

この『牌の魔術師』には、練習

畠

鍾專襄
｜練習対局｜

練習文媚は、入門者や初心者向き

の麻雀になっている。

ボン・チー・カンができる牌が捨

てられたときや和がれる牌力拾てら

れるとウインドウがひらきプレイヤ

ーの指示をあおく．ようになるなと親

切設計になっている。また、対戦相

手の手牌が丸見えになるオープンモ

ードもついている。
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05000点差でスナッチャーを振り

切ってトッーフになる

O負けた相手は、怒ったり泣いた

り、まあ楽しい／

③東｜
系式
一門皇

局立直一発の跳満を和が

いさきがいい

ルール顕正則肩
至=一一一一一一一一一-一一

｢元~三~ﾌr~"雷~1

×四連刻

× 大 車 輪

×稲ウラ

Oダブルロン

O二翻縛り

了

O食い断公

×自摸平和
妙に違っている。そこで､寺牌の魔術

師』では､プレイヤーが日頃なれてい

るルールで打てるようにルール設定

モードをつけている。ルール設定は、

食い断公・自模平和・十三不塔・流

し満貫・八連荘など10琶頁のルール

を採用するかどうかて決める。

’

1

十三不搭

流し満貰

八連荘

・鵜

Ｏ
Ｏ
ｘ 縛り

Ol0種のルールの有無を設定③これがオーブンモード
一 一 一 一

路エモフ娘
，
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唾

嬉冒湾一一1宿宝評一一、
霧蚕津~－－1雁7翠一:

霜二買一~一三〕唾

アプロディーテの旦那。強く賢く

臨機応変に打ち方を変える。見方

を変えれば中途半端。

一
一
妄
一

唾一
唾晋一1厩両駕一~三

錘

南イースター島より飛来。食いタ

ンてサクッと禾肋､､るかと思えば陰

険に国士をねらってたりする。

神出鬼没。根が単純なのてチンイ

ッ、ホンイッなどとにかく染めた

がる､

盗人代表。点棒の盗人として名を

とどろかせる。コソクな打ち手て．

なにをやるかわからない。
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ウルティマのキャラは、はじ

lテイ閂I吐方ｲ乍二、イ周!|辻'十2余夫

卜を振り分けたときにできる。

すばしっこくて頭の弱いキャラ

とか、力は強いがにぶいキャラ

ウルティマ世界の入口は右の

マップのあたり。気がつくと見

渡すかぎりの平原に立っていた。

の目的は、「邪悪なる魔法使い、

モンデインを倒してほしい｣と

いうことだったけれども、いつ

めに個性を作る。個性は、強さ、

すばやさ、体力、魅力、賢明さ、

知力のBつの能力(はじめはす

べて10)に､30のボーナスポイン

なにやらよくわからないが、左

のほうに建物のようなものが見

など、けつこう思いどおりにな

るので、ついついキャうがかわ

たいモンデインはどこにいるの

だろう。そしてどうすれば倒せ

いくなるのだ。

そして、個性に見合った種族

と職業を選び、性別を決めると

とりあえず名前のないキヤラが

できる。このキャラに名前をつ

けてディスクにセーブすると、

ウルティマ世界での勇者候補が

1人生まれるのだ（1枚のディ

スクに4人まで住める)。

え、すこし歩くと、右下のほう

には夕ﾝジｮﾝの入口のような

ものが見える。この世界に入る

ときに渡された古めかしい地図

の、右端の大陸にいるようだ。

地図をもらうときに間いた冒険

るのか？

うだうだ考えながら歩いてい

るうちにふと気がつくと、食料

がどんどん減っている。このま

まではいけない。とりあえず右

のほうに行ってみよう。

⑧ボーナスポイントを振り分ける

。
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卜-（ 平原にいるモンスター
始右壱左壱わかち芯いまま冒険開左 わ壱

鐘鐘

平原をウロウロしているモンスタ

ーはかなり好戦的だ。勇者のほう

によってきて、勇者と接触するや

いなや攻撃してくる。そんなとき、

勇者は自分の上下左右にいるモン

スターを手持ちの武器で攻撃する

のだ。ちなみに、飛び道具なら、

すこし離れたところにいるモンス

ターも攻撃できる。

さて、とりあえずブリテイン

という町に行き着いた。町の入

口には衛兵が立っていた。検問

されるのかと、ちょっと入るの

に抵抗があったけれと話してみ

たらけつこういい人なようで、

｢カウンターまでどうぞ｣とかい

ってくれた。と、はじめは思っ

たのだけれど、どうもこれは会

話ではないようだ。だって、ま

わりに人がいようといまいと､

話をしようとすると、どこから

ともなく同じｾﾘﾌが返ってく

るんだもの。これはどうやら町

の人たちとの会話でいろいろと

ヒントを集めるという今様のパ

ターンは通用しないようだ。

とりあえず、「FOOD｣の看

板がさがっている食料品店へ行

って食料を補充。食い物の不安

がなくなったらとたんに－杯や

りたくなったので、「PUB｣へ

行って冷たいやつを飲んだ。と

そこのおやじが､｢おもしろいこ

とを教えてやろう｣とかいって、

タイムマシンのことを話してく

れた。どうやら、ヒントはパブ

にあるらしい。

なんとなく目の前が明るくな

った気分で、ブリテインの町を

出た。そして、すぐ右上のお城

に入ってみた。□－ドブリテイ

ッシュの城だ。町のときと同じ

はあちらにいらっしゃいます」

という声が間こえる。奥の部屋

まで行って、いかにも王様らし

い人に話しかけると、「ザ･ロス

ト・ソウルの記念碑に行ってほ

しい｣といわれた｡そこまで行け

ば新たなる道が開けるのかもし

れない。でも、その記念碑って

どこにあるのだろう。とりあえ

ず、この大陸を歩きまわらない

といけないようだ。

お城をあとにまたてくてくと

歩きはじめた。お、上のほうか

らへんなヤツが歩いてくるでは

ないか。だれだろう？とか思

っていたら、接触したとたんに

攻撃してきた。モンスターだっ

たのだ。

３

③モンスターに接触すると戦闘に
』

ダ ンジョンでの戦い 9－、〆0つ

ゞ－房一一一一

ダンジョンは平原とちがって3D

表示になるため、勇者の向いてい

るほうにいるモンスターしか見え

ない。それなのにモンスターはと

ころかまわず後ろからも横からも

攻撃してくるのだ。ドキドキ。
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右上の部屋にいるのが王様だ./ ､一イ 宇宙で の戦 い

ブリテインの町 のいるエリアまでワープしていく。

そして、ワープアウトしたら、3

D表示の宇宙空間をさまよいなが

ら敵機を探して照準に捉らえ、レ

ーザーで撃ち落とすのだ。

宇宙での戦いはなんと3Dシュー

ティングなのだ。まず、49個のエ

リアに分けられた宇宙空間の、各

エリアのおおまかな状態が見られ

るマップをたよりに、敵の宇宙船
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ところ変われば戦闘ｦつ壱変わるろ （ Oシヤトルに乗って宇宙へ出発049個のエリアに分かれている

１
１

平原では接触したとたんに攻

撃してきたモンスターにあわて

て、逃げてしまった(ああ､勇者

にあるまじき)。それから、はじ

めてダンジョンに入ったときも

後ろから攻められてアワくって

逃げてしまった。

お金をためて宇宙に出たとき

も、急にSDシューティングに

なったりしたから、敵を1機も

落とせないうちに燃料が切れて

ゲームオーバーだった。シーン

ごとに戦いのｺﾂがちがうから､

慣れるのにたいへんだ。

三

Dシューティング③商幟発見。照準をあわせろ.／③いよいよ3
ノ
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ツインビー日
2人て協力してガンガン撃ちま

くる｢ツインビー｣。1人でも遊べ

るけど、なんといってもこのゲー

ムは2人プレイが楽しい。もうひ

とつの楽しみはベルでのパワーア

ップ。何種類かの色のベルによっ

て、バリアやスピードアップなど

いろんな装備を得られる。2人プ

レイのときは、ベルの取りあいも

また楽しいというもの。

鼠whイジヤガー屋｜
まさに知る人ぞ知る名作シュー

ティング。当時にしては、背景の

グラフィックや敵の攻撃パターン、

種類も豊富で、自機の攻撃は単発

から2発ずつの攻撃へとパワーア

ップする。途中、巨大要塞も登場

したりして、ゲーム自体はかなり

楽しめる。シューティングゲーム

の原点にかえったような楽しさを

味わえるゲームだ。
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市
街
地
。
敵
は

編
隊
を
組
ん
で
飛

ん
で
く
る

“左のベルを撃

つと色と効果が変

わる。2人で遊べ

ば合体もできる
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ネメシス日
タイトルはちがっても、内容は

ご存じの『グラディウス』。説明の

必要もないと思うけど、横スクロ

ールのシューティングケームで、

敵を倒すと出てくるカプセルを取

。
⑧
ス
テ
ー
ジ
ー
の

火
山
と
ビ
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グ
コ
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ると、レーザーやミサイ

ル、オプションなどの装

備がそろうパワーアップ

型だbMSXのシューテ

ィングゲームのなかでも、

自信をもっておすすめで

きる秀作といえる。まだ

遊んだことのない人は、

すぐ,にでも遊んでもらい

たい。BGMもSCCに

なって迫力満点だ.ノ

勺

DK⑨NRNX
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や

③ベルを撃ちながら、敵も攻撃し

なければならないのでいそがしい

宮,.‐－‐‐一・・一

③なんとピラミッドが立ちならぶ

エジフ°ト（？）まで登場する
心
争

一
一 篝

、

タイムパイロット
画面せましと8方向に動きまわ

るシューティング◎タイトルどお

‘り時間を超えて戦うケームで、ひ

とつの時代をクリアすると、敵機

がプロペラ機からジェット機、は

てはUFOにまで、新型機へとか

わっていくのだ。
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③単純なゲームだけど楽しい一見していかにもレトロゲーム

というような｢スーパーコブラ｣。

ヘリコプターをあやつりひたすら

右へと進んでいくシューティング

ゲームだb攻撃は空中と地上の2

方向で、飛んでくる敵機と、地上

施設や地上からくるミサイルなど

をすべて破壊していくのだ。途中

の地上にある燃料タンクを破壊す
れば、自機の燃料が増えるという
しくみだ。

く包如4》

邉弓裳．
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1－争早秀
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亘
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BユヲgBBHX毛土s9B⑤

＝でき ZONE一②3 I ■ ■ ■ ■③時代がかわると敵機も上のよう

に新型へとかわっていくのだｳ､わ っていくのだしくみだ。③上下からミサイルが飛びかう

※回のついているケームは、スナッチャーの割llカートリッジに対応していてSCCの舟楽が楽しめます。＠コナミ
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パック･イン･ビデオ
da03-226-9491

『

ぴ

※自然画デモ

⑲
ボールを打つまえには、まず打つ

方向を決め、足場の状態を確認し、

3D画面へ。ここでボールのライ

(状態)をよく見て、クラブを選択
する。つぎに風の向きや障害物を

考え、弾道の高低トップ、バッ

クスピンを決める。そして、足場

を考えて方向の最終チェックだ。

打つ患えにﾁｴﾂ〃’ﾘ刀ﾚな設定でゴ”アー気分
.

④
コ
ー
ス
画
面
○
風
や

足
場
を
チ
ェ
ッ
ク
す
る

まず、B口表示の画面では、プ

レイヤーの視点から見たコース

の'|胄景が目前に広がる。コース

画面で打つ方向をすこしでも変

えると(右の力コミ参照)、SD

画面もそれにあわせて変わるの

だ。ほんとうのゴルフそのまま

に、風景に向かってボールを打

つ感じ。グラフィックもきれい

で、まさにコースをまわってる

感覚が楽しめる。

クラブのスイングやボールの

弾道(飛び方)も、なかなか忠実

にシミュレートしている。ちょ

っとでもインパクトがずれたり

もう、ゴルフゲームについて

は、細かい説明はいらないと思

うので、ゲームの特徴から紹介

することにしよう。つまり、ど

うリアルなのかということ。
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大
切
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ｅ
３
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画
面
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こ
こ
で

打
つ
方
向
を
チ
ェ
ッ
ク

一一,一‐!＝

…
③どこを打つかで弾

道の高低が決定する
’

’
1

響がでたりする。足場の状態は

巳とおりあるので、打つまえに

チェックしないと、ダフッたり

コースも、いろいろと難しく

設定されている。とくにアンジ

ュレーション(コースの起伏)の

トップしたりする｡ライ(ボール

の状態)も要チェックだ。

設定はじつにリアル。足場の状

態によって、ボールの球筋に影

するとスライスしたり、フック

したりして、なかなか難しい。

③コーヒーブレイクは、きれいな

画面と軽|央なBGMでひと休み

③ボールの飛び方がと

ても'ノアルでホントに

ｺﾙﾌｧｰ気分だ

③まず、コース画面で打ち出③3D画面になったら、クラ③パワーメーターで打つ力を③メーターの真下でショット
す方向と弾道の高低を決めるブを選択してテイクバック調整目を離さないのが基本真下でないと曲がってしまう

畢
〃

スキンズマッチは、各ホール

にかかっている賞金を、そのホ

ールでいちばんいいスコアを出

した人がもらい(タイスコアの

場合はつぎのホールへ持ち越

し)18ホールを終わって賞金額

の多い人の勝ち、というゲーム。

ツームストーンは、ハンディ

キャップをつけて競うもので、

持ち点(コースのパー数十ハン

ディ)の数だけ打ち終えたとき

に、いちばん先まで行けたプレ

イヤーの勝ち、というゲームだ。

のさる
患

賞金をかせいで道具(飛距離の

出るクラブやボール)をそろえ、

力をつけて上位の大会へ進む。

上位の大会に参加するには、下

位の大会での優勝経験と参加費

用が必要(キャディさんの費用

もかかるのが笑える)だぞ｡すべ

ての大会を制すると、ゴルフの

神様とのマッチプレイ、真の世

界一決定戦が侍っている。

プレイモードは巳種類｡トー

ナメントは1人用で、マッチプ

レイはもちろん巳人用。4人ま

でで楽しめるのが、ストローク

プレイとスキンズマッチ、ツー

ムストーンだ。

トーナメントは、芸能人大会、

国内プロ、世界プロのSトーナ

メント制｡持ち金＄100と1種類

のクラブセットとボールで始め、
〔．)パ･ノク・イン・ビテオ

⑧グリーンは、見た目は平面的

だけど、芝目に気をつけないと

なかなかカッブインしない。バ

ッティングは、表示されている

残りヤードから打つ強さを計算

してやや強めに攻めるのがコツ
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へ

囿和
手塚治虫原什

雰囲気と設定力

和登杁が行方不明!？ あ

手塚治虫原作の同名マンガの

雰囲気と設定が活きたアクショ

ン・アドベンチャーゲーム。

超古代文明を築いた三つ目族
しやら<ほうすlﾅ

の生き残り写楽泡介。育ての親
けんもち

剣持博士に額の第曰の目を隠し

超能力と異常な知能を封じるバ

ンソーコーをはがしてもらって
わ と

行方不明のガールフレンド和登

さんを探す冒険に出発する。

謎の敵の攻撃やトラップをか

わしあちこちで|胄報を聞き出し

て和登さんを追う。その背後に

は三つ目族の秘密が……。

ｅ
剣
持
博
士
は
物
知

り
な
、
お
医
者
さ
ま

Ｌ
■
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さ
、
串
、
■
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③ステージ2のロンゴロンゴ島は三つ目族の遺跡や秘密がいっぱい
③博士のほかに運命警部など原作

でおなじみの人物がたくさん登場

配行く手に待つ凸は…？
謎を追ううちに出会うさまざ

敵キャラと鋤戦Wまな敵との戦いや意外なトラッ

菫
プもこのゲームの魅力。

最初オーラだけだった武器も

次第に増えていく。

写楽の冒険は三つ目族の神殿
Oバンソーコーをはってくる

などステージらまで続き、それ

蕊:蕊謹ぞれ原作をベースにしたミステ

リーとロマンがあふれている。

畷
③意外な場所で意外な人に会い、

は三つ目族の秘密が……。
会話を通じて謎にせまっていく

鼈アイテムセ手に入れろノ
冒険のとちゅうで手に入れる

ガラクタからつくる不思議なガ e

閏‘；ﾗｸﾀｱｲﾃﾑがおもしろい。アイテム
名前も変だけど効果もユニーク

な の だ 。‐･－－－－1シ

｜I江團 雨
ほかに体力回復のラーメン、

鱸雪辨混予勇鯉一垂IILHII
0ラーメン③ラーメン

カアップのかつとびシューズ、
オイル

攻撃力アップのパワーなどさま

ざまなｱｲﾃﾑが用意されていガラクタアイテム
て、冒険の手助けになる。

|圏

|国 圖
トラップがいつばW ③ちよこま.かとおそうぽき族

最後にボス登場ノ

倉

O上下する台や風船に飛び乗

って渡るステージ｜の死の沼

②
天
神
鳥
。
ス
ー
パ
ー
爆
弾

ｅ
爆
弾
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③手ごわそうなボスが各ステ

ージの最後に登場する
○
脳
み
そ
ト
コ
ロ
テ
ン
装
置

③ツタにつかまって谷間を渡

るスリリングなシーン函③自分の幻影を出すクローン装置

”霧凝議篝
④
敵
を
追
い
か
け

て
倒
す
天
神
鳥 ’
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ppqⅡTpILDpFDOﾛﾛ

、＜~‐、、、、､､､、、、、－て－て－て

③ふつうに戦っていては勝て

ない。特殊な武器が必要だ

“

③ステージ2には砂地獄もあ

り、埋もれると死んでしまう③フショクガン③クローン装置一 ロ ー マ

⑧第3の目

122 Ol988NATSUME/1974手塚プロダクション

函
凹 圖

國

'癌 |圏
ロ■■■■■■



､'
一ダ

霊 ・1あう昌
『

△F
鍾
〆
、
要

言
や
》
・
一
心
巳
一
垂

｝
罷

喰
宮

l竃
ンキーソフトダ

ダ
〕

１

Ｆ
．
‐
・
も
、
Ｌ
■ 窓06-388-8177

〃 圏四媒体

|暦'2/2＋対応機種

１－
Ｌ

VRAM 12BK
F

rz寺WI
F

セーブ機能 ディスク
IUI

価 格 6,BOO円

／

騒鳥ﾙー ﾙはとてもかんたん
4人のキャラが、1000Gのおのではなく、同じところをぐる

金を元手に、いかに多くの資産ぐる回るようになっている。ボ

を形成するか、または他のキャ－ドのマス目には、リゾート、

ラをいかに破産させるかを競う農場、鉱山、工場の4種類があ

財テクすごろく。まず、ゲームリ、コマが止まったマス目に投

に参加するキヤラを選び、各キ資するかしないかを決める。投

ヤラをだれが操作するのか(．資すると、投資したプレイヤー

ンピュータかプレイヤー)を決のマークがついて、他のプレイ

めるとゲームスタート(つまりヤーがその場所に止まったとき

1～4人で遊べるということ)。に通行料を徴収できたり、銀行

すごろくのボードは、スターや証券取引所で農産物や生産物

トからあがりまで一直線に続くの収益を得られるのだ。

L I 川 I 川 1 －

1商品取引所
工場、鉱山で生産し

Iた物を販売できる

、

1

鋸行｜胃忠H
預金の利息'0%と'』L農産物の売上が入る，

4人

｜

’ ラッキー
ポイント

間

I～4回休

まされてし

－ ま うのだ

幸運、不運
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③'0人のキヤラから4人を選び、③メンバーを変更しなければ、9

相手を決める（コンピュータかブ回戦までできる。ポイント制にな

しイヤー)｡ケームの終了は銀行通っていて、トップが4点で順に3、

過 数か破産者数で設定する2，｜。この合計の勝負に なる

騒覺決め手は財ﾃｸ能力だ〃、

ルールはかんたんだけど、勝産性も上がる。だが、なにしろ

負はけつこう難しい。ボードに元手が1000Gなので、最初から

ある24の購入可能ポイント(銀高い投資をするとすぐ破産して

行、証券取引所、病院、チャンしまう恐れがあるのだ｡災害(台

スカードを除く）は､それぞれ価風､火事、地震)なんてものも発

格が違い、基本価格が高いほど生したりするしね。だから、最

通行料を高く徴収でき、物の生初は堅実に安い物件に投資し、

収入は通行料

と銀行を通過

したときに振

りこまれる農

産物の売上だ

通行料だけし

か収入はない

が、ほかの場

所より通行料

が高い

／収入は通行料
と商品取引所

に止まったと

きの生産物の

売上だ

通行料と生産

物の売上。生

産物は取引所

でしか売却で

きないぞ

着実に資産を増やしていくほう

がいいだろう。このゲームは､

いかにうまい投資をするかにか

かっているわけだから、プレイ

ヤーの財テク能力が勝敗に大き

く影響してくるぞ。

キャラの表情や会話がメチャ楽し

い。キャラの性格がまる見えで思

わず笑ってしまう。顔や会

話のｴデｨｯﾄもできる。／了
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③投資したい場所に来たら物件を

購入する。農場を買ったところ

③購入した場所に止まると、その

物件にあわせて投資できるのだ 丑
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ポッキー学園は男女共学なの

だが、学校のなかは壁を境に男

子部と女子部が分けられている。

:の日だった。このような不健全な
うれ

男高校生活を憂えた校長は、ある

'る。ひとつの考えを思い立った。そ

騨
①
こ

の

校
長
先
生
も

の翌日の朝礼にて､｢諸君おはよ

う。このたび、日頃親睦のない

キミたちのために催しを行うこ

とにした。題して、第1回、男

子選抜女子パンティ争奪獲得

杯／｣。

というわけで、校長印のつい

たパンティとブラをつけた日人

の女子生徒を学校内から探し出

すのが、このケームの目的だ。

キミは男子生徒の人選戦争に勝

ち残った、必殺すけこましの中

村とおるクンになって、コマン

ドを選択しながらポッキー学園

内をドタバタ喜劇的アドベンチ

ャーするのだ。

そのため、あ

んなことや、

そんなこと、

こ～んなこと

まで起こる毎

登場人物を紹介Lﾉて ･･おあと鮎ろしいようで
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春3号と春のズWヲ制し版の2本だてノだて
テーション・ファン
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園田MSX-AudiO
連載第B回目をむかえて、さらに『DS」

の新しい情報がわんさか、わんさか登場。

ではさっそく、B号の追加情報と舂号の

最新|胄報を、あわせておとどけしよう。

いずれも劣らぬ秀作ばかり／
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:弾倉｜
タコにはタコの打巧かたがある

ナムコからグレードアップし
コンテスト

たホームラン競争の発売予定も

あるけどrDS』のはそのダイジ

ェスト版。『ファミスタ』ファン

のためのサービスソフトだ。

さて、前回紹介できなかった

ものをピックアップしよう。ゲ

ームアーツからは、おなじみの

サムのアクションゲーム『バト

ルワーカーサム』と､ジャンケン

で戦うほんとうに小さな｢小戦

略』の巳本。また、休場はプレイ

ン・グレイとビッツー。

★

③おなじみ｢き

のデモざんす.／
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RPG+AVG+福袋のS枚組〃

" VG舂のスペシャル版はディスク

B枚組み。お値段は3,980円と、

お買い得｡で､発売予定はS月日

日。内容をざっと紹介すると、

1枚目は平安京が舞台のコマン

ド選択式AVGo妖怪に支配さ

れてしまった都の平和を取り戻

すのがキミの役目。次々にあら

われる妖怪をバッタ、バッタと

倒すのだ。

巴枚目はコンパイルのキャラ

クタ､ランダーくん(丸い顔から

手と足が出ているヤツ)が主人

公のRPG・お城あり、宿屋あ

り､魔法あり､スライムあり｡…・・

のスタンダードタイプだ。

さて、B枚目は大きな声では

中身をいえない福袋。ほんのち

ょっと紹介すると、同じ牌をB

枚ずつ集めるだけのrうさ雀｣と

『真ゴルベ｣のキヤラ図鑑．．….な

どなど楽しみがいっぱい。

翻雷
|識蕊”
③妖怪力斗木むまもなく

キミの目前に現れる.／
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③『真ゴルベ』のキヤ

ラ図鑑は敵がメイン

G3枚同じ牌をそろえ

ればいいわけね

③麻雀のボンのルール

を抜き出したゲーム
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今回の期間

やお正月を

いもあって

フトも多トコ

協力ショッ

今回の期間は、クリスマス

やお正月をふくんでいるせ

いもあって、発売されたソ

フトも多ﾄｺ。そのなかから

協力ショップろ店の担当の
方々の個人的な身勝手ベス

トろをあげてもらったノ
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★印はMSX22+、(R)はROM版、(D)はティスク版て.す。また、

価格のあとに田いているソフトはMSX-MUS1C対応です。 &

－

12月

15B/*v/sToLﾌｱｲﾀー(D)/ｱｽｷー/7,800円
実在の地上攻撃機ハリアーの戦閾シミュレーション。

／★クインプル(R)/BITe/5,800円四

メルヘンちつくなアクションパズル。自然画も見られる。

／★サイコワールド(D)/ヘルツ/6,800円

モンスターにさらわれた妹を助けるアクシヨンゲーム。

16日/ｺﾅﾐゲーﾑｺﾚｸｼｮﾝVol.4(D)/ｺﾅﾐ/4,800円
スポーツゲーム5本が1組になったお得なソフト。

／★マスター・オブ・モンスターズ(D)/システムソフト/6,800円

4人まで遊べるシミュレーション。自然画も見られる。

21日/ﾌｧﾝダﾑﾗｲブﾗﾘー④(D)/徳間書店/4,800円
本誌ファンダムに掲載されたプログラムを集めたソフト。

／★スーパー大戦略(R)/マイクロキャビン/8,800円

4か国戦まで可能の人気ウォーシミュレーション。

／★ケンペレンチェス(R)/ポニーキャニオン/5,500円

Sタイプの駒や盤で楽しめるコンピュータチェスゲーム。

”日/★バﾗﾝｽ･オブ･バﾜー(D)/ｱｽｷー/12,800円
政策をたて、世界を平和へとみちびくシミュレーション。

／★スナッチャー(□)／コナミ／9,800円

退廃した未来でくりひろげられるSFアドベンチャー。

／★工グザイル2(D)/㈱日本テレネット/8,800円

『工グザイル』の続編。イスラムを舞台にしたRPG｡

23日/☆ゼビｳｽ(R)/ﾅﾑｺ/6,800円田
従来のゼビウスと新タイプのゼビウスの巳つか選べる。

／★真・魔王ゴルベリアス(D)/コンパイル/7,800円田

MSX2+対応になってますます楽しいARPG｡

／★サイオブレード(D)/T&Eソフト/8,800円田

宇宙と地上が同時に舞台となるSFアドベンチャー。

/*POWERFULまあじやん巳(D)/デービーソフト/7,800円

4タイプのゲームが楽しめる麻雀。女の子も出てくる。

／★雀豪①(D)/ビクター音楽産業/7,800円

プレイヤーの打ちかたのクセをおぼえるかしこい麻雀。

／★ホッパー(D)/チャンピオンソフト/8,800円

かわいい女の子のコマで遊ぶパーティゲーム。

/*T&Fマガジンディスクスペシャル(D)/TBFソ

フト／2,500円

TRFがおくるディスクマガジン。タケルでのみ販売。

／★死霊戦線巳(D)/ビクター音楽産業/7,800円

『死霊戦線』の続編。女の子が主人公のアクションRPG。

噺
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1月一＝『．、~~"-;
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13日／★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/6,800円

かわいい女の子を相手に楽しむ麻雀ゲーム。

／★トリトーン2(D)/ザインソフト/9,800円

’｢トリトーン｣の続編のアクションRPG。

／★二連星印RT5(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

お父さんたちにおすすめの本格囲碁ソフト、。
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第4のユニット3 媒体
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福■データウエスト■aO6-968-1236m3月3日発売予定

アドベンチャー

はやくもシリーズS作目｡さらわれた博士をつれもどせノ
というわけで、この曰作目に

つづくのだ。

ブロンウィンたち強化人間は、

サイコパワーを使って戦うバイ

オニック・ソルジャーだ。その

サイコパワーを増幅させる携帯

用機器、サイコパワーブースタ

ーを、国連統合軍の蟇地内で越

中博士が開発していた。そこへ

WWWFの魔の手がしのびより、

越中博士もろともサイコパワー

ブースターをうばわれてしまっ

た。統合軍は捜索を開始した。

ブロンウィンは奇襲にそなえ待

機していたが、そんなブロンウ

ィンの前に、もう1人のブロン

ウィンが現れた／

今回は、主人公ブロンウィン

なかなか好評の『第4のユニ

ット｣。そのシリーズS作目。強

化人間の女の子が主人公のアド

ベンチャーゲームだ。

第1作は、悪の組織WWWF

によって作られた強化人間の試

作品ブロンウィンが事故にあい

記憶喪失になるところからはじ

まる。そして、彼女が記憶を取

りもどし、強化人間だと知って

ショックを受けながらも組織か

ら逃げ出すというお話。

つづく第巳作では、組織をぬ

けたブロンウインと、その生み

の親である越中博士が国連統合

軍に所属している。そして、ま

たまた登場のWWWFの悪事を

阻止するのだった。
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牽司『露ず下三三1面蒔慈1｢薮ｦ｡I導堅空

にせものまで登場して事件は大きなものへと③主人公ブロンウィン。にせものI

のにせものが登場するお話。ゲ

ームのほうは、前作同様のアド

ベンチャー。かわいい女の子の

グラフィックとコマンド選択で

展開する、強化人間の宿命を背

負った少女の物語なのだ。
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こ二コ’
③コマンドは選択式で、ドラマチックなストーリ

ーを楽しみながら、ラクにプレイできる
Oいかにも強そうな、新しいB､s(バイオニックソ

ルジャー)なとも現れる

③WWWFはつぎからつぎへと、新たな作戦でブロ

ンウィンをねらってくる。気をつけろ.／

(･テータウエス’
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一ムコレクション番外編
■コナミ■03-264-5678■2月22日発売予定

コナミゲーコレに番外編現る｡おまけもついてさらにお得ノ
「ピポルス｣｢ロードファイタ

ー｣｢八イパーラリー｣と､すでに

発売されているVo|.1～4ま

でのジャンルにもれたケームが

おさめられているゲーコレ番外

編が登場した。

上のB本の内容は、すでに発

売されているものとかわりなし。

あのなつかしい感動が、今また

味わえるわけだ。

ただし、このB本だけでは物

足りない。というわけで、おま

けの新作(？)ゲームが4本つい

ているのだ。合計7本で、ゲー

コレVol.1～4よりお得にな
おしよう

った。おまけのゲームは、和尚

様の目を盗んでもちを食べる

｢つるりん君｣、トユから流れて

くるそ－めんともちを判別して

そ－めんだけを食べる｢はいば

－そ－めん｣､裏がえしになった

カートリッジで神経衰弱をする

｢タイトルあわせ｣、ルールを自

分で設定して五目ならべやオセ

ロゲームなどが楽しめる｢アゴ

ボード｣の4つ。

どれも楽しい、コナミゲーム

オンパレードなのだ。
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③左右にあるもちを、和尚の目をぬ

すみとうにか食べるゲーム。和尚に

3回たたかれるとゲームオーバー

③左右のトユから流れてくるソーメ

ンを食べるのだ。あやまってもちを

食べると一定時間動けなくなる

③コナミのゲームカート'ノッジのタ

イトルを合わせる神経衰弱。4人ま

で遊べるパーティゲーム

③最初にルールを自分たちで設定し

ゲームを五目ならべにしたりオセロ

にしたりかえられる

Cコナミ
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ジャンル
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ド画=ム
■システムサコム■盆03-635-7609■巳月下旬発売予定

小説？ゲーム？ノベルウェアゲーム’

繍鐘鍵職騨＃
功か失敗かを決め、同時にゲー

ムの結末を決定していくわけだ。

登場人物も個性豊かで、宣伝の

ためとはいえ、テレビ出演時に

ドームをかぶって出るなどのは

ちやめちゃぶり。こういう試行

錯誤をくりかえし、対策が見え

てくるのだ。

原作になっているのは、夏樹

静子の小説『ドーム』。この小説

の物語にプレイヤーであるキミ

が参加するわけだ。上のように、

内容はシリアスで、ちょっと大

人むきという感じのアドベンチ

ャーゲームになっている。じっ

くり腰をすえて、ドーム計画を

成功にみちびこう／

|｜’
VRAM

r回

第1弾が、この『ドーム｣だ。

キミは広告代理店のプロデュ

ーサー林となって、核戦争が起

きたときに、人類の絶滅をさけ

るための施設｢ザ・ドーム｣を建

設する計画、,ドーム計画"を成

功させるのだ。莫大な建設費用
、 I‐一

が必要になるため、国民に寄付

をしてもらうようにすることが、

具体的なゲームの目的。そのた

めに、キミは国民の関心をドー

ムにむけさせるため、多大なP

R活動を行うことになる。この

へんの戦略が、ドーム計画の成

ゲーム形式で行動を選択して

進み、過程や結末のかわる本、

ゲームブックなどは出ているけ

ど、ゲームの過程しだいで小説

の物語をかえてしまうゲームは

ない。いやなかった。ノベルウ

ェアゲームと名うたれた、その

必

③核戦争が起きたら…･･･こんなこと

は考えたくないものだ

③「ドーム計画｣で作られるドームの見取り図。このド③とにかく人脈を広げていき、宣伝して、ドームへと

－ムを作る資金を集めるのだ国民の関心をむけていかなければゲームは終わらない

一
一

…

『

蝋■ポニーキャニオン■盆03-221-3161■3月21日発売予定
一
一
・

童
ご

込
唾

』
巳

秘宝をめぐるアクションゲーム
③ジャングルをこえ、山をこえ秘境マ

要素がぎっしりつまっている。ラヤをめざすのだしい魔人や怪物たちが、キミを

待ちかまえている。おまけに道

は迷路のようで、いたるところ

にワナがしかけてあるのだ。

町や冒険の途中に出会う人たち

からヒントや'|胄報を集め、洞窟

を探検しつつ、ときには怪物と

格闘しながら進むなど、プレイ

ヤーを満足させるような楽しい

東南アジアの秘境、マラヤ地

方。その奥深くには、伝説の秘

宝がいまだ眠っているという。

キミは、その｢マラヤの秘宝｣を

探しに、インディージョーンズ

ばりの大冒険をくりかえし、マ

ラヤ地方へとむかうのだ。途中

には、広いジャングルや奥深い

洞窟、行く手をさえぎるおそる

スリルたっぷりのRPG

アクションゲームになっ

ているのだ。アイテムや

武器などもそろっていて

途中であきることなく遊

べる。敵の怪物もミイラ

などで、ますます冒険の

気分をもりあげる。

ｒ

●

③ミイラなどの怪物たちとも戦わなければならない③体力制のケームなので、ケージにはつねに注意.／③途中で出会った人々からヒントがもらえる
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熱血柔道””
⑧修行中の指導はよく聞いておこう
麦壺要一→‐‐．．‐昌雀鷺ご夛墓孝一二害･廷‘忌彗苫苫1乏毎癌-寺子輻舜…

■ポニーキャニオン■窓03-221-316IB3月21日発売予定

柔の道に命をかけた男の意地が火と燃える
そのむかし｢柔道一直線｣とい

うテレビドラマがあった。主役

が桜木健一、ほかに近藤正臣も

ライバルとして出ていた……。

そしてMSXにも柔道のゲー

ム、「熱血柔道』が登場した。こ

れさえあれば、キミも桜木健一

や近藤正臣になれるのだ。ただ

し、足でピアノがひけるように

はならないけどね..…・・

4人の用意されたキャラクタ

から1人を選んで、道場に入門

するところからゲームははじま

る。受け身や打ちこみなどの修

行や昇段試験を受けてレベルを

上げていき、町内大会にはじま

り、最終的にはオリンピックで

優勝するのが目的になる。

わざも$背負い投げ"やい大外
ともえ

がり'ﾊ'内股'ﾊ､巴投げ"はもちろ

ん、帆けさがため"や､横四方"な

どの寝わざも使えて気分満点。

審判の｢はじめ｣や｢いつぼん｣な

どの声が、またゲームの雰囲気

をもりあげる。とうぜん、巳人

で対戦することもできる。

また、実際にキャラクタを操

作して楽しむほか､､IAUTOモ

ード"で監督として､選手に指示

で楽しむこともできを出すだけ

るのだ。

オリンピ
｢

れるというう

いている。
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③まずはつらい修行からはじめるのだ⑧わざのきまりかたもリアルだ③寝わざも使える本格派だ ③どんどん勝ち進んでオリンピックへ／

③こんなきれいな円グラフも作れる

MSXもこういう使いかたができる釣りキチ三平 表
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■ビクター音楽産業■丑03-423-7901■3月下旬発売予定

釣りキチシリーズ第2弾〃

グラフは円、棒、折れ線など作成可

能だ。先日発売されたHALNOT

E用カード型データベース『GCA

RD』のデータをあつかうこともで

きる。また、’6ビット機の、MS－

DOS上のデータなどを変換する機

能も備えているので、家に会社のデ

圏|藍琵鴎

■

h

能だ。

※ハル研究所から

発売中のHAL

NOTEが必要

です。

③前作にくらべてアクションゲームの要③釣りざおのさばきや、リール、ルアーの

素が多分に取りこまれている操作など、テクニックが必要とされる ’

（〔､ホニーキャニオン
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スポーツ

~率率蕊…蕊

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

園

脈壹ﾖﾜ/2＋※

12BK

14，800円

実用ソフト



…－輪＃嘘_軽"驫蕊

ざも本もMSXIご関する割

…？｡…･霊5

|■■■■l‘‐－－－－－－－－~･一

●'
■●

の 予 定 表 弘
一
匹
見

'イイ’‘哉砦ニヨ － エコ、’
L・

型

■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版で魂

発売予定日|タイトル(媒体)/ﾒー ｶー 名/予定価格
目■IIqr■

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格 の
．
こ
の
情
報
は
１
月
訂
日
現
在
の
も
の
で
一
％

]発売予定日タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

★ウィザードリイ(R)/アスキー/12,800円

★アメリカンサクセス(D)/ウインキーソフト/6,800円田

◎ディスクステーシヨン3号(D)/コンパイル/1,980円田

★アンジエラス(D)/工ニツクス/8,200円固

★牌の魔術師(R)/コナミ/5､800円

★プリントショツブI(D:要漢字ROM)/ソニ-/12,800円

★ザ・ゴルフ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★コナミゲームコレクション番外編(D)/コナミ/4,800円

★ﾏｽﾀー 'オブ･ﾓﾝｽﾀー ﾏｯプコレクション(D)/ｼｽﾃﾑｿﾌﾄ/4,500円

★ドーム(□)／システムサコム／9,800円

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/9,800円

★ポツキー(D)/ポニーテールソフト/6,800円

★少女遊戯(D)/グレイト/7,800円

★秘録首斬り館(D)/BIT2/8､800円

４
月

巳
月

★GCALC(D:要ハルノート)/八ル研究所/14,800円'つ

日
日
日
旬
日
日
日
日
旬
旬
旬
旬
旬
旬

Ｂ
４
Ｂ
上
げ
臼
田
配
下
下
下
下
下
下

弔

●ファミリースタジアム(R)/ナムコ／価格未定田

★ぎゅわんぶらあ自己中心派2(R)/ケームァーッ／価格未定田

★シュヴァルツシルト(D)/I画堂スタジオ／価格未定

★時空の花嫁(D)/工画堂スタジオ／価格未定

★シャティ(D)/システムサコム／価格未定

★白と黒の伝説百鬼編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

★白と黒の伝説輪廻転生編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

★白と黒の伝説アスカ編(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

★ガルフォース怨濤のカオス(□)／スキャップトラスト／7‘800円

★ガルフォ－ス虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7,800円

★ベトナム196B(D)/スキャップトラスト／価格未定

★スターダスト八イスクール(D)/データウエスト/7,600円

★私鉄沿線殺人事件(D)/NEWSYSTEMHOUSEDH//価格未定

★内山亜紀の超番外編(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定

刷開図濫ﾕー ｺーﾝﾃｽﾄー ｮﾝ(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//m格未定

★蝶類図鑑I(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//価格未定

ワンダーボーイI(R)/日本デクスタ／価格未定

★クレイジークライマ-(R)/日本物産／価格未定

★シャーロックホームズ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

★殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円

★妖怪変紀行(D)/プレイン・グレイ/6,800円固

★ウルティマI(D)/ポニーキャニオン/7,800円

★ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定

★JIS囲碁学校中級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

★東方見文録(□)／ナツメ／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト／価格未定

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★パイレーツ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

★サイレントサービス(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

★ガンシップ(R)/マイクロプローズジャパン／価格未定

★いつみセンセーション(D)/テクトハウス／価格未定

★水原マサキ画集(D)/テクト八ウス／価格未定

未定ハイドライドX(未定)/T&Eソフト／価格未定

５
月
以
降
発
売
日
未
定

血

Ｂ
月

★ウルテイマI(D)/ポニーキャニオン/6,800円

★デｭｱﾙﾀーｹｯﾄ第4のﾕﾆｯﾄ3(D)/デーﾀｳｴｽﾄ/価格未定田

MSX･FAN4月号(本)/徳間書店/380円

◎ディスクステーション舂号(D)/コンパイル/3,980円田

★ワープロカートリッジ(R+D)/松下電器／価格未定

★ディガンの魔石(D)/アーテック／価格未定

★テレフォンクラブストーリー(D)/コンピュータプレイン/7,800円

★美しき獲物たち印RTB(D)/グレイト/4,000円

◎ディスクパック(D)/パナソフトセンター/2,980円固

★パックマニア(D)/ナムコ/6,800円田

★プレイボールI(D)/ソニー/6,800円

★マラヤの秘宝(R)/ポニーキャニオン/5,800円

★熱血柔道(R)/ポニーキャニオン/6,800円

●ミッドガルツ(D)/ウルフチーム/12,800円田

●プロ野球ﾌｧﾐﾘーｽﾀジｱﾑﾎーﾑﾗﾝｺﾝﾃｽﾄ(D)/ﾅﾑｺ/3,200円田

★釣りキチ三平釣り仙人編(R)/ビクター音楽産業/8,200円

★メンバーシツプゴルフ(D)/ソニー/7,800円

三つ目がとおる(R)/ナツメ/7,800円

★センターコート(D)/ナムコ/6,800円固

★幽霊君(R)/システムサコム/6,800円

★マイト・アンド・マジック2(D)/スタークラフト/9,800円

★まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/7,800円

★死体置場で夕食を(D)/テクノポリスソフト/9,800円

弱
記
記
串
田
園
固
阻
頤
輌
輻
犯
肥
祠
雨
陶
画
祠
？
？
？
？
？

『

T

４
月

MSX・FAN5月号(本)/徳間書店/380円

◎ディスクステーション4号(D)/コンパイル/1,980円田

★魂斗羅(R)/コナミ/5,800円

★テラクレスタ(R)/日本物産/5,800円

★ゾイド2(R)/東芝EMI/価格未定

日
日
「
ｒ
・
Ｐ
，
ｐ

Ｂ
Ｂ
ｒ
ｒ
ｒ

■ハード
…

発売予定日|商品名(商品内容)／ﾒー ｶー 名/予定価格

HBP-F1C(カラープリンター)/ソニ-/49,800円e月21B

,iじり･か1Wえました。◎はMSX2か2＋かによ＝』て機能がり｣り換わります。●はMSX2+!〃川､ノフトです。illli格のあとの曰はMSXMUSICk'l1心です。
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IⅢ､刑珊I理づめの大戦略か
純粋社内生産のう 今月は十字

、
軍が燃えた｡メ

いるかのクリッパーは福岡が好きだ。

炎舞台でパンパンいばっている東京と

違って、シャイで繊細な文化の雰囲気

がある。その証拠に食べ物がうまい。

ここには10年たっても語りつがれてい

そうな、いいソフトを作るユニークな

ソフトハウスが2社ある。1つは以IiiI

篭場したりバーヒルソフト、もう1つ

が今IIjlのシステムソフトだ。

大戦略シリーズの最初のソフ

トは1985年に出したPC98用の

『現代大戦略｣です。かなり力を

入れて作ったんですが、最初の

うちは売れなかったですね｡

か
つ
て
「
妙
安
寺
フ
ァ
ミ
リ
ー
バ
ン
ド
」
と
い
う
バ
ン
ド
‐
で
活
躍

ラメラ。どんなものに
も理由があるはずご十字軍

だって適当に燃えたわけではない。

①今春は期待度大のソフトが出ると

いうので、巻頭はそのスクープに取

っておかなくちゃ。②アンケートの

特集希望で上位に登場した｢アーク

ス』もガツンと攻略するために第2

巻頭くらいはほしい。③年末年始、

期待のソフトたちがどどっと発売さ

れたが、それまでさんざん先取りで

やりすぎたツケがまわってきて、も

はや巻頭でどかんとやるだけの材料

がない。そういうわけで、十字軍が

巻頭からこぼれたおいしいゲームを

まとめて面倒見ることになったのだ。

しかし、ほんとうの理由は④いつも

巻頭やファンダムに負けて2，3位

が多い｢アンケート｡おもしろかった

記事｣の1位に輝きたい｡この願いは

最近粛清された元ボスの魂の叫びで

もあった。発想は、たくさんゲーム

をやればたくさん票を取れるだろう

という浅いものだが、年末年始を返

上してやっていたせいか内容は深い。

ううむ、怪我の功名である。

〕

馴
』

年末にど－んと出したら、年

があけてど－んと返品が来て、

倉庫に入りきらず会議室にまで

積みあげていた時期がありまし

た。さてどうしよう、とそのな

かで会議したりして。出版社を

まわっても｢こんなめんどくさ

いの遊べないよ｣という感じで

後回しにされてましたね。

不条理な世界のⅧ大戦略〃

ぼく自身は戦車とか好きじゃ

ないので、個人的に遊ぶために

キャラクタだけファンタジーに

変えたのを作ってよと開発に頼

んでいたんです。それがきっか

けになって開発されたのが、P

C98用の｢ファンタジーナイト」

です。うちはたいてい98でやっ

てからPC88やMSXなどのB

ビット機用を開発するんですが、

－ズ｣は､純粋に社内生産でやり

ました。これまでは外部に協力

してもらいながら、MSXのソ

フトを出していたので、はじめ

てシステムソフト印のMSX用

ケームを出せたという感触があ

ります。これからはMSXにも

力を入れたいですね。

大戦略とはまた違って、不条

理の世界というか情念の世界と

いうか、これから発展する可能

性を持った分野が開けたのでは

ないかと思っています。

ぼくがほんとに作りたいソフ

トはごくシンプルなものなんで

すよ。会話型アドベンチャーの

ように文字だけのソフトで、□

ジックの限界が見えないインテ

リジェンスを持ったもの。わか

りますか。わからないでしよ。

きのしたせいか’953年鳥取生まれ。

福岡大学経済学部卒。バンド活動、音

楽誌｢ブルージャグ｣制作を経て、シス

テムソフト入社。広告、販売促進、広

報の体制作りを進めてきた。

‘,I
~

一

噂皇筆'

これのRPG的な要素をもっと

強くして､Bビット機用に開発

したのが『マスター・オブ･モン

スターズ』なんです。

MSXの『大戦略』は、うちが

MSXになじみが薄かったせい

もあって、マイクロキャビンさ

んにやっていただいたわけです

が、rマスター・オブ･モンスタ

次号4肩号は
平成元年春
創刊2周年だ

s月B日発売！
ステムソフトの
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｢晶關二二EE則胴臨黙匪貝關晶冒悶)悶易患暴弔
1コﾅﾐ･ゲーﾑｺﾚｸｼﾖﾝ番外編船凱2対応3.5"2DD(デｨｽｸ版)各4,800円篤蕊噸認識索4Ip

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｌ

コナミ･レトロゲーム集一発･ゲーム集パーティー･ゲーム集
ビポルス､八イバー･ラリー､ロード･フアイターつるりん君､はいば一そ一めんタイトルあわせ､アゴボード

ロ■■■■■ロ■■ロ■■ロ■■Ⅱ■■U■■I■■ロ■■1■■ロ■■I■■■■■Ⅱ■■I■■ロ■■ロ■■l■■■Ⅱ■ロ■■I■■ロ■■I■■I■■ロ■■I

な
ぼ極対応3.5"2DD(デイスク版)各4,800円

ｽ菰-.錫→z,==gシリーズ
コナミのボクシング､コナミのテニツインビー､スーパーコブラ､スカイ

ス､ビデオ八スラー､八ｲパーオリンジャガー､タイムパイロット､ネメシス

ビックI､八イパースポーツ11(グﾗデｨｳｽ海外版）

し、

攻，

理-ズ〃スボー

コナミのサッカー､コナミのピンポ

ン､コナミのゴルフ､ハイパーオリン

ピックI1,八イパースポーツ1I1

邪鼎&㈱アクショ

魔成伝説､けつきよく南極大冒険、

イーアル･カンフー､イーガー皇帝

の逆襲、王家の谷（ﾃｲｽｸパー ジｮﾝ）

週刊テレホンサービス実施都市【北海道地区】札幌011(851)3000【東北地区】冑森0177(22)5731秋田0188(24)7000【関東地区】東京03(262)9110【北陸地区】新潟025(229)1141
【関西地区】大阪06(334)0399(四国地区】松山0899(33)3399【九j'l'l地区】福岡092(715)8200大牟田0944(55)4444鹿児島0994(72)0606ダイヤルは正確にね○

コナミ株式会社
本社〒101栗京都干代田区神田神保町3丁目25/大阪支店〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号/札幌営業所〒060札幌市中央区北1条西5丁目2番9号/福岡営業所〒810掴岡県福岡市中央区天神2丁目8番30号

面はｱｽｷｰの商標でﾎ，



…〃 コナミのMSXニューラインナップを

紹介しよう。まず､8人のキャラクター

から対戦相手をセレクトできる『牌の

週刊テレホンサービス実施都市…本社03-262-9110m湿圃函大阪:06-334-0399国詞翻画札幌:011-851-3000E詔厩酊珂膏森0177-22-5731秋田:0188-24-7噸
=新潟:025-229-1141画目閲画愛媛-松山:0899-33-3399恥画珂福岡-天神:092-715-8200福岡-大牟田:0944-55-4444鹿児島-志布志:0994-72-0606
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遥

ら一ランド沖合北東20kmの島で起り

,こととは｡宇宙海兵隊の調査は､果

I実か｡人類滅亡を謀る“レッドファ

の前線基地と化したガルカ島に乗

ざ海兵隊所属の魂斗羅、ビルとラン

に潜入し、レッドファルコンと闘う

運は一｡MSXでスケールアップし

羅』コナミから登場。さあ､撃て｡撃
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鄙2対応HL

1叩円(予価）

鄙2対応HL

1叩円(予価）
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●画面は､開発中のも

SXマークはアスキーの商標です。

コナミ株式会社|瀧劉犀繍撫職鴎2:_,鯛蕊期,撫黙鰐謬鮒'‘
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