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ザ
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ポｸはｳｯドで音楽できる。 ｢君はミュージシャンだ」
だれでもヤサシク音楽づくりが楽しめ

る『F1シンセサイザー｡,登場｡4つのモ

ードで誰でも簡単に作曲家になれる。
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ヤサシイの1).楽譜作成モード｡グラフィックボ

ールを使うとスイスイ楽譜概力出来てしまう

のだ。鱗識呼今噸i函鉾削囚':御坤盈掘癩

臘醗‘職,,扉､癖;"癖“
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タンタン/と刻めちゃう。

ヤサシイの3,1.オリジナル音メイキングモー院

自分だけのオリジナルサウンドを作るモード

だ｡サンカレデータも付いているからヒントに

してほしいな。

ヤサシイの41.スコアプレイモード｡楽譜が出

来たら即､演奏出来る｡作成した楽譜からどん

な曲がとびだすかな。
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に
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出
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の
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術

キ
脇
の
必

社
会
人
の
た
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●
も
っ
と
早
く
知
っ
て
い
た
ら
一

愛
知
県
林
敏
夫
瀦

一
浪
し
て
、
第
一
志
望
の
早

稲
田
へ
。
い
ま
思
う
と
、
も
っ

と
早
く
記
憶
術
を
知
っ
て
い
た

ら
よ
か
っ
た
と
思
う
。
何
し
ろ

記
憶
術
の
こ
と
を
知
っ
た
の
が

一
月
、
間
に
合
う
わ
け
が
な
い
。

し
か
し
、
お
か
げ
で
一
浪
だ
け

で
済
ん
だ
。
少
な
く
と
も
一
年

早
く
知
っ
て
い
れ
ば
現
役
で
合

格
し
て
い
た
も
の
を
。
も
ち
ろ

ん
後
輩
に
も
す
す
め
て
い
ま
す
。

●
勉
強
嫌
い
だ
か
ら
大
助
か
り

神
奈
川
眼
木
村
敏
英
猫

僕
が
記
憶
術
を
お
ぼ
え
た
の

が
二
年
の
時
。
そ
れ
ま
で
は
勉

強
嫌
い
だ
っ
た
か
ら
成
績
も
下

か
ら
数
え
て
何
番
目
だ
っ
た
の

が
、
そ
れ
か
ら
は
ど
ん
ど
ん
上

っ
て
ｋ
か
ら
、
番
Ｈ
ぐ
ら
い
に

な
っ
て
先
生
も
ビ
ヅ
ク
リ
。
も

ち
ろ
ん
杣
変
ら
ず
勉
強
嫌
い
の

と
こ
ろ
は
副
じ
だ
っ
た
ん
だ
け

ど
。
お
か
げ
で
、
思
っ
て
も
み

な
か
っ
た
商
校
に
合
格
し
ち
ゃ

っ
た
ん
だ
か
ら
。

<通信指導〉
大学受験コース･高校受験ｺー ｽ､もちろん中間･期末もラクラクOK､－学期程度の遅れは一週間で追いつける大

一
日
あ
れ
ば
歴
史
年
表
丸
暗
記

英
単
語
な
ら
一
時
間
で
最
低
”

キ
ミ
知
っ
て
る
？
受
験
必
勝
の
た

め
の
「
記
憶
術
」
が
、
い
ま
受
験
生

の
問
で
モ
テ
モ
テ
な
の
だ
。

そ
れ
は
、
歴
史
年
表
な
ら
一
Ｈ
で

丸
ご
と
、
英
単
語
な
ら
一
時
間
で
雌

低
釦
は
暗
記
で
き
る
か
ら
だ
。

し
か
も
、
そ
う
し
た
九
暗
記
物
は

も
ち
ろ
ん
、
ど
ん
な
科
目
に
も
や
ざ

し
く
応
用
が
き
く
う
え
に
、
効
果
も

バ
ッ
チ
リ
。
受
験
ば
か
り
か
、
中
間

や
期
末
に
も
絶
大
な
威
力
を
発
揮
す

る
。｜

夜
づ
け
お
お
い
に
け
つ
こ
う

い
ち
度
お
ぼ
え
た
ら
忘
れ
な
い

記
憶
術
の
す
一
．
息
と
こ
ろ
は
、
い
ち

度
お
ぼ
え
た
ら
、
め
っ
た
な
こ
と
て

キ
ミ
の
ラ
イ
バ
ル
達
は
鐸

も
う
や
っ
て
い
る
か
も
し
れ
な
い
。

今
か
ら
で
も
遅
く
な
い
、

キ
ミ
も
今
す
ぐ
始
め
て
み
な
い
か
。

恥
東
京
カ
ル
チ
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ー
セ
ン
タ
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虚
必
勝
の
氾
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術
知
Ｌ
係

国
ガキ 二

同
推
己『

希
望
コ
ー
ｌ
ス
』

フ
リ
カ
十

郵
便
番
号
・
住
所

フ
リ
カ
ナ

ぉ
名
前
・
年
令

電
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番
号
・
学
年

４
東
京
都
中
野
局

陥
私
書
箱
第
１
号

億
術
の
資
料
・
無
料
贈
呈

｜

資ハガキに|皇紀のように書いてポストへ。「大学

受験コース」「高校受験コース」「一般コース」い

ずれかをll)li池してください。
料 は

忘
れ
な
い
と
こ
ろ
だ
。

だ
か
ら
一
夜
づ
け
、
お
お
い
に
げ

、
つ
こ
』
つ
。

勉
強
と
い
う
や
つ
は
、
ネ
ジ
リ
ハ

チ
巻
で
》
毎
Ｈ
毎
Ⅱ
ガ
リ
ガ
リ
が
ん

ば
っ
て
や
り
や
あ
い
い
と
い
う
も
の

で
も
な
い
。

そ
れ
よ
り
も
、
い
か
に
効
率
よ
く

効
果
的
に
や
る
か
が
問
題
な
の
だ
。

だ
か
ら
こ
そ
、
記
憶
術
な
の
だ
。

暗
記
物
な
ど
す
っ
か
り
ゲ
ー
ム
気
分
、

か
る
～
い
調
子
で
憶
え
ら
れ
る
。

だ
か
ら
勉
強
だ
っ
て
楽
し
く
な
る
。

そ
う
す
る
と
な
お
さ
ら
脳
ミ
ソ
だ
っ

て
サ
エ
て
く
る
と
い
う
も
の
だ
。

キ
ミ
も
、
さ
っ
そ
く
始
め
て
み
な

い
か
”
ど
う
せ
タ
グ
な
ん
だ
か
ら

気
経
に
査
料
を
取
り
寄
せ
て
み
よ
兎

そ
う
す
れ
ば
、
記
憶
術
の
よ
さ
が

も
っ
と
詳
し
く
わ
か
る
は
ず
だ
。

伊東京(03)317-2811東
<受付>朝7時一夜9時．年中無休
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MSX2/2+のゴキゲンなグラフィック

が縦横斜めにスクロールするんだもの、

カルチャーショックで八マリにハマる。

ンの
■口△

3

可だ新10侶

3.800円 マI
＝

、なぜ、いまマンボウなのか
~巳

査の手をさらに惑星地下深くま

で広げようとしたとき、熱＝辛

土に設置されていた兵器遺跡群

がいっせいに動きはじめた。古

代文明の自動防衛機能は生きて

いたのだ／調査団を敵とみな

した機械化惑星は、調査団の故

郷､太陽系へ最終兵器｢巨大宇宙

船｣を向かわせた｡宇宙船は独特

の形態と太陽をも恐れない破壊
サﾝフイツシユ

カから、「SUNFISH(マンボ

ウ)｣と命名された。

マン、い
9

銀河辺境星域、アルファード

4で大規模な古代超文明の遺跡

が発見された。星間連合が派遣

した遺跡調査団は、そこが人類

文明をはるかに超えた機械化惑

星であることをつきとめた。調
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●プが新し い/
●パヮーァッ

左の写真は1ステージの中ほ

ど。いつもは橦スクロールのシ

ューティングだが、縦や斜めに

スクロールするところもある。

自機のパワーアップは、アイテ

ムカプセルを取ると武器が増え

たりするのはいままでと同じだ

がパワーカプセルを取るとシヨ

ットパワーが上がるようになっ

た。パワーが上がると弾の色、

大きさが変わり力タイ敵でもか

んたんに倒せるようになるのだ。
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|後ろのステージピックアッ潮
マップを作れたのは1ステーれる、といった感じ。ただ、コ

ジだけだが、スペース・マンボンテイニューからの復帰がしや

ウにはこのあとBつ、全部で7すいので、コンティニューし続

つのステージがある。エクストければ最後まで行けるだろう。

ラステージがあるような気もす新10倍カートリッジは、自機

るのだが、いまのところ発見さ数アップやステージ飛ばしには

れていない｡巳ステージ以降､力対応しているのだが、ゲームセ

タイ敵は増えるしスクロールは－ブはできない。

複雑になるし、はじめて行くス来月は巳ステージ以降もマッ

テージではかならず1度はやらプで紹介する。こう御期待1

’
一
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スクロールの速さに負けるな.／ボスは煙突
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くるくるまわ都章害物がジャマ。でっかい

ボスの弱点はまんなかの目みたいな口だ。
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どんどん障害物を
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ャラにはまいる｡ボ

スはミジンコ型の
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が
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デ
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エ
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の
戦
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ひととおりザコキャラをやっつける

と、超巨大な戦車の登場。14画面ぶ
んもあるのだ。これだけの長さをキ

ヤタピラ6組ほどで走らせているん

だから、この星は重力が地球よりも

かなり小さいはずだ。
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宮崎さん。「プライ』に関わった人々 だ や｢DC.コネクシヨン』など､美という具合に、なにからなに説、情報を整理してみよう。
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１
１「

ｦ王~､ﾅﾘｵが長いから外、ﾑは2巻に.／ 主人公はﾉ呈玉の勇一士一
これが、『プライ』の主人公となるキャラクタ、八玉の勇士たちだ。

これらはすべて、飯島氏のイメージを荒木氏が描き上げたものだ。
今回、『プライ』のケーム化の

話が決まり、飯島氏が具体的に

書き起こしたものだという。シ

ナリオができあがって、そのあ

まりの長さに、当初1本のゲー

ムに予定していたのを、話し合

いの結果、上、下巻巳本にわけ

て発売することになった。

キプロスの全土を手中におさ

めようとビドーと七獣将は、闇

の神ダールをよみがえらせる。

しかし、キプロスの伝説ではダ

ールがよみがえると光の御子と
はちgよく

八玉を持つ守護星が誕生すると

いう。ビドーたちのもくろみど

おり、王家は滅ぼされるが、伝

説どおり光の御子が誕生した。

王家に仕える三銃士の活躍で、

御子のまわりに光の結界を張っ

てビドーの手から守ることに成

功した。その結界の有効な1か

月の間に、光の御子のもとに八

玉の勇士が集まる。

以上がおおまかなあらすじ。

この光と閨の戦いのなか､B人

の勇士とビドーらが人間ドラマ

をくりひろげる。そのドラマが

『プライ』そのものなのだ。
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O赤玉の勇士。ゴンザの妹であるク
ー
ク
ロ
ー
タ
ム

リリアン･ランスロット
ｅ
紅
玉
の
勇
士
．

使
い
の
達
人

シナリオ･ゲームデザイン
飯島健男。『プライ』のシナリオ、ゲ

一ムデザイン部分を担当。あの『ラス。

卜･ﾊﾙﾏグﾝ』の作者として、その〒｜
シナリオには定評がある。

飯島氏が考えているファンタジース

トーリーの構想に、通称｢抜忍9部作」
というものか．あり、本作もそのなかの

1部分をとりあげたもの。

O黄玉の勇士(中央)と両親一

口マール･ｾパｽﾁﾔﾝ7世
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ロ
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轆砕争弔雫

願 飯島氏が｢プライ』を作るにあたってゲーム用に書き起こしたシナリ

オ。こんな調子で何百ページと書かれ、ファイルに閉じてあった。飯島氏直筆のシナリオ公開
§

ｅ
飯
島
氏
の
手
書
き
の
シ
ナ
リ
オ
の
ｌ
ぺ
ｌ
ジ
。
細
か
く
い
ろ
い
ろ
い
な
設
定
や
開
発
へ
の
注
文
が
ぎ
っ
し
り
と
書
か
れ
て
い
る
。
こ

ん
な
感
じ
で
何
百
ぺ
ｌ
ジ
と
書
か
れ
て
い
る
。
上
巻
だ
け
で
、
２
つ
の
フ
ァ
イ
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が
ぎ
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し
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に
な
っ
て
い
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ｅ
こ
れ
が
い
わ
ゆ
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グ
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フ
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ク
仕
様
書
で
、
グ
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フ
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ッ
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の
状
廻
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率
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の
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つ
い
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の
イ

メ
ー
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を
文
章
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の
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こ
れ
ら
を
見
て
、
荒
木
氏
が
作
画
し
て
い
く
の
だ
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PC88版のオーフ:ニング大公開809

続いてグラフィック。さきに

も言いたとおり、荒木氏と姫野

女史の描きおろしというわけだ

が、最初の仕事としてはキャラ

クタ・デザインからはじまる。

飯島氏のシナリオと、飯島氏本

人の頭の中にある設定から、荒

木氏がデザインしたそうだ。ま

ず、八玉の勇士、ビドーと七獣

将あたりのメインキャラが描か

れた。それら1度描き上げたも

のに、飯島氏が多少の直しを入

れて、よりイメージどおりのも

のに仕上げるという作業がおこ

なわれた。その結果できたキャ

ラがみんなも知ってのとおりの

キャラクタたちだ。

当初、荒木氏にお願いしてい

た仕事は、じつはこのキャラク

タデザインまでだったという。

しかし、ダﾗﾌｨｯｸのできば

えと荒木氏自身が仕事に対して

興味を持ち、のってきてくれた

こともあって、ゲーム中のグラ

フィック画面すべての作画をお

願いすることになったとか。

といういきさつで、つついて

飯島氏と荒木氏の綿密な打ち合

わせのうえ、グラフィックの受

けわたしがくりかえされた。

『プライ｣の開発中の画面を見

てもわかるように、プロのアニ

＝＝

刃

○
○
ビ
ド
ー
と
七
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将
は
魔

神
ダ
ー
ル
を
よ
み
が
え
ら
せ

て
、
ダ
ー
ル
の
力
を
、
自
分

た
ち
の
肉
体
へ
と
転
化
さ
せ

る
。
い
よ
い
よ
、
ビ
ド
ー
の

た
く
ら
み
が
…
…

e伝説の光の御子を連れ出した三銃士。左か

らタロス、ダニエル、シャッフル。中央のロ

バはソフィ。その上に光の御子がいる。二の

あと彼らにもビドーの追手がせまる

I

D

一

』』

○
風
獣
将
リ
ー
の
手
下
、
四

死
面
た
ち
の
手
に
よ
っ
て
三

銃
士
た
ち
も
…
…

③主人公たちのグラフィック(MSX2版)。これらす

べて、荒木氏がキャラクタデザインしたものだ。う－

ん、やっぱりかっこいいでしょ

メータが作画を担当しただけあ

って、やっぱりグラフィックの

できはいい。アニメーション時

の動きなどを見てもらえれば、

そのできのよさがわかるはず。

右に88版でオープニングを紹介

するので、たっぷりグラフイツ

クを楽しんでほしい。
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③三銃士は最後の力をふりしぼり、光の結界を

はって光の御子を逃がすことに成功
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1
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③ダニエルは、首にかけていた8つの

玉を力いっぱい空へと投げた｡「まかせ

ましたぞ八玉の勇士たち…･“」

可
４
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Ⅵ
罰
迅

罵
ゞ
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皆

土を力いっぱい空へと投げた｡’まかせ

ましたぞ八玉の勇士たち…･“」
管
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③八玉の勇士に対する上
副

瞳迂室、
‐み-【-.学ご".′〃"''7．宰一剤:←曹寺÷言、_~
－－権一も．‘
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荒木伸吾(写真)＆姫野美智。キャラ

クタデザインと作画を担当。アニメー

タとして、I聖闘士星矢』や｢ベルサイ

ユのバラ｣が有名｡パソコン関連の仕事

は今回がはじめて。飯島氏のシナリオ

を読んで、つぎのシーンの打ち合わせ

が楽しみになったというほどの熱の入

りよう。

’

~~~

夢禮

畠尋

、F

それぞれ勇士のもとへ､と。光の征呼子のところへ､とみちびくのた③8 D玉た1
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Ⅱ

ついにｹーﾑとば『ﾗｲ』が誕生． リバーヒルソフト。ゲームの開発、

発売元。グラフィックの美しさや処理

の速さて知られる、Fマンハッタン･レ

クイエム』をはじめ数々の名作ミステ

リーAVGを発売している。今回の字プ

ライ』には､グラフィックの取りこみを

はじめ数々の蓄積された技術力が生か

されている(写真は岡崎社長)。

残念ながらMSX巳版の『プ

ライ｣では､まだゲーム画面が見

られない。発売のほうも、年末

ギリギリという状況だけに、P

C98版のゲーム画面でがまんし

てほしい。

ここに載せた98版の画面をM

SX巳版では、かなり画面のレ

イアウトなと変わってくるとい

う話だが、ゲームのシステムの

感じだけでもつかんでもらえる

とうれしい。

上巻は、1部と巳部というぐ

あいにシナリオがわかれていて、

1部は、八玉の勇士それぞれの

物語7つ(ゴンザとマイマイは

兄妹でひとつ)が、巳部は、勇士

たちがそろったところからの話

となっている。

ゲームは、マップ上を移動し

て、出現する敵たちを倒しなが

らレベルを上げていく、一見オ

ーソドックスなタイプのRPG｡

とくにかわっている点としては、

各キャラクタに設定できる｢行

動｣命令。これは各キャラが通

常のマップ移動中にとる行動を

設定するもの。たとえば、「攻撃

のﾖ||練をする｣などと選ぶと､移

動中にそのキャラは計||練しつづ

け、パラメータ値が下がったと

きの回復が早まったりするのだ。

ほかにも周囲に気をつけさせる

命令などもあって、パーティで

役割り分担的なこともできるの

だ。

③
戦
闘
シ
ー
ン
。
敵
の
グ
ラ

フ
ィ
ッ
ク
を
右
に
表
示 蕊

。
町
な
ど
の
お
店
で
買
い
物
〕

武
器
や
薬
を
そ
ろ
え
る

O直面白のﾏｯプー ﾋを移動していく｡敵に会
った場合はかってに戦闘シーンになる
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⑧町などでは、人々と翻虫して会話ができる二

重要な情報も聞けるはずだ
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Oパラメータをすべて表示したところ。パラ

メータの設定もけつこう細かい

▼

260GIG
~‐

印熱の入ったブうｲ開発風景をｽｸー ブ
『プライ』の開発風景を、福岡の荒くというように、前景と背景て・

リバーヒルソフトに取材してみた。目の細かさをかえることで、背景

基本的に荒木氏の描いた原画を取の上にキヤラを重ねたときに立体

りこむグラフィック班と、X感を持たせる効果を出していた。

68000を調吏してマップを作成すまた同時に、パソコン上のドット

る班、そして、実際にプログラムのでこぽこが目立たぬように、宮

を組んでいく班というように、3崎氏がいうところの｢アンチ･ギヤ

つの班で開発は進められていた。ザー処理｣なるものを加える｡これ

なかでも、とくに興味をそそられは、かんたんにいうと2色のドッ

た話題は｢原画の取りこみ方｣だ。卜で輪郭をぼかす処理で、これに

これに関して、グラフィックとよって、キヤラなどの外形が丸味

BGM担当の宮崎氏がていねいにをおびて見えるのだb

説明してくれたのて紹介しよう。③最後に宮崎氏自身がチェックし、
①スキャナーを使ってパソコン上キャラクタと背景を重ねたり、色

に原画を取りこむ。そして、原画の微妙な調整をおこなってグラフ
の色を、赤系統、青系統どちらかイツクの取りこみか終了する◎

のグラデーションに振り分ける。グラフィックだけでも、以上の

②実際の原画をもとに着色、手直ような手のこみよう。3班とも熱
しを加える。着色に関しては、いの入った作業が続けられていて、

ちまつ模様のタイルパターンで微これだけでも『プライ』に対する

妙な色を出していた。タイルパタ開発スタッフの真剣さが伝わるよ
－ンも、キヤラを細かく、背景をうで、思わずうれしくなった。
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O開発中のキブロスマップ。これ
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成するという。たいへん.／
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力を我に－手ごわいRPGの登場だ
●’

神がまだこの世に存在してい

た時代、ここウェービスの国に

邪悪の主があらわれた。名をパ

ドゥーという。 多くのモンスタ

－たちをひきつれ悪の限りを尽

くすこの怪物を、 戦いの神デュ

Tルはその精神と肉体を分離す

ることで封じこめたのであった。

ウェービスに平和が戻 り、やが

てデュエルは人間の娘と恋にお

その寿命をまっとうしていち、そ

った.. 0

それから250年の年月が流れ

人々から過去の忌まわしい記憶

が薄れてきたころ、突然の不幸

がウェービスを雲った。パドゥ

ーの復活である。何者かによっ

て封印を解かれた

神は肉体を求め、

である王家の聖域

ンスターを集結さ

めている･･･…。

このケーム、ひ

が非常に纈密なグ

構成されている。

ムの中でもきれい

橦版の絵柄をより

じで好感が持てる

種がB色で描画し

オープニングも本編同様力が入り

まくっている。シュパシュパと映し

出されるきれいなグラフィックは感

動ものだ。何者かによって、パドゥ

I

12

して、倍の色数を使っているん

だからね。

そして、もう1つ強力におし

●

てぜいたくな音作りをしている

ケームはあまりない。微妙なエ

コーがプルプルと鼓膜を刺激す
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これがrサーク』の冒
●,;"-．………、＝"…“………‐

サークは巳部で構成されてい沼を越えると、

るが、今回は1部の前半を主にほらあながあるが、

紹介することになる。主人公のその前にノルマナ

生まれ育った、フェァレスの町の町に行こう。こ

で話を聞くと、どうやら木のおの町はフェアレス

い繁った森を抜けた先にあるとの町とちがってち

りでを当面の目標として話が進よっとさびしいけ

むようだ。ど、洗濯物がなび

町を南下すると豊富に水の流くのはなかなかか

れる滝がある。ありがたいことわいい。

にここはモンスターが出現しないよいよ、ほら

いようになっているので、ゆっあなへ。ここをす

くりと休憩をとることができぎるとゴンドラに

る。町から西のほうに行こうとのって海岸沿いの

すると毒の成分を持つ沼がゆく洞窟にたどりつく。

てをはばむ。ここを越えるにはこれでほんの－部

相当の体力が必要だ。だなんて．…･･。

【⑪ﾌｴﾗﾌﾚｽの町D
主人公の生まれ育ったところ。

のんびりした雰囲気のこの町が

このゲームの出発点だ。町の入

り口には門番がいて、不審な者

の出入りをはばむ。主人公が戦

いの決意を固める場所だ。

【②ﾌ゚ﾚｲの家】
森の中にある一軒の石作りの

家。森に住むという木の精の世

話をしているお父さんと、娘の

プレイが住んでいる。家のまわ

りをモンスターがうろついてい

るのが普通じゃない。

;可騨卿噌溌''IfZ:】ぜ、乱マー

霞し
．’1｡
≦ゞ‘三壱耐蓋；
淵､ 膜.．．｡．

エアﾚス

ﾖﾛ,

qけ

､

【④ﾙﾏﾅの町D
町というより村って感じのこ

こには貴重な情報をもっている

人が多い。町の南側は崖になっ

ていて下には海が広がる。町の

はずれにどこかのゲームで見か

けた人がいるのが笑える。

【⑥洞窟 一■3翻
岩の中の洞窟には、今までと

はけた違いの強さを誇るモンス

ターがウヨウヨ。でも、その奥

に海賊の宝がザックザクと聞い

ちゃあ、そりゃもう行くつきゃ

ないってわけだあ。ザクザク。

■■

ア 町
町の南にある大きな滝。大量

の水が流れ落ちるこの滝のそば

でしばし体を休め、次なる戦い

に備えるのだ。水の流れがみご

となアニメーションで表現され

ている。一見の価値あり。

慰軍郡ラD
ノルマナの町の西にあるほら

あなの先にこのゴンドラがある。

何に使うのか、主人公はまだ若

いため知らないみたい。海の上

のゴンドラなんてとっても恐ろ

しくって乗れましえん。

、
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酔っぱらいが1人いるだけだ。

洞窟を抜けた先がこの港なのだ。

人がいたら話しかけるのはこの

タイプのゲームの常識だね。

ウェービス王家の聖域を守る

とりで。中は複雑な道で構成さ

れているB階だての建物だ。う

ろついているモンスターのしつ

こさはかなりのもので、ぽろぽ
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薑険に役立つお店を大紹介するのだ
●，

Cヌｺﾐｱﾚｽの町釜燃駕繊説潔瀞……”
さまざまな人たちが往来し、活気にあふれているフェアレスの町には、主

●
、
、
〃
〃

』

宅

‘．､燕酎

鼻劉：鯉

Ｉ’
戦いのための武器を売ってくれる。

9種類の武器防具を置いている。

サークの魔法はスクロール(巻きも

の)と武装にかけるものがある。魔法屋武器屋

その効果を説明してくれるけど、

ライトニングボルトは画面卜に

いるすべての敵にダメージをあ

たえる魔法だ。それからディス

インテグレイトは岩をくだく魔

法で、洞窟の中などで使う。テ

レポートは一瞬にして町に帰れ

る魔法という具合だ。

ここはほかにも自分の装備し

ている武器を強化する魔法をか

けてくれる。通常の武器ではダ

メージを与えられない特殊なモ

ンスターに攻撃できて、しかも

個々の性能もあがるものだから、

絶対にかけてもらおう。

いうのが決まっていて､どんな

にお金をもっていても経験を積

んでいないやつには武器が装着

できないしくみになっている。

いいかえれば、その防具のレベ

ルまで経験を積むことで、お金

を蓄えることができるシステム

になっているということ。

主人公の最初の所持金は500

Gなので、Sつの武器、鎧、盾

のうちEつまでしか選べない。

適当に選んでもかまわないとお

もうけれど、どうしても死んで

しまうようなら、選択を考え直

す必要があるぞ。

I

L

1

ダッグおじさんの経営する武

器屋には、ショートソードをは

じめ、S種の剣と、レザーアー

マーをはじめとするBつの鎧、

スモールシールドなどB種の盾

が置いてある。サークの武器、

防具には、装備できるレベルと

エンドラおれ－さまに戦いに

いくいきさつを伝えると、ライ

トニングボルトとディスインテ

グレイトとテレポートの日つの

スクロール(巻きもの)を売って

くれる。

購入するときにひとつひとつ
Ｇ
武
器
と
防
亘
〈
は
力
ｌ
ソ

ル
を
あ
わ
せ
て
ス
ペ
ー
ス

で
決
定
だ

。
ノ
ル
マ
ナ
の
町
の
武
器

屋
サ
ム
だ
。
ダ
ッ
グ
さ

ん
の
店
よ
り
高
価
な
武
器

を
売
っ
て
い
る

。
こ
の
人
は
ノ
ル
マ
ナ

の
町
の
カ
ト
ゥ
ー
ラ
さ

ん
だ
。
エ
ン
ド
ラ
さ
ん

を
エ
グ
く
し
た
感
じ

冒斗
ざ

Ｇ
こ
れ
が
ス
ク
ロ
ー
ル

だ
。
持
っ
て
い
る
数
だ

け
魔
法
を
使
え
る■

・
‐
ニ
レ
Ｆ
■
■
Ｉ’

ノ蟹簿

鷲驚
恩弓

癖
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舞凌
一
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ー

鱈
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蜜
響
ひ
骨
一
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X且k
、

の巳倍の回復力を持

っている。

他にガントレットと

プロテクションリング

を売っていたのだが、

なぜか売り切れになっ

てしまっている。ガン

トレットは攻撃力アシ

マント(これは自然に体力の回

復のできない場所で絶対に必要

だ)町長さんがなくしたメガネ、
fつえL,

自分がデュエルの末高であるこ
ぞる

との証明となる王家の紋章を揃

えることになる。サークのアイ

テムは、すべてなにかしら役に

立つから、必ず見つけるべし。

また、持つことのできるアイ

テムは基本的に1コずつだから、

パンやほし肉は貴重だよ。アイ

テムは複数装備できるようにな

っているけど、これはMSX版

になって改良された点だ。うれ

しいじゃんか｡

④
ノ
ル
マ
ナ
の
町
の
レ
ミ
ナ
さ
ん
。

雑
貨
屋
の
人
は
い
つ
も
優
し
い
顔
を

し
て
い
る
の
だ
。
ニ
コ
ニ
コ

／ 参⑯蔀
麓夕鍵

プにど～んと貢献してくれるぞ。

それからプロテクションリング

は防御力を向上させるから、必

ず手に入れよう。やっぱ少しは

楽したいもんね。その他、アイ

テムとしては身にまとうとゆっ

くりと体力の回復をしてくれる

いつも元気なルミ

クおばさんが営んで

いるのがここ｡BE

のアイテムを売って

いる。パンとほし肉

は疲れた体の回復に

使う。ほし肉はパン

ほかにもこんな人がいるよっ〃

病 ちいかな。

それから町の町長の家に行く

と、髭づらの町長と、孫娘の工

リスがいる。工リスは町長のメ

ガネがなくなったので捜してほ

しいと頼んでくる。いやがらず

に捜しにいってあげよう。翻り
ほかにこの町にどんな人がい

るかというと、まず、武器屋の

息子のボビーがいる。彼は主人

公の親友だけど、家が武器屋を

営んでいるくせに、なぜか武器

を見るのもいやというかわりも

のだ。こころなしか表|冑も弱っ

〆／ 院
おつといきなりど

こかのゲームでさん

ざん悩まされた人に

似ているっ.／しか

も他の女に看てもら

いにいったりすると

嫉妬するところなん

かもあの人にそっく

り。おまけに表|冑の

変わり具合まで同じなのにはも

うびっくりなのだ。

実は他機種版では｢なんの｣と

いう人に似ている人が看護婦を

していたらしいのだが、MSX

ユーザーのことを考えて(？)こ

の人を採用したみたいだ。大ダ

メージを受けてしまったら看護

してもらいに来よう。

や
っ
さ
し
い
（
？
）
看
護
婦

が
お
ま
ち
か
ね
だ
。

ｅ
エ
リ
ス
。
か
わ
い
い
顔
を
し
て
い

る
け
れ
ど
、
け
つ
こ
う
わ
が
ま
ま

■■■■■■■■

メッセンジャー･ビクシーが運命を変えるぞ'
●！

まず、ぼ一つと町の外に出よ

うとしたら、王家の紋章のない

やつは外にでられないと門番に

にらまれた。ぶ－．しかたがな

いので町に帰ると､エリスが町

長のメガネを捜してくれと頼む

ので、仕方なく教会に探しにい

った。メガネを見つけて届ける

と、町長が会いたいだってさ。

しばらくして家の奥から町長

●

が出てきて、父親に用があって

この町を訪ねて来たメッセンジ

ャー・ピクシーを紹介してくれ

た。ま－、きれいな妖精だな－．

ピクシーの話じゃ、父親はなん

でも戦いの神、デュエルの末窩

なんだって。でも、父親は今行

方不明だよって教えたら、では

あなたに王様からのメッセージ

を伝えますだって。話をきけば

ボクが戦いに出なくちゃなんな

幸一］
鐘軽、

坪
。
‐
》
砕
廻
鋤
晶

■
■
ら

、
■

垂
心
い

も
○
℃
■

姿
・
・
・

屯
凸
阜

ｉ
悌
卜

匙
副
劃
珂
匂

＝

③小川のそばでケガしてる女の子発見.／

いらしい。お人よし(自称)のボ

クとしては、やっぱりこの話は

受けなきゃいけないだろうな－．

ははは◎

町長からもらったお金で武器

や防具をそろえて出掛けると、

町のまわりにはモンスターたち

がうろうろ。おっかなびっくり

倒していくうちに妙な自身がわ

いてきちゃったな。森のほうい

ってみよっと。

お次は次号で。

e主人公の運命を大きく変

えたメッセンジャー・ピク

シー。例にもれず、小さな

妖精だ。彼女も、他機樹坂

のおばさんっぽい顔だちか

ら、一転して若返っている。

ユーザーの意見がここにも

反映されているのだろう。

力が入っているぜ6

ｑ
○
○
○
の
之
式
込

雑
貨
屋

腹
が
減
っ
て
は
戦
が
で
き

と
い
う
わ
け
で
こ
こ
だ
。

ん



シナリオを純粋に楽しめるRPG/
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黒衣の貴公子
『
一
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園田媒体
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128K

ディスク

8,BOO円
Pも一口■■■

凸一心面

対応機種
ざ

性のな'パモンスターとの戦闘やZ.し

騨簾繁鑿蜜月
VRAM

セーブ機能

価格

唾

》

隅
'8＝

~1

罰

’
一

|イア･ﾙーﾝﾜーｽの世界
′_鶏

＝＝

濠Ⅲ
6う一つ

蝋ス｣という世界を創造した。だ

が、光を取りこんだときにその

光が背後に闇を呼びこみ、混沌

神のガルラスーンを誕生させて

しまった。ガルラスーンは、そ

の大地をわがものにしようとし

たが、八聖宮神の監視によって

守護されていた。だが、彼は自

分の力で闇を呼び、世界の因果

律を狂わせてしまう。そして、

この混乱を静めるべく、時間神

ウィル・ボーが生まれた。

という話がこのゲームの土台

となっている。主人公は冒険の

途中にこのなかの数人の神にあ

うことになる。はたして．…．．'？

いままでのRPGの短所のゲ

ーム中のイライラの原因をすべ

てとりのぞいたストーリー重視

の新しいRPG『黒衣の貴公子』。

公は17才の少年。彼はドーネル

って、そのストーリーやシステ

ムなどを具体的に紹介しよう。

さて、ストーリーだが、主人

公は17歳の少年。彼はドーネル

高地に根城をもつ山賊の一味で

ある。ある日、彼は謎の暗殺魔

術団に襲われた美少女ミリムを

助ける。だが、そのことで山賊

の頭領だった父を失い、彼は出

生の秘密を知らされる。そして、

父の形見の秘風剣サータルスを

~令

垂

盗賊の頭領の息子

で主人公。ちょっ

と美形だ

謎の暗殺魔術団に

襲われていた美少

女のミリム ⑨オープニングの砂時冒七その意味は？

一

｣ル'舅

WM'i

暗殺集団ヴィーフ

ォの神団長仮面

に隠された顔は？

サリス王国を滅ぼ

したバハマーン神

国の悪い女王様
G古い地図のサリス王国力燃えて･･"･･!？

ト

ロもち、ミリムと相棒のアル

と共に冒険に旅立つ。

この冒険の背景となるの

は光と闇の境界にあるルー

ンワースの世界。ずっと昔

に神がこの地に降り立ち、

従属神の四聖天を生み、つ

づいて光を取りこんで八聖

宮神を創った。そして、新

しい大地｢イア･ルーンワー’ Oサリス王国に攻めこむバハマーン神国 ③主人公の雄姿｡ミリムとアルと3人で冒険の旅に出ようとしている

』畦
16



4魔法をほんとうに使っているよう少

今までのRPGでは使ってみ

ないと呪文の効力や消費MPが

わからないとか、マニュアルや

雑誌の記事などをみて効力をた

しかめて呪文を使っていた。だ

が、このゲームではそんな面倒

な手間はいらないのだ。

呪文を選ぶとその呪文の効力、

消費MP、そしてその唱えてい

る呪文の言葉の意味をウインド

ウで表示してくれるのだ。

その上、呪文を唱えているよ

うに文字が1文字ずつ順に出て、

本当に呪文を唱えているかのよ

うに呪文の言葉をウインドウで

再現してくれるようになったの

だ。しかもたくさんある魔法の

呪文すべての唱え方が違うので

本当に使っているような感じが

する。

むずかしい呪文は呪文の言葉

が長く、かんたんな呪文は呪文

の言葉が短い。だから、呪文を

唱えるときは状況を考えて唱え

よう。呪文を唱えている間も敵

が動いているし、敵は呪文を唱

え終わるのを待ってくれないぞ。

ところで、右の4枚の写真を

見てほしい。|||頁に魔法を唱えて

いるようすだ。使っているのは

体力回復の呪文。呪文を唱える

と、キャラクタの体からオーラ

みたいなのが出て、姿もまるで

唱えているように見える。

呪文は、このほかに状態回復

や、迷宮脱出など全部で16種類。

少ないようだが、似た効果のも

のや、結局1回も使わない呪文

とかが、たくさんあるよりか、

ずっと使いやすい。

Oウインドウが開いて呪文と説明表示③死にそうなので呪文を使わないと

｜

’
③これで体力が回復して元気になったO呪文の言葉をI字ずつ唱えていく

たとえば…二れは体力回復の呪文を唱えているところ。呪文は基本的にどこにいて

も使える。始めにウインドウ力彌いて、呪文の一覧表が出て説明が出

る。そして呪文をなにやら唱え出す。そこがリアルでおもしろい。

1史九つ

・そし

鎌:…ダボ鶴灘￥静‘堀ゞ*鶏乎I’ ｜’ 苓蛎患貸､辮蔦蕊灘蕊蕊霧蕊瀞惑ゞ 阜総篭譲蕊爵蕊灘鴬騨綴籍‘

q 目的地ま で ひ と つ と び心 る島へは、当然船を使うけどね。

旗のある場所が現在地でピン

(？)のある場所が目的地だ。そ

して親切なことにいまどの町に

いるのか、そしてどの町に行こ

うとしているのかを教えてくれ

るし、どこにどの町があるのか

一目でわかるから悩まなくてい

い。イライラも少なくてすむね。

ない。でも大きなフィールドを

歩くことを考えればぐっとラク。

それに、なんといっても移動の

途中でモンスターにぶつかって

ムダ死にすることがないのだ。

もちろん、呪文で遠い町に行く

こともできる。マップの北にあ

移動は、町から町へジャンプ

移動する。だからこのゲームで

は実際にフィールドを歩くとい

うことはないのだ。でも、隣の

町以外へ行く場合、かならずつ

ながっている順にひとつひとつ

通過する町に入らなければなら

③町に入るとウインドウが開いて、どんな

町かカンタンに説明してくれる

、

イア。 ルーンワースワールド
今回の舞台、イア。ルーン

ワースの一部。ほかの町へ

移動したいときに、いった

ん町の門から外に出るとこ

の直面になる。いままでい

た町が左下の旗みたいな印

のある町(右の写真ではガ

ルシアノ)で､つぎに行くこ

とのできる町が右上のピン

のような印のついた町(右

の写真ではエリースレム)。

移動できる町は、町の出口

によって決まっているのだ。
つまり、Aの町の北側から

出た場合、Aの町の南にあ

るBの町には行きたくても

行けないのだ。とりあえず、

魔法をおぼえるまでは、自

分の行きたい町か､どの方向

にあるのかをよく考えて出

よう。

、

ｑ
○
○
○
の
之
気
乢17



P個性的な街がいづぱいだ】
のだけれど･･….しかも、堂々と

玄関から入るのがポイント。な

んとこの入り方はザノバにいる

山賊の手下が教えてくれるぞ。

お店といえばこのイア・ルー

ンワースにはよるず屋はあって

も武器屋はない。こまごまとし

たアイテムはよるず屋で手に入

るが、武器はダンジョンの中で

拾ったりする。しかもそのダン

ジョンは町の中にあったりとか

するのだ。意外なところにタﾝ

ジｮﾝが｡.…･なんてこともある

かもしれないので細かく探して

みるのもいいかもしれないぞ／

もっと強い武器がほしかったら

地下に行けばあるかもしれない。

街の感じがそれぞれまったく

違うのだ。山賊ディトゥールの

牙の隠れ家ザノバ、なんとなく

さびれた感じのセルトレ、水路

の流れる城がある華やかなサイ

ア、雪に飾られた神殿のあるウ
けんか

エーデル山、水夫のl自曄してい

るのが見られそうなウェルトリ

アなどそれぞれの個性があって、

どこへいっても印象的な街ばか

り。そういうこともあって宿屋、

酒場、教会などが街によって全

然感じが違う。だから家の中に

入ってみなけりやわからないの

だ。何故かというと看板が全然

出ていない。まあ、職業が山賊

なだけにどこに入っても平気な

船つき場の町。ここで船を手に入れて、北城下町サイアの入口付近。なんだか人がい

にある島へ向かうと思われるつばいいる。開発版なので変わるでしょう

山 ●

ヴ 可「
L,エー

完成版には絶対入らないQちゃんの両替所

夜になるとOちゃんがいなくなるのだ

q山蕊の隠れ家･ザノバFｾﾙトレ】【旅人 街 れTの ● ●

蝦

Ⅲ
ｈ
Ｎ
Ｌ
磑
韓

忌
瑚

少も

癖
鋤

一
宮ト

：
‐
！

コ

ア
盟騨鼻生二1 ・鱸下町・サイ下

ﾘｱ】船つき場 ･ウエルト ア

聯

｜
君
奎
一
宝
至
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Ｌ
ｒ

地下に入るには…
このゲームには時間の観念が

あって、昼と夜では会える人

も行けるところも違ってくる。

の剣をもってくるノ
＝＝

17歳の誕生日。突然山賊の

頭領である父親から｢お前も'7

歳になったのだからりっぱな大

人だ。ここから巳日ほどいった

ところにあるセルトレに行って、

そこの教会の地下にねむる剣を

取ってこい／」といわれた｡今ま

しれない。

ここで取ってくる剣は結構攻

撃力が強い。これがしばらくの

間、キミの最強の攻撃用アイテ

ムになるのだ。

ところで、地下に入って、モ

ンスターをガンガン倒して、し

ｅ
こ
れ
が
目
的
の
剣
だ
け
ど
、
こ
こ

に
行
く
ま
で
に
い
く
つ
も
宝
箱
が
あ

の
で
し
つ
か
り
と
て
お
こ
う
ね

ｑ
○
○
○
の
之
気
延19
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SXに初登場
型
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別

一

但

｢

媒 体

対応機種

／
ｌ
ｉ
脚

エタイプの楽しいRPGだ。 価格 7ggp円’
′

ﾉ‘い』
〃

-

IZ

『ファイナルファンタジー』は

もともとファミコンのドラクエ

タイプのRPGで、かなり人気

の高いソフトだった。だから、

移植の声もずいぶんまえから出

ていたのだけど、遅ればせなが

らこの'2月に発売が決定した。

年末に出るほかのRPGがかな

りシビアなのにたいして、のん

びり楽しめるRPGだ。冬休み

をすごすのに最適だ。では、以

下にストーリーを紹介しよう。

突然、世界が暗黒に包まれ、

いままで吹いていた風が止まっ

た。そして、穏やかで豊富な資

源を提供してくれる海は荒れ、

母なる大地は腐り始めた。そん

ななかで、人々はひとつの予＝

を信じて、じっとそれを待って

いた。「この世､暗黒にそまりし

とき、4人の光の戦士あらわれ

ん……｣｡そして4人の若者が現

れた。若者の手には輝きを失っ

たクリスタルが握られていた。

世界を形成する土・火・水・風

の力をあやつる敵を倒し、クリ

スタルに光を取り戻し、世界を

ふたたび平和にすることができ

るだろうか。
C端'スクウ
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｜冒険の仲間を決める ■ 光の戦士をえらぶを
とても素早く敵か

ら逃げたり、ワナ

から逃げるのが上

手。クラスチェン

ジで忍者になり、

魔法も使えるのだ。

武器を多く使える

ので、パーティに

1人は必要。クラ

スチェンジでナイ

トになりかんたん

な魔法が使える。

冒険に出発するまえに、パー

ティを組まなくてはならない。

このゲームは主人公が誰とは決

まっていないのだ。光の戦士で

ある4人が主人公だ。

れの職業は、いずれもレベルが

上がるとクラスチェンジしてパ

ワーアップする。たとえば戦士

はナイトに、シーフは忍者に、

白魔術師は白魔導士に、といつ

戦士 シーフ

唖
』一星雲＝

鍵
最初にメンバーを決める。戦

士、シーフ、モンク、白魔術師、

たぐあいだ。選んだ4人の職業

にかたよりがあると、力は強い

が魔法に弱かったり、シーフが

いないため敵との戦闘から逃げ

にくくなったりと不便なことが

多い。魔術師でかためたら、魔

法がつきておしまい、なんてど

うしようもないね。バランスよ

く考えて、パーティを組むこと

が大切なのだ。右側にそれぞれ

の職業と特長を表にしておいた

ので参考にしてほしい。

さて、このゲームの魔法はほ

かと違って魔法を覚えるのでは

鮭蛎認濁詞

体力回復、防御な

どの白魔法を使う。

忍
ぶ
齢
蒋

素手の戦闘のプロ。

クラスチェンジで

スーパーモンクに

なるが､武器より

素手のほうが攻撃

力が強いのだ。

白魔術師モンク

赤魔術師、黒魔術師のB種類の

職業の人間がいるので、そのな

かから4人を選ぶのだ。それぞ

攻撃用露去は対ア

ンデッド用だけ。

クラスチェンジで

｜白魔導士になる。
‐

▲▲
′か ′U巳一

J赤魔術甑鰯慈(ランスよ

蕊 蕊蕊
Io

)魔法はほ

｜黒魔術師|繍霧｜_るのでは

白魔術と黒魔術を

使えるが全部は使

えない。そのかわ

り武器か使える。

クラスチェンジで

赤魔導士になる。

尾γ一－"感

攻撃力の強い黒魔

術が得意。レベル

の高い騒去はよく

効くのて便利だ。

クラスチェンジで

黒魔導士になる。
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4人の光の戦士ははだか同然な

ので、ここで装備を整える。本

文でもすこしふれたけど、町てﾞ

は白魔術師の魔去を売っている

白露去屋、黒魔術師の魔法を売

っている黒魔去屋がある。魔術

師がいるときは絶対よろう。
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■‐間いてほしいとところだ。

さて、RPGの蟇本はやっぱ

りお姫様を助けること。美人の

お姫様だったらいいのにな、と

ついふとどきなことを考えてし

まう。みんなだってじつはそう

思っているのではないかと確信

しているのだが。といっている
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ディスクをセットして、キャ

ラクタを選んでゲームをスター

トさせると、オープニングもな

しに突然コーネリアの城のそば

に出る。そこで、さっそくコー

ランドはどこにいるのだろう。

このお城にいる人々に聞いてみ

よう。まず、！'胄報集めが基本だ

からね。すると、ガーランドと

いうのは、まえはよい騎士だっ
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⑧なんとなく頼りない面々。この4人の初

めての仕事は王女救出だ.ノ

ネリアの城に入り、衛兵と話を

すると王様が光の戦士を探して

いるという｡王様に会うと｢光の

戦士たち……予言者力ルーンの

いうとおりだ。わしの悩みを間

いてくれ。王女がガーランドに

さらわれたのだ。助け出してく

れ／」と頼まれる。つまり、光の

戦士4人の最初の仕事は、この

王女のセーラをガーランドの手

から助け出すことなのだ。

さて、お姫様をさらったガー

たのだが、なぜかお姫様をさら

って城の北にあるカオスの神殿

に逃げこんでしまったのだとい

う。お妃様は悲しみのあまり、

閉じこもったままだし、王様も

困りはてて元気がない。町の

人々もお姫様の身を案じて、毎

日仕事が手につかない。ここは

やっぱり光の戦士として、みん

なを安心させてあげなくてはな

らない。なによりも、お姫様が

無事でいてくれるのかが心配だ。

さっそく身仕度を整えて、ガー

ランドのいるカオスの神殿へと

むかった。意気揚々としたBG

Mがいい感じだ。
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1ナてあけよう

ところで、このゲームの音楽

はなかなか印象に残るいいもの

がたくさんある。FM音源もよ

くアレンジされていて、RPG
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ついにガーランドの神殿にや

ってきた。このなかに、お姫様

がつかまっているのだ。もちろ

んガーランドがしっかりガード

しているに違いない。どう、入

っていけばいいのだろう。不安

な気持ちがよぎる。

下に掲載しているマップを見

てほしい。これがガーランドの

待ちうけるカオスの神殿という

わけだ。中央にガーランドとお

姫様がいるのだが、まつすぐに

そこに向かわず、四隅にある宝

箱のところに先に寄っておこう。

に入るとガーランドの向こう側

にお姫様の姿が見える。ガーラ

ンドに話しかけると「王女はお

れのものだ｡誰にも渡さん／｣な

どといいたいことをいっている。

すると突然、戦闘シーンに突入

するのだ。ここは魔法を持って

いなくても勝てるくらいのとこ

ろなのでちょっと安心。かえっ

てあっけない感じだ。

ガーランドを倒したら、お姫

様に話しかけてみよう。すると、

コーネリアの王室にワープする

のだ。王様はお礼にと、城の北

－
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皿詑冨誹言

⑨薄暗いｷ輯覧のなか｡強そうな敵が出そうだ

e神殿のなかの小
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いよう。

お姫様のくれたリュートを手

に、王様のかけてくれた橋をわ

たる。そして、いよいよ冒険が

始まる。そう、ここまでは序章

司
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まず、選べるモードは5つ。

コンピュータと対戦の｢1Pモ

ード｣、人間同士で対戦の｢巳P

モード｣､任意のBチームを選ん

でペナントレースをする｢ペナ

ントレース｣､コンピュータ同士

の試合を見る｢ウォッチ｣、自分

のチームを作る｢エディット｣。

ペナントレース、というのは

人間が最高B人まで入って実際

のリーグ戦と同様のリーグ戦を

行うもので、人間が1人なら、

残り5チームはコンピュータが

受け持つ。といっても、コンピ

ュータ同士のゲームは、内部で

一瞬にして結果が出るパターン。

よ－するに、本当はゲームをし

ていない。

試合数は､巳試合から200試合

③これが公式18チーム 、呂禧L､1右

③ピッチャー選択画面。｜試合､先

発2人、リlノーフ2人でまかなう
妻今うしｰぶう君’え名人で南、《だ~‘さし0｡

①打順を調整するのも勝利への道
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加わる。当初は隠

しチームにするは

ずのものだったよ

うだが、出し方が

マニュアルにも書

かれているので、

隠しでもなんでも

なくなっている。

それぞれ、MSX

関係の雑誌編集部

が作ったもので、

Mファンは、ヤイ

タンズだ。編集部
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o球場選択式画面・「と一む｣はエ

ラーがないのが魅力？

まで、5試合単位で設定できる｡

これは、1チームが行う試合数。

よ－するに、ある特定のチーム

が、他のチームと1回ずつ対戦

する最小の規模のリーグ戦がS

試合、ということ。26試合を選

べば、現在のセ・パ両リーグで

行われているペナントレースと

同じことになる。もちろん日本

シリーズはないけと､ね。
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Mフアンは、ヤイ③いよいよプレイボール。これはど-むのスコアボードだ｡やつ

タンズだ。編集部ばり空は見えないね
員の名前でチームを作る。といバルな発想、見習ってもらいた

うウチワウケを排して、夕イガいもんである(んなことないか)。

を中心に、強一いチとにかく、これを合わせて、合チーム。ごL－ｽの若手
いうのが－ムを作る

チーム数は全部でl8

これに、幻のB球団と －ムを作る、というこのグロー計21チームで遊べるのだ。
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⑧130:給琶勝ち抜く創媚人でも西武でもおW阪神だっ?！
ダルでの制限はないので、いく

壷

らでも強いチームを作ることが

できる。もし、友達と対戦する

なら、トータルでいくつにする

か決めておいたほうがよさそう。

さて、実際のプレイだが、フ
熱

アミコン版を経験した人にとっ

ては、ちょっとバットの振りが

まどろっこしく感じられること

があるかもしれない。その他の

点ではくまずまずのデキ。ただ

し､MSXE+以外だと、ボー

ルが、外野に飛ぶときに、切り

替え式になっていて、画面が暗

転するので、ボールの位置を予

測するのが、ちとむずかしいと

いうことが難といえば難。

もの。純粋に勝敗にこだわって

プレイするときはともかく、プ

レイに不確定要素をもりこむ、

という点では面白いしかけだ。

投手は、B人。上の4人が先

発型で、後の巳人がリリーフ型。

1試合単位でプレイしていると

きは関係ないが、ペナントレー

スや連続して試合をするときな

どは、先発型は巳試合連続で投

げられない。リリーフ型はスタ

ミナがないので、長いイニング

は投げられないが、毎試合投げ

られる。

エディットモードは、前に紹

介したときにはなかったもの。

なんと、巳チームを新しく、名

前から、各パラメータまで全部

自分で決めることができる。エ

ディットしてできるチーム名は、

Eチーム、Xチームと決まって

いて、NチームとMチームと入

れ替えることになる。

チームをエディットするとき

に、ちょっとつらいのが、名前

の入力で｢あいうえお･･･…｣のlll胃

でAボタンで先に進めたり、B

ボタンで戻したりしながら、文

字を決めていく。これを'6人分

やるのはかなり時間をとられて

しまう。打率、ホームランなど

の上限は決まっているが、トー

モードを選んで、チームを選

び､球場(｢あおぞら｣と｢ど－む」

の巳つ)を選んだら､後は先発ピ

ッチャー、打|||自を決める。打順
▽

は変えられるが、代打（4人い

る)とのいれかえはできない。

球場は｢ど－む｣がエラーなし。
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ラーというのは、フライやゴロ

など、きちんと取れる位置にい

るにもかかわらず、ボールを落

としたり、前にこぼしたりする
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先むららR4．0013886432

リかとうふR3．7514284216

リいもうえR3．10142661020

順名前守打打率本足
1．ささいCFL，2721416

2．ゆか'二た'二SSR’264817

3．ぱなな2BS、2882010

4．あつぶるlBL、2803010

5．やまももRFL、3042013

6．ききかわLFR、242108

7・よちひろCR、25285

8 ． ふ じ ひ ろ 3 BR，21069

代こがあR， 2 5 0 8 7

代 こ ふ な R 、272612

代ひろかなL，243314

代たかラなきR、230810



●d]｝
半

蕊
欝

順順 名 前 守打打率本足

ブﾗボー ｽ゙ ｵﾘｴ&〃
ま
ふ
ぷ
も
い
ふ
ふ
ゆ
く
や
や
こ

Ｌ
２
３
４
５
６
正
８
代
代
代
代

Ｓ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

犯
犯
嘔
唖
廊
唖
Ｃ
串

な
ん
え
か
よ
え
り

な
ろ
ま
た
み
い
た
よ
に
ご
の
あ子３

つ
く
う
ん
し
ぎ
り
み
ま
ま
ま
力

ま
ふ
ぷ
も
い
ふ
ふ
ゆ
く
や
や
こ

Ｌ
２
３
４
５
６
正
８
代
代
代
代

５
４
４
５
６
【

１
１

６
８
６
８
８
内

１
２
３
２
『

４
４
０
０
２
（

２
９
２
０
１
（

３
２
３
３
３
〔

1．にしむり2BS

ワや‐ナ．RFL凸0、ー'－

3．あいほうlBL

4，たかだわCFR

5．らんぽうLFR

6，みずあみ3BR

7．さとけんSSR

8．かはまだCR

代ふるかかR

代かみかみL

代おたべL

代さいこうR

６
２
６
２
０
６
４
２
３
８
４
２

７
９
２
１
７
５
Ｆ
０
３
４
６
４
７

２
２
３
３
２
２
２
２
２
２
２
２

８
４
９
５
６
２
１
５
１
８
７
６

１
１
１
１
１
１

４
６
６
４
０
０
８
４
０
４
４
４

１
１
２
１

１
１

０
０
２
８
０
６
６
２
８
０

２
０
１
８
０
３
５
４
４
４

３
３
３
２
２
２
２
２
２
２

型名前投防率 速R LFSt
；

型名前投防率速RLFSt６
２
４
０
６
４
４

１
１
１

先
先
先
先
リ
リ

ほびの

さとお

やまおり

さかひ

ふるみそ
十万口↓ノ

ノーム、ま凡

Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｌ

０
０
２
８
８
６

４
４
４
３
３
３

１
１
１
１
１
１

２
０
０
４
５
６

２
６
２
８
４
４

４
３
４
３
４
３

４
６
６
６
８
２

１

１

６
８
８
８
４
８

０
２
６
０
６
６

４
４
３
２
１
１

６
８
８
８
２
８

６
２
２
０
１
２

１
１
１
１
１

代やまのりR，248411

代こがあR、240412

順名前守打打率本足

リふるみそL4．4513848216

リたふまんL3．46136812816

I

ナムコ
ス勺一ズ

順名前守打打率本足
MAPPY

RALX

たるすけ

PAC

WAGAN

GIL

わるきゆれ

かげきよ

みらにん

いたとま

いしたあ

MAPPY

RALX

たるすけ

PAC

WAGAN

GIL

わるきゆれ

かげきよ

みらにん

いたとま

いしたあ

唖
串
犯
旧
Ｃ
師
犯
唖

唖
串
犯
旧
Ｃ
師
犯
唖

１
２
３
４
５
６

１
２
３
４
５
６

Ｓ
Ｔ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｓ
Ｒ

Ｓ
Ｔ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｓ
Ｒ

０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０

４
３
５
０
８
６
５
３
１
７
４
５

１
１
１
２
１
１
１
１
１
１
１
１

０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０

４
３
５
０
８
６
５
３
１
７
４
５

１
１
１
２
１
１
１
１
１
１
１
１

２
４
０
８
０
４
２
４
８
６
４
６

１
２
２
１
１

２
４
０
８
０
４
２
４
８
６
４
６

１
２
２
１
１

２
１
０
４
８

２
１
１

２
１
０
４
８

２
１
１

一

０
９
２
８
１

１

１
１

０
９
２
８
１

１

１
１

Ｉ

か
み
い
い
Ｋ

８
代
代
代
代 Ｉ

か
み
い
い
Ｋ

８
代
代
代
代

－両』rョ

オールド
ボーイズ

』

順順 名前名前 守打打率本足守打 打率本足

ｵｰﾙ
ドﾛﾉーﾑｽ゙

順名前守打打率本足
l･すぱたCFS、2931616

2．もとはりRFL，3833310

3．きんぐIBL、35555 4

4．みすたあ3BR、3533 78

5．こうじLFR，33644 6

6．たぶたCR、3034 54

7．やだわ2BL、3693410

8．もりちみSSS、3062014

代ひろうかR、3141010

代かわうえL、370256

代のむさんR、320524

代てつじんR，3293210

l･すぱたCFS

2．もとはりRFL

3，きんくﾞIBL

4・みすたあ3BR

5．こうじLFR

6･たぶたCR

7･やだわ2BL

8･もりちみSSS

代 ひ ろ う か R

代かわうえL

代 の む さ ん R

代てつじんR

．29316

．38333
，戸戸Pr一

．JOD03

．35337

．33644

.30345

．36934

．30620

．31410

．37025

.32052

．32932

打率本

６
０
４
８
６
４
０
４
０
６
４
０

１
１

１
１
１

１

●
●
．

型名前 投防率速RLFSt型名前 投防率速RLFSt
先えなつよ

先むらまや

先すぐる

先そうこん

ｿ 10 01

リかにやん

研r函勵…&鰹什琉

先
先
先
先
リ
Ⅲ

島ブ,ムハト
企‘生.グふ

むらまや

すぐる

そうこん

lOO1

かにやん

Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ

Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ

０
０
０
０
０
０

２
２
２
２
２
２

０
２
６
０
６
２

１
１
１

０
０
４
０
２
０
穂

１
１
１
１
１
尋

４
２
６
０
８
０
》

１
１
１
１
１

く
り
５
（
０
（
５
戸
５
（
Ｕ

《
ｂ
５
５
４
４
６

１
１
１
１
１
１

０
８
８
０
５
０

８
０
２
０
５
３
輻

１
２
２
２
２
１

０
０
０
０
０
０

２
２
２
２
２
２

０
２
６
０
６
２

１
１
１

０
０
４
０
２
０

１
１
１
１
１

４
２
６
０
８
０

１
１
１
１
１

く
り
５
（
０
（
５
戸
５
（
Ｕ

《
ｂ
５
５
４
４
６

１
１
１
１
１
１

０
８
８
０
５
０

８
０
２
０
５
３

１
２
２
２
２
１

韓

足’
ナムコ'ツト
心シャイシズ

順順 名前名前 守打打率本足守打

ひ例ざんす
l，よるかゆいCFS

2．おきのめRF=L
3．あきなんlBR

4．みぽりん3BL

5．しずかにLFR

6．まりなんCR

7．きよん22BL

8．のりPSSR

代ういん〈S

代 さ い ゅ き L

一代みゃりえL

代やまたぐ(二R
E

l，よるかゆいCFS

2．おきのめRF=L
3．あきなんlBR

4．みぽりん3BL

5．しずかにLFR

6．まりなんCR

7．きよん22BL

8．のりPSSR

代ういん〈S

代 さ い ゅ き L

代みやりえL

代やまたぐ(二R

４
６
４
８
６
４
６
２
０
９
８
７

２
１
１
１
１
１
１
２
１

１
２
３
４
５
６
７
８
２
８
６
０

２
１
１
３

０
５
５
８
２
６
３
７
２
１
６
５

１
９
０
９
》
６
８
５
７
２
９
３
８

２
１
２
２
２
１
１
１
２
１
１
１

睡

４
６
４
８
６
４
６
２
０
９
８
７

２
１
１
１
１
１
１
２
１

１
２
３
４
５
６
７
８
２
８
６
０

２
１
１
３

０
５
５
８
２
６
３
７
２
１
６
５

１
９
０
９
》
６
８
５
７
２
９
３
８

２
１
２
２
２
１
１
１
２
１
１
１

！．

宮司

型 名前投 I

可1
＝－‐壁

型名前投防 率速 RL FSt防率速RLFSt

先
先
先
先
リ
リ

先
先
先
先
リ
リ

なんのん

ごくみん

いもりん

ひかりん

あさあつ

あきゅう

なんのん

ごくみん

いもりん

ひかりん

あさあつ

あきゅう

L1．80160414

R5．93150612

R3．80140810

L3．25130108

RU3･OO120126

LU3､00702525

L1．80160414232

R5．93150612430

R3．80140810630

L3．25130108828

RU3･OO1201261010

LU3､00702525010

２
０
０
８
０
０

３
３
３
２
１
１

２
４
６
８
０
０
１

●
４
９
】
０
Ｒ
〕
〔
ｂ
５

隠しチームヨチーム園 デー勺だよん'
名前投防率速RLFStI型型 名前投防率速RLFSt

ヱ
ム
マ
ガ
ズ

型
先ち

先へ

先す

先え

りこ

りた

投防率速
LUO､01175

R2．56145

R1．06135

L9．98100

RU3－33120

RO､97200

名前
ちくら

へひ

すがさわ

えもり

こぢま

たかはし

ｔ
５
０
５
９
５
３

Ｓ
１
５
３
９
１

Ｆ
肥
６
８
０
０
０

２

Ｌ
５
ｍ
８
０
０
０

Ｒ
５
ｍ
Ｍ
Ｏ
Ｍ
Ｏ

ワ
イ
勺
シ
ズ

パ
ソ
コ
シ

ス
勺
Ｉ
え

先
先
先
先
リ
Ⅱ

あSKI

GARTS

TANDE

きたねへん
う十D；＋
生7L－7

がひら

L0．50

RU0．80

R1．05

LUl.lO

L2．00

R1．85

５
０
０
５
０
０

１
３
２
１
１
１

０
３
８
５
０
０

１

１
１

８
４
８
３
０
０

１
１
３
１

３
２
８
７
０
１

１

３
１

０
５
５
５
０
０

７
３
４
５
８
４

１
１
１
１
１

先駁かたこL1．701481210850

先とおやL2．4014814141040

先いのまL2．75155841240

先なかごみR1．401451441450

リなかみみR1．701401481020

リのたR2．451448101420
｜
一
別順 名 守打打率本足順 名前 守打 打率本足

１
１
１
麗
鬮
霞
鬮
鬮
謝
閨
圏
一

順 名前 守打打率本足
ぱなつ
そにつ

なむこう
〈に0，t
ねつく

こ駁い
MSX

Ｌ
２
３
４
５
６
孔
８
代
代
代
代

〈RFS、333825
〈2BL，300517

のLFR、355403

ろlBL、400608
3 B R ， 0 9 8 98

け C F R 、 2 8 0 4 06
SSL、250164

CR，0686 8
AR，200201 3
AL，280205

んL，235183
がR，285519

８
０
８
８
２
８
６
６
０
２
０
６

１
１

１
１
１
１
１
１
１

０
２
２
６
４
９
８
２
８
０
２
２

２
１
３
４
３
２
１
２
２
２
１
３

３
２
２
０
１
３
９
２
３
８
０
８

３
０
６
９
２
４
８
７
０
６
０
９

３
３
３
２
３
３
２
２
３
２
３
２

Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ

串
鴻
唖
旧
犯
師
唖
Ｃ

や
だ
た
ち

ま
力
る
の
の
た
う
ま
く
み

た
め
ね
い
き
お
た
し
や
る
ま
ゆ

わ
か
か
ふ
や
お
な
よ
み
っ
や
ま

Ｌ
２
３
４
５
６
弧
８
代
代
代
代

０
４
４
６
１
６
２
５
０
８
２
４

３
１

１
３
１
１

３
６
０
２
６
８
５
２
０
０
２
６

３
４
１
６
１

６
３
２
３
４
３
８
２
６
３
１
８

４
８
０
３
７
４
６
０
８
８
５
２

２
２
３
３
２
２
２
０
３
２
２
２

Ｓ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｓ
Ｌ
Ｒ
Ｓ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

唖
串
犯
嘔
Ｃ
旺
犯
唖

い
よ
ん
る
え
め

せ
ん
き
ち
こ
し
ま
ほ
だ
ま
り

よ
め
ら
ん
す
お
や
よ
え
ん
ら
ぐ

し
ら
あ
ぱ
が
れ
は
と
ほ
ほ
そ
お

Ｌ
２
３
４
５
６
孔
８
代
代
代
代

Ａ
Ａ
ん
が

迦
岬
州
崎
崎’

打率本足
､3002417

．3433415

．396267

．3006014

．3386215

．3865412

.3125010

．2783012

1
．3524011

．3205013，

．2905261

．304446．

打
Ｓ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｌ

守
串
犯
犯
恋
唖
唖
肥
Ｃ

す
す
り
い
と
こ
い

前
み
た
く
べ
せ
つ
く
ち
す
ふ
く
い

名
隷
い
唾
韮
牝
師
佗
誠
譜
洲
幸
津

順
Ｌ
２
３
４
ａ
６
爪
８
代
代
代
代

圃
ﾒ諺ﾔﾛﾛ
ﾛﾉーガﾛーｽ゙

＃
出

蜥

ｊ
ｒ

’

！

唇ローローー巾軋…華時……一

■

型名前投防率速RLFSt

先はあしR1．251481461068

先ぱいおL1．65150410666

先くられんすR1．95156108654

先らいおんR2．5015486250

リふらん〈L0．5514868828

リえかすりRU1．251401681230

順名前守打打率本足

先むらちようR2．58

先うきじまR3．40

先しようR4．19

先そのかかL3．95

りこがあRU3．65

リ い ら ぽ R 4 ． 4 5

２
２
８
６
６
６

１
１

４
６
８
６
２
２

８
０
８
２
０
６

１

１

４
４
４
０
２
０

型名前投 防率 速R LFSt

先めたるば く L 2

先あ さ るとR3

先BOSCORU4

先GALAGLU4

リX E VIR4

リDSUPIRU2

１
１
１
１
１
１

０
６
０
０
４
６

４
３
３
３
１
１

６
２
４
６
０
０

４
８
４
６
０
４
１
１

８
４
０
８
４
２

１

１

４
０
０
４
８
８

１
１
１
１
１
１

型名前投防率速RLFSt
戸
し
ｕ
Ｆ
Ｌ
」
Ｆ
‐
１
Ｊ
卜
ｌ
ｒ
ノ
』
，
Ｌ

１
１
１
１
１
１

６
２
２
０
６
０
。

９
７
３
０
５
１

０
１
２
３
２
３

Ｊ
１

Ｌ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
皿
皿
－

ま
ど
ら
力

声
フ
い
む
き
な
鍵

ゆ
か
じ
１
う
と
《
》

ひ
に
ふ
９
ゆ
さ

先
先
先
先
リ
リ

０
０
０
０
０
０

６
５
４
３
１
２

２
２
６
６
０
６

１
１
１

６
２
２
０
０
６

１

１
１
１

６
２
２
６
０
６

１

１
１
１

ｊ
１
ｊ
ｊ
ｌ
ｊ

2BL’250426

3BR，3422818

LFL，4006214

CL、358546

1BR、3725216

RFR、318464

CFR、3333810

SSS、288620

R、365454

R、3224014

R，3142610

R、3061220

はやみ

いわきい

おずま

どかへん

はながた

さもん

いぬしま

とのま

あぷさん

たつち

いってつ

いがらし

Ｌ
２
３
４
５
６
弧
８
代
代
代
代

型名前投防率速RLFSt

先‘､まなりRU3.66130816890§
先IひらがL4．8616510101640M
先》たかがきR1．2512016161620似
先むねきよL0．02982020010

リKON2LU0．0118044410

リつゆつきいR9．992000085

…h蠅諦“'ゴ壼圭岨嘩唾

7．たなかLFR、25025

8．いちげ2BS，2222］

代 よ し づ み S 、 2 0 6 5 02

代とよたS，2054］

代きしR、7652］

代はらR、27012］

順名前守打打率本足
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シンセサウルスVer.2.0//ミッド・ガルツ/DS

’
11 鋼

秋号/'ポッキー／やじうまペナントレース,/激突

ペナントレース2

鼻一’

･il'
リi

１
１

ｒ
Ｌ
“
■
句

』

i

瞳●通り抜けできます
死体置場で夕食を/‘イースⅢ／たこの海岸物語3

／まものクエストII

騨鷲

●そのほか

イラストのコーナー,/歌を詠む会／激ペナ2地区

大会(北海道～福井県）

ゲーム
で、(F1)を押しながらだとギ

ーガー風になり、(FE)だった

らブリキ風(共にこういっていた）

になるとのこと。

ちなみに、スコアエディット

の画面と、ディスクの画面だけ

は変化が何も起こらない(あたり

まえか)。

シンセサウルスVer.2.0

ビッツーならではのグになったり、機械っぽい画面に
なったりする。

ラフィックを楽しもう
（愛知県/Dr.タコ・？歳）

メニユー画面でフアンクシヨ☆これではよくわからないので

ンキーを適当に押してほかの画ビッツーに正しいウル技を問い

面にすると、キモチワルイ画面てみた。答えはじっにかんたん

F巳

だと
ブリキ風

F1

だと
ギーガー風 ：。何となく水道管ケームを思

わせるのは気のせい？

②原形をまったくとどめなく

なってしまったメニュー画面

鶏
⑧エンジンつぼ､､感じの絵だ

’
③サウルスカ卵になっちゃった③サウンドエディットの画面③スコアフレイの画面

ｅ
ズ
ッ
シ
リ
と
重
量
感
の
あ
る
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
。
ビ
ッ

ッ
ー
お
得
意
だ
ね

ｅ
リ
ズ
ム
エ
デ
ィ
ッ
ト
の
画
面
は
操
作
す
る
部
分
が
多

い
た
め
、
か
ろ
う
じ
て
ま
と
ま
っ
た
感
じ尚

℃
ヨ
「
１

⑩趣”-08-“-00-”‐髄-88-98‐ ~

一・一.ー、一一三三ーー＝ー‐－－__－一一､＝三､,三

中野カンフー.ノ

堀川浩司蝋 弗
イラスト

山田泰AlCHAN、伊藤博志増山真視ハラ
オブジェ

SUDAP、KAJIRAの｣火上'3名。

ケームはシンセサウルスVer､2.0のDrタコ。テレカは上野吉康、

上°ケタ、北川博一、吉田昌哉上野純孝、佐藤創、みかじま太郎28
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躍昔穴
リップスティックADV～いきなり後半技～つまってしまったら一度セーブをしてからリセットし

ます(データは音美にあずける)。そしてロードするときに、カーソルを音美に合わせてディスクcを入れ

ると、後半からはじまるのでつまっていた人にはヒントになると思う。僻馬県/'､<H･|8歳） 鯛 霧
咽,- 雪 江 # _ 癖 一 ,;ず負潅,弓辱雌舟醐『w唖屡号,~′岬』~』…=叫擢『誼』

新
コ
ー
ナ
ー

々
才
ト
ル
未
定

’
噂ミッド・ガルツ

まで押しっぱなしにしていると、

つぶされずに通り抜けることが

できる。ただし、通過中は身動

きがとれないから敵が体当たり

してきたりすると命取りってこ

とになる。

（山形県/AICHAN･15歳）

CT)+(FS)を押す｡あとは画

面の表示に従ってディスクを入

れ換えれば、カーソルの左右で

曲が選べるミュージックモード

になります。

（埼玉県／上野吉康・17歳）

☆MSX巳版は未確認です。

CGつきミュージック

モードを発見したのだ

やっぱりにせアレスタ

は強かったという証拠

DS秋号のアレスタ外伝で、

障害物に巻きこまれて押しつぶ

されそうになったら、カーソル

の下のキーを障害物を通過する

も
の
を
書
く
会
こ
の
ま
え
ふ
と
思
っ
た
。
父
親
が
舛
添
要
一
、
母
親
が
土
井
た
か
子
の
間
に
生
ま
れ
た
子
供
は
す
ご
く
不
幸
に
な
る
の
で
は
な
い
か
と
…
：
話
を
変
え
る
ｃ
激
ペ
ナ
２
大
会
〈
全
因
版
〉
の
応
募
用
紙
の
間
違
い
は
な
ん
だ
／
、
ご
め
ん
な
さ
い
．
…
・
．

ぐ
ら
い
で
は
す
ま
な
い
、
今
国
幻
人
も
と
い
、
全
圏
６
千
万
十
海
外
３
人
の
読
者
は
許
さ
な
い
ぞ
／
，
せ
っ
か
く
１
３
８
も
あ
っ
た
徳
間
書
店
の
人
気
も
こ
の
事
件
で
一
気
に
別
ま
で
下
が
っ
た
と
ぼ
く
は
思
う
。
ま
あ
ぼ
く
が
全
国
十
海
外
の
代
表
と
し
て
ソ
フ
ト

を
も
ら
う
と
み
ん
な
の
怒
り
も
お
さ
ま
る
と
思
う
の
だ
が
ど
う
だ
ろ
う
（
本
気
）
。
会
否
唇
県
／
北
川
博
一
・
旧
歳
）
☆
激
ペ
ナ
大
会
に
関
し
て
は
ひ
と
こ
と
も
あ
り
ま
せ
ん
、
で
も
ソ
フ
ト
は
あ
げ
な
い
。

やっぱりﾐｭｰジｯｸモード

があったんですねえ。やりかた

は、「第1話、ルーンブレード」

の説明がおわったあと(SELE
ｅ
い
た
た
た
、
だ
い
じ
ょ
う
ぶ
。
す
り
ぬ
け
る
っ
た
ら
す
り
ぬ
け
る
っ

て
ば
ぁ
。
で
も
、
身
動
き
と
れ
な
あ
い

。
ち
ょ
っ
と
不
気
味
な
感
じ
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
を
バ
ッ
ク
に
、
ミ
ッ
ド
．

ガ
ル
ッ
の
Ｂ
Ｇ
Ｍ
が
流
れ
る
。
力
ｌ
ソ
ル
の
左
右
で
鵠
関
か
変
わ
る

■

|DS秋号･ちるどれんうお－ず’
勝ったとき､ファイル名を帆HI

K|.END"なら引き分け､$､M

AKE.END"だったら負けた

ときのエンディングを見ること

ができる。

（宮城県／山田泰・18歳）

ドを巳回使うと、明奈のオール

ヌードが拝めるのだ(想像だけ

ど)｡皆さん十分堪能してくださ

いね。

（胄森県／畑山英樹・17歳）

☆ところで、こんなしよ－もな

いことを発見した上、十字軍に

送ってきた畑山は相当スケベ根

性が発達しているに違いない。

今からそれじゃあ、行く末が案

じられる。

B種類のエンディング

が自在に見られる技だ

名前を入れる画面で､(CTR

L)+(STOP)を押して､RU

N,KATl.END"とすれば

プールで想像するもの

といえばこれしかない

はたして、これがウル技とい

えるかどうかは知らないが(十字

軍の趣旨にはそっていると思

う)､とりあえず本編のストーリ

ーとは関係ないイベントなので、

紹介します。

プールへ行き、上条明奈に会

って、「そうぞうする｣のコマン

①
こ
の
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
を
何
度
も
見

た
人
は
多
い
は
ず

。
こ
の
姿
で
オ
ー
ル
ヌ
ー
ド
は
さ
す
が
に
ね
ぇ

③負けたらトボトボ歩いていく

。
そ
し
て
こ
れ
が
、
栄
光
の
勝
ち
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
だ
／
，
こ
れ
を
実
力

で
見
る
に
は
か
な
り
の
研
究
と
実
力
が
必
要
だ

Q･･-アンデッドラインで､キャラクタのデー ﾀセーブは､できるのでしょうか？(愛媛県岡田淳・？歳）

〃A…どうやら､'､ｲｽｺｱと名前のデーﾀがｾーブできるだけ意ｷｬﾗｸﾀのデーﾀｾーブはできないようです｡ｽぺーｽがあいてるので増よ'とのぞ譽穴｡29最初のキャラクタセレクトで間違えたときは、ステージセレクト時に(SHIFT)を押せばいい。鮮馬県／森川忠敬・？歳）
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躍昔穴剰濤溌驫驫驚蹴幾簿職購蹴聯淵蹴：
新
コ
ー
ナ
ー

々
オ
ト
ル
未
定

し、無理してそのまま投げさせ

ているといつのまにか体力が100

に戻っている。そして、ゲーム

がおわってから体力の数値を見

てみると100のままになっている

のだ。

（静岡県／鈴木誠二．？歳）

投げても尽きぬ体力？

体力が100に増える技

どの野球ゲームでもそうだが

ピッチャーは投げ続けると体力

がOになってへろへろの棒球し

か投げなくなってしまう。しか

ピッチャー以外のB人

全員同じ選手にする技

DTE鋤1
円Sヅ■-シ
内4タイボワ
外Bユ夢ア
針Bオオミャ
“再亨‘ちャ
“ ズ ズ 午 午
”カーソル

｜
、
‐
ゞ
煙
祁
釦
海
誕

ゴ
ラ
カ
ノ
齢
シ
丁

蒐
労
托
擬

斌
ナ
ガ
オ
ス
カ
ヨ

和
舜
痴
灌
や
津

タ
オ
ト
ザ
ト
ガ

マ
ヲ
ト
ッ
モ
ナ

ニ
ム
ジ
マ
マ
マ

ガ
ニ
オ
コ
マ
イ

油
稲
卵
池
麺
麺
錘

ノ
ン
紅
タ
ト
ラ
マ

ノ
ヤ
ブ
タ
モ
バ
シ

室
罪
鋤
宰
雲
唾
加

ナ
ム
コ
を
敵
に
ま
わ
す
予
定
だ
け
で
い
つ
ま
で
た
っ
て
も
ソ
フ
ト
券
桑
売
し
な
い
ナ
ム
コ
だ
が
、
激
ペ
ナ
２
に
恐
れ
を
な
し
て
漁
け
た
フ
ァ
ミ
ス
タ
は
Ⅱ
月
龍
日
に
鎚
兇
さ
れ
る
そ
う
蔦
ま
あ
そ
の
こ
ろ
に
は
激
ペ
ナ
２
の
人
気
も
下
が
っ
て
い
る
だ
ろ
う

か
ら
秘
で
質
今
度
は
Ｒ
Ｏ
Ｍ
が
足
り
な
い
と
か
い
い
だ
す
か
も
し
れ
な
い
。
予
定
だ
け
の
ナ
ム
コ
は
デ
ィ
ス
ク
Ｎ
Ｇ
戦
ん
て
い
う
の
も
予
定
に
入
れ
て
い
る
が
、
こ
れ
っ
て
マ
ン
ガ
家
が
単
行
本
を
作
る
と
ｇ
、
ぺ
ｌ
ジ
が
足
り
な
く
な
っ
て
大
昔
に
描
い
た
わ

け
わ
か
ん
ね
Ｉ
短
編
を
入
れ
た
り
す
る
の
と
似
て
る
よ
蝿
ま
つ
い
い
か
、
ど
ｌ
せ
頁
わ
な
い
か
見
缶
苦
罰
／
ギ
ョ
ー
ザ
も
い
い
が
ハ
ル
マ
キ
も
好
き
・
７
歳
）
☆
し
ｌ
ら
な
い
。

まず、好きな選手をスタメン

に入れます。そして(ESC)を

押すと本来なら赤くなっている

選手名が消えますが、まだスコ

アボードには残っています。そ

こで、さっき選んだ選手と同じ

ところにカーソルを合わせてス

ペースキーを押し、打|||員のカー

ソルをあいている打lll目に合わせ

蕊
隠
罎一

印
画
・

唖

耐
亘
亘

Ｉ
一
、
画
、

一
一
肥

帛
嗣
目
圃

’
DTEAM

,郡露憲一'；
↑
三 ル ー

とiSlガニマタ1

蕊雲
璽裂ニム景孟‘

謬鶉碧
竪’'二奎争‘

《JINGU
Ay既函

Ｓ
Ｂ
Ｏ⑧全員ホチアイだったりする。相手ピッチ

ャーがなんともかわいそう…･”
m1oo

_i_f蕊瀞道-」ます。そして守備位置を変えて

スタメンに組みこみます。

（東京都／山本知基・15歳）

O使用前のニジモト投手。もうどうしよう

もなくボロボロだ

③使用後のニジモト投手。おお／体力が

100に戻っているではないか

チームカラーを数字で

セレクトしてみようね

プレイ中にいきなりタ

イムになってドッキリ

巳人プレイで巳プレイヤーが

攻撃中に、1プレイヤーは、ス

ペースキーとカーソルキーの上

を押しっぱなしにして投げる。

打者はシフトキーを押して打つ。

すると、タイムになる。

（神奈川県／長山健児．14歳）

激突ペナントレース巳ス

§

購

とったS塁手は本塁へ走りなが

らB塁へボールを投げる。ボー
あるじ

ルは主のいないB塁を通過して

レフトへ転々、左翼手はボール

をとってホームへと走る。する

と、なぜか内野スタンドへと入

ってしまうのだった。

（大阪府／伊藤博志・’8歳）

熱い血潮の左翼手は内

野スタンドに乱入する
激ペナでチーム名のはじめの

文字を数字にしてエディットし

たチームデータを激ペナ白でコ

ンバートするとユニホームの記

号が数字に変わっているので少

しおもしろかった。

（長野県／伊藤敏.？歳）

巳人プレイでやってみよう。

ランナーが1塁のとき、打者は

フライを打ちあげる。だれでも

いいから、このフライをとりボ

ールを日塁に投げる。ボールを

一
》
一
》
一
｛
鴬
》

｜
｜
録

頚 一
一
一

チームユヂ.ﾜﾜﾄ
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加
軸
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脚
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別
ｃ
３
筋
固
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邸
ｐ
制
ｃ

罰
０
０
⑪
⑨

万
？
〈
津
部
？

率
４
唱
伽
○

賭

蹄
一
価

一
・
一
一
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・
３

．
帥

一
彦

髭愚
一一△〃つ

感奉7－7－
："ぅ.-争駕Ｆ

｛
パっグー噛上の"q－ワ

③あれれ？内野スタンドへ入っていくそ③左翼手がボールをとって走りだす ③アルファベットではなく数字た③あらら、こんなところでタイムですかぁ

篭

塁にボールを戻すので、すかさ

ず巳塁走者をB塁へと向かわせ

る。すると捕手がB塁へ投げて

もセーフになり、1点入ったう

え、追加点のチャンスとなる。

ただし、走者の走力が80はない

とこの技は成功しない。

（茨城県／ハラピケタ・14歳）

走者が出塁してもだい

じょうぶですの技だ／

走者が1、B塁なら点

を取るのはかんたんだ

対コンピュータで走者が1、

B塁のときに1塁走者を巳塁に

走らせる。すると捕手は巳塁に

投げるので、S塁走者を本塁に

走らせる。すると、巳塁手は本

を巳塁へ走らせ、本塁にボール

を投げる(このとき野手はボール

をとってはいけない)｡ボールが

バックネットに当たると走者が

走りだすので、本塁の近くまで

おびきよせてアウトにすれば点

を取られることはない。

（群馬県／増山頁視･16歳）

嘩

弓

対コンピュータで、走者をか

ならずアウトにする方法を発見

しました。スクロール画面のと

きにバックネットの近くに野手

を1人連れてくる。そして捕手

蕊
一 「

電
妙

や

“

‐ 場

.寺

筵ｱ幹
ご・て

率 ･

ー

…

跡 菖棚
⑥ボールを本塁の捕手に投げる。ほら、か

んたんにアウトだ

「~ノ．11

③本塁のほうに気がむいているうちに3塁

へ急ぐ。よしセーフだ

⑧だいたいここの場所でボールがバックネ

ットにぶつかるのを待つ

O｜塁走者を2塁に走らせる。それから3

塁走者を本塁へ走らせる

一‐

逼緬30

Q…マイト．アンド・マジック2て魔法使いのフラスクエストの善と悪のアクセスｺー ドがわかりません。（神奈川県諏佐亮平・'3歳）
A…悪の要塞(8－3の4-4)に入るとドアに番号が書いてある｡このドアを開けたときにモンスターがでなかったドアの番号を足せばいいのだ｡善の要塞(B一

3の4－10)は左がアルファベット6重に並べる)、右が数字というようにしてモンスターのでなかったドアの番号を並べるのだ。

閏

やじうまペナント ﾉ･一ス、”、



繕昔穴天使たちの午後111～知香がウインクする～まあ、しようもない技なんだけど聞いて下さい｡遙と結

婚して、赤い糸を矢嗜がハサミで切ろうとしている場面で(RETURN)を押すと、矢晤がウインクするんで

す。（京者蹄･谷口哲也・’5歳）
胸‘繊噸鵬窓

新
コ
ー
ナ
ー

々
オ
ト
ル
未
定

囚菱鮭淵駕
の概念ってやつだ。この場合も

例外ではない。まず薑察などに

行って聞きこみをしたりして時

間をつぶす。太田妙子に会うに

は、’5時ちようどにA地区にあ

るFホテルのフロントにいれば

いい(移動時間などを考えて行動

しないと、’5時をすぎてしまう

ので注意)｡その時間になるとフ

ロント係が、太田妙子がティー

ルームヘ行ったことを教えてく

れる。そこでティールームヘ行

rH－.一、､

擦奉録､奮腰■
”唖＝__、

死体置場で夕食を
嗽
利
椚
Ｉ
宮
‐
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

9筋霧慧』蕊
理のく下>がどうしてもクリアで

きません。ワンポイントアドバ

イスで｢太田妙子に会っただろう

か･･････｣というメッセージがでる

のですが、太田妙子がどこにも

いません。どうしたら会えるの

でしょうか･･･…会いたい｡1週

間もかかっているのでお願いし

ます。

（大阪府／広島の瀬lll・16歳）

;潮'1｢塞推‘､そ批識“翻肖祇奮討靭---c札欽|；＃田歸で”?』
f芳子｢踵いないわ】

I遜手I熟睡未A,で”?」

”ｼーの薄手鍵蔦蕊11で『談へ

③太田妙子とはこんな形で会うことに･･･…

まうので、タクシーで追跡する

のだが、突然車から外に放り出

されてしまう。というわけで、

結局太田妙子とは、殺されてか

らしか会うことができないので

した。合掌。

昔
か
ら
の
仲
で
す
プ
ロ
グ
ラ
ム
ポ
シ
ェ
ッ
ト
か
ら
独
立
し
た
と
き
か
ら
一
応
毎
月
フ
ァ
ン
ダ
ム
だ
け
は
立
ち
読
み
し
て
い
た
の
で
す
が
、
と
う
と
う
買
う
こ
と
に
な
り
ま
し
た
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
が
手
に
入
る
予
定
な
の
で
す
。
私
は
プ
ロ
グ
ラ
ム
が
好
き
な
の
で
、
フ
ァ

ン
ダ
ム
を
見
た
の
で
す
が
、
全
然
知
ら
な
い
人
ば
か
り
、
な
ん
と
か
見
つ
け
た
の
は
「
ま
も
の
ク
エ
ス
ト
Ⅱ
」
の
Ｔ
Ｐ
Ｍ
・
Ｃ
Ｏ
氏
だ
け
、
あ
の
川
本
健
二
氏
Ｔ
Ｅ
ｌ
Ｊ
ｌ
Ｒ
Ｏ
氏
Ｋ
・
Ｂ
ｅ
ｔ
ａ
氏
は
一
あ
ご
ろ
出
て
い
ま
せ
ん
か
？
と
こ
ろ
で
Ｍ
フ
ァ
ン
か

ら
テ
ク
ポ
リ
に
「
Ｈ
な
記
事
を
減
ら
し
て
、
プ
ロ
グ
ラ
ム
房
載
せ
て
く
だ
さ
い
」
と
、
い
っ
て
く
れ
ま
せ
ん
か
。
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
た
め
に
テ
ク
ポ
リ
を
買
っ
て
い
る
の
に
、
プ
ロ
グ
ラ
ム
が
全
然
載
っ
て
な
い
ん
だ
も
ん
。
（
大
阪
府
／
ま
る
も
．
旧
歳
）

通り抜け
できます

=J_仁茎皿_灘レベルaレベルら
エルフエール優しさをウリにしているイー

スシリーズの唯一の障害がボス

キャラたちだ。ある一定以上の

レベルに達しないと倒せないよ

うになっている。あまりレベル

アップのために経験値かせぎを

しなくてもいいのだけれど、何

度も挑戦して倒せないような場

合の参考に確実にボスを倒せる

レベルを調べてみたぞ。

一 一 一 一 一 一 ヨ マ ー ■ー=

一一一今…舎一剴

③これはしんどい。ザコがあまり溌剣直を

くれないからね○がんばるしかない
助
躁
轄
躍
湧
琿
鵯
琿
蛸
訟
？
。
》
弗
翠
↑

レベルSレベルフア.．レベルB
ギャルバギルン イスターシバ

小品』､酔齢x,,､品t印晶構

一 _ 一 垂 盛 塞 盆 占 一 一… 一 一 一 一 一一 －－，一ぜ←…ー巨口…･'--■'｡

…
！
↓

一・二一・一

③吐いてくる炎さえよけてしまえばどうに

かなる。下のほうにおびきよせる／

一ﾛﾆｰ…一垂＝垂

③しゃがんで本体に近づいて、水晶がでな

くなったら一気に飛びこめ。速攻だ

ま、ギルディアスのあとのボ

スについてはシールドリングや

薬草を併用しつつうまく戦うし

かない。しかも、ボスをやっつ

けてもリングパワーは回復しな

いので、シールドリング以外は

使わないようにしないと･･･…。

バレスタイン城は厳しいのだ。

1部屋ごとにノーダメージで進

めたらセーブして、またつぎの

部屋に進んで…･･･という技もあ

るけどせこいぞ。

… 一 崖 一 一 号一

O自分に向かって飛んでくるから、下突き

で頭を攻撃、黄月琴。楽勝だ

レ ベ ル 9レベル12
リガティ ギフ畷イァス

ー一一琴一季…釦一 畳

噌
腱
蝦
曾
騒
予
陶
．
、
燕
辮
溌
辮
謂
§
轍

…毎＝一幸＝＝＝＝

③強いつ.／冷気のブレスに当たつ

しっぽにはたかれたりしないように

冷気のブレスに当たったり、

宅－ －

⑧ギャルバと同じように攻撃すればいい。

でもここでレベルあげをさぼると．･･･…

直諦
■
■

■
令

Ｑ
Ａ

ポッキーで、ローブを生徒会長に渡してしまってもいいのでしょうか？アンパンは食べてもいいのでしょうか？(愛畑具／まさき．｜9歳）

ﾛープは､体育用具室で田中早苗を縛るために使います(逃げられちゃうけど)｡よって､生徒会長に渡す必要はありません｡ちなみに､生徒会長とはエツ31
チはできません。あしからず。アンパンは、食べちゃっても大丈夫です。け

隣4月14815勝醗
研フロント

埼
ﾌﾛﾝﾄ儒崎朧.矩齢霊ヴｰｰｰj
瀞｢褥?l
ﾌ嘩卜魚『ぱい.ええと。‐，大田M予攪ときつい訪干ｱ」
ガチI認!｣
卵雷雛の&鮭目博していを申甥の､オい女房で鍋。

x'帯一群一癖lずて澱『．

l芯罰

2輌人と会耐
3壷･極
4チエシク
5幕繭
6荷う

ｊ０３時５８
．
卜

４
．
シ

－
口

只
月
７

４跨
姉
断

３
§

｜ ＝
型
誓
約
娘

潮'1｢塞推が､それと識い升胸識さ祇舎で”---6
田嬬で”?j
芳子｢碇いないわ』
奉手I職,睡禾A,Wか?」
タ”~の零耀りてきて富永．

ずぞ→涛一､t割,T､Fさく．,､

H蕊

1塔蘭

＝
Pﾛ手?野,￥
勺′今〆F

5蔦肩

5侍，

診言毒で●

蕊

卿
一

難

鰹
一

一
群
．
皇
》
一
塵
一

＝＝一一

昔立歩~字

き稚一＞
I

副ｩてW酷

含
少
す
み

１
１

『
、

名
は
心

1V言迩
明Kﾑ錘〆'ず

冨脾

け
少

2衾勾を．争茎超劉己号…今垂』。

住弓也名是も岳息9.L侭



CZ2)__DS7号のDSｸﾘｽﾏｽ号の予告~ﾀｲﾏー摸~魔導物語のデﾓはMSX内蔵のﾀｲﾏーに連動していて､午前‘時から7時は｢おはよう』で､午前7時から午後
の老菅穴罰測撫売獺獺騰憾鰡驍潤|為"※た…翰篝壼諭…｡数…fL権ﾘ発壼日に…壷‘

ね 蕊蕊蕊鐸
鶏 ~ ､ 辱 ､

入れるのかというと、①みやげ

ものを買う(ほしくびの詰合せ)。

eこわい犬と戦う。⑧死ぬ。④

武器屋へ行く。⑤5番目の武器

を$llOOOで買う｡eもういちど

みやげもの屋でほしくびの詰合

せを買う。⑦こわい犬と戦う。

⑧'0回ほど攻撃していると死ぬ

のだが、1度でも相手から攻撃

を受けると｢ずん｣という擬音と

ともに死んでしまうのでちょっ

ぴり悲しい。
p も ヱ ロ ヱ ーロ■11≠_金

四二腰離涯
るのだが、ファンダムはプログ

ラムの質問以外は受けつけてく

れない。そこで十字軍がひろっ

てあげることにした。

さて、えび仙人は下のマップ

のように4つのドアのむこうに

いる。このドアを|||自番に開けて

いかなければならないのだが、

その111頁番は⑧、①、e、④だ。

正解の道筋をたどっているとド

アを開けたとたんに｢はろはろ」

とえび仙人が返事をしてくれる

のですぐわかるはずだ。

たこの海岸物語S

q照灌鯉麗子
というプログラムでえび仙人の

ところでわからなくなってしま

いました。ここをクリアする方

法を教えてください。

（東京都／二階堂瞳・’8歳）

IまものｸｴｽﾄⅡ：

Q熱願臆鯉
うしたらいいのでしょうか｡た

ぶん一番強い武器を持っている

とおもうのですが．…．．。

（静岡県／金子亮･14歳）

囚蕊悪瓊鴛
器のほかに最高の武器が必要に

なります。ではどうやって手に
11 1,IjII公

＋
圭
寸
軍
ム
ッ
ク
Ｖ
ｏ
ｌ
・
２
の
ご
め
ん
な
さ
い
噂
ヘ
ー
ジ
の
ガ
リ
ウ
ス
の
迷
宮
で
、
す
べ
て
の
ア
イ
テ
ム
が
そ
ろ
う
パ
ス
ワ
ー
ド
が
間
違
っ
て
い
ま
し
た
。
正
し
く
は
、
「
Ｏ
Ｇ
２
Ａ
６
７
Ｎ
Ｖ
Ｕ
Ｒ
４
Ｆ
４
２
３
７
Ｕ
Ｒ
５
Ｆ
Ｕ
Ｒ
３
Ｆ
Ｕ
Ｒ

３
Ｆ
Ｕ
Ｒ
３
Ｆ
Ｕ
Ｙ
Ｔ
ｌ
Ｃ
Ｙ
Ｌ
Ｉ
Ｃ
８
０
ｌ
Ｃ
」
以
上
訂
正
さ
せ
て
い
た
だ
き
ま
す
。
と
こ
ろ
で
、
昨
年
発
売
さ
れ
た
Ｖ
ｏ
ｌ
・
Ｉ
で
す
が
、
若
干
数
残
っ
て
お
り
ま
す
。
昨
年
賞
い
そ
こ
な
っ
た
人
、
Ｖ
０
１
．
２
を
買
っ
て
み
て
Ｖ
ｏ
ｌ
・
Ｉ
も
ほ

し
く
な
っ
た
人
の
た
め
に
通
信
販
売
を
し
ま
す
。
詳
し
く
知
り
た
い
人
は
は
“
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
を
ご
覧
く
だ
さ
い
。

ｅ
こ
の
よ
う
に
「
は
ろ
は
ろ
」
と

返
事
が
か
え
っ
て
く
れ
ば
正
解

ｅ
１
度
こ
わ
い
犬
と
戦
っ
て
死

な
な
け
れ
ば
い
け
な
い

ｅ
こ
い
つ
が
と
て
も
強
い
と
評

判
の
こ
わ
い
犬
だ

ゆうし寺…幻さく巳

！

宰 ＝ ③このみやげもの屋で｜を買っておく③すると、新しい武器が店に並んでいる

プレッシャー

バショウ八ウス

ナムコ●イラストのコーナー 今月の圧力
決めた、ひさしぶりにイラスト

テーマを決めた｡考えてみれば｢究

極のモンスター｣以来だ。で、その
プレ､ソシヤー

テーマは｢圧力｣だ｡右のカコミの

ように、発売されていないゲーム

のイラストを描いてメーカーに圧

力をかけようというもくろみなん

だけどね。しめ切りはない。

＆鍵

蕊
⑧吉田昌哉 G版イースIIと’ 三 と か な

ｅ
北
川
博
一
・
｜
帝
都
大
戦
」
で
東
京
を
壊
し
た
ば
か
り
だ
と
い
う
の
に

副
胤
剰
牟
卜
融
剛
、
鋤
淘
短
堀
口
諏
鯉
画
鄙
配
卵
繍
縄
繩
砺
咄
翠
四
Ｊ
川
融
即
野
函
鄙
宇
野
短
評
圃
罵
狙
野
躯
．
・
偲
酔
，
汁
バ
ュ
眼
』
郡
馴
馳
癖
糎
”
”

Ｇ
上
野
純
孝
↑
こ
れ
だ
と
バ
ッ
ト
を
投
げ
る
余
力
は
…
：
残
っ
て
な

』壁

G佐藤創。な入営88年

の11月号からうちのカ

レンダーに発売日未定

で載っている．eみか

じま太郎。もっとイラ

ストを集めてメーカー

に送りつけたいな。O

SiJDARドラコンスピ

リットはそろそろ発売

だよね．☆ということ

で、ドシドシ送ってメ

ーカーに圧力をかけよ

-鬘壹
／

§
-,|

誤
陣
塗

〃

～ －ﾉ

瀞I
艶

‘贋 １

よー

・死体置場で夕食をでスーフーの章のアドバイスで'捜査中の息抜きも､たまにはいい｣とあったのですメ

.B地区にあるKアパートへ行き、大家から浜島ユキ子の音腫のカギをもらい部屋の中に入ってみる

なので､紺野芳子たちは途方にくれてしまい｢コーヒーでも飲みますか｣ということになる。

やりかたかわかりません．（埼玉県ほえ・’5歳）

すると部屋の中の物がすべて何者かに持ちさられたあと

鈴
》
』
》
》
一

－己＝誉塞ぎ

■

ゆう…叩全くa●

冨匿

臣

竜 ゆうし等…心よく ae

I
ﾄ

■

＝~ahL■_硯

■！
凸

a

心
泳
ｆ
４
判
吾

ゆ う し 婚 … 心 よ く 土 ＆

鍾
一



rピーチアツプ」Mファンに彗星のごとく現れたヒーチアップとはいったいどんなソフトなのでしょうか？

｜|月号では女のこ力桃を手に持って微笑んでいるし、もものきはうすという会社名も妙だ。ああはやくこ

のソフトがほしい。（大胴禄'陸田充・’6歳）⑤☆'霞めどろし】 紳 働 恋 鯛霧
ね

歌を詠む会 ⑪②鰯鯵2月号は『お』
和歌が掲載されると基本点とた人には十字軍福袋をプレゼン｛;亨毫言、、

蝉
して,0点が与えられる。この蟇トする予定だ｡今のところぼく'|

①正しい字数(29～33字の範囲）

②季語の有無苧
本点を右の'0の基準で1点ずつ川村が4か月連続でリーチがか③社会性『？

増減する(最低0、最高20)。こかっている。唖寺代性(過去や未来のこと)"jL-"'､下‘入‐，
の合計点が評価となり、詠まれ●得点番付⑤非日常性rz=･-J-~~/j

⑥民族性(庶民の生活）、l‐頁=蔀‘、＝一言
るたびに加算されていく。20点一ぼく川村･………“……24点

”雛(恋歌）；、で特製テレカ、50点でケームソ二金欠法師．．…………･…14点 ⑧感動廷昌一、
フトと交換する。さらに、得点三パイン・なんたら……12点⑨雅(気高く、優美な和歌)GKAJIRヘイラストにも点数をつけてほしいと

番付でSか月連続でトップだっ 四熊谷久.…………“.…”10点⑩下げ(落ち､笑いを誘うもの）いう人が最近増えてきた､ただいま思案中なの

､K,戯な四z………………………10点でちよ'と待っててね《リ今月はいつもの3首からe貫識脇た｡兼職;;翫蒸う増注し患蕊1耐恐轟支濃云熟ﾓ
ｬ 扉 ､ 罰 , ,

“』11蕊,』，哩』内
bャ軒lJJq

,』㎡i§.鐸f,，“,‘・

一さ‘‘』iはどうかというと､こちらはまだまだといったところ｡恋歌をいいのにな。

ば思蔑 木細詞; 夷，買冥あや仲わわ内東笑岨誼

‘ドオ》、、q!ワ雪に|,|3'り間
， 『出夜？測噴1 ℃ ｛ 京 ' ' 紫 で ， 終 ’イ げ ， ﾀ ｧ ﾐ の 人，'（フI；了り
ノI÷、ハナ、』‐‐一 ナ 、 一 ， 一 』ら一t

激
ペ
ナ
で
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
投
球
練
習
と
そ
の
投
手
の
初
球
に
は
な
に
か
関
係
が
あ
る
の
で
す
か
？
例
え
ば
３
球
と
も
フ
ォ
ー
ク
ボ
ー
ル
の
と
き
は
初
球
に
速
球
を
投
げ
て
く
る
、
と
か
。
（
兵
庫
県
／
仁
部
英
樹
・
叫
歳
）
☆
さ
す
が
に
激
ペ
ナ
２
の
人
気
は
す

ご
い
な
。
そ
ん
な
と
こ
ろ
ま
で
気
に
し
て
い
る
人
が
い
る
な
ん
て
思
わ
な
か
っ
た
。
こ
れ
は
早
速
コ
ナ
ミ
に
聞
い
て
み
よ
う
．
・
・
…
と
思
っ
た
の
だ
け
ど
、
コ
ナ
ミ
の
シ
ュ
ー
テ
ィ
ン
グ
ゲ
ー
ム
が
で
き
て
き
ち
ゃ
っ
た
の
で
、
そ
れ
ど
こ
ろ
で
は
な
く
な
っ
て
し
ま
っ

た
。
そ
う
そ
う
、
ス
ペ
ー
ス
・
マ
ン
ボ
ウ
、
こ
の
ダ
サ
イ
登
別
の
ゲ
ー
ム
の
お
か
げ
で
担
当
者
は
そ
れ
ど
こ
ろ
じ
ゃ
な
く
な
っ
ち
ゃ
っ
た
み
た
い
。
と
い
う
こ
と
で
こ
の
ネ
タ
は
来
月
ま
で
の
宿
題
と
い
う
こ
と
に
し
て
お
き
ま
し
ょ
う
。
そ
れ
で
は
ご
き
げ
ん
よ
う
。

罰
滞
、
”
ｌ
ゲ
．
一
セ
ー
上
‐

買
７
了
斗
、
涌
夏
叱
司
の
ふ
く
ｆ

斗
、
セ
、
う
れ
～
ぼ
く

綿
貫
正
貴墜

夷
…
了
；
話
ｌ
方
頑
Ｙ

笑
わ
れ
；
気
持
了
祁
わ
わ
ｊ
加

東
京
人

篠
原
重
工
大
阪
支
店

。
Ｉ
垂

夏
ｑ
夜
二
人
出
会
７
商

思
い
出
は
冬
の
別
れ
に

は
わ
ず
く
消
、
入
府

ｒ
に
げ
ず
く
空
見
上
げ
れ
ば

細
雪
今
夜
は
二
人
の

ホ
ワ
４
ト
ク
リ
ス
マ
ス

竹
中
半
兵
衛

・
堅

内
閣
ｑ
女
性
関
係

わ
わ
，
了
叱
《
プ
ス
ト
の
問
題

わ
わ
ん
了
い

マ
４
で

悪
“

仲
間
の
死
生
斗
．
い
、
入
、
５
セ
了

や
り
府
剛
和
金
が
ｒ
い
ん
浦

お
斗
、
、
う
め
Ｔ
く
れ

尾
上
浩

剛

逢

評瀞照鵲
(”で合計10点。7

月に出会ったとして12

月に別れると、5か月

間。3日で別れる編集

部のKよりましか。

里賎

評藤:溌
麺で合計8点｡細

雪(ささめゆき)とホワ

イトクリスマスという

統一のなさに脱帽しち

ゃった。

評撚需駕
…で合計6点。R

PGなどでありがちな

｢見殺し｣を題材に選鼠

など新しいが、もうひ

とひねりほしい。

評瀞鵜
…で合計8点。や

や古くさい政治家の

｢女性問題｣を題材にし

て、政界を風刺してい

るつもりだろうか。

評繍需謡
①③⑥で合計6点。大

阪から東京にきて苦労

したのは、ボケても誰

も突っこんでくれない

ことだそうだ。

評瀞漂溌
…で合計8点｡冬

に夏物のバーゲンセー

ルをやるデパートがあ

ったら行ってみたいも

のだと思う。

F

F

灘驚議議譲灘"“

①ゲームのぞき穴→すばや↓確実ぃゲームでお悩みのかたはこちら‘

情報が頼りのウル技コーナー。②へ。⑦新コーナータイトル未定→
通り抜けできます→先に進めず困そのほかなんでもありのコーナー。

っているソフトを救うQ&Aコーナ⑧イラスト→発売してほしい、ま

－。③ザ。ほめごろし→ソフトのたは発売を待っているケームのイ

ハードな批評が業界を救う自浄．ラストを描いて送ろう｡歌を詠む会

一ナー。④ものを書く会→どれだのイラストも募集中。優秀者には

けおもしろいことが書けるか、作ゲーム、もう一歩の人にはMファン

文コーナー。⑤歌を詠む会→イラ特製テレカをプレゼント。あて先

ストの端の文字ではじまる和歌(五は､〒105東京都港区新橋4-10-7

七五七七)を詠むコーナー｡⑥みんTIMMSX･FAN編集部｢ケーム十：
なで救ってあげよう→私生活や古字軍｣それぞれのコーナーまで。

ごろq職讓溌弾懸襲職ごろ、臘鶇議醗2羽鯛懸顧駕齢で:淵燕踊:蕊儲と熊擢調鰯纈難見蝋
なものを考えつく暇があるなら、もうちょっとプログラムのことを考えろ.／といってやりたい。（東京都,/松本圭一・’8歳）
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ペﾅ皀大含《全国版》参加チﾖ！ 宝 (北海道～福井県）
7、長野県45、新潟県72、富山県20、福井県17,の参
加チーム名と地区大会の結果をお伝えする。来月は岐

阜県～沖縄県と海外の情報を掲載予定。もちろん、全

国大会の模様も同時に伝える予定だ。

－ルで書類選考を行い、チーム井県の肋反大会を制した代表チ

名のないものや数値のおかしな一ムとそのプロフィールを掲載

ものなどは予備予選落ちとした。 した。来月こそは全代表チーム

以下に掲載されているチーム名がでそろうはずである。もちろ、

は予備予選を通過したもので、んチームデータを公開して外ウ

北海道～福井県までの全ての参マをやるのでおしくも敗れてし

加チームの名前が掲載されていまった諸氏もたのしみにしてい

る｡また､終わりには北海道～福てほしい。

巳ｱｳﾄ満塁から5番わSUBJECTSNORlNORlZKAMl S A N S

いんれっと、B番ぐり一TANKSOSOMATSKlMENGERS

んの連打で臼点を取ったTEAMGPACHiNKOYAKlMlGAYO

COLORSの勝ち。TEATEAMPATRABERKlN GS

●輻畠県（22チーム）UMlSORAPLAYBOALSKOUGABU

ANGELSFlCYSCASTSREVERSEONLOD O S S

C O S M O Z A l R O M S U P E R S L U CK

COUNTREIS茨城県地区大会決勝戦TEACHERSMAGAZINES

FDRlVERSDOGSTENNlSESMARJl Y A N

FANTAG対THUSHlHASMAXS

GAlANTLlGERSWORDSMiSTARX

G l A N T S B g 7 回 の 恐 ろ し さ を 痛 感 さ X A N T H M l NAME

HOEHOEせてくれた試合。7回ウ群馬県地区大会決勝戦MONSTERS

HOEHOECLUBﾗ、それまでﾉｰﾋﾂﾄBlRDSMUSlClANS

lNSTANTSの巳番ちようのがｾﾝﾀ対MYFRlENDS

JAPANES一へ打ち返してB対16で,PACHlNKOYANEOFlRES

JUNlARHlGHコールドゲーム。B｜RDSの日番がんがNEO ZUMEX

KlCKERS●栃木県（23チーム）攻撃のガンだったが相手NOBUNAGAS

KOE1SBAKUTERlAの拙攻に助けられ12対巳NOVELlSTS

LlCENCEDARKSでコールド勝ち（文責：NOVELS

MAJANSDRAGONBALL佐伯)。OHM U

NEOYSGUlNSAGAS●埼玉県（101チーム）OMUSUBIZU

NlSlTETUGUNDAMTEAMAlFAOMEGAPATLABOL

PARS|LlKEMANALFEESONGSPENGU l N S

THELORDGODlDEAALLBLACKSPlNKBREATH

TOMBOKAPPAKUNATENAPURO RES

YSKUROBANEATOMSQRlCHANS

福島県地区大会決勝戦MKAGAKUBUBTHUNDERSROOKSDX

HOEHOEMSXSTARSBALLSTARSRY、B L U E S

対NONCHARSBFNSANSZRYUBlES

FDRlVERSOL□BOYSBLUECATSRYUB lGUN

g回のホームラン攻勢でREDWORKSBLUELlGHTSSAlTAMA

一挙に17対旧と試合をひSDGUNDAMSBODIESSAKMW
つくり返したFDR'TAKECHlNSBUSHOSSANGOKUSlS

VERS、3番せな､4TEACHERSBUTOUKASEASONS

番くるが一の連続ｱーチTENGOUSElSClTlESPPPSENGOKU

は全国大会での活躍を予THUNDERSCOLORSSHOlRlAlS

感させる。URUSElSDARIUSSHOUR E T S U

●茨城県（35チーム）URYYSDARKSSNATCHERS
ANIMASUSEBALLSDEVlLSSPORTS

C O U N T R Y S Y S D l E P O W E R S S T A RSllI

DENKKOJ'栃木県地区大会決勝戦DlEDMANSSTRONGERS

D l R T l E S G U I N S A G A S D O l M A R U S S UPERG

DOGS対ERAICOCHASSWALLOWS

FUCKSSDGUNDAMSEUVSSUTATUNORlS

GA‘逆転につぐ逆転の末、10FALCOMSTEAMX

GAlANTS対gでGUlNSAGAFlGHTERSTENNlS

GINElDENSが全国大会に進出したcFLYERSｱﾌﾌTlGERSSV

GlRLS●群馬県（30チーム）FOOLSTOKUGAWA

GOZYUONSAGORSFRINDESTOUCHTWO

GUNDAMS日lRDSFURYOUSVEGETABLES

GYANBURAASGBLACKSGTEAMVEGETARlAN

GZWATBLUESGAMENAMESVlOLENCE

lLlKES日ONBERSGAMESRXYOSHlKIDS

JUMONSCOCACORASGEADSTARSYOYOGl

KANJ’COUNTRlESGEKlBACARSZACTS

LEFTSDRAGONSGEKlPENAZOOLAND

LlGERSFlSHGFFC埼玉県地区大会決勝戦

M1NERALSFlSHESGOCHAAブロック

MlYANOFUSGUNDAMGODSAlFAOMEGA

P E N S G U N Y O U D E N G R E A T T E AS対

POCKETSHAYAOSZHlDEWARSBLUECATS

PRlNCESSKOElHOPPERSg回ｵﾓﾃにBULE〔

RANMARSLABORSA11M｜NASHl＃ATS打線 が爆発／12j

RHOUTUSLAPUTATSINAYANS:13で接戦をものにした。
RO□KEEMlRACLESJAJABプﾛｯｸ

SENGOKUSNEWTYPESJOESTHERGAMENAMES

激ベナ巳大会く全国版>参加チーム総数2019のうち今月

は、北海道67、青森県26、岩手県30、宮城県53、秋田

県16、福島県22、茨城県35、栃木県23、群馬県30、埼
玉県101、千葉県81、東京都144、神奈川県144、山梨県

コナミの『激突ペナントレース地区大会はまだ、半分がよう

巳』のチームエディットとペナンやく終わったところ、なにしろ

トモードを使って読者のエディ2019チームものデータを入力、

ツトチーム同士を戦わせる激ぺ毎日ペナントモードをして、ウ

ナ巳大会く全国版>がいよいよ開オッチモードに肩までつかって

幕した。今回はその予選ともいいる激ペナ巳大会実行委員会な

える地区大会(北海道～福井県）のであった。ところで、参加者

の模様をお伝えする。 全員に書いてもらったプロフィ

●北海道（67ﾁｰﾑ）ZGUNDAMSANGOKUSSUTOMUS

AN|MES北海道地 区大会決勝戦SAZAESANSTWOTWOSlX

BANEITOPTOPSEXYTEAMUMAB l S

BA S l C S H lT対SlNGERSVEGETABLES

CAPiTALSRUM｜CSTUDYSWINNERS

CARLVlNSONg回ウラ、1アウトB塁ドTONBOYS

CATSで白番らんまがさよならTWlNKLESYUKATARS

CHAMARRYSZヒット を打ち、旧対11でUMONSTERS宮城県地区大会決勝戦

CLASSMATESRUMlCが全国大会出VARIETYTAKEKOBBC

DA N G E ROUS場権を蚕得。YS対

EXPERTS●青森県（2 6チ ーム ）岩 手県 地区 大会 決勝 戦B RAVERSDG

巳ｱｳﾄ満塁から5番わ

いんれっと、B番ぐり－

んの連打で臼点を取った

COLORSの勝ち。

9回ウラ、1アウトB塁

で日番らんまがさよなら

ヒットを打ち、旧対11で

RUMlCが全国大会出

場権を獲得。
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ド。
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の巳番ちようのがセンタ
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ャ
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ちな乱打戦。両チームと

も控え選手のほとんどを

便い、自力にまさるOR

CHESTRAの勝ち。 逆転につぐ逆転の末、10

対9でGUlNSAGA

Sが全国大会に進出した

|’

9回ｵﾓﾃにBULEC

ATS打線が爆発／12対

13で接戦をものにした。

’
地区大会中B度目のさよ

ならら対BoS回ウラ､
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5回コールド0対10．P

ENGUlNSエースま

しりとGAMENAM

ES打線を単発7安打に

押さえる好投。打っては

4番あられに巳本のホー

ムランが飛び出すなど16

安打の猛攻撃。

B回20対B、いまさらの

コールi＜ケーム。もうち

ょっとはやく終わってほ

しかった（文責：佐伯)。
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両チームとも小刻みな投

手リレーで追加点を許さ

ず。1点を争う大接戦と

なった。結局白回にPO

WERS4番のさよなら

Bﾗﾝで7対10と試合を

決めた。

延長10回オモテホームラ

ンでa点をもぎ取ったT

REESが14対12でAR

TOBSをくだした。
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g回ウラにOYATSU

の5番どらやきがさよな

らヒットで14対15。
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の5番どらやきがさよな

らヒットで14対15。
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接戦の末、B回オモテに

連打したFA|"RYVE

NUSがg対曰で逆転し

た。

B回、14対25でコールド

試合になったものの。点

数だけを見るととても野

球の試合とは思えない。

コール牌になりそうでな

らず、イライラしてしま

った試合。18対gでKA

UTOSの勝ち。

Bグループ

SENGOKUS

対

FLORMULARS ●石川県（17チーム）

S回、1対11でコールド

ゲーム。単打で点をかせ

いで、投手が押さえる、

理想の勝ち方だろう。

●全国大会出場チーム名

北i舗首RUMlC

青森県ORCHESTRA

岩手県GlANTSSV

宮城県TAKEKOBBC

秋田県SUPERZUGAN

山形県COLORS

福島県FDRIVERS

茨城県LlGERS

栃木県GUlNSAGAS

群馬県BIRDS

埼玉県ABLUECATS
刊

埼玉県BPENGUlNS

千葉県TMDRAGONS

東京都AMAGlCS

東京都BMUSlCS

神奈川県AFAIRYVENUS

神奈川県BFLORMULARS

山梨県MIRACLU

長野県OYATSU

新潟県TREES

富山県KABUTOS

石川県POWERS

福井県SENZAlS

●山梨県（7チーム）

E｜GASフフフ

GUNS

HlSTOTlCAL

HOUNDDOGS

HUMAN

M1RACLU

SANGOKUSHl

山梨県地区大会決勝戦

MlRACLU

対

HlSTORlCAL

LlONSの押さえの切

り札かくを投入するタイ

ミングが遅すぎ、9対12

でMAGiCSが打ち勝

った。 巳、日回のオモテに13点

ずつ取ったMlRACL

Uが16対1でS回コール

ド勝ち。

日ブロック
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4回コールド15対巳、こ

の結果がすべてを語って

いる。IC安打で巳点しか

とれない打線のつながり

の悪さが敗因。

●神奈川県（144チーム）
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AN｜MASTARS

ANlMENS

AOKlNGS

APOLLOS

B l G S T A R S

35



il

＃

更‘蕊鯛‘蕊鯛評評評

『
雫

壱
匙

『
雫

壱
匙

邸」

」
ﾆニーニ

＝

MSXのシミュレーションゲームの情

報を募集しています。実戦で起こっ

たこと、思ったことなどを、詳しく

自由に表現してください。あて先は

〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

MSX･FAN編集部｢FANSTRAT

EGY｣係です｡採用者には､①当社規

定の原稿料､②ケーム1本③Mフ

ァン特製テレカ、④掲載された栄誉

のうちどれか1つをさしあげていま

す。

勘

《鵠,,,,

知力80以上の強者を日～4人集だけ出陣する強者はだれになる

めるというのはけつこうしんどのか？は、情報コマンドの武‘

いし､敵の強者の知力が高い(60将一覧で調べたときにいちばん’ル

以上か？)と妖術は見破られてし上にいる強者だとわかった。た

まうのだが、うまくいったときだし、いちばん上にいるのがそ§
‘蔦

のメリットがあまりにもおいしの国の統治者のときは巳番目：：

い。ふつうは、戦争に勝っても、の強者になる。これで妖術にか‐

敵国の小者はほぼ全滅して攻めかりやすい強者が出陣する国を＃
i』

こんだ小者も半分残ればいいく見つけられる。あとは、下の写

らいなのに、この作戦なら、攻真のような手|||目でやればいい。

めこむときの小者は0だし、敵かならず成功する。

国の小者もほとんどそのま国遠征する．－まもらえるのだ。

[酔蛍

水懲伝

羊の皮を

妖術使い

い強者を使い白兵戦か一騎討ちで

やっつけると、その国はかんたん

に取れて、仲間も増える。仲間に

ならなかった強者は捕虜にしてお

いて、あとで人気を増やしてから

仲間に入れればいいと思う。

(by吉原政臣・佐賀県）

まず、知力80以上の強者を3

～4人くらい集める。その強者た

ちと腕力の強い強者1人の小者を

0にしてしまう。そして、体力が

最高値まであがったら、小者を0

にした強者たちに遠征させる。す

ると、敵は強者1人しか出陣させ

何度か実験して、この作

戦を使うときのコツを探っ

てみた結果、いちばん菫要

な、攻めこんだときに1人

この情報のポイントは、攻め

こむ側の小者数が0だと敵は何

人強者がいる国でも1人しか出

陣させない、というところだ。

ない。だから､そいつに妖術を使

えるだけ使う。敵力動けなくなる

ので、火計を使って敵の小者の数

を減らす。弱りきったら腕力の強

図アホな強者を探す團揃使いと力持帥小者を0に

うに攻めても勝てるところだが…．．｡⑤武将一覧を見ると､嬬術

の使える知力80以上の強者の小者数を0にしてある。彼らと腕

力の強い関勝(かんしよう)で攻めこむのだ。

水;許 戦国
÷＝

よ 9

36蝋決
先月号で予告したように、’2月号ということで気前よくプレゼントしようと思う。まず、水j許伝の吉原ク

群雄伝の徳川クンとシルフイードクンにはテレカを、近鉄・命〃クンには好きなゲームを｜本プレゼント

ントします。ついに④なしという太っ腹なプレゼントができた／

ジンギスカンの藤井クンにはテレカをブレゼ
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')ます。

(byシルフィ

鴬‘噌離“，､戦嘩繋ぐ識￥畷麓幾蝉 過
密

ｒ
鋒
唖
酔

、
韓
蝿
ｔ驚

蕊
“

Ｌ
城
母

軒
評
母
品
》
》

魚，篭轆職罐篭噸．，蔦･＃，

襲以外の攻撃はしなかったし、

できる限り森から攻めた。なお、

秀吉が伏兵するので注意。

そこで、まず信長の攻撃を受

けないように信長以外をたたい

てみることにしたら、信長以外

をやっつけた頃までは優勢を保

っていたのだが、城にいて兵100

を持つ信長は手強い｡｢また負け

るか、勝っても兵がほとんど残

らないなあ｣と思ったのだが､そ

の途端に信長が退却してくれた

ので助かった。

秀吉と勝家は全滅寸前で退却

していたので、信玄の部下の内

藤昌豊が三河を取ったあと、金

1で引き抜くと、忠誠度が巳人

とも80以上だった。秀吉を引き

抜くときは、軍師がいないので

とにかくやってみるしかないが、

目向目に引き抜けた。

(byシルフィード・滋賀県）

「金も兵糧も全部持って全武

将で1か国しか持たない(勝て

る)国に攻めこむと､敵は全滅し

ないうちに金も兵糧もないもと

自国に逃げる｣という欠囲戦法の

応用巳題。

脅迫のほうは、他国に取られ

るとまずいので、10月号の実験

と同じ状況で試したら、将軍足

利義輝が部下になった。一度し

か試していないが、将軍が部下

になるくらいだから、たいてい

の大名は部下になるだろう。例

外があるかどうかはわからない。

引き抜きのほうはレベルらで

例のとおりにやってみたが、信

長に勝つのは多少難しい。信長

以外への攻撃を最小限に抑えた

ら負けてしまった。もちろん夜

ノ
えじき

例：徳川家康で織田信長を餌食

にした場会

3月可能な限り徴兵する

4月再編成で家康100､服部半蔵

80、本多忠勝50、残りは2ずつに

する

5月・6月何もしない

7月金も兵糧も全部待って尾張

に全員で攻めこみ、勝つ。もと織

田の家臣だった武将は三河へ退却

その後、今川などが三河を取る

ので羽柴秀吉・柴田勝家を引き抜

く（金3)。

調素には軍師ｶざいないので引き

抜けないなど失敗する可能性もあ

敵大名を生かして使おうという

技です。

(①～⑤は10月号の欠囲戦法と同

じ。欄外参照）

⑥つぎに自分の番がきたときに、

脅迫します。敵大名は金も米も逃
くだ

げる国すらなく、降ってくること

－六､’し入
児しふノo

(by徳川馬之助・北海道）

①~⑤欠囲戦去

⑥他国がもと自国を収')、武将を

召し抱える

⑦召し抱えられた武将は一般に忠

誠度力§低いので、引き抜き返すと

はじめから忠誠度力塙い

'C欠囲戦法で三河へ逃げた織田信長とその家臣を内藤昌豊が攻

めて滅ぼし、捕まった信長は頸(クビ)を斬られてしまうが．….．。

、、_、、内藤昌豊に捕らえられた羽柴秀吉や柴田勝家は

霞繍鯛熟職”

欠囲十脅迫
A先月号の欠囲戦法で金も兵糧

もない国に逃げた足利義輝を脅

迫する。⑧なんと

照霞鯏〈
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国ヘックス戦でアホを包囲Lﾉて妖術と火計
⑦単廷珪から2ヘックス離れたところで､天

気力曇りになるのを待つ。ちなみに、知力90

以上の強者がいないときは鯛1W)範囲力狭い

ので、｜ヘックス離れたところで待つ｡⑧4

日目に曇りになった｡⑨呉用(ごよう)が妖術

で攻撃する。“桁の範囲に単廷珪がいるこ

とを確認⑪単廷珪のところに竜の絵が出

て､単廷珪は婿桁にかかった｡⑬｣嗜数は'00

から76に減った｡⑬聞煥章(ぶんかんしよう）

も妖瓶ちやんし範開に単廷珪がいる。ちな

みに、1人目の妖術力動かなかったときはつ

ぎの曇りの日まで待つほうがいいようだ｡⑭

単廷珪の小者数は55まで減った｡⑯妖術にか

かった単廷珪は命令が実行できなくなってい

る。これで単廷珪に隣接して火計をかけられ

る。⑯単廷珪のまわりを囲んで火計を仕掛け

る。うまく火がついた。⑰単廷珪は消火する

ことも逃げることもできず、どんどんﾉ｣者が

減っていく。⑬｣､者が2人になったところ

電関勝が白兵戦を挑んで勝ち､単廷珪を捕

まえて9国をとった｡威嚇(いか〈)戦法と違

ってその国にいる強者をみな捕まえられるの

がうれしい。
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|以上配分する。②兵糧を兵士数と同じにする(兵士数未満でも可)。③金と兵糧を全部持って、全員て

上で戦う‘⑤敵は自分がもといた国に退却するが、そこには兵糧がないので攻めれば戦わずに勝てる。
37
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韓串疑鍔

小島・長城を配置し、それぞれ矢

印のように移動。長城は敵が隣接

するごとにlヘックスずつ移動。

敵がすべて騎馬隊のときは小島

がBに進んだところであきらめて

動かなくなってしまうので、時間

切れを待つだけ。足軽や鉄砲隊が

いても矢印のように逃げれば大丈

夫。Aに最初から配置したりまわ

りこんだ|)はしない。

兵糧が1戦につき2ずつ必要。

12国には米15くらい確保したい。

柿崎景家、斉癖月信、姉小路良

頼･頼綱などの武将力捕まり(宇佐

美定満力捕まったことも)､兵は100

近く増えた。

そのうち、敵は兵糧切れになる

ので11国から援軍をll'1して落と

す。

(by近鉄・命.〃・熊本県）

12国の城の造りを利用してお

とり国とし、敵武将を捕らえよ

うというもの。24国を使う同様

の投稿もあったが、これほど考

え抜かれていなかった。

12国というのはそれなりに豊

かだが、長職を含めてろくな武

将がいず、かなりの弱小国とい

っていい。そういう国がいきな

り巳国持てて武将も増えるのだ

から、これはおいしい。

ただ、試してみると、どれも

めったに起きないことだが、失

敗の要因は多い。まず、疫病の

被害を受けるとダメで、－接に

ついては説得しなければ何とか

なるかもしれない。
し，ほ人

取ったあとの11国で謀叛が起

きたこともあったが、兵をでき

るだけ減らさないようにしたせ

いか、なんとか乗り切れた。

いきなりl1国に謀叛が起きて

本願寺に先に取られたこともあ

り、近鉄・命〃クンが13国でも

いいと書いているので'3国に攻

めこむと、むしろ11国より楽に

勝てたが、いずれ信玄や信長な

どに攻められるのが目に見えて

いるので不安が大きい。

巳番目に大きな問題は、最初

に試したときに'1国を攻めて負

けてしまったことだろう。まず

大名以外を全滅させるのだが、

そのとき大名の攻撃を受けると

勝てないようだ。そこで、大名

の攻撃を受けないように攻める

ことができない武将については、

まず大名に右上から夜襄をかけ

ておびき寄せてからやっつける

といい。長職の戦闘力は48が理

想的だが46でも長住を出陣させ

て何とか勝てた。

また、長職ひとりで出陣する

と敵のひとりが攻めてくるが、

け待つ。長職1人で戦い、夜襲を

くり返して兵の損失を最小限に抑

える。12国の城主は小島にする

早ければこの月にも12国力政め

られるが、守り方は後述

6月11国ではできる限り徴兵。

12国は捕まえた武将を11国へ移動

■12国の守り方・

小島と長城以外に出陣可能な武

将がいたら11国に退却させてすぐ
みうじよう

に篭城戦篭城戦では図のように

シナリオ1、レベル5で能力は

高いほうがいい。

3月小島でできるだけ(ふつう

14)徴兵し、再編成で神保長職

100、神保長城と小島職鎮lずつ、

神傑覚広O、残りを神保長住に

4月長城で米を20買う。商人が

いなければ5月に

5月小島で徴兵して全部長住に

与え、11国に長職･長住で攻めこ

む。金は10残し、兵糧は持てるだ

※

’ 敵
本
隊

敵
そ
の
他
、
↓
騎
馬
隊
の
進
路
、
？
足
軽
・
鉄
砲
隊
の
進
路
、
味
方
の
進
路

③'4徴兵して再編成し、さらに長住に'4の兵を与えて長職と11国へ攻めこむのだ｡⑥畠山
に反撃されずにやっつけられる瑚呼をまず夜襲でかたづける。残りの副守は、畠山に右上

から夜襲をかければ；跨ってくるので、そこで夜襲をかける｡＠兵数が3か4くらいにな

ると畠山は龍城戦に入る｡⑥胃壁の城は単純な造りなので、かんたんに攻略できる｡⑨越

中が攻められたら､‘すぐに骨髄戦に入り、この写真のように配置するのだも①敵力騎馬隊
だけなら、この状態で動かなくなるので、時間切れを待つだけ。上杉や姉｣銘なら足軽や

鉄砲隊がいても大丈夫だ｡⑧姉｣路良頼はかならずといっていいほど捕まる。部下の頼綱

はけつこう逃げるというのに．．…｡.⑪本願寺光左力攻めてきた／足軽と辮謬が2劃群ま

でなら写真の位置で隣接されるのを待って右上に逃げればいいが、3自弾もいてはどうし

ようもない｡①このときは兵力藻まりすぎて兵糧が足りなくなってしまった｡①なかなか
捕まらないが、宇佐見定満は軍師になれるのでおいしい｡．．‐－‘
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神保長職の
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l期
能性はまれなようなので、よほ

ど運が悪かったのだと思う。

失敗談ばかり書いたが、成功

率は高く、最初に成功したとき

は1560年中に兵力が300を越え、

宇佐美定満を捕えた上、朝倉が

飛騨にいた信長を滅ぼしてくれ

たので、秀吉まで引き抜けた。

ただ､兵糧が切れたところを攻

め落とす､というのは､ムリとしか

思えない｡飛騨はすぐに他国に取

られてしまうし、越後は兵糧が少

なくても兵力は大きい。戦国群雄

伝では、兵糧が足りなくなるとど

んどん攻めてくるのだ。うまいや

り方があるのなら教えてほしいと

ころだ。

置しないこともあるので、その

ときはふつうどおりに逃げる)。

人間相手なら絶体絶命だが、C

で待機して本願寺光佐が、に来

たところで右上に逃げると、光

佐はCに移動してくれるので逃

げきれる。ただ、一度光佐がD

の城壁に登るのを失敗してしま

ったことがあった。そのまま待

機できれば|司じことだが、下か

らは鉄砲隊が来ているため動か

ざるを得ず、負けてしまった。

さらに、撮影のときには騎馬

隊巳(騎馬隊はどうでもいいが)、

足軽1・鉄砲隊巳で攻めてきた。

これは手の打ちようがない。し

かし、この兵力で攻められる可

ぐ下で待機しはじめたのだ。小

島はBで待機していたので、す

ぐにBの上に移動すれば逃げ切

れたはずだが、あせって下に逃

げて負けてしまった。

また、信長と秀吉が攻めてき

たときや斉藤義竜･竹中半兵衛・

稲葉一鉄のB人が攻めてきたと

きはAのあたりにも配置した。

しかし、いずれも上は騎馬隊だ

けでBで待機して隣接されるの

を待ってから上に逃げて勝てた。

そして、最大の問題は本願寺

だ。ここはめったに攻めてこな

いが、もともと騎馬隊がいず、

足軽と鉄砲隊で攻めてきて、門

の前とAに配置するのだ(Aに配

朝に敵との距離を巳ヘックス以

内にすれば敵は隣接してくる。

そこで、昼にBヘックス逃げれ

ば敵は足軽なので巳ヘックスし

か近寄れず、夜襲をかけられる。

また、敵大名の兵力はほとん

どの場合42だが、ごくまれにこ

れより多いことがあり、その場

合、長住を出陣させても勝てな

いかどうかは試せなかった。

さて、かんじんの12国の守り

だが、上杉、姉小路が攻めてき

たときは足軽や鉄砲隊が何人い

ようが何の心配もいらない。し

かし、竹中半兵衛(足軽)がひと

りで攻めてきたときは、図の矢

印のような動きをせず、Dのす

”忠"≦‘

名前で載ったそうだから、ログ

イン誌に敬意を表してイナゴ作

戦と呼ぶことにしよう。

本隊1％というのはアイデア。

武力・武装度・訓練度を上げず

に攻めこむ場合、本隊1％、第

1部隊50％、第巳部隊49％です

べて騎馬というのが攻防に応用

のきく最良の兵士配分だと思う。

しかし、藤井クンの作戦の場

合、本隊80％弓矢ではなぜいけ

ないのかよくわからない。10％

の部隊もなぜ弓矢ではいけない

のかよくわからない。

武装度・訓練度を上げるのは

巳回やったがそれぞれ4年、5

年とかかり、B年では終わらな

かった。運が悪かったのか、や

り方がまずいのか？城造りに

ある程度割り当てて兵力は放っ

ておいたのだが……。

それだけの準備をしてこの戦

術がありながら、なぜ全ｲｷ民で

攻めるのをくり返さねばならな

いのかよくわからない(最初に大

国宥辛ｲｷ民で攻めれば十分)｡石

橋をたたいて鉄橋をかけるよう

なものだ(たしかに全住民なら兵

数が多く安心だが、それにしても
じゅばく

行きすぎ)。きっと出発点の呪縛

から逃れられなかったのだろう。

もっとも、敵兵力があまりにも大

きいと､時間切れや矢切れになる

恐れもあるが……。

謬篭

200以上の兵が必要です｡本隊は端

のほうにいて動きません｡弓矢隊

の識巨離攻撃で敵の本隊以外を全

滅させたあと、騎馬隊で本隊をは

さみ、待機したあと、分散移動で

6部隊にして敵本隊を取り囲みま

す。そして弓矢隊で全滅させます。

なぜ力敵本隊は騎馬隊を攻撃しま

せん。

(by藤井聡・京都府）

う－ん《どうしてだれもこの

戦術を思いつかなかったんだろ

う。コンピュータ側本隊は、本

隊以外を攻撃しないという性質

を利用したものだ(この性質はB

月号のアリンコ作戦でとても役

に立つ。ちなみにアリンコ作戦

は直轄地が攻められたときにと

ても役に立つ－モラルが0に

なるが)｡｢せこい｣という声もあ

ったが、私はそうは思わない。

自分で使う気はあまりしないが

……。なお、本隊以外を全滅さ

せているあいだ、騎馬隊はヒマ

なのでそのあいだに分散移動し

ておいてもいい。はじめから分

けておかないのは、動かすのが

めんどうなのと、地形の険しい

国では全滅が心配だから。

一応名前があったほうが便利

かもしれないので｢(袋の)ネズミ

作戦｣とでもしておこう。「全住

民で攻めるのをくり返す｣のはロ

グイン誌に｢イナゴ作戦｣という

a芹,

ジンギスカン

石橋をたたいて

,鉄橋をかける

町

厩
ハハ

;今‐

壷R弓 "

2．4．14．24国を確保する－

10年

e統一する－7年

■兵の損害0の攻撃方法

兵士配分を本隊1％騎馬、第1

部隊79％弓矢、第2．3部隊10%

騎馬とし、高い武装度・訓練度と

「全住民で攻めるのをくり返す」

というアイデアを発展させた結果、

1つの｢統一一へのｲ禅に｣ができまし

た。

①武装度を600､訓練度を350以上

にする－3年

②｢全住民で攻める｣を〈')返して

■ 蕊
酉壷bまず、敵の鍵以外を全滅させる。②

分散した騎馬隊で簡蝉を取り囲み、弓で攻

撃被害は伏兵にやられたぶんだけ。醒初
に攻めてから｜年で6か国を攻略したのだ。
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b<P
PSGProgramableSoundGener-

ator(プログラマフル･サウンド・ジェ

ネレータ)の略。MSXの基本的な音源

で、一種のシンセサイザー。PSGの14

ｲ1.のレジスタに直接データを書きこめ

るのはSOUND文だ'ナだが、PLAY文

やBEEP文もこのPSGを使って音を州！

している。そのために、PLAY文で音

が出た|J,ビープ音が鳴ったり(これは

エラーやCTRL＋Gで鳴ったときもま

ったくおなじ)すると、PSGの状態が

変わる。【PLAY文の場合】そのチャ

ンネルて'最後に出た音の周波数用デー

タがレジスタ0～5に残る。レジスタ

8～10はPLAY文終了とともにすべて

0になる｡エンヘローブ関係の指定が

あ-〕た場合は周期、パターンともレジ

スタ11～13に残る。【ビープ音の場合】

レジスタ0は85、レジスタ1は0．レ

ジスタ7は56．レジスタ8～10は0．

これはそれぞれ各レジスタの初期値

(芯源を入れたときの状態)。※MSX2

以上の機種でビープ音の種類を変えて

いるときは、種類によってレジスタ0，

1の値にちがいがある。とくに、2番

のビープ音は3チャンネルとも使用し

ているため、レジスタ0～5の初期値

がそれぞれ順に166，0，167，0，

168，0となっている。なお、以上のこ

とはすべて右ページのプログラムで確

認することができる。

PSGとCTRL十STOPふつうプログ

ラムの実行をとちゆうで止めるために

使うCTRL＋STOPもPSGに影響する。

このキーを押すと、レジスタ7～10が、

ビープ音と同様に初期値にもどる。

’SG じ ロい
戸

MSXの電源を入れたあと、

ほかになにもしなくても、

SOUNDB,15⑪

とするだけでビープ音とおなじ

高さの音が鳴り続ける。

どうしてそうなるのか◎PS

Gの構造を知るまでは不思議だ

が、知ったあとはごくあたりま

えの現象なのだ。

PSGは、右ページの図のよ

うに14個のサウンドレジスタと

いうものの複合体だ。

レジスタとは、一般に記憶容

舅の小さなRAMの－種で、P

SGのレジスタの場合、最大で

巳ビット、つまり1バイトの容

量しかない。ふつう使われてい

るメインメモリ(RAM)やVR

AMでいえば、1番地ぶんの大

きさで、文字なら1文字、数値

なら0～255の整数しか記憶で

きない。

この容量の小さなレジスタは

音楽機器のつまみだと考えると

S罫
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趣
⑤捗曾＝
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③右ページのプログラムの実行画面。PSGは初期状態レジスタ8に'5を入れると音が出る

ピッタリくる。じっさい、PSSOUND<レジスタ番号>,<デ

Gは、たとえではなく、簡易で一夕〉

はあるけれどシンセサイザーのという書式で使う。これは指定

一種なのだ。された番号のレジスタにデータ

そして、PSGというシンセを書きこんでいるだけなのでピ

サイザーの'4個のつまみをまわンとこないが、各レジスタの機

すための命令がSOUND文だ。能をはっきり知っていればだい

SOUND文は、たいの効果が見えてくる。
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ぞいてみようサウンドレジスタをの
蝦'“瓜龍弾鍔鼻蝿ki蝉鴨識…

配 【プログラムの使い方】●このプログラムを実行すると、リ
画面の上10行ぶんのスペースに各レジスタの番号とその時＃
点での値を10進数て表示する(レジスタ7だけは10進数と2”
進数の両方で表示している)｡●｢r｣はレジスタの略で､「r;
0｣はレジスタ0を意味している｡●このプログラムの表示＃
は、ほぼ下の図と対応している。各レジスタの機能と関係＃
は、下の図を見てほしい。●表示させたあとでレジスタの
中身を書き換えても、表示されている値は変わらない。現；
在の値を表示させたいときはF1ｷー を押すとﾚジｽﾀ表＃
示部分全体を現在の値に書き換えるようになっている。●
1つのレジスタだけを現在の値に書き換えたいときは、F

3キーを押して｢R%=｣のあとにそのレジスタの番号を書；
き入れてリターンキーを押せばいい｡OF2キーに｢SOUND」
も設定されているのでてきとうに利用しよう。●このプロ
グラムはこれだけて動くが、43ページのパーツを加えてい

っていろいろ実験してみよう。

【注意】行30はマシン語(サウンドレジスタの値を読み出す）リ
を書きこんでいる部分なのでとくに注意して打ちこむこと。

また、行80のMID$のなかの文字列(｢"｣のあとにある空白、

を見落とさないように)はエスケープシーケンスて位置指定
するための文字列なのでここも注意して打ちこむこと。表’

示される位置が左ページの写真とちがうときは、ここの文“
字列があやしい。

レジスタの値を画面に表示する
〆

10SCREENO:MIDTH40:COLOR15,4,7

20CLEAR200,&HDOOO:DEFUSR=&HDOOO
39FORI=0TO8:POKE&HD600+I,VAL('P&H''+N

1D$(''21F8F77ECD960677C9'',12+1,2)):NEXT

40KEY1,CHR$(11)+''GOTO59"+CHR$(5)+CHR$(1

3):KEY2,"SOUND":KEY3,"R%=:GOSUB80"

50GDSUB60:END

60LOCATE9,0:FORK=9TO19:PRINTCHR$(2

7);"K":NEXT
70FORR%=0TO13:GDSUB89:NEXT:RETURN

891FR%<14THENV=USR(R%):PRINTCHR$(27

);''Y'';NID$("111#!$!&1'1)l#3!$H'H&3'3)3
'',R%x2+1,2);USING''r##=###'';R%;V+(R%=7)H1

28;:IFR%=7THENPRINT":";RIGHT$(BIN$(V
），6）

90LOCATEO,10:RETURN

(

〆 P

）、
／
Ｉ
、

′ 各レジスタの機能と関係〆

レジスタ0周波数微調整※ﾚジｽﾀ8~'0では､'6~31の
どれを指定しても効果はまったく

回回目0-25, おなじ

レジスタ｜周波数粗調整レジスタ8音三：0～15

回回0~'§ 回回潤匡-プ指定：
-－－－－ノ

チ
ャ
ン
ネ
ル
Ａ
チ
ャ
ン
ネ
ル
Ｂ
チ
ャ
ン
ネ
ル
Ｃ
に

》
リ
心
趣
ｊ
唖
淀
‐
》
馳
除

、

レジスタ7、／

レジスタ2 周波数微調整

回回回0-25,

レジスタ3周波数粗調整レジスタ9

回回0－1§ 回回

同日
ミキサー

0～63

一
一

ﾛ■■■■■■

》
蝉
醗
顎
｝
晶
麺
・
制
蛎
剰
群
騨
護
も音量：0～15

エンベロープ指定
16～31

一 、

ミキサーと呼ばれるレジスタ7
初期値56を巳進数にしたものが（ただ､どれも音量が0なので音
｢111gg9｣だ。ここでgにはしない)。たとえば､チヤンネ

なっているところは音が設定どルAのトーンとノイズだけを出
おり出て、1になっているとこしたいときは、ここに＆B11

ろはまったく音が出ない。現在211Z、つまり、54を書きこ

は、チャンネルA～Cのトーンむというふうに先に巳進数の形
だけが出ることを許されているでデータを考えるといい。
、 ノ

〆

■レジスタ4
周波数微調整

回回回0-25§

レジスタ5周波数粗調整レジスタ10音量：0～15

回回0－1‘ 回回間ﾛーブ指定

、
／

エンベローブ

レジスタⅡ 周期微調整

回n回0~25§

レジスタ13パターン番号

同回0－1，

‐
‐
．
咄
顎
罵

レジスタ12
周期粗調整

回回回0~25§

－－〃、

’
、

'ﾉﾚジｽﾀ6

1美回回
平均周波数

0～31

※エンベローフはチ1

ンネルA～Cで共通

殉
鵠
・
熟
‐
、
餡
掴
溺
謡
や
宇
寵
拶
威

｜※ﾉｲズはﾁﾔﾝﾈﾙ
ｰ／A～Cで共通

ノ、、

プ『齪予－，鐸も－．，4㎡…K-…_‘‘臥舞畷画里｡､。.L鶚，嶽弓罫亭－．－－－5_瀞駐一ぞ,アー字一一き,.聖『寒』』壇’熟℃媚鍵罰全喫
罰 : 繋 塞 ， 乳 溢 … ~ I … 蝉 曲 詩 … ~ f も 醸 鐸弓 …蛍ﾛ…

※この記事で使用しているプログラムは16K以上のRAMが必要です
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トーンとノイズ音程のあるきれいな

音のことをトーン､にごった音(いろん

な周波数の音が混じると音がにごる）

のことをノイズ(雑音)という。

周波数音は波(振動)の一種で、1秒

間にく'jかえす振動の回数を周波数と

いう。単位はヘルツ(Hz)。たとえば、

楽器のチューニンク･の基準音となる
440ヘルツの音(MMLでいえば04A

人の産声もこの音だといわれる)は、1

秒間に440回振動していることになる。

この周波数とまったく逆の関係にある

のが周期(サイクル)だ。

周期波が1回振動するのにかかる時

間のことを周期という。たとえば、1

秒間に2回振動する波の周期は､0.5秒

になる。基準音の04Aなら、周期は

440分の1秒だ。つま1J、周期の単位を

秒にした場合は、周期と周波数には次

の関係があることになる。周期×周波

数＝lo

MMLMusicMacroLanguage(ミ
ュージヅク・マクロ・ランケージ：音

楽用拡張言語)の略｡PLAY文で使う演

奏用コマンドのこと。たんにPLAY文

データなどともいうが。

エンベロープ周期エンヘローブは音

趾の時間的変化のパターンを決めるも

のだ。かならずしもくりかえしのパタ

ーンばか|Jではないが、最初に最小音

f,kから品大昔趾に変化する(またはそ

の逆)時間のことを波とおなじように

「周期｣と呼ぶ。エンベローブのパター

ンは、1回しかそのパターンにならな

いものと、その周期でくりかえすもの

2倍の周期でくりかえすものがある。

くりかえすパターンの場合、ノイズに

短い周期のエンヘローブをかけると、

その周期分の1（または2周期分のl）

の周波数を持つ音に|Ⅱにえるのだ(こ

れを利用したのが行150)。ノイズだけ

でなく、その周波数と微妙にずれたト

ーンにかけた場合も奇妙なうねり効果

が出ておもしろい。

エンベロープパターンエンペローフ

バターン番号は、MMLのSコマンド

で指定する値であり、またレジスタ13

に書きこむ値でもある。番号は0～15

まであるのにパターンは8種類しかな

い。これは、O～3と15，4～7と9

がそれぞれおなUパターンを共有して

いるからだ。不思議だがほんとうだ。

うねり周波数がわずかにちがう2つ

の音をliil時に鳴らすと、2つの周波数

が干渉しあって音の響きにうねりが出

る。1つ1つは1本調子の音でも、こ

のうね1Jによって音に奥行きが出てく

る｡たとえば､MSX2以上の機種のみで

使える2番のビープ音はこのうね'Jを

使って奥行きのあるビープ音を出して

いるのだ(40ページの傍注参照)。この

周波数のずれを意識していろんな実験

をしてみるとおもしろい。たとえば、

レジスタ0と2に6，レジスタlと3

に0，レジスタ8と9に15、レジスタ

7に60(A、Bチャンネルのトーンのみ

オン)を入れてみよう。この音は18キロ

ヘルツ以上の繭j音で聞こえるとしても

かすかにしか川こえない。ところが、

レジスタ0だけを5（もっとi断い音)に

すると急に聞こえやすくなる。これは

周波数のずれのせいだ、と思う。きっ

とそうだ、そうにちがいない。ちがう

ということが証明てきる人はBASIC

ビクニ､ソクまでお手紙ください。

垂
Ｌ

ページが裏表になってやりに

くいだろうが必要に応じて41ペ

ージの図を見返してほしい。

■各チャンネルごとのレジスタ

●レジスタ0･1(e･S、4･

5も同様）

そのチャンネルから出るトー

ンの周波数を決めるレジスタ。

<レジスタ0の数値>＋<レジスタ

1の数値×256〉

が周波数用のデータになってい

るので、レジスタ0が微調整用
あら

レジスタ1が粗調整用になる。

レジスタ0は1バイトぶん、

つまり、0～255の範囲の値を扱

えるが、レジスタ1は4ビット

しか受けつけないため、0～31

の範囲の値しか扱えない。レジ

スタ1に31以上の値を指定した

ときは、その値を32で割った余

りが書きこまれるようになる。

32を指定したときは0，63を指

定したときは31になるわけだ。

ところで、このデータはその

まま周波数を表しているのでは

ない。このデータが大きいほど

周波数は低くなり(音が低くな

る)､小さいほど周波数は高くな

る(音が高くなる)ので、注意し

ておく必要がある。このデータ

を周波数に変換するための公式

が右ページの上にある式だ。

この式を使わなくても、たと

えばMMLの｢OSC｣の音のデ

ータを知りたいときは、

PLAY"OSC"⑪

を実行しておいて、レジスタ0

とレジスタ1の値を調べればい

い。レジスタ0と1は、PLA

Y文が実行を終えてもそのまま

残っているからだ。この場合、

レジスタ0には214､レジスタ1

には0が入っているはずだ。

●レジスタB(g、10も同様）

そのチャンネルから出るトー

ンおよびノイズの音量調整、ま

たはエンベロープをかけるかか

けないかを指定するレジスタ。

0～31の値を扱う(それ以上の

値はレジスタ1と同様)が、0

～15のときのみ音量調整になり

(数値の意味はMMLのVコマン

ドとまったくおなじ)､16～31の

場合はすべてエンベロープの指

定になる。

知っていても役には立たない

が、MMLのSｺﾏﾝほでエン

ベ□－プパターンを指定すると、

このレジスタにはく16＋エンベ

ロープパターン番号>が書きこ

まれている(ただしPLAY文

の音が鳴り終わるとレジスタB

は0にもどる)。これを逆にし

て、SOUND文でレジスタB

に30を書きこんだとしても、エ

ンベロープパターンが'4になる

わけではない。

■各チャンネル共通のレジスタ

●レジスタB

ノイズの平均周波数用データ。

ノイズは、雑多な周波数の集ま

りなので、その平均値を取って

指定する。ここの値によって微

妙にノイズの音色が変わる。

扱える数値は0～31の範囲

(これを超える範囲の値について

はレジスタ1などと同様)｡この

データも、周波数そのものでは

ない。公式はレジスタ0．1の

ものと似ていて､「「0＋「1×

256｣のかわりに「「S｣を入れる

だけでいい｡

レジスタSのデータはチャン

ネルA～Cに共通で、たとえば

Bチャンネルともノイズを出す

とするとすべておなじ平均周波

数のノイズを出すことになる。

●レジスタフ

いわゆるミキサー。各チャン

ネルから出すトーンとノイズを

ここで取捨選択する。このレジ

スタ7の値は、巴進数B桁の形

にすれば、そのまま意味がわか

る。上位B桁が各チャンネルの

ノイズのスイッチ、下位S桁が

各チャンネルのトーンのスイッ

チで、1のときスイッチオフ、

0のときスイッチオンになって

いると考えればいいのだ。

●レジスタ11．12

エンベロープ周期を指定する

レジスタ。レジスタ0．1の関

係に似ていて、

<レジスタ11の数値>＋<レジス

タ12の数値×256〉

がエンベロープ周期用のデータ

になる。どちらのレジスタも0

～255の値が扱える。

MMLのMコマンドで指定さ

れた数値は、レジスタ'1．12の

周期用データと完全に一致する。

PLAY"S1MSBBC"⑪

(最低1つは音名を指定しない

とレジスタは変化しない）

として、レジスタの中身を見て

みると、レジスタ11は254、レジ

スタ'2は1になっているはずだ

(500＝254＋1×256)。

ただし、このデータも周期そ

のものではなく、右ページの巳

番目の公式を経て実際の周期と

なる。エンベロープパターンの

なかでもくりかえすパターン

(B、10，12、|4)では、この周

期を計算しておくと、何秒間隔

で音が大きくなるかがわかるこ

とになる(10番､14番では周期の

倍の間隔になることに注意)。

●レジスタ'3

エンベロープパターンを指定

するレジスタ。0～'5の範囲の

値が扱え(範囲を超える値につ

いてはほかと同様)､これはその

ままエンベロープパターン番号

を意味している。MMLのSコ

マンドで指定する番号と完全に

一致し、Sコマンドを実行して

音を出すと、このレジスタにS

の次の数値が書きこまれる。

また、レジスタ11～13は、レ

ジスタB～10でエンベロープ指

定されているときだけ意味を持

ち、エンベロープ指定されてい

るチャンネルはすべておなじエ

ンベロープがかかることになる。

レジスタのそれぞれのデータ

の意味と関係がわかったら、試

行錯誤しながらいろんな値を書

きこんで実験してみよう。右ペ

ージに周波数、周期計算用の追

加プログラムと、サンプルプロ

グラムを用意してあるのでてき

とうに利用してほしい。
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【プログラムの使い方】このページのプログラムは、41ペー
ジのプログラムに追加して使うためのものだが、追加部分は

各行とも独立しているので、必要ないと思う行は追加しなく
ても問題はない。いったん前ページのプログラムの部分を実
行したあと、GOTO文で行ごとに使用する。

【周波数】左の公式はレジスタ0，1の値(公式中ではrO，r
lと略記)と周波数の関係を表すものだ｡この公式を使った計
算用プログラムが行100と110｡行100では､出したい音の周波
数(13.655～111860.78125ヘルツの範囲内)を入力すると各
レジスタに入力すべき値を表示する。たとえばこれで440ヘ

ルツの周波数を調べると、「R/O'=254R1=〃｣と表

示される。行110はその逆で、レジスタ0，1の値をコンマで
続けて入力すると(ただし､両方とも0を入れるとエラーにな

る)それに対応する音の周波数を表示する。

’’
ザ
言
掛

111860.78125

周波数＝ (Hz)
rO+rl×256

向
舘

100INPUT''Hz";H:A=111860.78125#/H:R1=INT

(A/256):RO=INT(A-R1256):PRINT''RO='';Rm;'f

R1=Pr;R1:END

1191NPUT"R0,R1'';R9,R1:H=111860．78125#/(

R9+R1256):PRINTH;"Hz'':END
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エフベロープはパターンと周期で遊ぶ ●エンベロープのパターン番号
パターン

：周期：
-

一 －－rレジスタ13の値1
海
四
選
畠1+rl2×256)

－－'

256×(rl

周期＝ (秒）
1787725 日

卜三9，4～7

129INPUT"CYCLE";T:R=TH1787725#/256:R2=I

NT(R/256):R1=INT(R-R2H256):PRINT"R11='';R

1;"R12='';R2:END

1301NPUT''R11,R12";R1,R2:T=256H(R1+R225

6)/1787725#:PRINTT;''s":END
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【エンベロープ周期】上の公式がレジスタ

11,12の値とエンベロープ周期の関係を表

す。この公式を使った計算用プログラムが

行120,130.行120は､設定したい周期(約

9.3846秒まで)を入力すればレジスタ11,

12の値を表示し､行130では､その逆にレジ

スタの値から周期を計算する。エンベロー

プの周期は音の周波数に似た使い方もでき

る(「ド・デ・ビ・（……｣参照)。

【エンベロープバターン】右はエンベロー

プパターン番号とパターンの一覧表対応

した番号のパターンで音がうねるわけだ。

9番と15番のパターンは一度音を出した

らそれっきりウンともスンともいわない。
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I●ビルルルルルル ●●●●

【現象】行140を追加して、GOTO142を実行すると、「ビルルル
ル……｣と下降しながらビリビリした音を出し､同時にレジスタ11の
値をそのたびに書き換える。カーソルキーの下を押すとその時点で
の状態を保ち、それより右のほうを押すとゆるやかな下降になり、
左のほうを押すと逆に上昇する。スペースキーを押すとそのときの

音のままプログラムが終了する。【解説】音の高さ自体は変えずに、
B番のエンベロープをかけ、レジスタ11を書き換えることで音の高
低を作っている。これを応用したのが次のサンプル。

140SOUND7,56:SOUND9,85:SOUND1,0:SOUN

D8,16:SOUND13,8:SOUND12,0:GOSUB60:FO

RI=gTO1:A=A+5-STICK(6)AND255:SOUND

11,A:R%=11:GOSUB80:I=-STRIG(9):NEXT:END
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●ド･デ･P･（･ゾ･ダ･ジ･ド
【現象】行150を追加して、GOTO15gを実行すると、にごった音
でドレミファソラシドを演奏してプログラムを終了する｡【解説】｢S
OUND7,55｣でチャンネルAのノイズ以外はスイツチオフにし
ている(55は&B11glll)｡l2番のエンベロープをかけ、その
エンベロープに乗せてノイズを出しながら、やはりレジスタ11を行

末のデータの順に書き換えている。このデータは、OeC～OBC
の音の｢周期｣（1÷<周波数>)｡エンベロープの周期をうまく設定す
ればノイズでも音階を表現できるのだ。

150RESTORE15Z:SOUND8,16:SOUND7,55:SO

UND6,0:SOUND13,12:SOUND12,0:GOSUB60:

FORI=ZTO7:READA:SOUND11,A:R%=11:GOS

UB80:FORM=6TO290:NEXT:NEXT:END:DATA1

96，95，84，79，71，63，56，53
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I
【現象】行160を追加して、GOTO1BGを実行すると、音を出しな

－がらすぐに画面上部のレジスタの値を表示しなおし、プログラムが
終了する。その後も、微妙に音色を変えながらヘリコプターのロー
ター音に似た音を出し続ける。【解説】ノイズに12番のエンベロープ

l を短めの周期でかけるとヘリコプターのローター音のようになるが、

）ここではさらにチャンネルA～Cにわずかにちがう周波数を設定し
て音を出している。このため、トーンの響きがゆったりとしたうね

りを持ち、全体として微妙に音色を変えていくわけだ。

艶'辮懇』瓜別間師J~推騨製､‘侭'鮎輯…鯉延【…弾溌認藍“霞鐺…､_よ-識零忽』__證溌緋弓燕,『弔騨仏f"吋,埜韓篭腎…溌輯

塁
醗
“
懸
癖
篭
詳
録
芽
冒
噸
蕊
《
紫
揮
議
蝉
斑
歩
蕊
薄
窪
釜
鵠
蝿
蝉
鍔

160FORI=0TO2:SOUNDIH2,166+I:SOUNDI

2+1,2:SOUNDI+8,16:NEXT:SOUND11,6:SOUN

012,2:SOUND13,12:SOUND6,31:SOUND7,48

:GOTO50

F籍,馬－．．，卯鍛．伯…~型･騨牢曇鐘y,喝靭『.〈｡““#辮一-ロー‐‐，，識“群侮罪認患､､鰯，，蝉、:，『,､苫“,『勘蝉4－，．．悪‘．
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季節が変わるたびにやってくウ｣、『プライ』、「サーク｣、『ル

るイベント。今回も、以前にも－ンワース』、「ファイナルファ

まして内容充実の楽しい企画がンタジー』をはじめ、「プロ野球

いっぱいだ。とくに、年末は各ファミリースタジアム』、『上海

ソフト八ウスが、総力を結集しII』、『シンセサウルスVe｢.20」

た自|曼の目玉のゲームをぶつけなど。そのほかにもたくさんあ

てくるから、熱気もすごい。出って書ききれない。とにかく、

展予定は今月号のスクープで紹いままでのイベントのなかでい

介している『スペース・マンボちばん出展が多いのだ。

O今回のイベント用のイメージイラスト。当日の会場もこんなふうにワイワイと楽しくなる.／

会場では､そのヘノし

そこで、我々としてはどれを

買ったらいいかよくわからない

ので、詳しい内容を早く知りた

いところ。少ないおこづかいを

どのゲームを買うのに使ったら

いいか、ということは大聿な問

題だ｡会場では､そのへんの我々

の気持ちをくんで、新作をめい

っぱい集めた体験コーナーを作

ってくれた。さらに、ステージ

では各ソフトハウスごとの宣伝

やクイズ＆ゲーム大会のほかに

全員が登場してみんなの質問に

正直に答えなくてはならないコ

ーナーもある(各会場午後S時

半～4時、東京のみ4時半～5

時半)。そこで、突然だが、ぜひ

聞いてみたい質問をここで募集

したい。質問内容と住所氏名、

年令を1枚の紙にまとめて書い

て．.…･で、当日会場にもってき

てほしい。何かいいことがある

かもしれないぞ。

そして、もうひとつがお楽し

I

みのビンゴ大会。ビンゴとは、

ようするに福引きのようなもの。

番号が合えばプレゼントがもら

える。そのプレゼントだが、今

回は参加メーカーの各担当者か

ら私物を出してもらうことにな

った。何が出てくることやら。

また、今回も夏のイベントで

行って好評だったイベント特製

のディスクパンフレットを、当

日会場でプレゼントする。先着

200名なので､早めに家を出なく

てはね。なかには、各参加メー

カーからのメッセージのほか、

問題が入れられている。その答

えをあとで応募すると、成績の

よかった人のなかから抽選で豪

華賞品が当たるのだ。

そのほかにも、先月号で紹介

したパナソニックのカラープリ

ンタPC1の体験コーナーや、

伝言板コーナーなど、いろんな

作画がいっぱい。編集部も全会

場におじゃまするので、よろし

く／姿をみかけたら、遠慮な

く声をかけてね。では、会場で

お会いしましょう。

加メーカーの各担当者か

を出してもらうことにな

問題が入れられている。

ン夕PC1の体験

伝言板コーナーな

企画がいっぱい。

場におじゃまする

ぐ会場・日程し 参加予定／T＆Eソフト、マイクロキャビン、コナミ、リバーヒルソフト、ナムコ、システムソフト、ポニー
キャニオン、アスキー、ビッツー、ケームアーツ、コンパイル、パナソニック、MSXマカジン、ほか。

地 区会場日程

札幌そうご電器・YES・SAPPORO（SFイベントホール）11月19日（日）
仙台デンコードー・Dac・仙台東口店（SFイベントホール）11月23日崩
広島ダイイチ・パソコンClTY（4Fイベントホール）12月3日（日）
福岡 ベ ス ト電器・福岡本店（BFマルコポーロ）12月10日旧）
東京新宿・スタジオ・ア ル タ 1 2 月 1 7 日 （ 日 ）

名古屋テクノ名古屋・特設会場（大同生命ビルSF）12月26日脚
|大阪ABC・エキスタ（大阪ターミナルビル15F）12月28日㈱

|~=神戸せいでん．三宮本店・南館（BFラビングホール）12月30日辻）｜
問い合わせは窓03-343-0926スタッフ事務局まても

日 程

11月19日(日)"蝉“

11月23日㈱

12月3日(日）

12月10日(日）

12月17日(日）

12月26日脚

12月28日㈱

●小野､片岡の続き①/大橋は河原を歩きはじめた｡金色に輝く水面は横顔を照らしている｡長くなっていた影がさらに長“っていた。日はとうに沈
みかかっている。空を見ると星が1つ輝いている。青白く光その星は沈んでゆく太陽を見送っているように見えた。道の電灯がともりはじめた。そのうす
あかりの中で大橋は1人たたずんでいた。（大阪・中辻勉)今この展開と次のページの展開のどちらか好きなほうに続きを書こう。（（）
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マージャン百科全書リバーヒルソフトでは､『プラ

イ』の発売を記念してイベント

をする。当日のゲストは原作者

の飯島健男氏とキャラクタデザ

インの荒木伸吾氏。ケームの紹

介や関連商品のグッズの販売な

どを行なう予定だ。日時はl1月

'9日(日)午後1時半から、東京

池袋のWAVE池袋(SF)にて。

整理券は11月'2日(日)から配布

開始。問い合わせはWAVE池

袋盆03-5992-8627まで。

あの『ぎゅわんぶらあ自己中

心派』の原作者､片山まさゆき氏

が、プロ雀士馬塲裕一氏ととも

に1年の歳月を費やして作りあ

げたのが、この本。中身は、「統

一ルール｣「リーチマージャン新

セオリー｣｢マージャンゼミナー

ル｣など｡麻雀の歴史や海外での

麻雀の紹介などもおもしろい。

もちろん、短いが片山氏のコミ

ックも載っている。しかし、こ

の本はたんなる麻雀の戦術言で

はない。すでに麻雀を知ってい

る人には｢どうして今まであん

なに退屈そうにやっていたんだ

ろう｣という雀欲を誘い､麻雀を

知らなかった人には｢どうして

こんなにおもしろいことをやら

埼
玉
県
浦
和
市
に
お
住
ま
い
の
松
本
貴
之
く
ん
・
掴
歳
の
ア
ン
ケ
ー
ト
ハ
ガ
キ
の
表
側
か
ら
Ｑ
）
相
談
で
す
。
●
２
つ
ス
ロ
ッ
ト
が
あ
る
と
い
う
こ
と
は
ど
う
い
う
ふ
う
に
い
い
ん
で
す
か
。
コ
ナ
ミ
の
ゲ
ー
ム
を
２
本
差
す
と
い
ろ
ん
な
こ
と
が

起
き
る
技
は
知
っ
て
い
ま
す
。
４
コ
ナ
ミ
の
ゲ
ｉ
ム
は
新
旧
倍
を
片
方
に
差
し
こ
む
と
便
利
だ
っ
た
り
、
い
ろ
い
ろ
考
え
ら
れ
て
い
ま
す
が
、
コ
ナ
ミ
以
外
で
は
、
デ
ー
タ
保
存
用
や
Ｆ
Ｍ
音
源
の
た
め
の
Ｆ
Ｍ
パ
ッ
ク
や
、
通
信
上
で
ワ
Ｌ
プ
ロ

機
能
が
使
え
る
よ
う
に
す
る
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ラ
イ
ト
Ⅱ
、
拡
張
Ｒ
Ａ
Ｍ
な
ど
い
く
つ
か
あ
り
ま
す
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
フ
ァ
ミ
コ
ン
な
ど
の
ゲ
ー
ム
専
用
機
と
違
う
の
は
２
ス
ロ
ッ
ト
目
に
い
ろ
ん
な
拡
張
性
を
も
た
し
て
い
る
か
ら
な
の
で
す
。

①
こ
れ
は
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
イ
ン
・
ホ
哩

島
氏
が
荒
木
氏
の
原
画
を
も
っ
て

る
と
こ
ろ
。
生
の
絵
の
迫
力
は
す

ト
サ
マ
ー
」
の
イ
ベ
ン
ト
で
飯

『
プ
ラ
イ
」
の
説
明
を
し
て
い

）
い
と
思
っ
た
の
だ

なかったのだろう｣と後''毎させ

る。まさに、麻雀のおもしろさ、

奥深さを発見するための本にな

っているのだ。竹書房／880円

(税込)。

湾ﾌｱﾝ伽ﾗｲ方ﾘー
上のイベントでも紹介してい

る、話題のRPG『プライ』。シ

ナリオを｢ラスト・ハルマゲド

ン｣の飯島健男､キャラクタデザ

インと作画を『聖闘士星矢』の荒

木伸吾＆姫野美智という異色の

顔あわせで、リバーヒルソフト

初のRPGとして発売される(M

SX版は'89年1月ごろの予定)。

そのシナリオと、原画イラス

トを中心に、プライのすべてを．

1冊の本に集約｡その名も｢メイ

キング・オブ・プライ｣(A巳判、

定価1,500円・税込)。12月7日

じゃ、ちょっと失礼して。え

－，いつもならファンダムの遊

び方解説の最後のほうで広告す

るんですが、今回は勢いのある

プログラムが多く、スペース取

りに失敗したため、FFBの記

事のふりをすることにしました。

’1月27日､『MSXプログラム

ｺﾚｸｼｮﾝ50本～ﾌｧﾝダム

ライブラリー⑥｣が出ます。

これまでと同様、本誌の5月

号から10月号に掲載されたプロ

グラムから、50本を選んでまと

めたものが中心。ほかに、各界

に話題をまきおこしている｢E

①飯島氏や荒木氏などの異色な顔あわせに

リバーヒル初のRPGと話題豊富

に、わが徳間書店より発売され

る予定だ。

内容は、飯島氏の書きおろし

たそのままのシナリオ、荒木氏

の原画イラストはもちろん、プ

ライの制作過程の取材記事やゲ

ームにはない隠されたプライの

ストーリー、SHOW-YAのプ

ロデュースしたゲームミュージ

ンックなどなどもりだくさん。こ
れを読んでもゲームが解けるわ

けじゃないけど、プライができ

_てきた過程や、関わってきたス

タッフのプライに対する真剣さ

は伝わってくるはずだ。

③収録作品の｜つ，「まものクエスト11上

エンディングの虚無感が印象的だった

りファンダム｣の&HOO～＆

HOe、近ごろ改装してしまっ

た｢MSXサウンドフォーラム」

のら～10月号ぶん、ついでに、

自然消滅した｢ファンダム八ウ

ス｣の最後のB回ぶんも収録し

ています。発行／徳間＝店・値

段／820円(税込)･サイズ／本誌

とおなじ。

また、この本に掲載されてい

る50本のプログラムを1枚のデ

ィスクに収めた同名のソフト

(税別定価4,800円)も同時に発

売されるのでまぎらわしいです

が、よろしく。
⑨荒木氏と姫野女史による原画イラストも

美しくてプライの世界をさらにもりあげを
③世界制覇を目指すrI-ASTWAR-kコうま

まとまったウォーシミュレーション

●小野、片岡の続き②/続けて横にいた巨泉が叫んだ．「俺はカータンじゃない｡カータンはあいつだ／｣そして向こう岸の友人愛ﾉ'1を指さした。（徳島・

笠井浩)‐あまりにもちがいすぎる展開と性質には驚くが、この笠井の展開を経てりっぱな小説になることを期待するそもところで友人愛川とくれば､あと

の出演者は、おひよい、へいちゃん、ミッキー安川となるハズだが、ちがうか。（（）
45
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最新GM情報
3,つとうし難うな頭電かかえる、

電脳世代“音楽諺ヤシル

※ポニーキャニオン新猶情報

く12月15日>…･･･●プラスアルファ／

ジャレコ→タイムリーというわけでは

ないが、アルバム化の要望が非常に多

く今回のリリースとなった。ゲーム自

体は縦スクロールのメルヘンチックシ

ューティング｡●スウィートホーム(フ

ァミコン)／カプコン→伊丹十三監督

11/SPCｴﾝジﾝズ･ワゴレド･オヴ･ﾀ゙ ﾗｲｱｽ
げ

,LL

この12月発売になる、タイトーの誇

る横スクロールシューティング｢ダラ

なりおもしろい編成のようだ。特に1

曲目の｢コズミック・エアー・ウェイ」

イアス｣(PCエンジン版)のGM集。

オリジナル完全収録に、アレンジ已

曲とSEも追加収録。

巳つのアレンジ曲の演奏はクレジッ

トによるとKENKENBAMDとあ

る。残念ながらバンド編成は書かれて

いなかったが、耳で聞いた範囲ではか

でそれがよくわかる。バイオリンの速

弾きから、メロディーを担当するサッ

クスにバトンタッチ、ドラムは完全に

ロックのリズム、ときどきフルートが

からんでくるといった感じ。

※CD2600円、テープ2300円。

（アポロン）

タ
ベ
ー
ス
な
ど
の
実
用
ソ
フ
ト
）
な
ど
の
ツ
ー
ル
を
使
っ
人
に
は
と
て
も
便
利
で
す
。
た
と
え
は
、

る
だ
け
で
す
み
ま
す
。
ま
た
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
と
き
も
、
い
く
つ
も
の
部
分
に
分
け
た
も
の
を
片
方

作品を次々とケーム化するカプコン。

｢マルサの女｣に続いては、ホラーRP

G｢スウィートホー万ム』を発売。そのG

M集は、力プコン女性サウンドチーム

｢アルフライフワライラ｣による、

アレンジバージョン。

－前記巴タイトルはGS・M､1500シ

リーズ第4弾｡CDI500円。

<12月2旧>･･･…●マージャンギャル

ズグラフィティーVol.B～電脳美少

女図鑑～(ビデオ)→前作Vo|.巳はオ

リコンの総合ランク9位まで上がった

ほどの人気だったとか。第3弾の今回

はホームデータの作品のみを収録予定。

収録ゲームは｢麻雀放浪記｣の｢外伝｣と
恥きて ろ〈めいか人

「捉｣、「麻雀鹿鳴館｣、r麻雀女子プロレ

ス｣など。30分カラーステレオHi－Fio

VHSのみ、2884円

※キングレコード新譜情報

く12月21日)･･…･●コナミ・スペシャ

ル・ミュージック千両箱今CDB枚組

で、そのうちの1枚が10月22日にキン

、ご字=て

沢
市
に
お
住
ま
い
の
片
嶋
孝
委
示
子
さ
ん
・
旧
歳
の
ア
ン
ケ
ー
ト
ハ
ガ
キ
の
表
側
か
ら
⑫

ﾐ二二
11ﾉ21DARIUSI-G.S.M.TAITO4-/ZUNTATh

グうイア埋

灘

鯛鯛鵬露l
話!､睡聡ITo･;-/WW函函Ⅳirp’_

郵拶
: 醗曇＝1

ク＆オリジナルディスク)になった。

ダライアスIIのメインテーマのアレ

ンジは、サイトロン初のボーカルバー

ジョンとなっている。歌は、アメリカ

のアーティストとも肩を並べていると

いうスザンヌ・キム。八スキーボイス

で英語の歌を見事に歌いあげている。

※CD(e枚組)3200円、テープ3200円。

（ポニー）

タイトーサウンドチーム｢ZUNTA
ﾀ

TA｣のB枚目。今回は、横スクロール

ゲームの王道を行く｢タﾗｲｱｽII｣と

未来の街を駆け抜ける3Dシューティ

ング｢ナイトストライカー｣を引きさげ

ての登場だ。

2つのゲームを合わせると、オリジ

ナルだけで60分を越えてしまうという

こともあって､巳枚組(アレンジデイス

11/21テトリス完全攻略ビデオ
箱
談
で
す
。
●
Ｍ
Ｓ
Ｘ
っ
て
２
ド
ラ
盃
フ
に
な
っ
て
意
味
が
あ
る
ん
で
し
ょ
う
か
。
よ
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
す
る
人
や
、
ア
プ
リ
ケ
Ｉ
シ
ョ
ン
（
デ
ー

片
方
を
シ
ス
テ
ム
用
に
、
も
う
片
方
を
デ
ー
タ
用
に
す
る
と
、
デ
ー
タ
の
種
類
を
い
く
つ
も
持
っ
た
と
き
な
ど
、
デ
ー
タ
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
替
え

に
集
め
て
お
き
、
メ
イ
ン
に
し
て
お
い
た
ほ
う
か
ら
呼
び
だ
し
て
、
い
ろ
ん
な
組
み
合
わ
せ
を
す
る
こ
と
が
で
き
ま
す
。

グレコード内でおこなわれた、矩形波

倶楽部のスタジオライブ版となる。他

の已枚や価格などに関してはまだ未定

だが、来月号でくわしくお伝えできる

と思う。●フアルコム・スペシャル

BOX'90=●昨年末、今やすっかりイロ

モノとなってしまった森口博子のボー

カルバージョンなどで話題を集めたス

だが、勘違いしてはいけない。映像

は､レベル99.ライン999．スコア999999

までを追っており、多少なりともハマ

ったことのある人なら一級のテクニッ

クを見ることで得るところは多いはず。

れっきとした攻略なのだ。

※30分力ラーステレオHi－FioVHS

のみ、3296円。（ポニー）

「テトリス現象｣などと呼ばれ、トレ

ンド雑誌にも紹介されるなど、その人

気はゲームマニアだけにとどまらない。

その攻略ビデオというわけだ。

攻略といってもナレーションが入っ

ているわけではなく、終始プロゲーマ

ーがそのﾃｸﾆｯｸを披露していると

いう感じになっている。

E零4』

11ﾉ21苓翌勢オイュー第1巻『序章』－11/21ｻｲﾄﾛﾝG.S.M.1500シリーズ

全7巻の連続アニメビデオで、あの

「イース｣の世界が描かれることになっ

た。今回のビデオ制作にあたっては、

日本ファルコムも各方面へアドバイス

を入れるなど全面協力しており，より

原作への忠実さが保たれている。

－平和で栄えある国であったエステ

リアに、突然魔物がよみがえった。ち

ょうどその頃、何かに導かれるように

価格を1500円に統一して、タイムリ

ーにGM集を発売するこのシリーズ第

B弾。前回につづく－挙曰タイトル発

売。安いのはとてもありがたい。いず

れもCDにて発売。

①テトリミックス／セガ＝社会現象と

までいわれたブロックパズルゲーム

｢テトリス｣を、ディスコミュージック

にアレンジ。ダンスミックス、八ウス

ミックスにくわえ、オリジナルも収録。

間いているとくやしさがこみあげる？

eクラックダウン＆ゲイングランド／

セガ＝時限爆弾をしかけて歩くアクシ

ョンケーム｢クラックダウン｣と、捕虜

を助けるトップビュータイプの戦場ア

クションゲーム｢ゲイングランド｣の巳

本立てGM集。

⑧ダートフオックス／ナムコー山あり

谷ありの道なき道を行く、トツプビュ

ータイプのオフロード・ドライビング

ゲームのGM=｡作曲者自身の手によ

るアレンジ曲も収録。（ポニー）

してミネアの町を目指す少年がいた。

彼の名はアドル。旅先で占師サラに会

ったアドルは、イースの国の伝説を聞

かされる。そして､再び魔がよみがえ

ったときイースを救うのはこの地に降

り立つ若き剣士、その名もアドル・ク

リステインだとしらされるが……。

※25分カラーステレオHi－FioVHS

のみ、4500円。（キング）

ｅ
主
人
公
ア
ド
ル
と
ヒ
ロ
イ
ン
、
ラ

壮
大
な
冒
険
ロ
マ
ン
が
、
今
始
ま
ス

ア
ド
ル

⑨天空に浮かぶ国｢イース｣。その美からは

考えられない苦難がアドルをおそう

l
L

＝｡直,11誠
一二一

●Mファンで家族天国/いい歳こいてMsxばっかりやってるオジサンです。妻はあきれてものもいいません。これからも毎月読ませていただきます。

(群馬・山本和昭)／無事日本に帰ってきましたが、ダンナには役立たずになって帰ってきたといわれています。それにしてもマスコミの宮崎への態度、私

たち負けないわよっと思わず胸をはってしまう私だった。（愛媛･田坂真美)‐また来たな、アニメの好きな人妻所帯持ちのハガキをならべただけ。（（）46
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ペシャルBOXが、今年も帰ってきた。

今回はCD4枚組み。まず1枚はボー

カル・バージョンで、5曲ほど収録予

定。巳枚目はヘビーメタル・バージョ

ンで､キングの抱える巳バンド｢アンセ

ム｣と｢プレゼンス｣が巳曲ずつ担当｡B

枚目はイージーリスニングっぽい、優

しい感じの曲を収録予定。4枚目は、

キングから発売される｢イース｣のオリ

ジナルアニメのサウンドトラックを予

定。●オリジナル・アニメ・ビデオ｢イ

ース』～第已巻｢八ダルの章｣～=●再び

旅に出たアドルは、ゼピツク村で会っ

たジェバという人物にB冊の｢イース

の害｣を集めるようにといわれる｡そし

て、そのうちの1冊がプレシェス山の

頂上に建つ神殿にあるという情報を得

て、アドルは神殿へと向かうが……。

25分カラーステレオHi-FI｡VHSの

み、4500円。

※ポリスター新譜情報

く11月25日>･･････●(仮)BURA|=

シナリオは､『抜忍伝説』『ラスト・八ル

マケドン』の飯島健男氏。キャラクタ
ｾｲﾝﾄセイャ

デザインは、『聖闘士星矢』rベルサイ

ユのバラ』を手がけたコンビ、荒木伸

吾＆姫野美智両氏。音楽は、女性ﾛﾂ
ｼｺｳﾔ

ｸバンドSHOW－YAo制作はリバー

ヒルソフトと、まあこんな豪華なスタ

ッフが手がけることで、前評判の高い

RPGのオリジナルサウンドアルバム。

CD2472円、テープ2163円。

〈12月21日>…･･･●(仮)スーパーリア

ル麻雀→セタの超人気美少女麻雀アー

ケードゲームのイメージアルバム。B

人の麻雀ギャルのショーコ、ミキ、力

スミの1日を、ゲームと同じ声優さん

を起用しドラマ仕立てでおくる。朝起

きて学校に行き、夜、お風呂に入るな

ど、場面も盛りたくさんとか。歌もB

人のソロ曲、日人のトリオ(三重唱)な

どを予定している。CD2884円、テー

プ2472円｡

－そして､来年B月頃には｢スーパー

リアル麻雀｣のオリジナル・アニメ・ビ

デオが発売になる。

※アルファ新糟情報
しのび

く12月21日>･･････●(仮)スーパー忍

→音楽を古代祐三氏が担当することで

も話題になっている、セガ・メガドラ

イブの新作アクションゲーム｢スーパ

ー忍｣メインのGM集｡オリジナル＋ア

レンジを5曲ほど収録予定。

－1月頃、古代祐三氏が音楽を手が

ける、エニツクスのAVGrミステイ・

ブルー｣のGM集を発売予定。

※アポロン新贈情報

1月頃、あるシリーズもののパソコ

ンゲームのアレンジメインのアルバム

を発売する。う～ん、アポロンさんは

口がかたい……。

可
去る10月4～5日のE日間、

東京の平和島の流通センターで

第27回アミューズメントマシン

ショーが開催された。このショ

ムブームのせいで、パズルもの

がめだっていた。『グラ111｣あた

り、来年にはMSXに移植され

るといいな。

可

ヅ，

“

・
●
「
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
応
募
要
領
Ⅱ
官
製
は
が
き
に
一
卜
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ｆ
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
｜
Ｔ
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
香
颪
岑
昌
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
！

・
に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
剛
東
京
都
港
区
新
橋
４
‐
旧
Ｉ
７
Ｔ
１
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
』
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
（
妙
な

・
話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
三
畳
足
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
・

－は、いわばゲームセンター用

のマシンの新製品総合発表会。

今年の注目は、参考出品された

コナミの｢グラディウスIⅡ｣やア

イレムの『R-TYPEII』。その

ほか、ナムコとセガの数台を通

信機能で結んだドライビングゲ

ーム。また、最近のパズルゲー
③全8台を通信でつないで競う、セガのス

ーパーモナコグランプリ。迫力満点だ

③雨も降って急に寒くなりだしたにもかか

わらず、たくさんの業界の人力訪れた

園園
ゲーム十字軍Vo1.1

の通販

ゲーム十字軍Vo1.1

の通販

つうなら本屋さんで取り寄せら

れるのだけど、消費税施行まえ

の旧定価の本はこの10月から、

それもできなくなった。そうい

うわけで､昨年発売になった｢ゲ

ーム十字軍Vol.1」は、なかな

か手にはいらなかったと思う。

そこで、特別に通信販売を受け

付けたいと思う。

申しこみの方法は本代906円

(消費税こみ)＋送料260円合計

1,166円を現金書留で、〒105-55

東京都港区新橋4－10－1徳間

書店.特販部Iケーム十字軍VOl.

1」係まで。

○
激
ペ
ナ
や
ハ
イ
ド
ラ
イ
ド
３
な
ど
１
５
０
以
上
の
ゲ
ー
ム
収
録

’0月に｢ゲーム十字軍Vol.

e｣が発売されて、1か月がたと

うとしているけど、みんなもう

買ってくれたかな。まだ買って

ないキミは本屋さんへ直行。早

く買ってね｡

ここで、突然まじめな話。本

ていうのは、ある一定の期間本

屋さんに置いてもらって、期間

がすぎても残ってしまったら、

自動的に本を作った出版社にも

どされてしまう。そのうえ、ふ

③
ラ
フ
ラ
イ
』
の
下
敷
き
。
下

の
ス
テ
ッ
カ
ー
と
ペ
ア
で
プ

レ
ゼ
ン
ト
な
の
だ

90年代最後のプレゼントとな

った。来年は恒例の｢お年玉～」

で幕が開ける。ということはさ

ておき、今月のプレゼント。

●コンパイルより

①ディスクステーションのステ

ッカーB枚ずつ｡…･･25名様

●リバーヒルソフトより

eプライの下敷き＆ステッカー

のセット……10名様

●三才ブックスより

⑧単行本『ケームマシン大研究」

……5名様

ゲーム好きのキミのためのマ

ニア本。ゲーセンのゲームを家

で楽しむための八一ド記事など

かなりつっこんだ内容だ。ちな

みに定価'000円(本体971円)｡

しめ切りは11月30日必着。発表

は1月B日発売の巳月号の欄外

で。応募方法は掲示版を参照。

。｢プライ』のス

テッカー。どこに

はろうか楽しみ／

こ
の
コ
ー
ナ
ー
の
価
格
は
税
込
で
す

④
ゲ
ー
ム
セ
ン
タ
ー
用
の
マ
シ
ン
の
基

盤
を
家
に
あ
る
Ｒ
Ｇ
Ｂ
モ
｜
｜
夕
に
つ
な

ぐ
方
法
な
ど
の
製
作
や
ゲ
ー
ム
マ
シ
ン

の
解
剖
ゲ
ー
セ
ン
の
マ
シ
ン
の
解
剖

と
ゲ
ー
ム
の
歴
史
な
ど
も
り
だ
く
さ
ん

（
浬
疋
期
サ
イ
ズ
ぐ
ら
い
の

ス
テ
ッ
カ
ー
。
シ
ン
プ
ル

で
デ
ザ
イ
ン
が
い
い

睡鑿蕊瓢･I軍ゞfW1… ,
四
。
Ｕ
色
く
Ｆ
ロ
Ｆ
”
酌
・
マ
ト

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
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|-QPR槌函面jyEp皿旦LEl

瀞
クロキヤビンの関係/MSXﾏガジﾝに負けないように､これからもがんばって〈ださし－－という､ﾏｲｸﾛｷｬピﾝの｢料金別納郵便

よりをくれた千葉中央の消印のキミ。住所も名前もないが､郵便局から｢4'円不足です｡お支払いください｣というハガキもいっしょに来まし

:ミもキミだが、マイクロキャビンも立場がない強いったいこのハガキ、どこで手に入れたのか、報告を待つ。（（）

●キミとマ

ハガキ｣でお

た。しかし、

里
邸
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イ
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Ⅱ
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州
つ
づ
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Ｉ
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Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｊ

ｅ
愛
知
．
モ
ア
イ
Ｊ
お
な
じ
く
バ
ー
ジ
ョ
ン
２
の
第
５
話
副
編
少
年
一

Ｓ
が
大
笑
い
し
た
の
で
採
用
し
た
が
、
だ
か
ら
な
ん
な
ん
だ
と
い
う
気
一

貼
琶
需
試
鍔
後
報
秘
佳
咋
毒
誰
彗
唾
鏥
却
走
駐
伽
軒
刎
鐸
搾
鐸
峠
睦
奉
一

ま
、
し
ま
り
す
ぐ
ん
ま
で
食
わ
れ
て
し
ま
う
の
だ
ろ
う
か
…
…

ｅ
静
岡
・
前
島
敬
之
↓
バ
ー
ジ
ョ
ン
２
を
１
手
も
ど
し
た
第
５
話
ゞ
ハ

ッ
ク
マ
ン
の
お
し
り
か
ら
妙
に
リ
ア
ル
な
細
胞
分
裂
の
よ
う
に
復
活
し

た
双
圭
の
お
ぷ
さ
ぼ
ｌ
は
、
あ
ぶ
な
い
が
お
い
し
い
。
こ
の
展
開
を
バ

ー
ジ
ョ
ン
２
．
５
と
命
名
す
る
。
そ
れ
に
し
て
も
こ
の
世
界
は
厳
し
く

毎
月
旧
日
く
ら
い
に
投
稿
し
な
い
と
次
の
号
に
ま
に
あ
わ
な
い
の
だ

③鹿児島・ﾉ||野健二‐{命名しようと思ったとたんにオチがつ

いてしまったバージョン4ｲ時甫(第3話)。アンケート用ハガ

キにほんとにこ自由におかきくださったので採用してしまい

ましたの．庶民のみなさまにお手軽に愛されるおはこん連作

コーナーになってきましたわ｡でも､柳の下におどじょうは

2匹いらっしやいませんことよ

~■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ﾛ■■、■■■■■U■■■■■■■■ﾛ■■■■■ﾛ■■■■■ﾛ■■■■■■■■1U■■ﾄ■■■■■■■■■■■■､11■■■l■■■|面--B|＝'一

●鈴木保奈美が好きだという菅原由行からのハガキだぞ／この世に生まれて'7年｡今まででもっとも苦しい時期にいる受験生の菅原です。今後とも

よろしくお願いします｡ナンチテ｡ところで読者からのハガキはどうなっているのですか｡やっぱり焼い~てるんでしょうね｡ではごきげんよう｡なおこのハガ

キは自動的に．…．．(ヤッターマン流)｡(千葉･菅原由行)辱》と．うでもいいがナンチテは怖いぞ､ナンチテは｡しかし、霊黄がんばれ。たまにはいい人ぶる。（（）
48
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ﾛ画司痴壼で大きな細胞と温室両
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ー
③下にまわりこんで剛包の核をね

らい、レーザーを発射する

Fg2/2+VRAM64K BYHERO氏 ｜
③動きまわるﾎ晩をよけつつ

「生物｣という字は､セイブツとれた人はたんにオロオロするだ

読むと冷たい感じがあるが、イけという、かわいらしい兵器を

キモノと読むとなんとなく生あ想像してしまうから。

たたかい気持ちになってしまう。それはともかく、このゲーム

だから、生物兵器なんておそるの敵は大きな生殖細胞だ。細胞

しいことばは、イキモノヘイキは四方の壁でバウンドしながら

と読むと楽しい。ハツカネズミ動きまわっている。

がワラワラと出てきて、攻撃さプレイヤーは敵と衝突しない

ように気をつけて、レーザーを

発射する。が、上にしか発射で

きないので下にまわりこむしか

ない。レーザーが細胞の核にあ

たると赤いメーターがさがり、

さがりきると敵は消滅する。

レーザーはむだづかいしてい

るとエネルギー不足で発射でき

なくなるので注意。ただし、自

然に回復するけれど。また、敵

を倒すと、一気にレーザー5発

ぶんのエネルギーがもらえるら

しい。エネルギーは画面に表示

されないのでよくわからないの

だが、プログラムではそうなっ

ているのだ。

計i
＃（

甲Ⅶ
■
｜I

；’
一

③レーザーが核に命中すると、左にある敵

のエネルギーメーターがグンとさがる

13溝
湧
．
、
荏
鐡
翻
詔
・
息
￥
漣
簿

、._ノ
器 I

｜

｜
」

G敵はエネルギーをすべて失うと消滅する

そして、次のステージへと進むのだ

耐駕菱蛎溺瑚噸罵鮭辮驚難鰯舞需童好い雲す｡ただし｡'函~"字×幽行上‘，



瞳 (歴-ﾘｽﾄは6'ペー ｼ゙I
、

一発逆転の大役・レインボーをねらうスリル
が高くなる効果音が出ているの

で、じつはあとからやるプレイ

ヤー巳のほうがやや有利かも。

ボールがラインを越えてしま

うと0点だが、あとドット1つ

出れば0点というギリギリのと

ころで止まると、画面が一瞬虹

色にフラッシュしてレインボー

という役になり、いつ出しても

200点になる。この役の存在が、

このゲームをビシッと骨のある

ゲームに仕立てているのだ。

巳人のプレイヤーが10回ずつ

ボールを飛ばしおわった時点で

ケームセット。合計得点の多い

プレイヤーの勝ちになる。

対戦專用のゲームで、交互に

白いラインを目指して黄色いボ

ールを飛ばし、得点を競う。ボ

ールがラインの内側、またはラ

インに接しているときだけゴー

ルからの距離に応じた得点が加

算される。ラインは、毎回てき

とうな位置に設定され、おなじ

位置のラインに対してプレイヤ

ー1，プレイヤー巳の|||目でボー

ルを飛ばすのだ。

ボールを飛ばすとき、スペー

スキーやAボタンを押している

あいだにエネルギーをチャージ

して、はなすと飛び出す。チャ

ージしているあいだだんだん音

L
BYRomiE2/2+VRAM64K
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⑧プレイヤー｜、2の順でボールを飛ばし

あう。ポールカ辻まった位置によって得点

③プレイヤー2の合計得点とそのマッチて

獲得した得点とは右側に表示されている

③優勢なプレイヤー｜・余裕を出しすぎて

ラインをちょっと越えてしまった

③これが、レインボー状態のポールだ。得

点200点。プレイヤー2の逆転だ

（
、

ジ戸塵~リストは62ペ－1画面
ラクダを動かす巳つの思想が対決しあうラクダを動かす巳つの思想が対決しあう

…
STRRTSTRRT!§

」
ロミンクルロミンクル

mclemcle
唾

色
⑬

『7万列『7両刃つ/2+RAMBK『7万列『7両刃つ/2＋RAMBK BYRomiBYRomi
③勢いよく迫ってくるチェイサーを

やってみてほしい。

そして、最後に、むかしから

よくある単純なゲームを1画面

に持ってきただけのように見え

ながら、しかし、どこかに奇妙

なくふうが生きているケース。

ときには、そのくふうのために、

まったく新しいゲームになって

いる場合もある。

長い道のりだったが、最後の

ケースにあたるのが､この『激R

Omi」である。

左がエスケーパー(逃げる役)、

右がチェイサー(追う役)。チェ

イサーがエスケーパーに体あた

りすれば、チェイサーの勝ち。

一定時間逃げきれば｢TIME

③ひょいとよけるエスケーパー

UP｣でエスケーパーの勝ち｡よ

うするに鬼ごっこなのだが、巳

人のプレイヤーの動き方に思想

的な違いがあるのだ。

エスケーパーは、カーソルキ

ーで上下左右に地味に動き、キ

ーに触れていないときは動かな

い。一方、チェイサーは、やた

ら動きに慣性がきいていて、急

には止まれないかわりにスピー

ドとパワーにあふれた曲線的な

動きができる。で、この動きの

思想には一長一短あって、その

ために微妙に妙なゲームになっ

ているのだ。その微妙な妙さか

げんはじっさいに巳人でやって

みなければわからないだろう。

採用された1画面タイプの作

品にはSとおりのケースがある。

1つは、プログラムの達者な

人がいろんなテクニックを駆使

して巴～B画面、またはそれ以

上のグレードのゲームを1画面

につめこんでいるケース。究極

に達するとリスト全体がほんの

一部をのぞいてREM文になり、

BASICでありながらオール

マシン語のゲームになる。

もう1つは､かんたんだが、

あまり人の作らないものを作っ

てきたケース。たとえば、53ペ

ージの｢そろばん』などはその典

型的なタイプだ。こういうタイ

プのプログラムは、むしろBA

SICをはじめたばかりの人に

50
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(歴-ﾘｽﾄは63ベ－勢．
､■■■

一一一一一一一一一一一一一一一一~ ー ー

ら飛んでくるボールをキャッチ
キーまたはジョイスティックを

押し､あっていればビープ音(キ

ャッチ成功)､あっていなければ

なにごともなく、どんどん進ん

でいく。ここで重要なのは、ど

真ん中の球は｢なにも押さない」

ということだ。

で､見えないピッチャーは'00

球投げおわると満足してやめ、

100球のうちいくつキャッチで

きたかを表示してくれる。

ジョイスティックでもできる

ようになっているが、暗闇のな

かからスッとボールが出てきて

外角高め(どっちが外角かは異

論があるだろうが)に伸びてき

たりすると、思わずAボタンを

押してしまいそうになるのでど

ちらかというとキーボードのほ

うがいいのではないかという気

がする。まあ、野球ゲームをキ

ーボードでやっている人にとっ

てはなにがどうでもおんなじこ

とだが。

鐸魂噂卦卜

チスール‘ザ'キヤッヤー
『両百列2/2+VRAMB4KBYみつきやら

竜

■■

I心’

●

●

●

が9つのポイントに向けて飛ん

でくる。タイトルからして、見

えないピッチャーがキャッチャ

ーであるプレイヤーに向かって

投げているのだろう。ボールが

いちばん大きくなって目標のポ

イントにたどりつくまでに、そ

のポイントに対応したカーソル

すべてのMSXにテンキーが

あれば、このゲームはきっとテ

ンキーを使っていただろう。テ

ンキーのある機種を持っている

人で、このゲームが気に入った

人は、テンキー用に自分でかっ

てに改造しよう。

画面中央奥から、白いボール

●

●

③ケームは単純だが、ボールの動きはけつこう

リアルで雰囲気は楽しめる

(歴-ﾘｽﾄは64ペ－永I

陸ﾇ計

~ﾌ<二う

⑯,鐸, 覗縄冊凹司U L－

o機体の傾きを調節しよう

白し

⑨グイィインン、と口でいいながら

は、やはりミッドナイトであるc

画面芹卜にあるのがセンター

ラインと地上と自機の位置関係

を示すレーダー。上部にある吉

いラインは残り時間を表示して

いる。あとは見たとおりのもの

だ。カーソルキーでなんとかか

んとか操作しながら、左右に伸

びる線を完全に水平にできたと

ころで地上に着陸すれば成功。

次のランディングがはじまる。

残り時間がなくなったり、コ

ースを極端にはずれたり、完全

な水平線ができないまま地上に

着陸してしまうと、ゲームオー

バー。

また、はじめから。

③ぴったり、水平になった

し
面一一一一=幸一莞

G｣は､その有名なゲームから体

感とか世界とかいろいろなもの

を引いていって、もうこれ以上

引いたらあとになにも残らない、

というところで引くのをやめて

残ったものを1画面タイプにま

とめた、という感じのゲームで

ある。作者は『トップ･ランディ

ング｣を意識したようだが、ノリ

編集部のある新橋かいわいで

は、むかしパイロットになりた

かったサラリーマンたちが一時

期タイトーの｢ミッドナイト･ラ

ンディング』というゲームに群

がっていた。体感式の着陸シミ

ュレーションで世界のさまざま

な空港に深夜着陸する腕を競う

ゲームだが､この『LANDIN

一

一
一
ト
Ｊ
《
弓

Ｌ
Ⅶ
一
・

職

迂

驫毒、
やh

L

昭宅訂■r

l¥司卒”

藪曾燦＄聴鐸
睾些ﾆー

T~

③そのまま着地.／みごと成功
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カーソルキーをカチャカチャやって砲丸投げ
八イパー方式でパワーをため

て投げる砲丸投げだ。

画面芹卜に表示されているト

ランプマークは体調を表してい

て、Q→○→晶→◇の|||員に体調

が悪くなる。

パワーはカーソルキーの左右

を交互にカチャカチャたたいて

あげていく。ただし、はやくた

たけばいいというものでもなさ

そうで、タイミングは微妙なと

ころにありそうだ。タイミング

があうとクイクイとあがる。

しばらくパワーをあげるのに

専念していると、自動的に砲丸

投げモードに入る。

それまでためられたパワーに

応じて砲丸が影を落として飛び、

向こうのほうに落ちると、距離

が表示される。

へたな人は手前のサークルの

内側を越えられないが、ちょっ

とコツを覚えるとBメートルく

らいは飛ばせるようになる。

一ー■■■■■■■

…争

L

ボ利 とんだ〃 ●

一石－－－－_画匝巨.2/2+RAMBKBYMichigan~再び～’
Ｊ
１
：
禮
喧 ↓･一定時間がすぎると砲丸が飛；

一
一一

句

彊
員
竜
土
埋
閏
羊
肉
苛
鍔
間

●

■

〆-------、

③ちゃんと高斤礒もきいている

■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■■■■

妙

U|■■■■■■■’‘…罪"E一~~~~‐…~~~~一一

争

守

◆
’
。－__〆宇一一－一、 ,__､－~=I＝へ

一－一e体調マークはハート。まあ、なんとかふ

つうよりはいいかなというていと’

③カチャカチャカチャカチャ･･･…とやって

パワーを時間内にためていく ③さあ、何メートル出るかな

歴~リストは66ページ■1画面 近所の猿の神様のイケニエにならないために

あ汁憾ぁ'とiン
回回2/2+RAMBKBYつばめ22ろう

↓9:鞠噸いってこう

型
③落下地点がわかっているのにボールが左

に動くとついつい左寄りになるのが不思議

れがそうなってもそれは阿弥陀

さまの決めたことだからといち

おうあきらめもついた。

このプログラムは、その日本

古来のあみだくじに強くなるた

めの実用ソフトである。

画面に表示されているあみだ

くじの上からボールがあみだく

じ法則にのっとって落ちてくる

③先のほうでは途中で切れた線なども出て

くる。この場合はそこから下に落ちていく

ので、さっと落下地点を読んで

受け取る。このくりかえしだ。

ボールを'0個受けとるとステー

ジクリアで、クリアするたびに

複雑なあみだくじが登場する。

プレイヤーが立っているブロッ

クは、ボールを取りのがすたび

に横S個ぶんが消滅し、破損が

進んで画面下にあながあくとた

いへん。プレイヤーかボールが

落ちるとゲームオーバーだ。

このゲームにうまくなると、

どんなあみだくじでも、どこが

どこにつながっているのか、ひ

と目でわかるようになる。もっ

とも、どこがあたりなのか隠さ

れていてはしょうがないが。’

だれにしようか迷う場面は日

常生活のあちこちで見られる。

編集部で10人の人がジュースを

飲みたいのだが、だれに買いに

行かせようかとか、近所の猿の

神様がイケニエを要求している

のだがだれを差し出そうかとか、

そのほかいろいろ。ほかに正当

な選定蟇準があればそれに従う

といい。たとえば、ジュースを

飲みたい10人中g人は原槁を書

いていていそがしく、あとの1

人だけ暇で遊んでいるだけだっ

たなどという場合はそいつが行

くべきである。

しかし、とくに選ぶ基準がな
’易

いとき、日本人はむかしから阿
み だ に , よ ら い

弥陀如来に頼ったのだろう。だ
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(歴-ﾘｽﾄは67ベ一奴|岡I情けないけど、これがあの有名なそろばんだ
たとえば、ある国と長いあい

だ戦争していたとしよう。その

決着をジャンケンでつけること

になった。そこで、国をあげて

ジャンケンで確実に勝つための

研究を始める。過去のあらゆる

ジャンケンの勝敗のデータ、そ

のときの気候、経済的背景、政

治状況、個人的な体調、さまざ

まなデータを国でいちばん大き

なコンピュータに入力し、数限

りないシミュレーションをくり

かえしたのち、本番ではグーを

出すべきだと決めて勝負にのぞ

んだ。一方、敵国側の代表は自

分のあわせた両手のなかをのぞ

きこんだりなんかしている。本

番。相手はパーを出してきた。

コンピュータって、使い方次

第なわけで、へたに使おうとす

ると信用できないところがある。

この｢そろばん｣も、コンピュー

タのそのへんの機械的弱さ(人

間的弱さの機械版)をついてい

たとえ’

だ戦争し

決着をジ

になった〔

ジャンケ：

研究を始〈

ジャンケ：

のときの；

治状況、1

まなデー〈

なコンピ

リないシ畠

かえした（

出すべき7
' 一 L ， -

/U/こo－ﾉ

るようでおもしろい。

もしかして、そろばんという

ものを知らない読者もいるかも

しれないが、まあ、だいたいこ

ういう感じの日本式アナログ計

算機だ。ディスプレイに現れた

そろばんは、’4桁まで計算でき

るそろばんだが、足し算しかで

きない。そのうえ、小さい数値

どうしの足し算の場合、人間の

暗算よりもスピードがおそい。

はっきりいって、このそろば

んは最低のそろばんだが、しか

し、そこが魅力的なのだ。むか

しの人は、こういう器具を使っ

てパチンパチンと計算していた

んだなとノスタルジックな気分

にひたるにふさわしいダメさ加

減がよく出ている。いずれ、M

SXにしても、将来、そろばん

のようになるんだろうし。

そうそう｢ご破算｣というのは

電卓でいう｢AC｣。つまりオー

ルクリアのことです。

労

そる’
匝冒。E2/2+RAMBKBYつばめ22ろう
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｡二五
回画2/2+RAM16KBYFLOWER ③先手はあえて意味のない｢2」を打ち(こ

れは投了に近い)、後手は｢9｣で勝ち

プログラムが走ってしばらく

すると｢せんて？｣と間いてくる

ので、人間が先手をやるならO、

コンピュータに先手をやらせる

なら1～巳(数字がコンピュー

タのレベル｡大きいほと強い)を

押す。するとすぐ、「ごて？｣と

聞いてくるので同様にする。こ

のとき、どちらもOを選べば巳

人対戦用になり、どちらも1

～Sの数値を選べば、コンピュ

ータどうしの戦い、つまりウォ

ッチモードにすることもできる

わけだ。これは楽しい。

ルールがよくのみこめないと

きは、コンピュータどうしの戦

いをしばらく見るのもいいかも。

③レベル5t

もう詰んでL

場所に置

⑧縦・横

がならん

の数の合

最後のパ

④すべて

るまで、

ス古索十,ﾐｰ赤

③レベル5と’うしの対戦じつはこの手は

もう詰んでいて後手の勝ちが見えている

場所に置きあう

⑧縦・横・斜めに5枚のパネル

がならんだときに、そのパネル

の数の合計が15または25なら、

最後のパネルを置いた側の勝ち

④すべてのマスがパネルで埋ま

るまで、合計が'5または25にな

る筋ができなかったときは、引

き分け

■先手と後手を入力する

ルールはこのように意外と単

純だが、なかなか奥が深そうな

ゲームだ｡しかも、この手のゲ

ームは｢対戦專用｣が多いが､『十

五・二五』は、S段階のコンピユ

ータの打ち手が用意されている

のだ。

数学的なゲームなので、箇条

書きでルールを説明しよう。

①先手は□、巳、4、巳、日の

5種類のパネルしか置けない。

後手は1，s、巳、7，日の巳

種類のパネルしか置けない

e交互に自分のパネル(5種類

のパネルのうちならおなじもの

を何枚使ってもいい)を好きな
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⑨人間対人問、人間対弱いコンピュータ、

人間対強いコンピュータ、コンピュータ対

コンピュータ……いろいろ選べる
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(歴-ﾘｽﾄは70ベ-言狗5画面

昼
グレイテストライダーボド

ーグ雷af"S7
雷妬胄～

RAM32KBYやすし

宜鉦Ur21‐･･蚕
ﾛ■五m訂21■■■■■51一一

宜虹11町曽召＝24虹唖U2趣,＝

1■:】=＝宜省T－－ ■■請甥
■__‐

簿 君
…
雫

無
■

③がんばればこうなる。ちなみにこの記録

の使用街重はAlWSX
FE詞F7F刺，|/2+ O何度か走っていると背景の色が変化する

s周してのﾀｲﾑがCR.(ｺ也ﾘ’
一スレコード)より短い場合は、蕊琴璽
メッセージとともにそのタイム漉

竜麓

が新しいC.R.として記録され爵，‘：
暴る。また、BL.(ベストラップ）

蝋よりも短いラップが出た場合も、’

同様にメッセージが出て記録さOおお、これは夕焼けに映える海の表現？

漂
れる。

編集部では、このゲームのA

コースでほとんど病気のように

熱中した。このゲームをやると

きはなるべく複数でやるといい

と思う。また、機種によってス

ピードが少しちがうため、ちが④ああ､暗くなってきた。お家に帰ろう

タイトル画面でコースをA

～Fのなかから選んでスタート。

ゆっくりと加速して、やがて最

高速度の210キロに達する｡なる

べくスピードを落とさないよう

にしてカーブを曲がり、コース

画 H 2

C0URSE－白

をS周する。1周にかかる時間

が99秒を超えたときは、タイム

オーバーになる。

う機種のタイムは単純に比較で

きないということもつけくわえ

ておこう。

③タイトル画面でコースを選§
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Oでもあんまり調子に乗ってるとこうなる
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回
f…

］充実したﾍﾘｺﾀーｼｭーﾃｨﾝグﾄゲーﾑ
ステージ1尋?篭懸熱は躯雲欝てい《ｽﾃー ゞ

ﾚーﾄ゙バーﾇPﾖン スコア

のこり

⑤⑭

『7戸刃『7戸ｺｸ'2+RAM1BKBY仲田英雄

ステージ2:雛譽鱗襲欝溌に突き進む｡ボｽの戦車

”|:…’｜

蒙
万｡T尽晶寺寺

べ、1‐『

乱寂ぎい君｡

姪

一 一
一 ；

蕊鷺__‐

謬壼
いろいろあってじっさいは10

画面をほんの少し超えてしまっ

たのだが、まあそれはさておき

かなり本格的なゲームの要素が

つめこまれた作品だ。

どういうゲームをねらってい

るかは知っている人にはわかる

だろうからとくに説明しないが、

これは戦うヘリコプターのゲー

ムである。

ステージは4まであり、ステ

ージ1の最初は木の障害物をよ

けつつ、どんどん前に進む。た

だし、ヘリコプターらしく急に

止まったりはできないので、あ

るていど'債性の動きを考えに入

れて動かなくてはいけない。

ひとしきり障害物をよけると

ステージボスが出てくる。ステ

ージ1はボスヘリだ。自機に向

かってドーナツ型の弾を撃って

きて、けつこう手ごわい。

その後、ステージ巳、S、4

と続くのだが、このあいだの背

景や障害物は、パターンや色を

変えて、似たような展開になり

がちなところにうまく変化をつ

けて楽しくしあげている。
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遊ぶ｡これがパソコン名人。

パソコン講座を受ける／

これが名人への近道なんだ。
◎◎

プログラムを作るのって､むずかしい。

ひょっとして、君はそんな風に思って

いないか。あきらめたらダメなんだ。

このパソコン講座には、プログラムの

やさしい作り方がいっぱい。このペー

ジのハガキを出して、とりあえず案内

資料をもらっちゃおう｡待ってるぜツ。

超おもしろゲームソフトで遊ぶのって、

じつに楽しい。物語をエンディングま

で引っぱって行くのって快感なんだ、

やっぱり。だけど、もっと夢中になれ

るのが、自分でプログラムを作って遊

ぶこと。さあ､もっとあそんで､友達も

うらやむパソコン名人めざそうぜ､比
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確認用データ
T

行番号

確認用データは、掲載されているデ

ータと同じ力違うかを見ていくもので、

確認用データカ這っていたら、その行

に打ちこみミスがあり、データが同じ

ならばミスはないと思っていい。

④~Fのプログラム確認用データと画面

に表示された確認用データを照らしあ

わせ、同じだったら0K。どこかの行

力違っていたら同じになるまて修正す

る。ただし、行9060の確認用データは

機種によって異なるので画面に表示さ

溌
藍
、
、
。
．
」
．
・
・
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鐸
、
。
罰
，
識
・
’
“
、
欝
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」
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‐
・
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管
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‐
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‐
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■れたリストで直接確認すること。⑤修正が終了したら(4,からの作業を〈

:⑤｢新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗﾑﾘかえし再度確認をする．
■2｣力完全になったら､テープまたはデZデータの違うところが、すべてなく

■イスクに「アスキーセーブ」する。なったら、OK。

:●ﾃｰの場合⑧RUNするまえに、
■SAVE"CAS:CHECK,'⑪DELETE9000－9060⑪

:(CSAVEではないので菫）として｢新.打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗ
■●ディスクの場合ム2」を消去する。

:SAVE℃HECK'',AO賑のため､チェックずみのケームフ

鯲据鶇発見う競鯲"…“
：「新･打ちこみﾐｽ発見ﾌ゚ﾛグﾗﾑ⑩これで､99ーｾﾝﾄ､正常にケー
■2｣は､輝載されたプログラムとまったムブログラムが動くはず。万カー、正
■〈同じかどうかをチェックするブログ常に作動しなかったり、エラーが発生
■

■ラムだ。したりしたら、ブロク'ラム解説や変数
■行番号はもちろん、プログラム中のの意味を参考にして、悪運の強いミス

:省略できるｽぺーｽを省略したり､Rを遇台するための戦いをはじめよう。
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

■れた'・

目⑤｢新
■2｣が
■イスク

目･テー
■SAVE

:(CSA'
■●デイ

:SAVE

ご
■

■

■

■

目「新
■2｣は

■〈同L
■

■ラムナ
■行名

目省略マ

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

集ファンダム募集要項募

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号、ページも明記）

■あて先

封筒の表に｣露部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒IO5東京者階区新橋4－l0－7

TlMMSX・FAN編集部

rファンダムープログラム｣係

まで垂防差してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と掲載誌、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

第8回季間奨励賞は、’0月号～'2月

号に掲載された｜画面プログラムまた

はN画面プログラムのうち、アイデア

とプログラミング、および長さとおも

しろさの比のすぐ’れた作品に送られま

す。選ばれた作品と作者は、’99畔｜

月号のファンダム通信スペシャルで発

表し、作者には、奨励金として3万円

をさしあげます。

●リーダーズブログラム部門(RP部門）

SCREENO:W1DTH40として'ノストを表

示したときの画面数(I画面あたり40

字×24行もただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①|画面タイプ

｜画面以内のプログラム

②N画面ﾀｲブ

｜画面を超えて5画面までのプログラム

③'0画面タイプ

5画面を超えて'0画面までのプログラ

ム

●フリープログラム部門(FP部門）

内容、形式長さなどの制限なし。

囲鐇高上のルール

T盗作、二雪鐇溌禁

②テープかディスクてす爵高する

(蕊羊しい解説の手紙をつける

（｜）住所・氏名・年令(学年）・電話番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなど

（5）プログラムを作るときに参考にし

た潅志や単行本のプログラムや記事、

｢新,打ちこみミス

ログラム2｣を使う

新｡打ちこみミス発見プログラム巳
瀦幣…零』片

9966'－－－NENTYPECHECKSUM--=

9019V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)f256

9020V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)256:L=V1-V-1

9936VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

96491FV1=0THENENDELSES=8

9050FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+I)/(IMO

09+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;

9969V=V1:GOTO9629

1ﾌｱﾝダﾑ･ｱン bﾝダ ケ－卜 ｒ
ｌ
ｌ
Ｌ

１
１
１
‐
４

新・打ちこ

発見プロ2

みメミス

ラム2の 夕確認用デグブ ムラ■
｢

今月号のファンダムでおもしろかったプログラムまたは記事を3つ答えてください。アン

ケートに答えてくれた方のなかから、キ曲望で10名の方に、MSX・FAM錘テレホンカード

グラ
、

－．－－－－－－ ~ー~~'

9886>2909019>1529028>1539930>118'

9040＞1349858＞1629060＞？？？

、ガキでMSX・FAN編集部までもただし、以下のことを守ってください。①RAM容量などか

､かを確認3)どういう状態で動かないか､と．ういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､ブログラ

午後4時から6時のあいだに(壷03－431－1627）｡それ以外の時間は受け付けていません。

、

､

、
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まうと消えてしまう。N

EWやRENUM、プロ

グラムのロードはもちろん、

ある行でリターンキーを押す

(この場合は行の変更とおなじ

ことになる)だけで変数は消え

てしまうので注意が必要だ。

また、RUNでは完全に消え

てしまうが、GOTO文ではま

だ生き残っているので、そのと

きの変数の状態のまま、ある行

を実行させてみるという実験が

できる。

■しぶといスプライトパターン

プログラムをストップして画

面クリアしても、スプライトだ

けは画面に表示されたままとい

うことはよくある。スプライト

はしぶとい。

SCREEN1のプログラム

にかぎっていえば、プログラム

を止めてSCREEN文やスプ

ライトに関する命令を実行しな

いうちならば、スプライト面、

スプライトパターン、色の情報

はそのままで残っている。

PUTSPRITEn,(1

2Z,199)｡(nはスプライト面

番号）

とすれば、スプライト座標

(100,100)にスプライト面番号

nのスプライトを、色、形その

ままで表示してくれる。

SCREEN文を実行してし

まうと、プログラムで設定され

ていたスプライトの色や、スプ

ライト面とスプライトパターン

番号の関係などは初期化(色は

白で、スプライトパターン番

号＝スプライト面番号)されて

しまうが、SCREEN1～4

で設定されたスプライトならS

CREEN1を実行してもパタ

ーンだけは生き残っている(い

ったんSCREENOを実行し

ても残る)。こういう場合は、

PUTSPRITEZ,(1

gg,129),,nqnはスプラ

イトパターン番号）

とすれば、指定した番号のパタ

ーンが白でスプライ上座標

■牛命力一覧表
庁

、、
、、

生き残るもの

､、‘

へ、

変
数

キ
ャ
ラ
ク
タ

句ス
フ
ラ
イ
ト

行為
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
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●
●
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●
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●
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●
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●
●
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●
●
●
●
●
●
●
●
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●
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●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

｡l｡
rGJ

CTRL十STOPを

押す
○

豆
込 第15回変数とVRAMの生命力胎nHIVIMノエui｣ﾉJp

＜は生き残っているのだ。

だからといって、世界の

繁栄や文明の進歩に貢献

するわけではないが、プ

ログラムのミスを発見す

る手がかりにはなる。息

も絶え絶えの彼らに愛の

手をさしのべてみよう。

GOT0文を

実行する
変数もVRAMも、プロ

グラムの実行中にコロコ

ロとその中身を変えなが

ら生きている。では、プ

ログラムをストップした

らどうなるか。多くの場

合は、ストップされたと

きの状態のまま、しばら

glol。
プログラムをセーブ／

ロードする※I
△’○’○

－

xi｡l｡ある行でリターンキー

を押す※2

SCREEN文を

実行する※3
○｜△｜×

※Iセーブでは変数も生き残る。※2

NEWやRENUMでも同様｡※3S

CREEN｜～4のスブライトバターン

はSCREEN〃または'~4を実行し

ても生き残る。

の部分を探し出す有力な手がか

りになることが多いのだ。

ただ、これらは夢の記憶のよ

うにちょっとしたことで消えて

しまうので、せっかくの手がか

りを失ってしまわないように慎

重に取り扱う必要がある。

■変数の記憶

基本的には、プログラムが止

まってすぐならばどれもほぼ凍

結されたままの状態で表示させ

ることができる｡

たとえば、ある変数の内容を

知りたいときは、

？V1⑪(vlの部分には変数名

を入れる。以下おなじ）

で表示させられるし、知りたい

変数が巳つのときは、

？V1，v巳⑪

Sつ以上でも、

？v1，v巳，vB，……

とコンマ(またはセミコロン)で

続けて書いていけばいい。

この変数の内容は、プログラ

ムの行にかかわる操作をしてし

よくできたパズルの問題を一

日中考えていたりすると、その

夜、パズルの解答を夢で見てし

まうことがある。夢で見た解答

は、目覚めたとたんどこかに行

ってしまいそうなほど希薄な存

在で、－度しっぽをつかみそこ

なうと永遠に記憶の奥底にひっ

こんでしまう。

プログラムの実行が止まった

あとの変数の内容やVRAMの

状態(キャラクタやスプライト

の色や形)は､その夢で見たパズ

ルの解答のようなものだ。

プログラムの実行中にさまざ

まに変化している変数やVRA

Mの状態は、プログラムが止ま

ったとたん、変化することをや

めて最後の状態のまま凍結して

いる(ただし､SCREEN巳以

上のプログラムではVRAMの

状態は部分的に変わる)。

プログラムにまだミスが残っ

ているときは、この凍結された

変数やVRAMの状態は、ミス

■変数の現在の値を調べる

(100,100)に表示される。

■キャラクタパターンの色と形

文字を太文字にしたり、背景

のパーツに使っていたりするプ

ログラムでは、ストップしてリ

ストを見ると、文字の色や形が

異様になっていたりすることが

ある。ファンダムの最初のペー

ジでタイトルバックに使ってい

る写真は、そういうプログラム

のリストを撮影したものだ。

キャラクタコードいくつの文

字をどういうふうに変えている

かをてっとりばやく調べるには、

F O R I = 2 T OES

5:VPOKE&H1Bg

Z+|,|:NEXTO(ただし、

SCREENIでのみ有効）

とすれば､キャラクコード0か

ら255までを順に画面の上端か

ら32字ずつ表示してくれる（0

~31のコードには、ダﾗﾌｨｯ・

クキャラクタが対応)。

ただし、文字が見にくいから

といって、COLOR文を実行

すると色の設定がくずれ、SC

REEN文を実行すると色とパ

ターンの設定がもとにもどって

しまうので、しばらくはがまん

しておかなくてはならない。

？vlｿv2

■スプライトの現在の状態を調べる

PUTSPRITEn,(199,168)

■すべてのキャラクタを表示させる

FDRI=mTO255:VPOKE&H18@9+1,1:NEXT

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●③●●●●●●●●●●e●●●●●尋●●●●●●●●●●●●●の
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ア ﾂツ |霧
E2/2+VRAM64K

BYHERO氏 =麺遊び方は49ページにあります
二
一一 －．._ー

1COLOR15,4,0:X=75:Y=80:M=A+29N=N:V=140:

M=90:H=8+A:SCREEN5:COLOR,0:SETPAGE,1:CLS

2CIRCLE(100,100),12,15:PAINT(100,100),8

,15:FORI=0TO11:CIRCLE(190,100),1,1:NEXT:

CIRCLE(100,107),1,9:PAINT(109,107),9,9:S

ETPAGE,0:LINE(78,127)-(76,127-Hx7),8,BF

3FORI=0TO99:COPY(X,Y)-(X+55,Y+47),1TO(9

7,75):C$=?'V15L6407DO8L4D":D$="V15L6408B"

4M=W+2H(STRIG(1))+1:S=STICK(1):V=V+(S=7

)=(S=3):P=POINT(V,M):X=X+N:IFX>970RX<47T

HENN=-NELSEY=Y+N:IFY>970RY<55THENN=-N

51FSTRIG(3)THENIFG<50THEN:PLAYD$:GOTO6E

LSEG=G-562PLAYC$:FORQ=NTO75STEP-1:D=POIN

T(V,0):IFD=9THENH=H-1:G=G+25:PLAYB$:LINE

(77,0)-(77,127-Hx7),4:IFH<1THENFORQ=BTO9

99:NEXT:GOTO7ELSEELSEPSET(V,Q),7:NEXT'

6A$="V1501L32DV14DV13DV12DV11DD":B$="V1

501L64D":PSET(V,N),15:IFP>0THEN8ELSEG=G+

1:NEXT:1W=N+.5=(A+1):N=N+.3(A+1):GOTO3

7PLAYA$二FORQ=0TO25:SETPAGE,1:CIRCLE(99,

99),0,0:SETPAGE,0:COPY(X,Y)-(X+55,Y+47),

1TO(97,75):NEXTQ:A=A+1:G=G+250:GOTO1

8PLAYA$:SCREEN9:PRINTG(A+1)(A+1)耐てん庁

9KEYOFF:IFSTICK(1)=5THENRUNELSE9

【HERO氏】こんにちは､ペンネーム変えました｡このゲ

づーﾑ､とあるｼｭーﾃｨﾝグｹーﾑの最後の敵を意識し
奪辮ま腱悲到亘蓋藤野3回淫

己紹介をします。え－ぼくは広島県立海田高等学校1学

年10組出席番号15番です．特技は電子レンジを頭にのせ

て逆立ちしながら7歩前進し、そこで『雪国』を歌いなが

らプールに飛びこんでおぼれることです。特技以外はぜ

んぶほんとうです。おわり。

一
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'四自機表示■
●効果音データ設定(ステージ

クリア、ケームオーバー、レー

ザー命中)●自機消去●衝突判

定処理●画面コピー座標増分処

理

機表示

…敵の耐久力

…敵キャラクタ作成ループ

画面表示ループ用

N……画面コピーの座標増

●自機上昇(トリガー入力)●自

機左右移動(スティック入力)●

自機表示●画面コピー座標計算

●画面コピー座標判定(敵が画

面からはみ出していたら座標増

分を反転させる）

ｅ
凸
／
、
●
■

Ｈ
１
用
Ｍ
分
Ｐ
Ｓ

【変数の意味，
グラフィック座標

’回ステージクリア
Q……レーザーのY座標／ステ

ージクリア時の敵消去ループ用

V･･…･自機のX座標／レーザー

のY座標

W……自機のY座標

X、Y……画面コピーの座標－

コピーする敵表示画面の左上始

点座標

･自機と敵の衝突判定用

･スティック入力用

●効果音●書きこみ画面をペー

ジ1にする●敵消去●書きこみ

画面をページ0にする●画面コ

ピー●ステージ数計算●エネル

ギー計算

直じ ’－ザー発射

0ブﾛクﾗﾑ解説b ●レーザー発射判定(トリガー

入力)●効果音(レーザーを発射

できなかったとき)●レーザー

発射時のエネルギー処理●効果

音(レーザー発射)●敵に命中し

たかの判定●命中処理(敵耐久

力を減らす／エネルギー増加／

効果音／表示されている敵耐久

力を消す)●ステージクリア判

定●レーザー表示

’ |’皿初期設定

|回ｹーﾑｵー バー 1回ゲームオーノ●表示画面色設定●変数初期設

定●スクリーン設定●書きこみ

画面角設定●書きこみ画面をペ

ージ1にする●画面クリア

蚕薮
●効果音●スクリーン設定(画

面消去)●スコア表示
その他の

A……ステージ数※画面コピー

の座標増分として使用

A$……ステージクリア、ゲー

ムオーバーの効果音

B$……レーザー命中の効果音

C$……レーザー発射の効果音

D……敵にレーザーが命中した

かの判定用

D$……レーザーを発射できな

かったときの効果音

G……レーザーのエネルギー、

ス コ ア

I’回リプレイ処理
圓敵作成

●ファンクションキー表示を消

す●リプレイ処理●敵作成●書きこみ画面をペー

ジ0にする●敵耐久力表示

’回画面表示 …

●画面コピー(ページ1を切り｜行4と行gにあるSTICK、一ｿﾙｷーの左右とｽべーｽキー!%'
な取りページ0にコピーする)●STRIG関数の｢1」をすべてで移動、カーソルキー上でレーザト"熱

効果音デー ﾀ設定(ﾚー ザ－発『0』に変え､行5のrSTRIG－発射､ｶー ｿﾙｷー 下でリプレー畜
射、レーザーを発射できなかつ （3）』をrS=1』に変えると、カイになります。

たとき）欣雫一j‘ミー学，…察デー苧……－．:‐ー‐苧一種…･…"､…諒亘琴鐸興鐸琴琴←･霧

くうアンダムニュース／コンテストハガキ審査の途中経過>|O月18日の時点でのプログラムコンテストの得票状況です。｢TESRIT』力順調に票を伸ば

しrSMlLEPANlC｣が水をあけられながらも追走、「MARS｣がそれに続いているという感じ。’0月号はこの3本力飛び出したようです。I|月号はr川越東ス

ペシャル｣とI､G-FORCE｣に票が集まり始めているようです。しめ切りまであと｜か月、まだまだ予断を許さない得票レースです。
60
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1COLOR7,4,4:SCREEN5,0,0:0PEN"GRP:"AS#1:

SPRITE$(9)=''<zんA■■<":LINE(98,16)-(158,1

64),,B:DEFINTA-Z:VDP(10)=VDP(10)AND127

2FORI=1TO10:R=130-RND(1)809LINE(99,R)-

(157,R),15:FORJ=0TO1:Y=160:PSET(66,4):PR

INT#1,''MATCHP'I"PLAYER"J+1:PUTSPRITEO,(12

4,Y),10:FORK=0TO1:K=-STRIG(J):NEXT

3SDUND1,0:SOUND0,0:SOUND8,159P=0:FORK=0

TOm:K=STRIG(J)､P=249):P=P+1:SOUNDO,P:SO

UNDO,P+5:NEXT:SOUND8,0:P#=P/27

4Y=Y-P#:P#=P#-.1:PUTSPRITE6,(124,Y):IFP

#>0ANDY>16THEN4ELSEPSET(16+J166,46):S=(

169-Y)養一(Y+8>R)-(Y+8=R)200:S(J)=S(J)+S:

PRINT#1,USING"TOTAL###";S(J):IFS=206THE
NFORK=0TO15:COLOR,,K:NEXT:COLOR,,4

5PSET(16+J169,48):PRINT#1,USING"NOM

###";S:FORK=0TO1:K=STICK(1-J):NEXTK,J:PU

TSPRITEO,,0:LINE(99,R)-(157,R),0:NEXT

6SOUND8,15:FORI=0TO199:SDUND0,49:SOUND0

,55:NEXT:SOUND8,0:LINE(16,80)､239,91),1

5,B:PSET(80,82):IFS(9)=S(1)THENPRINT#1,"

DRANNGAME・・・庁ELSEPRINT#1,"PLAYER'｢;2+(S(
1)<S(6))"wIN1"

71FSTRIG(9)+STRIG(1)THENRUNELSE7

1鰯鯉懸謡?篇魑凝議鱈顎鯉懸制；
I,がつながった小太りの気持ち悪い男だったが、なぜパピヨンなんだ。別にアル

フレッドでも、ジョーでもいいじゃないか。その数ある名前の中で、なぜこの

小太りで毛深い男はパピヨンという4文字を選んだんだ。答えるパピヨン。こ

うして書いているうちに、謎がとけた。「パピヨン｣というのは｢ドヒヤー｣と同：

じように､驚きの表現｢パビｮー ﾝ｣もしくは｢パｯビｮー ﾝ｣がつまった言葉にi
違いない。きっとそうだ。そういうわけで、その後のパピヨンの動向を知って《

畦識繍獺蹴蝋妙葱い…庭“ノ

｡"癖#場需‘鮨誘津軌一壷哩
§癖零…

唾＝R……ライン設定用

S･…･･今のプレイのスコア

S(n)……トータルスコア

(n=0:プレイヤー1，1:プ

レイヤー巳）

ｽブﾗｲﾄ座標’
Y……ボールのY座標

P#……ボールの座標増分

【ブﾛグﾗﾑ解説】解
その他の変数

IEB初期期設定
｜……ゲーム数のループ用

J……各プレイヤーの判定用

P……パワー

●初期設定●スプライトパター

ン定義●ゲーム画面を描く●画 園四回レインボーをねら
面のY方向を'92ドットに切り

換える(画面の上端を少し下げ

るため）

、

′謎のシスデム変数VDP(n) ●ボールの運動計算●ボール表

示●ボールの運動終了判定処理

●スコア計算●トータルスコア

計算、表示●レインボー判定処

理●スコア表示●プレイヤー交

代のスティック入力●ボール、

ライン消去●ループ終了

ている2進数(8桁)の最上位桁

だけを0にしている。こうすると、

SCREEN5の画面は縦212ド

ットから192ドットに切り換えら

れるのだ。じつは212ドットのま

まだと画菌の上端に表示した文字

がフレームに隠れて見えづらいが、

192ドットにするとそれが少し下

がって見やすくなるのだ。ちなみ

に192ドットに切り換えても、「V

DP(1")=VDP(1")OR

128」とすればもとの212ドッ

トになる。もっともSCREEN

文を実行したりするとやはりもと

にもどるが。
ノ

この『虹のロミンクル』で、ちょ

っとむずかしいシステム変数が顔

を出している。行1のrVDP(1

〃)｣がそれだ。

MSXの直面表示などに関する

さまざまな機能を持つVDP

(n)というシステム変数の1種な

のだが､VDP(10)は直面の縦方

向の表示ドット数やインタレース

モードの切り換えをコントロール

する機能を持っている(ただしM

SX2以降礎のみ)。

ここでは、「VDP(1,O')=V

DP(1/O')AND127」という

、ビット演算で､VDP(10)に入っ

’目ゲームスタート

●ループ開始(ゲームのメイン

ルーチン)●白いラインの設定、

表示●プレイヤー判定用のルー

プ開始●メッセージ表示●ボー

ル表示●トリガー入力開始

|回ボーﾙ発射
●パワー充電音●トリガー入力

終了判定●ボールの初座標増分

’回試合結果発表

●効果音●勝敗判定処理(各メ

ッセージ表示）回ボール発射

’’回リプレイ

計 算● トリ ガー 入力 判定 処理

<いじわるファンクションコールその1．10月号のフォロー>I0月号64ページのrLegacy｣にバグが発生してしまいました。コンヒ･ユータ側がユニ

ットを生産するときに､行240にSubscriptoutofrangeになることがあります｡作者のバグではなく､編集部で加えられたバグのようです｡申しわけない｡61
行2003段目のUK=|+(R>LVANDI)をUK=I+(R>LVAND(|>0))に訂正してください。

変数の意味
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1K･へバー ･へべｽﾄ
【Romil今回また採用されまして、ま；

すます調子にのっているRomiです。

感謝してます。さて、ゲームのほうで

すが、小文字のVで草を表現してたり、

キャラクタの顔がチンケに変化したり

して、見た目にはヘボですが、やって､

みるともっとヘボです｡ヘボ･へバー・

へベストってなもんだ。･･････あの－，

『編集部注｣でフォローしといてくださ

いね。ねっ／ねっ／（ドウー･ユア・

へベスト／てなもんだ。フォローに：

なってない＝編集部注）

ー……建霞ノ

※
行
２
，
４
の
「
■
」
は
印
。
へ
ｌ
ジ
リ
ス
ト
横
の
注
音
醤
富
ご
を
見
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打
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。

ボ､へ．へノー｡へべｽﾄ
1COLOR15,2,12:SCREEN1,1,0:DEFINTA-F,TBK

EYOFF:WIDTH29:FORF=0TO3:READA$:SPRITE$(F

)=A$:NEXT:VPOKE8206,&HC2:FORF=9T049.

2LOCATERND(1)=30,RND(1)x21+1:PRINT"v":N

EXT:LOCATE11,0:PRINT"START1!'':SOUND7,46

:SOUND1,.0:SOUND8,15:FORJ=0TO200:SOUND0,9

9:SOUND0,95:NEXT:SOUND8,0:A=2:B=24:C=234

:D=97:I=0:H=0:DATA<ロロ■テf<,<ロﾛ■テ〈

3FORF=0TO1:G=STICK(9):A=A-(G=7)(A>2)+(

G=3)¥(A<58)eB=B､G=1)(8>0)+(G=5)x(B<44)

:PUTSPRITE1,(A4,B4-1),16,E:G=STICK(1):

H=H-(G=7)(H>-8)+(G=3)(H<8):I=1-(G=1)(

I>-8)+(G=5)x(I<8):C=C+H:D=D+I:IFC<8THENC

=8:H=0ELSEIFC>232THENC=2329H=0

41FD<6THEND=6:I=0ELSEIFD>176THEND=176:I

=0:DATA<サラ■めB<,<~~"U■&[<

5PUTSPRITEO,(C,D-1),6,2+E:E=1-E:T=T+1:F

=VDP(8)AND32-(T=669):NEXT:CLS:LOCATE4,10

:SOUND8,15:IFT<600THENFORJ=0TO9:SOUND0,J

9+50:SOUNDO,09NEXT:SOUND8,0:PRINT"

CHASERWINll"ELSEFORJ=0TO200:SOUND0,200:

SOUNDO,190:NEXT:SOUND8,0:PRINT'｢TIMEUP!

ESCAPERNIN!"

61FSTRIG(0)+STRIG(1)=0THEN6ELSERUN

如瀧謡]。

、

－ンデータ(行1で読みこみ）

1変数の意味し数
■回四対決

スプライト座標
●ループ開始(ゲームのメイン

ルーチン)●スティック入力●

工スケーパー移動計算、表示●

スティック入力●チェイサー移

動計算●チェイサーの座標増分

計算●チェイサー移動時のフィ

ールド外判定処理●チェイサー

のスプライトパターンデータ

(行1で読みこみ）

A、B･･･…工スケーパーの座標

C、D･…･･チェイサーの座標

その他の変数
〆スブライト衝突を知らせるVDP(8)、

この作者はどうもVDP(n)}0と呼び、6桁目はビット5と

が好きなようで、この作品でも行呼ぶが)は､ふつう0だがスプライ

5にVDP(8)というシステム卜どうしが重なると1になる。つ

変数が登場している。これは、前まり、以上のビット演算の結果は、

ページのVDP(10)と違って､値いつもは0だが、スプライト衝突

の代入ができないシステム変数だ。が起きたときに32という値にな

つまり、値を読みとることしかでるわけだ。だから、

きない。このシステム変数の中身「F=VDP(8)AND32-

はある条件に応じて自動的に書き(T=60/,g)」

換 えられているのだbという部分は、いつもはFに0を

「VDP(8)AND32」という代入して行3からはじまるループ

ビット演算は、VDP(8)に入つをくりかえしているが、スプライ

ている8桁の2進数のうち、下かト種疾が起きたときにFに32,T

ら6桁目の数値だけを取り出すた（タイムカウンタ)が600になった

めのものだo6桁目が0のときは、ときはFに1を入れるような仕組

このビット演算の結果は0になり、みになっている。つまり、2つの

6桁目が1のときは結果が32にどちらかの条件を満たすと、ルー

なる。プ用変数のFが1以上になり、次

じつは、VDP(8)の6桁目のNEXTでループが終わる(ゲ

（その筋の人たちは1桁目をビッ一ムオーバー)仕組みなのだb
、 ノ

A$･･･…データ読みこみ

E……スプライトパターン切り

換え用

F、J……ループ用

G……スティック入力

H、｜……チェイサー座標増分

T･…･･タイムカウンタ

’’固激突

●チェイサー表示●スプライト

パターン切り換え●タイムカウ

ント●スプライトの衝突判定お

よび制限時間の判定(どちらか

が成り立つならばループは終了

●勝者判定処理●各勝者へのメ

ツセーン表示

1ブﾛグﾗﾑ解説，

I皿初期設定

●初期設定●スプライトパター

ン定義●キャラクタ色指定

|’「|’ 回リブレイ回ゲームスタート

●リプレイ入力判定処理(スペ

ースキーかジョイスティック1

のAボタンが押されれば再実行）

●フィールド作成●メッセージ

表示●効果音●初期座標設定●

工スケーパーのスプライトパタ ~ノ

<いじわるファンクションコール／その2．11月号のフォロー①>11月号54ページの｢スーパーボンボン｣の行｜、3段目と4段目にある｢■｣は、打

ちこむまえにあらかじめKEY|,CHR$(255)を実行しておけば、F1キーで打ちこめます。また、59ページr水道管｣行240の行番号力赤〈印刷さ

れていませんので、注意してください。
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I19COLOR15,1,1:SCREEN5:SETPAGE1,1:KEYOFF

:CLS:FORI=6TO3:FORJ=9TO2:CIRCLE(Ix64+32,

J64+32),(IH4+J)H2.2,15,,,．6:PAINT(Ix64+

32,J骨64+32),15:NEXTJ,I:SETPAGEO,9:K=9:T=

0

20K=K+1:IFK=101THEN40ELSEX=90:Y=99:HX=I

NT(RND(=TIME)3)-1:HY=INT(RND(1)x3)-1:FO

RI=0TO3:FORJ=6TO2:X=X+HXH5:Y=Y+HY5:COPY

（エ衿64,J64)-(I卦64+64,JH64+64),1TO(X,Y):N

EXTJ,I:GOSUB30:CLS:IFXX=HXANDHY=YYTHENBE

EP:T=T+1:GOTO20ELSE20

3@S=STICK(9)ORSTICK(1):XX=(S=60RS=70RS=

8)､S=20RS=30RS=4):YY=(S=80RS=10RS=2)､S

=40RS=50RS=6):RETURN

43SCREEN1:LOCATE8,10:PRINT"190＃いちゅう'v;T"

ガし1とった．'P;:FORI=9TO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

●ボールを描く●ボールをぬり

つぶす●画面をページ0にもど

す●変数初期化

【変数の意味】

’グラフィック座標

’四ポー ﾙ表示、キャッチ '！X、Y……ボールの座標

●投球回数加算●100球投げ終

わっていたら行40へ、投げ終わ

っていなければボールの表示位

置を初期化する●ボールが投げ

られる方向を決める●ボール表

示●行30(スティック入力サブ）

を呼ぶ●キャッチ成功判定処理

●キャッチした回数加算

その他の変数

HX、HY……ボールの飛ぶ方

向決定用－×らしてボールの座

標増分として使用

｜、J……ループ用

K……投球回数

S…･･･スティック入力用

T.･･…キャッチした回数

XX、YY……スティック入力

の方向判定用

’'SETPAGEとCOPYのテクニック、
このプログラムを走らせると最ディスプレイに表示させる画面

初直面にいろんな大きさのボール（ディスプレイページ)と、LlN

をかきはじめ、終わるといきなりE文などでかきこむ画面(アクテ

真っ黒になってゲームがはじまる。イブページ)とを別々に指定する

最初にかいたボールのグラフイッこともできる。

クはいったいどこに行ったのだろ行10の最初のSETPAGE

うと不思議に思った人のために、命令は、ディスプレイページもア

ここて使われているテクニックをクティブページもページ1（2枚

解説しておこう。各命令の具体的目の直画)に切り換えている｡ボー

な使い方などはマニュアルで確認ル群をかきおわった行10の終わ

してほしい。りでふたたびどちらもページ0

行10の最初のほうにある｢SE(いつもの1枚目の直面)に指定さ

TPAGE1,1」とおなじ行の終れるので一瞬にして消えてしまう

わりのほうにある「SETPAGが、じつはページ1に残っている

E",〃｣がポイントの1つ。のだbそのページ1のボールを1

SCREEN5以降のモードてﾞつずつ取り出してはページ0の適

は、ページをめくるように何枚か当な場所に表示するのが、行20の

の直面を持っておくことができて、COPY命令だ。このテクニック

SETPAGE命令で必要に応じは、アニメーション処理などでよ

て切り換えることができるのだ。〈使われるのて研究してみよう。，
、 ノ

囮スティック入カサブ

●スティック入力●押された方

向に応じた数値を設定

1ブﾛグﾗﾑ解説し
’囮リプレイ

J碗期霊一一||｜I ●100球投げ終わったあとの結

果表示●リプレイ処理●初期設定●画面をページ1に

〉おれ例れきし
【みつきやら】八ラヒレホー、おれの本名は、大分県別府
市南立石小学校児童会長地区長クラブ長12歳水田だ｡12
歳でもパソコンれきS年というへんなやつ。お一一一協

力してくれたやつなんかいるわけないだる－。1＋1×

巳はときどき『4｣というやつが多いが答えは｢S｣である
｢おれのれきし｣●7歳＝ゲームをよくやっていた。ある
日スロットになにも入れずに｢これな－に』ときくと

｢BASICで一｣といってBASICを始めた｡●巳歳＝フ

ァミコンをかう。●9歳＝ゲームばかりする。●'1歳＝
Mファンに出会い、いきなりきゅうぴつちでBASICを

おぼえる。●12歳＝いま。ここまでいいわすれるやつも
めずらしいが初さいようなのだ－／

み，脚､リ

ノ

<いじわるファンクションコール,,/その3．11月号のフォロー②>11月号64ページの｢BOWRU｣の行390の｜行目、「M(||,|,Q)=0」と行410

の3行目｢M(||,(D-2)¥2,(F-2)¥2)=1-|」の「｜｜」を｢~’5｣に訂正してください｡ステージ'2にエディットステージのデータが入ってし

まいます。読者のみなさんと作者にこ迷惑をおかけしました。ごめんなさい。
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B Y菊池淳一 劃 遊 び 方 は 5 1 ページにあります

かなりあくどい、、
1画面テク

【菊池淳】このプログラムはタイトーのトップラン
ディングを家で練習するために作ったものである。

おかげでB面ぐらいまでいけるようになった。も

ともと5画面ぐらいあったのを、友達のエディタ

桂といっしょに圧縮した。ゆえにかなりあくどい

1画面テクを使っていたりする。初投稿なので私

的なことを書きたい。私は盛岡第(患高校の生徒だ。

第⑭高校に行きたかったのだが、落ちるのが怖く

て志望校を変えた。ようは自分との戦いに負けた

んだと思っている。私はもてない。友達のダーク

エルフ光宣によくからかわれるが、すぐ妥協する

男よりマシだと思ってる。単に高望みとの噂があ

る。妥協しても私には女はできないとの噂もある。

私は雅子先生が嫌いだ。あの人の個性を認めない

教育は納得がいかない。でも悪口を書くのはよい

ことではないので、これ以上は書かない。二度と

載らないだろうから写真を送り400字の制限を最

大限に活用した｡GENさん応援して議す｡」

1CLS:COLOR15,1,1:SCREEN1:KEYOFF:MIDTH32

:DEFINTA-Z:H=200:0=0:P=6:R=R+1:L=90-Rx4

2SPRITE$(6)=騰今院:T=9:X=40-INT(RND(-TINE)

%80):Y=INT(RND(-TINE)H190)gLOCATE9,9:PRI

NT"LANDING";REPLAY"V13L64CDE":GOSUB9:SCR

EEN2:DRAM"C4BM89,9R=L;BN10,26R18L9014"

3PUTSPRITEO,(X/4+19,Y/6-5),,0:IFABS(X)>

50THENN$=''COURSEOUT":GOTO7ELSEIFY>140TH

EN6ELSEIFT=90-R骨4THENM$="TIMEUP":GOTO7

4S=STICK(6):0=0+(S>1ANDS<5)(O<9)-(S>5A

NDS<9)=(O>-9):P=P+(S=10RS=20RS=8)H(P<8)-

(S>3ANDS<7)H(P>-8):X=X+O:Y=Y+P+3:PRESET(

T+82,9)

5LINE(50,50-A)-(H,50+A),1:LINE(50,50-X)

-(H,50+X):LINE(125,50)､50-Af4,H-B),1:LI

NE(125,50)-(50-XH4,H-Y):LINE(125,50)-(H-

A4,H-B),1:LINE(125,50)-(H-XH4,H-Y):A=X:

B=YET=T+1:PLAY"N=T;64":GOTO3

61FX=gTHENGOSUB9:GOTO8ELSEN$="CRASH.'

7SCREEN1:BEEP:LOCATE9,9:PRINTN$:FORI=0T

01:I=-(STRIG(6)):NEXTERUN

8SCREEN1:FDRI=1TO90-T:LOCATE9,9:PRINT"S

CORE";C+I:BEEP:NEXT:C=C+I:GOSUB9:GOTO1

9FORI=0TO2001:NEXT:RETURN

L

時間の設定

1変数の意味，数

園’目アテンションブリ
スプライト座標

●スプライトパターン定義●自

機出発(フライト)初期座標設定

●メッセージ表示●効果音●行

日の時間待ちサブ呼び出し●計

器類の作画

X，Y……計器に映る自機の座

標／滑走路、地平線作画用とし

て使用

O、P…･･･自機座標増分

■■’グラフィック座標 回計器表示

A，B……滑走路、地平線消去

用

●スプライト表示(自機を示す

ドットの表示)●コースアウト、

タイムアップ判定処理(メッセ

ージをM$に入れる）
その他の変数

｜……ループ用

L ……タイムメーター作画用

(制限時間の長さ）

R…･･･ランディング数

S……スティック入力用

T……制限時間

’四ここが腕のみせどころ

●スティック入力●自機移動計

算●自機座標増分計算●時間減

少(タイムメーターを背景色で

消していく）

|固ｺﾂｸピﾂ岡

するメッセージが表れる)●リ

プレイ処理

もどる

直言 ’陸成功判定処理

|‘|團着陸成功
●着陸成功(X=0)なら行曰へ、

そうでなければM$にメッセー
Q

ジを入れて次の行へ

●スコア計算、表示●時間待ち

サブ呼び出し●行1へ飛ぶ1ブﾛグﾗﾑ解説し 固コックピットから見る

'四初期設定'四初期設壼~~｜驍専閻溌表窯｜団ゲー 型-/周J|g時間待ちサブ
●初期設定●ランディング数加座標を消去用座標に代入・時間・ゲーム終了メッセージ表示，タイミング調整のための空ル

算●ランディング数による制限経過にそっての効果音．行sに（行B､行巳の判定によって表示一プ

避謹者篭蕊隷識震瓢恵蕊繍篇親驍騨譲欝蹴職撫64
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BYMichigan～再び～詞遊び方は52ページにあります －－－‐一三

1COLOR15,4,4:SCREEN2,2:OPEN"GRP:"AS#1:D
EFINTC-T:FDRU=1T0.5STEP－．5:FORI=1TO7:A$=

"":CIRCLE(8,8),8-1,,,,U:PAINT(8,8):FORK

=0TO3:FDRJ=0TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK(256H(KN
OD2)+J-(K>1)H8)):NEXTJ,K:S=S+1:SPRITE$(S
)=A$:CLS:NEXT:NEXT:PX=0:BY=174

2LINE(0,140)-(256,192),6,BF:LINE(0,0)-(
259,8),1,BF:PLAY"V1505C":CIRCLE(129,192)
，”，15，，，．3:PRESET(8,29):R=RND(-TINE)H3+
128:PRINT#1,CHR$(R):FORI=0TO150

3S=STICK(9):LINE(PX,0)､PX+1,8),9,B:X1=

､S=3ANDKY=1)x2､S=7ANDKY=2)2:KY=-(S=7)

-(S=3)x2:PX=PX+X1:NEXT:S=1:U=PX/(R-110):

PLAY"L64CDEFGFEDC",庁L64CDEFGFEDC"

4Z=Z+，03:PUTSPRITE2,(108,BY),14,S:PUTSP

RITE3,(108,176-ZH6+(8-Z)),1,S+7:U=U－．05:

BY=BY+2.3-U:S=INT(Z+1):IFBY>180-ZH6THENP
LAY"GFEFGL8":GOTOSELSE4

5PRESET(10,100):PRINT#1,USING庁崩な吃りきる<は

#＃。＃＃メートルて甑す向;Z2:PX=m:S=6:BY=174

6PRESET(50,130):PRINT#1,"PUSHSPACE''

7FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:Z=02SCREEN2
:GOTO2

一
．

【Michigan～再び～】やあ、ドーモ／いきなりですが､私はMファンにの；

るのは初めてではない／ウソだと思うならg月号を見よ／はたしてみつ；：
けることができるか？ホッホッ。ムリであろう。せ－ぜ－ガンバルことだ。；

モリ
ところで話はかわるが、このゲームは自信作でもなんでもありません。

コツといえばパワーをためるときはあまり速くやらないほうが○。ま、

蝉ﾓﾝだれ9′YU2､芝ｲﾅﾗｧｧｧ……もひょひょひょ……。
ついたかの判定●効果音(着地）

■回パワー設定

’圓スコア表示
R……調子をあらわすマークの

キャラクタコード

S……パターン定義時のスプラ

イトパターン番号／スティック

入力用／投げたときの砲丸のス

プライトパターン番号※＋7で

影のスプライトパターン番号

U……円の比率の切り換えルー

プ用（1＝真円､0.5＝楕円)／パ

ワー

X1…･･･パワー増分

Z……砲丸の飛んだ距離砲丸

のスプライト番号などの計算用

●パワー入力(スティック入力）

●パワー表示●入力キー判定

(前に押したキーと違うものが

入力されたか)●入力キーの保

存処理●パワー入力ループ終了

●パワー設定●効果音(投球）

0変数の意味】味数 ●スコア表示●変数再設定(リ

プレイ用）
スプライト座標

|’回メッセージ表示
BY……砲丸のY座標

●メッセージ表示(｢PUSH

SPACE｣)グラフィック座標

I四砲丸表示

|’
PX……パワー表示用のX座標

I

困りプレイ処理
●影のY座標計算●ボール表示

●影表示●パワーを減らす●砲

丸のY座標計算●スプライトパ

ターン番号計算●砲丸が地面に

その他の変数 ●スペースキーが押されたかど

うかの判定●リブレイするため

の初期設定●行巳へ飛ぶ

A……リプレイ時のキー入力判

定用

A$……スプライトパターン定

義用

｜……スプライトパターン定義

に使われる円の作成ループ用

(B-|で円の半径として使用）

／パワー設定ループ用

J､K……ループ用(スプライト

パターン定義時に使用するVR

AMのアドレスの計算用）

KY……パワー設定時に押され

たキーの判定用（1＝左カーソ

ル､巳＝右カーソル)※右と左の

カーソルを、交互に押すことに

よってパワーが増えるようにす

る

'SCREEN2独特のスブﾗｲﾄバﾀー ﾝ定義、
このプログラムはスプライトパ卜は、VRAMのアドレス0～7

ターンデータを持っていないのに、に横8ドット単位で収められてい

砲丸をスプライトで表示している。るのだ。その右の1文字ぶんはア

データはどこにあるのだろう。Rドレス8～15に、その下の左端の

UNした直後に画商方上の4文字1文字ぶんはアドレス256～263

ぶんのスペースにいくつかの円をに……というふうに1文字ぶんの

CIRCLE文などでかいている区画ごとにちょうどSCREEN

が、これをスプライトパターンに1のキャラクタパターンのような

変換しているのだb感じで収められている。

SCREEN2はSCREENこのプログラムの行1は、まず

1と違って、直直に表示されるす左上すみの4文字ぶんのスペース

べてのドットをそのままの形でVに砲丸のパターンをかいたうえで、

RAMに持っている。たとえば、その場所のデータをVRAMから

直両方卜.すみの1文字ぶんのスペ次々に読み出してスプライトパタ

ース(8×8ドット)にあるドッ－ンデータにしているのだb
、 ノ

【ブﾛグﾗﾑ解説，

’’配初期設定

●初期設定●スプライトパター

ン定義※画面に表示した円のパ

ターンをVRAMから読みこみ

スプライトパターンを定義する

●変数初期設定

I回画面作成

●画面枠表示●効果音(準備)●

調子設定●調子マーク表示●パ

ワー入力ループ開始
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坤理 つば例20酌生きてます1SCREEN1,0:MIDTH32:KEYOFF:COLOR15,1,6:D

EFINTA-Z:ONSPRITEGDSUB7:E$=CHR$(27):DEFF

NA(X,Y)=VPEEK(6144+X+Y骨32):SPRITE$(1)="<

fろんん■<":SPRITE$(0)=庁けスロf<<fテ姉:VPOKE8208

,84:_VPOKE8194,193:F=RND(-TINE):F=133

2CLS:T=0:K=0:X=15:Y=18:FORI=19TO22二LOCA

TE1,1:PRINTSTRING$(30,吋●"):NEXT

3C=0:FORI=6TO15:FORJ=2TO29STEP3:LOCATEJ

,I:PRINT"1":NEXT:FORJ=0TOK:LOCATEINT(R

ND(1)9)H3+1,1:PRINT朧胃脚:NEXTJ,I

4PUTSPRITE1,(0,-32):Q=0:A=1:PRINTE$USIN

G"Y79####0";T;:SPRITEON:P=INT(RND(1)H10)

%3+2:IFC>9THENK=K+1:GOTO3

5V=FNA(P,Q):PUTSPRITE1,(P8,Q8),8:U=､

V=32):IFV=FTHENPLAY"V1502C8":T=T-3:LOCAT

EP-1,0:PRINT師庁:GOTO4ELSEIFQ>220RY>22T

HENPRINTE$"Yf+GANEOVER!":PLAY"V1507L32C

DCDC":FORI=6TO1:I=-STRIG(9):NEXT:GOTO2EL

SEIFV=190RV=20THENR=(V=19)-(V=20):A==A

6S=STICK(6):X=X-(S=3ANDX<30)+(S=7ANDX>1

):Y=Y-(FNA(X,Y+1)<>FANDFNA(X,Y)<>F)+(FNA

(X,Y)=F):PUTSPRITEO,(XH8,Y8-1),10:P=P-R

x(A=-1ANDU=9):0=Q-(A=10RU>0):GOTO5

7SPRITEOFF:C=C+1:T=T+1:BEEP:RETURN4

オマケとして【つばめ巳臼

送った『そろばん』まで採用してくれて、ありがとうございます。イラストと

サウンドは採用されたけど、ファンダムは無理だろうなんて思っていたので

す。この場を借りて･･･…、まさみ姫、りえび、かずこさん、お元気ですか？
何か月もアクセスしていないので忘れてしまったかなあ……。つばめ巳gろ

う、生きてます。みのさん、Mnファさん、とんてりあんさん、りゅうちゃ

ん……オレだ、オレ。近々、また、復活するつもりですから。では、それま

ツ唾
●ケームオーバー判定●リプレ

イ処理●ボールの移動方向設定|’四ネクストボール

●ボール消去●変数初期化●ス

コア表示●スプライト衝突割り

こみの許可●ステージクリア判

定

］’回プレイヤー移動

●スティック入力●プレイヤー

キャラの移動●ボールの移動

(座標計算）

1変数の意味0
(つねに横棒移動中と仮定して

いるため落下中は無効）

S……スティック入力用

T･･･…スコア

U……ボールが、途中で切れた

横棒から落下中であることの判

定用(ボールの位置のキャラク

タがスペースのとき1、それ以

外のとき0）

V……ボールの位置のキャラク

タコード

味変

’ ■囿メインループスプライト座標

’回スプライト衝突サブ
●ボールの位置のキャラクタを

調べる●ボール表示●ミスの判

定と処理(スコア更新、床消去）

X、Y･･･…プレイヤーキャラの

座標→×B､×B－1して表示

P、Q……ボールの座標→×B

して表示

※どちらもパターン名称テーブ

ル上のアドレスを求めるテキス

ト座標としても使用される

●割りこみ禁止●受けたボール

数とスコアの更新

rｴｽｹー ｼー ｹﾝｽによる位置指定、
変数の意味のなかで、一プシーケンスとは関係ない）

E$……エスケープシーケンスが位置揖定のエスケープシーケン

用:CHR$(27)が入るスの実例だbエスケープに続く

という部分を見かけることがある「Y｣(かならず大文字)は、「位置

だろう。CHR$(27)は｢エスを指定する｣というコマンドなの

ケープ｣と呼ばれるコントロールだbそのあとに続く2文字(行4の
キャラクタで、これを使った機能「79｣や行5の｢＊＋｣)はY座標、

をエスケープシーケンスという。X座標(LOCATE文とは逆の

いろんな梢請駒あるのだが、ここ1l日字)を指定する。

では、位置指定のエスケープシーこのテクニックの公式を書いて

ケンスについて紹介しよう。おこう。LOCATEA,Bと

エスケープというキャラクタ、おなじ鱗Eを持つようにするには

つまりCHR$(27)は、ほかのPRINTCHR$(27)+"
文字のまえにくっつけてPRINY"+CHR$(B+32)+CH

Tすると、後ろの文字の意味を変R$(A+32)

えてしまう働きがある。行4の1とすればいい。エスケープをE

～2行目、行5の4行目にある＄に入れておいたり、「＋｣を省略
PRINTE$､Y……したり、座標指定用のCHR$を

（行4のほうではあいだにUSI文字に置き換えたりすると、行4，
NGが入っているがこれはエスケ行5の実例のようになるのだ。
、 ノ

1ブﾛグﾗﾑ解説,口その他の変数

熱臘蒋腱穿’ ’皿初期設定

へ ､ －1のとき横へ）●画面初期化●変数、乱数初期

C……受けたボールの数化●スプライト衝突割りこみ、

E$……エスケープシーケンスユーザー関数、スプライトパタ

用:CHR$(E7)が入る－ン定義●カラーテーブル書き

F…… 床 の キ ャ ラ クタコード換え

’
(133)／乱数初期化用

FNA(n,m)……座標(n,m)
｜
I

回ゲーム初期化

の キャラクタコード●変数初期化●床描画

｜画ズﾃ=”靴1〈行城荊諜あいだ(=USI文字に置き換えたり…行4､
｜、J･･…･ループ用

K･･ ･… ステージ番号NGが入っているがこれはエスケ行5の実例のようになるのだ。
R･ ･ … ･ボールの移動方向X 成 分 ● 変 数 初 期 化 ● あ み だ 描 画 、ノ

ズ懸鑿書識議撫簔議渉癖灘鱸鰯蹴撫鱒纐職鋪：66

回ステージ初期化
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BYつばめ巳Zろう一劃遊び方は53'X-ジにあります ■日

彌謹10SCREEN1:WIDTH30:KEYOFF:COLOR15,1,1:DI

MF(13),A(13,7),K$(2):E$=CHR$(27):K$(6)="

|":K$(1)="●碑:K$(2)=拝一『':VPOKE8194,193:N$=
梅1J可宮谷毎唾○毎価ハ、ハ笠〃rf－谷か一席 庁

蕊
はいっても､ここEか月ほと‘

!；職魅卿笙い，
・は温故知新(冷凍食品を解ぅ
題詩宝鐸禦皇ぜ

“ろばんをさせるという､ぜい

I巽擬溌気篝た
で扱えるようにしました。＜

:ひとこといつときますが､

まちがっても、これでそる

；ばんをマスターしようと思

，ってはいけません(そんな

人いません＝編集部注)｡ム

uで雪＝………ノ

"V15SOM80008C64":S$="

20X=2:Y=0:CLS:PRINTE$"Y#'・手ろば蝋ん・F｢:P

RINTE$''Y&%"S$:PRINTE$''Y/%'rS$:GOTO50

30Y$="":PRINTE$"Y1%"STRING$(25,''''):LOC

ATE3,17:INPUTY$:L=LEN(Y$):IFL>140RY$=""T

HEN30ELSEIFY$="0''THEN20

40Y$=庁．『｢+STRING$(14-L,"@'')+Y$:Y=VAL(Y$)

:IFY>=CTHEN30ELSEX=X+Y

50N=.1:FORI=0TO13:F=VAL(RIGHT$(STR$(FIX

(X/N)),1)):A(1,0)=-(F<5):A(1,1)=1-A(1,0)

:G=F+(F>4)5:FORJ=3TO7:A(1,J)=1:NEXT:A(1

,2)=2:A(1,G+3)=0

60FORJ=0TO7:LOCATEI+5,J+7:PRINTK$(A(1,J

)):NEXT:LOCATE5+1,20:PRINTRIGHT$(STR$(F)

,1):IFF<>F(1)THENPLAYM$

70F(I)=F:N=N/10:NEXT:C=1-X;GOTO30

上限値未満なら足し算をする

|団そろばん玉移動｜
●移動させる位の初期化●そろ

ばん玉移動、計算処理のループ

開始●足し算の結果の数値を文

字列に変換●そろばん玉、たて

棒の表示位置の決定

|団そろばん玉表示|｜
●そろばん玉、たて棒の表示●

足し算の結果を表示●そろばん

玉が移動するならば効果音

'四位をずらす I

団そろばん玉表示

q変数の意味， 1ブﾛグﾗﾑ解説，
A(n,m)．.…･そろばん表示用

配列(添字の、､mはそれぞれ十

5､＋7してK$のキャラクタ

を表示するY、X座標として使

用）

C･…．．つぎに足せる数値の上限

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

F……各位の現在の数値

F(n)……現在の右からn番目

の位の数

G……はじかれる1玉の数

｜、J……ループ用

K$(n)……そろばん表示用キ

ャラクタ(n:0=|、1=◆、

巳＝－）

L……足す数の文字列の長さ

M$……PSG設定用

N･･･…足し算の位をずらす

S$……そろばん表示用(そろ

ばんの上下の枠線）

X……足し算の結果の値

Y……足す数(Y$を数値にし

たもの）

Y$……入力された文字列(先

頭にコンマを置き、文字列の長

さが14未満ならば'4になるまで

0を並べて使用）

避鑿書蕊

’’囮初期設定

●初期設定●配列宣言●E$に

CHR$(27)を入れる(エス

ケープキャラクタ)OK$(0)

～(巳)にそろばん表示用のキャ

ラクタを入れる●キャラクタ色

設定●M$にPLAY文用のデ

ータを入れる●S$にそろばん

の枠線を入れる

囮位をずらす

●現在の位の数を－時保存する

●移動させる位をずらす●そろ

ばん玉移動、計算処理のループ

終了●入力できる上限値を計算

する●行30へ飛ぶ

、／

FIX(XﾉN)の働き
’’四画面表示 そろばん玉を表示するには、数

値を1桁ごとに分解しなくてはい

けない。そのための方法はいくつ

力考えられるが、このプログラム

の場合は､RIGHT$関数(右か

ら指定した数だけ文字を取り出

す)と、FIX関数(小数点以下を

切り捨てる)という数値関数の組

み合わせでやっている。この仕組

みを解説してみよう。

そろばん玉表示のための計算を

しているのは行50～70にある｜

のループ。最初に｢N=.1」て設

定されているNがこの場合の主役

になる変数だ。Nはループの終わ

り(行70)で毎回10て割られて､小

数点以下の桁数が1桁ずつ増えて

いくようになっている。

行50のループに入るまえに延そ

ろばん玉に対応する数値を小数点
、

以下の鋼直に変えた値がXに入っ

ているが、このXとNが出会うの

がFIX関数のなかだ。

XをNて割るとどうなるか。た

とえば、Xが0.00000123456789

でNが0.000001だったとすると、

X/Nの答えは1.23456789にな

り、Nがさらにもう1まわり小さ

い0.0000001なら答えは12.3456

789になる。つまり、Nのなかで1

になっている桁にある数が1の位

にくるわけだもそこにFIX関数

が加わると小数点以下の数か切り

捨てられる。上の場合だと、結果

は1と12になる。それをSTR

＄て文字列にし、右から1番目の

文字を取り出し、数値に変換する

と答えのFはそれぞれ1，2にな

る｡こうして､Fには毎回左から順

にその桁の数が入っていくわけだb
ノ

●変数初期化●タイトル表示●

枠線表示●行50へ飛ぶ

’⑳足す数入力

●入力する数の変数の初期化●

画面に空白を作る●足す数の入

力●足す数の配列の長さが14よ

り短いか入力がなければ行30の

先頭に戻り、0が入力されたら

行20へ飛ぶ(御破算にする）

確 |’囮足し算

●入力された数を計算用の数値

に変換する●足す数が上限値以

上であれば行30へ飛ぶ(入力さ

れた数値をキャンセルする)／

●10月号ソフトプレゼント当選者③『神の聖都｣＝<奈良県>田村光宏<兵庫県>知念誌1．出口たつあき,イガウデイ｣＝<北海道>土谷俊行<香川県>高

橋和道<愛媛県>清家征雄／｢びんきんぃ・ぼんきい｣＝<埼玉県>片岡俊也<三重県>伊藤健吾･綿野努/rディスクステーション秋号｣＝<埼玉県>小林孝明<神
奈川県>伊東一郎<徳島県>相原正敏
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画画2/2+RAM16K

BYFLOWER=劃遊び方は53ページにあります
一ゴ

10，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロしよきせってぃ

29SCREEN1,1gWIDTH30:KEYOFF:CDLOR15,5,5:

DEFINTA-Z:DEFUSR=342:DIMX(12),Y(12),D(12
),E(12),M(12),N(12):R=RND(-TINE)

30DEFFNN=B+(INT(RND(1)"5)2)

40PRINT"22秒まって<庇戦さい時:FORI=1TO12:READX(
1),Y(1),D(1),E(1)gNEXT:FORI=0TO9:READN$(
I):N$(1)=LEFT$(N$(1),2)+CHR$(31)+CHR$(29

)+CHR$(29)+RIGHT$(N$(1),2):NEXT:FORI=384
TO719:VPOKEI,VPEEK(1)ORVPEEK(1)¥2:NEXT

56FORI=6TO9:A=384+Ig8:AD=ASC(N$(1))z8:F

DRJ=0TO7:B$=RIGHT$("0000900"+BIN$(VPEEK(
A+J-1)¥2),8):A$="":FORK=1TO8:C$=FIID$(B$,

K,1):A$=A$+C$+C$:NEXT:B=VAL("&B'r+LEFT$(A
$,8)):C=VAL("&8"+RIGHT$(A$,8))

69FORK=6TO19E=AD+JH2+K:VPOKEE,B:VPOKEE+
16,C:NEXTK,J,I

79FORI=ZTO5:VPOKE8213+1,246-(INOD2):2:N
EXT:VPOKE8194,252:VPOKE8195,252

86FORI=0TO7:VPOKE14336+I,VAL("&H"+N1D$(
"19387CFE10101019",IH2+1,2)):NEXT

99，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロけ、－むmし恥ゆんけい

1"CLS:VPOKE8193,204:E$=CHR$(27)+"Y"

260GOSUB486:F=0:FORI=1TO12:IFN(1)=5AND(

M(1)=150RM(1)=25)THENF=エ目X=X(F):Y=Y(F):F

ORJ=0TO4:PUTSPRITEO,(Xx24+16,Yx24+52),14

:X=X+D(F):Y=Y+E(F):FORK=0TO30:NEXTK,J:PU

TSPRITEO,(0,209):NEXTELSENEXT:IFTE=25AND

F<1THENPRINTE$"-2Uきわけ'':F=13

278PRINTE$''/2"SPC(7):IFF=0THEN190

280，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロけ、－むあ－は、－

2901FF<>13THENPRINTE$荷－8かち!1":FORI=8213
－

TO8217STEP2:VPOKEI+B,241:NEXT

300PLAY"L160CDEFCDEFCDEDEFG4P':FORI=-1TO

0:I=PLAY(0):NEXT:PRINTE$"32SPACEをおして物庁：F

0RI=0TO1EI==STRIG(9):NEXT:GOTO70

310，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロCONかんガ恥える

3201FTE=1THENX=2:Y=2:N=FNN:RETURN

330FORI=0TO4:FORJ=0TO4:P(1,J)=0:N(1,J)=

FNNglFABS(2-1)fABS(2-J)=2ANDB(1,J)=-1THE

NP(1,J)=P(1,J)+2ELSEP(1,J)=P(1,J)+3

340NEXTJ,I:GOSUB480:FORI=1TO12

3561FN(1)=4ANDU(1)>5ANDM(1)<26AND(N(1)N

DD2<>B)THENP=1000:N=25－N(1):N=N+(N>9)x19

:GOSUB460:I=12:GOTO390

3691FN(1)=4ANDU(1)>5ANDM(1)<26ANDIJ(1)MO

D2=BTHENP=100:N=FNN:GOSUB460

370IFM(I)=3ANDM(I)NOD2=1ANDPL(B)>1ANDRN
D(1)>.2THENP=20:N=FNN:GOSUB460

3801FN(1)=2AND(PL(B)=30RPL(B)=5)THENFOR

F=1TO3:N=FNN:IFW(1)+N>5ANDW(1)+N<18AND(M

(I)+N)MOD2<>BTHENP=3:F=52GOSUB469:NEXTFE
LSENEXTF

390NEXTI:Z=-1

400FORI=BTO4:FORJ=0TO4:IFP(1,J)>ZANDB(I

,J)=-1THENZ=P(1,J):NEXTJ,IELSENEXTJ,I

410X=RND(1)骨5:Y=RND(1)x5:N=N(X,Y):IFP(X
,Y)<ZDRB(X,Y)>-1THEN410

4291FPL(B)<40RP(X,Y)>999THEN446ELSEB(X,
Y)=N:GOSUB489:F=9:FORI=1TO12:IFN(1)=4AND

w(I)>5ANDN(I)<26ANDN(I)FIoD2=BTHENF=1:NEx
TELSENEXT

4301FF=1THENB(X,Y)=-1:F=9:FORI=0TO4:FOR

J=0TO4:F=F-(P(1,J)>1ANDB(I,J)=-1):NEXTJ,

I:IFF>1THENP(X,Y)=-1:Z=-1:GOTO400

440RETURN

4”，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロさあ、る－ちA,

460Q=X.(I):R=Y(1):FORJ=1TO5:IFB(0,R)=-1T
HENP(Q,R)=P(Q,R)+P:N(Q,R)=N

4700=Q+D(1):R=R+E(1):NEXTJ:RETURN

480FORI=1TO12:SX=X(I):SY=Y(1):M=9:N=9:F

ORJ=9TO4:F=-(B(SX,SY)=-1):N=N+1-F:U=M+F+

B(SX,SY):SX=SX+D(1):SY=SY+E(1):NEXT:N(1)
=N:N(1)=N:NEXT:RETURN

4”,ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロて埴－た

500DATA,2,1,,2,,,1,,,1,,,4,1,,,,,1,4,,,

1，，，1，1，4，，－1，1，，1，1，，，3，1，，1，，，1，3，，，1

510DATA､-イアウ，ワコケサ，エヵオキ，ヨセスソ，タツチテ，ネハノヒ，トニ
ナヌ，フホヘマ，ミメムモ，ゎ己ユッ

526，

530'RENふ砥んはうちこまなくてもガまいません。

540,うちこんて蛾くれたみなさまこ愁ぐろうさまて蛾した。

110PRINTE$"$ ":FORI=1TO

14:IFINOD3THENPRINTRI年年｜年年I年年I年年｜年年l":NE
XTELSEPRINT時一告一告目":NEXT

120L$="一一一一一一一一庁:PRINT庁一一一告

』一"E$R1215,25GANERE$;CHR$(34)"1"L$
130P$="NANCONL1CONL2CONL3CONL4CO
NL5"gFORI=0TO5:LOCATE17,4+I:PRINTI;NID$
(P$,IH6+1,6):NEXT:FORI=8TO1:U=USR(6)

149PRINTE$"+1"NID$(wせんてこ、て”，I砦3＋1，3）両？〆
150A$=INKEY$:IFA$<"8"ORA$>"5"THEN150ELS
EPL(1)=VAL(A$):NEXT

160FORI=4TO113LOCATE16,1:PRINTSPC(12):N

EXT:PRINTE$"#2せんて帝NID$(P$,PL(9)x6+1,6);
E$"&2こ、て"N1D$(P$,PL(1)%6+1,6);E$CHR$(34
)"2"L$;E$"$90:00";E$'P'90:09";:X=2:Y=2
170FORI=0TO4:FORJ=gTO4:B(1,J)=-1:NEXTJ,
I:T(6)=0:T(1)=0:TE=0:PLAY"T160L32SON3600
180，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロか蝋めんしゅつりよく
190TE=TE+1:B=1-(TENOD2):PRINTE$"+2"TE"て
肋庁E$"-2"NID$(汗せんてこ蝋て鹿,BH3+1,3)庁のは蛾ん席:T
INE=0glFPL(B)>0THENGOSUB320:GDTO250

280’ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロNANOは蝋ん
210U=USR(6)

229K=STICK(9):A$=INKEY$:X=X+(K=7ANDX>0)

-(K=3ANDX<4)gY=Y+(K=1ANDY>0)-(K=SANDY<4)
:PUTSPRITEO,(X骨24+24,Y:24+52),7

230N=VAL(AS):IFA$>="0"ANDA$<=~9"ANDB(X,
Y)=-1AND(NNOD2)=BTHEN250ELSE220

240，ロロロロロロロロロロロロロロロロロロロロしょうりはんてぃ

259B(X,Y)=N:PLAY"OCD":LOCATEX3+1,Y3+5
:PRINTN$(N);E$''/2はんていちゅう":PUTSPRITE9,(0,

299):T(B)=T(B)+INT(TINE/60):LOCATE23,B3
+4:A=INT(T(B)/60):C=T(B)-A60:PRINTUSING

"###:##R;A;C:IFC<10THENLOCATE27,B43+4:PR
INTPPO"
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●思考ルーチン用

N(n,m)……仮想座標(n,m)

に打つパネルの値

P……特定の筋に対する評価値

P(n,m)･･…･手の位置別評価

値(評価値テーブル）

Q、R……評価値を評価値テー

ブルに加えるときの仮想座標

Z･…･･最大の評価値

●その他

A、A$、AD、B、B$、C、

O$、E……パネル構成文字の

パターン定義用(A$はキー入

力用としても使用）

E$……CHR$(E7)

FNN……パネル値発生乱数

(ユーザー定義関数）

｜、J、K……ループ用

L$･…･･罫線

N$(n)…･･･値がnのパネル

P$……プレイヤーメニュー

R……乱数初期化用

T(n)……消費時間

U……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

qブﾛグﾗﾑ解説D
IOREM文

20～60画面等初期化／ユーザ

ー関数定義／パネル表示用文字

列作成／太文字処理／キャラク

タパターン定義

70～170ケーム初期化

70～80色設定／スプライト

パターン定義

90～120盤表示

130～150プレイヤー選択

160表示を整える

170盤、消費時間クリア

180～230手を打つ

180REM文400最大評価値の探索

190手番の表示とコンピユ410最大評価値の手の探索

一夕の指し手420～440レベル4以上で、

200～230人の指し手敵を勝たせる手を選択してい

240～270終了判定る場合はその手の評価値を負

240REM文にして、巳以上の評価値が残

250パネルを置く／消費時っているかぎり行400から

間の更新と表示450REM文

260～270終了判定460～470番号｜の筋で評価値

280～300ゲームオーバーテーブルにPを加え、パネル値

310～440思考ルーチンテーブルをNにするサブ

310REM文480パネル数､パネル値集計サ

320第1手の指し手ブルーチン

330～340評価値テーブル、490REM文

パネル値テーブルの初期化500～510筋探索データ／バネ

340～390各筋のパネル数、ル構成文字(行30で読みこみ）

パネル値による評価520～540REM文

弓1年I鋤か厩琵1

【変数の意味】

座標1テキスト

X、Y……各数値パネルの座標

=ｻそのままでは仮想座標として

使用され､×B+1、×S+らし

て表示。カーソル表示用のスプ

ライト座標としても使用

’その他の変数

●ゲーム進行用

B……手番(0：先手、1：後

手）

B(n,m)……仮想座標(n,m)

に置かれているパネルの値(置

かれてなければ－1）

D(n)、E(n)……筋の探索用

仮想座標データ(増分）

F……汎用フラグ

K……スティック入力用

M……パネル数カウンタ

M(n)･｡…･各筋のパネル数

N……置くべきパネルの値

PL(n)……打ち手のコード

(0～5、nは手番）

SX、SY……パネル数．パネ

ル値集計時のパネルの仮想座標

TE……手番号

W……パネル値集計用

W(n)･･…各筋の合計

X(n)、Y(n)……筋の探索用

仮想座標データ(始点）

【FLOWER】ど－も。プログラムのほうは

初めてですね。サウンドフォーラムは初投稿

で載ったんですけど、こっちのほうは1年ほ

どかかりました。プログラムはとても解析し

にくくてすみません。でもそのぶんおもしろ

いと思います。質問ですがどうしてファンダ

~~フ紙
“／

罐暇

侭斗

仰皇Ⅳ．】
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■|川lⅢⅢⅢllllllllllllllIⅢ''11Ⅲ'111ⅢⅢ'1Ⅲ''''''''11Ⅲ''111Ⅲ|||ⅢllllllllIⅢlⅢ''1Ⅲ|||ⅢHllⅢlllllll川ⅢlllIlⅢ’

’
三
三
一
一
三
三
二
一
一
三
一
三
三
三
一
三
三
一
一
三
三
一
一
一
二
一
三
三
一
一
一
三
一
一
一
三
三
一
三
三
■Ⅲ

７
４
１
６
１
６
３
８
３
９
８
２
８
Ⅲ

７
１
５
２
２
１
２
３
５
８
９
７
９
Ⅲ

２
１
１
１
１
ｌ

ジ
う
う
ジ
フ
ブ
グ
シ
ク
シ
う
シ
シ
Ⅱ

０
９
６
９
６
６
６
０
８
０
０
０
２
Ⅱ

４
８
２
６
６
４
８
２
６
０
４
８
２
Ⅲ

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
ⅡⅢ

６
８
７
７
１
６
３
１
５
０
６
８
３
Ⅲ

４
４
７
９
８
１
４
５
４
２
６
８
Ⅲ

１
１

２
１
Ⅱ

ク
ク
ク
タ
う
ぅ
ク
シ
ン
う
シ
ク
フ
Ⅲ

６
９
８
０
８
０
６
０
９
０
６
０
９
Ⅲ

３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
Ⅱ

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
Ⅲ

８
３
４
４
０
８
３
６
８
２
１
２
２
８
Ⅲ

６
２
６
２
４
３
１
４
２
５
５
０
１
Ⅱ

１
１
１
１
２
２
２
１
１
２
１
１
１

う
ぅ
ク
グ
ン
グ
ク
ゾ
う
う
う
う
う
う
Ⅱ

ｇ
９
０
９
０
０
９
ｇ
０
９
ｇ
９
６
０
Ⅱ

２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
Ⅲ

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
ⅡⅢ

甲
Ｉ

６
８
９
３
３
８
１
９
７
３
７
７
９
７
Ⅲ

３
２
６
５
４
８
５
２
３
４
１
３
３
３
Ⅱ

１
１
１
２
１
１
２
２
２
Ⅲ

シ
グ
ク
ゾ
う
う
，
少
，
少
，
，
ク
グ
Ｉ

９
０
０
０
９
０
０
０
９
６
０
０
９
０
Ⅱ

１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
Ⅲ

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
Ⅱ

’
三
三
三
二
一
一
三
三
三
三
一
三
三
三
一
一
一
一
三
一
一
三
三
三
一
一
三
三
一
三
三
一
一
一
三
■

〆ﾚﾙ5の思考ﾙーﾁﾝ
、

コンピュータのレベル5の思考

ルーチンでは次のようなアルゴリ

ズムで打つ手を評価している。

｡《ネル数が4，パネル値合計が

6以上25以下で偶奇が自分のパネ

ルと逆なら(先手は奇数なら､後手

は偶数なら)評価値1000．勝ち。

｡《ネル数が4，パネル値合冒防ぐ

6以上25以下で偶奇が自分のパネ

ルと同じなら評価値100.放って

おけば負ける。

○《ネル数が3，パネル値が奇数

なら8割以上の確率で(乱数によ

る)評価値20。

｡《ネル数が2でパネル値合言防ぐ

奇数の場合、打った結果、パネル

値合冒防ぐ6以上17以下になるなら

評価値3．打つ手のパネル値は乱

数により3回チャレンジ。

●中央のマスと同じ筋にないマス

（8か所)は、あらかじめ評価値を

他より1低くしてある(行330)。

Vべﾙ6を逼加する改遣法~再ﾏ認騨灘雲増､≦蚕号-墜誘されな恒
いがレベル6を選択できるようになる。強いぞ－。
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改造ﾘｽﾄのプﾛグ弘確認用データ
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rRW7万刃ｸ/2+RAM32K

BYやすしー詞 遊 び 方 は 5 4 ページにあります

届乳|注意｜窺里巽巽ﾛ耀慧騏麗譲疑駁′
リストを打ちこみ終わったら､いったんテープまたはディスクへセーブしてください。

1pCLEAR320，＆HC4F6：COLOR15，1，1：SCREEN1，3

，9：NIDTH32：KEYOFF2DEFINTA－Z昔DEFFNB（A，B）＝

VAL（庁＆Hr『＋（MID＄（A＄，A饗B＋1，B）））：E＄＝CHR＄（27）

gCL＝6：PRINTE＄拝Y署＆PLEASEWAITANINUTE

20A＄＝r『52C581C59BC5ABC5B4C5BDC5CCC59000脚

EFDRI=2TO15:PDKE-3174+I,FNB(1,2):NEXT:A=

＆HC530：FORI＝9TOS：READA＄，B＄：CS＝0

30FORJ=0TOLEN(A$)¥2-1:POKEA,FNB(J,2):A=

A+1:CS=(CS+(BXORFNB(J,2)))NOD4096:B=FNB(

J,2):NEXT:IFCS<>VAL("&H"+B$)THENPRINT''DA

TAミスin";I+240:ENDELSENEXT

40U＝USR（9）：A＝14336：FORI＝OTO3：READA＄：FOR

J＝ZTOLEN（A＄）￥2－1：VPOKEA，FNB（J'2）：A＝A＋12N

EXTJ,I:FDRI=1TO4:READC$(I):NEXT:VPDKE819

8，161：VPOKE8199，161

50FORI=ZTO15:READA$,B$:A$=A$+STRING$(If

2＋1，''ィ汗）＋B＄：FDRJ＝ZTOLEN（A＄）－1：POKE＆HC6AA

+Ix224+J+(15-1),ASC(F11D$(A$,J+1,1)):NEXT

J，I：FORI＝pTO8：READA＄（1）：NEXT

62D1F1CA(CL),CR(CL),BL(CL):CA(9)=-11206

:FORI=1TOCL:READCR(1),BL(1),A$:FORJ=0TOL

EN(AS)-1:A=VAL("&Hr'+AS(FNB(J,1))):U=USR2

（A）目NEXTgCA（1）＝VAL（r'＆H汗十HEX＄（PEEK（＆HC551

)f256+PEEK(&HC550)))-16:NEXT

70C=1:S$(9)="E1020000000000361009028800

9E":S$(1)="090000020000103710096900D899

82CLS：A＝1：GOSUB23Z：A＄＝耐6pZ1FFr'：FORI＝OTO

2:FDRJ=0TO15:PDKE&HC5mg+Ix16+J,FNB(1,2):

NEXTJ，IgA＄＝SPACE＄（16）：B＄＝.'ミミミミミミ脚：PRINTE

＄『'Y7（TB＄,’’'B＄A＄,.ネネネネネネF『A＄wミ

ミ ミ ミミ”B＄A＄”ネネネネネネネネ"A＄B＄”

ミミミミミ2WSPC（209）rrCOURSE－”SPC（142）

90FORI=0TO1:S=STICK(9)XDRSTICK(1)gC=C-(

S＝1ANDC〈CL）＋（S＝SANDC＞1）：U＝USR1（6）：C＄＝CHR

＄（64＋C〕gPRINTE＄脚Y24rrC＄目I＝一STRIG（6）一STRIG

(1)2:FORJ=0TO68:NEXTJ,I:POKE&HC5B5,1-2:

CLS：A＄＝『'11223444『'：A＝FNB（Z，1）：GOSUB230：PR

INTSTRING＄（192，両一吋）

1，0PRINTE＄frY61COURSE’℃＄，，'「SPEED8，『

;:PRINTUSING"C．R･###.#B.L.##．#w;CR(C)

x.1;BL(C)美．1；

110S=40:U=USR4(CA(C)):PUTSPRITEO,(128,1

28),1,1:PUTSPRITE1,(108,128),13,4:PRINTE

＄?，Y），STOP”：U＝USR7（Z）：PLAY穴V15L805DR2DR

2DR2G4”：FORI＝ZTO9800：NEXT：PRINTE＄、Y），GC

1":A=0:GOSUB200:FORI=1TO3:TINE=0:D=17

＋3：FORJ＝CA（C）TOCA（C－1）＋16STEP－1

120LOCATE7,23:PRINTUSING"###";210-S=5;:

FORK＝9TOS羊4：U＝USR4（J）gGOSUB170：NEXT：IFST

RIG(0)DRSTRIG(1)THENS=(S-2)饗一（S＞1）ELSES＝

S＋1＋（S＝40）

130SOUND0，（S升11）MOD255：SOUND1，2＋（S〈24）：

U＝USRZ（J）日NEXTzT（1）＝T：NEXT

140A＝丁（1）＋T（2）＋T（3）：PRINTE＄”Y），GOAL”：

LOCATE6，11：PRINTUSING”TOTALTINE：＃＃＃．＃

'':A/_1:U=USR7(C):PLAY'rSOM150505L16CDEFG8

G8GFEDC8G8CDEFG8F8FGABO6Cr'：IFCR（C）＞ATHEN

CR(C)=A:PRINTE$･'Y-'CCURSERECORD!"

150FORI＝1TO3：IFBL（C）＞T（1）THENBL（C）＝T（1）

：A＝0：、＝I：NEXTELSENEXT

1601FA=0THENLOCATE7,15:PRINTUSING''BEST

LAP:##.#'';T(D).1:GOTO22ZELSE222

70

170LOCATED,22:T=TINE¥6:PRINTUSING"#:##.

#";I;T署．1;:IFT>998THENRETURN210
1801FU=JTHENRETURNELSEIFUTHENSOUND1,3:R
ETURNELSES=40:U=J:PRINTE$"Y7'0R;:A=1:G

OSUB200:PRINTE$"Y+(COURSEDUT!"2PUTSP

RITEO,,15,6:VPOKE6918,28:FDRL=9TO3000:NE

XT:VPOKE6915,1:A=96-PEEK(&HC5ZD):FORL=1T

OABS(A):IFA<0THENB=USR5(J)E[SEB=USR6(J)

190GOSUB170:NEXT:A=6:GDSUB200:RETURN

220A$=S$(A):FORK=0TO13:SOUNDK,FNB(K,2):

NEXT：RETURN

216PRINTE$"Y+)TINEDVER!":U=USR7(6):P

LAY''SON159005L32BG16AF16GE16FD16L8CEC4L1

605ECDEFEDCE8'『

2261F(PEEK(-1045)AND4)=90RSTRIG(3)THENV
POKE6912,238:U=USR7(9)二Z=(Z+1)MDD8:GOTO8

OELSE229

230A$=C$(A):FDRI=0TO72VPOKE8213+1,FNB(1

,2):FORJ=0TO7:VPOKE1344+エ饗64＋J，85＋（JNOD2

）餐85：NEXTJ，IgRETURN

240DATAZ523029291010990000000010122030

4C8DDC8DZC8C8DZDOC8C8C800DODODCC84AD411F

093210801CD4AOO47CB18BOCD4000B7E5ED,BFB

256DATA52E1232320ED1140C5214AC63E19081
AO6E2772310FC13083029F3C9068321172BCO4AO

92398CD4AOO2BCD4D990823CD4DO22310EC,799

266DATAC92AF8F77C452A50C5772319FC2250C

5C9CD81C52AF8F7C33DC63EOOCDD566FE2638Z70

E"2120C5189DFE6528ZEFEO2380A@EO821,911

27ZDATA10C5CD3DC618020E9421021B79F5CD4

DOOF1C60C2E66CD4D200190C511CO18214DC6092

AF8F71132C506197EEEBO28061AF2m5C62F,954

280DATA3CD9C5E5DSF50AC1804F6600290E20C

D5COO2E29E169EBOEEUE139C103D923131004216

F1ACD4AZZFECZD828642EOD18622Em12600,79F

290DATA22F8F7C91129C526101A8612231312F

9C9，687

399DATAOO1C3E7F7F7C3819010109066660600

800900000000000CZEDFOFOF8783C3C180327970

7640000010303032393030321CDEZEGEO209000

310DATA80CoCOCGCDCBCOCO809090000009000

003070FDF1F1E3C3C1800387CFEFE3E1CZ889800

000000600m909009006099307DFOEOEO70FOFO7

320DATA90000900009ZD8FCFC3C18280C2680C
04020009900600307271E3C1C1CDCO40COOOOO90

00900CZECEO783C383830203⑭D900600090mO1B

330DATA3F3F3C1819306001336290009000900

9COEDFO7070EZFOFZEZZZZO880909210082384CO

63B7F7FCF87270F98800186307C66C8C99CFEFEF

3E1EUF1,EFFB9FFF7FSF5E7E,EF55E9FFSF4F4E5

E,EF9AE9FFAFBFBEAE,EE41E9FESE4E5141

346DATAネネタ，タ，ミミク，クリ，ネネタ，タだ，ミミク，クリ，ネネタ，

タ吃，ネネク，ワただ，ミミタ，タリリ，ミワノフ，クワリリ，ネネタ，タたた'ネタタッ

タタただ，ネクワ，ワク吃ただ，ミクワ，ワワリリリ，ミタタ，タタリリーリ，タタタ，タ

タタリリリリ，タタタァタタタリリリリ，ワワワ，7ワクリリリリリ

350DATA8,120,219,30A,408,FF20,FE10,FDO

A,FCO8,592,180,00600084080737025600,1200

,366,0033903488002009222266000662202000,

1420，452

360DATAZZ469066065966260008090046ZZ660

6006696290800,1656,520,96881040266260034

77360882937743006677324518820

37ZDATA1250,390,0054468084480864450200

7834080500,2959,650,5088020144800020022m

08441000880099710844m4880332884944801702



【変数の意味、－」

A、A$、B、B$･…･･汎用

A$(n)……コースを構成する

パーツの展開用データ(n=O

~B:各パーツの番号に対応）

BL(n)……ベストラップ(n

=C:コース番号に対応）

O…･･コース番号

CS……マシン語チェック用

C$･…･･コースの名前

c$(n)……背景用キャラクタ

の色データ(n=1～4:時間

によって指定）

CA(n)……各コースのコース

データ格納位置(n=C)

CL……コースの総数

CR(n)……コースレコード

(n=C)

D……各周のタイム表示位置

E$･…･･エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

FNB(n,m)……16進文字デ

ータを数値に変換するユーザー

定義関数

｜、J，K，L……ループ用

S……スピード

S$(n)……サウンドデータ

T…･･･タイム表示用

T(n)･･…･各周のラップタイム

(n=1～B:周回数に対応）

U……USR関数呼び出し用

Z･･…･時間用カウンタ

20～30USR関数定義(ワー

クエリアに直接呼び出すアドレ

スを言きこむ)／マシン語書き

こみ処理

40太文字処理／スプライトパ

ターン定義／背景の色データ読

みこみ／数字の色設定

50表示用コースデータ書きこ

み／パーツ展開用データ読みこ

み

60コースパターンデータ読み

こみ／コースパターンデータを

展開して書きこみ

70サウンドデータ設定

80ワークエリア初期化／タイ

トル画面表示

90コース選択／ゲーム画面の

空表示

100各パラメータ表示

110ゲーム開始時処理

120タイム表示／移動処理(ス

ティック入力)／加減速処理(ト

リガー入力）

130効果音

140完走処理／効果音／コー

スレコード更新

150～160ベストラップ更新

170タイム表示／タイムオー

バー判定サブ

'80～'90コースアウト

200効果音サブ

210タイムオーバー

220リプレイ

230背景用キャラクタの色設

定、パターン定義サブ

240～290マシン語データ、チ

ェックサムデータ(行20で読み

こみ）

GRと顔色~1
【やすし】はじめまして、初採用です。タイトル：

に｢GR2｣とあるが、もともと、採用されたの

はGRのほうで、GREはGRを送った次の日

にGRを修正して送ったものでした。GRがG

Reを押しのけて採用される八ズはないと思い、

TELしてみたところ、GREなんてものは知

らんといわれた(ちゃんとファイルされてたん

ですが電話に出た人がとぼけていて失礼しまし

た＝編集部注)｡が、次に、GRとGREはどれ

j
くらいちがうのかと質問され『処理スピードが

あがっただけですけど｣というと変えてくれる

とのこと。うれし－かぎりであります。

／

２
口

や
／
３

沖
で

八
二
今

二
津
守

「
ｒ
美

祢
寄

留
や
泌

剛
睡

汀
弓

唾
忍

鵡
ん

た
こ

『
Ｌ
寺
匝

一
男
参

涙
冠

300～330スプライトパターン

データ、背景用キャラクタの色

データ(行40で読みこみ）

340コース表示用キャラクタ

データ(行50で読みこみ）

350～370パーツ展開用データ

(行50で読みこみ)、各コースの

初期コースレコード、初期ベス

トラップ､コースデータ(行60で

読みこみ）

※行350の10個目のデータ(590

：コースAの初期コースレコー

ド)以降が、各コースのデータ

だ。以下、コースAの初期ベス

トラップ(180)、コースデータ

(0060……5600：コースAの形。

改造法参照)の|||頁に､各コースの

データがならんでいる。

夕を書く(パーツデータ展開）

●USRB

&HCSAB～&HCSBS

コース表示

●USR4

&HCSB4～&HCSBC

バイクの移動処理、コースの画

面表示、コースアウト判定※U

SRS、USRSはこの中にふ

くまれ、コースアウト時にバイ

クをコースまでもどすのに使用

●USR7

&Hggg2～

PSGレジスタ初期化のBIO

Sルーチン

●ワークエリア

&HCSgg～&HCSgF

コースのX座標

&HCS1回～&HCSEF

バイクの移動増分データ

&HCSSg～&HCSSF

コースの表示用増分データ

&HCS42～&HCS4F

海の表示用キャラクタ

&HCssG～&HCSS1

汎用ワークエリア

&HCS4D～&HD44C

コース表示用データ

&HD44D~

コースデータ

’マシン語解説

●USRO

&HCSSE～&HCSBG

太字処理／ワークエリア初期化

●USR1

&HCSB1～&HCSSA

画面を構成しているキャラクタ

の色を入れかえる(スクロール）

●USRE

&HCSSB～&HCSAA

引数によりワークエリアにデー

1ブﾛクﾗﾑ解説，
10初期設定／ユーザー定義関

数定義／変数設定(エスケープ

シーケンス用）

鷲慧愉ﾕ霧喜逮I!
字を列ねた文字列がコースデータ4……ほとんど直角に近いカーブ。:i製”
だ(ただし､データの始めと終わり長さ8キャラ、比率4キャラ

はかならず〃〃)｡0～8の数字は以上は左カーブ。右カーブはお
ｺｰｽを構成するバｰﾂの番号で、なじ順で5～8に対応b適当に.'』
次のように対応している。一スデータを作れば自動的にはじ

0…･･長さ8キャラの直線めとおわりがつながる仕組みだb

l……もっともゆるいカーブ。長データは、コースレコード、べ｜

さ32キヤラ、比率1キヤラ(キヤストラップ、コースデータの順にザ
ラ＝直面でコースが1段スクローDATA文てる行10のCLというi:
ルする距離、比率＝1キャラ進む変数で全コース数を設定している：ゞ

睾

囲ﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀ職｜
■lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllⅡⅢIⅢ|||||ⅡⅢ■
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E詞研汚32/2+RAM16K

BY仲 田英雄＝詞遊び方は55ページ に あ り ま す 星．．__‐

10SCREEN1,3,0:WIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-Z:

DEFSNGlN，H：COLOR6，15，1二A（3）＝1920：A（4）＝192

8:H1=8:PRINT"8秒おまち<だ、さい『':GDTO810:'ﾐﾉ、キ●●●

261FPLAY(9)=0THENSOUND10,16

30S=STICK(6):ONS+1GOT060,60,50,59,59,60

40G=5:0=Q-1:GOTO70

50G=6:0=Q+1:GOTO70

69G=9:DATA,2,20,9,42,10,A4,11

79X=X+Q:PUTSPRITE9,(X,129),4,G:IFX>2100

RX<14THEN460

800NZ+1GOT0150,90,580,610,170:'ミサイル●●●

90MI=NI+1:ONNI+1GOT0100,120,120,110,120

,120,120,139:DATA76,FE,FF,FF,BE,05,6A,

190NI=－1:IFSTRIG(9)THENNI=0:V=X-6:Y=139

:BP=29:BS=5:PLAY"V15L6408BB-AA-GG-":GOTO

230ELSE230

11BBP=21:BS=2

120Y=Y-BS:PUTSPRITE1,(V,Y),1,BP:GOTO230

130PUTSPRITE1,(6,299):MI=-1:IFV>A3-18AN

DV<A3+6THENDA=DA+1:PLAY"L6408EDC","06L64

CDE":IFDA>2HST+2THEN570

140GOTO230:DATA,36,FF,FF,FD,EE,59,

1501FSTRIG(9)=0THEN170ELSEN=N-1

160FORI=0TO80:NEXT:PRINTE$"Y!("N:GDTO22

179SO=SO+1:0NSO+1GOT0210,180,219,190,21

0，200，210，メイン●●●

180VPOKE8208,0:VPOKE8267,03:VPOKE8197,0

2:VPOKE8205,06:VPOKE8210,04:VPOKE8296,05

:GOTO219

190VPOKE8208,03:VPOKE8207,02:VPOKE8197,

0:VPOKE8205,04:VPOKE8210,05:VPOKE8206,06

:GOTO216

200VPOKE8298,02:VPOKE8227,0:VPOKE8197,0

3:VPOKE8295,05:VPOKE8210,06:VPOKE8206,04

:SO=-1

2100NZ+1GOT0300,,,610,309:'ホ咄ス●●●

220Z=1:E=22:K=-1:OP=14-ST:M1=-1:A3=95

230K=K+1:ONK+1GDT0299,290,290,290,298,2

40,290,290,290,290,276,290,290,292,270,2

90，290，280

248E=7:A4=A3:T2=99:IFST<4THEN260

250J=RND(1)6-2:IFJ=0THENN=0:GOTO290

260M=(X-A3)/(12xJ):GOTO29m

270E=E+1:GOTO290

280E=22:K=ST-2:BB=-BB:IFX-L<A4ANDX+L>A4

THEN460ELSEN=N+LxST:PRINTE$"Y1(''N

296A3=A3+BB:A4=A4+N:T2=T2+2:PUTSPRITE3,

(A3,99),BC,OP:PUTSPRITE2,(A4,T2),8,E:GOT

020:'キザザリ

300K=K+1:ONK+1GOT0,330,330,339,330,316,

330，330，330，330，310，330，330，319，330，320

310E=E-1:M=NH2.9:GOTO330

328E=P:N=1:K=9:T1=69:READC:N=N+L:PRINTE

$"Y!("N:C=C-3:IFA1-L<XANDA1+L>XTHENA1=Cx

5+112:GOTO460ELSEA1=C5+112:PUTSPRITE2,(

0，209）

330W=N+1:ONW+1GOT0,450,459,450,45m,340,

459,450,450,450,340,450,450,340,459,359

349E2=E2-1:N2=N2H2.9:GOTO450

72

350E2=P:N2=1:M=0:T2=69:READR:N=N+L:PRIN

TE$"Y!("N:R=R-3:T=T+1:IFA2-L<XANDA2+L>XT

HENA2=R5+112:GOTO460ELSEA2=R5+112:PUTS

PRITE3,(0,299):DATA1,4,,5,2,6,3,,2,6,5,2

，，3，2，6，，1，4

3600NT+1GOT0,26,20,29,20,20,28,20,20,20

，220，220，220：,メンセッテイ●●●

370ST=ST+1:N=N+4xSTxL'､2:J=-1:GOTO720:DA

TA,6,3F2,5,1,4,,6,5,3,1,,6,2,1,,6,5
380Z=UR:J=ST:C=-2:BB=2:R=3:M=8:P=4:N=1:

N2=1:A1=99:A2=134:T1=66:T2=119:DA=9:DP=9

+ST:ONST+1GOT0,390,400,410,426,430

390KC=12:K2=12:0=51:02=0:03=34:04=180:0

5=229:06=247:BC=6:K=85:Q=245:T=181:S=245

:RESTORE350:GOTO440

400KC=6:K2=6:0=171:02=187:03=155:04=97:

05=129:06=161:BC=12:K=153:Q=73:T=89:S=16

9:RESTORE370:GOTO440

410J=-2:KC=8:K2=9:0=119二02=247:03=87:04

=193:05=33:06=49:BC=1:K=68:0=36:T=52:P=1

6:S=244:RESTORE430:GOTO440

429KC=10:K2=13:0=238:02=78:03=119:04=11

3:05=81:06=33:BC=15:K=17:Q=81:T=33:P=16:

S=225:RESTORE440:GOTO440

4300=34:02=25:03=194:06=65:Z=3:K3=-1:K=

68:0=164:T=Q:S=244:DATA,6,1,5,2,4,3,3,4,

2，5，1，6，，3，3，4，2，

440VPOKE8204,K:VPOKE8219,T:VPDKE8218,Q:

VPOKE8222,S:K=0:T=0:Q=0:E=P:E2=P:IFST=5T

HEN610ELSE20:DATA,1,2,3,4,5,6,,1,2,3,4,5

，6，，1，2，3，4，5

450T1=T1+N:T2=T2+N2:A1=A1+CN.4:A2=A2+

RM2f.4:PUTSPRITE2,(A1,T1),KC,E:PUTSPRIT

E3,(A2,T2),K2,E2:GOTO20:'ハ、ワハ●●●

460T=T+1:U=U-1:PUTSPRITE1,(X,120),4,G:P

LAYnV14L1602CDER3BFC",'｢","03V15L32BFCR3C

DGBA":0=-1:BS=129:M1=6:V=0

4700=0+1:ONQ+1GOT0480,480,480,489,510,4

80,480,489,480,480,480,480,490,520

480BP=RND(1)x3+17:K3=RND(1"3+8:FORI=gT

050rNEXT:GOTO500

490BP=22:DATAFB,C3,C3,C3,C3,C3,FB,FB

500PUTSPRITE9,(X,BS),K3,BP:GOTO470

519FORI=0TO40:PUTSPRITE6,(X,120+I):PUTS

PRITE1,(X,129+I):NEXT:BS=160:GOTO470

520PUTSPRITE1,(0,209):IFU<9THEN550ELSEI

FX>219THENX=210ELSEIFX<14THENX=14

530PRINTE$"Y,TAKEOFF"E$''Y#("U:PUTSPR

ITEO,(X,160),4,0:PRINTE$''Y骨,aaaaaaaaa":I

FSTICK(9)<>5THEN530

5400=6:FORI=0TO49:PUTSPRITEO,(X,160-I):

NEXT:GOSUB889:GOTO20

5501FN>HITHENHI=N

569J=-1:ST=1:PRINTE$"YH,GANEOVER":IFST

RIG(9)THEN820ELSE560:'●●●ヤッター

57BK=-1:PLAY"L1601BB-V14AA-V13GG-","03L

64V15FBEDAD":DATA7C,5E,5E,5E,5E,5E,5E,56

580Z=2:K=K+190NK+1GOT0590,599,590,596,5

90,590,599,590,590,590,699,2m,20,29,370

5990P=RND(1)3+17:BC=6:GOTO230



』
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し
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600FORI=1TO3:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT:VP

OKE8217,255:GOSUB880:GOTO20:'END●●●

6101FN>HITHENHI=N

629LOCATE8,1:PRINTN:K3=K3+1:ONK3+1GOTO6
30，659，680

630K=3000:N=1:K4=1:IFX>112THENK4=-1

640FORI=XTO112STEPK4:PUTSPRITEO,(1,120)

,,0:FORJ=0TO39:NEXT:NEXT:X=I:GOTO17m

650T=T+1:K3=0:K=KHW署．8:FORI=9TOK:NEXT:I

FT>99THENK3=1:GOTO170

6681FK<3THENK=2:IFT>83THENW=2

670GOTO170:DATA,40,46,4F,67,AF,E7,AF

680PRINTE$''Y2ああ為h手￥たただ吃ただ吃ただネネただ吃たた||"

等拷衿hあああああ為曇l筈ただただただ吃ネネただネネただただただだ¥llあああ！

’’舛吃齢労ただ雄ﾈただただ吃腹ﾈただ雄たただ憐'尋等l¥美ただただ雄た
だただ吃ネネネネネネただ4￥ただ陀争l¥IH

690VPOKE8220,153:FORI=120TO138:PUTSPRIT

EO,(112,1):FORJ=0TO159:NEXTJ,I

700PRINTE$"Y,END'[:FORI=0TO1:I=-STR

IG(0):NEXT:GOTO820

710,せってい●●●

7200NST+1GOT0740,759,760,800,779,760:DA

TA3D,F6,A9,55,92,6B,A5,CA

730J=J+1:A=A(J):FORI=0TO7:READA$gVPOKEA

+1,VAL("&H"+A$):NEXT:IFJ<>2THEN720ELSE79

g

740A(6)=1240:A(1)=992:A(2)=336:RESTORE6

0:GOTO730:DATA8,8,1C,3A,6D,FB,DD,6A

750A(9)=832:A(1)=1160:A(2)=904:RESTORE4

90:GOTO739:DATA,,,,38,F4,AF,D5

760RESTORE729:GOTO730:DATA81,81,C3,A5

770RESTORE769:GOTO739:DATA99,99,A5,C3

780DATA,80,FE,FF,86,FF,AA,80

790FORJ=3TO4:A=A(J):FORI=0TO7:READA$:VP

OKEA+I,VAL(''&H"+A$):NEXT1,J:IFST=ZTHEN82

0

890J=-1:0NST+1GOT0748,380,380,380,380,3

80:DATA7E,F9,09,7E,91,DB,85,D3

810RESTORE949:FORI=BTO21:A$="":FORJ=1TO

32:READB$:A$=A$+CHR$(VAL("&H"+B$))gNEXT:

SPRITE$(1)=A$:NEXT:GOTO800'タイトル●●●

829CLS:ST=1g･L=25:U=4:X=112:UR=4:A(3)=17

28:A(4)=1720:PUTSPRITEZ,(99,80),1,6:COLO
R6,15,1

830E$=CHR$(27):VPOKE8197,17:FORI=1TO3:P

UTSPRITEI,(0,299):NEXT:FORI=0TO222PRINT"

llllllllllllllllllllllllllIIII":NEXT

840VPOKE8207,239:PRINTE$"Y#'スコア昨N''ハイスコア

"H1""E$"Y%'ハ｡－スーYonderBLadJE$"Y2'PUSHIS

PACEIKEY!!"E$"Y4'1989INAKATAISOFT

850D$=''為ああ為ああ庁:N=0:IFSTRIG(6)=0THEN850E

LSECOLOR10,1:CLS:IFSTICK(9)=1THEN920

869A$=庁膏碁餐掛掛饗美暑饗碁持碁持碁掛畏肝:B$="llllllllll

IIIIII":C$="坐暑品等學等等争晶等¥¥¥¥¥¥'':CLS

870FORI=5TO9:LOCATEO,I:PRINT"aaaaaaaaaa

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa'':NEXT:PRINTE$''Y

ああqh"qhaaaaaaaaaaaaaaaaaahq$hqああ

882SOUND6,222:SDUND5,5:SOUND7,0:SOUND10

,16:SOUND11,7:SOUND12,2:SOUND13,12:IFN<>

gTHENRETURN

890PRINTE$"Y%1むみ〃みみみみむみむみみむみ〃むむaaaaaaむみ

みみみみみみ庁E$"Y'むみむみむみむみむaaaaaaaaむみみみみみむwE$

''Y(4むむむみむみむみむみむみむaむむむむむ向E$"Y#%mこり庁U

900PRINTE$"Y+ああ為qhhqhリリラリラララリリaラリラaララh

qhhq"D$"qh$qh"B$"hq$hqああああああqh$qh"C$"hq$

hqああああああqh$q甚筈時A$"q$hqああああああqh$qll'fB$"q$

hqああ腸あああqhb¥尋暑尋庁C$"hhqあああ"E$"Y1%スコア”9

910PRINTE$''Y1為ああqh養受養舞舛吾庁A$''hqあああああ腸qI

lllllll"B$''qああああああ争等学等等尋晶晶¥¥'℃$"ああ崩'':A$=

"":B$="":C$="":Z=UR:J=-19GOTO720

922INPUT”LEVEL？NONAL（6）EASY（1）HARD（2），'；
T:IFT=1THENL=20ELSEIFT=2THENL=30

9301FT<>1THENINPUT"ホハ域一りコヮ恥ハ、－己蝋ヨン？YES（

1)NO(2)'';T:IFT=1THENUR=0:'スフ。ライトテ瓢一夕●●●

9401NPUT時いきすう(110)";U:U=U-1:IFU>10THE

N940ELSE860:DATA,,,,,1,FF,1,5,2,E,8,5,,,

,,,,,,,FE,,40,80,EO,A0,40,,,

950DATA3,F,1F,3B,7F,7F,EF,FF,FF,7F,3F,1

F,7,1,1,15,CO,F0,E8,FC,F6,FE,F5,FF,EB,BE

,EC,78,E9,80,80,A8

960DATA,3,F,18,1F,3F,37,7F,7F,3F,1F,F,3

,1,9,,,C9,FO,F8,E8,FC,FC,FE,D6,BC,E8,70,

CO,80,90,

970DATA,,1,3,7,F,B,1F,1F,1F,F,3,1,5,,,,

,80,CO,E@,FO,DO,F8,E8,F8,80,EO,80,AO,,

980DATA,,,1,3,3,7,7,F,F,7,1,1,,,,,,,86,

CO,CO,EO,E0,FO,00,EO,89,80,,,

990DATA,,,,1,3,1C,E3,1,1,3,,2,,,,,,,7,3

8,C9,A0,40,70,EO,A8,C9,,,,

1000DATA,,,E9,1C,3,5,2,E,7,15,3,,,,,,,,

,89,CO,38,C7,80,80,C9,,40,,,

1010DATA,,,,,1,3,6,6,3,1,,,,,,,,,,,80,C

0,60,60,C0,80,,,,,

1020DATA,,,3,F,E,1C,18,18,1C,E,F,3,,,,,

,,CO,F0,70,38,18,18,38,70,F0,C9,,,

1039DATA3,F,3F,3C,70,70,E0,EO,E9,EO,70,

70,3C,3F,F,3,CB,F0,FC,3C,E,E,7,7,7,7,E,E

,3C,FC,FO,CB

104ZDATA7F,FF,FC,3B,F7,36,F4,37,F7,F8,F

7,F7,F7,F7,F7,F7,FE,FF,3F,DC,EF,6C,EF,EC

,EF,1F,AF,CF,AF,CF,AF,CF

1050DATA5,2,1,D｡,2,7,15,2A,05,FF,AA,FF,7

F,7F,7F,AA,A0,40,.89,B9,40,E9,A8,54,AB,FF

,AB,55,AA,56,AA,55

1060DATA,,7,E,E,F,24,7F,DF,FF,5,FB,23,F

B,53,F8,40,49,EO,79,70,F0,24,FE,FB,FF,A0

,DF,CA,DF,C4,1F

1078DATA,,,1,FF,1,3,6,7,E,3C,57,1,,,,,,

,86,FF,80,CO,66,EO,70,3C,EA,86,,,

1080DATA,,,1,7F,1,2,3,7,A,15,,,,,,,,,80

,FE,80,40,CO,EO,50,A8,,,,,

1090DATA,,,,1F,1,2,3,2,5,,,,,,,,,,,F8,8

0,40,CO,40,A9,,,,,,

1100DATA,,,,F,1,2,5,,,,,,,,,,,,,F9,80,4

0,A9,,,,,,,,

1110DATA1,10,44,2,3,35,4A,4,80,4,8,22,4

0,40,1,,,10,42,90,20,43,14,28,14,48,A0,5

2,A2,10,,8

1120DATA7,10,32,68,53,D4,AO,A8,A8,94,04

,53,68,32,1C,7,EO,78,AC,56,2A,17,15,9,15

,9,1B,B2,66,CC,38,EO

1130DATA8,80,,0,1A,33,1A,C,1A,52,19,E,1

,10,80,1,,2,CO,EO,34,99,48,38,30,20,04,1

0,BO,E9,,1

1140DATA,,,,,,,,1,3,,1,,,,,,,,,,．,,,54,5

6,A8,54,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,59

,A8,7Z,,,,,,
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／キャラクタパターンデータ／

変数設定／状況判定／スプライ

トパターン番号および色設定／

ミサイル、ボスおよび弾のスプ

ライト消去／色設定

610～700ゲームクリア時の八

イスコア処理／スコア表示／状

況判定／自機を中央に表示／ス

ピードを遅くする／キャラクタ

パターンデータ／着陸地点表示

／色設定／着陸／メッセージ表

示／リプレイ処理

710～800ステージ判定／キャ

ラクタパターン書きこみ／状況

判定／キャラクタパターンデー

タ／ステージ0かの判定

810～870スプライトパターン

定義／スタート時の変数初期設

定／タイトル画面表示／キャラ

クタ色書きこみ／メッセージ表

示／表示用文字列データ設定／

スタート(スティック入力)／画

面初期設定／ウラ技判定(トリ

ガー入力)／表示用文字列デー

タ設定／空表示

880～910効果音(自機)／背景

表示

920～1140ウラ技処理／スプラ

イトパターンデータ(行810で読

みこみ）

Iおことわり】この作品は10画面で

投稿されたものですが、サウンド
系のバグ修正のため10画面を超え
ています。

ME……障害物巳の座標増分

N……スコア

O、O巳、OS、04，05、

OB,･…･キャラクタパターン書

きこみ用

OP……ボスのスプライトパタ

ーン番号

P……障害物のスプライトパタ

ーン番号設定用

Q……自機の状況フラグおよび

自機のX座標増分

R･…･･障害物巳のX座標増分お

よび増分データ読みこみ用

S……スティック入力用

ST……ステージ数

SO……ボス面から障害物面へ

の切り換え判定用

T･…･･障害物面からボス面への

切り換え判定用／キャラクタ色

書きこみ用／エンデイング時の

スクロール判定用／ウラ技面で

のデータ入力用

U……自機数

UR･･…･ホバーリング判定用

W……障害物の状況判定用／エ

ンディング時のスピード調節用

Z……ゲーム状況判定用

判定／効果音／ダメージ判定／

ホバーリング(トリガー入力)／

ボス面が続くかの判定／色設定

／ステージクリア判定

220～290ボス面の変数設定／

状況判定／弾発射時の変数設定

／ステージ4の判定処理/弾の

X座標増分設定／スプライトパ

ターン番号設定／命中判定／ス

コア処理／ボスと弾の表示

300～350障害物の状況判定/′

スプライトパターン番号および

座標増分処理／消去時の変数設

定／スコア処理／衝突判定／次

のX座標設定／消去／障害物座

標増分データ(行320および行

350で読みこみ）

360～450障害物面が続くかの

判定／陣害物座標増分データ

(続き)／色設定／ゲームクリア

判定／障害物表示

460～510自機爆発／効果音／

状況判定／スプライトパターン

番号および色設定／キャラクタ

パターンデータ／表示／落下処

理／ミサイルのX座標設定

520～540爆発消去／ケームオ

ーバー判定／背景衝突判定処理

／メッセージ表示／自機表示／

キー入力待ち／自機上昇処理

550～560ハイスコア、リプレ

イ処理

570～600ボス爆発時の効果音

【変数の意味，
スプライト座標

A1、T1……障害物1の座標

A巳、T巳……障害物巳の座標

→TEはボスの弾のY座標とし

ても使用される

AB･…･･ボスのX座標

A4･･…･ボスの弾のX座標

V、Y……ミサイルの座標

X……自機のX座標

１

その他の変数
占
厚
Ｉ

A…･･･キャラクタパターン書き

こみ用VRAMアドレス

A$…･･･パターン定義用／画面

表示文字列データ用

A(n)……変数Aの保存用

BB……ボスのX座標増分

BC……ボスの色番号

BP･･…･ミサイルおよび自機爆

発のスプライトパターン番号

BS……ミサイルのY座標増分、

爆発時の自機X座標

B$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用／画面表示文字

列データ用

C……障害物1のX座標増分お

よび増分データ読みこみ用

C$、D$･…･･画面表示文字列

データ用

DA……ボスのダメージ

E……ボスの弾および障害物1

のスプライトパターン番号

E巳……障害物巳のスプライト

パターン番号

E$･･…･CHR$(E7)

G……自機のスプライト番号

H|……八イスコア

｜……ループ用／汎用

J……ボスの弾の発射フラグ／

ループ用

K･･…･障害物面かボス面か

KC……障害物1の表示色

KE･･…･障害物巳の表示色

KS……エンディング面の判定

用／自機爆発色

K4･･…･ループ用

L……ゲームレベルおよびスコ

ア増分

M……障害物1の座標増分／ボ

スのX座標増分

M|……ミサイルの発射判定用

1ブﾛグﾗﾑ解説，
10初期設定

20～80効果音設定(PLAY文

が終了するとサウンドレジスタ

も初期化されるためPLAY文

の終了を判定して設定しなお

す)／自機移動(スティック入

力)／キャラクタパターンデー

タ(行730で読みこみ)／表示／

背景との衝突判定／状況判定

90～210ミサイル発射判定／

キャラクタパターンデータ(行

790で読みこみ)／発射／変数設

定／効果音／表示／消去／命中

友だちにせがまれて
【仲田英雄】このゲームはヘリファンの友だちに超

ウルトラスーパーサンダーブレードを作ってくれ

とせがまれ、わかったよ－といって作ったもので

す｡自慢はグラフィックです｡次回作はパースー・

ボールオ・フラザーズです(ウソ)。ほんとうはア

フターバーナーのようなものです。ぼくは将来ケ

ームの開発の仕事をやってみたいと思っているの

でメーカーの方よろしくお願いします。
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|注意｜夕醗嘩'謬勇蟹謹虚噛解Z駕享
とアルファベットの大文字と小文字、「／｣｢.」しかありません。また、行10の文字列
は、この特殊なマシン語データを展開するためのマシン語データなのでこれも1文

字ずつ確実に打ちこんでください。【最重要注意】このプログラムはRUNするとリ

ストが破壊されます。かならずRUNのまえにセーブしてください。

16CLEAR320,&HDBFF:A$=''210010E5CD53002A

76F606027E23666F10FA7801070909477E238728

FSFESC283DE5D62EFEOC38080697FE2638020606

8787677887280A68AFCBOCOFF68010F9456F5CA2

577D2FA3825778C60647D6083809473AO6004F7A

ED7953E118BAO10524112AADE1CD5900C30080

20SCREENO7,0:PRINT''PLEASENAIT":FORI=

0TO106:POKE&HDCDO+I,VAL('｢&H"+NID$(A$,

I2+1,2)):NEXT:DEFUSR=&HDCOO:U=USR(9)

32'U.．.Q.NkFI3/U/E/.I.E.A2........．．．．．．

．．．EE40．/k/U、3/UQ4.3.1．．．．．.N、1.A.._2．/3

E.．．．//.N6．5．4．.14/kiv1.1_A...．./U/E.k、．/E

、2．．．．．．．1．．6．．．．．．．...E.。..6..k．2．．．．．．

．．．.1.．.N...Q，0..．．．．．．..5.．.｡/U.3.．E.．．

．．．．．．．．．．．．．//.M4.3.1.．．．．．U.0.M．/EM5

40'/U/E、k、_...4.3.1.．．／、.F1.....EE40./k

/U.3/UQ4．3.1．．．．..FI.1.A..．I．／、．，．．．．．．．．

．．．．．．.2F.．、、NfY42ENF/V24cJNJJZJKJJOdJZJ

KJJNJJZJKJJNJJZIKeJNJJZJKJJNJJZJKJJNKeeY

J3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FIJ3FI

J3JNJJZJKJJNJJZJKJJNJJZJKJJNJJZJKJJNJJ

50'ZJKJJNJJZJKJ．．．.e.1.ZOs.103161AV1.oA

1UkB102AOkkV1・kA1kkC1・sAzU・A6UkEAF.L2.kH

6FAV2kkW1/WA212EAF.L2.ny、.kXNZBY6kkl2FF/

3/211/KFIDAJ1/FIA30216FEA3UklEFF/3.ny..kW

1/2L2K2FAF2A2V2GUF6F2c2G2F6A6UkV101A.kny

..k/N.3Y.EkSF/sA52EO1/obJ566R1/9A.EkO10

60'1A/.ny..k00.6A4.kL1/YV462N1/dc4UkO10

1A/Ek01.6A7AEY1Ds.1.62.Ek6H.ZAOUk9/.2A3X

EK1/IA5kkG6F6V2UkV1、62．EkP102A7Ek4102A/k

ny..kUBO.o61EUBO.o61EUBO.A7Ek3N.JY/EkVEm

316Ek27.EY/.kVEm316EklV.C2.kk/B.6o.HEO1.

Y20Uk67.UY0.kV1.N2/Uny、6.4E....2JbU.N.

70'....FKS./Y.1E.JUO5..1.N.....wBmjnTew

nT4nnNivnQ1XnT4nnOyxnLPF.E5WnlQ.nKjFnNzF

nOeyDU2mghHBP9ouYXHpnQixwH8HpArBgApyjQqS

jOwmgxHBtP.WhhHBff5BnP1BwPAuUxHyzm.TnKjF

nLPFnQ．、6Kyk2KgN.Ec.krf21pFDI3/3FO.V6PTO

.P2VYxEp801VZv.FH/Y/2E1BS9HBDf5Bx9．Ⅳ1ZI

80'L3JORH63FGKG//Fo37HW_V6Pqk21kN．F.．nL

f2nHuLnTGkkkCkdG，UFo3BFG.UHpN31W・UdG264.

FIGLSIy6_2M.ApK.C2/6．.7kF11mG40fXemp2Ry6v

QUyL1tmF2...N62DSPSv6UxwbBRh2V9f2FH/Y/2.

1BSgEughH4EO364QpQLAoygQrogO4mp5vyOAdkhl
H199/HJ235FG.U60/1H2J/1M．VnNiLoO439F47

90'4E2K.ApuL1s/5U1BYkoy/LsynNA・DUUSOwqH

.94kplHBhhlBP9qjnNN.DSIvIzLuzBYk.4./1ynNiL

CC51wPBNHplUEZ7DGolUJ2V36373EoxGF9.V60jl

20LI/UIWOjNAHDx1．2DSrmQqr.1.4DjwmUxH7nFP3

CcDIhWfXgwr69FXaCfDIhm.ZDH8nPOeqp5smhBEX

6fPInLPFnQqknJennT4nDU2mgRHB.5fsIvIpTvz63

100'AuhBFTtj.c31epplraln8ppA/vpV/TAfHIt

jl.rG5koW5kzyg/・.nRTUBr8.EC./U315aX8・LR4

F1hmGeqp5sX6fPIAfOI6E..6fXIrG8upAD69Tvy6

/TLmHvzAfDI8fPITX8opOAWhhGjAfLImHoUOO5mg

grcgLXUDG.E6TemnSNn21．.rFYV.fANuloU/G289

LXUDG.36FGn4BUx6・IV#AF1oloU/62cgLX6DG.3

110'6H8n4A.x6.IVD9AN11oU/6349LNkDG.36JZ
n48UxkbCo2F.．/UHRBU・CrHN/、1s2Y.wD1wNcrLQ

0rHM3/Boqmk9RBUk.rFYErQBEgVzLIY..．.k2.5kl
U.../・TWT、2．．．．2/・Fs.YO.6E..9Ed.S.7.WI02.

.xZWESM/.2.V..k.UaO5jaO.EE..4.7UVvtUlv122.

.0.0FI6CyFI6_U1..N・aO1jNO.6.k.4.4EUvWkUO.

120'A./U1A6Qyn2E1G.EA.vP.V.Lgy,gpQLOgy/

ApQLggyaApQLOs3nJn26nslnJn2DU2S.AqH.1s55

XvBYk、4cSX45wrPgylvlOOO254wpQL8xIvInNA・SCF10V

wIvl9Lns6nNA.nR8n2BgV/FgyzwpQL.0.DeOEnRinn

R8n2DL7.NyM2E.24rim6Dj76E.PnJn2LUYi/ABQL

BrZoE2C_CqkmOwmgREy8H8FpAASjXs@AU1GrG2.

130'oksEfn8FpBoq.ZXBLvHaDm2/ocPK6Bpr.GD

BLvHaDsPK6DsEA・HRBU．．rLOOrHMB./2E.BoN/V1

3rSIuWxEm.xGjAcDInFP3rSS/2C9869CjAcDInT4

nkrPFtGdihCpTVF1FgNm71hC57vKflcvUX619ViBF

yBCFIDkOByBDsAmZOm8ffl2F..4G8upApThCNDvJ8

5Vpy5UwN.BUsXBj.XRLsl4HFIO4FYq.NBmmHoUFW

140'4sp5sotVz.6rsozUP8196eihEF6.、N6fflV

sSSVoz4E2Qyw73DvJ6S.XMA6nPk6r.X6mAq.NAq.

GAq・BISOFbFEFoUtQYx61kViBFyBCF1DkOByBDsAm

ZOm8ffl2F.、4G8uP9ThlXIvIA6nN.nJyOtUy5Vpy5U

WN.6rQX6mAq.GAq.mAq.AYx619ViBFyBCNDkOByB

DsAmZ@m8ffl2F．.4G8up9ThlXNB6nN.nJyotXxT

150'VsD4EOBr5UANBU6N4HM/6nN/mHoU2m41hQr

cgwBEgV､EG.6.EI./p.x6.IVdPIIvluloU/64jhFX

UDG｡T6PKp4BUD．D/.0.2.wpX620/.4/E62U/.6.U

/._2kaloU1m55hFWq2kOMS.U/.TFNaloUBEF11rHFI

.3Boq.T，y.t･D1uNNrLQOrHN14Boq//1RBUI/rHIW

4.Roq/kPRRkYF2.1R4F1EkpOmDG/16GyqrSLF．E

160'U.vP1flUU7uyqkuks60SjhgCgCO.bfvP111

96J.2．U.E2．.FIIwO．/.E1z3GV.6/2/.、2JDD.U2

E2.znoUFW4spSsotUz.6rsozUX8196eihEF2．_N6

fflhypGum4GhU24・CqknJyotU2w2VgP4LjBLvHa/

sS5Voy5UQN.29YKw7V..E2x6/AVcPP1TPIL.7UU.

EE.....．、2/DG.H6PSqkrqp4DON...1．U、－．．．．

170'41oUCN4sp5sotUz，6rsozUX8196eihEF2．、

N6fflhypGBVYXBj.XrlJyotbz4K5QX6mAq.GAq.GA

q/MAXRwYx61cV2fTRtR2/A.1hgABEgVjka2、1.k.
9K7U.3U..．..Pw7V.3.A･m3NFI.1E...．、420NE/E

1..BMa./GDG･rrSLV2EA.BVkXQWAqE/Yq・GAq.GB

r6nNF16nOIvI4FYXBVkXQUAqW/Yq.GAq・GAqzmAqKO

180'AqaABEgXoUBxrZsF21.11vlO6r6XBY.NBU2XB

UcXQMAqEUAqw/YN6nlvlQ6nOk6nPk4HIvI/6nPq6r6XB

b.XBY11196X61wViBFyBCNDkOByBDs2mZ@m8ffl2

F..4G8up・Q5/kThIXMR6rQXBY・X6mAq.mAq･GAq.

GAq/9Aq20Aq・0Aq・QYX62EViBFyBCNTkOByBDs6m

ZOm8ffl2F.、4G8upApThCNzvJ94K1NG6r6XRmAq
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190'MOAq.GAq・GBTnJyotUQwRmAq.mAq80BnmHo

U7hoq./zRBUSUnJyozUMkyEwD1wN.rLQBrHM3.Ro

q/USRBUQ・kpOmDG.z6LKsrSLF.H..vP11I96b、2．
..../.EE2.．2..E..7kOM....．E22.../.・6.．0Q

－w．．．．.5z/.E．．E.1kp8tDG/56PXITXHa5w.XTXH

ylAdEgUeup/2E./YWihHBLvHaTypGLZUq7mAqwO
200'Br5UENBU2XBU2XQmBm6r6XBU2X6wPThDSlA

DYuRwYx61U4.xoq･0RsDEwD1kzRRk5RBU7.rHN4.

Roq/k5RBUU1rHF17.RoqOU1RBUg/rL.82F..rFYEn

QBEgXoU2m2riQrcgwBEgVs．Y.kU6.1uK7Ux6.gy.

X8[pAcSjgBEggBEgXslAfSInFuynKjFnLPF6K．/2

S.0/VXBPQEXuwpQLODf2DEV..A/..4jnJIW.6LCu

210'2RUO.EU.nLf26Liu6dyt/Vb36S.0.G..DN1

BJU・VN9hS3VcXHMA4・APuLO8TiEFI6LQrQiQpP192

ExgoJ1UN6LQrK1QpP192EXgoxl92EkgpYigA19/Ivl

07UAM//M17U8jLqw46AIC.UM5nKr2XGDBPQEfnJn

26z5BLAEEvSgB6CTBPQF:wpQLODfSApQLODfkF1

FmGSU4UsA/M1BPQHyM1U4zc．k.hMU2S1ztFbBLA

220'HV6L1b201z4EoUrgYCOm304・MUnKr2201zt

FbBLAHV6L1[26.・4EoUuAY/./U9SP.UywYe/..F.

．．／、、HBSgH1CwE4/UkA...k.CUFNqxiNr7VRSJgIW

LFdPqtn65jb2rZjRG/rPqsUNG/qOKBoPr7t65vZ3

qtjRm/w65FcNG/rIWL6UOLAUPrNZQN/ySFLoO4310

rAUR4wUSKxpQW/WQa3qNG/VIvlrFdPqtntVdoO41U

230'NLpVQaJV65RZQalUN4JaNKtYNKEUT16BNb7

jPG/iPrQUPqsUTCELNLpVQaJV65RdP4kUNalUMLE

UQ4JVIvlqLol4NjQW/ZRaJm65tyTi．/6Ck3QrFVNaP

U.G1Z2r/mPqRmF1KphNL6U643yPK3ZN45b34ppQqZ

XOK3160/hTapdSK3hPrFjs、2Us、2Us.2Us.2Us.2

Us.2Us、2Us.2Us、2Us.2Us_2Us、2UEN3/UI4/EM

240'3/UI4/EIvl2.UAO51WpfoUPqoHs2Af51nFuyn
GewnQ4v/UBsDH8.pALBq，1/hw.EwVX16RGvTNCrm

3xK6osX/U1BSgEMw6QN2Z/GHoRGEIoUEZYUEGtBE

IJ2EQQN2opJIoZ1627N62olHIZNEIpDJ2wd4UsLC

HUs63B313F3HI731cMO3Z/JIoUUKpBEEpoUHp6UK
pFGGIRR602.、E5XnlQ．.K..2N.z6NewnLf2fksU

250'uwpK..F126E.PDYzBLAEX6nvwnJn26mAEwO2

F4kN1DUCE､1kwDLZ1BLAEXDXyEVsTBLAEXDULBLAE

X6L1M/M/sLWSC・m2E4wpQLOAX6mAB6DNF.0．PSv6

UyL1YmTzzkA1.kA1yz91.kA1.zzw/.kA5/UIW4/aN

a/kQ4/UM4szAnCLgP4LgP4zjv4LgP4z5t5EoB1Fo

tQK3LCFoB1EryzcO．U60.zDm.U60.UDvyDStatw

260'D1kwD1kzzzkwD1kwqdjQoEjOo.[AqboOrmj
OwmgRH15fvBEE.yln9dwns/AifnAijnnK6・DU2mf

znBLk.V./UMjTAV.．.NkTAV.0.NjzAV./gMkzAV.

1UNLTDBPk./・S9BFklBn.1BOx51F．、uVhG5VsSSD

0206ApQLAAiLE24．/5/404fpApu(CgyAABQL1eHp

0244YRDhmU6DhlBLAEf2Dcy/t35DW1BLAEf2Df7

270'Cf91LY，VdVblLAEVexHBgfoVdRE4/XIWk6L1

vmHslnl2/tYFTDUHBEE5aU9D7nPex6Sux8.AVufp

yAcSI6rsmUhEXTX81pOByAdDImE2/.EA1/.iv14.G.

.2E.U6Tuxkrf2sS5VsP4LwT4VcO4VcO4VcQ5/kQ5

/kQ5/D32LyDLVsS2ymH8TzG2ELG8UzOxT/UvBYk.

w2Dcy/VslnNA.D/sInNA.Cf51hwW5Vpy5UpwK、0

280'31jVYFaBE415sG6LAEylJhynKyy2Tbz4Lsm8

Awykn8TzQYmOgyr8.2wAeDDmE2/wPs4.uGz.Fk/1

E2/wPs2.uGz.Fk/1E2/80o5・Lql.FU/1E2/r8wS.

sSv・FU/1G5/jV2V42sX/U1BS9Fy6vT6Hyg7uLXj/
YIhEJ73ELc2G2Z5G3k3IoBDIYJv/JBIEIR3KkFAF

INIL.J4Hp71FJg31p/3FIE.、4J....．．./3N1..

290'.....2JU/E/.I.F1.04.3_2/E/U/kNI.．．．．

．．．．．．．．．．....2JZE.．．、1．UFKJ....．M5/3NI.

.E.A.62JZE./E/U/kU....5.4.3/U/E/.1．A、22.

．．．．．．．．．E、/E.4.3.2/3N1.．．．.k62JZE.．．.4/

kFKJ．、2.1．0/3N1..1.N.Q6..../k/U/EM_I_IW5.

3．1／－．．．．．．．．．...........wD4yFNJ3VIK3FN
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300'J3VIJVFWIJ3NIK3FIvIJ3VIKeFFIJ3cYK3FO73V

IKhJFF1J3eYK3FIWJ3VIK3FFIJ3VIK3FMd3VIKMFNJ3c

YK3FO73VIKeFNJ3VIK3FMJ3VIK/MKeﾚJgOYjkA2/

.k86FQG3LEP3[QL.k5.M4/kl706m9W6G9MsqBOE.

kkl707HHoqza8DSLsS1UQ.k80F2mj8mzFb3syDVk

M2DDrxzZtwZDrxzTnyz5oQEwDnyzjztzDnyzjvw

310'zTXW0．．．．．．..EA5.kQ3.．．．．．．．．．．．．6/

.SA1Uc_............A51kwD/kA7．.6．．－．．．.1

.sD1kWC1.Y./..．．．、kQD1LwT5LuD1kQH.EUO・A1

UwD1SyDXSWD1Um6.EE・QTDrxzks4/UIW51Trsy5kT

UyDnyzgC/UM4/kztyTDXU/LwzTqT1gzbxzzXvT1s

T/ylszDvakwqTjzzzrXtwyC．.1VsAESHVmkhVR5
320'2U/Uw5sD/U/6slVhlHVmSOA5Vk.、AHCLUL/

A5fuw22ALUt2kD.m7kSXO91pxS166kSbAX.E23Zq

hcZMK3/6aAX・U2/.E80dZhPd604UYH4L20・U6/UM

34ifJ7VMK/UcB1Ec4/U/UO8RPJ8VcIvl4/UI90kl4/

cl3t4qYrRFJ71w26Ho33.I/cmSq7PgfeNHw66Gwc
0NU.E20.E62/kYC2koS5MEsA20EN9VEsCO.E6..

339，．．．．．．.81kM3．UN3･UAO．EA1.U2/ID/Uc2/

Uc21_E61.k26.U・AFB4E74LgF16z2QLEhlUD.NOk
aY3XMW11L6sslh51.42s52kA55nxzNwCH.1..．－．

2.784nDnswAO･YA1YA..G.EE.1HxzHsQjlsN4.k.

．、61.kllckiHwy4。.E.0E..6..1VyXmO5XkwO4/c

6/./.69.kQC1WkAXNzlU..6..1nZAHO9yktNDUA

340'/USOwQ/TZQAf73TWAB/EI1/VvcC8.3bBjjR

5iuihTItLFN7/o5clbPxmvSLJrf8uQiaMGss、21.

oBVO1cv2UIJCMoa2km.kA10VUtQr2MUe3moNAUkU

wSVs4adqyhjfxngPmcS2kO/E7zlk3z5EBzDkCxnT

DwH1YvbtpdRNO1Eo8L4NYWIUzbNzzBjrxqzjL/.Q.

k.........1/kY71kc2．k....．．．．..kCOEYD/E

350'6A．．。．．．．．．．．.22．E99.EE/...．．．．．．、0

.661Eo6.UU.．．．．．／・E2/.E2/.E2/.E21.kA/U60

.060.U60.U60.kA1..U4/UN4/UN4/UM4/UMD1kw4.

4/UF14/UF14/UF14/UMD1kw4........．EA1．E...．．

．．．．......6/.k6...．．．．../.E2/，E21DkA/.E2

/.E2/、．_.....UDN......．．．．．．.0.k9/V294L

360'E50U...．..241E44MkY4Xc2C/.6.古．41./E

k/UsAU．E..kN2NH.G/oAU.、2kQ4．6k6．X/s6k2V｡

A.F.1U/..HJnLf2sF2E..sUEwLBPQFDmyLBPQE40

/T94F1v3wjlnJn2muJtnJn2mtEXkF1R4EoUqO5z.

wphLAhB6.99DwhJ6.H9DwgzLwgzgwpQLOhxhO1Xm

TJxwxCNTDN.otbXsz5HaDj7TTDHaLnHaSDXqtXv

370'mLjnotZuxY1HaSDXThCN6LA9SP.Uxjj7rG4

2pO4AplFymnz92SNSLLM、6Pv24Fs6Erv9EGU21kw

D1yMDrLQ.rGAN2Cr7NcW7bta6VaOeivvjvfiufwk

W6nwn6NnAF3JLTrRJJ2FaW7avefiNN4NPetVcaui

MO9dcyaWuODdcaX7107cmJ...zklz．E、/.E2/..5

z.DzzzwoUnwBvngqFLApPjQqUmwDYnm2.p/2.4k

380，4．.ABuLBoV.B9X6E11/N13nJL3rLs/zLQ.r

LsOzLQ/.F.．rEYC/Do7kF1YmRpy、9QUBRoq.、1RB

USFmHrZKwMuUBHBpEO5LLN.6Tv24He/p2TRTU44z

f.k/zsEC.DRRk5RTU6XVWjyE1U5zj2k.xpr.V1S6

rvK.Hu.8.My/1UGDU1xRk6uUxFTDU6R8/DxBU66C

cflSGU7Ccbl5GU1CcXIzLO1CcllnRU.6IMrljbT6

390'q.22.1eOploUCXcEofT・fn8Cp5US/kQ5LLN

.6F1G4L2XSRN4C・PK・nUOpUD4.UPq8.64/ZzRTU4

.RmBvVsS5rFIIWORwby/1．RLsS1D2w4.Bpy29QclEH

RTMBr8.N2rLskhwlltwLK.py5UwMOHxpy2Bqq6Bq

qAA.4．wI3nST3kEoExwYxmlryOH/8pUAVWhEK11U

ApUAf3V.s/RIW18LNILjpn.zpm.9MOpU2y.mU3Dj

400'ok.0zRVU9RRk9RTU5K/hpr・Rpy・QNEzgzGK

wLRTU9yEBdPLQbKOG.YnQ14nOf4zHM94Doq.kwMq

Rpy・Rq4/hpr.QbRTU9RVUTRRk97DG/uzHNO4Doq.

kzRBEkUBRpl.Rpa.goYLXpSOBpKORP40riurLs8C

/80inU4YozBmgNtrLQ8nQ144/911XU4YYzBkANtr

LQ8nQf42BL1aQPhKk5GSxqK・Es/A.ECzyp2rL24

V

。

』
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410'rLQ6ShqK・Us/A.ECzyp2rL25rLQ7rHIvI8,AY

x61nxBU6NzHF111xpylBoolCMU6・PRB、51aQPxBU6

QrLsAtUTOvQPRLU2RrSL/SSNkJncOoc9K43TB8AT

1vQNx63rxBUA､HI9tU5ApATRTUja6wlRTUXRjU2

COXop/XU4rHE4rHE4nQ14rLs7rPsO8・jRBEQs/ho

O/Xoo/wr8LgCN[hooOhpyO1NAzUkU/8zRRkfyOO

420'.0Dcl46Dpr.gYX60TxBUA3nRH5rLs6zj.U/

hop・QCNlhpy・Tuj6.HRB.97rHE/mRop・QYX621xB

U6czHM11hpy.jvVC/jOdQTRTUTyymUFrLs/LUzRR

kXRTU9RRkbldQTRTU9ylOU4qeL5kwf4rLs5zUIcx

VXNpUAk3sS5LX1XRk9XBUACrHEArLsAtUD.kuL5h

m.kzHM99Doq.kvRB・nRTUna_wl.BkAPBZQX1aQPR･

439'TU9RjUYcOxoo/nU4rHISrHI5kwf4DG.FzHFI

09Doq.kvBkAPBmgP1aQF1x6/TxBU6kzHM10hoolBp

ylCFIEkAr・LgCNLXoU4Toq，X1XBUA8rHIArLsAtVz

0vQPB7AT1vQMx61TxBUA7nQ14nFH7rHIA6.TRQUT

RBUkUnQf4ktb4CU9GrNNO2PEOA.LhF/2ozjslA.A

FC、1xQk97DG.8zHM10QolmQCAmloU1BoolBpylC

449'N1kACZLnoU3zoq.XnxBUA1rHE/rLs/rPs9k

Boq./f7DG｡bzHM10ApvmRoolBpylCW11kACZLxpyl

HnalzsAC.4jrLQBLY1xRk97DG.8zHM10ApvmQDhL

XoUIxoolBpylCM5n8L5CcHIzLO1zLQ5zLQ9zLQDz

HNOKDoq/hXxBUdQzHNCrBpy.Rpr2QMErLQVrLQLr

LsOrLQWLV1RR(9RRn9RBV.0rHNU・hoqA.97DQ9C

450'mgr.Lgr8LXe9pAqhmRpy_TvEoDuzqADUmWM

/CU9GLXpy9P9S・NPzVDtKC･HyqXUO7U1RtEN22F.

.rLs/VRpr・Rpy.cHRRk9RTUa2rLO7rHEArLsAtUD

AZQXR4F1QrS2uVxHxRkDxRkTXRkjxRkz7rLs/ziz

.ZHMOHDoq/Z1xBUdEzHMCJDrZrSLRtTrV2F.．zFb

RBUk．/UDxBU.0rLs/PUvXRk5RTU9xRk9RTUTxRk

460'TRTUbXRkbXBUk_rFbx4F1M/UEFwDwy/NO5H

WqJm・oUyhoN2D5RsTrVmHoU6ApYmlj29.Aobmhpy.

TvjkBoq．.1RBV．.rHMU.BoqA.17DG.XrHE9rLs9t

U5.nKH8rLs/9U5ym86CmZwu.R8voUv89jzll9cx6

.rxBU7UCcPIzLQ1kyr4DG.BzHMON1e3pOpr.wDhL

XoU1Toq・aUuVBHxRkD1vQMx6.rxBU79CcHIzLO1

470'kyr4DG・BzH1vlOO1e9pDpr･wDhLXoU4Rpyl64

4ploc/69x8．2fTjpr.zoq・bH1vQMxkle9pOpr_Xo

olRpylTsU6.D1KwLa2.wDLbXXRk97rG3.oUNALRP

C.BrZrHI261LRTUDRRkHBXQks8bbylnUZzV2s9js

HC1Ty3XVBzVUs「1zsOC/5y51VczVssOTsTC4ry6hd

znBrV2F..rFb/29P1gAnRBU.XnGH5rHM9・FXarH

480'N、7Bpy.QN6rLQ/LLnRJU988ATRBUg24AnRB

U.ZrLs/山XRRk3TSBpK・gocLxoqOkANghoq.0PB7

ATRBUgo48LRBU・anGH､HM9・FNNrHM.6hpy.QNIr

LQ/LUVTrLsGLUXRRk9K.pTRB・vRTUva.sSOJwocL

xoqOk91uAjRBU･WnGH5rHM9.gDcmXoV.BAF2./1r
Ls.hmU4rFYExXT7oS5ZpGByrLQ/6rvRRk97zG2.

490'ohoVAB645QrbnReinRpy・DsbC1.UwOwmYBH

RBU．．rLSB6N51DG.6Tjs4ABgo4BUXDG.6Tjs5AAw

o4AkXTjs4AAIWo4ADy6XU3nOLB4.DB7grBOAoMgew

mYREVUXFyhwUp6.KjAd51mEsO8rsx8.3rlG1rmOw

mXxHRtRpy.DsO6.QFwDzR4FXmrHI364DRTU1y5XV

NzVwUGAI4.hpy.QM6rLQ/rLQFrLQVrLQlrGAEux

500'ofrGjBdQo4.[2E.BoNrHF1.7xpy.QN2Lxpy.

clK.ZT3nGX5rHM9.95RQ・oErA2M2・sl2F.、nOLBr

FYB6DXBdOrRsQbRBU.crHIWB・AY4・zoV2B93/UrR6

H1GnSTBC/vRTU1y6X1onGPBzLs.pUDy.n.4zHN..

/U3zLQ、4BDF2.1x402EngbxTUOrBwUF2.1R4EIrm

Bpy，9QcwjrZsQomnX8GpCjRtS5BAgsuYhG/HrqH

516'A.9hF4xttUxTSEwD1kzaloxxiH14T76k.ip

21n@XhwbJLF2、9Vb9DAgRmnn95F2.p/ZC6oP36rs

D1yMTHkM.6JjCOLvVkR3DmLJpRnB2N5RrRrRbRqN

mQbRaNaNqRrJrNYF2QLMM21FJ3UUVYRFyzWck51G

5LsS1LuzBYk/vLUZSmniXLns/nNA.8nPz4/wfTjt

.A/soLsS1Hrja.NS5VsThF73TfwqH.3wwnNA.8n

520'Pz40cfTjsAAOYolUBTDUSBYk.y/VsInNA.f

LtsnNA.CeflD18ep5vy/nUO3U.fBjwM2mhyzUck6

XFTDU5BYk.x5clBYk.S1Hs6nNA.DVE．．．．．、67TD

UT1Yk．S./Xd6NXIBQ8bnnM4vJiOpOAoTiFI/4W.42

LcD1kwDvJCOpCND80jylm、9BU2H4VBD4ZRN4BkxV

ow4・03DoEZSDU9BYk・w6pvBYk・yOFsBnNA・vJ1S

539'pO4RplFytUAU・FAwFLcS/L1wvJCSpCM18/n

y、m、92LcHHLdLKHM14B9xVnkmcxEy@VsCnNA.60H

IB1sBnNN・tjtTT1M/gpwy.gqH..sO3UY4_W4Upll

U2WBy8rRunNN.tUwc/XpTSgqH./EX6L1al61QmQo

MLG4epAqqoAr7oArPole2pAPk6FgUnJn2CcTILj.

XnJn26NHIBSsDtULT1kylL[N、6FrF4SgV.．N4/H
546'vznJn24VBDfmDBLAEB6DYEvXe5p6S5VsQw6

FYUnJn26NTIB5va・wlBMR.S6Apqo94KplHBNR・XT

ggzLgVTkrPE6NPITNjy/XU3BOAq.0hyzULMBU176

NLITcRDVs2XVYw4.02LoEZy/kQ5tUTy/1UCLU9y/

NU6LUDyOMUO[UEwJU5Uzm3.4UYx6DLutVXD/U.7S
wBQL.2./bu/zXcC、1U111SkRmgEWOYVdREF6FY/

550'/U1BSgEyACjlLAEVNVcuUxFThmU7FnvNnJn
28L1uDUOH8.Z5DhXBLAEf2DcVLVcuURFThmU7Fnv

VnJn28L1uDUOHm2QysApQLOgEygY/_kIWC3k22/L6

F.UE83Ecl/EgP・FAmQNO1mLEJ3LYwDLEoR7KppVA

GAOt96/EpRtawruc.c.0D.5w．QE/f.3w．JE_..._

．．．．．．．．．．．．y6.2..m2.4ABK、02．oU2.．XN.6k

569'ht901s6E・P･N..Dh51JU・VG/cC/UMWIDgOFn

Jn26L1uTQN6PkoUvgY/4..FE.IWVnx5BSgECO/u.9

1TBSgEC2/v.91ZZnLf21V．F..TVkrf2..．．．．U，．

．．．．．．M4.．．．..../kQ5...C4meijv4UU1zzzzzz

zzzzzz1VM4/UQDz.¥

'愈
畷癖

､

※このプログラムはすべてマシ

ン語で動いています。BAS|

Oは展開用マシン語の書きこみ

を行っているだけです。

&HBSF1～&HBBFC

BGMと効果音を消すサブ

&HBSFD～&HB45E

E－g爆発処理

&HB45F～&HB4SF

乱数生成サブ

&HB472～&HB47E

エンディングへ飛ぶ

&HB473～&HBg51

各イベントの処理サブ群

&HBSSE～&HBBB7

エンディング処理

&HBBBB～&HBCFS

オープニング処理

&HBGBS～&HBBS9

メイン1（各処理を呼び出す）

&HB囚5A～&HBD7B

CTRL+STOP入力処理

&HBZ79～&HBGA7

E－gがやられたときの処理

&HBgAB～&HBDCC

ゲームオーバー処理

&HBZCD～&HBGE4

ゲーム画面の消去サブ

&HBZE巳～&HBBFS

各ステージデータの設定サブ

&HBZF4～&HB122

ウエイトサブ

&HB1G1～&HB1BD

ステージクリア処理

&HB1BE～&HB1AD

八イスコア更新処理

&HB1AE～&HB1BB

CTRL+STOP入力判定

&HB1Bg～&HBBB4

メイン巳(各処理を呼び出す）

&HBEBら～&HBBSS

各敵の出現時の設定サブ群

&HBBSA～&HBBE7

E－g発進処理

&HBSEB～&HBSFg

ワーク操作サブ

し
一

【ブﾛグﾗﾑ解説，解

&HADEA～&HAESS

エンディングのBGMデータ

&HAESA～&HAFDC

各ステージデータ

&HAFDD～&HAFFF

オープニングのBGMデータ

&HBggg～&HBgge

初期設定を呼び出す

｝

77



&HBCFA～&HBDSA

初期設定サブ

&HBDSB～&HBDSB

LEFTメーターの点滅サブ

&HBDSC～&HBDAB

ステータスの項目名表示処理

&HBDAS～&HBDBS

ハイスコアとスコア初期化サブ

&HBDBA～&HBDCA

隠しコマンド入力判定サブ

&HBDCB～&HBDF1

E－gのパラメータ設定

&HBDFE～&HBE1D

キャラクタの色設定サブ

&HBE1E～&HBEAg

BGM演奏時のPSG設定サブ

&HBEAA～&HBEF1

ステータスの項目名表示サブ

&HBEFE～&HBFFF

BGMデータ

&HCgg②～&HC4SA

スプライトパターン定義

&HC4SB～&HC4SB

太文字処理

&HC45C～&HC492

各種VRAMアクセスサブ群

&HC4g1～&HC4FD

カラーパレットの色設定サブ

&HC4FE～&HCSDF

移動増分データ

&HC512～&HC515

BGM、効果音の割りこみ処理

呼び出し(タイマー割りこみ）

&HC51B～&HCSE1

メインS(各処理を呼び出す）

&HCS巳巳～&HCBA1

各スプライト移動処理

&HCBAE～&HCCAF

敵の弾発射および移動処理

&HCCBG～&HCDES

E－gと敵の弾の衝突判定処理

&HCDEB～&HCDEB

敵とミサイルの衝突判定処理

&HCDE7～&HCESA

ｽブﾗｲﾄ衝突判定サブ

&HCESB～&HCE7A

スプライトサイズデータ

&HCE7B～&HCF1F

各種効果音発生サブ

&HCFeZ～&HCFEB

BGM演奏処理サブ

&HCFE4～&HDZDB

スプライト表示サブの呼び出し

とステータスの表示処理

&HDZZ7～&HDGBS

背景のアニメ処理

&HDBBS～&HDZCB

スコアの桁あふれ処理サブ

&HDBCS～&HD11C

ステータス表示処理サブ

&HD11D～&HD14E

背景の地面と星のデータ

&HD14F～&HD1SA

BGMデータ

&HD1SB～&HD175

画面の消去サブ

&HD17B～&HD1BE

スプライト用ワーク初期化サブ

&HD1BF～&HD1AB

背景の地面の表示

&HD1A7～&HD1FE

キャラクタパターン定義

&HDE囚囚～&HDSFF

スプライトワークエリア

&HD422～&HD47F

仮想スプライト属性テーブル

&HD4BB～&HD4Bg

ワークエリア

&HDCBD～&HDCBA

REM文データ展開=USRO

感
想
文
募
集

ちやんね3は斗仇ままで
【米屋のチャチャチャ】はじめまして米屋のチャチャチャ
です。うそです。ほんとうは、この､Neo風雅"さまが米
チヤくんのメッセージの欄をお借りして、現在制作中の

､異色"シューティングゲームのコマーシャルをさせてい
ただきます。ちやんねるはそのままで、すいつちを切ら

ずに聞いてください。、､Neo風雅"こと､､たかな・・・〃
私がゲームデザインほかを担当し、米チャくんのテクニ
ックを利用させてもらってます。ひょっとすると載るか
もしれませんが、米チヤくんが手抜きをするということ
なのであまり期待しないで待っていてください。それで

は米チャくんに変わりま．…･･えっ？スペースがない？
というわけでこのへんで。Seeyouagainl

※
作
者
の
米
屋
の
チ
ャ
チ
ャ
チ
ャ
こ
と
、
前
田
呈
差
く
ん
が
「
Ｅ
ｌ
Ａ
Ｒ
Ｅ
Ａ
‐
』
の
感
想
文
奄
求
め
て
い
ま
す
。
Ｅ
ｌ
Ａ
Ｒ
Ｅ
Ａ
に
触
れ
て
な
に
か
感
じ
た
人
は
、
〒
１
０
５
重
呈
都
港
区
新
病
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
内
「
Ｅ
Ｉ
Ａ
Ｒ
Ｅ

Ａ
感
想
文
」
係
ま
で
、
感
想
文
を
送
っ
て
く
だ
さ
い
。
編
集
部
で
責
任
を
持
（
ノ
て
前
田
く
ん
に
届
け
ま
す
。
な
お
、
来
年
の
１
月
の
末
日
ま
で
受
け
付
け
ま
す
。

、
Ｉ

別方式でもﾛグﾗﾑを確認しよう1
〆

#

『E-AREA｣{*9000バイトNするまえに絶対にセーブして〈
を超えるマシン語プログラムなのださい。もし誤ってセーブせずに

で、「新･打ちこみミス発見プログ走らせてしまったときは、ゲーム

ラム2Jだけではミスが発見しき中に｢CTRL｣+｢STOP｣キ
れないことがあります。そこで念一を押してプログラムを止めたあ

には念をいれて別方式のチェックとすぐ．に

サムを掲載しておきました｡使いBSAVE"E-AREA．B｜

方は｢新･打ちこみミス発見プログN",&HAD2A,&HD1F

ラム2」とおなじですが､チェックE,&HBHHH⑪
データは16進数になっています。と打ちこんでマシン語ファイルと

プログラムを打ちこみ終わったら、して保存し、走らせるときは

2つのチエックサムを使って念入CLEAR2H",&HAD/G'

りに確認してください｡/O":BLOAD"E-AREA.B

また、プログラムを走らせると|N",R

リストが破壊されますので、RUとすればなんとかなります。

ダブルチェック用プログラム
9900，－－－ネンニハネンヲCHECKSUN---

｡.

9019V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9620V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)256:L=V1-V-1

9032VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)"256

90421FV1=0THENENDELSECS=0:DD=2

9052FORI=4TOL:D=PEEK(V+I):CS=CS+(DDXOR

D):CS=CSIvIOD4996:DD=D:NEXT:PRINTUSING｢'

#####>&&｢';VS;HEX$(CS);

9660V=V1:GOTO9222

ダフﾙﾁｪｯｸ用ブﾛｸﾗﾑのみをRUNすると

9600>698

9040>D1C

9026>F769039>ACA

9069＞？？？

9910>A36

9050>F14

酌プログラム確認用データ擁§｜
■,川,,川,ⅢⅢ,ⅢⅢ川ⅢⅢⅢ,ⅢⅢⅢ,ⅢⅢⅢ,ⅢⅢ,ⅢⅢⅢ,ⅢⅢ,Ⅲ,川ⅢⅢ,ⅢⅢlllⅢⅢ,川ⅢⅢⅢⅢⅢⅢ,d

E-AREAのダフルチェック用データ
’
’
’
’
’
’
’
一
一
一
一
三
一
一
一
一
三
一
三
一
三
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
二
三
一
一
三
一
三
一
一
三
一
三
一
一
■

１
０
２
５
６
砂
４
９
０
５
５
４
５
『
ｆ
Ⅲ

６
２
９
０
５
９
４
９
４
６
６
１
１
３
Ⅱ

１
１
１
２
１
２
１
２
２
２
Ⅱ

う
ぅ
う
ク
ク
ク
ク
フ
ゾ
ク
う
う
ク
ク
Ⅱ

９
０
９
８
０
９
０
０
８
２
９
０
０
９
Ⅱ

４
８
２
６
０
４
８
２
６
９
４
８
２
６
Ⅲ

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
Ⅱ

９
９
５
１
１
１
６
０
８
３
６
２
９
１
Ⅱ

６
８
６
５
３
５
３
５
７
５
８
４
５
９
Ⅲ

２
１
１
２
１
１
１

ク
ク
グ
ク
う
う
う
う
シ
シ
う
う
ク
ク
Ⅱ

９
０
０
０
，
９
９
８
６
０
９
６
０
０
Ⅱ

３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
Ⅲ

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
Ⅱ

１
８
２
７
０
３
２
６
守
。
７
４
１
７
５
Ⅲ

８
７
３
５
３
０
７
Ｅ
Ｊ
３
２
６
６
２
１
Ⅱ

１
１

２
１
１
１
１
２
Ⅲ

う
う
う
う
グ
ゾ
グ
ク
ゲ
フ
ア
ク
フ
グ
ｌ

９
９
０
９
０
ｇ
９
９
６
０
９
０
２
８
Ⅱ

２
６
９
４
８
２
６
６
４
８
２
６
８
４
Ⅱ

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
Ⅱ

５
５
７
３
９
９
０
２
４
８
２
９
３
５
Ⅲ

６
２
１
４
１
２
４
９
５
９
３
２
１
９
Ⅱ

１
１
１
２
１
１
１
２
１

フ
ァ
〃
う
り
う
タ
タ
ナ
ヶ
シ
，
γ
少
ｌⅡ

９
０
０
９
０
６
０
０
５
８
０
０
６
９
Ⅱ

１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
Ⅲ

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
Ⅱ

三
二
一
一
一
三
一
一
一
一
一
三
一
三
一
一
一
一
一
一
一
三
三
一
一
三
一
三
一
一
一
三
一
三
一
三
■

p

寺10>F8A

59>A16

9Z>F76

130＞242

179>3AE

219＞766

250>5DE

296>BO8

339＞264

370＞164

410>2C6

45Z>21A

490>6E

532>4BA

20>2EE

60>DA6

100>2EC

148>78C

180>990

220＞318

262>EA

308>4A6

349>FgE

389>C22

429>1BC

460>5BC

500>77A

549＞222

30>5CC

70>340

118>6F6

150>A14

190＞56

230>250

279＞926

316>880

350>8DA

399>8D8

439>622

470>4C6

519>522

55@>19A

40>EC

80＞858

129>CE2

160>2EC

200>56E

246>31C

289>6E4

329>BE8

360>41A

409＞422

440＞446

489>38A

529>588

560>2D2

7

、 ノ
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蕊
払一

，A11回j口

「 ■鐸蕊

鐘 または、私はいかにし

てキーを探しながら打
ちこむのをやめ、16進
テンキーでブラインド
タッチをするようにな

ったか。というわけだ。

このプログラムの本体は、もちろんマ

シン語。いつものように、BAS｜Cの

う。口グラムが入りはじめるアドレスをす

こし下げて、あいたところに|罐テンキ

ーのプログラムを入れている。そして、

今回もまたI文字出力のフック(&HF

DA4)を使わせてもらった｡ここはほん

とに便利なので、この手のプログラムを

作ろうと思っている人はいろいろ実験し

てみるといい｡

■マシン語プログラムの内容

マシン語でやっていることをかんたん

に説明する。アドレスは、RAM32Kバ

イト以上のMSXやMSX2／2＋で実

際に動いているときのものだ。

＆H800I～かなロック状態かどう

かを調べてそうでなかったらリターン

＆H8006～BASlCのワークか

らキーマト'ノクスの状態を読み、テンキ

ーの数字以外のキーの部分のビット情報

だけを取り出して｜バイトにまとめる

＆H8017～押されていたキーをl

～6の数字に謡奥する

＆H8022～何も押されていなかっ

たらリターン

＆H8025～｜～6の数字から＆H

8033～のテーブルの澪を引き出す

＆H802E～テーブルから引き出し

た文字を｜文字出力するように首錠

＆H8032～リターン

＆H8033～BASICプログラム

の｢''ABDFCE''｣の部分が入る

■16進テンキープログラムの可肖日生

本文でもふれたが、このプログラムは

テンキーの数字以外のキーの配列を自由

に設定できる。だから、行30の｢''ABD

FCE''｣の部分を書き換えたり、行'0の

3，4行目にあるrREADD＄｣を､「D

＄＝''××××××''｣のように書き換え

れば、まことに奇妙なテンキーができる。

CLSキーやBSキーのような特殊キー

をコントロールコードを使って入れれば

使いづらい力榮える脳天気一なんてのも

できるのだ。ただし、リターンキーは設

定できない。理由はよく調べないとわか

らないのてく知っている人がいたりした

らEDファンダムの担当者までハガキで

教えてください。

■EDファンダムのネタ大募集

EDファンダムの担当者は、すでにネ

タにつまっている。このままではこのコ

ーナーが終わってしまうかもしれない。

そこで､読者のみなさんからアイデアを

募集するしだいです。日頃、こんな機能

があったらいいな、とか、こんなことで

きるかしら、というやつを、EDフアン

ダムあてに送ってください。可能な限り

やってみたいと思っています。担当者を

挑発するようなネタを送ってくれた人に

は、担当者の気分でなにかプレゼントが

あるかもしれない。かなりいいかげんで

すが、よろしく。

FTTFN｡Ei'EF1M''!0#｢ANOOmEXTENDEDDEFINlTIONFANDOM

10CLEAR390,&HDOO9:A=&HD606:FORI=2TO94:

READD$:0=VAL(''&H"+D$):S=S+D:POKEA+1,D:NE

XT:IFS<>11597THENPRINT''DATAミス":ENDELSER

EADD$:FORI=0TO5:POKEA+95+1,ASC(WIID$(D$,I

+1,1)):NEXT:DEFUSR=A:A=USR(9)

20DATA2A,76,F6,22,A5,FD,3E,C3,32,A4,FD,

E5,E5,11,3A,99,19,22,76,F6,2B,36,20,23,E

B,E1,21,2D,00,01,01,39,02,ED,89,21,29,09

,C3,91,46,3A,94,00,00,3A,AC,FC,87,C8,3A,

E3,FB,2FaE6,07,47,3A,E4,FB,2F,E6,EO,2F

30DATA@F,80,C8,4F,AF,06,06,CB,09,30,91,

78,10,F9,B7,C8,3D,21,5F,00,85,6F,8C,95,6

7,7E,E1,C1,F5,E5,C9,''ABDFCE''

『

'1

■16進テンキーの配列例このリストをRUNすると、

かなモードにしたときだけテン

キーが16進キーになる｡16進キ

ーとは、右の図のように、マシ

ン語データの入力専用のキー配

列だ。フルキーでマシン語デー

タを打ちこもうとすると、A

～Fの場所がちらばっていて不

便だった。このA～Fをテンキ

ーのほうに持ってきているわけ

だ。これで片手でもマシン語デ

ータが打ちこめるようになる。

キーの種類が少ないので、すぐ

にブラインドタッチ(キーを見

ずに打ちこむこと)ができるよ

うになる、という特典もある。

■いかにして16進キーにするか

このプログラムはキーが16個

あるテンキーさえあれば使える

(ただし､テンキーにリターンキ

ーがついている機種では使えな

L1)｡ただし、掲載リストはA1

シリーズやF1シリーズのよう

に、テンキーの数字以外の部分

が右上から｢／｣「＊」｢一｣｢十」

｢.」｢,」となっている機種をタイ

プAの配列にするバージョン。

タイプA タイプB

画面回回

国 画面回

国回国回

回囚回回

囚
回
回
回

回
回
国
回

回
国
回
国

回
国
口
回

配列をタイプBにしたいときや、

テンキーが右上から｢／｣「＊」

｢－｣｢＋｣｢,」｢.」となっている機

橦(WAVYなど)で使うときは、

行30の最後にある

''ABDFCE'′

という部分をつぎのように書き

換える必要がある。

●タイプBにするとき

''ECFDBA'′

●WAVYなどでタイプA

''BAFECD'′

●WAVYなどでタイプB

''DCEFAB'′

このデータは数字キー以外の

キーを押したときに入力される

文字になっているので、ここで

紹介したもの以外の配列のMS

Xでも文字の||偵番をすこし変え

れば使えるようになる。

いい忘れたが、このプログラ

ムはRUNするとリストが自動

的に消えてしまう。かならずセ

ーブしてからRUNすること。

t

塵

p
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すね、せめて手塚治虫全集をきっちりと読む

くらいのことはしてほしいと思うですよ。高

校を卒業したら浅草や新宿のオールナイト映

画館でクレージーキャッツ特集を見なさい。

さて、香川県のS.Mクン(MSX)の作品

は『青舂｣。う－ん、この曲にこのラグビーボ

ールの表示、村野先生の例の胄舂ドラマです

ね。中村雅俊に続くこの流れは、長髪ジーパ

ンスポーツ四畳半といつたくっさい吉舂像を
主人え人

日本中に蔓延させるのに大きく役立ったに違
うら

いはあるまい。まあ、くつに怨みはないです

ぱなしにしている

と際限なくかまれ

てしまう。気持ち

悪くなってしまう

まえに、止めたほ

うが安全。

規定部門｡
お題は陛発ギヤ制

参

●
●

’心

●

ふふふ、タイトル回りがきれいになって機

嫌のよい塾長である。よくあるでしよ、同じ

部屋でも机や本棚の位置を変えると新鮮な気

分になるってこと。

さて、今回の規定部門のお題は、先月まで

塾長代行だったRomiの出題によるもの。

え～、ちょっと難しかったようで、投稿数は

かなりあったものの、これはイイとピカピカ

光る作品はいまいち少なかったのであった。

第1作目は､高知県のぺいくん(M)の『ファ

ンダム｣｡SETBEEP命令があるのでMS

X巳以上じゃないとできないが、RUNして

みれば……まあ、笑いますね。

『か／かゆい／』北海道・パト

19COLOR1，11，11：SCREEN2

28A二RND（1）H256；8＝RND（1）骨192

3ZBEEP：FORI＝OTO10：CIRCl－E（A，B

），108：NEXT5GOTO20

次の巳作品は、じつは自由部門から引っぱ

ってきたもの。ねらうとはずれ、意識しない

ものが的を突く、しばしば見られる現象です。

さて、北海道の柿崎クン(M)の｢ある／あ

る／ある／｣は某クイズ番組の－場面｡音楽が

鳴り終わったところで大文字のYかNを押す

と、正解または不正解の音が出るというわけ。

｢この作品は､はっきりいってなさけないです

が｣という作者のコメントどおりで｢ですが」

の後ろに続ける言葉もない｡YかNを1回押

しただけでプログラムが終了してしまう情け

なさぐあいが塾長の心の琴線に触れたことは

いうまでもないだろう。

が。

ふつうのMSX

の人は、行'0のS

CREENSを巳

にすると、なんと

かなります。

「
１
・
’
Ｆ

｜
蝕

戸
“
瞳
」

『青春』＊＊香川県。S,M

18COLDR,2，2:SCREEN5:CIRCLE(1

27，95),59,6,,,.7：PAINT（127，95

），6

29FORC＝、6T0．1STEP－．2：CZRCLE（

127，95〕，50，1，，，C：NEXT

39PLAY”T15904L4B－B－O5C8C404A

BA1GGA8AF8F1”ﾛ弁T15BO4L4GGE8EF

8F1EEC＋8C＋、8，1”

49GOTO3B

『ファンダム』＊菖知県・ぺい〈ん
10SETBEEP4，4：FORI＝1TO19：Z＝－（

I>13):A$(Z)=A$(Z)+CHR$(ASC(N1

D$("NTYヲGBO!fSsps!jol21",1,1)

）－1）：NEXT：L＝290

20PLAY"S9N626L1606CGE",''S9L1

601，＋、＋、＋瞬

30PRINTA$(9);:FORI=9TOL:NEXT
:PRINTA＄（1）

一一一一一一一
『ある／ある／ある.ﾉ』北海道・柿崎史人

10PLAY鹿S8N9L803B、04，．E、FA．R3

6A．”

28A$=INKEY$:IFA$="N"THENPLAY

屍S8N1L402B＋，庁：ENDELSE30

381FA$="Y"THENPLAY"SBM3999L3

205AFAFAFAFAFAFAF2"ELSE29

〈
先日友だちの家に遊びにいってたら、もう

秋だというのに蚊にかまれてかゆいかゆい。
びんLよう

しかも動きが敏捷でなかなか捕まえられな

い。隣が公園なのも蚊がのさばっている一因

なのだが、「一夏を乗り切った精鋭なので、な

まじのことでは勝てない｣と､その友人は妙に
い 嘘

威張っていた。

というわけで、第巳作は北海道のパト(M

S)の『か/かゆい/』。

「夏はこれで苦労したな～｣という作者のコ

メントに共感する人も多いでしょう。

ただし、このプログラムをずっと走らせつ

ヤ
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レトロブームについて考える。塾長をはじ

めとするおじさんたちはテレビの黄金期をリ

アルタイムで体験しているので、そのへんを

つかれるとフフフと笑うわけだが、ぽっと出

の新人がウルトラマンがどうの、エースをね
‐7人角く

らえ./がこうのと穂薑するのを見間きすると

頭に大きな｢？｣マークが点灯する。だからで

1

､母

､、,、垂琴－－

＝芝

》
》

MSXサウンドフォーラムに投稿するときは、①ハガキの裏面やびんせんに、作品名･住所.氏名.ペンネーム･称号を書く。②行番号は赤字で書く③
プロク'ラムはなるべく1行2存にして、すべて大文字でかく｡④デイスクやテープて投稿するときは氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけ
る。以上のことを守ってrファンダム内AVフォーラム｣係規定部門または自由部門ま~でお送りください《，あて先はフアンダムと同じです○
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※このコーナーの掲載プログラムは、無印＝[禧刀(RAM8K以上)豚巨n2/2+用、＊＝
MFmp/2+(VRAM64K以上）用、**=E宮司2/2+(VRAM128K)用です

たりして。

ところで、短い作品は、長い作品よりもレ

イアウトの都合で採用される確率が高い。

『マッチ』長崎県・ラコちゃん

18FORI=9TO2:SOUND8,12:SOUNO7

'7:PLAY…：FORJ＝OTO259：NEXTJ，I

:SDUND8,15:SDUND7,7:PLAY"C."

rふとん干し』岡山県。T猟N’

10pLAYwT180S4N3501CCCCCCCCCC

”，庁T189S4N3501CCCCCCCCCC符，rrT1

86S4N3501CCCCCCCCCC姉

う－ん、ビジュアルものでこういうシンプ

ルなのがほしいなあ、と思っていたらちょう

ど次作が好例になりました。MACK竹中ク

自由部門、まずは音楽プログラムのシンプ

ルなものをつつつっとならべてみよう。

なんだこのペンネームは東京都のクラリネ

ット吾朗(MS)の｢オバケヤシキ』、SとMの

設定でふんわか音にしたお化けのBGMがち

ょっと西洋館ふうな出来上がりでGOOD｡

なんの説明も要らないシンプルなプログラム

ですが、センスがよい。

ン(MS)の作品は、
辻人

ピンの栓を抜きコ

ップにそそぐと炭

酸の泡が出るとい

うもの。シンプル
ぎわ

かつ爽やか。

さて、最後の作品はリストが長いのが難点

ですが、ビジュアルプログラムを推進すると

いう観点からサイヨー。

S.Mクンの今回巳本目はrコックピットS

OS』。行110以降のありがちなギャグはなく

もがなですが、照亨震一一’－－＝一一…一
考言・

準の表示に目をつ‐簔昌‘三
．鼻

ぶ り ま し た 。 堂
『‘￥11

では、また来月。字’承､‘‘‘｡“
二ｺｼﾄ"菌日掛り⑧｡g

次の放映日は12月‘、.胃一”2

B日です。‐菫一ｺ
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『オバケヤシキ』神奈川県・クラリネット悟郎

10PLAY”T1g6V15S4N2gODRFF”，'，T

100V5S4N599FRAA師，”T220V1SS4N2

B09DEDEDEDE厨

20GOT01秒

『!feel三矢スプライト』
東京都・MACK竹中

19COLOR15，5，5：SCREEN3

2BSOUND7,1:SDUND6,15:SDUND8,

16:SDUNO12,15:SOUND13,9:FDRI=

0TD50:NEXT:SDUND7,1:SOUND6,1:

SOUND12，49：FORI＝9TO252二NEXT

25，

39FORI=18TO9STEP-.5:FDRT=0TO

5，：NEXTT：SOUND7，1：SOUND6，1：SO

UND13，0：SOUND8，12：NEXTI

42X＝RND（1）暑255：Y＝RND（1）号255：

PSET（X，Y）gGOTO4p

L

母

典
。

１
乱
■
ｐ■

白

工

ら
９

千
十
去
則
の４

曲
く
日

Ｆ
卜
Ｌ
も
脚

浜
呵。

なんだこの作品名は『爆発寸前ロボット金

三郎巳世｣は今月の新人クラリネット吾朗の

巳作目。大昔に｢ロボット三等兵｣という漫画

がありましたが、相似たニュアンスがあるぞ。

これまたシンプル極まりないプログラムなわ

けですが、ユーモラスな音に説得力あり1本。

こんなに短いのに作者のキャラクタが現れる

のが不思議です。

『コックピットSOS』香川県・S・M

130NKEYGOSUB13g：KEY（1）0N

29SCREEN1：NIDTH29：KEYOFF

3gLOCATE2，16：PRINT”あつ'お打つ，子，

千うし強ゅう〃戦ぎ・〃・避・い”SPC（41）拝庖，魔すけ

て一＝－－1":FDRI=0TO1690:NEXT

40CLS：FORI＝69TOOSTEP－1：60SUB

59：NEXT：GOTO99

59X＝INT（RND（1）升8）：Y＝INT（RND（

1)f8):LOCATE9,13:PRINT庁ついらく汗；

ェ：面秒まえ”：SETADJUST（X，Y）：GOSUB

69

69LOCATE10，8：PRエNT”rT可

":LOCATE19,19:PRINT"+";X;P+";
Y;"1":LDCATE10,12:PRINTFL-L

』庁：LOCATE7，15：PRINT鹿ココトロール

ふりうSOS”：PLAY”L64S8N16C″

701Fエ＜19THENLOCATE9，17：PRINT

府鬼－す－け－て－”

80RETURN

90CLS寺PLAY評S13N19804L16GFEDG

FEDCR16L8GO5C庁

189FORC＝1TO1go：I＝RND（1）各15：C

OLORI，I，I：NEXT：COLOR15，4，7：SE

TADJUST（8，9）

118LOCATE9，16：PRエNT毎rもう，を櫛てる

子唖．」庁：GOSUB120：PRINTSPC（34）”r

えっ，ヶ込一ムセコター晦聡っ良・・・．」毎二GOSUB12

0：PRINTSPC（34）”rもう，すぐ戦ぼんきに駈るん

庇覗〃ら．」毎：GOSUB129：PLAY御O4L8B･G

R64GA･GR4B･OSC．"：END

122FORI＝1TO1Zgg：NEXT：RETURN

130LCCATE，28：STOP

先月号で豪華なプレゼントとともに平民に

戻ったRomiですが、いや－さすがですな、
おおみそか

大晦日の11時から12時までしか作動しない

(行巳を見よ）みごとなビジュアルプログラ

ムです。謬墓蔓:騨霧蘂
う－ん、事件の字‐

多かった平成元年_了゙気デー←‐●．‐

ももうエン涼ン；妻二、ゞ 尋了＝。。ゞ
グなのか｡煩悩、；．”""學‘｡_雲』
煩悩、ゴーン。：‐‐_一鰯皇島慧

『爆発寸前ロボット金三郎2世』
神奈川県・クラリネット悟郎

10FORI＝255TO1STEP－7：FORF＝CTD

13:SOUNDF,I:NEXTsNEXT

29GOTD1g ●

イージー・プログラムの第S弾、千葉県の

TAKE竹クン(MSXE+)の『点火アアア

ッ／／』は､導火線に火がついてそのままつき

っぱなしという大胆さ。落ちがないので落ち

着かない、これでは林屋三平(｢ドーモすいま

せん｣というギャグが懐かしい)ですが、音が

よいのでプログラムのラフなところに目をつ

ぶってサイヨーとなりました。

あれあれっという感じでMSXE+に到達

してしまったTAKE竹くんに、称号を与え

なければ……。うっかり考えておくのを忘れ

てしまってじつは今非常にあせっている。

……すみません、来月までに考えておきます。

・
王

『大晦日』兵庫県・Romi

1CCLOR15,3,3:SCREEN5:CDLOR=(
1,4,4,3):COLOR=(2,2,1,1):COLO
R=(3,1,1,2):CIRCLE(289,69),15
,1:PAINT(269,60),1:FORI=BTO25

5STEP5:R=169－エ/5+RND(1)H10:LI

NE(I,R1)､I+4,R),2:R1=R:NEXT:
PAINT(9,200),2

2FORI=0TO2:GETDATEA$:GETTIME
B$:I=-(RIGHT$(A$,5)="12/31")-
(LEFT$(B$,2)="23"):NEXT

3SOUND7,56:SDUND1,4:SOUNO3,5
:SOUND5,6:SDUND9,16:SDUND19,1
6:SOUND12,255:SOUND11,255:FOR

I=1TO198:SOuND13,9:FDRJ=15TOg
STEP－．85:SDuND8,J:SOUND9,118:
SOUND9,190:NEXT:FORJ=0TO2499:
NEXTJ，I

4GOTO4

瀞幸傘､…律､饗や舎幸…~鈴今暑争e鐸"‘齢，…幸錐鷺錐･‘傘､‘鏑豊錐，篭

2月号のお題r冬」トゼ 卜

：連載記事の王道を行く季節ﾈﾀ穂わけです
ifね。ビジュアル・プログラムを考えるにも最

#適ではないかという意見に添って､'月号の，
《お題は｢冬｣です。う一､寒い、寒い、早く家F

織照謡噸縦鰯！
《っています。お題の作品のしめ切りは塾長渡＃

:欧のため､早いですが''月'5日｡応募方法は；
ゼ左ページ下欄参照のこと。お題にふさわしいサ
ゼイラスト、自由部門の投稿も募集中。サ
縫く手愚寺僅雫,や李孝や‘や槽や電琴雫辛辛…密準一雫喝李や髭

し

『点火アアアッ奴』千葉県・~mKE竹

19SOUND7，49

2mSOUND6,123:SDUND8,15:FORI=

9TO50：NEXT

39SOUND6,RND(1)4209SDUND8,11
gGOTO39

【

え－、レイアウトの都合からシンプルなプ

ログラムが1本はさまっております。

岡山県のTANIクン(M)の作品は、その

名も『ふとん干し｣。まったくもってどうって

ことないのだが、ネーミングがよかったです

ね。すぐ終わってしまう抜きぐあいもよかっ

次も点火モノ(？)で長崎県のラコくん(M)

の『マッチ｣。「シュッ、ンユッ、ジュボー｣と、

3回マッチをこすってやっと火がつくのでし

た。
削龍,

〉
当フォーラムでは、5段階の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲韓志の授与．2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだ｡そして、みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージｮﾝ､｢Msx2+｣になるまてかまんした人には希望81
のソフト(ただし定価で｜万円以内)を授与す-る。つまらない作品を送ってきたら称号調簿(はくだつ)もあるので心するように睡長)。得点システム
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あ－、こ－いった洋風ななかに和風な味わ

いを残したものは、やはり落ち着くというか、

かつちよいいマンションの畳部屋といいまし

ょうか｡RACoonクンはプログラムが｢チ

ョット長いのが玉にキズ(？)｣といってます

ｈ
、

が、このくらい

の長さだとあり

がたい。パート

ごとにクレジッ

トが入っている

のも親切という

ものです。
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神奈川県・Carの作品のの） ⑧

「ダラララララ｣と速いフレーズが上昇する

ところがカッコイイ｢サンダークロス｣の1面

の音楽です。「原曲よりは簡略化してありま

す。ドラムは1行だけ(行570)ですので、改造

なども楽です｣｡とはCa「クンのコメントで

すが、ドラム以外のデータはすべて1小節か

巴小節ごとにA$～F$に入れられています。

このくらいこまめにすべてのデータを作り、

すべて文字変数に入れておき、演奏するとき

はPLAY#文だけにしておくと､タイミング

のズレが目立ちにくくなるのは事実です。

こういうようなやり方もいいと思う。
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『ドラゴンクエスト、』より ドラゴンクエストⅢ』より

かなる旅路 レクイエムク旅遥 る ■■

重県･ATAGOの作阪府･MR.NORAの作品O大 品0;0 ●＝ ●

迷宮内で流れるこの音楽、いかにも暗いと

ころのイメージです。プログラムが短くてか

ドラクエの人気はたいへん高かったのです

が、常連のMR・NORAクンともなると、

そのままではなく､ちょっとしたアレンジ(ド

ラム)が加わって感じがちがう作品にしてい

る。これは選者の心をくすぐるところ。「ドラ

クエの音楽でいちばんよくできているんじゃ

ないっスか？オルガンの音がポイントだね」

④
悲
し
い
畷
囲
気
だ

んたん。FM音源初心

者の人たちには最適。

ただオクターブの指定

がないのがちとマズイ。
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神奈川県・高妻大基 作品0の●

さあ、最後は大作です。プログラムだけで

巳ページも使ってしまったのは高妻大蟇クン

のドラクエのミュージックコレクション。メ
ドラゴンクエストⅢ』より

グ 卜ﾌｧｲﾃｲﾝクスビリッビスア 丁 ニュー画面でドラクエ

11&I1Iの全IO曲が選択

できる豪華プログラム

です。タイトルは斜め

文字、F1～FIOで濱
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夏休みも終わったしそろそろ識かな季露?…･と患 rリンクス内の
スガイド 』rイベント情報
ドナイトラリー』チャンピオン勝ち抜き戦
ヨの夜9時スタート。3週勝ち抜いたチャンピオンには

1

1

って峰垂ｶ､ご臆あら茸｡今罵溌メ
胃

錘

ド4｣毎週火曜日の夜9時スタート。3週勝ち抜いたチャンピオンには

21iオリジナルフォーマット（自分専用のボード用便せん通称OF)

朝をﾚゼﾝﾄ｡ほかの通信では体験できないﾗﾘーゲーﾑ大会。
。;・ドライブゲームに自信のある人はぜひ参加を。

オーエフ

'1（5●『0Fベスト10』
↓11月15日より、0Fファクトリーにおいて0Fの人気コンテスト

12／1駁を開催します。ギャラ|ﾉー(XBAAA)に収録されている0F

、､,≠j約,00枚のなかから、好きな0Fを選んで投票。人気ナンバーワ
ンの0Fに投票した人のなかから2名、2位の0Fに投票した人

のなかから1名に、新しい0Fをプレゼント。投票先はグラフィ

．シクサクセション(XCAAA)まで。
堂麓撫癖謬､勘上

12／1:●RPG『八パザード』ダウンロードサービス開始
：リンクスのオリジナルゲーム『ハパザード』が始まる。分割転送

｜という供給方法で、12月よりメニューに登場。秘密を求める冒険

1劇窒墓姦悪膳雛縛鰄潅鞭
『竜宮帝国の逆襲』や『ファーブル』、rキャロット』などもチャン

スがあったら、ぜひおためしあれ.ノ

ろ年の；燕が
蕊騒溌〆い

どうくつに隠されているという

財宝を求めて､欲にかられた人々

が何人も探しにやってくる。だ

が、どうくつに入って行った人

は、まるで怪物にのみこまれた

ように生還することはない。あ

る日、そのどうくつの入口付近

に城が建ち、多くの魔物が島を

うろつくようになってしまう。

そこでキミはたちむかうのだが

もしもキミが冒険の途中で財宝

を見つけたなら、リンクスから

実際にプレゼントがもらえると

いう。う～む、パチンコのよう

なうれしい企画だ。何が出るか

はお楽しみ／

1

雑誌のうえでは、ひとあし早

く'2月。12月といえば、もう年

末だ。リンクスでは今年もなに

やら楽しい企画を、いろいろ考

えているらしいのだ。

さて、そのなかで気になるの

はひさびさのリンクスオリジナ

ル通信用RPGり{パザード』｡開

始は12月1日。今回のはいまま

でのものより長く、何回かに分

けて分割転送するという大作。

内容のほうは、ある南の島に隠

された財宝をめぐるお話。島の

1

パソコン通信というのは、電話を

使ってやる通信なのに、なぜか宇

宙のイメージがあるoMファンの

コーナーも雑誌のこのページとの

やりとりなので、返事に時間ｶﾞか

かるから｢めいおう星通信｣なんて

名前だけど､NHKの衛星抽送では

鍼可通信というコーナーがある。

なぜだろう、不思議だ。
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⑨コミュリーダーとはコーナーの↑廿謡役さん③親子3人のパーティでリンクスに参加!？

｜nFN蝿BG三93N….葺一毒⑧e鐘ご孟翼
FRO間Ip6，93942◆P8 p 江 1 s 目

lZし､､鈴ましてXENTS言す』◆Bら堅さ酷
やった一りっqHこLINKSか諺.で－害走七､、－』

おも乏唾､．"これんぎえHSX・FRN母LINKSの，
ヘーーニr,､E討てやるうと詩もった~.‘も，きっかけて.,

した｡そして里Zｵ3人も,んた駒たこつ..÷かf’て､､モシーュ

司一う。ラフー･か､､つ1､たて'､んhさがづき′1狐oゼ.Lこ
うし…して"長さlZW,･らにわさ､、わき~.,いってLX郷K
Sせんよう鋸E古【芯.･んやすいモテー、邑坊ヨア

R,蚕舞毛えIオー,LINKSの…二<弓うし全な－で･
毛1ｺしや鈴Z？勺喧文したと書【エ，とととととってもうれ

しかったで､言Uへ八忽1芯なし【宝ってしまった．．．。
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Oつぎは汎用型のモデムで他の通信に挑戦？
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岡一FRNにのせて－◆B2臼1？酷

こん1冒司まこ

み唾さ411つ蝉－1'て､、す！

'Z,、<13』モテ、モ心をつけた，書､bhl九ヌ，曇の,お毛し

るいう、、-凸，が､里伽＝ているJ『1－F白Nのgq，、ウシ

ロート、､に,むかれて，つlすました与
琴q,しよ,言FIEという，ふ､･ん引叩茸､垂‘,うか､､』

h”らす‘､，よ-三やくみつりすぎ1-‐たこ
や句Iテリ』同一F角Nn，季もL,ろいさ！

と小ぅ室こ二.て､．操また､､〆－11毛ら害是こと旬､.~ごl,の
て､、，.升な寺島翼一mくた､､さい＄
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③どうもどうも、これからもこひいきに.ノ
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FRONIp己冨B3g2L◆少8●江e令同

お【まつに詩めにかかりますI◆どこ日垂土日§

と､陰一宅.GLINKSとばし､､於てﾕｹ耳をかぎ宙､えよみ

としていますか､‘,創一11をh,<齢唾星れか､､唾1-.､喝鈴て
て､、寸争こ寸【か亀宅、と､‘ぜ，、よろしくや

寺で､l予診<lZ,ヴイキンニまづてま寺号芒⑱．T､､ﾝ1'&,
1．丁、急丸め二と唾電い、1，1，，句に1.』弓了宇琴-丁'リヒ､､司句

』薄のて､､寸争rワ､､コュウテ､､ン』モ塚L,ぃL－，毛と7

ニノフアン〈し､･つ噂三F▽‘､干心シ､､可孝lちいフアニ･

倉や船た>とし.では『千､、己･刀､、エイユ向o－．』毛て1ご

いれたRE・・・というわIナて~、、

とに漣くこ垂うてる凹当,シ、、き､匙

rシ､、－Tうり－卜､､」で､した｡
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た1．オ1地･_』'-’1遊lIlllli
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③82.5”6とはどこからきた数字なのだろう
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③アニメとシミュレーションなら銀英伝だね
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<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナショナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞075-251-0635

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークケーム・アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてください。罫Y；顯に
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掲載ソフト36本の

プレゼントつきノ ‐卜
<表1〉ゲームソフト

ーゲーム名

つまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をBつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巳)のうち読んで

つまらなかったものをBつまで番号で

答えてください。

■あなたの持っているMSX、MS

X巴、MSX巳十以外のパソコン、ケ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ

てください。

①ファミコンeセガマーク111系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系(PC-286も含む）

⑦FM7/77系ex1系⑨ケーム

ボーイ⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

■あなたがふだんよく読む雑誌を表

BのうちからSつまで番号で答えてく

ださい。

■持っているものにすべて丸をつけ

てください。

①10倍②新10倍⑧PAC@FM

パック⑤どれも持っていない

■あなたは自分でゲームを作ってみ

たいと思ったことがありますか。

①はいeいいえ。

■囮ではいと答えた人に聞きます。

実際に作ったことはありますか。

①あるeちょっとやりかけたけど未

完成⑧ない

■ゲームを作ってみたことのある人

もそうでない人も答えてください。も

し、これから新しく作るとしたらどの

ジャンルのゲームですか。いくつでも

○をつけてください。

①アクションeシューティング⑧

RPG@AVG⑤パズル⑥スポ

ーツ⑦テーブル(トランプに代表され

るゲーム一般）⑧その他

■では、作るときにあなたはどのパ

ートを受け持ちたいと思いますか。1

つだけ○をつけてください。

①プログラムeシナリオ⑧デザイ

ン(グラフィック部分）④音楽⑤プ

ロデューサー⑥全部ひとりで⑦そ
の他

■作るゲームの設定はどんなものを

考えていますか。しいていえばどれに

入るか考えて1つだけ○をつけてくだ

さい。

①sFe歴史もの⑧時代劇ふう

④ファンタジー⑤ミステリー⑥ホ

ラー⑦戦争ものe恋愛(ラブコメな

ど）⑧ハードボイルド⑩純文学⑪

学園吉舂もの⑫子供むけ⑬エッチ

もの⑭その他

■ゲームの世界やキャラクタは次の

どれですか。

①まったくのオリジナルe映画やマ

ンガから⑧歴史などの史実から

プレゼントリスト「MSX･FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め、以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみハガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で36名様(各ソフトS名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

11月30日必着。当選者の発表は1月B

日発売の本誌E月号の欄外でおこない
÷÷

まgo

■アンケート

■あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。已台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

字の大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

eMSXE(VRAM64K)

eMsxE(vRAM128K)

⑦MSXE+⑧持っていない

■今後、MSXE+を買う予定はあ

りますか(四で⑦以外の人のみ答えて

ください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

■次の周辺機器で持っているのはど

れですか。持っているものに全部丸を

つけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ(オー

ディオ用を代用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウスe持っていない

⑩ハンディプリンタ⑪その他（具体

的に記入してください）

■近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号でお答えください。

■MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のあるlll目に4つまで

番号で記入してください。

①ゲームeプログラミング③パソ

コン通信④ワープロ⑤CG⑥ビ

デオ編集⑦コンピュータミュージッ

ク ⑧ビジネスe学習⑩その 他

■表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているゲームを1つだけ番号で

答えてください。

■表1のソフトのなかで本誌で特集

してほしいケームをBつまで番号で答

えてください。

■表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを曰

池
一
１
２
３
４
５
６
７
８
燕
９
旧
川
曜
崎
脚
喝
陥
”
旧
旧
」
加
計
翠
電
誕
謁
妬
訂
露
溺
犯
訓
亜
調
弧
謁
拓
諏
羽
調
蛎
恥
嘘
躯
“
妬
妬
”
幅
媚
釦
引
詑
認
弘
弱
、
弱
繍
師
鎚
弱
帥
釘
唾
闘
餌
鶴
髄
碗
鎚
鍋
沁
沁
泥
沌
澗
・
泥
一

ほしいソフトの番号をアンケート解

答ハガキに記入してください(それ

ぞれのソフトの詳細は各*識ページ

で)。

N o . プ レ ゼ ン ト ケ ー ム 名

｝’1プロ野球ファミリースタジアム…”･24

2激突ペナントレース2…………113

3フアイアーホーク・…………･…･’16

4ローグアライアンス･･…･………122

5アレスタ2…････････…･…･……･･'24

6上海II.…………･…．.……･…･…'26

7倉庫番パーーフエクト…･““･……'27

8維新の嵐･…．｡…･……．.…………･'28

9妖魔降臨・…………･･･…･…････…'29

10：ザ・ゴルフコース集・・“．.………l30

i,|ディスクNG･･･………………･…･･l31

12DSクリスマス号･…．．…..…･……'32

アークスⅡ

R-TYPE(アールタイプ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

アンジェラス

ア ン デ ッ ド ラ イ ン

イース

イース11

イース111

維新の嵐

ウィザードリィ2

ウルティマII

A列車で行こう

F－｜スピリット

F－Iスピリット3Dスペシャル

王家の谷・エルギーザの封印

ガウディ

ヵ ォ ス ェ ン ジ ェ ル ズ

神の聖都

ガリウスの迷宮

ガンシップ

ぎゅわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

銀河英雄伝説

グ ラ デ ィ ウ ス 2

グラムキヤッツ

クリムゾン

クリムゾン11

激突ペナントレース2

ゴーファーの野望～エピソード11～

サーク

ザナドウ

沙羅曼蛇

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

時空の花嫁

シャロム

上海II

シュバルツシルト

シルヴィアーナ

水耕伝

スナッチヤー

スーパー大戦略

スペース・マンボウ

ゼビウスーファードラウト伝説～

倉庫番バーフエクト

ディスクNG

ディスクステーション各号

ディスクパック2

天使たちの午後Ⅲ

ドラゴンクエストII

ドラゴンスピリット

信長の野望〈全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝

ハイドライド3

ハイディフォス

パロディウス

びんきぃ・ぼんきぃ

ファイナルファンタジー

ファイアーホーク(テグザー2）
プライ

プロ野球ファミリースタジアム
ポッキー

マイト．アンド・マジック

マイト・アンド・マジック2

マスター・オブ・モンスターズ

夢幻戦士ヴァリス11

野球道

やじうまペナントレース

妖魔降臨

ラスト・ハルマケドン

ルーンワース

レイドック2～I-ASTATTACK～

ローグアライアンス

ロードス島戦記

I
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<表2>今月号の記事

’
表紙

<FANSCOOP>スペース・マンボウ

<FANSCOOP>プライ

<FANSCOOP>サーク

<FANSCOOP>ルーンワース

<FANSCOOP>ファイナルファンタジー

<FANATTACK>プロ野球ファミリースタジアム
ケーム十字軍
FANSTRATEGY

BASICピクニック

FFB

<ファンダム>ケームプログラム

<ファンダム＞はじめてのファンダム

<ﾌｧﾝダム>EDﾌｧﾝグﾑ

<ﾌｧﾝダム>AVフォーラム

FM音楽館
LlNKSlNFORMATlONPAGE

<MiniATTACK>激突ペナントレース2

<MiniATTACK>ファイアーホーク

記憶のラビリンス

<FANNEWS>ローグアライアンス

<FANNEWS>アレスタ2

<FANNEWS>上海II

<FANNEWS>倉庫番パーフェクト

<FANNEWS>維新の嵐

〈FANNEWS>妖魔降臨

<FANNEWS>ザ・ゴルフコース集
<FANNEWS>ディスクNG

DSfan

スーパーデータ学
ONSALE

COMlNGSOON

FANCLlP

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
Ｉ
２
３

Ｉ
ｌ
－
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ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
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２
２
２
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２
２
２
２
２
２
３
３
３
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<表3>雑誌

ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｉ
２
３
４
５
６
７
８

MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ケーメスト

ポプコム

マイコンBASICマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

③ファミコン

その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑳PCエンジン

口

A

※回へ囮の質問は｢スーパーデータ学｣のためのアンケートです。詳しいことは133ページを参照してください
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■対応機種

PC-98シリーズ(但し､XAは除く)MSX2
PC-88SR/FR/MR/TR/FH/MH/VA/FA/M

定価8,800円 るし
て
あ
げ

夢
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騒LM14" "砲川不句八
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磑遇
1

汀慧

瀞
i実譲もの午後.、

雪外qI
(定■7,800円
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株式会社ジャスト

刎汀ジャスト・ケーム事業部

〒156東京都世田谷区宮坂3-10-7YMTビル3Fo

TELO3(706)9766FAxO3(706)9761

ジャスト･ファンクラブ会員募集のお知らせ.／

全国各地へ蝿韓堂遥琶嚥?上
通信販売驚瀧巽縫驚謝，

．＊ジャストサウンドは､株ジャストの登録商標です

製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など

を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな

いますcくわしくは、'80円分の切手を同封して、「ジャスト･ファ
ンクラブの案内書希望｣と明記の上､当社宛にお送り下さい。

折り返し､案内書をこ返送いたします。

I



到里限Ⅱ
ASCllCORPORATION

機動力◆増強◎N
“錨渉"＃罐

高
ア

速･高機能通信ソフトとハードテ;イスクインターフェ認。

スキーがMSXに先進の機動力を持たせた。 冠.､ゥ

』

MSXが頼もしくおもしろいb 戸

~澱罫斜』寺鐇骨

呉
．
《
』

←在一毒

一議；
."鷺""慰練

蟻
,-･酷

唾

r4△

噛

癖誤玲､魂
霜副

写司乃附

空手

謹ﾐー "芹雷
＝

MSX-TERMは電話帳ファイルによるオートログ

イン機能やバックスクロール､エディタを装備した高

機能な通信ソフトウェアで戎MSX専用のモ党へ

カートリッジやRS-232Cと汎用のモ宗ムにより､各

種ネットワークにアクセスできま式,また､強力なマ

クロ機能も備えており自動運転も可能で~実
二
曲

エムエスエックスターム

M 寺

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

Ｆ
一

一
一

価格12,800円(送料1,000円）

主な特長/■インターレスによる漢字40文字×25行表示｡■エディタ機能:通信中にテキストファイルの編集作業を

行ったり､逆スクロールバッファからのカット＆ペーストができますも■逆スクロール機能翁■自動運転に便利なマク画実

行機能:MSX－TERM言語により､オートダイアル､オートログイン〈自動運転ができま旗■プロトコル通信:XMODEMに

加え､アスキーネット専用のデータ転送プロトコルTransIt2をサポート｡■MSX-JE対応｡■日本語MSX-DOS2対応。

’
姫,鳶

孑 $

'ず[9
劃評蚤'却

酔が誠鋺』筈

.‘,:"･畷

対応機種:E百列ク対応OS:MSX-DOS1、日本語MSX－DOS2

メディア:3.5-1DD(2DDのディスク装置でも読み書き可能）
噌#パソコン通信をする場合には､MSX本体の他にMSX専用のモデムｶー ﾄlﾉｯジ、

もしくはRS-232Cカートリッジとモデムが必要です。

弓

畢

誌面の表示価格には､消自税は含まれておりませんこの誌面の gは§消賓税は含まれておりませんも÷MS-DOSは米国ﾏｲｸﾛｿﾌﾄの商標で寵・画､日本語MSX-DOS2､MSX-DOS2TOOLS､MSX-5BUG2､MSX-C‘Verl2はｱｽｷーの商 グ送呈:住所。
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[ハードディスクｲﾝﾀー ﾌｪｲｽ]20MB,40MBﾊー ドデｨｽｸに対応｢MSX-SERIAL232｣はRS-232C方式でのデ呵刷

一夕伝送を可能にするインターフェースカートリッジ

で戎DMAコントローラとバッファRAMを搭載す

ることにより､9600bpsでのデータ伝送が可能で攻

また､MSX標準のRS-232Cインターフェースと

BASICおよびBIOSレベルの互換性がありま或，

.岸ﾌﾛｯビｰ尹ｨｽｸに､XON/XOFFによるﾌﾛｰ制御でダｳﾝﾛｰする場合｡

評
MSXHDInterface

価格30,000円(送料込）

MSXで大容量メディアを扱えるHDInterfaceo対応するハードディスクは日

本電気株のPC-9801-27互換の20MBおよび40MBのもので､40MBについ

てはパーテイションを設定することでご使用になれま戎Km2､厩E詞ｸ＋対応。

惨魏鱒患鴛暫澱鮮蜜鏑《TEL"“7,14瞳でお願いいたし封
対 応 ハ ー ド デ ィ ス ク 一 覧 表 ( 五 十 音 順 ） 、 8 9 年 10月8日現在

MC-20EXx(20MB)DAX-HI(20MB),

㈱アイシーエム慨SR-20※職(20MB)緑電子㈱DAX-HIV(20MB)
rFF､"Mc-40sx440MB)I，……DAx-H5v'(40MB):

b｣

エムエスエックス。シlノアル232

SERIAL"
価格19,417円(送料込）

主な特長/■MSX標準のRS-232Cと同様の非同期通信方式を採用,■DMAコンドローラとバッファRAMを搭載す

ることにより､9600bpsでのデータ転送が可能■MSX標準のRS-232CインターフェースとBASlCおよびBIOSの互換

性がありま-寵■BASICとBIOSの技術資料を添付｡垂MSX標準のRS-232Cとあわせてシステム全体で同時に4台ま

で接続可能｡■通信ソフトrMSX-TERM』がそのまま利用できますz■RS-232C規格のDSUB25ビンコネクタを採鰐饗

し堀万燕農繁偕蕊聞霧鯉:葱癌…-7114》霞でお願いぃ#…

アイテック㈱

㈱ウィンテク

i(20MB)|
|(20MB)|

|ITMJ41(40MB)

|HD404HSi(40MB)

LHD－32NR

LHD－32HR

LHD－32V

LHD－34HR

1－面而罰梯グロリアｼｽﾃﾑズGHD-340(40MB)

CRC-HD2A(20MB)
コンピュータ

CRC-MH4(40MB)
'ノサーチ㈱

CRC-MH4B(40MB)

ロジテック㈱

可
(40MB)|1

ILHD-34sRI(40MB)

l'-HD-34V(40MB)
燕増設機用別売ケーブルが必要です

カーi、リッジ､マニュアルー式

ｷー営業本部TEL.(03)486-8080株式会社アスキー
’

さい。〒107-24東京都港区南青山6-11-1スリーエフ南青山ビル㈱アス|氏名･年齢･職業･電話番号･商品名･使用機種を明記の上､宣伝部甑N係までﾊｶｷでお申し込み下
卜『
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詞詞 美少女マンガで有名な

DON|<EY先生が書き下ろした

"笏
I

｣」 豐
通 ｢トラブルパートナー｣掲載決定／

声

ノ

()やだぴあ｡a凡で､七凡百カッコしaきゃeK,e()の｡や｡ぜつた()､やだd盲｡「ピーヨ
アツユの紹介司れば()()K,むし虚庖か｡やめC成尤？らつ透け乙見元乙るっC？
百(こよものスコープ？どんら服己もごけうやつのあ？↓もぁ一・七瓶で女の子の弱
()所を見つけ乙せめちゃうの？也もあ｡勘｡っ乙内容の角VGrとらぶ弓｛ず一とも－。

旬

'帝都大作戦』『ピーヨクラブ。世界一周クイズ編』ld世界各地の美少女と旱押し
．クイズ合戦｡勝たむ()Cよ勝っちゃつと､ピーヨクラブリ)研凡百が､iづずかし()カツ

1ig25日発売

rビーョー､叩動創刊・
画2/2+圏昌枚組
〈表示価格に消費槻態含みません）

3,BOO円

．しむくうやむK,e()K,だから。

新作ソフトを､ろびぴO体験しこしざあうっ乙コーゴ-eaO5abこれ己君のハート
(ごビビビツつとくる女の子げ一ムを見つけC楽し凡ごお。
cﾉ<,a､()ろぇむ方法石せめられたら､わたし､もつ､が言ﾉCむきも()っAlaやく､お、
あおが(》。

己邑○さcつど 〒590大阪府堺市柳之町東l-l-7-A601Phone(0722)27-7765

［
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｡攻撃ヘリコプターAH-64Aｱバｯﾁで出撃せよノ指令1
画
脚
詣
聖
矼
雪

実戦の緊張が体験出来る､3Dﾘｱﾙﾀｲﾑｼﾐｭﾚー ｼｮﾝゲーム帆がﾝｼﾂブ"｡諸君
は､空飛ぶ戦車と呼ばれる米陸軍攻撃ヘリコプターAH-64Aアパッチに乗り込み､与
えられた任務を次々 と遂行しなければならない､TADSが諸君の目となり､敵攻撃目
標をとらえ､ｺｸビｯﾄのCRTに距離と敵の映像を写し出或30Ⅲ機関砲が火を吹き、
ﾍﾘﾌｧｲｱー (攻撃ミサイル)や､2.75ｲﾝﾁFFARが次々 と発射される｡戦場では、
一瞬の油断がそのまま死につながる｡－

岸一函■啓一

咋
咋
翻
案
一

睡
』
種
一
言

饗
一

一瞬の油断がそ
※この画面はPC-9801版によるもので爽

ﾏｲｸロブローズがMSXユーザーに送る帆ガンシップ"いよいよ11月発売となりま式
PC-9801VM2以降●PC-9801UV2以降¥11,800(消費税別)絶賛発売中

ケームプログラマー募集中

いいよいよボクの出番だ/"と思っている君｡当社で働い

てみませんか!?詳しくは下記宛お電話下さい。

ﾛ

ト

ﾏｲｸﾛブﾛーズジﾔパﾝ株式会社〒183東京都府中市若松町1-3-28TEL:0423(33)7781FAX:0423(33)7783義騨""Sl¥ULATlOPJpSOFTwApF
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●シナリオ／飯島健男

●キャラクターデザイン･作画／荒木伸吾＆姫野美智

●サウンドプロデュース/SHOW-YA B町凧I
鍵
： 備

り
PC-88シリーズ

n月2旧㈹店頭発売
pC-98ｼﾘー ｽー゙、

12月旧陶店頭発売

開発中

『rmpr7汚列2+

団l圏孑嚇｣団
鯉

●原画総数500枚以上､シナリオ原稿1151枚

●標準価格8,800円(税別）

▲



i

噂 超大作がついにその全容を現した。大作の 全容
40分におよぶオープニングをはじめ､各章のイベントシーンやエンディングなど随所にも

荒木伸吾&姫野美智がすべての原画を描いたｱﾆﾒ.ｼー ﾝが登場し壮大なｼﾅﾘｵの世界深くへと、
ブﾚｲﾔー を誘い込むbSHOW=MのBGMに乗って牡大な光と闇の対決をつづる完鑑冒鍾

<BURAI上巻》ついに登燭〃
＝－－_一＝

吟
‐

画面はPC-88版のものですル

●オープニング

●第一部

●ザンロハヤテの章･-･･･,･･････････､･･“．

●プロット兄妹(ゴンザ＆マイマイ)の章

●幻左京の章．．…“-……－－．………・

●ロー･ダム一家の章““‘“･…“‘““・

●アレック･ヘストンの章････………･･･

●ロマール･セバスチャン七世の章･･‘‐

●リリアン･ランスロットの章･･……･…

●第二部

●オープニング

●八玉の章…………､．.…････．．“,…・

●エンディング

C:識ごフ』型？､ﾉ1
剛、椎熱望,睡蝋'『

§
罰

…一…,弾~ 弐一4¥

●当社ソフトに関~するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話をこ･利用ください．
092-771-032813:00～17:00(土･日･祭日を除く）

上記時践外はくリバーヒル溝報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしま魂
●通販をご希望の方は現金書留でお申し込みください.(送料無料）

◆ ･･･“'キバ島

・･ヒューイ島

…･カムイ島

･．…モード島

･･･・ソレス島

･ベルンバ島

アラメンテ島

サイアス大陸
鍔

■診様式会”ﾄﾋﾙｿﾌﾄ
罵照轍篭彌酬表'…パーピル，『

･馨睡

一掌--普篭,'愈騨弾"乳滞繋.､，

寺辮憩一韓
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､蒲裟笙〆
12cmCDミニアノリドム4枚組

（各20～25分収録）
12cmCDフルワフルバム3枚組

(g60～70分収録）

discI★コナ三矩彫波倶蕊部奉ゴオ･ライ”

disc2☆肋ぐWLm矩附波嬬偵団ノ
⑪CM曲アレンジバージョンeM順ﾓｱｲのサウンド⑳テク講座
⑧ファミコン･エンディング･ベスト10④コナミの最新ｸ聟ﾑ情報‘：

“P兜『,等

disc3☆コナ三・汽1.ｻｳﾆﾉド･ヒストリー1980~19M
（アーケード･ｸ觜ムBGMを年表に基き32曲網羅/)

，I

豪 華 特 典 ’

③コナミ卓上力'ぬﾉダー (ボｽﾀー 図柄)画謹ﾒｸﾙﾜﾃｯカー

⑧ｺﾅﾐﾜｺー ｹー ド･ケーム年鑑④ｻｳﾝド･ｸﾘｴー ｸー 層ﾁｪｯｸ･シート

CD(3枚組)"220A-7721～23

税込￥6,798

鴬鹿容制““等に蕊更のある嶋合かあります｡つｱー 1－ノーココビ王日･つｱー ｺｺは任天堂の商標です。

超満足/帆万一ナ"がポー ｶﾉﾚにばつた

uiscl★ボーカル

炸裂〃ダル･バトノレ<アンセムVSプレゼンス〉

disc2★へ岳ﾒ例し

君にやすらぎを/AnIJTime,AnllWhere

disc3★ニュー9エイジ･ミュージック

あ>感動/O.MAIﾌｲー ｽ｣BG/VI集

disc4☆垢ビデオアニメヌペシ刊し
CDO169A－7717～20

税込￥6,963
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菫
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醗塾E'f瓠｣が誕牛/蝿鰍“
あの究極のコンピューター･クーム｢YS｣が

I会アニメ界に舞い降りたノ
心

一二一

、="′

雪､一■予約特典
オリジナル･イラストヌテッカー

C日本ファルコムキングしロード

|ギング篭蕊シリーズ



資＊ 請求券

MSXFAN

12月号



謝
朧
蕊
鍾
塵
ｉ
ｌ
。
■

人と．地球が大好きです

Z
|本気でヤルなら、

了。F、
これからは､ダブルドﾗｲプがｱﾀﾘﾏｴ〃’》

ケームだけじやなくって､本気でパソコンしてみようと思うなら、

やっぱりダフルドライブでないといけません。Aドライブにアプ

リケーションソフト､Bドライブにデータフロッピーって使い方が

もう常識になりつつあるし､将来､ビジネスパソコンにステップ

アップしていくためにも、ダブルドライブの操作性の良さに慣れ

ておくってことが重要ですしね。そうした意味でWAVY70FD2

は、フロントローディングの本格的なスタイルで、FDDをダブル

搭載｡大切なソフトのバックアップやデータコビーも､スムーズに、

スピーディーに行なえて､この操作性の良さは､まさに感激モノ！

9

|,MI|ill,III|川|I||IN||||'i川|,l
'11ⅢⅢ|I|Ⅲ|Ⅲ|||||||Nllllll

|111IMI11川川111'|illllllil
"HIMIIli1川I|川川I||||||

|FM音源．BASICコンパイラも標準搭載した､強力MSX2+ol載

MSX2+規格ではオブシヨン扱いのFM音源やBASICコンパイラ

も標準で搭載した､強力マシンも迫力たっぷりのサウンドや､実

行速度の速さに加え､JIS第2水準漢字ROMを搭載した強力な

日本語機能や､本格マニュアルの付属なと：魅力いっぱいです！
一一

『7万列，+PERSONALCOMPUTER画 ＠の⑥

丁◎FDE
標準価格87.800円(税別）

､ 〃
PHC-70FD2
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三洋電機株式会社
●お問い合わせ･資料の二・請求は、

三洋電機株式会社情報システム事業本部国内販売事業部コンピュータ企画部

〒550大阪市西区江戸堀2-7-25TELO6(443)5145

東京営業部:公03(836)3871中部営業部:念052(582)6123近畿営業部:恋06(443)5140

北海道営業所:盃011(271)6470東北営業所:念022(267)3681新潟出張所:念025(284)2025

北関東営業所:盃0276(63)8719神奈川営業所:盆045(731)3172静岡営業所:冠0542(63)2005

北陸営業所:盃0762(38)9811京滋営業所:念075(682)2341神戸営業所:君078(682)0681

岡山出張所:盃0862(73)7341中国営業所:垂082(243)9120,勇取出張所:念0857(27)8120
四国営業所:壷0878(34)7699松山出張所:念0899(73)9666九州営業所:念092(291)6270
大分出張所;笹0975(43)0991熊本出張所:壷096(358)3691鹿児島出張所;舌0992(55)6305

・回｛よアスキーの商標て‘す

蕊興___‘｡:_～
ﾔ理

~畠今閏,全一
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(今日の予定）

PM

へ

g,!端角_x>'"p11M｡害E 埠
日

日
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一

けL
甑
1 －

M

木も,詞。11ﾆﾉﾌﾇ呵吟ｲ便二0,2杯洲さ

佼杓‘幅にL守紡。

（今日の約束ごと）

毎日、規則正しく、予定

をたてて、時間を大切に

し、有意義な冬休みをす

ごそう。

ll二/7ズ芝､牛せ』を術＞
Q-I-HLz､号吸う麺づﾃ○、
臨画右e<a｡

（今日の約束ごと）

毎日、規則正しく、予定

をたてて、時間を大切に

し、有意義な冬休みをす

ごそう。

''二/7ズ芝､牛せ』を術＞
ﾛーI－嬰Lz､号吸う麺づﾃ○、
臨画右e<司・

(父兄／先生方より）

趨
信
欄

ﾕｦ柔だ、!ルフスィウっ2H9Xﾋﾘﾝﾌｽ

毛私があM,l盃修MZ･tﾉ..W<｡2･芝加2｡で齢．．
x』識ﾉやつ?け脚と爵いま恥
J3､ﾊﾊﾗx*Im箔ぐ瓜"a(くぢ邑恥ｼﾈ1必．苗/､ﾍ風さ司式M目溢'3，‘

そ

”乏司。’11'ﾌｽにスい目上畠
他

章い洞。の

通

信

』欄

※リンクスモデムNT-300(標準価格￥14,800(税別)〕を、
12月7日までなら￥9,800(税別)で､販売していま説

リンクスについてくわしく知りたい方は､資料請求券を送ってください（
一

ー

菫日本テしネット株式会社製鼻獅篭嚇勝ﾙー 霧繍町ﾅ彦雪ﾅﾙﾋﾙ3「
ー 鰊《！
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ｵ鴦塑〃窓敢ラノンの搦攻,,ユウキ逮雛翰命〃
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極限に迫るアニメー

シーン4

ハート:の ションガ

現用兵器VSモンスター｡迫力の戦闘シーン〃

唇預評臨■
GMB-734▲H＆KMP5A3▲BERET弧M92･

一 一
穏

S&WMI9リボルバー凸フ,ソシュナイフ▲サバイバルナイフ

★執勧に迫るモンスター群

ノ

／

この感動を雲に?…"･塑を 縁

蕊11月上旬発売(お待たせしました｡） 廃嘘で何か起きているのか？

名を知れめ少女｡束の間の出会い

E零＝●メイングラフィック1B0以上､グラフィック総数700"

囲固：3鱸:寵鴨鰹撫話暴:、
●｢歩く｣､｢走る｣を選択するユニークな移動コマンド。

RAM64K

VMMbK:聖霊競謙両ﾓー ド対応。
厩罰ワ ●完全日本文表示(漢字ロム不要)。

●MSX巳専用に描き直された1S色パレットグラフィックス。

Frm2+B.SEDDS枚組標準価格¥9,BOO

万全なサポート体制で感動のエンディングは君のもの。

轡

モンスターに襲われたのか？
11

11 シナ･ハジス。フ

I 画面写真(ま全てMSX2版のものです

蕊
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I
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麺6
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Ｊ

忍
」
好

■
■

｜
ノ 7〕〔戸､､、羽|ﾉぃ者(ﾉ）万に干

本社／〒108東京都港区芝浦2-17-25F
開発室／〒108東京都港区芝浦1-I4－810F
TEL.03(798)2760代FAX.03(798)2286

【申の聖都を予准 ニ ー コ 薑 露 さ が |汽日目一(',お芥可濡へrレーンゴ一J
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不気味な生臭い息遣いが､その鼓動と共に高鳴り始めた。

しかし､それは何処からとも､何者のともつかない｡ただ深く､妖しい地の果てからのような"そして､卑しく､恐ろしい庸物のもののような"。
存在の不確かな､ただならない奇妙な気配｡取り囲む空気さえが執捌にまとわりついてくる。

今何かが変わろうとしている｡この美lﾉ<平和なｳｪーピｽ国に何かが起ころうとしている。

早く行かなければならない､手遅れになる前に｡さあ一刻も早く､この国を救えるのは､神の夫畜である君だけなのだから…。
鰯i
￥

19e9MICROCABlN

TheArtofVisualSta"

優越のXak
■ｵー ﾆﾝグ&ｴﾝデｨﾝゲ
ｱ三ﾒー ｼｮﾝをふん正んに使ったMSX榑用のｵー ﾆ

＞グで始まりま副モし磑緊も今まてより淵M|噛力･‘駒冊

追加さｵLぎした｡ｴﾝデｨﾝグもMSX2專勇に馬h的に幕

たに制作『

垂一声一申ワーユ

●ﾌｪｱﾚ叉雪面…立一

優

vたんに使った

して音楽も今ヨ

垂一垂署

●ﾌｪｱし翼 戸一戸

1

1

■9ﾗﾌｨﾂｸ
…三三二;たこ善善迄ぷご”ノー''汐函用艇一卜

をr用し_令達で印RP唾超えた識‘雪そ国'上18色麦示

,ヱつてこ具‘"つそう震みのある邑合|,|にft上かりました．

翻
りエーヒニアーー吏牽磑

壷－1！

鰯
■スピード
美しいﾌｨー ﾙドを移動する胴向ﾌｸﾛー ﾙは､ヶー ﾑをﾌ．

ﾑ.一茨に連行ごせろう’ピーﾄを舅児|ﾉました｡さらにｷﾔｦｸ

ｸー に|掴"に|固性のある動きとう,ー ドを持たせましたり

濠
〕

b ~ －
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■ﾒｯｾー ヅ

妄話〃ﾉYﾗｴﾃｲー豊か｡,(ﾂーｿ鋤場いりで去話だ
けでも十力楽|ﾉむことかでき誠

酔一毒

黍､野…墨迄

鍔
ど

灘雲
■ﾚｲｱｳﾄ
ｹーﾑ画面はⅣISﾉ<2専用に作り直|ﾉま|ﾉたりｽﾃーｸｽﾔ兇

在の菱備を常時表示することによっていっそう見やすく織り

になりま|ﾉたり

縛
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卜
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皇

■ｻｳﾝ

1局実訓讃!!新ｻｳﾉIwIwﾗｲーによって今まで|V旧><8
で闘いたこと”いような高言乳もちろんFⅣ|ﾐｭー ゾｯｸ

対応なのはもう爾諭で丸

『門司ク屈雨2+3.5''2DD
MSXMUSIC対応

FM音源(内蔵PSGにも対応）

塵H霧'四(雲VRAM'28K）
■ジョイスティックで全操作可能11

、ノーlノ･’’'一ワ・ゾ1－ゾワ!､寺11ﾉlコハL

高言気もちろんFⅣ|ﾐｭー ゾﾂｸ

!+3.5''2DD
面

ﾖにも対応）

AM128K）

7で全操作可能!！

〕(税別）

I

wW二
￥8，800

蕊

m Wmﾛ寺1．ピコ。 3繕謬蕊 難蕊

株式会社マイクロキ
〒510三重県四日市市安f

ニヤビン
島2-9-12TELO593(51)6482

鴦罰
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長〃間､人々に語りつがれてきた光の伝説

がある。士、火、水、風をつかさどる4つの

クリスタルに光が宿る限り､この世界の平和

は守られる｡そして､クリスタルの光が失わ

れたとき4人の光の戦士が現われると…．．。

■災しく､必人なフィールトに催開する感動のス1,-リー。
■アニメーションを導入した戦闘シーン6

■スーハーアイ天ムI飛空艇,によりスピーディーな展開。
■FM冴源対応による辿〃のサウンド＆効果Il'fo

凸

露息
1屯、、 h

冬

あ

〃
脈國ｸ豚百列ﾜ+田12月新発売￥78001画

Perfect3.5.'2DD(要VRAM128K)

＋固認親鳥2

mWmn輔｡催~｣"覇熟喧塑蛎ﾔﾙ0593-53-3611
-＝-製浮蒋Z9玩蒜裡驚謝難里株式会社マイクロキャビン

〒510二重県,｡R市市安島2-9-12TELO593(51)648？＝'‘"･･『…’"，｡…｡…瑞隙縄鵡灌灘孔ﾚﾝﾀﾙに対vる許可Iユ

¥6,800(税別）
PC-98,88､Xl(ターボ兼用)､X68はシンキ
ングラビットより発表されます。CTHINKINGRABBlT1NC

I‐、ﾝ" い11三
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ﾊｲドﾗｲド3から2年……。
空想の真実を求めて感動の神話が始まる！
何気なく読み始めた一冊の本を、いっきに読み

終えるあの爽快感‘心に刻まれたいくつもの出

来事、物語の舞台となった空想の世界、さまざ

まなキャラクター達、多くの感動を与えてくれ

たストーリー……‘･鐘

ささいなことて．始まった冒険が、知らず知らず

のうちに導かれていく．そして、目の前に繰り

広げられる新たな謎：

－冊の本、－本の映画…,｡。そして一作のRP

G!やり始めればもう感動の嵐創られた世界

は現実と区別がつかないところまで、イメージ

は膨らんでいく｡

そんなゲームを期待しているユーザ－諸君。

君たちの期待を超えるRPGの集大成かついに

一
雪
一

"醗凹…

おくのは､もったいないb『l■

｢DD倶楽部｣は､ツールポツクスで､ある｢ピクセル3｣とは異なったコン

セフ°卜で開発された､本格う°ロ仕様のCGエテリイターですb超高機能

グラフィックエテミイターとパターンエラミイターからなる､MSX2用CG=

テタィターの決定版！

T&ESOFTの新作｢ルーンワース｣制作に使用し､現在で､も活躍

中｡MSX2のグラフィック機能を､最も有効に表現するスクリーンモー

ド5において､操作性及び機能を徹底追及｡MSX2のｸ゙ ﾗﾌｨｯｸ機

▼

具楽部
●

箪
曇一

ESOFT

Gソフト。

一鈩一･一幸瞬辛…',轌

韓

鳶“－

砲Eﾏガジﾝ23号発行中!騨潟議釜螂一岡謹｜
ソフトウエア;邑的俣出監視碗旧

蕊：
軍
団
Ｆ

★形ESOFTの最新情報がわかるテレフォンサービス丑名古屋052-776-8500
難~雛1．2

~
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光と闇の境界にルーンワースと呼ばれる世界があった。

かつて、あらゆるものがそこで生まれ、栄え、滅んでいった。たとえ神々でさ

え例外ではなかったという。

これから蹄られるイアールーンワースの物語は、絶対神イアテイルスの誕惟と

ともに始まることとなる。それすらも、ルーンワースにおいてi淵られるべき物

謡の、ほんの一部でしかないのだが……。

！
旧
』
ｆ
｝
１
『
挙
叩
鰕
辨
簿

Ｆ
串
晶
さ

グ
害
．
い
・
．
０
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殆
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貴公子
；

１
４
．
．
－
Ｅ
晶
面
票
町
硝
淵
哩
弾
鰯
睦

誕生する・・｡･･

マップの広さ、ケームシステム、シナリオ、今

まで体験したことのないゲーム展開､見たことも

ない感動のシーン？どれも｢ルーンワース｣の売り

じゃない1空想の世界すべてが真実と同化する。

｢ルーンワース｣は、一言ては語れない。空想の

世界を創るだけで、どれほどの歳月をつぎ込ん

だのだろう。そこには本物に近い真実の世界が

ある画

RPG戦士たちよ思い出してくれ、フェアlノー

ランドに平和を取り戻したときのことを、心に

深く刻み込んた思い出を…そして、数々の感動

のシーンを！君はもう気づいているだろうか？

新たなる旅立ちが迫っているのを。

開発総監督・ゲームデザイン/内藤時浩、シナ

リオ/吉川泰生、グラフィック/三浦かよこ…。

ﾊｲドﾗｲドｼﾘー ズに次ぐ新ARPGﾙー ﾝﾜー ｽ
第1弾｢黒衣の貴公子｡新発売11

震

霊,

艶=等
坐

＝二二二＝ｰ畢
呂＝＝＝＝＝

1FI時“｢)●ｴヂﾂｲﾄ/XORコピー､ANDコピー､車ね合わせｺピー塾ｽﾜﾂﾌﾐふちどり､ﾐﾗー、
反抵､ロール､IpI戦､唯りつぶし(タイﾘﾝｸ゙ 可)●アンドゥ●モード／アニメ機能､コピーモード，

‘ … “ 繩

設定､エディットサイズ指定(2繩)､ｽﾌﾟﾗｲﾄ細繋モード(チェック機能あり)、サブウィンド指

定､ｱﾆﾒｳｲﾝドパﾂｸｶﾗー 指定､クヴァラ下MSX-DOS､ピカセル3のデー ﾀｺﾝパー ﾄ可
■サンプルデータあり(ルーンワース･アンデッドライン）■約100ページの詳細マニュアル付

シ鐸甥轄 醗田廼､罰轄

■MSX-DOS搭載■マウス対応(MSXマウス専用）…緋‘榊珊州榊
＋露頭韓騨 蝿J＝＝＝＝ 鷺ハ

生｡撰笹… －－－．超…塗と一.,諄
蠅毎m…鰊…

ゲーム制作に使用できるﾃ迄タ出力が可能…。
鐸騨”【グラフィックエディター】

●ﾗｲﾝOP:ｺｵ､ｸﾄ､ﾗシｱﾙ(放射線状)●ﾌﾘー ﾗｲﾝ●ボックス●ポックスフル●ｺピー OP:XO

R､OR､重ね合わせ､スワップ(入れ替え)●ペイント●サークル(栫円卿J)●反転(上~I､~/,ﾐｲI.､錫エア

指定)●ロール(上下左右、スクェア指定)●'''1転(スクェア折定)●拡人縮小(スクェア振定)●ルーペ

(倍率4種)●カラーチエンシ(スクェア指定）OP:16色のRGB設定､パレット点滅指定●フルアニメー

ション(スクェア指定､複数1両1時可)OP:ハイスピードモード●ファイル(ディレクトリー､ディス

クSAVE･LOAD､メモリーSAVE･LOAD､削除､lI粥荷ファイル作成)OP:重ね合わせロード

(2種､パターンエディターとの混在u｢)､ファイルソート●アンドゥOP:テキストカラーオートチ

ェンシャー、キーリピートON･OFF､クウィットMSX－DOS

※全コマンドに対してカーソルステップ°(x､y)の設定~n1

【パターンエディター】

●ファイル／ディスクSAVE･LOAD､メモリーSAVE･LOAD､Wll除、ECビットON･OFF●

カラー/16色のRGB設定､パレットイニシャライズ、パレット点滅指定､カラーチェンジ(複数

ロ

｜

’
釘

”燕表示価格に消費税は含みません
思錘鵠

鍵 鵠…

『両壹]21saregisteredtrademarkofASCI|corp""X華睾”､呼鷲幸一≠≠竺雲
■｢DD倶楽部｣にはMSX-DOSが組みこまれていま攻■MSX-DOSはアスキーの商標で戒三＝＝

…

￥背や罰一由■七一一 一～…一一一一口－－z一申一一…畠，…一

'~詐灘
節

;,奪蕊■通信販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名・機種名と電話番号を
明記の上、当社宛お送りください‘,（速達希望の方は300円プラス）

■マガジンNC23こ希望の方は、送料として切手200円分を同封の上､請求
券をお送りください：（葉書での請求はお断わりします）

■89年カタログご希望の方は､送料として切手200円分を同封の上、カタ

T＆Eマガジン

NC23請求券
Mファン12月号

､89総合カタロク

請求券
Mファン12月号

竜埠吐

INC

製造･販売株式会社ティーアンドイーソフト

〒465名古屋市名東区豊か丘1810番地PHONE:052-773-7770

灘
、鶴

ﾛグ請求券をお送り ださい〈 (藁害での請求はお断わ いI
グー ます）

表記のｿﾌﾄｳｴｱﾌﾟﾛグﾗﾑとﾏﾆｭｱﾙは､‘当社が創作・開発した著作物です当社ばｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する許可は-切しておりませんのでご注意ください
ﾚﾝﾀﾙや無断ｺﾋﾟｰを行なうと､著作椎法により厳しく処罰されます
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SPECIAL11月8日発売･DS#SP5
●

¥

デｨｽｸｽテーション
園田{無娯肖:態鯛）

’三枚目｜塵導物藷(RPG)

''4枚目｜■日本ﾌｱﾙｺ凸･店皿用デﾓDISK

WANDERERSFORMYsイース3

Ｋ
Ｏ

唖
仰
碇

Ａ
Ｘ
証

Ｒ
Ｓ

Ｖ
Ｍ皿2回2＋灘品EIU,|(無曝潤曾態鳥蝋）

サイ司冗クニエユト

｢T秬自］ルーンーユョー｜三枚目屋導物藷(RPI

[百枚目｜ﾆｦ淑鮠協引型;牌日課’4枚目■日本ﾌｱﾙｺ凸･店皿用デ
fg5TFス島戦記(先取)･ｱﾘｽｿﾌﾄ/ﾗﾝｽWANDERERSFORM（先取）

…広島'li南Ⅸ人須賀町17-5シヤンポール広交210り
株式会社‘ ，|＃‘’1 アレスタ2･テレフォンサービス（()82)263－6165

~更



12月8日発売DS#8mDS1周年記念特別ｵﾘジﾅﾙCD付き〃■
バックナンバーのお知らせ

。璽霊デｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ曰害
D S ＃ 0 9 8 0 円 D s 誉 ’ 1 . 弓咽門

D S＃11980円､S箕sP1<春号3,鯛0円

DS茸？1980円DS昔S”L瓢寛革｝』18”円

DS算31980円DS舅SPJ(U体み･号3,‘鮒0円

DS室‘11980円DS箸SP4(独足｝3篭,銘0円

DS露51949円

．DS算61943円亘･庵.上コル･=､'ﾉF天7，.碑6円

●ﾉく,j:1.1i烙(二ill棚帖坏『まｲﾋ‘青お')黄』』f'‘，

、ｨ‘h"え．,睦･希¥ﾉーr4へI典､1M命,'IiWか狼加辨賦.'冊'ihi』"り･勝とIIIII‘;''『､と,斯罹illlil‘鯉

tな;'』12('''11識h"I孔〃Nだ(ﾉﾉｲI,j‘1,1(.閥､心1,〔冊‘,;､機卿f'『を,艸・だ(た‘)と川':鑑

》て〈ｲしるとうjLい･そ・

画2回2＋聯田囲{鶚藤鷆鰯まぜん）
●ウルフチー凸／斬～ZAN～(先取)●ファミリーソフト／霊駄

天Dかせ男～麦子に逢いたい～(先取)●グー凸アーツ／ワ凸シリ

ーズ(サ凸ズフォーエ八一)●コンパイル／連載シューテイング・

ブラスター八一コ第1話/BGV/デフォルメKIDSR●徳間イ

ンタメディア/MSXファンコーナー●アスキー/MSXコガヲ

ンコーナー●電波新聞社/BASICコガジンコーナ一･･etc.

・
霊
峰
，
↑
室

ﾉ(…シiツク
$ｮ‘llIし△み1J箙'11.‘ﾀ)“ざが倣い､しW,うI蹄‘'‘褐械.を,z,甥･艸(“人L晒唱&‘L4lIl＃1
分を劇i仙恥の窓11にX;しⅣ,寸ﾉ41ｹで()K,あ“i紬',力：，I2IlM齢唱準ll1i純矧‘V,
}↑劇{仙I十麹/Lがi‘↑f,,L･うLくなるぬ、

DS科0,1,2,3,4､春号は､TAKERUでも買えます．
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II C､,高橋留美子･小学館

冬壷

聯ビﾝﾁMSX2版｣のうれしい特長
・カラーは欲ばり256色､しかも256×212ドｯﾄ。●メニューのアイコ

ン表示は､ダ･ピンチの血統。●マウスを標準サポート。キーボード

でももちろんOK・・アイコンやカラーパレットの表示位置を､ダイナ

ミックに移動可能｡操作性が大幅アップも●描く場所を部分的に

設定できる描画エリア設定機能｡●3.5インチフロッピー使用･描

耐やグラフィックツ司D|ク
●

‘

(3,5インチ2D

守

PC-8800シリーズ､X1シリーズ､FM-777シリーズ(各¥6,800)画手111頁セーズ画面イメージセーズBASIC互換データセーフの3種
PC-9800シリーズ(¥9,800)も好評発売中。

類のデータセーブ方式。
広告に記載している販売価格は､消費税ぬきの価格ですも

●｢ダ･ビﾝﾁ]MSX2版にはMSX-DOSを組みこみずみて'魂●MSX-DOSはアスキーの登録商標です‐
ご小学館C新企画社･HAL研究所

お求めは全国の有名パソコンショッ式大型書店で〃

~、



』凸韓

画

艶慣販売(送料照剰）

●掘希■留め咀含

壺名,費用.罠吋P卜旺毎,■串■uE弔垂lr町藍■画でJ｣串二r'jみぺ庵室L鴎

●代急ﾖ1郵屯さ

亀‘1.句二･回理一‘F二丁蝿職･即吟畠11閉・民茎､呵醇･=坐融門ﾓ叫王h△,毒
〃』甲l_叫野且妃含L凸虎邑齢呂哉閣『ざ縄品他在壗郡黄I型､<＆さい､

T壬LN柄慨噛合｝も昌弗叩凹凸I叩'FJI』

日本ﾌｧﾙｺﾑ株式会社…n
〒1m曲南嗣両.ノ。f､ど尚日1召1』ト三オ上品

ワイエスイースは‘日本ﾌｧﾙｺﾑ構砂豈踊商標で罰
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善だ。

12月発売予定

MSX2/2+(3.5"2DD)

¥B,800(税抜）

5つのモードで自由にエンジョイ
〔ストロークプレイ）

1～3人で、合計スコアを競うストロークプ

レイ｡全3コースをラウンドし､トップになっ

たら勝ち1ベスト･スコアにチャレンジしよう！

〔トーナメントプレイ〕

出場者は12人｡4日間にわたる長期戦で､はた

して何位を獲得するか!？君が1パーティー

(3人)の一員となり､他の2名は友達でも､登

録されているキャラクターから選んでもOKだ。

(マッチプレイ〕

君の友達と1ホールアップ形式で対戦。

即、勝敗を決めたいならこのモードが最適。

交互にマウス・プレイができるので、操作性

も抜群だ。

〔ビジュアルマッチ）

ゲームに登録されているキャラクターとマッ

チプレイで勝負◎8人と対戦し全三に賭つと

見事エンディング1セーフ機能もあり､9ホー

ルごとにビジュアルも表示される優れモノ！

〔トレーニングモード〕

コース選択はもちろん、風の有無や風向きの

選択もOK｡ホールの特徴をキャディからア

ドバイスしてもらうこともできる、練習モー

ド。キャディ役はなんと、テレネットイメー

ジガール“麻生優子"だ！

|………~1

の

申

a
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操作性を高め、

実戦ゴルフの楽しさを満載したリアルタイム･ゴルフ。

ゴルフ発祥の地、

英国オールド･アンドリュースで繰り広げられる、

1920年代のシックで優雅なゴルフ……。

由緒ある名門コースで展開するエキサイティング･プレイ。

アナログ対応のグラフィックス､全操作マウス対応、

ボールの弾道･飛距離を表すウインドウ画面など

前作にはない新機能を満載。

操作性の向上をメインにバージョン･アップした

｢アルバトロス2｣は､誰でも気軽に

臨場感あふれるプレイが体験できるゴルフゲーム。

リアルにシミュレートされた風を読み、

変化に富んだホールを自分の技とパワーで攻略する。

それがリアルタイム･ゴルフ｢アルバトロス2｣の醍醐味だ！

めいず君までの全171曲十ヴァリス113曲を収録

ヂｨｵになる。

可I

紳諺鋤琴
■
一

』
歴
一

紙静” ー

一

I

発売中

X68000(5"2HD1枚)¥3,980(税込）

|機能｜
●ノーマルプレイ／全タイトルの曲を続けて演奏

●タイトルプレイ／好きなタイトルの曲だけ演奏
●リピート／好きな曲だけくりかえして演奏
●シャッフル／全曲から乱数選択による自動演奏
●プログラム／全曲から好きな曲順で演奏

●プログラムセーブ/指定した曲順を複数登録可能
●そのほか､CDプレイヤーの機能満範

クラブ、打つ方向、打点を選択し、今まさに
リアルな弾道を表現する､なめらかなスクロール

ショットに入る。

１
１

域
軋
可
１

鴬

１
１
§

事
醸
睾
鹿
‐
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孟
堅
宇
瞳
睾
産
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：
…
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一
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bコース全体図。それぞれ個性的な全3コース

を用意。
芝目の方向と強さが表示されているグリーン。

Iウ

※画面写真は､PC98版のものです。
■

I

蕊蕊躍
＝＝

麹趣
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ボールの接地面の状態も細かくシミュレート。

ユーザー･ホットライン／03-268-1268045-784-2BOO

質問等には､下記の専用電話でお答えします。

ユーザーサポート･ダイヤル／03-268-1157(毎週月､木､土･15～16時）

ご
注
奉

お求めの際､パツケーシ襄面記載の注意書きをよくご覧になって､お手持ちの機種での動作を

ご確認の上､お買い上げ下さい。

｜ …⑥”……’

ず株式会社R本テレネツト
〒162勇奈都新宿区東五軒町1番9号片岡ﾋﾙT[LO3-268-ll59

．;籍お求めは近くのパソコン・ショップで。通信販売ご希望の場合は使用機種名を明記の上、直接当

社にお申し込み下さい(送料無料)。

.§･当社は、当社が著作権を有する本ソフトウェアの複製行為、及び賃貸(レンタル)行為について、

これを一切許可しておりません。もし違反した場合は懲役または罰金が課せられます。
匁吋？

’
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究極のパソコンゲーム誌＜そう

究極の

年末年

購入の

主要ソ

全問い

リスト

おれが

＜そう…だったら

究極の特別付録

年末年始のソフト

購入の友

主要ソフトハウス

全問い合わせ先

リスト

おれがつくる〃

、
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一
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究極のバソコンゲーム誌

を追求するテク岡士郎と

ボリ田ゆう子の前|こ

バグ原雄山が

立ちふさがった－
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廊E弓副2/2＋

64K

ディスク／新10倍

媒体

対応機種

VRAM

ｾー ﾌ機能

価格 6，300円 Q

｢勝利」のための 地獄のノウ八ウ集〃知らなくてもよかった
■

激ペナ巳の魅力はつきない。

人間どうしでプレイしても楽し

いし、友だちとチームデータを

交換して観戦モードやコンピュ

一夕だけのペナントレースで戦

わせるのも楽しい。そんな激ペ

ナ巳も、負けてばかりいるとお

もしろくなくなる。強くなるた

が)で出てきた深一いものばか

りだ。その気になって読んでじ

っくり身につけてくれ。

⑱＝対人⑲＝コンピュータ

め、勝つための秘策、珍策を編

集部の｢激ペナ巳のプロ｣4人が

出しあった10の戦法。長年の戦

い(とはいってもSか月ほどだ

鷺騨穂亀LTﾏ弼r蝿震画一4蝉 靹 兵 さ 贈 鑑 一 一 癖 … 蝿 側 …

信頼性★★★★★御利益★★★

精神性★★

ベースの近くに集中するように

なる。こうなればチャンス。ピ

ッチャーにボールを捕らせてラ

ンナーにタッチさせるようにす

る。激ペナ巳ではタッチアウト

の判定は菫なっているかどうか

で決まる。ピッチャーがボール

を捕った瞬間にランナーと重な

っていればアウトになるのだ/

盗塁を阻止の技法
勃

手ランナーのスタートを少しで

も遅くする効果がある。

相手が走ったら、今度は巳睾

送球。あわてずに確実に巳塁に

ボールを送る。問題はここから

だ。ボールを投げるのと同時に

ピッチャーも巳塁に向かって走

らせる。するとピッチャー、ラ

ンナー、それからボールが巳睾

甑'1亀ノ"ｺﾊｨY，酷

が出てつぎのバッターが中、短

距離バッターの場合、まず9分

9厘走ると見ていい。ランナー

が出たらすぐにジョイスティッ

クの下を押しながらAボタンを

押し続ける。すると、バッティ

ングの画面に移るとすぐにボー

ルを投げはじめる。これが第一

歩のクイックモーションだ。相

盗塁は激ペナ巳においては、

ホームラン以外で点を取るため

の最大の手だ。シングルヒット

がツーベースになるのだから、

もう1本シングルが出れば、か

んたんに1点を取れる。守る側

としては、盗塁を阻止できるか

どうかは、天国と地獄ほども差

がある。といって、走力99のラ

ンナーの巳盗を阻止するのは、

よほど相手のスタートが悪くな

いかぎり至難である。だが、相

手のスタートが少しでも悪かっ

たり、走力80ていどならほぼ確

実に刺せる方法がここにある。

まず、走力85以上のランナー

馨

澤
善
一
毒
一

雪
、
一
》

_一一一
③ランナーが出たときからAボタンを押す③キャッチャー違求／ピッチャー2塁へ.／③ぎりぎりでタッチアウト。走力80を刺した

一－二二…

F ’
信 頼 性 ★ 御 利 益 ★★★

精神性★★★★★試合の前日にはよく寝るノ－
－ ， － － 三

昧でまだいいとして、夜遊びなうようで、ポロポロ負ける。こ

｢どで睡眠不足のまま試合に臨むれはいけない。

のはプロならば絶対にさけるべ激ペナ巳でも睡眠不足は大敵

‘きである。で、投 攻 守 い ず れ も が 勝 負 を 急

阪神の選手が札幌に行くとぜぎぎみになり、勝利をつかむの

んぜん勝てないのは、ススキノが難しくなる。ピッチングでは、

；で遊ぶからだといわれるが、ス勝負を急ぎストライクが多くな

，ポーツ新間などを読むかぎり確ってしまうし、バッティングで

‘かにそうらしい。彼らは東京でもボールの見極めがあまくなる。

：も遊ぶのである。巨人戦の場合守っても、かんたんなフライを

！は気合が入っているようで夜遊落とす。くれぐれも試合の前日

ミびも少なくなるようだが、ヤクは早く寝るように注意すべきで

iルト戦ではたがをはずしてしまある。
,,歯』ザ

野

激ペナ巳にかぎらず、勝負事

には精神の集中が必要である。

そのためにはできる努力はおし

まないほうがいい。

たとえば睡眠。

緊張のあまり、大試合の先発

投手に選ばれた選手が前日眠れ

なかった、というようなコメン

トをするのをよく聞く。これは

緊張感から出たものだ。いい影

響はないだろうが、それだけ勝

負に入りこんでいる、という意
､q…罰冤輌詩…朝

I

-苗､謝
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球速120kmC9．Sgのピッチャーで100連勝ノ
信頼性★★★★★御利益★★★★★

精神性★

究極の必勝法とは、なにも考

えてないのに勝てる、というヤ

ツだ。激ペナ巳においては、対

人間戦のときにはそんなものあ

ろうはずもないが、対コンピュ

ータ戦にかぎれば、ある。

野球はピッチャーが点を取ら

れなければ勝てる。だから、コ

ンピュータのバッターに打たれ

ないピッチャーをチームエディ

ットで作ればいいのだ。打たれ

ないといっても、真剣に勝負し

て打たれないのではなく（これ

だとコツが必要になる)､いつも

まったく同じボールを投げてい

るのになぜか打たれない、とい

うのがいい。

いろいろなデータのピッチャ

ーを作って実験してみたら、球

③右バッターは右へ写真の線のように樫求

速'22キロ、OS、Sgというピ

ッチャーがいいという結果が出

た。スタミナは90くらい。この

ピッチャーで、写真のように外

角にはずれるボール球を投げ続

ければいいのだ。右バッターな

らプレートのいちばん左、左バ

ッターならいちばん右側に立っ

て、Aボタンを押したあとは、

右バッターは右、左バッターは

左をずっと押し続けるのだ。（

②駕蝋言をすりかえ≦
鞠で溌熱繍蹴

利用したものだ。たとえば、Bこの技はたんにバッターをつぎ

番バッターが塁に出て、バッタに送るだけでなく、めくらまし

－ボックスにはピッチャーが立の効果もあり、相手はバッター

っている。相手ピッチャーの第が変わったあとでも、いまだに

1球で1塁ランナーが巳塁に走ピッチャーがバッターボックス

る。キャッチャー巳塁に送球／にいるものと思いこんで投げて

セーフ／盗塁成功／ふと気しまうことだあるのだ。これが

がつくと、バッターボックスに大きい。ピッチャーと1番バツ

いるのが1番バッターになって夕一の差も大きいが、これが巳

いる。というような現象が起こ番をB番のホームランバッター

ることがあるのだ。このとき、に変えると効果は絶大。短距離

ストライクカウントもクリアさバッターと思って気軽に投げた

れてしまう。いつも起こることボールを高々と打ち上げ、観客

ではなく、ストライクやボール席に放りこむのは、多少の良心
かしゃく

のカウントが影響するのか、いの呵責をともなうものの、快感

ろいろ試してみたが、法則は見であることに変わりはない。

つからない。ときどきこういう

ことが起こるとしかいえない。

だが、ダメでもともとなのだか

ら、試してみるべきではある。

盗塁はかならずしも成功しな

くてもいい。要はキャッチャー

が巳塁あるいは曰塁に送球する

ときに画面が変わる、これが原扇烹ｿﾀー I土,毒の矩『確陰(､.,勺一f〈
一Ⅱ

⑧バッターは2番の短屈鴎佳バッターだ

一
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③左バッターのときは左へ才貨げるのだ

ツターによってはまったく振ら

ないのでフォアボールになるが、

気にしない(満塁のときでも気

にしない。押し出しの1点くら

いは取り返せる)｡多くのバッタ

ーは三振するかピッチャーライ

ナーを打つはずだ。よほど守備

がヘタでないかぎり、ヒットは

1試合に10本未満で終わるし、

ホームランなど絶対に打たれな

い。

曇 一

趨雫鱈
…＝

昏鐸尋
③ｷ犀が高いとピッチャーライナーが多い

このピッチャーによってコン

ピュータのチームに大量得点さ

れる可能性はないので、数点取

れれば勝てる。どうしてもコン

ピュータから点が取れない、な

んていうことがあったら、右ペ

ージいちばん下のネタを読むと

いい。少なくとも1試合に10点

は取れる。うまくいけばコール

ド勝ちになるはずだ。ペナント

レースで130連勝を目指せ／

③職撫舗名前竈変えろ‘
同じ打率、同じHR、同じ走

黙
力の選手が巳人いるとする。片

方が｢かずしげ｣で、もう一方が

「いけやま｣だったとする。白人

とも編集部の某氏のチームでは

ホームランバッターである。だ

が、B番のいけやまはばんばん

ホームランを打つのに、かずし③名前が変わると気分力変わるのは確かだ

げクンは三振ばかりである。ど野球でも、パの王者バッファロ

うしてなんだろう。某氏は考え一ズの大石が大二郎から心機－

た。あげくのはてに某氏があみ転第二郎に変えた、という例も

出した秘策は､かずしげを｢ながある。歌手など売れるまで何度

しま｣に変えることだった｡するだって名前を変えまくる。

とどうだろう。ながしまクンは名前が変われば気分も変わる。

翌日からいけやまクンより打てもしキミのチームに打てない4

るようになってしまったのであ番バッターがいたら､｢ぶらいあ

る。これはほんとうの話。プロんと｣とでも変えてみたら？

■I

鶴蕊更－二二三一Z塗鎮
一

ｺ 胃薑◎菱一。 。

曇 昌塁

一へ一一=＝/
O｜塁ランナー力走って盗塁成功.／ ③げげげ(式3番のホームランバッターだ
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心配事をかたづけてから

試合にのぞめっノ
信頼性★★精神性★★★★★

御利益★★★★

雪ある。両目になる。さまさ

ノーアウト満塁、迎えるはク

リンアップトリオ。絶体絶命の

ピンチだ。きわどいコースにボ

ール球を散らし、空振りを誘い、

速球で目をくらませ、と日頃鍛

えた投球テクニックを発揮して、

たとえば巳人を打ち取って巳ア

ウトにこぎつけたとする。こん

なとき、「もう投げる球がない」

という意識が頭をよぎる。実際

はこれまで巳回もチャンスをの

がしている打つほうもかなりの

プレッシャーを感じているはず

なのだが。あと1球ストライク

がほしいときにこんな迷いが生

じたら、目をつぶってど真ん中

にゆるい球を投げるのも手であ

る。両サイドをねらっているバ

ッターは金縛りにあったように

棒立ちするか、ポップフライを

打ち上げるか、ホームランを打

つかのBつにひとつなのだ。

h■■■■■■I「一一一一一

勝負の世界は非'|冑である。両
きっこう

者の力が拮抗しているときには、

心が、ゲームそのものにいかに

入りこんでいるかが勝負の別れ

目になる。さまざまな問題や悩

みごとは人生につきものではあ

るが、それを試合中にはいっさ

い忘れ去れる者だけが勝利をつ

かめるのだ。

編集部内の対戦でも、しめ切

りまぎわに行われる試合では、

残りページ数が多い人ほど負け

る確率が高まる、という統計が

ある。それを考えると、今年の

桑田は、不動産疑惑など取りざ

たされていながらあれだけ勝っ

たのだから、やはりたいしたタ

マだ、といえそうである。

、

'&
卿

季

③これを見送ることをrお地蔵さん｣という

鑓 潔7
－－戸 御利益★★★

これは対コンピュータ戦用の

テクニック。コンピュータは巳

アウトでないかぎり、よほどの

条件がそろわないといちばん先

の塁のランナーを処理しようと

する。つまり、ノーアウトラン

ナー1塁でバントをすると、打

球を拾ったピッチャーは巳塁に

ボールを投げる。たとえ、1塁

ランナーが走力99で、打球を捕

ったときにランナーが巳塁ベー

ス寸前にいてもそうなのだ。だ

から、1人ランナーが出たら、

つぎつぎにバントでランナーを

進めてしまう、という手がある。

レベルスイングの技法ノバント編ノ進塁のテクニック
精神性★★★★★－信頼性★★★

霞"墓擬。
なのかもしれ

ないが、対人間でプレ

イするときには、アッ

パースイングが圧倒的

に多い。すべてアッパ

精神性★

－スイングという人もいる。確

かにアッパースイングは長距離

バッターの場合はホームランの

確率が高いし、中距離バッター

でもポテンヒットをねらえるし、

しかもランナーがいるときには

ライナーでのダブルプレイもな

襄餐
釜z§二画

一が投げた瞬間

にスタートを切

る必要があるが｡⑧ﾗﾝﾅｰ3塁でバン'

錘霞

鼻

§炉含 き'雨ロー

配麗諒Z号二ご藤

い。といいごとづくめなの

だが、こればかり、という

のもおもしろくない。アッ

パースイングに慣れすぎる

とゴロに対する心構えがで

きていないので、けつこう

1．巳塁間をかんたんに抜

かれたりする。変化も大切。⑧とくにHR30台のバッターがいいようだかれたりする。⑨本塁へi塞求して野選。もちろん｜塁もセーフ

弓

HR50、打率.399のアッパースイングは無敵だノ
信頼性★★★★★精神性★★★★★

御利益★★★★★
全

いコースに飛ばないかぎりほと

んど捕られてしまう。だから、

絶対に捕られる可能性のないホ

ームランで点を取るのがメイン

になってしまうのだ。もちろん、

このときのスイングは｢原｣もお

どろく超アッパースイングで決

まり／

人間どうしの対決でも、相手

の守備力がないときは、とにか

く外野に打球を飛ばせばヒット

になるので、HR20～30の選手

を散らすほうが賢明かもしれな

い。しかし、きちんとフライを

捕れるようになると、HR30ク

ラスの外野への飛球はよほどい

これはもう何度も書いてきた

ことだが、打率．399、HR50の

バッターをB人以上作るのは対

人間戦では鉄則である。コンピ

ュータどうしでたたかわせるに

しても、巳人は作っておくくぎ

だと思うが、このへんはまだは

っきりしたことはいえない。

I■
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③ストライクを打てばらくらくホームラン
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『

アーホークを自在にあやつり、

多くの武器を使いこなしてネデ

ィアムの息の根を止めるのだ。

まずはネディアムの内部への

入口を探そう。テグザーが使っ

た入口が残っていればいいんだ

けど……さあ、いくぞっ.／

新たな戦いのはじまりだ ｜
懸
一
、
｜

ｖ
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一

亭
』
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オープニングでは行方不明と

なったアーサー大尉を探すため

に、みずからパイロットとなり

ネディアムに挑むジョショアが

描かれている。何かにアーサー

大尉は襲われているようだが、

ジョショアにわかろうはずもな

い。パワーアップされたファイ

～ ▼

、

、、

■

③ネデイアム内部に突入せよ。発進.／
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これからの長い戦いに、敵の

データを何にも持たずに挑むの

はあまりにも危険だ。とくにボ

スの弱点はただ戦っただけでは

わかりにくい。そこで、途中で

挫折している戦友たちの話を聞

こう。貴重な話をしてくれるや

つがかならずいるはずだ。なか

にはディスクステーションでお

なじみのサムが、わけのわかん

／、
一一

rこつ，これは？」
爆
発
す
る
テ
グ
ザ
ー
。
か
な

ら
ず
帰
る
こ
と
を
誓
う
ア
ー

サ
ー
に
何
か
が
襲
い
か
か
る

合●合●

ない話をしていたりするんだけ

ど、ま、そのへんはごあいきょ

うってことでしょう。めんどう

くさがらずにね。

続々と作られるファイアーホーク。ア

ーサーを思うジョショア。そして、つ

いにスクランブルが。発進だ.／
三
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ほかにも、せまい通路を抜ける

②V田凹b練習面ﾃｸﾆｯｸや壊せる壁の見本”あるし、やっつけるとエネルギー

.”トルのところに､『向山6ミュレーションなのになぜかケーを補給できる敵もわかる。いたれ
TICE｣モードがあって、これがなムオーバーがある(無敵じゃないわりつくせりということだね。
かなかおもしろい。ファイアーホけ)｡やられてもクリアしてもケーせまい通路を抜けるのはキーボ
ークの基本的動作をマスターするムオーバーなの。一ドでプレイする人にはけつこう
のがこのモードの目的で、いわばここの会話モードにはサムが出しんどいけど、ここでキー操作に

実戦シミュレーションといったとてきて、プレイヤーを誘導して〈慣れてしまえばいいのだ。
ころだ。航空会社のパイロットが、れる。会話モードのところでサムそれから、エネルギーをくれる
ゲーセンなんて目じゃない超体感があ一でもないこ－でもないとい敵も実戦のときのためにまぶたの
フライトシミュレータを大マジ(仕ろいろ伝授してくれるのだ。奥に焼きつけておこう。ここでは

事だもの)でやっていたりするが、全体に、フアイアーホークの特4種類くらいが出てくる。ちやん
ちょうどあんな感じ。しかし、シ性がよくわかるようになっている。とチェックするように。

蕾｡ゆるい坂ならこのとおり

もたてずにかけ登れるのだ
11

'1

③エネルギーは確実にいただこう。カプセ

ル｜つ｜つで少しずつためていくのだ

月 仁．‘：
●

芳
幽
佇BB画④4■Cーー両

③力夕い敵はよけてエネルギー節約

■ロ

ボスじゃあボスじゃあ‘
コアはやっつけられるぞ。

でも中央のコアはストッパー

が効かない。関係なくぶりぶり

と攻撃してきやがって、このヤ

ロー.／だぜ。練習面で教わっ

たオプションキャリアで敵の攻

撃を防ぐ技を使ってみよう。シ

ールドはエネルギーを10%も消

費するからもったいないものね。

やっつけたらいよいよネディ

はじめて出会うボスはネディ

アムの内部への進入口をふさい

でしまっている。ふさがるまえ

に数機のファイアーホークは突

入できたみたいだ。早く追いつ

いて援護しなくちゃ。うっ、赤

いコアからの弾が激しいなあ。

こんなときはストッパーを使え

ばいいんだ。赤いコアからの攻

撃が止まっているうちにレーザ

『

－で攻撃だ。この方法で上下のアム内部へ突入だ。 t、.X']f!〉
1

ll111111lllllllllillllllilllillllullllllilllⅡⅢlllllilllllllllllllllilillllllllllllllllllll川lllllMlIIIlHllIlⅡⅡ｜

武器は大切に使おうsf6FPERとか､サｺｷｬﾗを
－J‐ラ｡､ノシヤー

ーー一掃してくれるFLASHER、あ

と威力抜群のDART.Mとかがこれなしには語れないほどフ

ァイアーホークのお得な特長、あるといいと思います。せつか
サブウェポンだけど、数力娠ら〈あるんだから有効に使いこな
み,子!、ス,7W,f雫1-土文畿舞わ－滴そうぜぃ。
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ノバリ攻撃1つ

これなしには語れないほどフ

ァイアーホークのお得な特長、

サブウェポンだけど、数力娠ら

れているのが玉にキズだね。適

材適所で、うまい具合に使いわ

ければ効果は大きい。

大きなキャラ(つまりボスキャ

ラの本体のことね)には効かない

けど、ボスのまわりの砲台とか

に使うとおいしい働きをしてく

れる。敵の動きを止めてくれる

三

三

三

三

三

三

三
二二

GBOMBで焼き払っているところ．ター
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亙戦鷲雑'鷲罵言鷲
複雑になってきたぞ。マップをくなったように感じるなあ。シ

よく見てルートを確認しておこ－ルドのエネルギーの減り具合

う。まるでアリの巣だね。暗いがちょっとひどいし、なかなか

だ

"｡参
こつちに向かって動き出すんだも織凝；もんなあ。勢いで進まないで、

少しずつようすを見ながら確実o⑥多くの敵にかこまれたときはﾚー ザー で

！
ともあれ、節約節約。一幸=～＝＝＝奈詞
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行き止まりにも工ネル

ギーをくれる敵がいる ことになりそうだ

から注意して進もう。 へ夕にレーザ
君 r丁暫 へ~P

だけで攻撃する

のはエネルギーのI
L

蕊
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ら全
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ずんずん進んで行〃

くと、 どんどん力
品珀

夕い敵がよってき
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病-

だまだ先は長いみたいま
鷺

ジ4でひいふういって ルートはより長く複雑に、そし

てエネルギーはますます乏しく

なってゆく“･…。ああ、なんて

わびしいんだろう。

しかし、愛するアーサーを救

うため、愛する地球を守るため、

ジョショアは進まなければなら

ない。なんてシリアスしなくて

もいいけど、激しい戦いが待つ

:iステ

るのに、まだまだ5つもステー

ジが待っていたりする。敵キャ

ラはより大きく強くたくましく、

大きな図体の

くせになんかや

たらと動きのハ

デな磁力線発生

装置だ。中央の

ｅ
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に
気
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つ
け
な
が
ら
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シ
バ
シ
攻
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赤いコアを2つのガードがかわるがわる守っている。そして強

力な力で近づくものをはねかえそうとする。レーザー攻撃も怖

いぞbDART.Mを使えば少しは楽に倒せそう。ふう･
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は覚悟しておこ
長い長い。こんなに長くて

エネルギーは持つのかしら。

見てるだけでもなんか目が

しばしばしてしまうくらい

いりくんでいる。
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鴬溌 う。この先、ボ

スは何画面ぶん

もの大きさにふ

くれあがり、ま

ちょっとやそっ

とでは倒せない

レベルになって

いるはずだ。す

ばやいサブウェ

ポンの選択がカ

ギになるぞ。
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長い長い迷路を抜けた先にはボ

１
１
’
１
垂

１
一
一
一’

Pb

スが待っていた。でもこいつ自体

はあんまり強くない。ここに来る

までにいかにダメージを最′j限に

食い止めているかと’うかにかかっ

ている。要はエネルギー残量しだ

いだってこと。弱点は3つのコ

ア。これを破壊すれば本体は消滅

して新しい道が開ける。しかし本

体下部からザコを生み出し、下に

どんどんたまってゆくのだもこれ

がしつつこくってキライキライダ

イッキライ｡BOMB(ナパーム弾）

て焼きはらってしまえっ.ノダー

③3つの赤 言陰呂

『h

杢
函
一

＃だまだへこたれるわけにはいかな

い遜これから先に5つもステージ

があるんだから。

シ／ほかにもめちゃんこ耐久力

のある砲台もあるけど、ミサイル

でこつぱみじんにしてしまえ。ま
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「スナッチヤー』
●

‐“‘ギリアンを囲む3人の女たち

●

廷

’
｣幻

h

Q

鵠n戸

一 一

ギリアンは八リーの父だった?！
先月のギリアン・シードアン

ドロイド説は、ちと過激かつ根

拠なしだったようだ。いわゆる

認識不足の自信過剰というやつ

だ。反省しております。読者か

ら、B通もおしかりのお手紙を

いただいてしまった。そのうち

最も早くいただいた、ペンネー

ムアニキ・シード氏の文菫が面

白かったので、紹介させていた

だくことにする。

アニキ氏が目をつけたポイン

トは、シードの家にあったジェ

ミーの写真。大'|参事の前のモス

クワオリンピックの時のものと

いうことだ。ということは、ジ

ェミーは大惨事前にすでに生ま

れていたということ。ギリアン

についても同様だろう。もうひ

とつは、大惨事前のワシリーブ

ラジェンヌ寺院の写真を見せた

ときも｢子供のころ行ったことが

の20年分の矛盾を解決

するのが、コールドス

リーブ説だ。白人は何

らかの理由で20年程度

の間コールドスリーブ

の状態におかれていた、

というものだ。何故？

それはアニキ氏も疑問

符をつけている。

次のポイントは、ハ

リーだ。そうメカニッ

クのおじさんだ。彼が、

⑧想い出そうとしても想い出せなし

O見る
るぺ

あ
く

璽
恥
隅

１
量
３

零三

COMMANDqく野てる＞
ギソアン『両親の郵わ
COM別A刷り･く聞く矛

cOMMANDq姪瞬てる矛竃…
ギソアン｢両親の“わかちな群
COM斑A刑Dりく風く矛
CO間岡ANDqく見る矛＜ハリー＞
ギリアン〈鋤Iご毒った”ある

〉

ハリー｢そA左1割どらなんでく
COMMANDq

b』

P

bような？･･･風い出せない

くれんか？」

ある｣と答えていること｡こ

れはギリアンのほうも同じ

ことで、そうなると巳人は、

50歳以上ということになっ

てしまう。大惨事が1991年

で｢いま｣が2039年だからだ。

ところが、マニュアルによ

ると、巳人とも30歳ぐらい。

20年分計算が合わない。こ

うなってしまった。深い推理だ。

同様の推理は、大阪府の上田浩

久氏と、長崎県の寺野秀聖氏も

送ってくれた。コールドスリー

ブね－．こういうのが一般化す

ると、テレビドラマなんかの親

子の愛憎モノなと､、幅と意外性

が出せて面白くなるのではない

か。コールドスリーブで年をと

らなかった父親とその娘が恋を

したり、といった年齢関係がボ

ロボロになって、かえってシナ

リオライターが混乱してしまう

かもしれない。でも、S人がB

人ともコールドスリーブ説を出

してきたのにはおどろいた。

コールドスリーブは、近未来

のことを考えると、いかにもあ

りそうなことではあるか。

クのおじさんだ。彼が、ジェミ

ーとギリアンの子供だというの

だ。根拠としては、ハリーと初

めて会ったギリアンが｢どこかで

会ったような……｣と感じたとこ

ろと､ハリーが死ぬときに｢あん

たはわしの父親に似とるんじゃ」

といっている部分。それから、

ハリーは、両親を大惨事で亡く

した、といっているし、八リー

の写真の両親の顔の部分がやぶ

れているのも意味深だ。年齢的

にも、ハリーは55歳で、大'|参事

の時には5歳、ギリアン達は大

惨事の前後にコールドスリーブ

されたと考えると、30歳｡30歳

で5歳の息子がいる、というの

は至極自然だ。

う－む、なるほど、と思わず

一

トー寺Pdl￥

思燃 常
・
隼
，
優
箪
零
．
恥

O皮ふがはがれる感じ

零
』ウ唾31識
と天に『シベリア申垂麺圭』よじ3年駒、贋①と天に『シベリア申立電夫jぶり

貢1了涙シベリア段秦醗ごよって浅訂さ混るG
現在壷で龍⑱喪矢中嶋以前の館圃憾舞･&鰹ご包ばれて【･&る･
嚢短'ジニミーと曜乞年前より別居車8
宣客毎長識拷露j麹を層･言＝国謀り､¥JUNKER(ヅﾔﾝｶ
ｰ）さとし竜スオ･コワペoシテ弓に23遍さ抵弓可

⑤

①時は2042年12月
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東洋系の美女ミカ・スレイトン

は、年齢やふんいきからして、短

大や、一シ橋ビジネススクールの

ようなところをすんなり卒業した

良家のお嬢さん、という感じでひ

かれるものはある。ギリアンが必

死にモーションをかけるのもわか

らないではない。

さて彼女のほうはどうなのか？

とりあえず、すでに2ショットに

なっている、という情報はないし、

ジャンカーなどに勤めていると、

そんなチャンスも少ないだろう。

ギリアンの口説きにもまんざらてﾞ

はないようだ。

と、いうようなことを考えなが

ら、今回の原稿のために再度プレ

イしようと思い、ゲームを始めて

みたら写真のようなシーンに出会

った。

エスカレーターで移動中なのだ

がミカの顔がアニメーションでギ

リアンのほうをしきりにうかがっ

ている。まつ、それだけでミカが

ギリアンにひかれている、と考え

るのも早計というものだが、まっ

たく脈なしともいえない。だいた

い、ミカのような女性がジャンカ

ーで働くのは、ギリアンのような

マッチョマンを求めて、というよ

うな意識もあってのことかもしれ

ない。ともあれ、ギリアンの第1

希望は彼女をおいて他にはいない

はずだ。

③何度見てもいいな
震
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鑑毒脚礪司鰯蝿

アニキ氏の意見の最後に、面白

いことが書かれていた。『2.』はぜ

ひとも『スナッチヤー｣の5年後ぐ
らいの設定にしてほしいというの

だ。そうすれば、このカトリーヌ

も、20歳ぐらいになって、ギリア

ンの恋の相手になり得て、そうな

I
雲二一一…器曽‘｡¥…』

ンの恋の相手になり得て、そうないられるのではないか、と心配に

ると、ミカ、ジエミーと並んで、なる。

「ギリアンをとりまく3人の女たち」ギブスン亡き後、ギリアンが父
というドラマも見られるというこ親代わりに、カトリーヌの面倒を

とだ。見る、というか、たぶんギブスン

う－む、さきほどの檸里にも驚は公務中の死亡だから年金は出る

いたが、この意見にはさらに驚かと思うので、綴斉的なものではな

された。そこまで読んでいるとは。〈、たまに相談にのってあげると

だが、5年後にはジェミーも36ぐが･･…｡早く父親を亡くした女の．

らいになっている。ミカと力トリはうアザコンになりやすいのだ。

一ヌ相手では多少不利な戦いをしギリアン、チャンスだぞっ.ノ

』

！ Oしきりにギリアンを見やるミカ

力

尋
儒
噸
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，
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亭
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事
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殴
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ギリアンとジエミーの正体はいったい… ？●●●

ヤーだとしたら、どうして、50

年も後になって出現したのだろ

う。だいたい神戸にだけ現れる

とは､どういう意味があるのか？

世界征服をたくらむなら、もっ

とメジャーな侵略方法があるだ

ろう｡今のままじゃ『仮面ライダ

ー｣のショッカーではないか｡と

もかくわからないことが多すぎ

る、やはり｢巳』で納得のいく説

明をしてもらうしかなさそうだ。

「巳｣に期待するのは、そうい

った過去のできごとに対する疑

問に答えてもらうことと、もう

ひとつはギリアンがどの女性に

たどりつくか、ということ。ミ

カ・スレイトン、に色目を使い、

ジェミーには復縁を迫り、力ト

リーヌにも意欲を見せるギリア

ンとは何者なのか？単なる色

キチガイではないか、との見方

もあるが、彼がどの女性に本当

の愛を見つけるかは興味深いと

ころだ。だから、ここでユーザ

ーを代表して、ｺﾅﾐさんにこ

の巴件の解決を訴えたいと思う。

絶対にね／

－に結びつけて考えるのは人'|冑

というものだろう。話をちらか

すようだが巳人そろって記憶喪

失、というのは偶然ではない、

という気がする。これは、記憶

を消された、と考えたほうがよ

さそう。バイオテクノロジーの

研究をしていたと思われるチェ

ルノートン研究所ならコールド

スリーブ程度の設備はあったろ

う。それに、大惨事そのものが、

バイオハザードと呼ばれている

ものだから、物理的に建物や施

設を破壊するものでもなさそう。

巳人がチェルノートン研究所で

30年間、生き続けていた、とい

コールドスリーブはいいとし

て、だとしたら、ジェミーとギ

リアンの正体は－体何なのか、

ということになる。アニキ氏に

よると、チェルノートン研究所

で何かの研究をしていたのでは

ないかということである。研究

所勤めのジェミーが｢以前にもこ

んなことをしていたような気が

する｣といっていたり､ギリアン

はクイーン病院で何かなつかし

いものを感じている。

寺野氏の推理は、巳人がスナ

ッチャーの開発にたずさわって

いたというもの。ただし、この

人はコールドスリーブなし。ギ

ハリー／お、

リアンとジェミーが恋に落ち、

結婚。他の人のようにくらした

いと考えたというのだ。ギリア

ンたちの属していた組織は記憶

をすっかり奪うことを条件にそ

れを許したというもの。

とりあえず、根拠はないが、

巳人がソ連と研究所のようなも

のに関係していた、というのは

確からしい。しかも、客観的な

根拠からしても、コールドスリ

ーブなり、なんなりの理由で30

年間ぐらいパスしてきた、とい

うのも間違いなさそう。

だとしたら、やはり、チェル

ノートン研究所や、スナッチャ

：

心
轤

うのはあり得ない話では

なさそうなのだ◎

だが、ここから先がわ

からない。チェルノー

トン研究所で何が研究

さ れ て い た の か ？

大惨事後のソ連がどうな

たのか、などなどわから

いことが多すぎる。もし

エルノートン研究所で開

おまえ ばつ？

篭翁〉翁！
4

－．:鈩毒
大

った

ない

チェ

「桧やじさん、幻
00．ちょうど【

どうだ“?巻やじi
『いいA旋暮｡豊

・・0銭をえさj
rsやじさんCO

７ ＝ ･ 俎 薩 かるいそうだ。
どいい号この癩極をとって②んぴ膠
じさん嫁まき過ぎだったからな」
昌舜奉じや､ぶくやかつとるロ
さA,？＄蝿&やつじ半の今・・・」
00」

い￥う

昊篭賜也、さくわか÷こる：
34いや巻･じ全迂'今・・・」

フ

③ううう、こんな写真を大事に持っているなんて③自分の息子だなんて…･･･｡やっぱ信じらんない発されていたのがスナツチ
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対応機種唖座
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MSXのRPGに久々の超本格派が登場だ。その名も墓泥棒同盟/何の

こっちゃ1？笑っちゃいけません、直訳すっとこうなるんだから。

錨ヤーンの時代、冒険者たちに与えられた使命とは？

|ｾーﾌ機能｜ヂｨｽｸ|｜
|価格|_g､800巴｣’

ｾー ブ機能

価格

Ｆ
２
Ｔ

う－む。シナリ

が充実していない

る日本のRPGと

ｅ
街
を
出
た
と
こ
ろ

■“
Oオープニン銭簡単

、

③最初からいるキャラクターたち

驚忌別
違って、さっ

が深 い／ マ

プニングにも

しきものは－

始まるときに

｢ヤーンの時

代｣とだけ､出

るだけ な の

だ。さつすが

にアメリカ人

あっけらかん

としている。

｢RPGってし

するに経験値

……冑ワWI学ご弓｡pと=お
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マニュアルにもオー

、いわゆる設定ら

切なし。ゲームが
①
外
の
風
畳
奄
狭
い
か
ら

迷
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こ
と
は
な
い
と
思
う
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UtilitUHainOPtions ⑧宿の外観。ここに泊まるとセーブできる
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巨 面
ｅ
こ
こ
が
最
初
に
入
っ
た

ダ
ン
ジ
ョ
ン
・
失
敗
の
元

だ
凸

Oハサミマークを選んだどきの編集⑥宿屋,忌愚鱈お酒のアイコンを

用アイコン。矢印がキャラメイクだ選§；と、仲間が登場してくれる

､うのはさ－､よ－甑み屋にいる｡ここで､仲間をつ

があって、モンスのるわけ｡もちろん実際には､相

孟套
・

ロ
守

弓
画
一

→

P

毎 －一夕一が出てきて、ダンジョンが

あればそれで楽しいわけじゃん。

ほら、だんだん強くなってって

さ。だから、つまんないシカケ

なんてしないもんね｣というよ

うな制作者の声が聞こえてきそ

うなのだ。

基礎はSDo迷路だけじゃな

い､地上もSD｡もうSDばっか

し。しかも、ちゃんとグラフィ

ックが表示されるSDoこって

手の否応なしに連れてくわけだ

けどね。キャラクタメイキング

のことは後で書くけど、そこで

作ったキャラもここに出てくる

から、自分で作ったキャラだけ

で遊びたい人はそうすればいい。

宿屋を出ると、町の広場とい

うわけかな。左右を向いたりす

ると、アイテムショップや、ウ

ェポンショップがある。とりあ

えず手持ちのお金を集めて(お

次はクエスト。淋しげな部屋に
十fj

l人で坐ってるおっさんが、ガ

ビンの剣、じゃなかったザビン

の剣を探してこいとおっしゃる。

地下に行くと明かりをともすラ

ンタンは必需品だから、最低巳

つは持って、町を出ることに。

うん？町の出方がわからな

い／目の見えるところばかり

進もうとすると、ダメなんだ。

目に見えないところ、つまり後

ろに進むのが正しいのだ／

外に出てうろうろしてると、

いきなり、地下への段階。いき

なりモンスターと出会って全滅。

ははは、やり直しだ／ふん／

。
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る。ゲーム

が始まると

いきなり、

グレイルの

町の宿屋茶

､金は各人が少しずつ持っている

ので、「1人に集める｣というコ

マンドで集めるのだ)最低限の

武器防具をそろえておきたい。

さて、装備をそろえたら、お
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霧
まずはゲームのしくみをわかることが先決だれノ

⑧うう一つ.／と思うほど強くなかった ⑧戦闘に勝つと、経謝直とコインが

というわけで第1回目は失敗。

も－度挑戦というところで、ど

うせだったら、キャラメイクも

してみたくなった。メニュー画

面の八サミマークで、キャラメ

イクの画面に行ける。各パラメ

ータは、コンピュータがランダ

ムに出すので、よければ採用と

いうパターンだ。パラメータに

よって、職業が決まる。巴種以

上の職業につけるものも、どれ

かに決めないとダメ。エルフ、

ドヮーフ、ヒューマン、ノーム

のうちから種族を選んで名前を

つけておしまい。

これでB人のキャラを作って、

さっきの宿屋にいくと、いるい

る。最初からいるキャラを見捨

てて、自分の作ったキャラB人

でパーティを組む。

今度は、さっきみたいなヘマ

はしないぞっ／町の外の地上

部分にもモンスターは出るよう
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64”INS!

こわ－い

モンスター

たちだ／

も
③目には見えないが穴があるらしいのだ

閾終了後にダガーが落ちている

という情報が出てきたとする。

プレイヤーは、コマンド表を呼

び出して｢ひろう｣とやって、次

に｢ダガー｣と選ばなくてはなら

ないのだ。

ダンジョン内で祭だんが出て

きて、動きそうだ、と出てくる。

動かしてみると、あっ、ワープ。

とかなんとかくりかえしている

うちに、すぐに迷ってしまう。

けつこう複雑なS口迷路なので、

と

なので、ここで経験値とお金を

かせぐ.／全員にとりあえずの

装備がととのったところで、さ

っきのとは別のダンジョンヘ。

地面から、いきなり階段が見え

ているところじゃなくて、はし

ごがあるところだ。どうやらザ

ビンの剣はこっちにありそうだ。

出てくるモンスターも、もう一

方のより弱いみたいだし、こっ

ちの武器防具も充実しているの

で、戦闘をくり返していてもあ

まりHPがへらない。

このゲームの特長のひとつに、

ゲーム中でのアドベンチャーモ

ードというのがある。例えば戦

⑧ついに来たぞっ／剣はと・こだっ／

料がなくなる。うえ死にする。

というような事態が待ちかまえ

ている。そう、これは最近の日

本のRPGのような親切設計で

はない。ひとつまちがえば、や

りなおし、というあり地獄のよ

うな、シビアなゲーム。そうい

これはマップを作りながら進ま

ないと、絶対に迷う。なんとい

っても迷路は迷うために作って

あるんだから、迷うのが当たり

前なんだけど。

そうこうするうちに、ランタ

ンが切れる。まっ暗になる。食

一
一
一
一
一
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一
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業早見表
うのが好きな人向きなのです。

ローグ・アライアンス職 表軍
ﾛ■ロ■ス

知性｜素早さ｜強さ｜耐久強さ 特徴職業 ｜理性

ファイター

知性｜素早さ 力
③自分でｷｬﾗを作って再スタート／

RPGの基本ともいうべき、戦士.ノファイター毎ダフであると

同時に、あらゆる武器と防具を使いこなせる唯一のキャラ。大事.／
14

「

魔術師。攻撃魔法を専門とするが、最初はすこ．〈弱つちい。つまり、

育ててしまえばこっちのもの、なのだ力育ちにくいキャラなのだ6ソーサリア 14

…
③ツリをもてる｡話しか獄篭みる？

僧侶。治療系の魔去を得意とするが、攻撃魔法もそれなりに使う。

ソーサリアと違い、かなりの種類の防具も身につけられる点がいい。

盗賊。とにかく、すばしっこくて、器用、というのがこのキャラ◎

先制攻撃をしかけたりもする。わなをはずすのはこの人の役目。

プリースト 14

〃

シ ーフ 14

闘士。どちらかといえばファイターに近いが、ソーサリアの魔法も

使えるというコウモIﾉのようなやつ。1人いてもいいかな？チャンピオン 10 1413

9

③ここが寺院治療や復活はこ

－一_‐、r－

'' 一 告 … 9 1 端

騎士。ファイター系で、ほとんどすべての武器・防具をつけられる

が、レベルが上がるにしたがって、プリーストの踊去力種える。ナイ卜 10 14 1414
9P“P月0

野蛮人。頭は悪いが、耐久力、素速さ、強さが平均以上、レベルが

上がると、強力な｢バーサーカー・フェーリー｣が使えるのだ。パーバﾘｱﾝ｜
フライヤー

14 1414

修道士。理性、素速さ、強さ、耐久力力s平均以上ないとなれない。

フライングキック、治療、催眠術など、技も多彩な人なのである。
1015 1213

O意外と物価(？獅安いの定 謬

L
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11月24日発売予定
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対応機種

IIVRAM
セーブ機能|､長くて速い縦スクロー

|Ⅷワーアッブぶりをマツ

|締澱倉f蕊

一ルシューティングの定番『アレスタ』の己作目。そのパ

ブつきでお見せしよう。しかし、なんて長いんだ。 価格 §H"器■
〃

パッーアヅブした宮を解剖 冠司り↓髄Aj
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(1本を3つに分断するほ ど長いぞ）
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ワープで、フワ～つと浮かび上がってきたと思ったらいきなり

攻撃をしてくるというもの。現われたなと思ったらすぐに攻撃

〈てはならない。しかも、出す2種類の弾は動きに大回りと小

がって、特に小回りは追い詰められやすいので危険だ6
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識 毎
つ

園

③ボスの手前で死んだりして火力力弱L，

状態で戦う。まずは前半分をやっつける

ことから始める。ヘタな自分が憎い

③2種類の弾の

べ、見きわめさ

ことはないボス

動きをよく見くら

えできればなんて

だ

G火力が弱かったばかりに、てこず

った。が、ようやく倒すことができ

た。あ－、めでたしめでたし
．』

誰I偏

慧
が、ホーミングミサイルを撃ってくる強者。ミサイルと弾の

発射口を壊してからコックピットの部分を撃つ必要がある。

2面では都市戦が展開される。こ

物の攻撃がけつこういやらしいのか 巨大なボス霧 Ｇ
Ｉ
面
の
中
ボ
ス
と
は
対
照
的
な

ロ
ボ
ッ
ト
タ
イ
プ
の
中
ボ
ス
。
し

か
し
、
機
動
性
が
い
い
。
垂
皇
国
赤

の
順
に
色
が
変
わ
り
爆
発
す
る

LM回目
Ｇ
１
度
目
の
出
会
い
で
は
カ
ッ

コ
イ
イ
ボ
ス
も
…
．
。
．

､.ー

＝夢

騰。

この後はスペースがないから､これでかんべんノ
敵空母の後を追っていくかの

どとく面を進んでいく。面を進

むごとに敵は、はじめは海を侵

食し、やがて都市へと延びてい

くといった感じになり、時間的

ｅ
と
て
つ
も
な
く
で
か

く
て
強
そ
う
な
ボ
ス

ｅ
太
平
洋
上
ら
し
い
が

緑
の
ド
ロ
沼
化
し
て
る

。
異
種
空
間
を
脱
出
し

し
た
ら
緑
化
し
た
洋
上

な経過を感じさせる進み方にな－

っている｡7面までは敵空母をA
追っていき、いよいよB面ではR

上空から空母の内部を飛び､悪：
いものは元から断つといった感4
じだ。右は3面以降のスナップ。－

ｅ
空
母
の
中
℃
ロ
ボ
ッ

ト
み
た
い
の
が
い
る
ぞ

ｅ
太
平
洋
の
つ
ぎ
は
都

市
を
緑
で
埋
め
て
い
た

ｅ
要
塞
の
中
は
異
種
空

間
と
な
っ
て
い
た

Ｅ
Ａ
８
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2-714-6236

発売中

シャン八イ鞍
aO9

上海Ⅱ
戦 Ｈ

Ｉ
Ｉ
Ｉ 園田媒体品

『7戸刃，/2＋対応機種

VRAM 128K

◎

ム
た

一
き

ゲ
が

ル
Ⅱ

ズ
、

パ
れ

た
流

け
は

か
時

を
ｏ

み
る

こ
あ

り
で

ぐ
海

な
上

に
た

界
っ

ム
取

一
つ

ゲ
乗

ン
を

コ
ン

ソ
コ

パ
ソ

の
パ

盛
の

全
中

Ｇ
社

Ｐ
会

Ｒ
。

、
た

垂
昌
つ
一

の
あ

そ
が
口

セーブ機能 ディスク

価格 6,800円

万

|回!'回|回|回|回’回|回|回I 画’

いま私は上海にいるのであります て取れたら上がりだ。ルールは、

①パイは同じものを巳つ、組に

して取る。e取れるパイは、上

にパイが乗っていないもので、

左右のどちらかにほかのパイが

ないか、左右どちらにもほかの

パイがないもの｡の巳つだけ。

下の写真のようにゲームが進み、

失敗したらはじめからやり直し

に。だからやめられない。

今

ゲームをはじめると、表向き

のマージャンパイが並べられて

いく。季節パイと花パイが入っ

ているので､全部で36×4＝144

パイある。これをものすごく単

純なルールで取っていき、すべ

傘星国 10底8．

錨闘
回

鴨】1
1

鰯 ~

鬮鬮
鬮
翻
哩 西鶴

"淵普一一…''"|=|.!."鰹」

m)1，°′酵趣＝・；
したらもういちどクリック。④パイカ独り払われて下のパイが見える。⑨どんどん取って。
⑥なんとなくいけそう。⑰もう少しだ。④あ、あれ。こ、これって。⑨取れるパイがなくな

るとケームオーバー。⑩このク'ノア画面を見るため、⑪にもどるのであった。

齢 ③へ
鐘乍。

~鬮鋼圏
⑪はじまり。タイガーという積み方だ。上のほうにあるパイから取っていくのが基本もまず
八萬を取ろう｡②片方の八萬にカーソルをあわせてクリック(スペースキーかAボタンかマウ

スの右ボタンを押す)すると青くなる｡⑬もう片方も同じようにしてクリック｡両方とも青く

|回||回|回|回|回|回|回’ 回
んであるので、取れるパイの数スネーク取れる候補のパイが

が少なめ。けつこう苦労する極端に少ないため、かえってか

モンキー複雑な積み方。いちんたんにクリアできる

ばん上に乗っているパイをはやパンサー難しいのひとこと

く取りたいところドラゴン上海と同じ積 み 方

ｽネークパンサードラコン

SNAKEPANTHERDRAGON
ll…－‘|トー裂憲…－－_’_‘‐‘_．

上海Iには6つの名所があります
上海ではパイの積み方はひとタイガーはじめから取れるパ

つしかなかったが、上海I1ではイが多く、かんたん

下の写真のBつになった。スコービオンひらくったく積

－タイガー スｺｰﾋﾞｵﾝモンキー

TIGERSCORPIONMONKEY
■■■■■’’二=函~一一‐‐■■■■■■■11陣，“ 宮B勾勾

群

鴎
副
応
四
劃

企

囹園目 年

回 画

キャンペーンモードは成長します ④キャンペーンモードはタイガーからはじまる。⑧はっは、かんたんかんたん。制限時
間内にクリアできた｡、はじめのクリア画面は竜に抱かれた卵｡快刀舌l麻(かいとうらん
ま)だそうだ｡この4文字熟語も見逃せない｡、ゲームオーバーになるとスコアボード

が出てくる。ベスト10のセーブ機能があるの趣

●！険22蓄照冒嫡鍋Y蕊そ噸

_熱’届豐邑門剛一

，

卵から生まれて、だんだん大き

くなるのだ。クリア画面見たさ

に、やはりやめられない。

上海IIには、制限時間内にク

リアするとつぎの積み方へ進め

るキャンペーンモードというの

がある。ふつうにプレイしてい

るときはいつも同じクリア画面

なのに、キャンペーンモードで

はクリア画面に出てくる女の子

が成長していく。はじめは卵で

】

刀
B-

■屯qrlI■DrU6齢凸fP

E
風；し
翼

聞

鬮

麻
天

’ f9

銅
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倉庫番 ﾛ刷飼耐 マイクロキャビンi
aO593-51-64821

11月21日発売予定
媒体園田

対応機種囚宮司ｸ'2＋

V R A M 1 28K
‐－｜

ｾｰブ機能ディスク

価格6,800円

守り

PERFECTERFEC Tl◎THINKINCRABBIT

番"炉ﾌｴｸﾄ
◎THINKINCRABBIT

l,'IICROCABINlvlICROCABIN

1978年に世に出た『倉庫番｣が、各機種に移植され、そのたびに新しい面が追

加された｡その集大成がついに登場｡荷物を押すだけの究極難解パズル300面。 6,800円

1

頭のなかで最初の一手から最後までシミュレートする

＆あ迩鞭雛世竺|囮麹崎を獅哩 3全体を把握する4

嬢韮雪惚｡ﾛ隆熱:懸詞薩窯豊露
以下手順7か条oO仕事を始めるまえ。まず見定める①上の荷物は押せないα

もう、かれこれ'0年以上まえんのための1手もどしの機能は

に世に出たr倉庫番｣が、かずかあることにはあるが)と､巳個以
へんれき

ずの移植遍歴をかさねたのち、上1度に押すことはできない。

ついにパーフェクト版として集ようするに、隅に押しこんだり、

大成された。エディット面募集壁に巳個ならべてくっつけると

で集められたものや、移植のたどうにもできないのだ。また、

びに追加されていった新しい面ロムくんの歩数に制限があるの

までもれなく集められている。でムダな動きもできない。ルー

ゲームのルールはじつにカンルはシンプルでも、倉庫の構造

タン。あちこちに散らかつた荷によっては、最短距離で荷物を

物を指定の胄点の位置へ収める運ぶことがベストとはかぎらな

だけ。ただし、条件が巳つ。荷い｡そういう発想の柔軟さを要求

物は引っぱること(うっかりやさするところが、このゲームの魅

まず見定める①上の荷物は押せないので右を出すO入れる道のためにこいつはここO荷物を入れる．でも一旦停止

秒数かせぎは禁物ノじっと考える
悩みながらロム〈んをうろうろさせてはいけない。歩数にも限度ｶぎある。

蓮 。

④イライラして、つい歩きまわると……⑨ゲームオーバーになることも Gぴったし入れて、お疲れさま.／Oあくまでもミスタッチ用として

''三1A

300

’
一
一

’
一
一

I
単純そうに見える面でも、や

ってみると意外に複雑だった

り、なかなか手強いのだ。全G
部解き終わるのはいつの日か。カコ

0170面ご青点部分まで運ぶのはラ

クだが整理に頭を使う。中級

04画。カンタンそうだ力手順1

つ間違えてもできない上級難解面

③'44面．カンタンそうにみえる

でしよ。でも難易度ナンバーワン
』一③解き終わらなくても、いつでも

日かo好きな面へ行くことができる
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P

I幕末⑲豪ふひとり 一
部 ；を理想とする考え。 思想ごとにB人の要人が選べる畠羅哺=_______鋤

維新の嵐には巳つのシナリオ

があり、はじまる時期とプレイ

ヤーが選べる要人が違う。スペ

ースがないので、要人のことは

シナリオ1「新時代の幕開け｣に

しぼって話をしよう。

蟇末の頃、日本には大きく分
そ人

けてB種類の思想があった。尊
”ぅ ざばく

王、公誌、佐幕のBつである。

尊王思想天皇を政治の中心に

置き、開国を迫る外国人を排除

しようという考え。

公議思想弱体化した幕府に日

佐幕思想幕府政治の永続を理

想とする考え。

プレイヤーはまず、これらの

思想から自分がいいと思う1つ

を選ぶ。すると、写実のように

本を任せておくと列強諸国にや

られ てし まう と判断。雄藩
さっk

(薩摩・長州などの有力な藩）・

幕府・朝廷のB勢力が均衡を保

って共存し､饗'に議論する政治

ようになっている。もちろん、

たとえば龍馬でやりたいから公

讓を選ぶ、というようなやり方

もいいと思う。というより、そ

うする人のほうが多いのでは。

や，

謝謝尊王鯨 蔓/{蕊 罫’

蕊慧 霧轡夢 露鱈 蕾蕾
薗雛盛2.謝顕3.吉田鵬1.藺繍蕊2. 職轌議舟＆

F

佐幕思想の要人3人。奉行･'｣栗忠順(ただ

まさ)、会聿藩主･松平容保(かたもり)、彦

ブレイヤーカ選べる尊王思想の要人3人。

薩磨蕃士・西郷隆盛、長州藩士・桂小五郎

長州藩士・吉田松陰(しよういん）

同じく公議思想の要人3人土佐藩士・坂

本龍馬、幕臣･勝海舟(かいしゅう)、薩摩

藩主・島津斉彬(なりあきら） 晶
暉
興
悲

根藩主・井伊直弼(なおすけ）

自裁鰯憧l為馬想鳶全霞翻し畢墨'?鴬_して1．劃
一
一
一

７
１ みたのだが､あやう●●●●●スタート時の勢力地図

ゲームの目的は全国17藩の思

想を、説得や攻撃を使って自分

と同じ思想に統一することだ。

尊王･公讓思想の場合は倒幕(江

戸城にいる幕兵の第1部隊を全

滅さること)でも勝てる。

ゲームオーバーになるのは、

プレイヤーの要人の思想が変わ

ってしまったときか、戦闘中に

死んでしまったとき。思想の違

う要人を説得しようとして失敗

すると、その要人の影響を受け

て自分の考えがくずれてしまう。

これをくり返していると、思想

が変わってしまうのだ。

さて、維新の颪は、写真を見

るとなんとなくわかると思うの

だが、ゲームの蟇本が人になっ

ている。いままでは国単位でい

ろいろなことをやっていたので

はじめのうちはかなりめんくら

った。興味本意で龍馬でプレイ にはいかない。ほんとうに要人にｺﾂというやつが見えない。

どうしの駆け引きの勝負なのだ。う－ん、くやしい。このへんは

テストプレイしている時間が少次号で詳しくやりたいと思う。

なかったせいもあって、いまだ1か月特ﾖ||してコツをつかむぞ。
凸

この説得が難しい・・・・・・
ぢご

耐瀧
且、
弓ノ

5

⑧龍馬が高知の町にいるところ。マップの中央やや上にいるそれつぼ､,カーソルが龍馬だ

※サウンドウェア(維新の蝋のGNIの入ったCI))付きはプラス24()Ol'l｡12ilにはテ、イスク版が98()01リで発'′ICされる1魚定。サウンドウェア付きもあります。
128
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維新の嵐順昌蝋
I■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

幕末の頃、新しい日本の夜明けを檮じ、熱く生きた

男たち。彼らになりかわり全国の思想統一をねらう

亨
助

1

’

媒 体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

函田

『7貢Uｸ/2＋

128K

噸SRAMPAOテープ



鱈礁’ 日本デクスタ
狂03-839-4716

12月発売予定

園田｜
画2/2+’

うりん

降臨妖 鮴
硫

P u SHST負碑丁KEV

els霊室FpL症⑪兜G□.,LTD

VRAM 128K

デカイ敵キャラがグルングルン飛びまわり、それよりデカイ主人公が剣でバドz－ブ機能

シュバシュとかビシュシュとかやる、時代もののアクションゲーム。 匠
コンテイニューのみ

7,800円
３
Ｉ

敵キャラを倒すと

ときどき左のよう

なものが落ちてい

ることがある。こ

スタートすると左の画面にな

る｡ここでキャラ(松尾芭蕉＝忍

者、徳川吉宗＝武将、安倍晴明

＝退魔師)を選び、あとは剣を

振りまわして進むのだ。ダメー

ジを受けるたびに体力が減って

いき、Oになって死んでしまう

とつぎのキャラ……S人ともや

られるとゲームオーバーだ。

織一
p■

鰯.、 れは少しだけ体力を回復してく

れるので、ダメージをくらった

ときなど非常に助かる。このほ

かにも武器の攻撃力が増えるア

イテムも隠し持っている。

蕊、 ！
③ボスキャラを倒すとこの奇妙な入口が出

現してステージク'ノアとなる。ステージは

全部で8あるのだ

Oこの3人のキャラから｜人を選ぶ｡死んで

しまうと｢忌｣と表示される

主人公の武器は剣、振りかぶ
たいでい

っておろせば大抵の敵キャラな

ら一刀両断にできる。このほか

にもジャンプやしゃがんだりす

ることもできるので動きのバリ

エーションは豊富だ。もっとも

どこかのゲームではやった下突

きはできない。これだけ大きな

主人公が飛んだり跳ねたりする

のは妖魔降臨がはじめてだろう。
か‘＞たけ

特にジャンプして敵を斬る｢幹竹
わ

割り｣は迫力満点だ。ただ、少々

動きがぎこちないのが残念だ。

１

③安倍晴明＝退魔師がフィニッシユをきめ

て着地パチパチパチ

③松尾芭蕉＝忍者が剣を上段から振りか陸§

りつつ、ジャンプ.／

③徳川吉宗＝武将は剣を振りおろしたまま

落下する

露蕊
クてよけられない)至難の技｡真

打ちのボスキャラは確かにデカ

イことはデカイが攻撃が体当た

りだけなので、かんたんに倒す

ことができる。もちろん次のス

テージに備えて、少しは体力を

温存しておくべきだろう。

なにしろ主人公のキャラがデ力
か人主人

イ上に動きが緩慢ときているか

ら意外にダメージを受けやすい

のだ。ボスキャラと対決するま

えにはできるだけ体力を温存し

ておく努力だけはしておこう。

敵キャラも個性的で、猪突猛

進型の敵もいれば、不規則な動

きでひらりひらりと攻撃してく

るやらしいヤツもいる。前者は

ジャンプしてかわせばいいのだ

が、後者の場合はちとやっかい。

F
ステージ｜で最初に

出会う敵上空をフ

ワフワ漂いながら体

当たりして攻撃して

くる

ステージの最後にはボスキャ

ラとの対決が待っている。その

まえに小ボスがいるのだが、思

いのほかこいつが強く、体力を

減らされてしまう。小ボスは飛

び道具で攻撃してくることが多

いので､これをかわすのが(デ力

画

･ざ旬ま
｡e

も｡

。§｡.■。
f夕．：。

同じくステージ｜で

出会う敵上空を漂

っていたと思ったら、

突然襲ってくるやっ

かいな敵

LL_α､全一一一 一・・‐｜

③ステージ2の小ボス。首をのばして弾をは

くのがやっかい

③ステージ｜のボスキャラ。墓地にふさわし

く、ガイコツだ
’
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醒圃、 バｯｸ･イソ･Eデ牙一
ｺ … 柚 …

B03-5565-8723

12月10日発売予定

’体’園’ﾙﾌｺ草 園0 媒体

『7声｡，/2＋対応機種

128KVRAM
’

セーブ機能 ディスク

ドこのコース集で『ザ・ゴルフ』がもう1度楽しめて、いくらでも自分でコース

｜が作れるなんてうれしい／鎖…"雫“
’3,80両！

※ザ･ゴルフが必要;』

価格 3,800円
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見て楽しい講びココロありっノなホールが新しい
『ザ・ゴルフ｣を、もうたっぷり楽しんだと思っ

ているキミはまだ甘い。さらに遊べるコース集が

登場したのだ。しかも、このコース集には、パズ

ル要素あり、見た目に楽しいものありと、遊びゴ

コロたっぷりのバラエティに富んだものばかりが、

4コース72ホールもおさめられているのだ。
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4コース72ホールもおさめられているのだ。－ﾙに｡油断するとすぐ．水中へなかな力難しい･プレイのしがいありこれもパズル的なホールというのかな

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●の●●●●●●●●● ●●●●●●｡●●●●｡●●■②●巷●●●●●●●●Cの●●●●●●●●●●●●● ●●●●●●

CGツールで絵を描く感覚でホールが造成できちゃう

線で造っていくコース集がタイトルではある

けど、このソフトのいちばん楽聖

しい部分はおまけのﾆーｽｴデ鑑?悪;雛識鯛
イタだと思う。以前、『ザ･ゴルする。グラフィックエディタを操作
フ』の記事のときに､開発用ツーする感覚といえばわかるかな？

ルとして紹介したものが改良さ'’で、まずは線。線を使って設定す

れｺー ｽ集におさめられたのだ｡i懸潔蕊諭震繧
｢ザ・ゴルフ｣におけるコースの』設定するのだbまず、設定する範囲
すべての要素が設定できるので、を線でかこんで、ペイントのコマン
オリジナルホールを作ったり、ドで中を塗る。設定する地形によつ

雲在のｺﾙﾌ場のﾎーﾙをまね1('一宇Lてみるのも楽しい。
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線
を
描
く

て色は自動的に決定されるのて操作

はかんたんだb

ここまでで、なんとなくホールの

雰囲気がでてきたら、つぎは点のほ

うの操作に移ろう。
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Oコース設計者になったつもりで、思

いどおりに線を描いていこう
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線
を
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戯
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O始点と終点が重なるとカーソルが赤

くなるので、きちんとかこんだ力f灌認躍
溌零
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十

③エディットの基本画面。コマンドを選ぶ

とあとはCGツール感覚て操作していく
③ペイントのコマンドを選んで、塗る

べきところにカーソルを合わせるだけ
' 『 詮 ･ り 団 ‘ 執 逹 凱 , , 些 些 咽 堀 哩 ＝ ¥ 』 叩

‐甲曲ｺｭｭ1J㎡泥
工
亜

’ アンジ ティー
、

驚議点て設定するものには、右の

4つのものがある。

ティーや木、カップなどはと

うぜん点て設定するしかないし、

ティーとカップは通常のホール

には絶対必要だね。ここで、ア

ンジュレーションという聞きな

れないことばがでてきた。これ

は、起伏という意味で、ここで

はコースを上から見た図に矢印

て起伏を設定するもので、矢印

の向きに地形が下っている。

一
一

執

＝:5:52琴

Sz38

:：二目

:92:

1g目目

:：:

Gポイントを決めたらまわりをフェアウ

ェイにするのを忘れないようにeコース図に矢印がかさなって趨犬を表示

？＝曇。
三三〒
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日:::
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木
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な
っ
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メ

○
い
く
つ
も
設
定
で

き
る
け
ど
プ
レ
イ
中

に
は
１
つ
だ
け

カ
ッ
プ

木
Oホールができたらディスクにセーブして

プレイしよう。ちゃんと3Dて遊べる

※山lillはli1l76'|!のものです．
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一 一

なつかしい／と、おもわず両手をにぎりしめてウルウルしてしまうレトロ

で楽しいゲームが全B本、この1枚にギッシリ入ってますノ

セーブ機能 一一

価格 4,800円

I
リ

名作S本十1のお楽しみディスクだ
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幽

写
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幸

も
黙

も
謡

例えば高層ビルが立ち並ぶ大

都会のど真ん中で、木造平屋建

ての駄菓子屋を突然見つけたよ

うな気分。超高速スクロールや

こりにこったダﾗﾌｨｯｸ、広

大なマップが全盛のゲームソフ

トの中で、ディスクNGはそん

なレトロな楽しさを満喫させて

楽しみディスクなのだ。この中

にはかつてMSXユーザーを熱

くさせたナムコの名作ケームが

5本と、レトロ風に作られた新

作ゲーム1本が入っている。タ

イトル画面が出たら、FMPA

Oや巳十を持っているならBG

Mに耳をかたむけてみよう。各

ケームのBGMがFM音源で聞

くことができる。名作ゲーム巳

剴

淫

薑
ニ
マ

n画、亡pT
ユ

③ゲームを選ぶにはセレクト画面で矢印を

あわせAボタンかスベースキーを押すだけ

本のゲーム中のBGMはPSG

なので、聞き比べるとMSXの

鈴喜婬ﾓ騨鯉

Oギャラガで自機力徹に捕まったところ。

レトロでもケーム自身の魅力は変わらない

だ。ところで今回紹介している

のはディスクNG第1弾で、第

巳弾が12月に発売される予定。

こっちも見逃せないに違いない。

くれる、なつかし

さいっぱいのお

1
､口

I

KI"&331I"Wｷﾝグｱﾝドパﾙーﾝ"80剛側漂堅…,]
自機を画面の中央に置いたB方向剥工-iS8M

鋒｡－爾諾スクロールシューティングケーム、

の元祖。画面右のレーダー画面を，

腰
てがかりに敵機や障害物を撃ち落

としながら宇宙空間に散在する敵'心
の宇宙ステーションを全

子

=＝f噌誰腺?〉

③王様を助けると

上空に浮かんだ風船を大砲で撃ち

落とすアクションシューティンクc

風船は次々と地上めがけて降下し

てくる。地上にはなぜか王様がう

ろうろしていて、油断していると

風船にさらわれてしまう

徴悪溺鰯穿

1
戸

"IRI＆GALA剛ギｬﾗ苅
③クルッと回りこんて

MIRIM ワープアンドワープ

かつてゲームセンタ－て大ヒット

したシューティングゲームのMS

x版。上空からおそってくる虫の

ような敵を撃ち落とすのだ。敵に

捕まった自機を取り返して合体す

るデュアルファイターや

≦A華麓鰄雰も再

最初は銃で敵を撃つシューティン

グステージ。中央のワープゾーン

が光ったときにそこに飛びこむと、

爆弾を仕掛けて敵を爆破するアク

ションステージにワープノ2つ

のゲームを1つにまとめ

=＝‘窺纐鷲シ

尋奄轟も。葛。｡‘
騨鰐撰騨巽群雑輯g

舞灘騨灘識鉾群舞

塞諸農認謡鑑幽幽

滋 写

戸
Ｌ
且
■

タンク
バタリアン

っ主な塵(土ぶ七

XⅧ|工ﾂｸｽブｲｴﾑ
③XVMだけはBGMもFM音源対応

I州K馴噸il"
③1

鼎

迷路状に入り組んだカベと通路てﾞ

て,きた画面の上方から攻めてくる

敵の戦車を撃破するゲーム。とき

おり出現するビカビカと車体の色

が変わる敵を倒すと自機がパワー

アップして、連射て、きるようにな

る。自軍の司令部が破壊されるか

自機が全滅するとゲームオーバー。

新作なんだけと画面を見ていると

どう見てもMSX初期のゲームとし

か思えない、レトロ風のシューテ

ィングゲームoXVMとは｢ゼビウ

スもどき｣だそうで､ナムコの名作

『ゼビウス｣同様に空中用、地上用

の武器を使い分けて敵を攻撃する

ようになっているのだ。

◆

Ｅ
ｆ
Ｃ
Ｇ

⑨
工

印
◆
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富ごろく③⑤｡ルーンユスター 迷路③ee魔導物語
4人で遊べるすごろくRPG｡

すごろくだから、最初にゴール

のマジックタヮーに着いてルー

ンズリングを手に入れたヤツが

勝ち。けっしてパーティを組ん

でいるわけではない。みんなが

ライバルだ。サイコロの目に運

「おまえの力がほしい｣といわ

れて地下牢にとじこめられた主

人公。脱出を試みるが、途中で

会うミイルからカーバンクルの

謎を知らされ、迷宮奥深く進ん

でいく。以下はその途中まで。

器屋や宿屋があったり、止まっ

たコマでモンスターと闘ったり

するところは完全にRPG｡以

下はある日のゲーム風景。メン

バーは自分と、アップル、バナ

ナ、キウイの4人だ。
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命をたくして進もう。途中に落

とし穴の1回休みや分かれ道、

お城に止まると軍資金として財

産を奪われるなどがすごろく的
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第⑬同

－みんなはサークルに入って、MSXをやっているの？
by飯島健男 たい活動を行っていないならやっ

てもしかたがない。そういったこ

とをこの曰つのダﾗﾌは物語って

いるようだ。

④は、ずばりそういったクラブ

の人数。’1～30人程度のものが多

く、’0人以下がそのつぎ。小規模

のクラブが多いようだ。全国的な

ものも意外に多いかなと思ったの

だが……。

さて、それでは実際にどんなク

ラブ活動を行っているのかを見て

みよう。eのグラフを見てみると、

プログラムの勉強会が1位。つい

で実際にプログラムの作成と、か

なりプログラム志向が高い。とい

うことは、みんなが求めている活

動は、もっとフランクにワイワイ

話し合える、楽しいものかもしれ

ない。そのへんを調べてみようと

したのが⑥のグラフだったが、ア

ンケートの欄で記述の間違い(すみ

ません)もあってか､とても結果と

はいいがたいものになってしまっ

た。現状では、パソコン系のサー

クルはあまり受け入れられていな

いようだが、今後の活動に注目し

たいね。

めたものが今回のデータ学だ。

まず、①のグラフ。これは、自

分のまわりにそういったサークル

やクラブが存在しているかを間い

たもの。残念ながらあまりないら

しい。近くにある人でもeのグラ

フを見てみると、そこで活動して

いる人は37.8％と少ない。

だが、⑧の結果を見てみると、

もしそんな活動の場があったなら

参加してみたいと考えている人は、

68％もいる。これはどういうこと

だろう。近くに活動の場がない人

はしかたがないが、ある人はもっ

と参加してもいいと思うのだが

……。しいて考えると、クラブは

あることはあるが、活動内容が自

分の思っているものとずいぶん違

っているのかもしれないというこ

と。いくら近くにあっても参加し
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今回はパソコンのクラブ活動に注

から、全国的な規模のものまでを

ミはクラブに参加しているのかな

目してみた。学校や数人の集まり

対象に生の声を聞いてみたい。キ

･では、10月号の結果から。

前回のデータ学で、パソコンを

通して友だちの輪を広げている人

は、かなり多いという結果が出た。

そこで、たんに友だちと'|胄報交換

をするだけでなく、サークルやク

ラブ活動を中心にパソコンが活用

されているかどうかの結果をまと

学
校
や
職
場
な
ど
、
あ
な
た

の
身
近
な
と
こ
ろ
に
パ
ソ
コ

ン
の
乞
募
ノ
や
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ー
ク
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（
た

⑪
ん
な
る
友
だ
ち
の
集
ま
り
の

会
で
は
な
く
、
き
ち
ん
と
活

動
を
し
て
い
る
と
思
わ
れ
る

と
こ
ろ
）
は
あ
り
ま
す
か
。

⑤鰄織慨職騨溌糊鵬乳:瀧託な
かから2つまで答えてください。．
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サークル活動で、ゲー

ム制作がけつこう行わ

れているようだ。実際

にパソコンを手に入れ

た人たちのなかにも、

ゲームを遊ぶだけでな

く、自分で作ってみた

①
で
い
い
え
と

答
え
た
人
で
、

⑬
鶏
皿
唾
で
鐡
准

い
と
思
い
ま
す

か
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究
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作
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ブ
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情
報
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別
に
ゲ
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プ
ロ
グ
ラ
ム
の
作
成

プ
ロ
グ
ラ
ム

の
勉
強
会

のお是亘、、日万L'FつL°ﾌﾞﾉこ
いと思った人もすぐな

くないはずだ。そのへんはファンダムの

人気からもうかがえるね。そこで次回の

お題は、自分でゲームを作るとしたら、

こんなゲームを作ってみたいというアン

ケートをとることにした。もちろん、実

現不可能なものでもいいし、プロではな

いのだから、商品化することを考えなく

てもいいし、とても小さなゲームでもか

まわない。ゲームはゲームだ。そして、

その意見は自分の遊びたいゲームにつな

か､っていると思う。どんなゲームが浮き

彫りになるかな。このアンケートは88ペ

ージて行っている。結果は2月号で。
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二

今回の期間中に発売されたソフトは

なんとe本だけ。でも、この先、年

末発売予定の新作はたっぷり。嵐の

まえの静けさってところかな？
一 …"､_~_－－一-…~副'一蝿聯・畠覗罰一一一一一雷~再三

対応機種の記号の意味
無印はMSX2/2+のソフトです｡'fはMSX2+専用､●はMSX･MSX2

／2+のソフトです。⑲はMSX2か2+、＠はMSXかMSX2かで機能

が切り換わります。EはMSX-MUSIC対応です。

期間中に発売されたソフト 』

9且
舶

21日 ウルテイマI(D)/ポニーキヤニオン/7､800円農藩惑

騨撰、

シルヴィアーナ(D)パック･イン･ビデオ/7,800円田

藩燕黛篭熟堯壷
キャラクタもかわいいし、スト．,|篭霊篝簔菫臺三塁塁

rウルテイマ』

今回は、タイ

の採用で時間

の第巳弾。

ムゲート

を超えた

ろげられ

高い、本

a

＃
蝋

がくりひ

難易度も

冒険

る。難易度計

格RPGだ。
刃だ

キャラクタもかわいいし、j

－リーも複雑ではないので、 22日－リーも複雑ではないので、気軽に楽しめるRPGとし

てもってこいの1本という感じ。

ガールズパラダイス(D)/グレイト/7,800円

タイトルどおり『スーパー大戦

略』のマップデータ集｡これだけ

では遊べないけど、これさえあ

れば､遊びつくした『スーパー大

戦略』がよみがえる。

月

日

月
Ｂ

Ｏ１

○

i

201呈

アンからはファンダムの

Iおもいつきりエッチソフトc

トなんでもベストフ ファンにだ

くスト 0
さて今月発表の｢Mフアンにムならきっとおもしろいとか、

だまされたベスト10｣｡なかなかここは絶対発売を遅らせないか

ｼビｱな意見が多く、ハガキをらいいとか､どんな理由でもい

読むたび胸を痛める担当者ではいからキミの信頼おけるソフト

あります。結果は右のよう。意ハウス(つまりメーカー)を1

外に人気のゲームがあったりし～B位までB社を選んで八ガキ

ておもしろい結果になった。人に書いて送ろう。このベスト10

気のゲームには、期待が大きすに関しては、かならず理由を害

ぎたりするのかな？どちらにいてね。あて先は、〒105東京

しても、みんなはなかなかきび都港区新橋4-10-7TIMMSX･

しい。当選者の発表は89年1月FAN編集部ベスト10係まで

号のこのページの欄外で。（11月20日必着)。抽選でS名に

続いてつぎのベスト10．今回テレカ、1名に1位のソフトハ

はソフト自体ではなくて､｢ソフウスにちなんだ賞品をプレゼン

トハウスベスト'0｣｡ここのケー卜。

はやく姿を見せて当選者：フアルコムサウンドカタログCD（キング）を<徳

'134島県>平田仁志､ﾃﾚｶを〈東京都>久保信敬〈大阪府>金堂賢一〈東京都〉
村田芳二〈大阪府＞河内潮<徳島県＞岡本真紀（敬榊各）にプレゼントβ

唾ソフト名
'11ｽーパー大戦略(ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ）
2クリムゾンI(クリスタルｿﾌﾄ）
3ラスト･ハルマゲドン(ブﾚｲﾝグﾚｲ）

弓
３
－
４
－
５

脚
申

4激突ペナントレース（コナミ）

51死霊戦線（ビｸﾀー 音楽産業）

6'ディガンの魔石(ｱー ﾃｯｸ）

71ハイドライド3(T&Eソフト）
６
７ ●

８
－
９
和

グﾚｲテストドライバ-(T&Eソフト）

激突ペナントレース2（コナミ）

信長の里窪・戦国群雄伝（光栄）

③人気ケームがずらりと登場して、意

外な感じのベスト'0人気があるだけ

に期待が大きくなりすぎてしまうのか

な？なかなかきびしい意見が多い

③初登場ものがけつこう多い。イース

Ⅲの人気はともかく、ローグアライア

ンスの健闘はなかなかテトリスもし

ぶとい（'0月23日調べ）

ベスト10

l)jﾙﾉJ:サトームセン］号･"i;、J&l>渋谷l,if、I&PIIII川l,ij、LA()X1t職小'''1，ij応募券
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．;畠匿、fITEMIl
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師
」
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Ｉ
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31－
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’
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6

7，－
８
’
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5

'0

前回順位’ソフ 卜 名

1

6

4

f－スⅢ

ディスクステーション7号

ローグアライアンス

シンセサウルスVer､2．0

敦突ペナントレース2

A列車で行こう

夢幻戦士ヴァリスⅡ

アンデッドライン

テト|ノヌ

信長の野望・戦国君謹伝
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媒体圖’

対応機種『7言刃2/2＋

VRAM12 8 K

予定価格未定

ジャンルｼューティング

ﾂトドラゴンスビリ
■ナムコ■盆03-756-2311■発売日未定

大人気ドラスビの途中経過 §
寺p

f

埜

驚
金

．＃『.
＃・・,の

､ －M $予禰M＄
。.ノ患,

-準

ド‘，心，城’‘1I'W」
蕊I,，和▲”

③これはステージI。いかにも見慣れたドラ

スビの画面。地上から飛び立つ敵の潤犬攻撃

がつらいステージだ。敵がはやく見たい

宿敵キングギドラのような日本

の首を持つドラゴンへと変化し

口から吐く炎も強力になってい

くというぐあいだ。弾にあたり

にくいよう小さくなったりもし

て、パワーアップのバリエーシ

ョンも豊かだ。人気が事うちす

るように、バリバリに楽しいシ

ューティングなのだ。

ところで気になる音源の話だ

けど、残念なことにまだ未定。

年明けにははっきりするかな？

以前から、このコーナーでも

何度か紹介しているナムコの｢ド

ラゴンスピリット』。発売まで

は、まだ時間がかかるけど、以

前､紹介した背景にドラゴン(プ

レイヤー)のグラフィックが加わ

ったのでちょっと報告。

内容は、もうおなじみのパワ

ーアップ型のシューティングゲ

ーム。ただし、自機にあたるの

はドラゴン。パワーアップする

と、双頭のドラゴン、ゴジラの

§。 皐鬼

簿
も

酔

▲
ぬ

心

１
町
噺
．

▲

.§

｡＊
凸

▲

Q侯

篭

③ステージ2。赤く不気味に光る火山のステ

ージ。本当なら、溶岩のなかから生まれる火

の鳥の敵がなかなかかっこいいのだ ムオ
d分

、

色
■
亭
。
『

鶏
“
掌
●
角
分
伊

一
ノ
ロ
Ｄ
、

今

6

半；
写

竃

版鞠

4

③ステージ3。枯れた木が左右をふさぐ'ジャ

ングルのステージ。ハチやカエルのような不

気味な敵がつぎからつぎへと登場する
③ステージ6の部分マツ式なかなかキレイ

③背景にドラゴンのグラフィックが加わって、ドラスピらしい画面になってきた

Ｉも？で
か

け
す

だ
で

話
い

お
い

<コナミから新作の話題がわんさか./>『スペースマンボウ』に続きコナミの新作巳本。AVGrスナッチヤー｣の設定などを生かした
RPGrSDスナッチャー』(MSX2/2+ディスク版SCCカートリッジ付き、9,800円、年内発売予定)と、「メタルギア』の続編にあた
るrソリッドスネーク｣(MSX2/2+メガROM版、7,800円、90年1月ごろ発売予定)◎乞うご期待／

お話だけでも

いいですか？ ’
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アウトロ画水笥伝
密
蹄

周m

Frて調2/2十

128K
蚕

8，800円§

シミュレーション

極道陣取りⅡ VRAM

|予定価格

ジャンル■マイクロネツト■丑011-561-1370m12月上旬発売予定

かわいいヤクザの戦争?！
「極道陣取り｣の続編だけど前

作とはがらりとイメチェン。か

わいいヤクザ抗争ゲームだ。

ヤクザの抗争といっても、ゲ

ーム中のキミの目的は、家(？）

を守るために敵の陣地とつなが

っている橋をこわすこと。敵は、

逆にキミの家をこわそうとして

くる。家が攻撃されたら反撃し

て、家を守りつつBつの橋を破

壊するのだ。通常はHEXのマ

ップ画面。戦闘時には画面が切

り換わり、ヤクザとは思えない

かわいいキャラが、ハンマーや

フライパンをふりかざしてドタ

バタ戦いはじめる。

いくつかあるコマンドで、全

'0部隊に命令するのがキミの役

目だが、このゲームはリアルタ

イムのシミュレーションなので、

ひとつの部隊に命令をくだす間

に、命令ずみのほかの部隊はも

う動いていたり、なにもしなく

ても敵が攻めてきたりと、大い

そがしだ。どう動くか考えると

きは、「時間を止める｣コマンド

を使う必要がある。

艮

引

F

③自軍力橋のまわりに。橋を破壊しよう ③敵力<近づいてきた。接触すると戦闘だ
8

ｅ
戦
闘
画
面
に
切
り
換
え
た
と
こ
ろ
。
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敵
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パ
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アルバトロス皿
■㈱日本テレネツト■恋03-268-1159E12月発売予定

本格ゴルフゲームの第2弾ノ
。
『
ア
ル
バ
ト
ロ
ス
」
の
バ
ー
ジ
ョ
ン
ア
ッ
プ
版
だ
け
あ
っ
て
、
さ
す

が
に
本
格
的
』
そ
こ
の
お
父
さ
ん
Ｉ
ホ
ー
ル
ど
う
で
す
か
？

本格ゴルフケームrアルバトロ

ス』がパワーアップして再登場。

しかも、舞台を'920年代のイギ

リスにおきかえて、ゆったりと

楽しめる格調高いゴルフを再現

したものだ。

モードは、トータル打数を競

うストロークプレイにはじまり

1～B人のパーティで4日間プ

レイした成績を競うトーナメン

ト、巳人対決のマッチプレイ、

コンピュータ対戦者B人を倒す

と美しいエンディングが見られ

るピジｭｱﾙマッチ､『ヴァリス

11｣のイメージガール､麻生優子

がキャディをしてくれるトレー

ニングと豊富に用意されている。

また、ビジュアルも'920年代の

美しい自然を再現、地形も前作

の巳倍のデータで複雑に設定さ

れている。コースは､クルラブ・

ツァファール(西ドイツ：難易度

やや低め)､オールドアンドリュ

ース(イギリス：難易度普通)、

サイプレスコーナー(アメリカ：

難易度高め)のS種類54ホール。

すべて、実在のコースをもとに

作成されている本格的なものば

かりだ。

戦略的な本格ゴルフから、軽

い肩ならしのゴルフまで、これ

1本でたっぷり楽しめるぞ。

4
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鈩

媒 体

対応機種

VRAM

予定価格

ジャンル

圏囮

『7龍詞クノ2十

128K

職饒鋳『未定
鐸ゴルフ

Wお話だけでも
!＃

いいですか？

<光栄から水詩伝ROM版登場>発売予定はなかったはずの光栄のr水>許伝｣のROM版が、急ではあるけど11月巳日に発売されること

になった。内容はディスク版とかわらず、SRAM内蔵で､価格もⅡ,800円(サウンドウェア付きは14,200円)という仕様。また、光栄
からはP128で紹介している｢維新の嵐』も発売される。光栄のシミュレーション攻勢にキミの財布は耐えられるかな？



媒体

対応機種

VRAM

予定価格

ジャンル

園田

『両面]2/2+"

128K

8,800円一

アドベンチャー

し
■ヘルツ■冠03-371-3012■'2月15日発売予定

ザ
母
公
罪
‐
Ｌ
阜
鍔 邪教神の復活をくいとめろ

必要だ。危険な旅をのりこえて

レームは平和を守ることができ

るのだろうか？

かなキャラばかり。彼らは、そ

れぞれレベルが上がると魔法や

忍術、拳法など、技を覚えて成

長していく。そうして、旅を続

けるうちに聖剣をさがしだすの

が最初の目的だ。

物語は、邪教神のみならず悪

魔界の敵までも現れ、しだいに
ともえ

三つ巴の闘いへと……。邪教神

をたおすためには、なんとして

も聖剣と魔法一族レナムの力が

ジャンルはいちおうAVGと

書いておいたけど、じつは、こ

の『レナム｣、AVGとRPGの

巳部構成でゲームが進行すると

いう。街や村、ケーム中の事件

などは、すべてAVG形式、移

動や戦闘、ダンジョンの中など

はRPG形式、というぐあいに

場所や状況でケームシステムが

かわってくるのだ。

物語は、魔法一族レナムと聖

剣によって滅んだはずの邪教神

が復活したため、魔法使いの少

女レームが、旅の途中に出会っ

た仲間B人と邪教神を倒すべく

旅をするというもの。ゲームは

4人のパーティ形式。キャラク

タも、忍者や武闘家など個件＝

所
且
一
■
ご
■
Ⅱ
川
凶
叫
１
頭

＊

③ケームにはRPGシーンも多く登場するけと

事件が起きたときはAVG形式だ

亀矧
L一戸二

③女の子なのに猛烈なパワー。 こんなかっこいいアニメーションもふんだんに入っている③魔法使いのレームが旅の途中に出会う人々が仲間になってくれる。聖剣をみんなでさがせ

丘一一

園副
一=一一 一一一一一一一■一一一三

ビーチアッブ
媒体｜制'ず｜

対応機種『門宮司2/2＋

VRAM128K

予定価格3,800円

ジャンルバラエティ■もものきはうす■冠0722-27-7765■11月25日発売予定

エッチ版ディスクマガジン
ｅ
正
解
す
る
と
女
の
子

の
オ
Ｌ
フ
ニ
ン
グ
。
こ

る
の
？
．
う
’
ん
い
い

レインの『テレフォンクラブスト

ーリー｣が入る予定。この先、こ

んなソフトが定期的に発売され

るだなんて、女の子大好きのキ

ミにはたまらない話だね。どち

らにしても、一見の価値ありっ

てところかな。

売り上げベスト10なんかを見

ると、「ディスクステーション」

がいつも上位に顔をだしている。

そんなディスクマガジン人気に

あやかってか、今度はエッチ版

のディスクマガジンが登場した

のだ。

ディスク巴枚組で3,800円とお

得なうえに、内容のほうも、近

未来を舞台にしたエッチなAV

Gに、正解すると女の子が脱い

じゃうエッチなクイズ、そのほ

かザMSXの新作エッチゲーム

の先取りプレイなどなど、なに

からなにまでエッチづくし。先

取りプレイは、コンピュータブ

か
脱
い
で
く
れ

の
３
人
の
女
の

ソ
フ
ト
だ
な
あ

る
ク
イ
ズ
ゲ
ー
ム

子
が
脱
い
で
く
れ
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、
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ｆ
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Ｊ
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１
１
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庁
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Ｌ
■
『
や
１
１
１
ト
ー
仏
ぞ ’ ’

■
６
１
１
↓
０
■
ｊ
ｑ

③これはAVG｢とらぶるぱ一とな-帝都大作戦」

の｜シーン。なにかエッチな絵だな

ニ ー

③どちらもクイズケームの画面。表示されたクイズに答えて正解すると女の子がこんな姿に，
。
■
Ｉ

I
<復活!！ソニーの新作2本>発売延期になっていたソニーの『プレイボール巴｣と『メンバーシップゴルフ｣の巳本が復活、発売される

ことになった。どちらも、MSX2/2+ディスク版、FM音源対応で12月上旬発売予定ということだ。価格は、前者が6,800円、後者が

7,800円。来月には、巳本とも紹介できるはず。それまで、もうすこしの間待っててね。

お話だけでも

いいですか？
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Ｐ
突
然
だ
け
ど
『
口
ｌ
ド
ス
島
戦
記
』
（
ハ
ミ
ン
グ
バ
ー
ド
ソ
フ
ト
）
の
最
新
情
報
。
発
売
日
の
ほ
う
は
ま
だ
未
定
だ
け
ど
、
多
少
新
し
い
画
面
が
見
ら
れ
る
よ
う
に
な
っ
た
ら
し
い
。
ゲ
ー
ム
サ
ン
プ
ル
も
川
月
中
に
で
き
る
か
も
し
れ
な
い
と
い
う
状
況
で
、
う
ま
く

い
け
ば
年
内
に
発
売
で
き
る
と
か
：
：
：
。
い
ず
れ
に
し
て
も
、
次
号
で
は
新
し
い
情
報
を
な
に
か
し
ら
紹
介
で
き
る
と
思
う
。
期
待
し
て
い
て
ね
ノ
．

ゲ

4b

緊

待たせに待たせて､やっと登場
ｅ
Ｓ
Ｆ
ア
ニ
メ
の
よ
う
な
キ

ャ
ラ
が
た
く
さ
ん
登
場
こ

い
っ
ら
を
統
括
す
る
の
だ

ｅ
壮
絶
な
戦
闘
シ
ー
ン
に
は

か
っ
こ
い
い
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク

が
表
示
さ
れ
るお待たせの｢シュヴァルツシル

ト』がついに発売される｡まえに

も1度紹介したことがあるけれ

ど、お忘れの読者もいるかもし

れないので、フォローの意味も

こめてふたたび紹介。

宇宙に居住空間をもとめて、

人類が宇宙へと進出し、スペー

スコロニーなどの開発もされる

ようになったころが舞台。そん

な近未来の宇宙に、人間同士の

みにくい争いから、戦争がおこ

った｡Bっの強国が対立し、宇

宙は狂乱の時代をむかえる。

こういう時代背景をふまえて

進めるSFシミュレーションだ。

キミの目的は、この戦争の絶え

ない宇宙を統括して、平和へと

導くこと。軍事外交、技術開

発など、キミが指揮して政策を

たてていくのだ。自国のまわり

になにが起きているかをすばや
じんそく

く判断して、迅速に解決するこ

とが統括への近道。つまり、し

っかりした戦略が必要となる本

格シミュレーションなのだ。ま

た、複雑でリアルなコマンド項

目とはうらはらに、戦闘シーン

のアニメっぽいグラフィックが

かっこよくて、ゲームのほうは

いっそう盛り上がる。SF好き

の人にはおすすめだ。

二
０
犀
ｌ
ト
ー
ト
喋
守
狸
ロ

i鵜墓畔職
お話だけでも

いいですか？
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鶴
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繭､倶楽部一_雫繍,;蕊蕊蕊蕊簿
■T＆Eソフト■丑052-773-7770■11月29日発売予定

‐砿澗卿腰■■

；鬮脇■爵I

窪"函‘"『軽暫『…“，露璽

騒憲塞:雪■畠

…E■
“SX－DO5

唖

③2種類のエディタか、データ管理をする③これはグラフイックエデイタ。絵を描く
ためのMSX-DOSをメニューで選択ときはアイコンが画面の外にひっこむ

愚懸鱈簿.秘蕊職"：

腔!;,
③パターンエディタ。これを使ってアンデ⑧じつは上の写真も下の写真もルーンワー
ツドラインが開発されたのかなスのグラフィックらしい

つぶり高機能
いとか…･･･・

エディタのうち、ひとつは、

MSXのゲームにいちばんよく

使われるスクリーンらの專用グ

ラフィックエディタ。もうひと

つは、B×B、16×16、どちら

のサイズもこなせるパターンエ

ディタだ。操作はすべて、アイ

コンを使用、もちろんマウス対

応だ。そして、なにより処理が

速いのが特徴。高速、高機能C

Gエディタという肩がきはだて

じゃない。使ってみれば、この

速さにおどろくはず。

やたら高速､た
最近になって、いくつかグラ

フィックエディタが姿を現した

けど、今月はT＆Eソフトから

発売予定のrDD倶楽部』をちょ

っと紹介。

このソフトには巳種類のエデ

ィタが用意されていて、どちら

も、T＆Eソフトが実際のゲー

ム開発に使っている本格派だ。

T＆Eの広報、吉川さんいわく

ゲーム開発のためのものでプロ

志向のエディタだという。この

エディタを使って、みんなにい

いゲームを作ってもらえたらい

譲
準
鐸
鶴
蝿
撫
辮
畷
率
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P菅

定表です。 1"li逃竺
、、；

注意〃記号が変わりました。

無印はMSX2/2+のソフトです-O心はMSX2+専用のソフトです。

抄はMSX2rj､2+，＠はMSXかMSX2かで機能が切り換わります。
●はMSX､MSX2/2+対応です。田はMSX-MUSIC対応です。

ヨl陣

ロ● q。
＝

●

郷新作発売予
■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版で戎

の
●
こ
の
情
報
は
Ⅲ
月
閉
日
現
在
の
も
の
豆
乳

発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日|タイトル(媒体)／'メーカー名／予定価格

スペースマンボウ(R)/コナミ/6,800円

ルーンワース(D)/TRFソフト/8,800円田

プライ上巻(D)/リバーヒルソフト/8,800円田

ディスクNGE(D)/ナムコ/4800円団

雀ボーグ(□)／ポニーテールソフト／7,800円田

Sロスナッチャー(D)/コナミ/9,800円

維新の颪(D)/光栄/9,800円田

維新の嵐(D:サウンドウェア付き)/光栄/12,200円田

あ－くしゅ(□)／ウルフチーム／価格未定

気分はパステルたつち(D)/グレイト/7,800円

妖魔降臨(D)/日本デクスタ/7,800円田

アルバトロスⅡ(D)/㈱日本テレネット／価格未定田

ドール(D)/八一卜電子/7,800円

ファイアーホーク(D)/ケームアーツ/7,800円田

水>許伝(R)/光栄/11,800円田

水耕伝(R:サウンドウェア付き)/光栄/14,200円田

ディスクステーションクリスマス号(D)/コンパイル/3,880円田

アークスI(D)/ウルフチーム/8,800円囮

銀河英雄伝説(D)/ボーステック/8,800円田

テレフォンクラブストーリー(D)/コンピュータプレイン/7,800円

サウルスランチ(D)/BIT2/3､800円田

クレセントムーンがある(D)/アリスソフト/5,800円

神の聖都(D)/スタジオパンサー/9,800円田

せまってみたい(□)／ハード／6,800円

グラフサウルス(D)/BIT2/9,800円

Dピンクソックス(D)/BIT2/2,800円田

倉庫番パーフェクト(D)/マイクロキャビン/6,800円田

0プロ野球ファミリースタジアム(R)/ナムコ/7,800円田

ガンシップ(D)/マイクロプローズジャパン/9,800円田

ウィザードリィI(D)/アスキー/9,800円

アレスタ巳(D)/コンパイル/6,800円田

●MSXﾛグﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50本ﾌｧﾝタﾑﾗｲﾗﾘー6(D),糖間言店/4|800円

ミスティVol.e(D)/データウエスト/5,000円

ピーチアップ(D)/もものきはうす/3,800円田

まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/6,800円

ときめきセシル(□)／テクノポリスソフト／7,800円

MSXﾌ゚ﾛﾗﾑｺﾚｸｼｮﾝ50ﾎﾌｱﾝダﾑﾗｲﾌﾗﾘ-6体)/縮言EMI円(縦）
□D倶楽部(D)/T&Eソフト/9,800円

維新の颪(R)/光栄/11,800円田

維新の嵐(R:サウンドウェア付き)/光栄/14,200円田

シュヴァルツシルト(D)/工画堂スタジオ/9,800円固

ディスクNG(D)/ナムコ/4,800座田

紫禁城(□)／スキヤップトラスト／6,800円

野球道(D:タケルでのみ販売)/日本クリエイト/7,700円田
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12
月

11
月■

Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ｐ
ｔ

割

ソリッドスネーク(R)/コナミ/7,800円

ロードス島戦記(D)/ハミングバードソフト/9,800円

ドラゴンスピリット(媒体未定)／ナムコ／価格未定田

ポッキー巳(D)/ポニーテールソフト／価格未定田

あぶないてんぐ伝説(D)/アリスソフト/5,800円

エストランド物語(D)/イーストキューブ／価格未定

ドラゴンナイト(D)/エルフ/6,800円

トリロジー(D)/クリスタルソフト／価格未定

イミテーションは愛せない(D)/グレイト/7,800円

雪の国クルージュ(□)／ザイン･ソフト／8‘800円

シャティ(D)/システムサコム／価格未定

ガルフォース怒濤のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

ベトナム1SBB(D)/スキャップトラスト／価格未定

ゼロ第4のユニット4(D)/データウエスト/8,800円田

センターコート(D)/ナムコ／価格未定田

●ワンダーボーイⅡ(R)/日本デクスタ/7,800円

テラクレスタ(R)/日本物産/7,800円

エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

ビバラスベガス(D)/ハル研究所/6,800円

ジｬｯｸﾆｸﾗｳｽﾁﾔﾝビｵﾝｼｯプゴﾙﾌ(D)/ピｸﾀー音楽産業/価格未定
ワークスグラフサウルス(D)/BIT2/16,800円

ジェイルベイツ(D)/BIT2/価格未定田

殺しのドレスⅡ(D)/フェアリーテール／価格未定

ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定

麻雀狂時代I(D)/マイクロネット／価格未定田

プロの碁パートS(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

ディスクパック巳(D)/パナソフトセンター／価格未定田

火星甲殻団(□)／アスキー／価格未定

卯
年
１
月
以
降
と
発
売
日
未
定MSX･FAN'90年1月号(本)/徳間書店／価格未定

ディスクステーションB号(□)／コンパイル／2,900円田

サーク(D)/マイクロキャビン/8,800円田

ディオス(D)/ザイン･ソフト/9,800円田

ザ･ゴルフコース集(D)/パック･イン･ビデオ/3,800円

メイキング･オブ･プライ(本)／徳間書店／価格未定

ナビチューン(D)/工画堂スタジオ/8,800円

メンバーシップゴルフ(D)/ソニー/7,800円田

プレイボール巳(D)/ソニ-/6,800円田

アウトロー水j許伝極道陣取りI(D)/マイクロネット/8,800円

魔宮殿(D)/ソフトスタジオWING/6,800円

レナム(□)／ヘルツ／8,800円田

ファイナルファンタジー(D)/マイクロキャビン/7,800円回

天九牌新桃源郷編(D:タケルでのみ鱸)/ｽﾀジｵﾝｻー /3,600円

銀河英雄伝説パワーアップシナリオ集(D)/ボーステック/4,800円

天使たちの午後番外編(D)/ジャスト/8,800円

私鉄沿線殺人事件(D)/ジャスト/8,800円

日日

B日

B日

B日

10日

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

上旬

15B

中旬

中旬
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中旬

中旬
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月
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★蝶類図鑑IJ(NEWSYSTEMHOUSEOH!)、P探偵団X』(ハート電子)、PJlS囲碁学校中細、『棋譜入力&通信対局(マイテイマイコ
ンシステム）は発売中止になりました。また､アサウルスランチ』(BIT2)は『シンセサウルスVer,2.0』のデータ集です。 139
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】

|’ 豚鱗霞向に出会k格I これまでの作品では鈴木さん(中央)が中心

に開発を進めていたが、プライでは宮l奇さん

(右)が大活躍している。左は岡崎社長

荒木･姫野コンビの原画(カラーコピー)。ア

ニメのセル画に似た手法でかかれている

PC88をお送りして、電話で電

源を入れるところから説明した

りして｣(鈴木さん)。ただ、荒木

氏自身もはじめて出会ったパソ

コンの世界にぐんぐん引きこま

れていったようだった。

「荒木さんと姫野さんの原画の

タッチをいかにパソコンにとり

こむか。そのシステムを作り上

げるだけで1か月くらいかかり

ました｣(音楽・グラフィック・

広報担当の宮崎慈彦氏）

原画の寸法、アニメ的手法、

ｊ
一

i音
楽
・
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
・
広
報
の
３
役
を

１
人
で
こ
な
し
て
い
る
宮
崎
慈
彦
氏

…1冒一.『』
一 1”-- 一1

グだった。

「リバーヒルとしてはRPGデ

ビュー作ともいえる作品なんで

す。だから、これまでとちがっ

て1つのプロジェクトとして進

亦
馴!

いちばん左のパソコンに原画をスキャナで取りこみ、以下、順々に右のパソコンへと流れるう

ちに原画に忠実になるように修正が施される。最後に宮崎さんのところでフイニツシユ

本誌｢スーパーデータ学｣の飯の岡崎一博社長が飯島氏と東京

島氏は、あの｢抜忍伝説』や『ラで会って話をしたあと、それま

ス･ハゲ｣のシナリオを書いた飯で作りかけていたRPGは捨て、

島健男氏である。東京の飯島氏飯島氏の語るシナリオの構想に

がそれまでいた会社をやめてフかけてみる気になった｡｢個人的

リーになったころ、ちょうど博なつきあいはなかったし、とり

多のリバーヒルソフトは本格的あえず話だけでもという軽い気

なRPGの開発に着手したばか持ちで会ったんですが｣(岡崎社

りだった。しかし、リバーヒル長)｡いま考えるといい夕イミン

めたかつた｣(リバーヒル・鈴木

理香さん）

ポリスターのGM関係プロデ
かけい

ユーサー筧氏の紹介で、音楽は

ロックバンドのSHOW-YA

に依頼し、グラフィックは原画

をアニメのキャラクタデザイナ

ー荒木伸吾氏と姫野美智さんに

依頼することになった。

｢荒木さんはパソコンにさわっ

たことがないそうなので、まず

スキャナで取りこんでからの色、

線の修正……すべてに渡る画期

的なシステムが、荒木・姫野コ

ンビと宮崎氏の東京・博多間の

やりとりのなかでできあがって

いった。じつは、このときの話

がいちばん感動したのだが残念

なことにもうスペースがない。

完成したプライを見れば、きっ

とこのシステムのすばらしさが

わかると思うのだが。
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ドーﾘｨ･KNIGHTOFDIAMONDS」
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NDS_Ⅲ ナイト･オブ.ｲﾄ･オブ･ダイヤモンド

皿2■対応機種ｊ
、
ノ
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■
…
１
．
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SXz+も可i(V-RAM128K)

-2DDフロッピーデ<スク(1トライブも可）

可i(v

ｺッピー
》
》
’
一
》
一

3.5

■定価9,BOO円ｉ
⑤
：

各には消費税が別途付加されま魂）(表表示価ネ

待ちうける魔物どもは､最初の冒険の時

よりも手強い。

[好灘房篭ｸｳｨサー ドﾘｨ[好評発売中
■対応機種『両軍ワ

(V-RAM128K)3.5-2DDフロッピーテイスク(1ドライブも可）

定価9,BOO円

(v-RAM128K)ROMカートリッジ(S-RAMバッテリーパｯｸｱｯブ付）

定価12,800円(ﾒﾀﾙﾌｨギｭｱ付）

イザードリィ[好評発売中］ドリ 中］

DDフロッピーディスク(1ドライブも可）ドライブテイス

AM128K) －rリッン(ご－KAⅣlノ

メタルフィギュア付）

株式会社アスキー侭はアスキーの商標です。 南青山6-11-1スリーエフ南青山ビル株アスキー営業本部TEL(03)486-8080〒 107-24東京都港区
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