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ヤサシイの①､楽贈作成モード｡グラフィックボ

ールを使うとスイスイ楽贈が入力出来てしまう

のだ。
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だ｡サンカレデータも付いているからヒントに

してほしいな。

ヤサシイの④､スコアブレイモード｡楽譜が出
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な曲がとびだすかな。
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アニメを作るのは大変/と思

っているかな？とんでもない。
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シユバルツシルト銀河を統一する壮大なｼﾐｭﾚー ｼｮﾝ－

レナムレナムと聖剣を探すRPG的AVG

ウイザードリイⅡﾚべﾙｱｯプもｱｲﾃﾑもすごい

ドールアンドロイドの悲しい運命がﾃー ﾏのAVG

メンバーシツプゴルフ練習をつんでﾚﾍ゙ ﾙｱｯﾌ゚

紫禁城麻雀牌を動かし通路を作る難解パズﾙ IFANCLIPｺﾅﾐ
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●スペック表の見方
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aO3-431-1627@

1月23日発売予定⑬

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②贈入な

どについての問い合わせのための、ソフトハウ

⑪スのユーザーサポート用の電話番号です。③こ

・蕊窯離辮豊藤露&鰯
⑬MSX2＋からオプションで内蔵されるようにな

ったMSX-MUSlC鱈称FM音源)に対応してい

④ることを意味します。また、松下電器から発売

になっている『FMパック』も同様です。ディス
⑤クの後の数字は何枚組かを意味しています。⑤

．轆競温圏謝卿脳弧、
、難馬鯛驚&測ま職鰯タ
⑬MSX｜の仕様のときは､RAM容量によって動い

たり動かなかったりするので､自分のMSXをチ
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はじめてのファンダム

EDファンダム

ファンダムハウ

AVフォーラム

ファンダムハウス

第3回MSX･FANブﾛゲﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ結果発表一皿0
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Eツクする必要があります｡MSX2以降はほとんどの機種はVRAMl28Kなので、あまり関係あり
ません。⑦セーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方法や
と'こにすることができるかを書いています。例外として、シユーテイングゲームなどで．電原

エックする必要があります｡MSX2以降はほとんどの機種はVRAMl28Kなので、あまり関係あり
ません。⑦セーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方法や
と'こにすることができるかを書いています。例外として、シューテイングゲームなと・で、電源
を切らないかぎりつづけられるコンティニューの機能がある場合はそのことを明記してありま
す。③価格／消費税別のメーカー側の希望販売価搭です。

FM音楽館 86
●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています。

●本書に関するお問い合わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金
曜の午後4時から6時の間、下記の番号で受けつけています。
なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えしておりませ

ん。（年末年始は12月23日から｜月7日まで編集部はお休み
となります。こ注意ください｡）
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フイーバーの音ﾝ'オリジナル：

女神転生：戦闘のテーマ／オリジナル:SA

／オリジナル：きもちわるい音、パチンコの
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お重職雷雰認す
る1ステージ。地上には、幾多

の砲台が設置されており、ガン

ガン弾を撃ってくる。また、小

型戦闘艦も飛び立ち、プレイヤ

ーに襲いかかってくる、とにか－に襲いかかってくる。とにか

く敵を確実にひとつずつ倒して

いくことが大切で、1ステージ

といってナメテかかっていると、

やられてしまうことがあるので

要注意だ。最後の超超超大型戦

車をぶちのめす感激を味わえば

もうこのゲームのとりこだ。
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PHASE1-1
小型戦闘艦

地上に待機していた′l型戦闘艦

がプレイヤーの接近により、突

如として飛び立ち攻撃してくる。

全部で4機どれも中央のコア

が弱点だから、そこを狙え。
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砲台に注意
ここには大きいのが2門、小さ

いのが4門、砲台力備わってい

る。とにかく壊しておかないと、

あとあときつくなってくる銭

腕に自信のある人は破壊しない

で通過してみるのもいい。

③左の大きいほうの砲台の弾は速いぞ
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いこう。出てくる敵はす

べて倒す、破壊するとい

う精神でいけば、ひかり

はおのずと見えてくるだ

ろう。気づいたときには、

スピードにミサイルぐら

いは付いて、さらにショ

ットパワーもあがってい

るはずだ。オプションだ

って確実にとれるし、運

がよければ2つ、ってこ
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台に撃たれてやら

まうことがあるの

気をつけよう。
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台に撃たれてやら
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カプセル集めだ

ブラックホール弾
ブラックホール弾なんて、なん

かものすごい名前だ。威力のほ

うも敵全滅とすごい。青のカプ

セルを取ったらすぐ・には使わず

に敵がウジャウジャと出てきた

ところで使おう。効果的にね。

のんびりした感じで楽しめる

前半はビシッとパワーアップし

よう。特にオプションは後半に

役にたつから、ぜひともそろえ

たいところだ。ザコキャラはな

めてかかると連射しそこねてド

カーンってことになる。特にロ

ボットの形をしたやつなんかは

要注意◎ショットパヮーが上が

っていないとえらく力夕いのだ。

近づいてビシバシ連射だ／

しっかりとカプセルをくれる赤

いキャラをやっつけて、パワー

アッブだ。前半でフルパワーア

ップの状態を作れば、後半がとﾞ
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このゲームに出てくるいやみなザコキャラどもを集めてみたぞ。みん

なおとなしいカッコしてるけど、その攻撃や動きはイラツクやつばっ
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パワーUP〃－ｶｾﾙの出現順序を覚えるべし－
マンボウのおもしろさはいろいろ

な要素がうまくからみあって成り

立っているけど、特にパワーアッ

プはユニークだ。スピードは6段

階までアップする。それからミサ

イルとニードルショット。ショッ

トパワーはレベルゲージ制で4

段階。ワイドショットもゲージに

よって適上するぞ。ほかにはオプ

ションが自機の上下に付く。

後方~、スクロールの方向がバラエ

ティに富んでいるので、自

機の攻撃だけでは撃ちきれ

ないやつも出てくるのだ。

Bボタンを押すごとに前方、

上下方向、後方とオプショ

ンの弾を撃つ方向力変わる。
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と思ったらほかにもビカビカッ。

おまけに雷を出したまま前後に

動くのでスリル満点なのだ。た

まにちよろっと吐く弾もくせも

の。こいつの弱みは中央にある

赤いコア。バカッと開く問にシ

ョットをおみまいだ。近付いて

撃てば効果絶大だ。ボス相手に

は全般的に二一ドル系で連射し

たほうが効果大だがここは特に

そう。やつが出てくるときに画

面左の上か下で待っていると本

体の外側にすべりこめる。ここ

は雷も弾も当たらないところな

のだけれど､一度入ってしまう

と、動きがとれなくなるし、敵

はやっつけられないしでほとん

ど意味なしワザなのだな。
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あえなくボスの前でやられたら、

とにかくパワーカブセルを取っ

てショットのパワーを落とさな

いようにしよう。どうやらしば

らくカプセルを取らないと自動

的に｜目盛りショットパワー

カ落ちるようだ。ということは

ボスのところとかで時間を食っ

ているとどんどん弱くなってし

まうのだ。要注意だね。

それから、ワイド系の弾には

頼らないほうがいい。ボスには

連射することが、なにより大切

なのだから。
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丸みを棗びた岩盤が上正に

の岩盤にはプレイヤーの接瀞
ている。’

空洞エリアVl
砲台が多数設置されててか、

他のステージと比べて比較的

ラクにクリアできるのがBステ

ージ。といっても最初はかなり

とまどう場面もいくつか．“…。

マップは短いのだがスクロール

スピードが遅いのでボスに到達

するまでちよびっと時間がかか

るかもしれないぞ。敵キャラに

はちょっと変わったヤツがステ

ージ中盤に出てくるが、装備が

充実していれば何もいうことは

ないし、スッピンでもけつこう

ラクにクリアできる。スピード

に慣れるのが最大のポイントだ。

PHASE3-1
麗

背後から敵が
フルパワーアップできた人

もちょっと気を付けなけれ

ばならないのが、後ろから

襲ってくる敵だ。ジワジワ

ッとゆっくり後ろから編隊

で迫ってくるぞ。

ザコてパワー ツフ こ
こ
ま
で
壱
冬
古

ここまでノーミスできた人や装

備が充実している人は、ここの

ザコキャラはほとんど相手にし

なくていいが、そうでない人は

｜匹残らずやっつけよう。
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鰹PHASE3-3
鼓動する生物
障害物野郎力過ぎ去ってほっと

ひと安心したところに、何やら

怪しげな変な物体が登場する。

コイツにうかつに近づくとこれ

またワケのわからんシャボン玉

のようなのを出してくる。装備

がと・うのこうのではなく、どん

な状態であってもある程度距離

を保ちながら、中心部分をひた

すら撃っていれ↓錐'せるぞ。も

し上下から迫ってきたのなら、

まずそいつらから倒せば安心だ。

とにかく逃げてもどこまでも追

っかけてくるので、必ず還台し

ておきたい敵だ。
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PHASE3-2

障害物をよけろ
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注
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よ

この障害物野郎は、画面中央障害物をひたすら壊し続けるのが剤登

的な方法だが、思いきって自機を上(下でもいい)にもっていき、こ

の障害物の発生原因であるもとを倒してしまうのも得策鬼のよう

に力タイがオプションで撃ち続ければいつかは死んでくれる。

3ステージの最大の見せ場とも

いえるのがここ。初めて見た人

は目が点になってしまうような

攻撃をしかけてくる。2体の敵

キャラが上と下から出てきて変

な子供を出し、それがボックス

型の障害物を造り出すのだ。
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志
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き
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ら
逃
げ
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ノ

ここのステージのボスはミジン

コ型のキャラだ。これといって

特徴のある攻撃をしてくるわけ

ではないが、弾の出す量がやた

らと多いので、困ったもんであ

る。弾を吐いたなと思うと次の

瞬間、その弾が｜つ2つシ画面

上にジワーと広がり、プレイヤ

ーの居場所をまたたくまになく

してしまう。幸いこの弾のスピ

ードは遅いので、おちついてよ

く見て弾の密集地帯にさえいな

ければ何とかかわせるはず。3

つの口のうち金色が弱点。この

金色は中、下、上の順に移る。
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ここから復活しようとしても

さほどパワーアップがのぞめ

ないのが実状だが、そのぶん

敵の攻撃もいくらかやさしく

なっているのでひと安心。こ

のへんの敵は砲台以外はカプ

セルを持っていないが、すべ

て倒しておかないとやっかい

なのでひたすら撃つべし./

そう、もう失うものは何もな

いのだ。
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3個目、つまり最後のやつだ

け動きだすので、それだけに

気をつけていればいい。装備

が乏しくても、ものおじせず

に敵に向かっていくことが大

事な場面だ。ここを過ぎれば

いよいよボスだが、悲しいこ

とにここではスピードく・らい

しか出ない。数あるコンティ

ニューの中でもキビシイところ。
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下の目が開く。そして｜番上の目力彌き、また中央の目が開く、という感じだ
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増幅されたエネJ…他△､お皇りだ
しているため、絶えずこの坑内には変
換機が作動している。

､晶蔦粥
■ ＝
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1目
I』

ロ■■■

一
別

半最後の蛙ともいえるのが
4ステージ。それほど長くはな

いのだが、敵の数、敵の強さ、

どれをとってもかなりの難易度

を誇っている。さらにスクロー

ルのしかたも、難易度の高さに

拍車をかけている。始めは普通

の横スクロールだが、しばらく

進むと縦スクロールが始まる。
③こんなギリギ'ﾉて預

動がかなりツラクなる

ここで慣れないうちは、スクロ

ールがヨコからタテに切り換わ

るときに壁に激突して、泣くに

泣けない状況になる可能性があ

るので注意しよう。またこの縦

スクロールも、ただスクロール

するのならまだいいが、進路を

さえぎる変な敵が、待ちかまえ
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PHASE4-4

進路を確保せよ
このステージの顔ともいえるの

が、この浮遊物体だ。コイツは

上下に動くものと左右に動くも

のとがある。中央のコアが弱点

なのだが、上下に動くものは素

早い動きのため狙いが定まらな

い。通り道をふさがぬように。

③タテスクロール部分は全舟館勺に進路力秩

〈、さらに敵が攻撃をしかけてくるという

かなりハードところ

一今度は横移動だノ
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PHASE4-3

まわるまわる敵
'0数機でこの場所をグルグル回

っているんだ。弾をビシバシ撃

っていれば倒せるが、そのとき

敵も弾を撃ってくるので注意し

よう。弾をまったく撃たないで

ここをクリアするということも

できる。こちら力撃たなければ、

向こうもまったく撃ってこない

のだ。
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PHASE4-1

確実にパﾜー アップ

ステージ4の最初は、2種類

の敵キャラしかでてこないが、

この2つがどちらもやっかい

な動きをするヤツらで、オプ

ションを上下に向けたりして

なんとかかわそう。装備がな

いのなら、コイツらでパワー

アップだね。

● ●
の中でもとくにやなキャラ

るこの2つ

PHASE4-2

浮遊物体登場
ステージ4での最初の難所とも

いうべきところがココだ。不慣

れな縦スクロールであり、さら

に敵が強力。ここは上下左右に

撃ち分ける華麗1？なオプショ

ンさばきと思い切りのいい移動

が要求されるところだ。
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9エで倒せればいうことナシ。すかさ

もう｜つも速攻で倒してしまおう

⑧この位置

に移動してPHASE4-6

最後の難関
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ザリガニ型をしたこの面のボス。

肩からは迫力ある強力なレーザ

ーで、手からは多数のブクブク

弾(よ一するに弾のこと)を出

してプレイヤーを襲ってくる。

じつはこのブクブク弾について

は安全地帯があるのだ。それは

このボスの目の前まで近づけば

いいのだ。しかもここで弾を連

射していれば＝気に敵に大ダメ

ージあたえられるという利点も

ある。しかしこの方法はヒゲに

当たってしまう可能|生も高く、

蔵黄がともなう荒技である。
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ここから再び縦スクロールが始

まるのだが、この赤い王洞犬の物

体を倒さないと、ちょっと切り

抜けるのはツライかもしれない。

倒したらすぐにオプションを上

にして、上方からくる敵に備え

ていよう。
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す。そして上に移動。とにかく
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最優先で確実に倒す、自分に危

害を加えようとするヤツは倒す、

どうでもいい敵は相手にしない

という信念でいよう。さすれば

道は開けるであろう。キミたち
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PHASE4-5

赤いコアを狙え

4ステージでもう｜つやっかい

な敵をあげるとすれば、赤い球

状のこのキャラだ。赤いコアが

弱点なのだが、四方に弾を撃っ

てくるので、気を抜くところが

ないのだ。
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ざし旅が始まる〃
止ビ

モルムの石めて、
勇んで冒険に出たボク･･鱗．:鯵鍵箪蕊●縛撚鐘・神￥鋪一一銭鶴b･･

蝉...甥．.禽.、戦.．.$‘‘，

平和な国ウェービスに再び現

れた悪の怪物バドゥーを倒して

ください、と王家のメッセンジ

ャー・ピクシーに頼まれちゃっ

たボク。といっても、まったく

敵に対する知識を持ってないの

に戦いなんかできないよ－･と

いうことで話を聞いてみた。

ピクシーの話だと、北の永久

氷壁に封じこめられているバド

ゥーの精神が、王家の聖域に封

印されている肉体を求めて飛び

立っていったらしい。とりあえ

ず聖域への通り道であるモルム

の砦に向かえばいいんだなつと

1人で納得してでかけることに

した。モルムの砦には、がけの

－本道を登っていけばいいと町

長に教わったんだけど、途中で

迷って森に入ってしまったみた

いなんだ。

森の中にはそれまでに出てき

たものより数倍強そうなモンス

ターたちがウヨウヨいるけど、

e⑧酔和な国ウエービスに起きた突然のモン

スターたちの暴動を食い止めるために、｜人の

妖精かフェルガナの町を訪れた。妖精・ビクシ

ーは戦いの神デュエルの子孫を探し~くいた

|豊争÷病翠』f寺漂奇竿等婦 …増ヨロI

膳豊熟撚熱
RPGの基本としては、強い敵

がいる場所には何かあるという

こともあるので、途中で休憩を

入れつつ(立ち止まると体力が

回復するから)進んで行くこと

にしてみようつと。
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いよいよ最初のクエストの開始だ〃
鱗驫縫薪糠●:森の中にズンズン入って行くのだ

魂

・律P

鞠．､全

奥深い森の中にちいさな川が

流れているのを見つけた。そば

にけがをして倒れている女の子

がいるぞ。助けを求めているよ

うだ。けつこうかわいいみたい

だし、やっぱり助けないわけに

はいかないな(けつこうス･ケ・

べなやつだなあ)。たしか、ドア

の閉まっている大きな館を前に

見たような……。あそこがこの

子の家なのか？さっそくおん

ぶして(ほんとにおんぶする

っ／)運んでいこう。

はたして目的の館には、森の

精の番をしている、ドミクとい

う男がいた。ドミク？ボクの

おとうさんと似てる名前じゃな

いか。とりあえず女の子を返し

てあげよう。でも、思ったより

傷はひどいみたい。モンスター
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③この世界を荒らす魔の使いがコイツラだニなかにはM

SX版で姿力変わっちゃったやつもいる、わかるかな

罫-￥ m－H

⑨川のそばて倒れてい

る女の子一おんぶして

助けてあげるのがいい

と思う

Oやっぱり、頼みこ'と

は聞いてあげなくっち

ゃだよね。男でも差別

しない

たちに襲われたわりに

は、軽傷なのかもしれ

ないけど。でも、やっ

ぱり大事をとって町の

病院に連れていくこと

にしよう。さて町に連

れて行くと、やさしい

看護婦さんのおかげで、

ただで(ボクはお金を

払った記憶はないぞ）

看病してもらえた。ド

ミクに報告しておこう。
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た
い
な
ぜ
な
ん
だ
ろ
う

プレイ(さっきの女の子)のお

父さん、ドミクの依頼で森の奥

深く入っていくと、おおっとか

なり大きな木が。バドゥーの影

響で凶暴化した精霊が宿ってい

るのだ。大きな口をあけて攻撃

を始めると、木の実が上から降

ってきた。木の実に当たるとけ

つこう痛い。でも逃げてはだめ

だ。実は、サークのボスキャラ

は、そのときの自分のレベルに

､幅筏‘､謙屋
毎 塁 1 1 とﾛI

画

紗
隣

I室

砿
》
鐸

噛
”
唾

§

O④突然口が開き、目をカツと見

開いて大木があばれだす。木の実

力頭から降ってきてもう大ハニー

ックなのだ。動きまわらにゃ当た

るだけ、忙しいよこりや。倒すの

にレベル5は必要みたいよ

合わせた強さになっているから、

経験値をあらかせぎしてもムダ

なのだ。口が開いたときに正面

からつっこめぇ／

◆
ｈ
』
Ｐ
Ｆ 鷺

『墨恩瀞認懇請蕪 １
１

塾謹濯需頚謹騒 ▲

うことで､この偉大なる力をｺﾝﾄlロールできる。

ぁ藤第7ﾙ轆建鯨l
のお楽しみ、なのだな。のお楽しみ､なのだな。I
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道がない?1んなバカなっ?1
‘:‘"うおりや！いよいよ砦に進むぞう:!、 簿篭

銘

都ざ．司
竺斜…

鉢
一一

盃‐瓦ユ －－4

－コ一一一~戸

A一曇~－－沙一．

舗鴛曾鐸夢面¥ツー、

a
きず毎一一湊出型一

墨一〆

季．木の精の－件も片付いたし、

いよいよモルムの砦に向かうこ

とにしよう。

砦に向かうときに、冒険にで

かける前の日にフェアレスの町

(主人公の住んでいた町)で地震

があって震源地はこの砦らしい

とか、ほかにもバドゥーの配下

のモンスターたちがここを目指

して進軍しているという情報を

町の人から問いたことを思いだ

して、自然と気合いが入ってき

ちゃったぜ。

木の形をしたモンスターがい

てびっくりしたりしながら、町

長に教えられた通り、がけの1

本道を登って行こう。途中に人

家がちらほらしてるけど、わき

目もふらずに目的地にまつしぐ

らだ。

がけに巣くっているモンスタ
はさ

－はかなりの強敵だ。挟みうち

をしてきたり、HPがけたはず

れだったりとんでもない。さっ

さとにげて(ずばずばと倒して

もいいけど)砦に急ごう。

豊

・
・
Ｐ
・
砂
・
‐
ｂ
や
。
‐
、
昼
匙
『
、
皇
．
写

、
へ
、
運
ぶ
争
雪
、
琴
蕾
、
蕊
●
丸
警
、

賑
》
識

鴬 蕊謡S畷薄毛一.、鴬.g
L凸へ、

孔一八●_●

き-“
&､､、

§

。
．
…

壺
謹

異
浄
、
、
。
弦

鷺_季-,歩、

ヴ
割
《
二
》

溌
礒

ﾐ零徳

塾
ｑ
、

③目指すとりでがそびえ建っているだよん

鰯;、等“稗・毒
';B@.鐸躍

静公群 ‘ 群砦の中は入りくんでいて大変蕊審一●・鯵嘩簿｡嘩謬・餓

砦の中は3階だてになってい

る。描きこみの激しいグラフィ

ックのおかげでまるでもう迷路

のよう。さっそくすみずみまで

回ってみたいところだけど、あ

たりをうろつくモンスターは簡

ｅ
ヘ
ン
な
じ
い
さ
ん
も
い
る
。
い
っ
た
い
こ
＠
立
体
的
な
棚
の
描
い
て
あ
る
Ｒ
Ｐ
Ｇ
っ
て
ｅ
テ
ー
ブ
ル
に
も
乗
れ
な
い
よ
う
に
な
っ
て

一
ほ
ど
ん
な
と
こ
な
ん
だ
よ
う
け
つ
こ
う
す
ぐ
な
い
と
思
７
ん
だ
け
ど
る
し
、
や
っ
ぱ
リ
ア
ル
だ
わ
あ

○
な
ん
だ
こ
の
ヘ
ン
な
生
き
物

は
。
－
ぬ
人
間
だ
っ
た
の
ね

単には道を開けてくれないぞ。

加えて、部屋に鍵がかかって

いるところもあるので、扉にあ

う鍵を捜さなくてはならない。

部屋の中に何か落ちていない

か丹念に調べることも大切だ。

ーーー戸一一一一=＝一－三一一ーｰ－=■も-=マーーー

ー‐三

一ーーーー

口一一一ー戸

＝一一一一ｰ

職I

砦
１
階
Ｍ
Ａ
Ｐ

鰯雲
ｅ
や
た
ら
と
複
雑
な
マ
ッ
プ
だ
け
れ
ど
、
鍵
を
見
つ
け
つ
つ
く
ま
な
く
探
索
し
て
み
よ
う
。
き
っ
と

い
い
こ
と
が
あ
る
に
ち
が
い
な
い
。
た
と
え
ば
、
あ
れ
と
か
ね
…
…

E一

一
一

■ーｰｰ一

一ー一 一戸

白戸一一戸

一一一 一戸

一

句年

一
一
一
一
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一
壱
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心
か
写
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０
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Ｇ
Ｂ
・
虻
ｆ
４
４
ヶ
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ｊ
■

映
り
４
９
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４
４
４
４
Ｖ

中
０
●
・
す
き
８
可
①
ヶ

I

胃
昴
鱒
覇
馬
到
一

ｰ一周で

■牽岸､産

声一拝?

｣患』と

庖一阜岸塵

旬一戸一岸喧

偲』墓曜
■ﾛ■■■■■■■＝■

■■■■I■■ﾛ■■■ﾛ■1

－－－詞－－－11－■ゴー
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'縄階段を使ってkへ下へ 崩篭謝翻職蕊

場稗 鋸 ・ 韓 、 翰

簿>鞠#鳶鯵繍蝿
5認も

篭
噂。b蕊｡、や

田。
〃

咽
‐

●上

ｅ
階
段
に
も
細
か
い
描
き
こ
み
が
さ
れ
て
い
る
。

な
ん
て
い
っ
て
も
影
の
表
現
は
秀
挽
『
計
算
さ

れ
た
リ
ア
ル
さ
が
な
ん
と
も
い
え
い
わ
い
。
階

段
の
段
数
も
か
な
り
多
い
し
ね

砦
巳
階
Ｍ
Ａ
Ｐ

岬
エ

ト
ー
］

Ⅱ
ニ

ー
’

日
ら
勾
牛
子
も
ｆ
ハ
ｑ
ｒ
Ｔ
Ｔ

ａ
丘
守
守
骨
君
４
９
夢
■
●

垂
■
■
■
■
■
■
小

偲
繊
詞
倒
刷
訓

一
一
戸
一
‐

一
一
一
．
一

一
一
一
一

二
二
一
坪
一
口
一

叩
該
ド
ム
卿
シ
，
‐
如
毎

ｅ
こ
ん
な
大
き
な
テ
ー
ブ
ル
、
誰
が
使
う
ん
で

し
ょ
う
か
。
け
つ
こ
う
で
か
い
ぜ
。
お
や
？
．

上
に
何
か
乗
っ
て
い
る
じ
ゃ
あ
Ｉ
り
ま
せ
ん
か
《

さ
っ
そ
く
、
拾
う
こ
と
に
し
て
み
た

一一一一孚

＝‐

一

一
幸
》
》
塞
一
聖
》鑿 覇血→ーー

ﾛ■■■■!■■■■■■

聡
1m

砦の中を歩いていて気がつい

たと思うけど､壁のむこう側に

行くと自分の姿が隠れたり、影

の部分に入ると影がかかってき

たりするよね。このようなゲー

ム全体にみられるリアルな表現

は新システム、「VRシステム」

のおかげらしい。開発にかなり

時間がかかったらしいけど、今

までにあったゲームの不自然さ

を徹底的に克服した努力にとに

かく拍手だ。

出てくる人たちも妙に人間味

があふれていてリアル。腹が減

ったからスープを持ってきてく

れ～、なんてずうずうしいやつ

はあまりいないでしよ？人の

いうことはなるべく素直に聞い

たほうがいいけと､、こんなやつ

はこっちからゴメンだれっ(で

もあとで届けてあげよう)。

そうこうしているうちにどう

やらこの砦の中での冒険もクラ

イマックスに近づいてきちゃっ

たみたいだ。イミシンな巳本の

柱を従えたドアを開けてみると
すいそう

その先に巳つの水槽を持つ部屋

が待ちうけている。

砦
Ｂ
階
Ｍ
Ａ
Ｐ

ー■■■ロ

■■■■■

｜
、
‐
｜
ｌ

｜
咄
一
．

｜
Ⅱ
｜
Ｉ

ゴ
ロ
｜
■
０

１
司
一

同
■
旧

蟻”．’、“埼鶴右から左から水竜の攻撃だ箪隷;‘震舞驚葱露箪篭：
中に入って1、巳歩進んだ。つの水槽からザバッとその姿をよ・／このピラニアの攻撃をうっかけに何とか水竜を倒すしか

と、どこからか不気味な声が間現しゴオオオーと炎を吐く手強けると、ダメージが尋常でないないのだ／とにかく動きまわ

こえてきた｡｢よくぞここまできいやっなのだ。うへえ～。ので要チェックなのだ。そう、ることが重要。

た｣とあざわらう声の主はいつと、ここまでは他機種版と同よけいに難しくなっているつてやっとの思いで水竜を倒し、

たい誰なんだ？じなのだが、MSX版は一筋縄わけ。でも、やっつけないことひと息ついてこの部屋を眺めて

こいつこそ、巳番目のボスキではいかない。左右の水槽を、にははじまらない。どうやら、みると、真ん中に奇妙な像が置

ヤラ、水竜だ。力夕そうなウロピラニア型の巨大魚がドッシャ炎を吐いている最中は水竜は動いてある。青く光り輝くこの像

．に身を包んだ冑い水竜は、巳ンバッシャンと跳ねまわるんだきを止めるようだぞ。これをきは何を意味しているのだろう？

e水竜が水槽を右に左にザバッと

飛び出してくる

⑧ほんとは水竜よりやっかいなの

がこのおさかなちゃんなの

１
１
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隷議簿:噂なんとノ聖域への道が閉ざされたノ
今までの苦労が水の泡。どうな

っなっちゃってんの？男の話

を聞いてみよう。聖域への通路

は、この男、ベル。､ウェルがこ

わしてしまったという。こんな

でかい道を1人でこわすなんて

絶対無茶だ－．ど一してくれる

んだよこら。おとしまえつけて

もらおうじゃねえか。

労したから、なんか外に出られ

るだけですんごく晴々した気分

になってしまった。うれぢい～。

と、よろこびいさんで外にで

たら誰かいる。激しい風にマン

トをはためかせながら立ってい

る、男だ。だが待てよ、男のう

しろにあるはずの聖域への道が

ないじゃない……がぁああん。

さあ、新しい目的もできたし

聖域目指して出発だ。水竜の部

屋に来る前に、ひとつだけ開か

なかったドアがあったでしよ？

あそこになにかあるとにらんだ

ぞ。サークディープルの力なの

かびくともしなかったドアがす

んなり開いて、聖域への道が目

の前に開けた。砦でえら－く苦

鍵．:箪灘●糠●:ノルマナの町に来てみた篭●薫鳶識●識●識

霧 1芽
砦を出てなつかしいフェルガ

ナの町にちょっと寄って、それ

から洞窟を目指してすすむ途中

にノルマナの町があった。フェ

ルガナの町に比べると、こぢん

職,｜刺繍、まりしてるこの町は情報の宝庫

｜鯉鯉t鯏脇鯆
簿｜

だ。町の人たちの会話は明るい
、V

縦繍繍繍繍繍なあ･それから、ここ武器や防

i壼側戦:墓醗灘、具、そして魔法はこれから洞窟⑨生j辞あふれる茄景が見られるのはフェ

’さすがでんなあ(と大阪弁)。霊夢室熟達藤碗lを探検することを考えて、奮発ﾙガﾅの町と同じ。洗濯物が風になびいて
いるのはなんともの。と・・か

しておきたいね。

甘
》

に町長宅．「道具屋了
靭

、

町と同じでずいぶん古ぼけ

たおじいさんだけど、かなり

の物知りらしい。話はちゃん

と聞くよ－にしよう。

町の人の話もすっごく重要。

これからの冒険の目的がはっ

きりするのは、町の人の証言

がもっとも重要なんだもんね｡

それっ歩け－〃捜せ－〃

レミアさんの経営する道具

屋のウリは、なんといっても

ライフマントだ。パンやほし

肉をきらしてしまったときに

大いに役立ってくれるだろう

ノルマナの町に出入りすると

きに毒の沼を通らなくてはな

らないから、ここでたくさん

買い物をして準備を整えよう

魔法屋には、特にこれからの

冒険に必要な(どうして必要か

はすぐにわかる）ディスインチ

グレイトという岩をとかしてし

まう魔法が置いてある。

ほかにも通常装備の武器では

倒すことのできないアンデツ

ト・モンスターのための魔法も

武器にかけてもらえるぞ。要ち

ぇ～っくなのだ。

「魔法屋］
そろそろフェルガナの町で買

った武器たちにも飽きてきたこ

ろだと思うけど、そんなときに

はこのサムの経営する武器屋に

来よう。ちょっぴり高いけど、

信頼性も高い品々ばかりだから

ぜひとも買いにくるのだ。

でも、少しくらい割り引いて

くれてもお～、い～じゃん／

見のがしてくれよぉ～｡

E武器屋。
ヨ 可

亀

宝亀
蚕

、■a

f縄祁
祠

ロ
も
恩
、
。
鈩

且
も
▽
■
仏

、

」
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隠れルートを六がすのだっ〃

翰・・蛾

鯉‘･公，‐容、･湾’．，騨簿
，森、、念.，.韓．,が癖

韓’･今．掌一＊・掌・＊ ゴンドラに乗って洞窟へGOノ
脅恐

蕊・・鞘，
■■qﾛ

、諺‘，鰯

子
凸

③根本的I

いたよう（

洞窟では複雑でないので迷うなんてことはない。今、自分がと'こにいるか。これを忘れなければ大丈夫．ノルマナの町でも書

デイスインテグレイトを持ってきておけば岩のドアも溶かして進むことができる。ガイ骨にも話しかけてみよう

…

ゴンドラの使い方を習

ったら、半島にそって海

を渡ろう。半島の先端に

たどりついたら。いざ／

洞窟へ。

洞窟の中はじめっとし

ていて薄暗い。せまいよ

－暗いよ－と閉所恐怖症

になりそうになりながら

先を目指すことになるの

だ(んなわけないか)。

ガイ骨の中には、話が

できる亡霊がとりついて

いたりするぞ。

ｅ
力
夕
い
岩
で
ふ
さ
が
れ
て
い

て
は
い
れ
な
い
ド
ア

ｅ
巨
大
な
寺
侭
ラ
フ
レ
シ
ァ
に

似
て
い
る
け
れ
ど
歩
き
ま
す

。
無
造
作
に
こ
ろ
が
る
ガ
イ
骨

話
か
け
て
き
た
り
し
て
不
気
味

。
牢
屋
に
捕
ま
っ
て
い
る
ヤ
シ

話
を
聞
く
だ
け
聞
い
て
み
て

ｅ
隠
さ
れ
た
門
、
ロ
ッ
ク
バ
イ

タ
ー
。
紋
章
が
必
要
に
な
る

礎鍵撫箪懲:職童簿職擢繊奉繊:箪鐵蛾‘
津．･掌‘宰蝶‘鐸．鐸'･韓・鶴,’鶴

ロックバイターといわれる門

をくぐりぬけようとする主人公

の前に、巳匹のモンスターがあ

らわれるぞ。ウォーターエレメ

ンタルとファイアーエレメンタ

ルだ。巳匹とも筋肉モリモリの

かつちよええモンスター。交互

にいれ替わりビームを放つけど、

実はこの姿は仮の姿で、何度も

攻撃を受けてピンチになるとナ

ント巳匹が合体、ドス黒い体を

持つ別のモンスターになってし

まうのだ。合体前よりもさらに

攻撃が激しくなり、刃状のカッ

タービーム攻撃が加わるのだ。

エレメンタルが現れたノ
●
鮭
．
・
純
．

ロ
ー
琴
唖
．
‐

韓
，
・
・
抄

■
。
■

、
‐
・
琴
垂
睡
ご

趣
．
稗
．

潮

ｅ
カ
ッ
タ
ー
ビ
ー
ム
は
す
は

や
く
回
り
こ
む
よ
う
に
よ
け

て
本
体
を
攻
撃
し
ろ
ノ
．

無7
万
■
叫
晶
』
略
号
⑪
ザ
》
毎
ｓ
ケ
も

④⑧上のウォーターエレメンタルと下のファイアーエレメンタルか

ピンチになると合体し、エレメンタルとなる合体したあとのカッ

タービームをいかによけるかか勝敗の決め手となる

《
ロ 蕊

▼

鱒
脱４

月
ず
い

●
哩
旬

且
小

■
１
、

罰
趣

７
シ

１
７

抑
酸
》

、

h曲

裁
裁

ロ、

念
．、

口

今
押
へ ③2つの彫像の目かキラキラしているのに

はワケかありそうだぞ慰鎮司麹2嬢翼袋舞鴬袋鍵袋塾罰愈森袋全書畿袋袋曇蛍急愈袋余、弘q3，も、.、

、

さらに戦いは続くのだな）
ゾー
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人物で選ぶ力思想で選ぶか?魅力的な要人たちを紹介しよう
プレイヤーがだれになるのか

を決めるときからして、いまま

での光栄のゲームとは違ってい

る。国や人物を選ぶのではなく

て、Sつある思想(下の力コミ）

のうちどの思想で日本を統一し

たいかを選ぶのだ。

ゲームをはじめるまでを追う

と、まず、巳つあるシナリオか

ら片方を選ぶ。今回はシナリオ

決定。思想を決めると、その思

想を持った要人をB人推薦して

くる。ここから1人を選ぶと、

能力値の設定はなく、すぐにゲ

ームスタートだ。

1でやっている。シナリオ巳で

はプレイヤーがなれる人物(ゲー

ム中では要人と呼ばれる)もはじ

まるときの日本全体の'|胄勢も変

わる。シナリオのつぎが思想の

尊王思想
｜西

舗鰯鞭篭鎚蕊郷
懲欝鶏鰯烏羅塁隆
思想の目的は擴夷から倒幕に傾いていI盛った。

鱸尊王｡思､想
か
つ
ら
・
こ
ご
ろ
う
長
州
藩
士
○

杢
戸
考
允
と
も
。
兵
学
を
吉
田
松
陰

に
学
び
、
尊
王
擬
夷
運
動
に
参
加
し
、

倒
幕
に
奔
毒
藩
論
を
武
力
倒
幕
に

導
き
、
西
郷
隆
盛
ら
と
組
ん
で
活
躍

よ
し
だ
・
し
よ
う
い
ん
長
州
藩
士
。

幼
少
よ
り
学
問
に
優
れ
る
。
ペ
リ
ー

来
航
後
、
感
化
さ
れ
て
海
外
密
航
を

企
（
く
わ
だ
）
て
る
も
失
敗
し
、
投
獄

さ
れ
る
。
松
下
村
塾
は
有
名
。曇

さ
い
ご
う
・
た
か
も
り
薩
摩
藩
士
。

島
津
斉
彬
の
手
足
と
な
っ
て
国
事
に

奔
走
（
ほ
ん
そ
う
）
。
薩
長
連
合
王

政
復
古
と
実
現
勝
海
舟
と
の
江
戸

城
無
血
開
城
は
有
名
。

●
』

吉
田
松
陰

桂
■

『.：、

!幻 小

困

雲 郎

公議思 想坂

麓維蹴鰯憎謡纂本
f驚鰯譲驚篭篤蹴龍
した思想｡現実には､大政奉還へと流馬
れた。

し
ま
づ
。
な
り
あ
き
ら
薩
匿
播
王

幕
末
四
賢
侯
の
１
人
。
近
代
的
な
富

国
強
兵
策
を
推
進
し
、
幕
末
の
薩
摩

藩
の
地
位
を
不
動
の
も
の
に
し
た
雄

藩
に
よ
る
幕
政
参
加
を
王
張
し
た
。

か
つ
・
か
い
し
ゅ
う
幕
筐
。
閨
因

と
統
一
政
権
の
必
要
性
を
多
く
の
尊

王
派
志
士
に
説
い
た
。
長
崎
の
海
軍

伝
習
所
で
手
腕
を
《
諒
埋
幕
末
第
一

の
英
傑
と
い
わ
れ
て
い
る
。

さ
か
も
と
・
り
ょ
う
ま
土
佐
藩
士
。

後
に
脱
藩
し
て
海
援
隊
を
創
設
す
る
。

大
政
奉
還
を
実
現
さ
せ
た
陰
の
立
役

肴
そ
の
行
動
力
と
藩
想
は
幕
末
の

奇
跡
的
存
在
で
あ
る
。

勝
海
舟

島
津
斉
彬

佐幕思想｜小
徳川幕府の絶対化を信念とする幕権栗
強化､そして､政体の中心はいままで

どおり幕府におくが､公武-和を進め忠
て朝廷勢力も政治に取りこんていこう

とする公武合体を目的とする思想。順
先進性が高いと公武合体になる。

Pま
つ
だ
い
ら
・
か
た
も
り
会
津
藩

室
京
都
守
護
職
と
し
て
尊
擬
志
士

を
取
り
締
ま
る
ほ
か
、
禁
門
の
恋
へ

長
州
征
伐
に
と
、
幕
権
維
持
に
意
趣

忠
君
愛
国
券
最
期
ま
で
つ
ら
ぬ
い
た
。

お
ぐ
り
．
た
だ
ま
き
幕
臣
。
徳
川

政
権
の
絶
対
化
を
喧
必
と
し
、
財
政
．

軍
事
部
門
の
幕
政
改
革
に
努
め
た
。

財
政
・
経
済
に
通
じ
、
外
国
・
勘
定
．

軍
艦
の
萱
秀
行
を
歴
任
し
た
。

い
い
．
な
お
す
け
彦
握
播
玉
大

老
〕
ペ
リ
ー
来
航
後
、
混
乱
し
た
幕

府
を
収
拾
す
る
。
将
軍
世
継
ぎ
問
題

や
通
商
条
約
の
無
断
調
印
な
ど
、
幕

権
維
持
に
努
め
た
。

松
平
容
保

井
伊
直

毒

弼

※サウンドウェア(紺新の嵐の(_)Mの人一』た(_I))1，lきはプラス21()()l'l"12111511にはディスク版か98()()l'lで発光される1．･定･サウンドウェア1,l･きもあります。
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坂本龍馬で海援隊を結成Ⅸみたいと思う
ゲームがはじまったときの日

本の情況は右の写真のようにな

っている。この勢力地図は、ゲ

ーム中、月が変わるごとに最新

'|胄報が表示される。

龍馬の支持している公議思想

もけつこういいセンいっている

が、まだまだ佐幕思想が強い。

これだけの藩(国ではなく藩で分

けられているのだ)の藩論(藩の

思想)を変えるのはかなりたいへ

んなのだろう。すこし気が重く

なったりもするが、信長のとき

は1か国からはじめて日本を統

一できたのだ。龍馬には味方の

藩があるじゃないか、と志気を

あおる。いまは龍馬1人だけど、

説得して同士を増やしていけば

日本統一なんてそう難しくはな

いはずだ。

ｅ
ゲ
ー
ム
開
始
直
後
の
坂
本
龍
馬
の
状
態
と
日
本
の

思
想
勢
力
地
図
（
天
領
と
は
幕
府
の
直
轄
地
）

琴

蕊
:鮒

航
僻
畔
舗
嚇
ｗ

樹
、
●
唾
湖
北

:噸
.↑ウ
olL

はじまると高知の恥マップは国と町に分かれている
しばらく歩いてみてわかった

のは、高知の町がじつは下の全

体マップのようにP画面ぶんの

大きさであることと、この巳画

面を越えて移動しようとすると

｢町から出ますが～｣というメッ

セージが表示され、町から出る

要人は、このヘックスを、1

日に朝、昼、夕、夜の4回、5

ヘックスずつ移動できる。1歩

の距離はずいぶん違うが、町ヘ

ックスでも国ヘックスでも5歩

ずつ歩ける。歩いて行けない海

の先へは、港から出ている定期

便に乗って行く。旅だなあ。

ゲームがはじまると、画面に

は龍馬のいる高知の町のマップ

が表示される。マップの中央や

や上にいる冑い着物を着た上半

身が龍馬だ。もちろん、プレイ

ヤーが龍馬以外の要人ならば、

別の町のマップになる。

ことにすると、左下の国ヘック

スのほうのマップに切り換わる

ことだ。国ヘックスという大き

いフィールドを歩いていると町

のヘックスがあって、そこに入

ると町ヘックスという別のマッ

プになるところは、なんとなく

RPGぽい。■
は
じ
ま
っ
て
す
ぐ
の
高
知
の
町
■
国
ヘ
ッ
ク
ス
の
四
国
周
辺

夢
一

寺、

ﾂｸｽと’おもな国へツクス おもな町 クスへ
ｰ

勇謬霊
町も入ると町村も特産品が〉毬定期便が

ヘックスに買える出ている

認琴置
鉱山｡金脈が山｡通れない関所。捕まる

見 つ か る か も 山 脈 地 帯 可 能 性 が あ る

観雷
飯屋。食事で宿屋泊まる

元気になれると元気になる

薑
医者b原体力

を回復できる

蕊毫藝
遊廓。芸者遊剣道場。稽古

びで元気にで武力アップ

鱈蹟
海軍伝習所。学者宅。勉強

学力アップで学力アップ

蕊溌
屋敷武士や民家。おもに

-..,､'一--.､､′!

:4,,-苧4
F , , _ 四 七 崩 ・ ~ 凸 ﾛ 役 , ､ 亀 司 晶 , 巳 と

鷺 ‘~か一

一・・､埋壼－－で？
やロユ■、

＝剣旨．か：
藩校．学問し

て学力アップ

堂蕊’鐺墨§妻窒il
海軍伝習所。学者宅。勉強商家。特産品

学力アップで学力アップを売れる

溌鶴
二了一二

薩熟
屋敷武士や民家。おもに繩。なにも
公家力往む町人が住む起こらない

醗潤|｛言
寺院これも任侠(にんき城。おもに城

あるだけょう)｡賭場主が住む

■
高
知
の
町
の
全
体

鰹
ロ

量獣
を二

竃．’蕊

雪

』
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高知の町にいる要人を調べて自分の能力のていどを知る
おのれ

まず己を知ることが攻略の第■要人のデータの読み方

一歩だと思って、高知の町にど12人の要人がどのていどの人

んな要人がいるのかを調べてみ物なのかは、要人の能力を表し

ると、下の12人の要人がいた。ているパラメータの値を読めば

■高知の町にいた要人一覧

わかる。重要なのは、

思想の状態＝尊王、公議、佐幕、

先進性、目的

体力＝精神力、原体力

能力＝学力、武力

の日っだ。

思想の状態の5つはゲー

ムの進行に大きく影響する。

目的＝最終目的。これがで

きるとゲームクリア。目的

は先進性の値によって変化

する

尊王、公議、佐幕＝各思想

の信奉度で、Bつの値の合

計は100になる｡いちばん値

の高い思想が一番思想(目

的のもとになる思想)にな

る。ゲーム中に－番思想が

変わるとゲームオーバー

先進性＝考え方が時代の流

れにそっている(開明的)か

遅れている(撰夷的)かを示

している。先進性がある一

定の値を越えると、要人の

目的が変化する

体力の巳つは、

原体力＝体の状態。ケーム

中に敵対する要人に切りつ

けられたときなどに減り、

0になるとゲームオーバー。

0にならないうちは、医者

に行って治療できる

精神力＝要人の気迫の強さ。

獅

繍
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鯏
撫
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鶏
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Ⅱ
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|震 ’ ③選んだ要人の詳しいデータカ表示さ

れ、とこにいるのかも教えてくれるの

説得のときなどに影響する

能力のEつは、

学力＝学力の蓄積度。高いと説

得のとき有利になる

武力＝武人としての能力。戦闘

のときに有利になる

■基本方針を決める

龍馬は、体力、能力に関して

は高知にいる要人のだれにもひ

けをとらないようだ。不安なの

は先進性の低さ。先進性を上げ

たい。さいわい高知の町には先

進性の高い要人がいるので、ど

んどん面会して龍馬の先進性を

上げることにした。

蕊識
別
卿
11 :lli

t

勃
頁7］詔

”
Ⅲ

鐵'零
三
幕
加
玩
逗
論
副
宙

佐
瀧
目

冊
瞬 四

口灘

認 詔
巻
．
－

3つの政体､藩幕府朝廷と身分制度のきびしさを知る
といったごく小数の要人以外は、

Sつの政体のうちのどれかに属

している。そして、政体によっ

て身分の呼び名が変わる(左下の

表参照)。

この身分制度はかなり厳しい

自藩なら身分が巳っ上まで、他

藩なら1つ上の要人にまでしか

ちょっとマニュアルを読もう。

この時代の日本には、藩、幕

府､朝廷というSっの政体(政治

を行う団体)があり､学者や志士

面会や説得ができないのだ。

左の巳つの図はプレイヤーが

藩士だったときの自藩と他藩の

場合の身分の差を表したものだ。

自藩なら①とe、つまり家老に

までは会ってもらえるのだが、

他藩となると①の菫臣にまでし

か会ってもらえないわけだ。

この、会ってくれない攻撃は、

会える範囲でいちばん高い身分

の要人を説得して信頼値(信頼

されている度合)を40以上まで上

げれば攻略できる。つまり、自

藩の家老から信頼値40を得れば

藩主に会えるようになるわけ。

--＜他藩程
藩主仁，

1．
家老

匡塞⑪

--＜自 藩ト
ーJ

主←

老

②③

臣

士一

▼身分対照表

’

－藩
藩士 幕臣 朝臣 －藩士一し
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自分をきたえるのが先決だと思い､河田小龍に面会Ⅸ先進性を高くする
情報を見たりマニュアルを読

んでいるばかりだった龍馬も、

ついに動きはじめる。気になっ

ていた先進性を高くするため、

学者で先進性の高い河田小龍に

面会に行くのだ。

面会すると思想の状態のパラ

メータすべてに影響があるので、

一番思想の違う要人だったりす

るとヤバイのだが、さいわい小

龍先生は公議思想が龍馬よりも

強い。これは渡りに船だ。先進

性を上げながら龍馬自身の公議

思想の強さも上げられる。

実際に面会すると(右の連続

写真参照)、小龍先生は、「今後、

日本は異国H-TF常な国交を開き

対等に相対することだ。そのた

めには諸大名の意志を統一し国

内体制を固めなければならない」

とおっしゃる。さすがは目的が

大政奉還になっているだけのこ

とはある。先生の話を聞いて目

からウロコが落ちた龍馬は、先

進性が62から77に上がった。公

議思想の場合、先進性が90を超

えれば目的が雄藩連合から大政

奉還に変わる。目的が変わった

ほうが有利になるらしいので(マ

ニュアルに書いてあったのだが、

まだよくわからない)､龍馬はこ

のあと何回か続けて小龍先生に

閼富蕊

+獺計
P

＝■

1)I

③龍馬は先進性が62と低めョでG先生の話を耳にしてO先進性は一気に77まで上がつ

も､河田小龍先生に面会すると…･目からウロコカ落ちた。この調子で90以上にしたい

面会するのだった。合いって感じだ。だから、先進

あとでわかったのだが、面会性をどんどん上げたいときは、

したときに受ける影響は、初対旅に出て日本中の町にいる要人

面のときがいちばん大きく、巳に面会するといい。とくに江戸

回目からは一気に少なくなる。は先進性の高い要人が集まって

1回目は出会いでその先は付きいるのでお勧め。

なんとなく自信がわいてきた。要人の説得 報を集めるにかかるべく情
小龍先生との面会を重ね、つ

いに龍馬の先進性は90を超えた。

目的が大政奉還になり、なんと

なく偉くなったような気分だ。

そろそろ、信長や三国志の戦争

にあたる説得をはじめてみよう

と思う。

説得は何のためにするのかと

いうと、信頼値を得るためだ。

信頼値が80以上になると、その

要人はプレイヤーに心服したこ

とになる。これは、信長などで

国を取ったようなものだ。そし

て、心服した要人は、プレイヤ

ーの同志にすることができる。

同志となった要人の行動はプレ

イヤーが命令できる。同志にな

った要人は、信長などでいう直

轄地と同じなわけ。

また、プレイヤーが龍馬の場

合に限り、海援隊を結成するこ

とができる。結成条件は、海援

隊候補の、長岡謙吉、陸奥宗光、

近藤長次郎、新宮馬之助、池内

蔵太の5人を同志にすること。

海援隊を結成すると、龍馬は家

老と同等の身分になり、ほかの

海援隊メンバーも重臣と同じ身

分になるのだ。ロマンだなあ。

これがあるから、維新の嵐プレ

イヤーの7割は坂本龍馬でプレ

イするのだろう。
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高知の町のどこにだれがいる

のかを調べると、右上のマップ

のようになっていた。他藩の要

人はいないし、いちばん身分の

高い吉田東洋でも自藩の家老。

説得できないのは学者の小龍先

、／

■
’

洲ﾉ朧

騎:藷

甑謡

錦:士‘土瀧上
藩校にいるので、とりあえず近

くにいる長岡謙吉を説得してみ

ることにした。プレイヤーがい

るヘックスから5ヘックス内に

いる要人なら、移動して説得す

るというワンセットの命令が使

えるので便利だからだ。

龍馬は勢いこんで長岡謙吉の

家の門をくぐって行った。

生だけだ(学者は説得できないと

いうルールなのだ)｡説得できる

要人は5人いる。そのうち巳人

は海援隊候補の要人だ。

さて、だれを説得しようか。

はじめから身分の高い要人や思

想の違う要人を説得するのはア

ガッてしまいそうで気が進まな

い。はじめのうちは練習のつも

りで軽くやりたいものね。ここ

は、同じ身分の藩士で、かつ同

じ思想の要人を説得することに

しよう。マップ内には巳人いる

ね。長岡謙吉と近藤長次郎だ。

この巳人は海援隊候補だから、

説得して上げた信頼値がムダに

なることもない。

龍馬はいま、小龍先生のいる
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説得Ⅸ信頼を受けていく｡人の心を動かすことのむずかしさを思い知る
長岡宅へ出向いた。はじめに

やるのは、向かい合うときの最

初の表|冑を決めること。表|冑に

は5種類あって(右上の写真)、

｢にこやか｣＝まんなか左､｢普通

に｣＝まんなか､｢厳しく」＝まん

なか右のBつのうちから選ぶ。

はじめからに･こやかにしていた

らナメられるような気がするし、

厳しいと嫌われるかもしれない。

龍馬はふつうの表情で向かい合

うことにした。

説得画面が表示され、右に説

得している側、左に説得されて

ゆるい一 －厳しい

；
卜

私＆

§

識《

竺寧』‐罰I．~－．11

いる側の要人が座っている。画

面の中央上にある水色のグラフ

は、説得度を表している。まん

なかにある黒い線は、どちらが

押しているのかを表している。

これがまんなかより左にあれば

説得成功で、右だと説得できな

かったことになる。

さあ、ここからターン1がは

じまる。説得は全10ターンで、

ふつうは1ターンごとに話しか

う。ただし、要人の体力が

ときや、話の流れによって

ちらか1人が連続で話しか

こともある。

しかけるときは、まず話題

俗事か能力から選ぶ。能力

の話題は学問・先進性・武

芸のBつで、おもに相手に

感銘を与えて説得度のグラ

フを相手側に押したいとき

に選ぶ｡俗事の話題は､女遊

び・金銭欲・酒のSつで、

こちらはグラフにはほとん

ど影響しない｡俗事は相手

の表情をやわらげる懐柔工

作なのだ。

実際の説得はここの連続

写真のようになった。まだ

まだ戦略と呼べるほどのか

けひきはできず、能力の高

さでようやく押し切ったと

いう感じ。かなりの精神力

を使い、龍馬は疲れた。こ

れで信頼値は10しか増えな

いのだから、人の心を動か

すのはたいへんなことだ。

け合
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ける

話
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相手は能力で｢熱心に学問を否

定｣。龍馬ちょっと押される

謙遜(けんそん)気味に｢熱心に先進

性を否定｣して反撃する

相手は逆に｢熱心に先進性を肯定」

してきた。龍馬持ちこたえる

説得中盤。龍馬は、一気に押そう

と'熱心に武芸を否定｣する

相手はタジタジになりながらも｢熱

心に金銭欲を肯定｣してくる
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いき､海援隊を結成する
L1

はじめての説得に成功して長

岡謙吉の信頼値を10増やせたも

のの､80にはまだ遠くおよばな

い｡あれだけがんばって'0しか

増えないのだから、この先、家

老や藩主を説得して藩論を変え

たり、ほかの藩の藩主を説得し

たりするまでの道のりはよほど

遠いのだろう。

つぎの日になって龍馬の体力

は回復した(毎日､朝には体力が

フルに回復する)｡説得でかなり

消費した精神力もどうせ朝には

回復しているんだろう、と思っ

ていたらアマかつた。精神力は

いくら待っていても回復しない。

宿屋に泊まったり飯屋でうまい
ゆうかく

ものを食べたり、遊廓でいい子

をあてないと回復しないのだ(マ

ニュアルにはほかにもあるよう

に書かれているのだが、まだわ

からない)。

精神力と体力は説得のときに

影響する。精神力が低いと話題

を変えづらくなるし、体力がな

くなると話のきっかけを失って

発言できなくなってしまう。

できるだけいい状態で説得に
のぞ

臨みたいので、龍馬は宿屋に泊

まることにした。翌朝、さっそ

く長岡謙吉の家へ行って説得す

る。1回の説得で信頼値ら～'0

ずつ増えている。ほんとうに信

頼値80は遠い。

龍馬は、しばらくのあいだ宿

①任侠に入って丁半バクチで金をもうけたり

しまった。しかたなく持ってい

た特産品を商店に売ってお金に

したのだが、このあと、このパ

ターンを続けていてはジリ貧に

なること明白だ。要人には、毎

月1日に金30両くらいずつ配給

されるのだが、これだけでは宿

屋に泊まり続けられない。

長岡謙吉を同志要人にしたと

ころで金策を真剣に考える。
いつヵ･〈せんきん

龍馬は－捜千金をねらって鉱

山に行って金脈を探そうと、高

知の町を出て港へ行き、本州に

渡った。鉱山での金脈探しはか

なりめんどうくさい。何日も同

じところで同じことをくり返さ

ないといけないのだ。このとき

は運よくB日目に金脈を見つけ

③史実にもとづいて事件力起こったりする

月のはじめには勢力地図が表示

され、各藩で起こった要人の昇

格などが表示されていく。ずっ

とながめていると、なぜか土佐

藩のところで龍馬が重臣に昇格

していた。初耳だ。昇格した理

由がわからない。まあいいか、

身分が上がれば説得に有利にな

るとマニュアルに書かれていた。

よ－し、高知に帰ったら近藤長

次郎を一気に同志にしてやるぞ。

高知の町に着いたとたんに近

藤長次郎家へ行き、さっそく説

得してみると、いままでは1回

で5～10くらいしか増えなかっ

た信頼値が10～20ずつ増やせる

ようになった。効果抜群だ。

S日ほどで近藤長次郎も同志
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③まずは高矢吻町にいる昌副謙吉を

心服させて同志にする。第一歩だ|母

|鳴嘩憾漕'鐵芯雲t'!§

回:裁潟鯛撫|：いる近
崖に>日まっては説得する、とい

うパターンを続けていたのだが

月半ばにしてお金がなくなって

られて、所持金が一気に増えた

フトコロが温かくなると気持

ちも大きくなるもので、龍馬は

説得を－時中断して自分の能力

を上げるため、江戸へ出ること

にした。江戸には先進性の高い

要人がたくさんいる。龍馬は江

戸で先進性の高い学者や幕臣と

面会した。龍馬の先進性は一気

に高くなって、小龍先生をも抜

いてしまった。

にできた。同志ができると、同

志のぶんもプレイヤーが命令す

るようになる。

同志の巳人はとりあえず小龍

先生に面会して先進性を高くす

る。同志の白人が自分をきたえ

ているあいだ、龍馬は高知の町

にいなかった残りB人の海援隊

候補を探す旅に出る。

ここから先はかなりトントン

拍子に進んだ。連続写真のよう

にひとりひとり同志にしていき

ついに海援隊を結成できたのだ，

回湾爵蕊呼驚捌上

③飯屋で上を食べて体力と精神力を回復／

精神力を上げるのには金がかかる

龍馬が江戸力 ら高知へ帰ろう

、月が明けた。としているとき
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一方通行のストーリー展開ではなく、いくつか用意

されたシナリオを自分なりに追っていき、人と違っ

たストーリーを体験できる異色のRPG。
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宿命の冒険が始まる
、

一

～ ー

●毎-'一

神々が作り出した美しい世界、

ルーンワース。この土地をめぐ

って神々が争ったように人間た

ちも争った。人間たちが争った

のは神聖紀'527年、メルサード

大陸で最も古い歴史をもったサ

リス王国が攻め滅ぼされたこと

に始まる。攻撃してきたのはバ

ハマーン神国である。この国は

新興国でありながら狂信的な信

者をもち、急速に勢力を広げて

いた。その指導者である女王オ

ールマムは残虐にもサリス王家

の人々を残らず惨殺した｡そし

て、戦乱の影がしだいにメルサ

ード大陸全域を脅かした……。

そして、17年の歳月がながれ

た、メルサード大陸のドネール

高地のザノバ砦でのこと。そこ

に山賊ディトゥールの牙が住ん

でいた。きょうは、その頭領の

息子の17歳の誕生日だ。彼は父

親が呼んでいるというので家に

帰ってみると宴会の準備がして

あった。不思議に思っていると、

今日はおまえの誕生日ではない

かという。そして、もうりっぱ

な大人になったのだから、セル

トレの教会の地下に眠る剣を盗

みにいけという。－度だって仕

聿に連れていってくれなかった

し､もちろんしたことがない。
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が始まる。これが宿命的なもの

であり、神に導かれたものだと

いうことさえ、この時点で、彼

(主人公)はまったく気づいてい

なかった。

なのにいきなりいわれてやらざ

るを得なくなってしまった。な

ぜ今になっていい出したのだろ

う？そしてこの仕事がきっか

けで少女ミリムと出会い、冒険

’

主人公 アル･ライアードこの3人てﾞ

冒険するぞ

女王オールマム
サリス王国を滅亡させた張本

人。国では女神と崇(あが)め

られているとか…･･･

レシェル･力ロス
暗殺鯖ﾎ掴ヴィーフォの神団

長黄金の仮面に隠された素

顔は美形というウワサだ

⑧山賊ディトゥールの牙の舞頁

の息子．しかし、仕事を一度も

したことがない。これでもほん

とうに山賊の豆齢頁の息子なの

⑥ミリムのお目つけ役プラスボ

ディーガードの従者。なぜかし

らないけど、ミリムと会ったと

きにこいつはいないのだ

主人公はミリム、そしてその従

者のアルと3人で冒険に出る。

ミリムを追うしシェルや、最大

の敵、女王オールマムなどは主

にストーリーに関わってくる重

要人物だ。それぞれに運命的な

出会いが用意されているぞ。ま

た、冒険の途中でいろいろな人

や神様(？）に出会う。

ﾐﾘﾑ･ルセアン ガラン
③なぜこんなかわいらしいお嬢

さんが従者ひとりを従えて、危

ない旅をしているかは不明だ．

とっても気の強い女の子だ

山賊ディトウールの牙の謡頁

威勢のいいオヤジ。死にぎわ

に息子に出生の秘密を明かす

’
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使える魔術を大公開 魔術一覧表
このゲームにはほかのゲーム

にはない宗教が存在する。そし

て、宗教と魔術は深い関わりを

もっている。宗教は、絶対神イ

アティルスを主神とした正統宗

教、古代神や遠い未来に世界に
あが

現れるとされる未来神を崇める

邪神宗教との巳つの宗派がある。

そして、さらに正統宗教はS種

類、邪教宗教はS種類以上にわ

けられる。主人公の使える魔術

は、正統宗教のBつにわけられ

たうちの1つ風神フェムリュー

を崇拝するものが使えるラー

スーフェムルB種類、正統宗教

の信者が共通して使える八聖宮

魔術B種類の計16種類。旅の途

中で手に入れた石板などと、教

会での修業により使えるように

なるぞ。ピンクは、ラースーフ

ェムル、ブルーは八聖宮魔術だ。

_－

ルーン
（象徴）

魔法の名前 効果 言葉の意味

’
1

アウントゥム

セペスマイダ

チェンバス

カンカール

ペトゥムヌゥ

カルハニムス

レンテポナン

イェンダリュ

フェ・リクシュ

フェ･サーパシノ

フェ・ニルエン

フェ･ネセノフ

フェ･ペクトム

フェ･ラエノート

フェ･ダルセン

フェ･ザバロス

新生

賢者

人夫

理性

不死

盗っ人

治癒

感|冑

生命

魔術

美

実体

霊体

無秩序

正常

幻影

迷宮脱出われ､おおいなる光の下へ

周辺探索われ､あまねく光と音の本流に

状態の回復天空の乙女､いま舞い降りる

相手に恐怖を与えるなんじ､魂に潜む獣を目覚めさせよ

防御力アップわれ､神々の肉体を掌中に

カギをはずす神秘なるカギ､いま開かん

体力回復天地の気､わが下に

攻撃力アップわれ､神々の気を掌中に

相手の足止めなんじ､自らの心におぽれよ

相手を画面外に飛ばすわれ､おおいなるうずのさなかに

昼夜逆転われ､天外の光を意のままに

無敵われ､神々とともにあらん

町から町へワープわれ､なつかしき町々の日に

同一マップ内ワープわが魂､大地をさまよわん

相手を吹き飛ばすなんじ､清らかなる風に身をまかせ

怪物が出現しない薄暗き魂よ､無限の闇に帰るくし

ら町の移動は､町にあるいくつT硯褒瑁悪至ｽ颪－
かの出口によって、行ける町が

決まっている。たとえばセルト

レの北側にある巳つある出口の

東側(右上)の出口から出た場合

には、ザノバ砦にしか行けない。

だから、場所移動の魔術を使え

るまでは、町から出発するとき

は自分がどの方向にある町に行

きたいかということを考えてか
↓ら出る必要がある。－

移動がとっても便利 Ｇ
呪
文
を
唱
え
る
た
め
に
集
中
し
て

気がついた人がいるかもしれ

ない。そう、じつはマップが89

年'2月号で掲載したものと変わ

ってしまったのだ。行く場所が

決まっているのに現在地と目的

地があるのはまぎらわしいから

かどうかはわからないが、よけ

いなピンや旗がなくなってさら

に見やすくなったぞ。しかし、

マップが変わったからシステム

も変わったということはない。

89年'2月号で紹介したとおり、

ほかのゲームと違い、広いフィ

ールドを体力の心配をしながら

歩く必要がなくてとても便利な

設計になっている◎でも、町か
ｅ
心
を
こ
め
て
呪
文
を
唱
え
る

ｅ
唱
え
終
わ
る
と
オ
ー
ラ
が
爆
発
Ⅱ

#
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ｅ
こ
れ
が
目
的
の
秘
風
剣
サ
ー
タ
ル
ス
だ
。

よ
う
や
っ
と
手
に
入
れ
た
ぞ

セルトレの町内案内 Ｌ
毛
』
も
』
毎
』

』
顎
画
票
凸

司
■
上
り
・
】
・

舛
聴

今
野

ワ
》
酔
嘩
》
一
師

ら
錘
呼
溌

脈
咄
稚
甦
呼
唾
唖

坐
一
一
》
聖
母
』
恥

心
』
堅
岬
処
韓
沁
い
い

錨
詮
鑑
識
解
‐
・

稗
容
毒
》
鐸
‐
・
刎
士

目
．
Ｌ
Ｆ
Ｌ
毎
ｈ
画
出
頭
垂父親に盗んでこいといわれた

剣のあるセルトレの町。ここに

は目的の教会、どこの町にもあ

るなんでも屋、酒場、宿屋など

があるぞ。ここは旅人の町とし

て有名な場所なのだ。古い石づ

くりの建物にはびっしりとツタ

がからまり、泉もある美しい町

だ。しかし、さびれている。な

ぜかいるのは女、こども、年寄

りだけ。それというのも若者は
でかせ

サイアなどに出稼ぎにでてしま

っているのだ。ほんとうにこん

な町に剣があるのだろうか、な

どと不安に思っていたら変なウ

ワサを聞いた。夜になると教会

の地下からうなりごえが聞こえ

てくるという。確かにこの地下

③こんなに環境のいい場所だから思

わす仕事を忘れそう

蕊になにかがあるようだ。その前

に地下になにがいるかわからな

いので下のマップを参考にして

情報集めや買い物をしよう。

零塁,錘尽宰心理や〃"少_沙

Oアヒル？それともヒヨコ？ではなく

て新しいモンスター登場11

教会|藻潔蕊単鰯鰯茄縦耀鰐
して、魔力をアップしたかったり、地下から拾ってきた石板などに書いてある

魔術をおぼえたいときは教会や神殿で修業しなければならない。どんな修業か

lというと､記憶力がよくないとできないぞ。

なんでも屋壽?鶚蕊
ことに、町に武器屋はないのだb

でも、薬草などの細かいアイテム

はここで買えるぞ。

一

篭 割I

1

巾

I

〃 __1

酒場'塵欝難癖麓鯉蹴溌､墓|蕊
と、いろんなお客さん力瘤を飲んでいる。彼らからは、意外な事実や詳しい情

報を聞き出すことができる。やっぱり、腹をわって話すときはお酒を飲むのが

いちばん。ところで主人公は17才だけど、いいのかな。

宿屋爵;縦
いやし、体力を回復させる場所。

ここでは情報は集まらないが体力

,がなくなったら絶対によろう。
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〔 〕
鯉
一
州

Ｑ
敵
の
魔
法
に
よ
っ
て
主
人
公
は
、
い
つ
の
間

に
か
め
っ
た
う
ち
に
さ
れ
て
し
ま
っ
た
。
な
ん

て
ひ
ど
い
や
つ
ら
な
の
だ
ろ
う

ある少女との出会い ’［

剣を手に入れルンルン気分で

帰る途中、どこからか悲鳴が間

こえてきた。女の子が大勢の仮

面をつけた男たちに囲まれてい

るではないか。男たちの1人が

襲いかかった瞬間、女の子は本

能的に剣をぬき、かろうじてな

ぎはらった。そして、彼女が男

たちに襲われそうになったとき、

主人公は男たちの間に思わず割

りこんだ。割りこんだのはいい

ものの気がついたら、体中アザ

や傷だらけの状態で女の子の手

当てをうけていた。記憶に残っ

ているのは、砦に帰る途中に女

の子を助けたこと、暗殺魔術団

のなかに黄金の仮面をつけた男

がいたこと、そして…･･･！？

少女ミリムを連れてザノバ砦

に戻ると谷が全滅していた。そ

蕊
して仲間たちの仇を打つべく旅

立つのだった。

その後のシナリオはバラバラ

に用意されていて、自由奔放な

展開が繰り広げられる。それを

どうたどるかはキミ次第だ。そ

して、黄金の仮面をもつ男と再

び、運命的な出会いをする。
ｅ
標
的
が
女
の
子
か
ら
移
さ
れ
、
主
人
公
に
。
や
め

と
き
や
い
い
の
に
い
い
か
っ
こ
す
る
か
ら
…
…

1谷が全滅……?！
③とっても強かったベルレスがやられた11

霞
〆･'･急
.､渉

う:‘.I ｜

’

いぞをき…'･･も､:
．，お縄L,ｵｺが言萱

嘆､看ん､職言てい’

弓'-,や‘・

fi1？．
■厚｡↓

るぬが？

二三､､

ご芯cで

P1

L』

秘風剣サータルスを背中に背負い、

ぼろぞうきんのようになった体にム

チをうって戻ってきた。みんなが笑

顔で迎えてくれると信じて･･･…。

ところｶ砦が静まり返っている。

仕事にいってるのかと思ったが、砦

の中は死体が散乱し、血の海となっ

ていた。いつも陽気な仲間たちを呼

んでも返事がない。とにかく、生き

ているやつはいないのかと砦を捜し

まわった。すると倒れている仲間の

ペルレスがかすかに動いているのを

見つけた｡｢見たこともない魔術で一

瞬のうちにやられてしまった．｡"..」

といいのこし、息絶えてしまった。

他にはいないのかと捜した。そうだ、

〃陸;ゞ ょ､よく警’
､濠 一

《
＃

‐l
＝一一

堂;雪； O物知りのコリノは唯一鋼易の生存者

明かす。たったひとり生き残った物

知りじいさんコリノの協力を得なが

ら復讐を誓うのだった.ノ

親父はどうした、と家に駆けこんだ。

｢おお……じっはお前に伝えたいこ

とがある」と､死に際に出生の秘密を
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"
今月の

Ｉ
吟
〆
覗

可
．

一
一

●ゲームのぞき穴
､画

P

濁
々

は
女

月一
つ
ラ

☆
（

１
１

j,1

Z大会のせいでう

まいんです合ご〃 準
●通り抜けできます

刀ワテイ／ソフ△キヤ ツツ☆新装開j占し厄この

コーナー、チャート式で最後まで徹底指導。

●そのほか

歌を詠む会／イラストのコーナー／激ペナ2大

会〈地区大会>(滋賀県～沖縄県）

山

、

|聖鍵

ゲーム
Ｇ
こ
れ
が
そ
の
「
ウ
ル
ト
ラ
マ
ン
」
の
現
場
写
真
だ
。
左
の
端
に
、
よ

く
見
る
と
そ
れ
ら
し
い
人
が
い
る
で
し
ょ
ノ

うおお－／いきなり

ウルトラマンの乱入だ

ボールを打ってスクロール画

面に切り換わった直後、選手が

まだ表示されないときにポーズ

をかけると、B塁のまえにウル

トラマンらしき人がいる。

（千葉県／加賀谷快弘・？歳）

☆このウルトラマン(？)氏を見

るにあたって巳つ問題がある。

ポーズキーが必要なこととタイ

ミングが難しいことだ。

一

｡｡

塁
畢

蛙
山
農
少
洪
Ｊ

坐
母
堂
坐
竺
身
．

農
必
洪
の
畦
Ｊ
錠

也
掴
七
七
詞
と

当
匙
当
且

坐
し
裳懸「

奉
鎧
ｊ

Ｊ
一
等
』
狸

陰
斗
洪

山
一
尋
一
Ｊ
テ
ユ

恥
凸
山
砥
〕

堂
し
坐

尋
一
也
一
Ｇ
一
凸

否
全
し

当
也
迄
．

＆
嵩
上
し
》

号
一
七
『
参
一
・

で
坐
＆

し
ご
Ｌ
Ｌ
二

堂 尖
や
金

《
垂

睡
三

三
巫

渥
二

言
塞

猛
三

富
璽

揮
三

富
軍

声
冨

Ｊ
』
４
号

没
Ｊ
坐

す。このあと、(M)を押してキ

ャンセル。ピッチャーを打線に

戻して、もう1度キャンセルし

たあと試合再開を選んで試合に

戻る。すると、攻撃が終わって

守備につくまえに、ピッチャー

セレクト画面になる(代打を送っ

てないのに……)｡毎イニングこ

れをくり返せばB人の投手全員

を打線に加えることができます。

(奈良県／習字E段のBY･K|

N・14歳）

ピッチャー全員で打線

を組み､貧打線を楽しむ

攻撃中(F1)キーを押して

代打モードにする。カーソルを

ピッチャーに合わせ、代打を出

Oまず、このように｢タイム｣をかけて代打モードにするのです。そのつOすると、こんなふうにピッチャーだらけの赤雪硴泉ができる。貧打た

ぎ に 、 ピ ッ チ ャ ー に カ ーソルを選んで．.””けに赤字ｷ藤とはゆかいゆかい、は、は、は･……

イラスト中野カンフー.／

今月はｹーﾑのプレゼントはなし。テレカは加賀谷､習字2段のBY・KlN､篠原和稚佐々木雄一､木村秀樹､高橋慶太､オブジェ堀川浩司
フクマクマ(”略)の7人に。蝋 火32

激突ペナントレース2
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ぷ
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琴
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毎
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確昔穴 DSクリスマス号～PSGで聞く方法～rルーンマスター｣は(0～9の数字キ-)、(/]、(*)、(+)、
〔一〕、〔．〕、〔，〕、〔カーソルキー全て〕を同時に押しながら立ちあげる。「魔導物語』は(P)を押しながら立ち
あげる。（新潟県／米山岡ll史・’6歳） …

ア
る

く
す

効
り

に
た

ス
つ

ボ
あ

も
が

に
ム

か
テ

ほ
イ」 （福岡県／佐々 木雄一・14歳）

☆効くってどんな効果があるか

わかんないけど試してみた｡ガ

ルバランのHPが少しづっ減っ

ていくのだ。エンディングはも

うすぐだ。

イースⅢ

ただでさえ弱いボスが

もっと弱くなるワザだ イース1I1であることを発見し

ました。ガルバランにアミュレ

ットが効きます。 ア
メ
リ
カ
か
ら
の
手
紙
こ
ん
に
ち
は
、
Ｕ
Ｓ
Ａ
か
ら
初
投
稿
で
す
“
号
イ
ト
．
ア
ン
ド
，
マ
ジ
ッ
ク
Ⅱ
ほ
よ
く
で
き
て
い
ま
し
た
ね
。
ぼ
く
は
ア
ッ
ブ
ル
Ｈ
Ｇ
Ｓ
で
遊
ん
で
い
た
の
で
す
が
、
特
に
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
が
新
鮮
で
よ
か
っ
た
で
す
．
こ
ち
ら
で
は

Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
の
ソ
フ
ト
は
な
か
な
か
手
に
入
ら
な
い
の
で
、
『
ジ
ン
ギ
ス
カ
ン
且
湶
侭
戦
線
』
ク
ー
ザ
ス
』
く
ら
い
し
か
持
っ
て
い
ま
せ
ん
．
と
こ
ろ
で
、
『
ウ
ル
ー
テ
ィ
マ
Ｖ
』
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
版
も
発
売
さ
れ
る
よ
う
で
す
ね
。
最
逓
ア
ッ
ブ
ル
版
で
解
い
た
ん
で
す

よ
。
そ
こ
で
、
提
案
が
あ
る
の
で
す
が
、
ウ
ル
テ
ィ
マ
Ｖ
発
売
の
お
り
に
は
全
解
法
レ
ポ
ー
ト
と
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
の
ソ
フ
ト
と
交
換
し
ま
せ
ん
か
？
Ｍ
ラ
ァ
ン
テ
レ
カ
は
日
本
で
の
ド
ル
札
く
ら
い
役
に
立
た
な
い
の
で
１
℃
（
Ｕ
Ｓ
Ａ
／
／
狂
戦
士
‐
？
歳
）

そうでなくても弱いリガティ

をもっとかんたんにたおす方法

です。幻影の鏡を使うと……な

んと動かなくなってしまう。

（山口県／篠原和雅，？歳）

☆カルいイラストつきで送って

きてくれた。投稿のツボを抑え

ているところがニクイニクイ。

それにしてもホントに弱いリガ

ティをこんなにしてしまうとは

￥
P〃

●

仏畔
己

で
心

⑧動きを止める場所を考えておかないと、

面倒くさいことになるの力王にキズ

……、とってもかわいそうにな

ってしまいます。イージーモー

ドで確認しましたが、ほかのモ

ードではどうなんでしょうか。

心凸.f

”

Ｌ
Ｂ
Ｐ
夕

紗、、

、
口角

ﾛP掌一ざ,
－凸Lbb－

F子

宅旬

、聾

」
華
》

》
令
や
手

、
］

抽

寺
一
幸

』『寵｡、‐、”ず 〆~

界･邸6.諄三P‘弓ミー･戸論唾一戸ご凸李

③あとはこのビームさえよければ楽々とカ

ルバランを倒すことができるってもんだ

③回る光り玉をよけつつアミュレットを使

ってじわじわといためつける

通り抜け
できます

＝

ガウディ

’ ’はじめに.．…･｢通り抜けできま

す｣が新装開店しました｡従来の

Q&A形式をやめて、はじめか

ら終わりまで全解答をチャート

にして掲載します。その記念す

べき第1回は｢ガウディ』、さて

どうなることやら“…．。感想を

聞かせてね。

大寺院

。 ’ 大道芸人と
話す美少董だ

ー声＝一朝=

屋封
四

駅

安ホテル

列車を見る

フランシスコヘ電話かける

酔っぱらいからリチャードの
手紙を受け取る

,＝

アパート

リチャードヘ電話をかける

｜

｜’ ’リチャードの電話を受ける

オールド・カスタム

リーオと話す
カサ・ミラ

1回でもNO すべてYES
壁を見る

ウイリアムと

話す

勢
Ｉ
’

ヴィクトリ

ア駅周辺

スペインの

リーオの家

リーオ殺害
犯人を見る

リーオの妻
と話す

琴
１
１１

Ｊ

う

１
１

‐
ｑ
‐
ｌ
４
ｊ
、
ｌ
’
砧
ｌ
‐
Ｊ
１
１
ｌ
ｊ

“
Ｐ
宮
１
１
宮
’
一

柵
卿
夢
弘
一

スペイン・安ホテル

|END|END

リーオヘ電話をかける

ホテル・アベニーダ

政治家たちと話す

[豆□鐸〃
ー

蓮維
Q

〃A
ファイアーホークで、ミッション5のボスが倒せません。どないしたらええんでつしやろ。（埼玉県やっぱりお酒はたかいもんに限る．21歳）
こいつには､ｻブｳｴポﾝなしで闘うのは無謀に近い(どころか無謀)なので､まずｻブｳｴポﾝを探してください(以前取っておいたものでもかまいませ33
ん)。シールドの残りに気をつけながら、サブウエポンを主体にして戦うのです。あとはそのときのエネルギーしだいですね，

安ホテル

アンナの電話をうける

大寺院

アンナと市内観光をする

カサ・ミラ

壁を見る
大寺院

大道芸人からリチャードのし
ポートを受け取る

大寺院

大道芸人と話すホテル・ア

ベニーダ

政治家たち
と話す

路地

大道芸人と
話す

港

アンナと話

す

ホテル■ア

ベニーダ

政治家たち
と話す

安ホテル

アンナの電
話を受ける

シワラデラ

地区・公園

怪物の像を
調べる

安ホテル

アンナと話

す
安ホテル

アンナの

話受ける
雷

安ホテル

ア ン ナ の電

話を受ける

駅

アンナと話

す



躍昔穴
DSクリスマス号～アレスタ2ウル技あれこれ～[SELET)を押しながら立ちあげるとサウンドテストモードに、カーソルの左右て選曲、下で演奏上で止まる。

ゲーム中に(STOP]-でポーズしたあと(SELECT)で画面上のキヤラのアニメパターンが見られる。さらに、(SELECT)+カーソルキーで画面位置力調節できる。（新罵県
／米山剛史・’6歳）

一

服
４
‐
図
Ｉ
■

屋部

一
Ｎ

の

０２
《
タベレ

“
工
｛

５
リ
ー
Ｂ

響
図
Ｉ
■

１
．

，
５
か

０
や３

さ
図

Ｉ
■

エレベータ 301

ルイの部屋
エレベータ エレベータ 101

ミリの部屋

201

3階廊下 1階廊下305

さやかの部屋

302 2階廊下 102205

モーリー部屋

202

女の子の部屋

105

続
・
続
日
本
平
横
須
賀
線
に
乗
っ
て
、
保
土
ケ
谷
か
ら
夏
戸
塚
へ
向
か
う
と
左
側
に
日
本
ペ
ッ
ト
フ
ー
ド
と
か
か
れ
た
看
板
と
、
斜
面
に
亜
か
れ
た
い
く
つ
か
の
犬
小
屋
が
見
え
ま
す
。
こ
の
犬
小
屋
が
で
き
る
ま
』
入
こ
こ
は
列
車
事
故
の
名
所
で
力
Ｌ
う
で

横
転
事
故
が
絶
え
な
か
っ
た
そ
う
で
す
。
奇
跡
的
に
助
か
っ
た
運
転
手
は
口
々
に
、
後
ろ
か
ら
犬
が
追
い
か
け
て
き
て
、
い
く
ら
ス
ピ
ー
ド
を
あ
げ
て
も
犬
の
ほ
う
が
速
く
、
気
付
い
た
と
き
に
は
ス
ピ
ー
ド
メ
ー
タ
ー
を
振
り
切
っ
て
い
た
と
い
う
の
で
す
。
そ
こ

で
試
し
に
犬
小
屋
を
建
て
て
み
た
ら
（
編
Ｍ
こ
の
発
想
が
わ
か
ら
な
い
）
ピ
タ
リ
と
事
故
は
な
く
な
っ
た
そ
う
で
攻
そ
れ
以
来
、
幽
亜
犬
の
犬
小
屋
と
呼
ば
れ
て
い
ま
す
。
（
神
奈
川
県
ｒ
Ｎ
Ａ
Ｇ
ｌ
ｌ
Ｐ
Ｓ
Ｏ
Ｆ
Ｔ
情
報
部
・
叫
歳
）

蕪
唖
…
…

3 0 4 303 204 103

ジェーンの部屋

203

男の死体

104

会話の内容が変わらなくなるま

でしつこく話してみましょう。

イーグル本部の司令官室にさ

やかが連れこまれます。そこか

ら逃げようとするところからこ

のチャートははじまります。司

令官室を出ると迷路のような通

路があるのですが、図1のマッ

プを参考にして移動します。こ

こで注意しなければならないこ

とは、最後の｢ここで捕まる｣と

書いてあるところです。まわり

を見ると子供が歩いてきますの

で、わざと捕まるようにパンチ
かせ

うなどをして時間を稼ぎます。

まちがって進んでしまうと、ま

た最初からやり直しなので気を

つけてください。

グラムキャツツ に
曇
に
Ｚ

口
匡
ロ
ー
□

口
合
口
囲
舎
□

圏
函

みなさん、おまちかねのグラ

ムキャッツの攻略です。ゲーム

進行をすべてチャート化しまし

た｡わかりやすいでしょっ／さ

て、チャートの見方ですが、い

ちばん最初に太い線で囲まれた

｢①イーグル本部｣という項目が

ありますね。これは、さやかの

いる建物のことです。すぐ下、

左側の｢司令官室｣というのは、

建物のどこにいるのかというこ

とです。右側にかかれているの

は、この場所でさやかのとるべ

き重要な行動です。かなり省略

されているので、かならず部屋

に入ったらすみずみまで見て、

。

屋に入ってつぎの行動をするの

です。部屋の位置は図巳～4を

参考にしてください。イーグル

本部に行けるようになったら、

開発室のESPカードは、メモ

をとるようにしましょう。また、

トレーニング室と、開発室は、

合格したら巳度と入らないこと。

あとはチャートを見ながら、が

の寮での行動ですが、建物は円

柱状になっていて1つの階に5

つの部屋とエレベータが1台と

いう構造になっています。部屋

番号のあとに行動することが巳

つ書いてあるところがあります

が、最初の行動をしたあと、1

度部屋を出て、もう1度同じ部つぎは、桃桜アカデミー

’
んばってね。

E l
⑤イーグル本部

令官室|話す
４－２

図
く
※
た
寮
た

の

ミ
る

デ
る
出

力
え
に

ア
が
す
る
す
話

桜
着
話
見
話
電

桃
，②

５
１
１
５

０
０
上
０
０

３
３
屋
１
３

⑩ 桃 按 ア カ デ ミ ー

プールカードライタをもらう

廊下猫に変身する|窓から校長室へ
校長室｜Dカードをコピーする

カギ穴をのぞく

トイレ猫に変身する|会話を聞く

’
⑥ 桃 桜 ア カ デ ミ ー

行けるところをひととおり見てまわる

校長室

⑦桃桜アカデミーの寮

電話に出る

ミ リ ー の 話 を 聞 く

話す|見る

１
１
３

０
０
０

３
１
２

｜③イーグル本部

｜マッコイブレンドを飲むロ ビー

⑪桃桜アカデミー寮

ルイがいないのを確認する3 0 1

⑧桃桜アカデミー

あかずの間のことを聞く

ミリーのことを聞く

5 枚のカードを当てる

※合格するまでマッコイ
ブレンドを飲みに行く。

合格したら入らない

開発部

⑫ 桃 桜 ア カ デ ミ ー 寮

廊下変身する

あかずの間カギ穴を見る|会話を聞く
廊下話す

ミリーに｜Dカードを 渡 す

保健室ｴｯﾁする|カギを入手する
廊下猫に変身する

あかずの間'カギを開ける|校長を倒す

’
A教室

B教室

トレーニング室’ ネコ以外を連打する
※合格したら入らない

あかずの間

廊下
⑨桃桜アカデミーの寮

話す

話すエッチする

話すｴｯﾁする|話す

５
３
５

０
０
０

２
１
２

一一

ボッキーなんですけど、本館｜階にある落とし穴にはまってしまい出れません…･･と．うすればいいのいでしょうか？(埼玉県ぶよよ～・2壷）

それにしても、ポッキーの人気は高いなあ。というよりもケームカ難しすぎるのかな。さて、落とし穴から脱出するには、中森みゆきからもらったライ

ターと3階の莞ﾎ産で手に入るロウソクを使う。キ海でがあいているのでそこから脱出すればいいのだ。

Ｂ
ｑ

Ｑ
Ａ

34
け

①イーグル本部

司令官室

司令官室

逃げる※図1へ

いっしょに戦うことになる

④桃桜アカデミー

202

101

話 す

話 す

ミリーについて聞く

話 す



曲めごろ】
『イースⅢ』良い点……スピードを犠性にしたグラフィック。各所の多重スクロール。PSGを使いこなした、メロ

ディー重視のBGM。悪い点"･･･グラフィックの樹生になったスピード。エンディングのスクロールがやたら遅い。
ドットカ粗いために見にくい漢字。MSX・FAN10月号Pll5の大ウソ。（石川県/竹森稔・’7歳）

紬 働癖蜘簿
ね

／〃‘パゼ

鴬！
〈

、／

叫

隆

先月､募集した｢お｣ではじまる和歌は3月号で掲載します。5，

7，5，7，7，の和歌ができたら十字軍の歌を詠む会まて送るこ

と。さて、今月送られてきた和歌のなかでは福田重工のが好き

だなあ。結句のピーヒャララが吉田戦車をほうふつさせるの。

●歌を詠む会
度を導入しようかな。「イカ天」

みたいに、勝ち抜き戦をしたり

して．．…｡。というわけで、デザ

イン変更のため来月はお休みね。

そうそう、川村には福袋を送ら

なくっちゃ。

こんにちは、歌を詠む会です。

そろそろ、10回をむかえようか

という本コーナー、投稿されて

くる和歌の内容も大体わかって

きたので、B月号から内容を一

新しようかと考えています｡lO

の基準も新10の基準とかして、

もっとわかりやすいポイント制

さ
て
、
先
月
の
宿
題
激
ペ
ナ
２
で
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
投
球
練
習
と
初
球
の
関
係
は
あ
る
か
と
い
う
質
問
だ
が
、
ど
う
や
ら
「
な
い
」
よ
う
だ
。
コ
ナ
ミ
に
聞
く
ま
で
も
な
く
編
集
部
で
調
べ
た
結
論
な
の
で
、
信
頼
性
は
加
％
く
ら
い
。
で
は
、
今
月
の
話
題

ナ
ム
コ
の
『
フ
ァ
ミ
ス
タ
恥
取
扱
い
説
明
書
の
訂
正
に
つ
い
て
．
．
…
・
ペ
ナ
ン
ト
レ
ー
ス
モ
ー
ド
の
セ
ー
願
う
方
法
は
説
明
書
に
書
か
れ
て
い
る
よ
う
に
ナ
ム
コ
ッ
ト
ニ
ュ
ー
ス
の
と
き
に
セ
ー
ブ
す
る
の
で
は
な
く
、
５
試
合
ご
と
に
ナ
ム
コ
ッ
ト
ニ
ュ
ー
ス
の
つ
ぎ

に
表
示
さ
れ
る
成
績
表
（
勝
敗
表
面
画
下
に
パ
ス
ワ
ー
ド
を
表
示
）
の
と
き
、
〔
Ｅ
Ｓ
Ｃ
〕
を
押
し
て
セ
ー
ブ
し
て
く
だ
さ
い
…
…
と
い
う
フ
ァ
ッ
ク
ス
が
編
集
部
に
届
け
ら
れ
た
の
で
、
心
当
た
り
の
あ
る
人
は
よ
ろ
し
く
処
理
さ
れ
た
し
、
今
月
は
以
上
だ
。

デ
ィ
ス
ク
ド
ラ
４⑩②塞亀ｅ

須
永
直
希
４
月
号
の
お
題
は
ま
た
ま
た
「
ろ
」
で
す
。

今
度
は
無
理
し
て
ロ
リ
ｉ
夕
の
話
題
で
詠
ん
で
こ
な
く
て

い
い
よ

①正しL字数(29～33字の範囲）

②季語の有無

⑥牡会性

⑨寺代性(過去や未来のこと）
“陽日常性

⑥民族性(庶民の生活）

⑦風俗性(恋歌）

⑬感動

⑨雅(気高く、優美な和歌）

⑩下げ(落ち､笑いを誘うもの）
ﾛｰr…、加点は①

③で合計4点。アニメ

ファンの怒りか。

汀…加点は①

⑩で合計4点。おもし

ろいのになあ。

⑥で合計4点｡

ものかなあ。

○
高
橋
慶
太
。
「
９
昌
言
の
表
紙
よ
り
」
だ
そ
う
だ

。
フ
ク
マ
ク
マ
。
吃
ロ
日
吉
で
は
目
次
の
隣
で
カ
ラ
ー
だ
っ
た
か
ら
ね
え

●イラストのコーナー
テーマイラストを募集してい

ます｡テーマは｢発売してほしい

ケーム｣です｡企業は市場さえあ

れば、なんとかしてくれるもの

です。他機種にあってと－ぶん

移植されそうもないようなゲー

ム(ソーサリアンとか)のイラス

トを描いて、メーカーに送りつ

けたりして、あわよくばMSX

版を発売してもらおう…･･･とい

う腹なので、よろしくね。

ｅ
木
封
秀
樹
ｃ
ダ
ジ
ャ
レ
は
ヘ
タ
だ
が
、
イ
ラ
ス
ト
は
キ

レ
イ
だ
。
Ｆ
Ｆ
Ｂ
の
下
の
欄
外
を
見
て
勉
強
し
ろ
よ4

；

’

①ゲームのぞき穴→ウル技コーナ

ー。＠通り抜けできます→先に進

めず困っているソフトをチャート

が救う。通り抜いてほしいソフト

の名前を書いて送れ。③ザ。ほめ
ごろし→ソフトのハードな批評が

業界を救う自浄コーナー。④もの
を書く会→どれだけおもしろいこ

とが書けるか、作文コーナー。⑤

歌を詠む会→イラストの端の文字

ではじまる和歌(五七五七七)を詠

むコーナー。来月はお休み。C新

コーナータイトル未定→そのほか

なんでもありのコーナー。⑦イラ

スト→発売してほしい、または発

売を待っているゲームのイラスト

を描いて送ろう。歌を詠む会のイ

ラストも募集中。優秀者にはゲー

ム、もう一歩の人にはMファン特

製テレカをプレゼント。

あて先は、

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部｢ケーム十

字軍｣それぞれのコーナーまてる

『Mファンのアンケート』はすこ・い。「おれはMファン一筋だ。

いやちがう､Mファ35
?歳）

3つまで答えてください｣というのは何だろうか。しかも｢読まない｣という選択肢はない｡そんなに他誌を読んでほしいのだろうか

ンは王者としての余裕と涯志へのいたわりの心を持っているのだ(自分でボケて自分で突っこんでしまった)。（京者賄／大学院増尾
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巳回HAGESm点硬得

圧倒的打撃力の差、17対

7。

11

最後の最後までもつれた

好ケーム。結局、日対10

でBYOKlSが勝った。

最後の最後までもつれた

好ケーム。結局、日対10

でBYOKlSが勝った
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霞
またまたやります激ペナ巳外ウマ大会

，全国大会に出場する53チームのチームデータです。

各データの左上隅にはなぜか｢わく番｣が書いてありま

す。決勝戦の組み合わせを当てる外ウマをしようと思

うのです。北海道と沖縄県で決勝戦が行われると思っ

たら、①－⑨と書いて、下の応募券を貼って1月1日

までに届くように｢激ペナ2外ウマ｣係まで年賀状がわ

りに送ってくださいな。当たった人にはお年玉をあげ

ますから(多数の場合は抽選)。

く |国
一 〉 鯛 筐三夕



融酎

畿曾･’、

蔽
一
先
発
一
リ
リ
之
一
ｌ
ｌ
２
ｌ
３
ｌ
４
ｌ
５
ｌ
６
ｌ
７

４
一
投
手
一
打
者

阜県lLlTERATURE

選手名投法

｜あくたがわ右下

2みやざわ左上

3と．つぼ左下

4ちかまつ右上

5とうそん右上

6iみよし右上

選手名打法,打率HR

ばしょう右．2500

そうせき左．2700

1まさおか右'’33050
1ゆきち右．35050

|たくぼく左，37050
1もとおり右．3300

つぼうち左．33050

田端道雄･'8歳'男監督 |ﾁー ﾑｶﾗー IC|監督｜松原

球速スタミナカーフ

’5090q

l50905

130605

8010

140406

150609

走力選手名

908だざい

809いのうえ

501Oよさの

5011たきじ

5012さねあつ

5013もきち

5014ちょうみん

誉実・15歳・男 京都府 監督山梨県 11RACLU ムカ U 原谷潤・15歳・男 USN アーム"7－

選手名
処牙＋

T又ダ室 球速 ナ カー 卜 フォーク名手
鈍

選
ち

＋ル処十

丁又‘友 球速 ナ 一ク－卜

先
発

先
発

みずり 右上 9'59 99 9 9’ 右 I 99 9 9 ９

投
手

投
手

方卜あり 8 0 0 02 み ち ゆ る 右上 9 9 9

にゅうしやし 六卜 0 0 0 0 0３ あし力 左上 5 75 ９ 8 3

9しやかいのり 右卜 あ い だ ほ 左下 '45 80 8５ 0

９

Ｉ まあしにあ 右上 '59 7 9 8５ たなか 左上 84 80 9 9 9／
Ｉ 9たいこんて 方卜 '59 0 ９ 96 ６

打率 走力選手 名 選手名 打法 打率 走力 選手名 打法 HR打 打率

’399

走力 選手 名 汀 打率 走力

右 けれで 右 0 60さかもと 左 たしかわ 左 びんせんす 360 C 9 80 99 8 399 qq

打
者

どが 右

打
者

とみたし 右 みつどうえ 左 0 ］ 9 330 0 0２ nqq 0 99 2

左 ばんかひる 左 '50 0 0おとなし 右
差

3 人 3

右 あいせんほわ 右 50 0 0じの 4 みつつ 50 70

右 力ないてと 左 〕 0右 るひんそん 310 0
閥
Ｉ
】5 ん 12 民q

響苧 3 ’

左 きてぃほお〈 右 '50 0 0まみのみれ 右 具q
苧望 99 ６ あめりか 364 2 0 '3､1可

あれいはあく 左 0
１
】じくり 右 9 ７ わしんとん 左 60 50 60

(2)長!‘¥県IOYATSU｜ﾁｰﾑｶﾗｰlEl監1引戸田繋数.16誠、男

戦選手名投法球速スタミナカーフシユートフオーク

投先波､霧舞｜:：：：：：：
発3がむ識i鳥右下'5980989
4やつはし左上’5990999

＝－－

~アリ,5ち よ こ れ え と 右 上80000011，

↓ 6けえき右上800000

⑳静岡県lHENSHlNS｜ﾁｰﾑｶﾗｰ|J｜監督｜増田隆・’6歳・男 監督 大賀聡・’6歳・男大阪府A ARS ｶラ

選手名｜投法｜球速’スタミナ｜カーブ・Iシュート｜フォーク 球速 一ク選手名
÷凡､÷

ブ又,，左 ナ カー 一卜

先、~京らつく｜右上’’50190171717
121あるえつくす｜右下’’40180151716

発肝熊”｜芽｜|::｜：：｜：｜：｜：

先
発

平系I
ｰ‐し

寿卜 2 9 9 ８ 9

投
手

投
手

わ一げん 右上 7 7 0

７ろ一たす 左上 '41 4 8 ５

しとるえん 左下 80 0 ２ ３

燗葺誌
右下1130140151617
右上’150150191919

方卜 5 7 4 ９5 ぼるぼ

Z くらうん 右卜 '32 59 ２ 7

議識選手名打法打率HR走力婆選手名打法打率HR走力

|たると､右.30010998ぷりん左.3901070

打2わたあめ右． 39020809ばふえ右．'5000

3きやらめる左．390507010ぜりぃ左．'5000

4ぱい右．390508011むうす右．'5000

者5と．らやき左.390506012,ふらっぺ左.'5000
6ようかん左,390208013<､み右.'5000

7あんみつ右.3604061'4<れえぷ左.'5000

選 手 名 打法 打率 走力選手名｜打法|打率｜HRI走力｜’選手名｜打法|打率IHRl走力 選 手 名
+守

fJ 打率

lぶいすり一左.3192908すかいらいた右.3865890

打2えっくす左．2503409いちこ･う右．246540

3す一ばわん左.374557010にこ'う右.312640

4すとろんが右.398594011だーまん左.207220

者5ぜくろす右.25374012きゆういち右.212440
6しゃどむん左.324454013たちばな，右-203210
7あまぞん左.26224014たつくる左.15400

右 えむえむし一 右 31 2 5レト
L一宇 333 8 8

打
者

右 す 右 287 7 ２２ さん 321 20 75 9

すばる 右 0 2３ 一るす 左 391 50 90 '0 20

すず垂 右左 7 6 ２38んつ

一えむ 左 廿云 左 '553

右右 ます '50 0 06 ほん 346 5

とらつく 左 0＊へ＋
毎一F。 右 ３ ５ 6 '507

|監幡｜川崎製邦・｛5鼓・男

ミナIカーフシュートフォーク

〕’774
〕’339
〕’552

、)愛知県AlURUTORAS｜ﾁー ﾑｶﾗー |Cl監督｜吉田健久・’3旅・男
選手名投法球速スタミナカーフシユートフオーク

+ﾙ先Iばるたん右上15090996
ゴ又

2えれきん ぐ左下14080878

発3ぜつとん右下14050776
=事：4こ.も ら左下lIl50336

~〆i：崖爵芽｜:：：；：：：

寺本大作・’4歳・男《)新潟県：｜TREES｜ﾁｰﾑｶﾗｰlQl監1軒｜ノ|｜

選手名投法球速スタミナカ ー

↓ル先|<ろまつ右上125607
浬2あ か ま つ左上150703

発3からまつ右上13550 5
聿4もみじ左下135757
テリ5 や な ぎ左下’20507
歩 6うるし右下135456

選手名打託打率H:1走力選手名

｜しらかば左．3001908ほう

打2きり右.35020809いらよう

3けやき左．380407010つげ

4〈す左．390 5 0 3 0 1 ｜ や つ で

者5すき.右.3704050I2ひのき
6かえで左.2 60204013ぶな

7たけ右．340’414014〈ぬき’

§)大阪府 ｶラ L 監督

カーブ選手名
ｷル､

了又〃室 球速 ナ －卜 ﾌォーク

先
発

右卜 9 87 4

3q

52

73

79

68

打率HR走力

,210540

－2101，30

．180310

，250530

．150920

．270460

．240210

’ が－ 50 90

投
手

方卜l童 '50 俣頁
U苧

９ 8

さいとう 左下 7 5 5

右上 ０ 24 力 3

！
左下 6 7 85 あんどれ 。

せぶん 右上 90 40 ４ 4 ３

選手名｜打法|打率|HRI走力｜’選手名｜打法I打率IHRl走力 選手名 打率 走力進
左
一
右
一
右
一
左
一
右
一
左
一
右

選手名 打法 打率 走力 打法

鱸簔饒繍|,獺‐剛|'蝦打

’41え一す｜左|､39015015011|｜ちち｜右|・'501010
者15「ゆ|ﾉあん｜右|､3801401501121はは｜左|､'501010

左 ろで 左 2 9 76のき 29 13 75 8

打
者

右 ７まば 左 8 プ 2

左あんどれ 右 ５ '9 8 '0 んり

右 きらかん 右 258 9 94 ほ一がん 38 55

右 うまのすけ 左 9 ７5 まんせん 31 6 ２

右
一
左

すからす 左61あすとら｜左｜,3701301501131ざ人

傷:卜号H
じなみ 左

右71えいていー｜右1．36012015O1141きゅう 石 ら

章 …し

⑤愛知県BlMAKARON11ﾁー ﾑｶﾗー |K|監督｜畔柳能一・'8厳・男
選手名投法球速ｽﾀﾐﾅカーブシュートﾌｫｰｸ,’’

葛誕｡誰雛割
多6ひろみ右上’4040463

選手名打沃打率H副走力選三三名打法打率HR走力

Iぞうじ右．350208O8ゆきこ右．3301040

喜淵,$::｜打2あにき左.33030609<ま

3うまのすけ右．370507010あつこ

4としぞう左.390509011えいじ右.'5000

者 5 こ じ ろ う 右 . 3 9 0508012かずひろ左.15000※

6るみ左.310205013あさみ右.15000M

アそ-こ右2901p‘01‘らつし－左'50｡o;’

④富山県lKABUTOS｜ﾁｰﾑｶﾗｰ|N|監1刑梅沢英就・'4歳・男
選手名投法球速スタミナカーフシユートフオーク

+凡先Iやきとり右下’5999995
1 又2しょうゆ左上'4061766

季3ちくわ左下'3060676
4たこやき右下’2160224

＝一

丁H5すぶた左上’30 50666

監督 阿蘇耕三・20歳・男i兵庫県A 0 ナーム加一

選手名
枠ざニト

T又'五 球速 ナ カー 卜 ク

先
発

ホト ７ 9かんと '50 73 8

投
手

レ1

歩一し 左上 '44

右上 ２ ３ ３３ やみうちた力 8

左下 ６ 5 44 みじ力 116

わみの 右下 '23 51

』多'61しゅ－まい｜右下’120120151518 のしメ 右卜 59 9 8 85

些手名｜打法|打率|HRl走力｜’選手名｜打法|打率|HRI走］ 選手名 打法 打率
幸市
にノ」選 手 名 打法 打率 Ｈ 走力 R

まえ｜右｜､390140I70181ぎょうざl左｜､33010190 左 どかへん 右 2 ２ 6ささくれき 可qq 5 3 8

打 2とろろ左.39040709はと 右 . ' 5 0 0 0

3こめ右.390407010ま め左.15000

4 あんこ右.390507011うに右.15000

者5にぼし右.3904070I2さばかん左.15000
6いぬ左.390407013,おきあみ右‘15000

7しかせんべ右.39009014はなかみ左．'5000

打
者

，がにたま 右 0じじ 左 399 0 80 ９

左まなな一と 右 315 4 8 '0 93３

ん’ 左 わのうち 左 7 ’
閥
Ｉ
】4 3 52 ５

右 たやなぎ 右 0
１
】5 しやま 390 50 70 '2

はやしわき 右 0や一さん 左 387 0 66 13 5

右じみの 右 おやま 0
、
■
■
】 07

Ｒ
Ｉ
３
９
８
６
２

Ｈ
ｌ
４
３
４
５
５

識
法
上
上
上
下
上
上
率
乃
的
弧
酩
闘
飼
窕

些
投
右
左
右
左
右
左
打
３
３
３
３
３
３
３

目
今施

左
右
左
右
右
右
左

才

、
名
す
ん
一

・
恥
手
、
池
距
郵
い
ん
名
だ

Ｚ
選
し
す
つ
ぐ
る
一
手
竜
韮
郊
画
誹

Ｉ
三
で
れ
ぃ
そ
ほ
選
一
ろ
一
い
る
り
ら

岬

県
１
２
３
４
５
６
さ
あ
し
あ
う
ば
さ

|ﾁー ﾑｶﾗー |、|監椿｜福山
球連スタミナカーフ

159999

159494

140524

80509

140509

122500

走力選弓三名

998ぱいそん

899さんだ－

9910べあ

’011ぐすたふ

’012ぷてらす

6813らいもす

2714まんもす

大介・’5向'上・男

シュートフォーク

6 6

44

44

99

63

69

打法打率HR走力

右.369，099
左･'80099

右．'5000

右．'500O

左．'5000

右．'5000

右．'5000

寺元直樹・’7歳・男脚)石川県lPOWERS｜ﾁｰﾑｶﾗｰ|Cl監督｜白江弘典・’6歳・男 兵庫県 匿腎(5)'三重 ANE1 チームカラー

選手名｜投法｜球速'スタミナ｜カーブ｜シュート｜フォーク 選手名
いき＋

又'五 球速 ナ －卜 －ク

先
発
一
Ｍ
上
二
一
ｌ
ｌ
２
ｌ
３
ｌ
４
ｌ
５
ｌ
６
－
７

先
発

+凡先|てん り ゆ う 左 上 ' 5080760
1又

2ま えた右上’3675779

発 3ふしわら左下'2570770
4らいか一左上'2540229

手 M5あんとに お左下'2142685
J6やまさき左上’4343659

方卜晶尽･テ
ノい】､蜂 '59 99 9 ９

投
手
一
打
者

投
手

右上 8 6めいて

右下 ９ 0わて ，

左下 0４ あんて 80

リ
リ
ｒ
今

じ ゅ ん て 左下 42 6 8

けんて 右上 '5 8 9 9

打率 走力選手名I打法|打率｜HRl走力｜’選手名｜打法I打率｜HRl走力 選手名 汀 打率 走力 選手名 打法 R

ほ一〈｜左｜､361119180181はしみこふ｜左I.354126170 左 しようて 右 5 ７ノゅうほ 3 民プ
リL 92 8

打2あにまる右.35221759すていん〈．右.'5000

3はんせん左．379506010すはいひ一左．'5000

4ふろてぃ右．386456511ほ一かん右．'5000

者5さんきえふ左.366208012ま一とっく右.15000
6へいた－右.338257513ひかろ左.15000

7、i,つちや一左．364448014そいや一右．15000

打
者

右 左２ けいていいち 361 ｜’ 81 9 せんて

右3 き 左 3 0 70 0 んて

左 ･け1－，7 左 '51 04 386
＝
JbJ 左右 あいて '5 0 05 んて

右左 て '50 0 06 て 3 20 60

右 じゅしえ 右 0 07 て 39 82 50

可

④福井県lSENZAlS
選手名

畢先'ざぶ
T又2くれんざ一

発3かびきらー
4 はいた一

＝

テリ5まいくつと
当6 ぶらいと

選手名

’ままれもん

打2ぽ一なす

3ちやみく"り

4あたつ〈

者5ましつくりん
6ばるさん

7だにあ－す

一
｝
鐸
｝
垂
一
一
垂
｝
都
｝
罫
｝
詮
｝
珪
一
》
｜
》
｜
》
｜
》
｜
》
｜
》
｜
》
｜
秘

|ﾁー ﾑｶﾗー lZl監1引滝下迷明・’4歳・男
球速ｽﾀﾐﾅｶｰプｼｭｰﾄフォーク
’5999999

15999999

15953888

82000，0

15999999

8 20000

走力選手名打法打率HR走力

908るなまいると右．20700

809あ右．'5000

8510い右．15000

8011う右．’5000

⑤滋賀県lSANGOKUSHl｜ﾁｰﾑｶﾗｰIEl監惰｜園賀
選手名投法球速スタミナカーフ

+ﾊ.先|こうめい右 上 ' 5 9 9 9 9
煙2ほうとう左上'59999
発3しぱい右上8400

4ちょうしよう左上8000
＝

テH5じよしよ右下’59999
少6しゅうゆ左下’59538

選手名打泳打率HR走力選手名

| ち よ う う ん 左 . 3 9545958たいしじ

打2ちょうほう右．360109O9こうちゅう

3 か ん う 左 ． 3 8 0 459010ぶんしゅう

4りよふ右.375506011ぎえん

者5ちょうひ右.370458012かんさく

6きょちよ左.360206513かんねい

7ばちよう右．370206014ちょうりょう

寿多・’5舵・男

ﾝﾕートフォーク

9 9

99

00

00

99
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打法打率HR走力

左．3901560

右．’5000

右．’5000

右．'500O

左．’500O

左．1500O

左．15000

､奈良県 監督 林祐樹・’4歳・男S

投法選手名 球速 々畠牛
〆、' カー －卜

先
発

卵
一
舶
一
弱
－
０
討
一
０
－
選
壷

ず 左下 8 8 9

投
手

右下 52 しんふぜん

方卜 5のついつけつ '2

はしか 右下 80 0
１
】

！
もうちよう 右下 59 6 8 8 8

かいよう 左下 0 7 8 5

走力掘
言
一
右
一
三
右
一
右
宕
一
右

壁
右
一
右
一
五
右
一
右
君
一
右

打法 打率 走力 選 手 名 打法 打率 H選手名 R

左 おﾅ． 右 80れ 3 ２ 90 ８。
｜
９
｜
旧
一
Ⅱ
｜
に
一
Ｂ
一
脚

打
者

左あ
一
い
一
う
一
え
一
お
一
か

かぜ 左
句一

J､ 80 9 とう【

ぢ 右
命 寺 F

J J . 20 80 0 せ い じ ん 左 '5

右がん 右 9 70 す '5 050

左

#戦
えん 右 5 60 ２ けつあつ '50 0 0鵬

一
叩
一
釦

左 まオ 左 0 02ぜ

右 ﾉん 右 0 0７ かす 39 50 60
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かせなさいノ
EIIXXX2

MSXのシミユレーションゲームは、

、

．＝
h

一三一一宗～ﾐ筆=蚕＝
b可

ソ桑トラデジー
＝＝＝

ト＝

h

MSXのシミュレーションゲームの情

報を募集しています。実戦て起こっ

たこと、思ったことなどを、詳しく

自由に表現してください。あて先は

〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

MSX･FAN編集部｢FANSTRAT

EGY｣係です｡採用者には､①当社規

定の原稿料､②ケーム1本③Mフ

ァン特製テレカ、④掲載された栄誉

のうちどれか1つをさしあげていま

す。

〆

〃

一

崎

、

の
喝

0
蕊霧

鍔i穐饗

鍵 －
１

季筆

攻めこまれたら、｜ターンで

敵第1部隊を全滅させられそう

な場合以外はすぐには攻撃開始

しないほうがいいだろう。敵第

巳～4部隊は味方第｜部隊を目

指すので、第1部隊を除く敵部

隊が移動可能になるように味方

部隊を移動させる。第4部隊な

ど場合によってはBターンくら

い連続で後退させるくらいのほ

うがいいようだ。

’7国から攻められたときはた

いてい勝てたが、’7国を朝倉が

取るとたまに百数十で攻めてく

ることがあるので、1561年の秋

と1562年の秋に20ずつくらい兵

懲蕊

置

一
一
一
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‐
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一
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一
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‐
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〕
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『
Ｉ
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Ｆ
Ｌ
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Ｌ
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青
図

信長の野望

|畠山義綱の
おいしい技 篭ゞ 嬰一

50か国ﾓー ドで16国ﾊﾙ山義綱を

選び､レベルをlに設定します(な

るべく魅力をI訂く)。数季節のう

ちに17国越II!または21EI加翼から

攻めてくるので、|Xllのように配

置すると、敵は第1部隊を味方の

どれかの部隊の隣りに配置するの

で、すぐ･に敵第1部隊を倒せます。

敵第1部隊に味方部隊が1つし

か隣接していないときは攻j喋され

ないように逃げるほうがいいでし

ょう。

(by小森谷陽多・神奈川県）

敵の配置可能へクスがすぐな

いことを利用した技だ。

実験してみると、この国はや
む11人

たらに謀叛が起きる。謀叛が起

きて敵兵力が味方の巳倍もある

ようなときはあきらめたほうが

いいみたいだ。

味方兵力のほうが大きい場合

やたいして変わらない場合は写

真①のように配置して第B部隊

を動かさなければ、敵は近寄っ

ても攻撃しないので第1部隊だ

けをやっつけて勝つことができ、

何とかなるだろう。

嘘某叛が起きた場合､兵力が誘l｣か同じくら

いなら、こんなふうに酊置すると兵の減少を

最′j限に押さえることができる。、敵第2部

隊以下力離れるのを待って掩を襲うのだ。

③17国と21国を同じ大名が占領した場合､と．

ちらが攻めてくるのか注意する必要がある。

④21国から朝倉が攻めてきた｡各音購の位置

が入れかわっているのは、どちらから攻めら

れたかわからなかったのでヤマをかけたから，

ヤマがはずれた場合に備えて第2部隊と第3

部隊を中央に近く配置したのだ｡e敵に攻撃

されないようにするため、

噌蔚鴬懸難総

欝
産

鵜……

1冊1年
山

開
館 鰯 §蛎雄訓
評

いや－、信長の野望ばかりになってしまった。あいかわらず強い。と、前つりを置いておいて、今月はちよいネタ伝言板の6人を除く5人にMファン特製テ

レカをプレゼントします。ちよいネタ伝言板の6名は④なのであしからず。けつこういい線いってるネタもあったんだけどね。さあ、維新の嵐も発売された

ことだし、年末年始はシミュレーションですこ÷して、たくさんおもしろいネタを送ってください。情報待ってます.／
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起こることもあるが、ここで50

％にしておかないと1561年の秋

から徴兵するのはムリだろう。

1561年の夏までは米売りと施し

たとえ民忠が100以上でも､謀叛

が起こる可能性はある。あわて

ないように。

こまれたかわからないので、メ

ッセージに注意しておく必要が

ある。表示時間を長くしておく

ほうがいいかもしれない。

自分の番がきたら舂は有り金

全部民に施し、夏は年貢率を50

％にする。これが原因で謀叛が

よくわからないが、第1部隊を

右上に配置したり、21国を武田

が取ると大兵力で攻められるこ

ともあるようだ。

困るのは17国と21国を同じ大

名が取ったとき。戦闘シーンに

変わってからはどちらから攻め

を雇っておくほうがよさそうだ。

17国から大名自身が攻めてき

て17国を取れることもあるが、

すぐに攻めこまれるので守りき

れないだろう。

21国に攻められた場合につい

ては、あまり試せなかったので

秋までかかったが、’2人の武将

で脅迫をかけ続けると、13国の

兵糧は巳度とも7になった。13

国の兵力は85だったので、戦争

がはじまってから4日間かうま

くやればB日間でつきる。

行動力をためるのに半年もか

かるようではレベル1での利用

価値は小さいような気がするが、

レベルSなら役に立つこともあ

るかもしれない。もっとも、レ

ベルらでは試していないが……。

なお、「血も涙もない｣と書い

たが、これは編集部のほかの人

の意見で、私自身は、十数回も

立て続けに脅迫に応じる大名が

異常なのであって、コンピュー
おる

夕武将の愚かさを利用するほか

のネタと本質的には変わらない
上．E巳ニ
ニノ山、三0

は武田信繁にして巳度試してみ

た。武田信廉は政治力が低すぎ

てなかなか行動力がたまらない

ので脅迫には使わないことにし

た。召し抱えてくれといってき

た武将もろくな者がいなかった

ので無視して、さらに信玄を除

く12武将で脅迫することにした。

信玄の行動力は200あったので脅

迫してもいいと思うのだが、一

応XYZクンの指示にしたがっ

た(攻めこむ者の行動力は70以上

でいいと思う－戦争で40、戦

後の再編成に20、攻めこまれな

いために10)。なお、攻めこむの

は信玄だけでなく、再編成によ

って兵を集めるための武将をひ

とり連れていくほうがいいかも

しれない。

行動力をためるのに1560年の

避

レベルl・武田信玄の例を示す。は兵糧力ざ1桁しかないので逃げまので

①6国は戦闘の高い 武 将 ( 信 玄 ･ 勘 わ っ て い れば勝てるく12

肋以外)に兵100を持たせ、ほかの⑥同様にして12.16･15.27.19･信玄

武将は5国に移動する。5国では20．21．24．26．28．29の各国を迫し

信玄に兵100､残りを山県昌景に預取れる(強い大名に取られていなけ応X

けるれば)(byXYZ･佐賀県）た(r
みPJ

②6国では、行動力がたまるごと脅迫でさんざん貢がせておいでい

に城 造 り を ｲ 『うて、兵糧がなくなったところを後の

③5国では行動力が山県昌景170兵糧攻めにするという血も涙もいた

以上､信玄80以上､他の武将130以ない戦法だが、ノートの襄表をは信

上になるまで待つ使い な が ら ｢ ち よ い ネ タ｣としてって

④信玄以外の全員を使って13国をあったのは、XYZクンもそのとり

脅迫するあたりを意識したのだろう か？しれ

⑤同じ月に信玄が攻めこむと、敵シナリオ1でB国に残す武将行

■レベル1・武田信玄で姉小路を脅迫して兵糧攻めするまでの実況中継
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避けるためにめいっぱい逃げまわる。4日（'2ターン)て敵の

兵糧がなくなった
04日で敵の兵糧がなくなり、’3国を取ることができた
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なお、①で大名の楯になって

いる敵が夜襲一撃で倒せない場

合は(そんなことはまずないと思

うが)､倒せるようになるまであ

らかじめ攻撃しておけばいい。

張任クンは夜襲曰回で倒せる

場合や4回以上かかる場合につ

いても書いてくれたのだが、確

実性に欠けていた。夜襲曰回で

倒せる場合は写真のように巳度

夜襲をかけるか、それとも4人

以上の武将で攻めるのがいいだ

ろう。

4回以上かかる場合、やはり

多くの武将で攻めることも考え

られるが、巳～B回の夜襲で倒

せるようにしておいていったん

退却するというのも手だろう。

もっとも、そこまでして大名・

城主を捕らえることにこだわる

必要はないと思う。

県
L1

０
論のある人はかんたんに試せる

具体例をあげて反論してほしい。

①は'0月号で紹介したものと

同じだが、e⑧とあわせて大名

を捕らえる方法として有効。大

名を捕らえられれば、「兵力攻

め｣ができる(大名を逃がして攻

めこめば戦わずして勝てる)｡た

だし、eを応用できる場面はあ

まり多くないだろう。退却でき

る国があるとしても必ずしも大

名以外を倒す必要はないと思う

から。

また、⑧はひとりだけで夜襲

をかけようとすると逃げ出すの

で(退却する国がある場合)、逃

げだした城主に対して使うとい

うことだが、城にいて逃げ出す

のなら、城以外の場所で図Cの

ようになればさらに逃げるので

はないかと思うが.…..。

琴窪
一I

1．

謙冨 銭

,錘

篭城や退却をさせない方法(味方

はすべて騎馬隊で、各ヘクスは平

地か畑とする）

①城主の兵が1回の夜襲で倒せる

くらいで退却する国がない場合は

図Aのように配置し、総大将力撤

を夜襲でやっつけることによって

大名への夜襲を可能にする

②退却する国がある場合は城主以

外も倒すほうがいいので、図Bの

ように配置して総大将は昼にかな

らず移動しておき、もうひとl)は

9以上の機動力をためておく。総

大将がどけば夜襲可能

③城主を夜襲2回くらいで倒せそ

うな場合は、図Cのように配置し

て総大将は機動力7以上、もうひ

と|)は機動力7以上9未満にして

おく。総大将がまわりこんで夜襲

をかければ、もうひとりも夜襲可

能だ

(by張任・愛知県）

籠城や退却をさせない方法と

いうことだが、小田原城を持つ

相模を攻める場合でさえ、レベ

ルらでもよほど敵兵力が大きく

ない限り、籠城されても怖くな

いという気がするのでほかに利

用価値のないネタはすべてボツ

かちよいネタになっている。異

図A Ｃ図Ｂ図

ﾖ＃日二庄 城

城

敵 敵 〆

に
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敵 総 城
味

総 総
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■
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味味

、後ろの足軽隊は昼に待機して機動力を5にしておく。このままでは騎馬隊

しか夜襲をかけられないように見えるところがミソ。、騎馬隊が右にまわり

こんで夜襲をかければ､足軽隊も(機動力5なので)夜襲をかけることができ

る。図cの応用だ｡⑧悶味名力逃げ出したあと。この場合も足軽隊は機動力

を5にしておく必要があるが、一見騎馬隊・足軽隊とも大名に夜襲をかけ

られないように見える。、騎馬隊力滴i足軽隊に夜襲をかけて全滅させたのてく

足軽隊か大名に夜襲をかけることができる。図Aの応用。⑤趣のテクニッ

クは、2か国以上を持つ大名を捕まえるのに使うと効果が大きい。捕らえた

大名を逃がして大名の逃げこんだ国を攻めれば、戦わずして勝てるのだ。
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僖長の野望・
民忠客上げる

eこれが｢使用前｣の国の状態。3月は十分な

金、9月は十分な兵糧を用意しておくこと。

③年貢率を｜％にする。軍師も奨励してくれ

るだろうな｡④これが｢使用後｣｡民忠が15上

がった。税収がほとんどないので、十分な金

または兵糧がないと函乎の忠誠度が下がるの

て注意が必要だ。

聯'．

〕同

ただし、武将の忠誠度につい

ては何の影響もない。武将忠誠

度が1上がったが、これは収穫

時にかならず起こることだ。ま

た、収入がほぼ0なのに金また

は兵糧の蓄えがないと、武将や

兵に分配することができず、各

武将の忠誠度が下がってしまう｡

場合によっては野に下ってしま

う武将さえ出る。これは年貢率

を1％にした場合だけでなく、

石高または町の価値が極端に低

民忠・武将忠誠度を上げる方法

です。民忠力祇い国に忠訓隻の低

い武将をおきます。収穫の時、税

率を1％にします。しかし、忠誠

度の高い武将がいると逆にi胸威し

ます。(by間木雅私・群馬県）

B月または9月の収穫時に年

貢率を1%にするということだ

が、実験してみると民の忠誠度

が15も上がったので、金や兵糧

に余裕のあるときはおいしい技

だといえるだろう。
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て十分な金を用意しておけばい

いし、g月なら兵力に対して十

分な米を用意しておけばいい。

いのに、米または金がなく兵が

多いときにも起こることだ。

つまり、B月なら兵力に対し

-qちよいﾈﾀ伝言 ﾚー板

灘 ■戦国群雄伝

★10国(遠江)の城には、騎馬隊を含むすべての部隊を配置でき、しか

も閲蟠苛馬隊の入れない部分か右上にあるので、武将’、兵力’、兵糧

20くらいで守れる。鉄砲隊などで攻めてきても敵は門壊さえしないの

で、時間切れで勝てる。(by村野厚・東蝋部）
★軍師のいない国の年貢率は次の式によって決めるといい。

民忠誠度÷10+40(小数点以下切り捨て)(by匿名希望・岡山県）

(編集部注：これは､軍師がこの式によってアドバイスを決めていると

いうだけで、これより大きな値にしたからといって、必ずしも民忠誠

度などが下がったりするわけではない）

★敵の歩兵が伏兵したら、「ここにいる」と思われるヘクスに夜襲をか

けるといい。たいしたダメージは与えられないが、奇襲されるよりま

し。(byM&TSOFT・神奈川県）

■水;許伝

★商休を倒すには欠囲戦去を使うといい｡つまl)､勅命がドったら高

休のいる府州の周辺をすべて取り(好漢の府ｿ‘|､|は取らなくてもいい)、

そのうちの1つを金も食料もない空白地にしてそのまわりの空ILI地を

取る。この状態で何度か攻めこむと、高休は空白地に逃げるので攻め

こめば勝てる。(by松尾二郎．東京都）
★共鳴度が39までの国は、どんなに弱くても攻められることもない

し、賄賂を要求されることもない。(by票質孟童劉満･glli県）
■スーパー大戦略

★RATEの変釧直(あるターンのRATEと前のターンのRATEとの差）

は次の式によって表わされます．

B×5÷N-14(小数点以下切l)捨て）

B:前のターンに生産された総部隊数

N:参戦国数

(bv池容倫光・静li'1県）

完

「KOEIPRESENTS｣の表示

後ずっとNを押しておく。各種条

件を迷わずすぐに決め、プレイす

る大名の確認画面になったらYを

押してすぐにスペースキーを5回

連打する。ここで、能力値の合計

が416にならなかったら失敗なので

やり直し｡416になったらNを押し

てスペースキーを連打する。これ

を5回くり返すと6回目に健康

104、野心105,運109、魅力102、

IQ104になる。

(by佐藤友也・京都府）

ウル技情報のたぐいの採用に

は消極的なストラテジーだけど、

能力値の設定については好意的

なのだ。いい値が出るまでやり

直すなんてのは時間のムダでし

かないからね。光栄はどうして

こんなバカげたシステムを後生
力'力,

大事に抱えているんだろう？

いっそ定数にするか、一定の条

件下で自由に設定できるように

してくれたらいいのに…････

実験してみると、NEWG

AMEかLOADかを選ぶタイ

ミングで乱数を初期化している

らしいことがわかった。だから、

最初にNを押しておくことと能

力値設定の直前にスペースキー

を連打することさえ注意してい
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Oこれは13回目。要素合計はもっとも大き

いが、魅力の値がやや低いのが欠点だ
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５０5回 れば、ほかの条件はゆっくり決

めていいし、どう設定してもい

い。ただし、プレイ人数は1人

の場合しか試していない。

問題は、佐藤クンの書いたと

おりにはならなかったことだ。

ROM版でもディスク版でも最

初の能力値合計は414になり､30

回くらいくり返してみたがすべ

て100以上にはならなかった｡パ

ｰジｮﾝが違うのだろうか？ち

なみに佐藤クンの場合はディス

ク版だ。

編集部の実験では、18回目が

運がかなり低いが､ほかは100以

上でもっともいい値のようだ。
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③15回目。健康と魅力に不満が残るため

あまりお勧めできない
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プルプルのコプ太がかわいいカラフルケーム
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『7肩刃2/2+RAMBK BYNu~ や？●や苧や

③ふと現れるハートに体あたりして取ろう③7つのハートを取れば、らうんと‘クIノア

上に行けません。押しているとやん、じようちやんは、先生に

グ、グイ、グイインという感じ質問しましょう。でも、左右の

でだんだん加速しながら上昇す動きはふつうです。

るのですが、あまり押しすぎるで、コプ太くんの目的は、各

とこんどはスペースキーをはな「らうんど｣ごとに7つのハート

しても急には上昇は止まりませを集めることです。ハートはて

ん。これも、スタタタタ、スタきとうに現れ、てきとうに消え

夕、スタ、ス、スンという感じていくのでけつこう集めるのに

|雛 轟ヘリコプターのコプ太くんは、でだんだん減速しつつ、そのう苦労します。それに、カラ フル

舞ち下降しはじめる仕組みです。巳枚のスプライトパターンを切なテラノドンの大群にぶつかつ
壷・

鍵り換えながらいつもプルプル動はなしっぱなしだと、やはり上たり、上下左右の境界線にぶつ
表

いています。かわいい。1、ヒュル、ヒュルルンというかつたりするとゲームオーバー
躯

でも、かわうそ、じゃなくて感じで加速しつつ落ちていくのなのでつらく苦しいコプ太くん

雛ヘリコプターだから動きがちよでこっちも'|布い。こういうのをです。なめてかかるとなかなか

らう錘“’1つとにぶくって、スペースキーいわゆる｢,眉性付き｣というのでクリアできない、見かけよりも
③コブ太〈んの動きはとてもかわいいで上昇しようとしてもすぐにはすが、意味のわからないぼつちハードなゲームではあります。
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Oぎゆうぎゅうに乗客を押しこんでいく⑨両面下に次の乗客と残り人数を表示
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〆ツクは、博多のGENさんのも

のを借用している)。

選ばれた乗客の紹介が画面の

左上すみでおこなわれたあと、

1文字ずつ左から現れて電車に

向かっていく。スペースキーで

乗客が電車に乗りこむ位置を詞
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乗客が電車に乗りこむ位苣を詞③右のほうは消えているだけて乗客は健在

節しながら、その日の乗客全員できないので慎重に。全員を乗

を電車につめこむのがゲームのせると次の曜日に進む。

目的だ。乗客はいろいろな形をなにしろ乗客はスプライトな

しているので、うまくあいていのでいくつも横にならんでしま

るところに押しこむように入れうと最初のほうのスプライトが

ていかないといけない。1人で消えてしまう(写真参照)が、そ

もあふれてしまったらその日のれは、MSXのSCREEN1

最初からやりなおし。電車に入～Sが背負った悲しい宿命と思

りはじめるともう上下の調節はってあきらめましょう。

〔歴~ﾘｽﾄは68ページ江

｢月｣の文字でできた四角いエリ

アが表示される。これが、通勤

快速と呼ばれる満員電車だ。

乗客は、パターンジェネレー

タテーブルからてきとうに選ば

れた文字。この文字はもちろん

スプライトだ(文字のパターン

をスプライトに移植するテクニ

作者のNu～さん(43歳)は、

じつは1株100万円以上もする

某超大手企業のベテラン社員な

のだが、もしかしたら毎日こう

いう電車で通勤されているのか

もしれない。……つい敬語が出

る。育ちがいいから。

ゲームがはじまると、最初は

1画
■■●

■
■

■■

霊② ■

Oそのままだとどんどん差がちぢまる。でも、どろぼ一の袋からはじやまな金塊がこぼれて

『両面W乖詞ｸﾉ2+RAMBK BYOZO ■■~■
ｂ
■

愛？．③ b

f

③ひっかかるともどされてしまうのでジャンプもジャンプ中は差がちぢまらなくなるのだ

のの

■ . ■■ ■■ⅡP■ⅡP

馨.･n ■~'

どろぼ－の袋にはあながあい

ていて、逃げていくにつれて、

盗んだ金塊が1つ、また1つと

地面に落ちていく。キミは、金

塊をジャンプでよけながら、ど

ろぼ－を追いかけていくのだ。

ジャンプしているあいだは、

どろぼ－との差はちぢまらない

が､､地面についているときはじ

Oあと少しでつかまえられる.／と思っていたらポロ'ﾉと金塊。たいていこいつにひっかかる

わじわとどろぼ－に追いついてつけないでいると、どろぼ一は

いく。でも、金塊に足をひつか赤く色を変え、しばらくすると

けるたびに、ズズッ、ズズッと完全に逃げきられてしまう。あ

右のほうに押しもどされてしまと－歩のところまで来たのに金

うのが、はがゆい。塊に足をすくわれ、どろぽ－が

みごと追いつけばつかまえる急加速して逃げ‘てしまったとき

ことができるが、一定時間追いなど、くやしくてくやしくて。

含竿竪・どq･名1丁､う！

①

Oケームがはじまるまえのちょっとしたデ

モ。どろぼ一ｶ画面の左端に行きついてか

らほんとうのケームがはじまる
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RDUN， ユ

団

届

③解けることがわかっているラウンド2，3

けないというところまでわかっ

たが、あとは不明のまま。その

問題が解けるか解けないかもパ

ズルの1つとして考えれば、こ

んなにむずかしく不安なパズル

はない。でも、やりはじめると、

頭がクルクルまわって、なかな

かやりがいがある。パズル好き

の人はぜひ挑戦してほしい。

I F

1

生一

｜’
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(歴-ﾘｽﾄは70ざ一ジ刀1画
刑|N|

対戦専用テトリスもどきのアクションパズル 「なんでも巳人でやれば楽し

いもんです｣とは､作者のいいぶ

んだが、たしかにそうだと思う｡

10円玉の襄か表かをあてる遊び

にしても、1人でやれば超能力

のﾖ||練にすぎないが、巳人でや

れば相手によっては血の雨が降

ることもある。

で、このゲームは巳人対戦專

用ゲームである。左がプレイヤ

ー1、右がプレイヤー巳のケー

ムフィールドで、それぞれ5つ

ずつのてきとうな数字がならん

でいる。そこへ、これもてきと、

うな数字が降ってくる。この数

字を好きな数に変えて好きな場

所に落としていく。数字が落ち

るとそこの数と足し算されて、

答えの1の位が新しい数字にな

る。このくりかえしで自分の数

字列をすべておなじ数にするの

がとりあえずの目的だ。

降ってくる数は大きい数のほ

うへ、1ずつ変えられる。gに

■
---＝一輯一一一一一一一＝－＝～－－=一一一一一一一一一一一

トト|ヨス
PLA￥ER由M1N11

●■●｡｡
●■■●●

■｡■■●
●｡●●■
●■●●■
■■●■●

●｡■■●
●●●■■

■■●■

● ｡ ■ ⑱
●■ゆ■■

C□■あ●

寺■■●｡
｡●■■●
●●■｡●
■●■●●

●●■■■BYRomi『7汚刃『7函ｸ/2+RAMBK
⑧両者ガンガン戦ってクロスケームとなったが、

最終的にプレイヤー｜力逃げきった

達すると次は1になる。現在の

数字と落とす場所と相談しつつ

もっともならびやすい数の見当

をつけつつやるのがコツだ。ま

た、無意味に数をつぶやいて敵

の暗算を狂わせるのも効果的(か

もしれない)。

自分の列がすべておなじにな

るとふたたびてきとうな数字列

に変わってしまうのだが､その

瞬間に相手の数字列が1段ぶん

上にあがる。これが怖い。こう

して、相手をB段ぶんあげてし

まえば、最終的な勝利を得るこ

とができるわけだ。

里
１
１
０
日

爵
曲

語

島

、

ｆ

ﾅられ、Gプレイヤー2は｜段上／

プレイヤー｜は数字511力曽

o6か6の上

で？になる‐

＋b＝｜と

-fI雇壼USIFほ承二重戸耐’
-,..-

ノストは71ペ

1秒でも長く生きたい｢生への希望｣ケーム

死にたくｵ誤～い
S仁，程郎X－霊仁一一缶

l

b

l

里

『両目刃厩冒刃ｸ/2+RAMBK aYYIS

墨

1

1

÷

／

零

③顔のいた場所とは関係ないところに飛んできた四角には要注意やられやすい

ろ(これがフェイントになる)。

岩は障害物となるので、いずれ

赤い四角にぶつかって死ぬ運命

にあるのだが、それを少しでも

先にのばそうというのがゲーム

の目的。岩を置くたびに1点。

顔が中央より左側にいれば巳点。

ゲームオーバーになったときの

スコアが顔の人生の値段だ。

若く元気なときはだれだって

死にたくない。そこをグサッと

刺したタイトルには負けた。

顔が自分。左からやってくる

赤い四角が敵だ。四角は、水平

に動いててきとうなところに止

まって岩を置く。てきとうなと

ころとは、顔がいた場所か、ま

たはほんつとにてきとうなとこ

Sc郡TgUX－＄仁 3丁
●朗X－SC●1

－

S仁

｜

’

■
･ー ‘ー_→､：':‘_llj、i・､て.』.．:-L‘．.’

⑨だんだん黄Oまずは、赤い四角力顔を直接ねらって飛

んできた。ねらってきたときはよけやすし、
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(歴~ﾘｽﾄは72ベー ｵ2画 リスト
T1

蕊溌黙霧職騨溌驚蕊溌騨溌

⑨ケ一ムスタート／紫色の

2本のバーがプレイヤー

なのだが、自分である

ブロックの固まりと、

敵であるブロックの固

まりとは、まったくお

なじものであり、おな

回画2/2+RAM16KBYV:magician

③左右の位置は変わっているがブロックの形はおなじ

なじものであり、おなじという

からにはほんとうにおなじで、

敵のブロックが1個減れば自分
かLよ

のおなじ箇所のブロックが1個

なくなり、自分のブロックが1

個なくなれば、敵のブロックも

1個減る。写真を見ればわかる。

左右の位置こそちがうが、ブロ

ック自体は上も下もおなじだ。

こうして敵を傷つけつつ自分

も傷つけながら、ブロック対ブ

ロックの対戦ブロックくずしを

続けていく。自分が敵で敵が自

分なのを利用して、わざと自分

｜

’

おおまかにいうと、これは対

戦式のブロックくずしで、ボー

ルを打ち返して敵のブロックを

くずし、最終的に敵の背後にボ

ールを打ち返すことが目的だ。

ところが、各プレイヤーが操

作する紫色のバー（上下に1本

ずつある）がじつはおなじもの

で、そのうえ、ボールを打ち返

すバーは同時に壊されるブロッ

クの固まりでもあるのだ。

つまり……ボールを打ち返す

といっても、自分だってブロッ

クなので1回打ち返すたびに自

分のブロックも1個削れてしま

う。そして、ここからがだいじ

Oボロボロになりつつプレイヤー｜の勝ち

のほうで集中的にあなをあけて

おき、敵のその部分をねらって

ボールをほうりこむ手も考えら

れる。ただし、ボールはつねに

単調な等角度反射しかしないの

で、ねらうのは至難の技だが。

塵リストは73ページ2画面

ビンボール

貧乏流
『7百列2/2+VRAM64KBY雲のロッキー

l 玉4I

蕊
I

『
１
２
プ
レ
イ
ヤ
ー

Ｆ
１
プ
レ
イ
ヤ
ー

11
ボボールノ

Gハドルもボールもおなじ形をしているのて見まちがえないように

でいいのかなあ、と思いつつ、4点以上の得点で、相手にE

しかたなくボールと呼んでいる。点以上の差をつけたプレイヤー

また、もう1つ、きわめて変が勝者となる。この勝敗判定は

なところは、このボールはいつテニスやピンポンのルールと似

でも、どちらのプレイヤーからている。

でも、リモートコントロールで超能力者どうしの妙なミニテ

きるということだ。ケームはおニスといったところか。

もにこのリモコン機能によってほんものの超能力者どうしが

戦われるだうう。やるとさらにおもしろい。

このゲームの原型は、かつて、

MSXやファミコンなんて未来

の夢のようだったころに、最新

式のTVゲームとして流行した

テニスケームだ。1つのボール

を巳人のプレイヤーがパドルを

操作して打ちあって、ボールを

うしろにそらすと相手に1点入

るというシステム。このゲーム

システム自体は、この『貧乏流』

でも通用する。それにしても、

なんでこんな名前なんだろう。

なにか悲しいことでもあるのだ

ろうか。

このゲームの変なところは、

まずボールがパドルとおなじ形

をしているということ。正直い

って、ほんとに｢ボール｣と呼ん
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歴垂リストは74ページ
3画面

■
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SPEEDER
BYO ZO『両宮司『7言刃ｳ/2+RAMBK

｢距離｣の手に汗にぎる競争とい

う形で表現されているわけだ。

ほんのちょっとしたビジュア

ルがゲームのおもしろさをパワ

ーアップするという、ゲーム作

りのテクニックの好例といえる

だろう。スピーダーがスピード

を出していると高く飛び、おそ

くなると低くなる(影で表現し

ている)というところもうまい。

時間と距離の競争という、抽

象的な話がきらいな人は、黄色

い物体は｢コンピユータ側の車」

だと思えばいい。コンピュータ

の操作する着実な車に勝たなけ

れば次のコースへ進めないレー

シングゲームだと考えても、ま

ったく違和感はないし、考えて

みるとけつきよくおなじことな

のだ。

画面下のレース場の模様をち

らちらと気にしつつ、スピーダ

ーを走らせ、赤い物体を勝たせ

れば、自動的に次の色変わりの

コースへ進んでいく。

■スピード感はマシン語なみ

プログラムはすべてBAS

ICでできているが、ふつう

BASICでこの手のゲームを

作るとおそくてゲームにならな

いものだ。ところが、この作品

にかぎってはマシン語を使って

いるように速い。これはレーシ

ングゲームにとって重要なこと

ナ当
’ｰO

というのも、このプログラム

では道が曲がっていく動きを、

あらかじめ用意してある別の画

ムは、制限時間内に一定の距離

を走るレーシングなのだが、こ

の黄色と赤の物体のおかげでゲ

ームの興奮度はずいぶん高めら

れている。

黄色い｢時間｣は、一定の速度

で着実に進んでいくが､赤い｢距

離｣はスピーダーがスピードを

あげて走れば走るほど速く進み、

スピードを落としたり、クラッ

シュしたりすると、おそくなっ

たり、止まったりする。クラッ

シュしてもただ距離の伸びが一

時的に止まるだけだが、スピー

ドが速ければ速いほど止まって

いる時間が長くなる。

■｢時間｣と｢距離｣の競争

「制限時間内に一定の距離を

走る｣というよくあるルールが、

ここでは黄色い｢時間｣と赤い

●コースクリアするたびに背景の色力変

わる。ぜんぶで7種額ある

■基本的な遊び方

この作品はシンプルな、しか

しよくできたレーシングゲーム

だ。

地上に影を落として走る、か

わいい自機はスピーダーという。

アクセルボタンを押してスピー

ドをあげ、左右に曲がりくねる

コースをスピード調整しながら

走っていく。

ブレーキはないので、スピー

ドを落としたいときはアクセル

をはなす。いわゆるエンジンブ

レーキというやつ。略してエブ。

そこまで略すか。

画面の下で左から右へゆっく

り動いている巳つの物体がある

が、黄色いほうは｢時間｣、赤い

ほうは｢距離｣だ。

そっけなくいえば、このケー

コースは色とりどり

⑨③スピードを出すと空中に浮いてくる

隠震誇謬毒:霧夢

③③カーブを曲がりきれずにクラッシュ

③なんとかコースクリア。次のコースへ

面を切り換えていくことで表現

しているからだ。画面の切り換

えは一瞬ですむので道はリアル

タイムで曲がっていく。ただ、

道の曲がりぐあいは用意された

画面の数がかぎられているので、

多少単調だが.…･･･そのへんが

BASICの限界といえるだろ

う。

写真ではどのくらいスピード

感があるかを見せることができ

ないので、実感してもらうには

打ちこんでみてもらうしかない

が、このプログラムは打ちこん

だ労力の何倍もの感動を与えて

くれるだろう。

このケームにこのタイトルが

つけられた理由を実感できるに

ちがいない。

＝二一訂一一一
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1爾凹 堀｣ｽﾄは75ベ－かノストは75ペ一
出もしもしかめよかめさんよjのカードケーム

1

さXﾉか駒つ

出#もしもしかめよかめさんよjのカードケーム

1

さXﾉか駒つ

カードの種類と効果
ゴーカード ヒットカード

画画2/2+RAM32KBY部長のデビ夫画画2/2＋RAM32KBY部長のデビ夫

Oそれぞれのキャラクタに｜～5の数力書OカートについているキャラクタのHPを

かれていて、その数に応じたr匪唯を進む，｜減らす(0になるとふりだしへ)。ただ

かめは｜につき｜qwLうさぎは約I弘、し、眠っているあいだは無効

ターンカードスリープカード

謝
顎
隣

③カードについているキャラクタの進行方

向を｜巡のあいだj蓉云させる。ただし、眠

っているあいだは無効

相手の手札と反応だけを見なが

ら勝負するものだ。ただ、この

場合、自分の手札は見えない。

この「うさとかめ｣のように山

札以外はまる見えというのは、

対人間用のカードゲームとして

はけつこう目新しいのではない

か。この、まる見えゲームは、

だからこそおもしろい｡おたが

いに先の先の先くらいまでを読

みあいながらプレイしていかざ

るをえないからだ。

■ゲームの進行

上で紹介しているように、ゴ

ーカードのS段階も含めてぜん

ぶで16種類のカードが5枚ずつ、

計80枚を使用する。

4枚ずつ配られた手札のなか

から交互に1枚ずつ出して、山

札から1枚補充するという手|||頁

でゲームは進行していく。出さ

れたカードは、そのカードに応

じた効果を発揮する。どちらの

プレイヤーが出してもカードの

効果はまったく変わらない。ま

た山札がなくなると捨てられた

カードがまた出てくる。

■うさぎはかめよりも速い

目的は、画面中央のレーダー

に表示された自分のキャラクタ

が､600km先(右端)にあるゴール

(旗)に相手より先にたどりつく

ことだ。

③カードについているキャラクタを眠らせ

る。眠ると｜回休み。そのかわりHPが｜

回復し、眠っているあいだカードは無効

先手はかめ。そのぶん、かめ

が有利だが、じつはうさぎはも

っと有利になっている。という

のも、ゴーカードを出したとき、

カードの数1に対して、かめは

10kmしか進まないのに、うさぎ

は約15kmも進んでしまうからだ。

この差は思ったより大きい。

■かめはうさぎよりも強い

で、そのかわり、かめのHP

(ヒットポイント)は、うさぎの

巳よりも大きいSに設定されて

いる。画面では｢HP｣という文

字のあとに｢＊｣をならべて数を

表している。

そのキャラクタのヒットカー

ドを1枚だすたびにHPが1ず

つ減り、0になるとどこまで行

っていてもスタート地点にもど

ってしまうので、このHPの差

はかめが大逆転する可能性を大

きくしているといえる。

相手を眠らせるスリープカー

ド(そのかわり相手はHPが1

つ回復し、居眠り中はほかのカ

ードは無効)､進行方向を逆転さ

せるターンカードもゲームをエ

キサイティングにしてくれる。

編集部でやった感じでは、そ

れでもうさぎのほうが有利なよ

うだったが､どんなものだろう。

しかし､かめでやったほうがお

もしろいことはたしかだ。

巳人対戦用のカードゲームだ

が、このケームはおたがいに相

手が持っているカードがまる見

えになっている。本物のカード

ゲームでも、これに近い風味の

ものがあることはある。インデ

ィアンポーカーといって、たが

いに自分の手札を相手側に見せ

るようにして頭の上にかざし、

lﾘTTgPnEFⅨ宿り

③登場キャラクタのうさぎとかめがなら．i

このケームのタイトル画面
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鬮回回園
③おたがいに出したくないカードばかりを

持ってしまうこともあって悩んだりする

⑧ノーマルな試合展開になってうさぎが勝

った。だが、かめにも勝つチャンスはある

51

善
辱
瞬
識
騨 上

屋、旬

a

鍵
写り皇

坐
凹 丁 丁 。

②

醸
u T T

｜心
曾L筐宮口

墨；



(厨 は78ページ）
一

リスト
25画面

ー

おおずもう

大相撲
『7万ZF7汚刃2/2+RAM32KBYあ～る･OTN

。ﾀｲﾄﾙ画面｡ｽベーｽｷーで鎗子入'1｡初土'篝の震えにﾗﾒーﾀ護定③
＝－‐－＝二＝三コ’二－一

なつ
噂､､しよ

土に吉釣’’
にL，
まくした
59まい釣

iSacm
g4kg

意が､､し
まくした
三国ま
ファニタ弓
i S S c

SBk

い純
､､色
、

劃

・
ユ
・
エ
・
エ
・
鼻
一

・
エ
．
エ
、
エ
轟
一

エ
エ
ュ
ェ
一

基
，
エ
エ
］
基
一

エ
【
ニ
ェ
ユ

・
巣
エ
｜
・
王
エ

エ
エ
ュ
エ
エ

エ
］
エ
エ
・
エ

ュ
エ
エ
エ

エ
・
エ
ェ
エ
．

王
・
エ
ユ
「
エ
．

・
ユ
・
エ
ユ
桑

エ
裏
・
エ
ェ

ユ
・
星
］
エ
エ

エ
ェ
ェ
・
ユ

ェ
‘
畢
・
星
「
垂

・
エ
￥
エ
エ
ゞ
エ

ム
エ
‐
エ
エ

エ
ー
エ
エ
エ

署
エ
エ
異

エ
エ
エ
ユ

エ
聖
異
晶

エ
ニ
員
・
巽
生

一
エ
ー
エ
・
エ
ニ
エ

ェ
ェ
エ
・
生

暑
エ
エ
エ

エ
エ
・
エ
エ

・
王
・
王
エ
エ

墨
エ
・
エ
Ｆ
エ

エ
ユ
エ
・
エ

立
呈
・
星
・
エ

エ
エ
エ
エエエエ

エ
ー
エ

エ
］
エ

エ
｝
エ

ユ
｝
茎

エ
エ

エ
エ

ェ
エ頭ェ豆更最年少関取の責花田、国民栄

誉員の千代の三士と、このとこ

いよいよ初土俵へ。

最初は、幕下50枚目から。十

ろ角界(相撲業界)に話題が多い

が、これはかなりその気になれ

る相撲シミュレーションだ。

タイトル画面でスペースキー

を押して弟子入り。まず、自分

両になるまでは1場所7戦で、

十両から'5戦になる。

試合は力士のグラフィックが

動いてリアルに進行する。突っ

張り、押し、左四つ、右四つ、 ⑨~症ﾗﾌﾝダﾑの初土侭ｺﾝｭーﾀ側のﾚｲﾔーは幕下十両と省諭力"‘
の名前をひらがな､カタカナ(数

字や記号も使える)で入力して

リターンキー。BSキーは有効。

B文字を超えると最初の文字は

消えてしまう。このあと、新規

のゲームをはじめるか(N)、ゲ

ームデータを□－ドするか(L)

をきいてくるので、はじめての

ときは、かなモードを解除して

Nを押す。

次に、力士の性格設定のため

のBつの質問(力士の色･黒／灰

色、変化のあり／なし、投げ／

寄り、うっちゃりあり／なし、

もるざしあり／なし、左四つ／

右四つ、だし投げあり／なし、

押し／突っ張り)が続き､カーソ

ルキーの左右で答えていく。次

に｢組む確率｣の質問には0～255

の数値を入力、身長の設定では

173～200の数値を入力する。

設定に満足したら、最後の確

認の質問にYキーで答える。

次に、体重(初期値70)、腕力

(初期値10，以下はおなじ)、突

き押し､組み(組んだときの有利

度)、柔軟さ、すばやさの各パラ

メータに50の数値を振りわけて、

■
■
■
■
■
■
今
了
】
■
■
■
■
■

寄り……、上手投げやうっちゃ

りなどなど相撲の技がいろいろ

登場して見ていてあきない。

1勝するたびに、パラメータ

を1だけ振りわけられ、場所が

終わると給料のように成績に応

じた数のパラメータを振りわけ

ることができる(ただし各パラ

メータとも上限値255でそれ以

上入れようとすると無効にな

る)｡もちろん成績に応じて次の

場所の番付も変わる。自分の力

士はだんだん強い力士に成長し

ていき、これがまた楽しい。幕

内力士は実在の力士の名前が出

てきて、これもまた楽しい。

大関まであがって巳場所連続

で13勝すると晴れて横綱になり、

エンディングを迎える。

キミは千代の富士に勝てるか。

oはつけよい、のこったのこった ③初戦は上手投げで白星

⑬
そして月日は流れ ■■●【

匡

一

一
ー

③押し倒しでファンダムの勝ち ③無念、引き落として惜敗

＠．蘂つ張'1のﾜーもついて辱“。いやに押しの強い力士に出雲つ“
思ユエエママ寺一寸守マサ鼻上守壷ザエ屋

Lエユエ守一ﾏ昼寸や‐壷壷■マザマエェ
Lヱユエ一ママ宅マママーママ寺ママユェ

藍三蟄襄蕊
Eエユユ

ユユエコ

且具丘』■
巳4ユ具ユユ凸呂品血甚巫止血､▲且エュュユ立工且込乎ユユ¥畢斗ﾕ
､主主巫且血上上血且血ユユユユ早ユュヰユユムェ畠晶巫巫▲丘血＆且
皿ユユユユユユ8岳エェ主上出且主主工巫▲血立巫旦ユユユ且ユユユ且

譜需韮鑑龍器呈謹当鼈訟濫訟釜鑑誰誼
■a盆ムユ色色好五山_皿宜一旦■口垂且赴垂全土垂 丑 色 色 垂 ユ ユ ュ

ユエ且且立且ﾕｪｪ止血血工毎守,■,更壺LLエ上＆茜色品払岨ユユュユ

岱王孟主＆▲2＝ユムユヰ且守,-写,苧ｰ,ユユ立且区ﾕｭﾕ丘▲ﾕﾕｴｭ
■且ユェユ巫巫江乙エエュェーーー,堂ﾛ罪ユユ上ﾕﾕｴﾕ牟丘B且▲▲

謹謹謹謹擢蝉昌鑿窒鑿鑿舘

上立且立

8岳ユェ

＆＆且ユ

ュユユユ …

③大関となったファンダムの対千代の富士戦③さすがに国民栄誉賞は強い。負けた③次の場所’3勝以上で横綱を目指すぞ／
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容を現した。を大 いにその全その
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092-771-032813:00-17:伽(土；･日･祭日を除く》

上記時間外はくりバーﾋﾙ情報局〉よiルろんな情報をﾃﾚﾌｫﾝサービスでお届けしま式
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やつほほほおーい。安田桃子です。ピーチアツプ1は買ってくれたかな？買ってない人

はぷりぷり野郎とみなしちゃうから、罠えよお。

通信販売も0Kj./方法は簡単なの｡現金書留か定額為替で商品の定価十消費税3%と送料210円を商品の名前､あなたの住所､氏名､年齢､電話番号､機種名を書いたものと一緒に送ってね。
大至急､商品を送るワ.ノ
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定価B,800円(税別）

PCB801SR以降対応

PC9801VM以降対応

MSX2対応

毒

天使たちの午後器'2月中旬以降予定

ジャスト･ファンクラブ会員募集のお知らせ.／

製品制作の裏話やゲームのﾋﾝﾄ､新製品の最新情報なと‘
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな

|記の上

ださい

5s5252817’

録商標てす

’1
株式会社ジャスト

別リジャスト・ケーム事業部

〒156東京都世田谷区宮坂3-10-7YMTビル3F

TELO3(706)9766FAXO3(706)9761

株株式≦
ジャコ

〒156東：

TELO3(7

汀全国各地へ辱塗も堂静
通信販売蕊驚纂：

．§･シャストサウン卜は、柳シヤス’

房調品名､機種名明記の上
現金書留でご注文ください
銀行振込口塵三井銀行経堂支店猛5252817

全園各地へ
通信販売

事業部

います,くわしくは、'80円分の切手を同封して、「ジャスト･ファ

ンクラブの案内書希望｣と明記の上､当社宛にお送り下さい。

折り返し､案内書をこ返送いたします『卜の登
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操作性を高め、

実戦ゴルフの楽しさを満載したリアルタイム･ゴルフ。

5つのモードで自由にエンジョイ
【ストロークプレイ】

1～3人で､合計スコアを競うストロークプレイ｡全

3コースをラウンドし､トップになったら勝ち1ベスト．

スコアにチャレンジしよう！

【トーナメントプレイ】

出場者は12人｡4日間にわたる長期戦で､はたして

何位を獲得するか!?君が1パーティー(3人)の一

員となり､他の2名は友達でも、登録されているキ

ャラクターから選んでもOKだ。

【マッチブレイ】

君の友達と1ホールアッブ形式で対戦｡即､勝敗を

決めたいならこのモードか最適｡交互にマウス.プ

レイができるので､操作性も抜群だ。

【ビジュアルマッチ1

ゲームに登録されているキャラクターとマッチプレ

イて勝負｡B人と対戦し全員に勝つと見事エンディ

ング1セーブ機能もあり､9ホールごとにビジュアル

も表示される優れモノl

【トレーニングモード】

コース選択はもちろん､風の有無や風向きの選択も

OK･ホールの特徴をキャディからアドバイスして

もらうこともできる､練習モード｡キャディ役はなん

と､テレネットイメージガール"麻生優子"だ！

ゴルフ発祥の地､英国オールド・アンドリュース。

そこで繰り広げられる、

1920年代のシックで優雅なゴルフ……。

由緒ある名門コースで展開するエキサイティング.プレイ。

アナログ対応のグラフィックス､全操作マウス対応、

ボールの弾道･飛距離を表すウインドウ画面など

前作にはない新機能を満載o

操作性の向上をメインにバージョン・アップした

｢アルバトロス2｣は､誰でも気軽に

臨場感あふれるプレイが体験できるゴルフゲーム◎

リアルにシミュレートされた風を読み、

変化に富んだホールを自分の技とパワーで攻略する。

それかリアルタイム.ゴルフ｢アルバトロス2｣の醍醐味だ！

… ｡”“”…e1
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■掴画一=－ －-一一一

榧2‘IsAoozAKIH叩乢4M噸⑩,4M歴sT－w型⑩1,F，

クラブ、打つ方向、打点を選択し、今まさに

ショットに入る。

…i耐画厩UYm屑T…厩

芝目の方向と強さが表示されているグリーン。
リアルな弾道を表現する、なめらかなスクロ

ール。
ビジュアルマッチでは､こんな絵も見れるぞ｡燕1

僅騨熱鰄〆
マウス対応！

、禮競懇2DD)¥B,800(税抜）型

,■

ボールの接地面の状態も細かくシミュレート
◆

一
一
一

’,,－，凸"岬'△笥

一『五一一

コース全体図。それぞれ個性的な全3コース

を用意。
ロイアル＆レジェンダリイのクラブ八ウス｡．！･1

面はMSX2版）画面はPC-9801版によるもので説(※1のみ画

…お求めの際パッケージ裏面記戴の注葱嘉きをよくご覧になって、お手持ちの機種での動作をご確認の上

お買い上げ下さい。

ご
注
恵

ユーザー･ホットライン

O3－2SB－1268

045－784－2800

＊質問等には、下記の専用電話てお答えします。

ユーザーサーボート・ダイヤル

03－268－1157(毎週月､木､土･'5~16時）

… ｡”……e1お求めは近くのパソコン･ｼｮｯブで｡通信販売ご希望の場合は使用機種名を明記の上､直接当社にお申し込み下

さい(送料無料)。

当社は、当社か著作権を有する本ソフトウェアの複製行為、及び賃貸(レンタル)行為について、これを一切許可し

ておりません。もし違反した場合は懲役または耐金か課せられます。
了株式会社R本テレネット
〒162東京都新宿区東五軒町|番9号片岡ピﾙTELO3-268-1I59
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責税分:

に送って

バックナンバーのお知らせ

，.S創刊準備号980円

増刊号1.980円

2号~4号1.980円

5号～7号1.940円

表示価格に消費税は含みません

価十消

)と－絹

卜3COと送料210円(速達なら420円）

てくれるとうれしいぞ

，.S､S･P 通信販売を希望する人は､現卦

を商品名､あなたの住所､氏名

金療留か定額為替で商品の定イ

ム電話番号､機種名を書いたもの 様式会社司郡副繩唖L
〒732広島市南区大須賀町17-5

シャンボール広交210号

PHONE(082)263-6165(ユーザーテレホン）

夏休み号3.880

秋号3.8帥

リスマス号3.880

コルベリアス7.800

ﾉ (…シ画ク
０
０
８
４
９
９ ,て､振込用紙と料金を郵便局の

けです．

,《欲しいと思う商品名など､必要事項を記入し

あとは商品が一週間<･らい~で届くのを待つだI

S差0,1,2,3,4､春号は､TAKERUでも買えま｡

を郵便局のお申し込みは簡単､あなた力

窓口に差し出すだけでOK‘

0．

ﾛ

ク

真･魔王

Iルス マスマロ

ノ巧

出すだけで0 けです

す
800円

ん

殆く〕~
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お急ぎの方はお電話で'0B-B旧-B111,(受付職霞鵜休）B |受付：
I ）・8時（

先志
望
校
に
逆
転
合
格
／
，

僕
は
、
こ
の
ス
ー
パ
ー
暗
記
法
に
よ

る
受
験
必
勝
法
で
ウ
カ
ッ
た
の
も
同
然

で
す
。
も
と
も
と
英
語
が
苦
手
で
し
た

で
も
、
こ
れ
を
や
っ
て
３
か
月
で
英
語

の
偏
差
値
が
口
も
上
が
り
ま
し
た
。
お

か
げ
で
、
あ
き
ら
め
て
い
た
志
望
校
に

逆
転
合
格
で
き
ま
し
た
。

勉
強
が
楽
し
く
な
っ
た
／
・

ス
ー
パ
ー
暗
記
法
を
冗
談
半
分
で
始

め
た
と
こ
ろ
、
非
常
に
整
理
さ
れ
た
覚

え
方
で
、
暗
記
事
項
が
多
く
て
も
ま
ち

が
え
ず
に
覚
え
ら
れ
、
定
期
試
験
か
き

て
も
イ
ヤ
で
は
な
く
な
り
ま
し
た
。
受

験
勉
強
も
楽
し
く
な
り
、
ほ
ん
と
う
に

助
か
り
ま
し
た
。更 輩

か
ら
の
熱
き
体
験
メ
ッ
セ
ー
ジ
＃

、

独自の暗記法を駆使して昭和49

年東大理Ⅲ(医学部)に進学。東大

在学中にあらゆる課目、あらゆる

試験で．、ほとんどトップ・ランクを

維持し、卒業時に銀時計を授与さ

れる。(銀時計は賊優秀卒業生のみ

に与えられるもの｡）

武
南
秀
治

海
城
高
校

（
文
京
五
中
卒
）

植
木
義
満

東
京
展
大
附
属
一
高

全
亘
茱
今
ロ
帝
工
羊
）

‐ L

鍵雲心追

●監修

萩原雄二郎先生

熱
き
体
験学力アップの秘密がいっぱい〃 受

験
は
テ
ク
ニ
ッ
ク
″

萩
原
先
生
の
暗
記
法
に
で
あ
っ
て
、

も
っ
と
も
効
果
的
な
受
験
テ
ク
’
一
ツ
ク

を
身
に
つ
け
る
こ
と
が
で
き
ま
し
た
。

ハ
ッ
キ
リ
言
っ
て
、
受
験
は
テ
ク
｜
｜
ツ

ク
を
も
っ
て
い
な
い
と
不
利
／
・
そ
の
一

言
に
つ
き
ま
す
。
時
間
も
ム
ダ
な
く
、

一
度
覚
え
た
ら
忘
れ
な
い
の
だ
か
ら
…

働
晶
驫
議

ぼ
く
の
東
大
合
格
作
戦
″

合
格
は
暗
記
量
で
決
ま
り
ま
す
。
数

学
で
も
そ
う
、
国
語
で
こ
そ
感
情
の
暗

記
で
す
。
こ
の
割
り
き
り
と
、
ス
ー
パ

ー
暗
記
法
に
よ
る
勉
強
こ
そ
合
格
へ
の

最
短
距
離
で
し
た
。
ぼ
く
の
東
大
合
格

の
秘
密
、
そ
し
て
現
役
で
パ
ス
で
き
た

理
由
を
明
か
せ
ば
暗
記
法
の
お
陰
で
す
。

カラー案内書

料ﾚゼﾝﾄ中

メ
ッ
セ
ー

卜 加
藤
弘
子

青
山
学
院
附
属
高
等
部

（
宮
前
平
中
卒
）

右のとじ込みハガキを送るだけでOK/
ジ

〒'66東京都杉並区成田東4-36-'5

冠03(318)6111日本進学指導センター
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EM文を適当に打ったりするとその行目
は違うデータがでてくるので注意。■

■
使い方は、

■

①あらかじめセーブしておいたチェッ■

ｸしたいﾛグﾗﾑをﾃーまたはデ目
イスクからロードする。このとき、絶■

対にRUNはしないでおく。（｜度でも■
■

RUNするとデータがかわる)。■
②｢新･打ちこみミス発見プログラム■

2｣のはいったﾃーまたはデｨｽｸ目
をセットし、 ■

■
MERGE',CHECK"O

■

とする。これで、2つのプログラムが■

つながる。■
■

③あらかじめ、■
SCREENOo ■

■

WIDTH40o ■
としておく。■

■

④GOTO90000E
とすれば｢新･打ちこみミス発見プログ■

ﾗﾑ2』が走りはじめ､それぞれのプロ目
グラムの｢確認用データ」と同じ形式■

■
のデータを表示しはじめる。

■

r＞｣の左側が行番景右側が確認用デ■

一夕となる。■

⑤終わったら､確認用デーﾀの異な。目
ていた行番号のプログラムを｜字｜字■

■

確かめていく。■
C漉正が終了したら④からの作業を〈■

■
りかえし再度確認をする。

■

⑦データの違うところが、すべてなく■

なったら、OK。■
■

⑧RUNするまえに、■
DELETE9000－9060③■

として｢新･打ちこみﾐｽ発見ブログラョ
ム2」を消去する。■

“のため､ﾁｪｯｸずみのケームブ目
口グラムをテープまたはディスクにセ■

■
一ブしてから、

■

R UN④ ■

⑩これで､99パーｾﾝﾄ､正常にゲー目
ムプログラムが動くはず。万ｶー 、正■
常に作動しなかったり、エラーが発生■

したりしたら､ブﾛグﾗﾑ解説や変数目
の意味を参考にして、悪運の強いミス■

■

を退治するための戦いをはじめよう。■
|■■■■■臣＝■■■■■■■■■■

目二の｢新･打ちこみﾐｽ発見ブログラ
■ﾑ2｣は､BAS|CブﾛダﾗﾑﾘｽﾄのI

目文字'文字が正しく打ちこまれている
■かを、数字で確認するためのもので、

誰篝琵…楚）
■①｢新･打ちこみミス発見プログラム

目2｣のﾛグﾗﾑを行番号も正確に同
■じものを打ちこむ。

目②RUN｡
■③それぞれの行番号と確認用データが
■表示される。

かディスクに

－セーブする
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る
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ド
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プログラムリストと解説・もくじ
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|INFORMATION|ﾌｱﾝダﾑ通信SPECIAL:…………………･…･………
|FORUMIAVフォーラム…………………･･･……･…………….…

６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
８
４
３
５
３
４

６
６
６
６
７
７
７
７
７
７
７
６
８
６
６
８

『
一
二
一
』
｜
■
■

ECO－］
認甫号霞一夕’’

SOOO>

T

行番号確

■確認用データは、掲載されているデ

:一夕と同じ力違うかを見ていくもので、
■確認用データカ違っていたら、その行

目に打ちこみﾐｽがあり､ヂーﾀが同じ
■ならばミスはないと思っていい。

目④下のﾛグﾗﾑ確認用デーﾀと画面
■に表示された確認用データを照らしあ
■わせ、同じだったら0K･どこかの行

目力違っていたら同じになるまで修正す
■る。ただし、行906W)密用データは

:機種によって異なるので画面に表示さ
■れたリストで直接確認すること。

目⑤｢新･打ちこみﾐｽ発見ﾛグﾗﾑ
■2｣力尭全になったら､テープまたはデ

■イスクに「アスキーセーブ」する。

目･ﾃーブの場合
■S州E"CAS:CHECK"⑪

B(CSAVEではないので注意）
■●ディスクの場合

BSAVE''CHECK'',AO

ファンダム募集要項ダム

●リーダーズブログラム部門(RP部門）

SCREENO:WlDTH40としてリストを表

示したときの画面数（｜画面あたり40

字×24行。ただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①｜画面タイプ

｜画面以内のプログラム

②N画面タイプ°

｜画面を超えて5画面までのプログラム

③10画面タイプ

5画面を超えて|咽面までのプログラ

ム

●フリーブロク．ラム部門(FRJ門）

内容、形式長さなどの制限なし。

■投稿上のルール

I遮龍二重投稿厳禁

②テープかディスクで投稿する

③詳しい解説の手紙をつける

（｜）住所・氏名・年令(学年)・電話番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなと．

（5）プログラムを作るときに参考にし

た雑誌や単行本のプログラムやg毒、

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号、ページも明記）

■あて先

封筒の表に応募部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒IO5東京者暗区新橋4－l0－7

TlMMSX・FAN編集部

｢ファンダム・プログラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と掲載誌、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

第8回季間奨励賞は、10月号～'2月

号に掲載されたl画面プログラムまた

はN画面プログラムのうち、アイデア

とプログラミンクミおよび長さとおも

しろさの上切)すぐれた作品に送られま

す。選ばれた作品と作者は、’990年｜

月号のフアンダム通信スペシャルで発

表し、作者には、奨励金として3万円

をさしあげます。

■
■
■
■

打ちこ

ラム2｣

目「新･打ちこみﾐｽ発見プﾛグﾗﾑ
■2｣は､掲載されたプログラムとまった

■〈同じかどうかをチエックするプログ

:ﾗﾑだ。
■行番号はもちろん、プログラム中の

目省略できるｽぺーｽを省略したり､R
■■■■■■■＝■■■■＝■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

新｡打ちこみミス発見プログラム巳

9069，－－－NENTYPECHECKSUN－－－

9010V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9028V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)r256:L=V1-V-1

9930VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

99401FV1=0THENENDELSES=0

9050FORI=4TOL:S=255AND(S十PEEK(V+I)/(INO

D9+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###R;VS;S;

9060V=V1:GOTO9020

2ﾌｧﾝダﾑ･ｱﾝｹーﾄ】
今月号のファンダムでおもしろかったプログラムまたは記事を3つ答えてください。アン

ケートに答えてくれた方のなかから、油選で10名の方に、MSX･FAN牛錘テレホンカード

ト

’
ｒ
‐
Ｉ
Ｉ
Ｌ

、
ｌ
ｌ
ｌ
４

鶏男君歪のブﾛクﾗﾑ確認 夕グ |王ム デー

””>2”9910>152992‘>1539030>118
9049＞1349950＞1929969＞？？？

、

､ガキでMSX・FAN編集部まて､ただし、以下のことを守ってください。①RAM容量などが

､かを確麺どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､プログラ

午後4時から6時のあいだにeO3-43I-I627)｡それ以外の時間は受け付けていません。

P②
、

、
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uLトー､二愛壹’
FGR笠』牛

■お待たせしました。第B回季

間奨励賞の発表です。

今回は'989年10月号から12月オリジナルコースがかんたん

号までにファンダムに掲載されに作れるように、編集部で少し

た作品を対象としていますOこ手を加えた部分はありましたが、

の期間中に『第巳回プログラムプログラム技術的にもよくまと

コンテスト｣もおこなわれていまったいい作品でした。

たので、激戦が予想されていまrGRE』の作者･高橋泰史くん

したが、最終的にはrGRe｣がには季間奨励賞として賞金B万

全員一致で受賞となりました。円をさしあげます○

「GRE｣はプログラムコンテひきつづき、今月号から1990

ストのしめ切りにおしくも間に年s月号までの期間中に掲載さ

あわず、昨年の12月号に掲載された1画面またはN画面の作品

れた作品です。ファンダム班をを対象として、第9回季間奨励

はじめ、編集部のほとんどの人賞を設置します。短いプログラ

が熱中し、楽しんだ数少ない作ム部門への投稿者は次の奨励賞

品でした。目指してがんばってください。

受賞嫌撮ど作者一

FGR笠』津蕊溌高橋泰史
〃
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rGR2」はかなり自信があったけ

どまさ力季間奨励賞をとれると

は思わなかったので驚きました。

マシン語も最初は大変だったけど

いまではけつこうモノになってい

ます◎3万円はマシン語のツール

を買うつもりです。最後にぼくの

記録は編集部よりも速いです。
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一回休みのマスに止まってし

まったファンダム通信スペシャ

ルですが、さらっと先月の報告

からはじめます。

89年12月号ではプログラムコ

ンテストにまにあわなかった作

品が中心で、全体の本数こそ少

なかったものの、内容は充実し

ていました。

今月も、本数は少なめでした。

そんななかで画面数の少ない部

門はにぎやかで、選考会に出さ

れた本数はふだんより多く、く

ふうをこらした作品や、みがけ

ば光るアイデアの作品がたくさ

んありました。

そういうわけで今回の残念賞
ヶ'ﾉ－ン

は､1画面部門から『GRFFN
ポ－ル

BALL｣と｢熱いレース』､N画
グラフ

面部門から｢MSXGRAPH
メ－力一

MAKER｣のB作品を選びま

した。

『GREENBALL』はけ

つこう遊べる軽いプログラムだ

ったのですが、プログラム的に

’
グリ ﾉレ一〆

熱いレースGR|ﾖN LL

；|則i可

SCOREﾕ7

ぐRRRRCE

垂 空

⑰

間…値画、画

qiK

沖縄･泉浩三(15歳)作品。学校の

数学で習う関数のグラフシミュレ

ータ。アイデアはよかったけれど、

線でなく点描になってしまう悲し

さを克服してください。

くそう、投稿者全員に送ってい

る手作り新聞｢ファンダム通信」

の原稿をまだ書かずにいるのも

私だったりする。う～む。

「巳回休み｣のマスに止まって

しまったファンダムパーラーで

すが、来月号では呪いもとけて

復活しますので期待していてく

ださい。ファンダムパーラーヘ

のおたよりまってます／

北海道･堤倉人(15歳)作品。下か

ら飛び出してくるボールをミサイ

ルで撃つケーム。スプライトカ残

ったり、連射されてしまうなど未

完成な部分があった。

未完成な部分があり、改良して

の再投稿を望みますor熱いレー

ス』は巳人対戦用レーシングケ

ームで、遊べるものでしたが、

ドットタイプで見にくく、あり

ふれていたのが難点でした｡『M
‐

SXGRAPHMAKER」

は、中学や高校の数学で習う関

数のグラフをMSXに作らせる

というもので、プログラムとし

大阪･須藤耕司(15歳)作品。2人

対戦用レーシングケームで、おも

しろさはあったが、ありきたりの

ドットタイプで、効果音や動きが

少し単調だったのが残念･

てはまだまだでしたが、MSX

の可能性に対する広い目を評価

しました。以上のB作品の作者

には、残念賞としてMファン特

製テレカをさしあげます。

前回お休みしたので、なんと

なくこのコーナーの存在を忘れ

てしまって｢やあ､冬眠の時期で

すので……｣などと誌面でいい

わけをする担当です。なにをか

63
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鯵

インタの数値(V1)から､その8
行の長さ(L)を計算し､行9030:
では､行番号(VS)を計算して：
いる。：
行9050が､MSPのメインの8

部分で､⑧の部分を1バイトご：
とにある公式にあてはめて計算：

●

しているのだ｡その公式とは、8
<まえの計算結果>＋<次の数：
値>×1～g.2

●

じっさいには、リンクポイン：
夕から最初の4バイト(①eの：
部分)はとばしているので､ルー：
プのはじまりは4になっている｡：
⑧の最初の数値に､次の数値×：
4を加え､その計算結果に､次：

●

の数値×5を加え……と計算し：
ていくわけだが､あとで確認デ：
一夕を表示するときに桁あふれ：
しないようにするために､毎回：
｢e55AND｣の部分で255を：

●

超 え な い よ う に し て いる。●

こうして､その行のすべての：
数値を次々 に計算していった結：

●

果が､その行のrプﾛダﾗﾑ確認：
用データ｣となるわけだ。●

●

ブﾛグﾗﾑがおなじなら、こ：
の最終の計算結果はまったくお：
なじになる｡だから､確認用デ：
一夕がちがっていれば､その行：
に打ちこみﾐｽがあると断言で：

●

きるわけだ。●
●

問題は､打ちこみﾐｽがあっ：
ても、たまたま確認用デー ﾀが：
おなじになってしまうｹー ｽが：
ごくたまにあることだ｡とくに：
デー ﾀがずらっとならんでいる：
部分にそういう不幸なｹー ｽが：
発生することが多い。この場合：
は､ヂー ﾀのならんでいる部分：

●

をたんねんにチェックしていく●
●

しかない。●
＠

プログラムが格納されは

じめるアドレスは、ふつう

(RAM32K以上の機種の場

合)&HRE121だが､このアド

レスは巳桁ずつにわけられ、順

序を逆にして､&HFS7S

と&HFB77に記憶されてい

るのだ｡つまり､&HFB7Sに

は&HZ1が記憶され､&HF

B77には&HBZが記憶され

ていることになる。メモリの容

量などによってこの格納開始ア

ドレスはちがうので､&HFB

7S～7に記憶される数値もそ

れに応じて変わるようになって

いる。

そこで、どの機種にも対応す

るように、MSPではVという

変数に、この格納開始アドレス

を設定する(MSPの行9010)。

さて、BASICプログラム

は、この格納開始アドレスから、

ある一定の規則によって数値化

され、格納されていく。その順

番を箇条書で示すと、

①最初の巳バイト＝プログラム

の各行の頭になるもので、次の

行の頭のあるアドレスが格納さ

れている。つまり、最初の行の

この部分を見れば、次の行が始

まるアドレスがわかるわけだ。

この頭の部分のことをリンクポ

インタと呼ぶ。

e次の巳バイト＝行番号そのも

のが入っている。

⑧その次＝プログラムの命令語

や数値、データなどを数値化し

たものが続く。今月掲載してい

るrldenticalJの行10のこの

部分を10進数の形でならべたの

が下の図だ。

MSPの行9020は、リンクポ

鐙
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っていると思う。ただ、

使い方を誤解している人

もたまにいるようで、質

問電話などでちょっと困

ったりすることもある。

そこで、今回はこのプロ

グラムの仕組みをかんた

んに説明しよう。

毎号、プログラムリスト

と解説のページに掲載さ

れている｢新･打ちこみミ

ス発見プログラム2｣｡2

回バージョンが変わった

ために変に長い名前にな

ってしまったが、多くの

読者に便利に使ってもら

いちばん多いのは、この｢新・

打ちこみミス発見プログラム

巳｣(以下､MSPと略)だけでな

にかができると思っている人が

たまにいることだ。

1画面を超えるプログラムに

ついている｢プログラム確認用

データ｣を打ちこんで､うまくい

かないとなげいている人もいる

らしい。

わかっている人のほうが圧倒

的に多いとは思うが、確認のた

めにくりかえすと、①このMS

Pと｢打ちこまれたプログラム」

をいっしょに(MERGE)して、

⑧MSPだけを動かす(GOT

OSZZZ)と、⑧画面に｢打ち

こまれたプログラム｣の確認用

データを表示してくれる。④そ

のデータと、掲載されている確

認用データとをつきあわせるの

が、正しい使い方だ。巴つのデ

ータがくいちがっていれば、そ

こに打ちこみミスがあるとわか

る仕組みだ。

たしかにいえることは、デー

タがくいちがえば確実にその行

は掲載のものとちがうというこ

とだ。RUNしていなければ、

おなじプログラムの確認用デー

タはかならずおなじになる。

ファンダムでは、掲載用のリ

ストをプリントアウトした直後

に、MSPを使って、そのプロ

グラムの確認用データをプリン

トアウトしているので、掲載リ

ストと確認用データはかならず

一致するようになっている。

■MSPの原理

では、この確認用データと呼

ばれる、各行ごとの数値はいっ

たいなんなのだろうか。どうい

う根拠でこの数値が出てきたの

か、その原理がわかれば、MS

Pの限界もわかるし、あるてい

どMSPを無視した打ちこみ労

力の節約もできるだろう。

行番号のついたプログラムは、

メモリの上のほうから行番号順

に格納されていく。BASIC
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
⑲
●
●
●
●
●
●
●

■確認用データが計算される仕 組み－－－

1プログラム
191CCLOR12,14,0|HIPOKE-3136,1511:|| ’SCREEN1,0,0

画同司回回烈｢1司阿mn｢mEa

｢<まえの計算結果>+<次の数値>x1～9｣を次々に計算していく 行10の確認用データ
ー

む●●e●●●●●●●●e●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●◆●●の●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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急に苦しみだしてテー
ブルの上に転がったM
SXのキーボードがブ

ッ飛んで、なかからタ
イトル画面がシュシュ
ッと出てきたりして。

今回もいつものようにプログラム本体

はBASICプログラムが入るところに入れ

てある。この方法だとプログラムが破壊

される可崩生がほとんどないため、安心

して使えるからだ。

タイトリアンは、MSX2以降の機種に

内蔵されているサブROMというROMの

なかにあるプログラムを呼び出すことで

タイトル画面を表示している。サブROM

とは、MSXからMSX2になったとき、以

前からあるROMでは対応できなかった

部分(おもにグラフィックと内蔵ソフ

ト)に対応するために付け加えられたも

のだ。

ところで､サブROM内のBIOS部分に関

しては、機種がちがってもおなじなのだ

が、そのほかの部分に関してはそうとは

かぎらない。たとえば箙ソフトの部分

はソニーのF｜とパナソニックのAlで

はまったくちがう。タイトリアンは、そ

の、機種によってちがう可能性のある部

分のアドレスを醇乎び出しているのだ

が、すくなくともタイトリアンにかぎっ

ていえば編集部にある機種すべてで試

したがそのまま動いた。もし、動かない

機種があったら教えてほしい。このコー

ナーでフォローしたい。

■マシン語プログラムの内容

では、マシン語プログラムの解説をか

んたんにしておこう。アドレスはすべて

実際に動いているときのものだ。

＆H8ZZ1～＆HBZZD

動いているMSXが2か2＋かを調べて、

タイトルを出すプログラムのアドレスを

決める(MSX2=&HE21、MSX

2+=&H2C76)。

＆H8ZgE～＆H8B11

サブROM内のプログラムを呼び出す

＆HBgl2～＆H8g17

SCREENを初期上する

＆ H 8 g l 8 ～ ＆ H B g l g

BAS1Cにもどる

■プログラムて機種を知る方法

プログラムのはじめの部分で動いてい

る機種がMSX2なのか2＋なのかを調

べている。このようにプログラムで動い

ている機種がわかれば、たとえばケーム

のデモなどを機種によって変えることが

できる。機種を見分けるのはかんたんだ。

機種がMSXなのか2なのか2＋なのか

は、ROMの&H2､番地に書かれているの

だ｡＆H2D番地の内容が、0ならMSXI

ならMSX2，2ならMSX2＋だ。

これはBASICプログラムでもかんたん

に応用できる。たとえば、

IFPEEK(&H2D)=2T

HEN～

とやればMSX2＋で動いているときに

だけTHEN以降を実行するわけだもこの

手の仕掛けを付けるとプログラムはすこ

し長くなるが、ファンダムのプログラム

選考班の人間に与えるインパクトはかな

り大きいと思う。きっとそうだ。

蝿蝿
地
．

EFFIMEr'Em'T'0:｢AMMw!EXTENDEODEFINlTIONFANDOM曇
：
錘
誌
塞
野

可 P

※
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｌ
で
は
動
き
ま
せ
ん
。

10CLEAR300,&HDOOO:DEFINTA-Z:A=&HDOOO

20FORI=0TO74:READD$:0=VAL(''&H''+D$):S=S+

D:POKEA+1,D:NEXT:READD:IFS<>DTHENPRINT''D

ATAミス!":ENDELSEDEFUSR=A:A=USR(6)

30DATA2A,76,F6,E5,11,18,00,19,22,76,F6

,28,36,00,01,21,31,00,91,1A,08,ED,BO,21,

2C,00,11,93,FE,01,05,00,ED,80,21,28,00,C

3,81,46,3A,94,00,00,F1,C3,31,DO,09,3A,20

,00,DD,21,0E,2A,30,28,04,DD,21,76,2C,E5,

CD,5F,01,3A,AF,FC,CD,5F,00,E1,C9,7237

、 勢

型簿,初

許

電源を入れたときとリセット

したとき、そして打ちこんだプ

ログラムがバグっていてブッ飛

んでしまったときに、画面には

冷静な顔つきのバカでかいMS

Xマークが出てくる。タイトル

画面のことね｡MSXEなら下

から上へズズッと、巳十ならシ

ュピシュピッてな感じで、こい

つはなかなか八デだ。ゲームオ

ーバーの画面とかにはもってこ

いだと思う(これをやるとプレ

イしてたヤツはあせる)。

そういうわけで、今回のFn

ファンダムは、いつでもどこで

ただし、タイトル画面を表示し

たときはSCREENの設定が

らプログラムをロードして見直

すこと。RUNしたときに、「，

変わってしまうので、IPLを

やったあとでSCREENの設

定をやり直す必要がある。これ

はリプレイ処理のところをすこ

し変えればできるだろう。

■リクエスト大募集

EDファンダムは西高東低の

気仔配置のなかにあって、かな

りひどいネタ枯れ状態にありま

す。このままでは連載が終わっ

てしまうかもしれません。雨が

降らないとお米ができないよう

に、EDファンダムの担当者は

ネタを与えないとプログラムが

作れないのです。困ったもんだ。

そういうわけで投稿をよろしく。

もタイトル画面を出してBAS

|Cにもどる命令を作っちゃい

ました。MSX巳と巳十に対応

してます。

■タイトリアン参上

プログラムを打ちこんで、か

ならずセーブしてから(RUN

するとリストが消えてしまうの

だ)RUNすると､「|PL｣とい

う命令が増設される。

|PL

と打ちこむと、タイトル画面が

表示されてすぐBASICにも

どってくるはずだ。うまくいか

なかったときは打ちこみミスな

ので、いったん電源を切ってか

ATAミス／」と表示されて止

まったときは、プログラムはそ

のまま残っているのでそのまま

見直せる。

■タイトリアンの使い方

タイトリアン(IPL命令)は、

いちど使えるようにすればリセ

ットするか電源を切るまでは残

っている。ほかのプログラムを

ロードしたりできるわけだ。す

でに打ちこんでセーブしてある

ゲームをロードして、プログラ

ムの解説を読んでゲームオーバ

ー処理をしているところに|P

L命令を加えれば、かんたんに

友だちをびっくりさせられる。
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BYNu~ 亟郵遊び方は45ページにあります
三喝うんど

壁一．や.．

1scREEN211,0:DEFINTA-Y:oPENZGRP:''Asfl:F,
ORI=0TO3:SPRITE$(1)=M10$(伸だすぐりPり8!～しくり

Pりタvn<サササーサ<nにタ",IH8+1,8):NEXT:DIMA(7)

,B(7),C(7),S(7):ONSPRITEGOSUB8:SPRITEON

2R=R+1:ERASEA,B,C,S:FORI=0TO7:A(1)=0:B(

1)=IH20+9:C(1)=I+6:S(1)=RND(1W8+R+R:PUT

SPRITEI,(0,209),C(1):NEXT:COLOR15,1,1:CL

S:LINE(8,8)-(248,168),4,BF:DRAN''8N96,172

":PRINT#1,''らうんと蛾"R:X=160:Y=16:Z=0:GOSUB7

3FORI=0TO7:Z=Z+(STRIG(6)H2+1)/4:Y=Y+Z:X

=X-(STICK(6)=3)+(STICK(9)=7):PUTSPRITE8,

(X,Y),15,H:H=1-H:C=POINT(X+4,Y+8)

4IFC=15THENBEEP:PSET(P8+96,184),1:PRIN

T#1,吋ザ'':P=P+1:GOSUB6ELSEIFC=1THEN8

5A(1)=A(1)+S(1):PUTSPRITEI,(A(1),B(1)),

,2+H:NEXT:H=1-H:GOTO3

61NTERVALOFF:IFF=0THENV=RND(1)H216+16:W

=B(1)+8:PSET(V,W),4:PRINT#1,''p'':PLAY''V15

N88'':F=1ELSELINE(V,W)-STEP(8,8),4,BF:F=0

71FP<7THENONINTERVAL=RND(1)骨999+99GOSUB

6:INTERVALON:RETURNELSEF=0:P=0:RETURN2

8SPRITEOFF:INTERVALOFF:DRAM"BN96,0'':PRI

NT#1,''お刺!'':FORI=0TO32:Y=Y､Y<170)f4:

PUTSPRITE8,(X,Y),IMOD16:BEEP:NEXT:RUN

‘と望 半年間は大工さん
【Nu～】約半年ぶりの投稿でしたが、半年間な

にをしていたかというと、大工さんをやってい

たのです。隣家が改築して廃材をもらったので、

それで物置小屋を造ってました。休みの日は毎

日トントンカンカン……。これが完成写真です。

ドアも窓も動きます。念のため。

＝

;IWwIE
蝿‘ 二琴ソ。’毎Vノノニ“ﾉ◎

ジ

ノドン表示●アニメーション用

変数処理●コプ太表示へ(行B

へ飛ぶ）

成●ラウンド表示●コプ太用変

数初期設定●八一卜表示時間設

定サブ(行7)へ飛ぶ

’回コプ太表示 回ハート表示サブ

●コプ太上昇(トリガー入力)●

コプ太のY座標処理●コプ太左

右移動(スティック入力)●コプ

太表示●アニメーション用変数

処理●コプ太の位置のカラーコ

ード読みこみ

●タイマ割りこみ禁止●ハート

が表示されているかの判定●八

一卜の座標設定●八一卜表示●

効果音●八一卜消去

’回ﾊー ﾄ表示時間設定ｻフ

●ラウンドクリア判定●タイマ

割りこみ先指定(割りこみ間隔

は乱数で設定)●タイマ割りこ

ロ四ハートを取る

●八一卜を取ったかの判定●得

ノドンのスプライトパターン番

号になる）

｜……ループ用(スプライトパ

ターン定義、テラノドン用の変

数初期設定、テラノドン表示の

それぞれのループで使用してい

る）

P……取った八一トの数(×

B+96で、ハートのX座標にも

使用する）

R……ラウンド数

点としてのハート表示●スコア

処理●八一卜表示サブヘ(行B

へ飛ぶ)●ケームオーバー判定

(行Bへ飛ぶ）

q変数の意味0
み許可●次のラウンドへ(行巳

へ飛ぶ）
意数

’ Iスプライト座標 回ゲームオーバー

A(n)、B(n)……テラノドン

の座標(n==テラノドンの番号）

※画面の上から0，1，巳とな

り、いちばん下が7｡以下添字

のnは同じ意味。

S(n)……テラノドンのX座標

増分

X、Y……コプ太の座標

Z……コプ太のX座標増分

●スプライト衝突割りこみ禁止

●タイマ割りこみ禁止●メッセ

ージ表示●コプ太落下●リプレ

イ

|目ﾃﾗﾉドﾝ表示｜’目テラノド

●テラノドンX座標処理●テラ

／時間を気にするタイマ割りこみ 1
行7にある｢ONINTERVで保留になる。

AL=RND(1)*999+9INTERVALONが実行さ

9GOSUB6｣が､ハートの表示れなければこの割りこみはかから

間隔を設定しているところだ｡ないことに注意してほしい。lN
ONINTERVAL=～GOTERVALSTOPはタイマ割

SUB～は、「＝｣のあとの数値×りこみがかかっても、処理ルーチ

60分の1秒ごとに、GOSUB文ンへ飛ばずに保留し、解除される

て指定した行へ飛べ、という命令とすぐに処理ルーチンへ飛ぶとい

で、一定時間ごとにプログラムのうもの。INTERVALOFF

流れにかかわらずおこなわれるとはタイマ割りこみそのものを禁止

ころから｢タイマ割りこみ｣といしてしまうものだb

う名前がついている。またこの命また割りこみ処理ルーチンに飛

令で飛ぶサブルーチンをタイマ割ぶと、自動的にlNTERVAL

りこみ処理ルーチンと呼ぶ。STOPがかかり、RETURN

ONINTERVAL～を指定命令と同時にふたたびINTER

したあと、INTERVALONVALONがかかるようになって

とすることでこの割りこみが許可いる。使い方によってはとても便

され、INTERVALOFFで利な命令なのて興味のある人はい

、禁止､INTERVALSTOPろいろと試してみてほしい。ノ

1ブﾛグﾗﾑ解説し

Iテキスト座標 皿初期設定

V、W……八一卜の座標 ●初期設定●スプライトパター

ン定義(0，1＝コプ太､巳､B=

テラノドン)●スプライト衝突

時の割りこみ先指定●スプライ

ト衝突割りこみ許可

その他の変数

c……コプ太の位置判定用(コ

プ太の位置のカラーコード）

C(n)……テラノドンの色

F……八一ト表示フラグ(0＝

消えている、1＝表示中）

H……コプ太とテラノドンのア

ニメーション用（0，1がコプ太

のスプライト番号｡＋巴でテラ

ll’回変数初期設定

●ラウンドを進める●テラノド

ン用配列変数クリア●テラノド

ン用変数初期設定●テラノドン

のスプライト消去●表示画面作
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［NEXT のニリユ9に人

／~、牙

#秘 好
評
発
売
中

魂
1SCREEN1,3,0:COLOR15,6,6:MIDTH32:KEYOFF

:DEFINTA-Z:ONSPRITEGOSUB9:'R=RND(-TINE).

2D=DNOD7+1:CLS:FORI=0TO18:FORJ=14TO30:V

POKE6144+132+J,D:NEXTJ,I:GOSUB11

3FORI=0TO31:A=RND(1)x253+1:IFA=320RA=12

70RA=1440RA=1600RA=1640RA=223THENA=23

4FORJ=0TO7:P=VPEEK(A8+J):B=P¥16:FORK=0

TO1:B=(BAND8)H16+(BAND4)r8+(BAND2)4+(BA

ND1)2:B=BORB¥2:V=14336+1骨32+J¥2+K=16:VP

OKEV,B:VPOKEV+1,B:B=P:NEXTK,J:PUTSPRITEO

,(8,8),15,1:NEXT

5GOSUB11:L=32:M=96:SPRITEON

6BEEP:L=L-1:IFL<0THEN2ELSEC=L:X=9:Y=60:

LOCATE5,21:PRINTUSING"NEXTOこり##にん”

;L:IFL>0THENPUTSPRITEO,(80,160),14,32-L

71FX<NTHENY=Y-(Y<120)-STRIG(6)骨(Y>0)2:

C=(C+1)NOD11+3ELSEX=X+2:IFX>22ZTHEN6

8PUTSPRITEL,(X,Y),C,31-L:X=X+1:GOTO7

9SPRITESTOP:X=X-1:PUTSPRITEL,(X,Y):BEEP

:RETURN10

10SPRITEON:IFX>NTHEN6ELSEFDRI=0TO16:Y=Y

+4:PUTSPRITEL,(X,Y):BEEPgNEXT:GOTO5

11SPRITEOFF:FORI=0TO31:PUTSPRITEI,(8,20

9):PLAY"S8N4L64N42":NEXT:RETURN

f坐 ｲﾗｽﾄはﾃｽ阿レイ者
【Nu～】私は反射神経がにぶいので、自分で作ったゲ

ームでもクリアできません。いつも娘にテストプレイ

してもらっています｡このゲームでも､｢これが電車I?」

｢これがお客l？ウソー／｣なんてもんくをいいながら、

けつこう入れこんでました。金曜日くらいまでがんば

れば、電車にもお客にも見えてくるはずです。土日に
はすいてくるので1週間乗り切りましょう。イラスト

はテストプレイ者による。
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■|’’ ’圓車表示 回乗車

M
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牙．
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⑥
フl
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ダ9

ム年
、5

サ 月

ウ号
ンか

ドら

う10
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●曜日を進める●画面消去●電

車表示●乗客消去サブヘ(行'1

に飛ぶ）

●電車に乗ったかの判定●乗客

の上下移動(トリガー入力)●乗

客の色処理●乗客を右に進める

(電車に乗ったとき）

ロ回乗客選び

|回乗客表示 一一l
●乗客表示●乗客のX座標処理

(電車に乗っていないとき)●乗

車へ(行7へ飛ぶ）

］回乗客後退

回乗客表示●乗客キャラクタ設定●キャラ

クタ判定※不適当なキャラクタ

がでた場合、「－｣に変える

四ｽブﾗｲﾄﾉ
回乗客後退

【変数の意味】
｜、J、K……ループ用

L……残り乗客数
数 意

●キャラクタパターンの上位4●スプライト割りこみ保留●乗

ビットを取り出す処理●スプラ

イトパターンデータ作成※キャ

ラクタパターンデータをスプラ

イトパターンデータ用に縦と横

を太くしている●スプライトパ

ターンデータ書きこみ用VRA

Mアドレス計算●スプライトパ

ターンデータ書きこみ●下位4

ビットの計算のためのキャラク

タパターンデータ設定●乗客表

示(乗客紹介）

M……制限X座標※この値より

乗客のX座標が少ない(左にあ

る)と乗れない

P……キャラクタパターン読み

こみ用

V・…･･スプライトパターン定義

時のVRAMアドレス用

客後退●効果音

口スプライト座標

|’’囮乗客落下
X、Y……乗客の座標

●スプライト割りこみ許可●乗

客が電車に乗れたかの判定●乗

客落下●効果音●変数初期設定

へ(行らへ飛ぶ）

その他の変数

A……スプライトパターン定義

時のキャラクタ番号

B……スプライトパターン定義

用(パターン作成および書きこ

み用）

C……乗客の色

、･･…･曜日番号(1＝月曜､巴＝

火曜、S=水曜､4=木曜5＝

金曜、B=土曜7=日曜）

’【ブﾛグﾗﾑ解説し 、乗客消去サブ

l景農諒一ﾀ設定･蘂害表・ｽブﾗｲﾄ割りこみ禁止･蕊
み用）

｜皿初期設定C……乗客の色客消去 ● 効 果 音 ( ス タ ー ト 時 ）

、･･…･曜日番号(1＝月曜､巴＝

鰯曹漂急撚織｜回変数初期設定 l訊口呼循駕昌扇火曜、S=水曜､4=木曜5＝

金曜、B= 土 曜 、 7=日曜）用REM文※1●乗客消去サブ(行11)に飛ぶ●出現パターンを変えたい人のた

〆、変数初期設定●スプライト衝突めに、REM文になっている。
文字をスブライトパターンに 割 り こ み 許 可 こ こ の ｢ ， ｣ を 取 る と 、 乗 客 の 出現

このプログラムでは32個もスのが行4だ。キャラクタパターン

｜回ｸﾘｱ判定 1鴛産難藤罵嘉プライトを使っているのにプログジェネレータテーブルから取り出

ラムは短い。その秘密は、キャラした8ビットのデータを4ビツト

クタパターンジェネレータテーブずつにわけて(Kのループが4ビ●効果音●残り乗客数を減らす乗客がすべて電車に乗れるかの
ルのデータをそのまま利用していツトごとの処理になる)､倍に増や●曜日クリア判定●乗客の初期保証はない｡また､一TIMEの
るからなのだbただ、そこのデーしたうえでスプライトパターンジ 座標設定●残り乗客数表示●次かわりにほかのてきとうなマイ
タは8×8なのに、スプライトはエネレータデーブルに2回ずつ

の乗客がいるかの判定●次の乗ナスの数値をおけば、またくつ
16×16なので多少のくふうが必（これが縦方向に倍にすることに

客表示(画面上｢NEXT｣の文の一定のパターンで乗客を出現

L雲になる｡その鯉震をやっているなる)直嬢嘗きこんでいるのだ．ノ字の右に表示）させることもできる。

避讓書§識蕪撚撫燕愚雛3偲褐鯏澗鱸灘鴬藤協震”

皿初期設定

固変数初期設定

／ 、

文字をスブライトパターンに
このプログラムでは32個もスのが行4だ。キャラクタパターン

プライトを使っているのにプログジェネレータテーブルから取り出

ラムは短い。その秘密は、キャラした8ビットのデータを4ビット

クタパターンジェネレータテーブずつにわけて(Kのループが4ビ

ルのデータをそのまま利用していツトごとの処理になる)､倍に増や

るからなのだbただ、そこのデーしたうえでスプライトパターンジ

タは8×8なのに、スプライトはエネレータデーブルに2回ずつ

16×16なので多少のくふうが必（これが縦方向に倍にすることに

要になる。その処理をやっているなる)直棒書きこんでいるのだ。
、 ノ

回クリア判定
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一劃遊び方は46ページにあります 驚謬

可啄g望｜注意｜珊期こ霄騨隈L鈍醐B5S)をあら
1COLOR15,1,1:SCREEN1,1:KEYOFF:NIDTH32:F

ORI=1TO23:A=ASC(N10$("8<¥<<L8<¥<86<

np－<",1,1)):VPDKE14335+1,A+(A=32)H8:NEX
T:LOCATEO,18:PRINTSTRING$(128,"a"):VPOKE

8204,192:VPOKE8197,161:0=RND(-TINE)EG=5

2E$=CHRS(27)+"Y":X=31:Y=127:SOUND2,0:SO

UNO3,1:FORI=0TO20:VPOKE6144+RND(1)512,1

65:NEXT:PLAY"T200SON7000L805AGFDFEDC1":P

RINTE$")骨きゃ－と砿ろぽいう!":FORI=235TOOSTEP-1.

5:PUTSPRITEO,(I,127),5,INOD2:PUTSPRITE1,

(I+10,128),11,2:NEXT:PRINTE$")骨斤SPC(11)

3T=T+、1:PUTSPRITEO,(L,127),G,L:PUTSPRIT

E1,(10+L,128),11,2:PUTSPRITE2,(X8,Y),14

,L:L=(L+1)NOO2:X=X-.2-(T>50):IFY=127THEN

SDUND8,9:J=STRIG(8)=4:IFVPEEK(6688+X)=46

THENX=X+2:SOUND9,16:SOUND13,0ELSEELSEJ=J

+1:X=X+、2:SOUND9,ABS(Jf8)+20:SOUND8,12

4Y=Y+J:A$=LEFT$(CHR$(32､RND(1)>、89ANDT

<49)H14)+A$,29):PRINTE$"1#"A$:IFX>3ANDX<

31THENIFT>31THENG=8:GDTO3ELSE3

5K=-(X>30):PRINTE$")+"NID$(狩黄いつつかま鴬吃にガ

蝋しちゃった!",K9+1,9);T:0=5-K:PLAY"O=0;EDCED

CG1":IFK=1THENPUTSPRITE2,(0,299)

6FORI=9TO1:I=STICK(9):NEXT:RUN

今例うちに
たくさ帥っておこう

【nZD】今度は2つも採用。ぼくは文章

を書くのがきらいなので、このようなと

きはなにを書いていいのかわからないで

す。来年、ぼくは高校日年になり、大学

入試に向けて勉強をしなければならない

のです。だから、パソコンはあと少しで

やめなければならないので、いまのうち

にたくさんやっておこうと思います。S

年生になるまえに記念になるようなすご

いゲームを作りたいと思います。
ノ

【変数の意味】
T……タイムカウンタ ●お金の移動、表示●終了判定プレイヤーキャラ消去

変 味
●泥棒の色変更

qブﾛグﾗﾑ解説， ロ’プ 回リプレイ

’スプライト座標 圓了

1’
●スティック入力待ち●リプレ

イ
四期設定1

X、Y……プレイヤーキャラの

座標

J･…･･Y方向速度(トリガー入

力）

●メッセージ、タイム表示●ミ

●画面初期化●スプライトパタ

ーン定義●地面描画●カラーテ

ーブル設定●変数、乱数初期化

／エスケープシーケンスのいろいろ、
毎月のようにエスケープシーケそのうちでカーソル移動に関する

ンスがでてくるが、このプログラものだけを紹介しよう。

ムでも、おなじみの座標指定用のCHR$(27)+"A"……カー

エスケープシーケンスを使っていソルを上に移動

る。この織信については先月号でCHR$(27)+"B"･･…･カー

も説明したが、PRINT文のあソルを下に移動

とに続<CHR$(27)+"Y"CHR$(27)+"C"……カー

（ここではE$に設定してある)のソルを右に移動
あとにある2つの文字力煙標を指CHR$(27)+"D"……力一

定している。たとえば､行2の｢きソルを左に移動

や一どろぽう／｣のまえにあるCHR$(27)+"H"……カー

「)＊｣が座標指定用のキャラクタソルをホームポジション(画面の
だ｡この場合､Y唾が｢)｣のキャ左上すみ)に移動

ラクタコード(41)-32､X座標がこれらはいずれもコントロール

「＊｣のキャラクタコード(42)一コードにもまったくおなじ繼眉の
32に設定される。つまり、座標ものがあるのであまり使われるこ
（10，9)のところに｢き｣が表示さとはないが、カーソル制御などを
れるわけだ。アルファベットて指定できるの で

じつはほかにもエスケープシープログラムのくふう次第でおもし

ぐﾝｽはいろいろとある｡今回は､ろいことができるかもしれない。 ノ

’ |’回初期設定2その他の変数

A……スプライト定義用●変数、PSG初期化●星表示

A$……お金表示用●ミュージック●メッセージ●

E$……座標指定工スケープシ泥棒走る

-ｹﾝｽ用:CHR$(el圓ﾒｲﾝﾙーブ1ロ7)+"Y"が入る
とろIrう

G ……泥棒の色●タイムカウント●泥棒、プレ

｜･…･･ループ用 イヤ ーキ ャラ 表示 ●ス プライト

K……つかまえたかの判定用パターン切り換え●プレイヤー

(0＝捕らえた、1＝逃がした）キヤラX座標計算●ジャンプ判

L……プレイヤーキャラと泥棒定処理●お金につまずいたか判

のスプライトパターン番号定処理●ジャンプ中の処理

O･･…･エンディングミュージッ

｜園ﾇｲﾝﾙー ブ21クのオクターブ設定用

Q……乱数初期化用●プレイヤーキャラY座標更新

圓メインループ1

四メインループ2

ノ
<いじわるファンクションコール／12月号のフォロー>GR2にバグが発生してしまいました｡行3“)4行目頭から、「TAミスin”；｜＋240：

～｣を｢TAミスin〃；｜＊10＋240：～｣に変更してください｡マシン語データの打ちこみミスがあった場合､表示される行番号が､実際の行番号と

一致しなくなっていました。こ・めんなさい。
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昨詞『宿詔う'罫RAMBK
BYA.SHIN=劃遊び方は47ページにあります

L－ ‐_ヨ

厩ど空 3度目例投稿で初採用｜~注意｜珊皇鯛こ霄陛腰叱麹醐e55)をあら
1COLOR15,1,1:SCREEN2,1:OPEN''GRP:"AS#1:D

EFINTA-Z:A$=''135705781237235601569238

16780127":FORI=3TO74:VPOKE14333+1,ASC(MI

D$(廊酎▽m&け廻予ろ麺ち千四るけ子■ある¥■け予証:二紅¥二二

■",I¥2,1)):NEXT:PLAYRL24V1505"

2R=R+1:CLS:FORI=0TO1:N=I骨112+4:LINE(88,

N-4)､168,N+76),19,BF:DRAN"BN92,=N;S96C1
R3D3L30301R3D1L3BF1U3R103":NEXT

3PSET(99,92),1:PRINT#1,"ROUND"R:M=RND(-

R):A=AXOR1:FORE=0TO8:F=RND(1)¥9:IFC(F)=A

THENE=E-1:NEXTELSEA(E)=F:B(F)=E:C(F)=A:F

ORI=0TO1:C=I:SNAPE,F:GOSUB6:NEXTI,E

4S=ASC(INKEY$+庁A")-27:X=X+(S=2ANDX>9)､

S=1ANDX<2):Y=Y+(S=3ANDY>9)､S=4ANDY<2):F

=X+Y3:E=0:GOSUB6:IFS>21THENONS-21GOTO2,

3:GOTO4ELSEIFS<>5THEN4ELSEPLAY"CE'P

5E=B(F):IFE=ZTHEN4ELSEFORI=0TO3:H=VAL(N

10$(A$,E骨4+1,1)):IFX<>1ANDX=HMOD30RY<>1A

NDY=H¥3THENNEXT:GOTO4ELSEK=(F+H+5)NOD9:I

FB(K)THENNEXT:GOTO4ELSEB(F)=9:B(K)=E:F=K

:GOSUB6:FORI=0TO8:IFA(1)<>B(1)THEN4ELSEN

EXT:PLAY"CDEDEFGG":C$=INPUT$(1):GOTO2

6PUTSPRITEE+C%10,((FNOD3)骨24+96,(F¥3)H2

4+8+C112),4+(E=0)(3､C=0)),E:RETURN

評
発
売
中

袋 【A.SHINIS度目の投稿で初採用｡とってもうれし

いです。ぼくは1年まえまではBASICがあまりわ
からなかったのだけど、Mファンを読みはじめてよ

うやくプログラムが組めるようになりました。これ

もみなMフアンのおかげです。ところでこのケーム、

面はいっぱいあります。だけど似た面もあるし、解

くことが不可能な面も多いと思います。
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／
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N……盤表示用

R……ラウンド番号

W……乱数系列設定用

X、Y……カーソルの盤座標

目’目ラウンドスター

c…･･･盤番号(0＝上、1＝下）

C$、S……キー入力用

C(n)……問題作成時のパネル

配置済みフラグ

E……コマ番号：スプライトパ

ターン番号(0～Bo0はカーソ

ルまたは空白）

F……カーソル位置(マスの通

し番号）

H･…･･移動方向

｜…･･･ループ用

K……移動先(マスの通し番号）

1変数の意味，
●ラウンド表示●乱数系列設定

●問題作成(パネルの配置）

'四ﾒｲﾝﾙーブ'l
●キー入力●カーソル移動●再

挑戦、またはパスするかの判定

●カーソルキー判定

|圓ﾒｲﾝﾙープ2］
●パネル移動●クリア判定処理

味数

A……C(n)=Aのときパネル

を配置済み(そのラウンドに再

挑戦するか、次のラウンドに進

むごとに1と0が切り換わる。

配列をクリアせずにすますため

に使用）

A$……各パネルの移動可能方

向

A(n)･･･…上の盤

B(n)……下の盤

0ブﾛグﾗﾑ解説】 四メインループ1

|’四期設定

●画面初期化●グラフィック画

面のオープン(文字表示の準備）

●各パネルの移動可能方向設定

●スプライトパターン定義

圓メインループ2

ﾛ’ 回コマ･カーソル表示ｻプ回ラウンド初期化

●ラウンド番号更新●盤表示●コマまたはカーソルの表示／ 、
マスの通し番号と移動方向

マスの通し番号と移動方向は表は移動先が盤外になる。つまり、

のようなコードで表される（×は×声1でX=HMOD3のときは

現存付置)。盤外といえるわけだ。Yについて

移動するパネルの位置（マスのも同様に考えると、Y差1でY＝

通し番号）をF，移動方向をHとH¥3のときは盤外になる。

すると、移動先は(F+H+5)Mマスの通し番号移動方向

/~－こうすれば解けるラウンド2、マスの通し番号と移動方向は表

のようなコードで表される（×は

現存付置)。

移動するパネルの位置（マスの

通し番号）をF，移動方向をHと

すると、移動先は(F+H+5)M

OD9で表わされる。

一方、パネルの盤座標を(x,

Y)とすると、XがOならHMO

D3が0のとき（左上､左､左下)、

Xが2ならHMOD3が2のとき

、

6，4，5，2，4，1，3，7、

8，5，7，4，1，2，4，5，

2，4、7，8，5，7，4，8，

5，1，4，5、8，4，2，5，

4，1

もつと、短い手順もあるかもしれ

ない。なお、ラウンド3まて解け
ることが確認されたが、ラウンド

4は解けない。パスして次のラウ
ンドに進め。

ノ

ラウンド1を解くのにもけつこ

う苦労したのではないだろうか。

いちおう、遊び方の解説のほうで

も解答を掲載しているが、ここで

はもうちょっとむずかしいラウン

ド2の手順例を示しておこう。

ただし、移動するコマのあるマ

スの通し番号によって手を表すも

のとする。

5，4，7，5，1，4，7，3、

、 1 2

3 5×

6 7 8

U4、－－ノ

<いじわるファンクションコール/AVフォーラムのCI@>あれはそう、9月の某日のことでした｡サウンドフォーラムのメンバー(塾長のよっちゃ

ん、秘書､丁稚)は、投稿作品び涯考会をやっておりました。いつものように読者諸君の作品に笑いころげたり、うなったり、あきれたりして、おおいに盛

り上がったあとのことでした。丁稚のRH､くんがこんなことをいいだしたのです。
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回画2/2+RAMBK

BYRomi詞遊び方は48ページにあります
ｰ‐

堅捗'もr7-鼻毛伸,#しやがうて
1COLDR6,6,0:SCREEN1:KEYOFF:NIDTH29:DEFI

NTA-Z:DEFFNR(R)=RND(=TINE)HR:FORI=0TO1:F

ORJ=0TO4:T(1,J)=FNR(19):VPDKE8198+1,116:

NEXTJ,I:GOSUB8:SOUND7,62

2FORI=9TO1:IFF(I)=0THENF(1)=FNR(9)+1:GO

TO6ELSEF(1)=F(1)-STRIG(1):IFF(1)=10THENF
（I）＝1

3S=STICK(1):X=X(1):X=X-(S=7)x(X>9)+(S=3

）骨(X<4):Y=Y(1)､Y(1)<13-E(1)):A=6313+I1

6+Y32+X:VPOKEA,F(1)+48:VPDKEA-32+X(1)-X
,32:X(1)=X:Y(1)=Y

41FY(I)<13-E(I)THEN6ELSET(I,X)=VAL(RIGH

T$(STR$(T(1,X)+F(I)),1)):GOSUB8:PLAY"S8N

1L1604C":F(1)=9:Y(1)=8:A=T(1,0):B=9:FORJ

=1TO4:B=B､T(I,J)=A):NEXT

5IFB<4THEN6ELSEE=E(1-I):LOCATE19-Ixlo+7

,18-E:PRINT庁●●●●●時:PLAY"CEG":E=E+1:IFE>7

THENPLAY"CEFEC4":GOTO7ELSEE(1-1)=E:FORJ=

6TO4:T(1,J)=RND(1)骨10:NEXT:GOSUB8

6FORJ=0TO89:NEXTJ,I:GOTO2

7LOCATE7,4:PRINT"PLAYER"I+1"NINl!":IFI

NKEY$<>CHR$(13)THEN7ELSERUN

8FORK=0TO1:FORL=0TO4:VPOKE6729-E(K)H32+

10骨K+L,T(K,L)+48:NEXTL,K:RETURN

【Romi】サウンドフォーラムからファンダムヘとまさに理想的な道を歩んで
ると思っている多角経営Romiです。え－、そういえば、このあいだ、漢字が

わからなかったので辞書を引いていると､｢鼻毛を伸ばす｣というのは｢女に甘く

する｣という意味と書いてあった｡集英社の｢新修広辞典第B版｣を持っている人

は、－度引いてみてください。でも、それをいうなら｢鼻の下を伸ばす｣じゃあ

ないんでしょうか。ぼくは、なんとか納得するように努力してみましたが、ど

うしても納得できません。女生徒Arね－、Bくん、そこの本とって｣男生徒B
rえっ？は、はい、どうぞ｣先生｢こいつ－，鼻毛伸ばしやがって｣一同｢こいつぁって｣一同｢こいつぁ

おっかしいや ／

わっはっは｣｡この

ような会話が日本

のどこかでされて

いるのかと思うと、

がまんできません。
うお一つ／ポ コ

ポコっポ。うお一

つ／コポコポポ。

なんだこのオチは。

ソ

|回ﾒｲﾝﾙープ終了I
●ループ終了●行巳へ

|団ｹーﾑｵーバー■0変数の意味， 1ブﾛグﾗﾑ解説，変 味
●勝者表示●リターンキー待ち

●リプレイ’ ■曲 設 定テキスト座標

X(n)、Y(n)……各プレイヤ

ーの降ってくる数字の座標

A…･･･降ってくる数字のパター

●画面初期化●ユーザー関数定

義●数字列作成●カラーテーブ

ル書き換え

回数字列表示サブ

●各プレイヤーの数字列表示

ン名称テーブル上のアドレス／

数字列左端の数字

E､E(n)……数字列の高さ(段

数)。Eは一時変数

X、Y……降ってくる数字の座

標(－時変数）

匡團 /FOR～NEXTループで2人の入力を処理、
1画面タイプは、プログラムをかまなければ見えてこない。

短くするためにマルチステートメこのプログラムは、2人プレイ

ント(「：」でつなぐこと)を多用専用だが、それぞれのプレイヤー

したりしてつまっているので、一用の入力処理ルーチンはまったく

見してなにをやっているのかが見おなじなので、それをループ変数

えにくいプログラムが多い｡この｜のFOR～NEXTループで〈

『トトリス』などはそんななかでもくって2人ぷんにしているのだ。

きれいなほうなのだが、いろんな行2の｢FORI=ZTO1」
ところでテクニックを使っているから、ずっと変数lのからんだ処

ために、かんじんの部分が見えに理が続き、行6のrNEXTJ,
くいのはたしかだ61」までが大きなループになって
とくに変数が多いと、それだけいる。つまり、lが0のとき行2

でわけがわからなくなってしまいから行6まではプレイヤー1の

がちだ。ぱっと見たところ、やた入力処理になり、｜が1になると
らにIという変数が目につく。｜プレイヤー2の処理になる。行2

はさまざまな配列の添字になってから行6のあいだのいたるとこ

いて、その配列はまたさまざまなろに変数lのからんだ関数や配列
計算に使われている。このへんの変数がならんで、ループ1回ごと
プログラムの意味は、変数lがどにそれぞれのプレイヤーのそれぞ
ういう意味なのかをはっきりとつれの処理をしているのだ。
ニ ーﾉ

回数字の設定

●初期化●トリガー入力による

変更

■’回数字の移動

●スティック入力●降ってくる

数字の移動
その他の変数

’
B……数字列左端と同じ数字の

個数

F(n)……降ってくる数字

｜……プレイヤー番号(0，1）

J……ループ用

K…･･･数字列表示サブのプレイ

ヤー番号

L……数字列表示サブの各数字

位置(番号）

S･･･…スティック入力用

T(n,m)..…･数字列(nはプレ

イヤー番号、mは位置)(,、

四もり判定

●降ってくる数字の積もり判定

●数字列更新●降ってくる数字

のクリアとY座標初期化●数字

列左端と同じ数字のカウント

|固そろい判定･終了判定｜
●数字列がそろったかの判定処

理●終了判定●相手の数字列を

1段上げる●数字列シャッフル

固そろい判定．

mは位置）〈いじわるファンクションコール/AVフォーラムのCle>｢なあんか最近､音より画面のほうがおもしろいのが多くありませえん？(丁稚)｣｢そお
70 ねえ(塾長)｣｢一割”)読者には、rサウンドフォーラム｣のくせに、ビジュアル(画面)にばっかりプログラムを使ってる作品が採用されるのはずるいって意見

もあるんですよね(秘書)｣｢う～ん、困ったね(塾長)｣rでえも、だからっておもしろい作品を落としちゃうのはいやですよねえ(丁稚)」



ー一ｱ….雲一一 一

三 望

Sc云暫3才閲Ⅱ一Sc3T年

死にたく 。
｜
、

厩豆W門百Zｸﾉ2+RAMBK

BYYIS=詞遊び方は48/X-ジにあります

露｜注意1融罷恥鰹蠅副":ﾛ目:鰹|を
実行しておき、F1～Bキーで打ちこんでください。なお、回とまは区別のため

の仮のマークで、画面上ではどちらも空白で表示されます。

1COLOR15,1,1:SCREEN1,0:WIDTH39:KEYOFF:S
PRITE$(8)="8Tヨ羅暑D8":SPRITE$(1)=屍酢ササザサわ

":FORI=1TO8:VPOKE823+I,ASC(NID$('『▼C？＃＋＃］
E",I)):NEXT:PRINT"MAIT!1":FORI=256TO1080

:V=VPEEK(I):VPOKEI,VORV¥20RV¥4:NEXT:VPOK

E8198,160:VPOKE8199,160:VPOKE8204,195

2CLS:FORI=5TO18:LOCATE7,1:PRINTSTRING$(

16,103):NEXT:FORI=6TO17:LOCATE8,I:PRINTS

PC(14):NEXT:X=22:Y=6:P=0:E$=CHR$(27)+"Y"

3R=RND(-TIIWE):R=INT(RND(1)HS):C=INT(RND
（1）骨14+2):IFR<2THENA=INT(RND(1)H14+9):B=

INT(RND(1)H12+6)ELSEIFR>1THENA=X:B=Y

40NSPRITEGOSUB7:VPOKE8298,Cx16:FORJ=9TO

A:M=X:Q=Y:S=STICK(6):X=X+(S=7ANDX>9)､S=

3ANDX<22):Y=Y+(S=1ANDY>6)､S=5ANDY<17):I

FVPEEK(6144+X+Y=32)=133THENX=W:Y=Q

SPRINTE$"#'"USING."SC###HI-SC###";P;H
6PUTSPRITEO,(Xx8,Y骨8),5:PUTSPRITE1,(Jr8

,B¥8),9:NEXT:0=2+R:PLAY"SN300090=O;L32ED
w:LOCATEA-1,B:PRINT耐●":,SPRITEON:G=2-(X-9

)¥7:P=P+G:IFH<PTHENH=H+G:GOTO3ELSE3

7SPRITEOFF:PRINTE$"+)GANEOVER":PLAY

"SN1000004L8GGR8DEER803BAAR8G":FORI=0TO1

:I==STRIG(9)ANDPLAY(9)=6:NEXT:GOTO2

｢いいかI猟におぎら例ろ』
と1年4ヵ月 評

発
売
中
ノ

【YISIB度目の投稿で、初採用です。こ

こまでのみちのりは長かったなあ。まさ

か採用されるなんて思ってもいなかった

もんなあ･と、わけのわからないことを

書いてしまったが、ほんとにうれしい。

まわりの人々には｢つまらない｣｢いいか

げんにあきらめろ｣と1年4か月もいわ

れてきたもんで。このゲーム、単純です

が、けつこう楽しめると思います。コツ

は、無理に高得点をとろうとしないで、

。
気長にやることでしょう｡100点以上い

ばまあまあだと思います。
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回ｹーﾑ画面作成|｜
●画面消去●ゲーム画面を16個

ずつの小文字の｢g｣でうめる

(画面作成用に定義されている）

●ゲーム画面の空白部分を表示

●変数初期設定

期座標がgであり、行巳のNE

XTと対応して行巳を通過する

たびに座標を1つずつ右にずら

している）●スティック入力処

理●岩との当たり判定処理

回ゲーム画面作成

’’回スコ

●スコア、八イスコアの表示

’ I圓岩表示位置決定

Ｉ個表示
●乱数初期化●岩の色設定●四

角の移動最終到達点、岩の表示

位置の決定

●自分表示●四角表示●効果音

の音程設定●効果音●岩表示●

スプライト衝突時の割りこみ許

可●スコア増分計算●スコア加

算●ハイスコア加算判定処理

の値になる）

C……岩の色切り換え用

E$…･･･エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)+"Y"が入

る

G……スコアの増分計算用

H･…･･八イスコア

｜……ループ用

O･･…･効果音のオクターブ指定

用(MMLのOではなく､数値変

数のO:力コミ参照）

P……スコア

R……乱数用

S･･…･スティック入力用

V……太文字処理用

4変数の意味，変数
四ｽﾃｲﾂｺ入力’

スプライト座標
●スプライト衝突時の飛び先指

定●四角のX座標の移動回数の

設定(変数Rによって決定され

るAの回数だけ画面左から移動

する。ゲーム画面上の四角の初

n
X、Y……自分の座標→それぞ

れ×Bして使用

W、Q……X、Yの一時保存用

B……四角のY座標(×巳して

使用｡R<白のときはランダム

に、R>1のときはYの座標に

表示する)／岩表示用(変数Aと

ともに岩を表示するためのテキ

スト座標のY座標の値にも使用

される）

J……四角のX座標(変数Rに

よって決定されるAの回数だけ

画面左から移動する)→×Bし

て使用

回ゲームオーノ

●割りこみ禁止●メッセージ表

示●効果音●リプレイ処理

~、

/MMLのなかでの変数の使い方
このプログラムでは、PLAYN、S、R)でも同様に、コマンド

文の内容を決める文字式のMMLのうしろに『=n;」を置いて変

（ミュージック・マクロ・ランゲー数を使うことができる。ただし、

ジ)の内容を､通常の変数と組み合もちろん、MMLで設定できる範

わせ-f効果音を変化させている。囲を超えるとⅢegalfunction
行6のPLAY文を見ると、オクcallが出るのでその点は注意しな

ターブを設定するMMLの0コマければならない。

ンドと、そのまえにあるO=2+また、文字変数も使える。たと

Rで設定された変数Oの値とで音えば、A$にあるMMLが入って

の高さを変えているのだbいるとすると、通常のMMLのと

MMLのOコマンドは、ふつうちゅうに、rXA$;」という形で

「05」という形で設定するが、文字変数A$の内容をさしこむこ

「O=n;｣(nは変数)の形で変とができるのだ。これもいろんな

数て‘も設定できるのだ。MMLの使い方が考えられる｡

ほかのコマンド(T，V、M、L、いろいろ試してみよう。

1ブﾛグﾗﾑ解説，

||鰯雲ﾗ…‐｜'，皿初期設定
その他の変数

A……四角移動の最終到達地点ン定義●キャラクタパターン定

設定用／岩表示用(A-1が岩義●メッセージ表示●太文字処

表示用のテキスト座標のX座標理●キャラクタ色変え処理 臨

$嘩曾蹴患藷諒#(撚燗獄291離謂驚蝋『農麓電鴛鴇憩苛慾鮮瞭#鷺ごう271
はClして、AVフォーラムになったのでした。AVフォーラムは、こんなかろやかな感性を愛する人のページです。
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BYVGmagician=詞遊び方は49ページにあります

1
1

』
I

，注意｜型腰身P職1ｼ師爵裟鑑驍鮮
し、F1キーで打ちこんでください。また、このプログラムは一部マシン語を使用

しています。行70のデータはマシン語プログラムのデータなのでとくに注意して打

ちこんでください。このプログラムを打ちこみおわったあとは、念のためかならず

セーブしてからRUNすることをおすすめします。

10COLOR12,14,9:POKE-3136,159SCREEN1,0,0

29CLEAR200,&HCFFF:DEFINTA-Z:DEFUSRO=&HD

809:0EFUSR1=&HDO10:DEFUSR2=&HDO3A

300NSTOPGOSUB170:STOPON

40VPDKE&HFOO+16,&H65:KEYOFF:MIDTH32

50VDP(2)=2:DINX(1):HE=&H2000

60READA$:FORI=9TO69:POKE&HDO60+I,VAL("&

H"+NID$(A$,I2+1,2)):NEXT

700ATA23234E2346CSE101800111FFDGCD59902

1FFD9110008018601CDSCOOC923234E2346CSE10

1808111FFDOCD599021FFD9118009918001CDSCO

BC921001001FF273E1CCO5600C9

80A=USR2(6):V=29:M=12:8=1:C=1

90POKE&HF923,&H28:FORJ=3TO8:LOCATEO,J:P

RINTSTRING$(32,序◆庁):NEXT

189DEFFNA(X,Y)=VPEEK(&H800+X+Y32)

119SPRITE$(9)="<一ロ｜一<":FORP=0TO1:S=ST

ICK(P):X(P)=X(P)+(S=7)-(S=3):X(P)=X(P)+(

X(P)>31)%32+(X(P)<0)畳－32:A=USR(HE-X(9)):

A=USR1(HE-X(1)):NEXT:P==(W>11):IFFNA(V+8

,M+C)<>28THENGOSUB160:VPOKEHE+V+B+((W+C)

MOD12)H32-X(P),28:C=-C

120V=V+B:N=N+C:B=B+(V>28)骨2､V<3)=2

1301FW<1THENA$=R2P":GOTO150ELSEIFM>21TH

ENA$="1P":GOTO150

140PUTSPRITE9,(V8,NH8),10,0:GOTO110

150SCREEN1:LOCATE5,19:PRINTA$;"0か割』fT:

FGRI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

160SOUND13,0:SOUND12,40:SOUND8,16:SOUND

7,254:SOUND1,1:RETURN

170POKE-3136,32:SCREENO:END

’

変数の意味、
HE……パターン名称テーブル

スプライト座標

の先頭アドレス:&HEZ図囚

｜≦祢ﾃーブﾙ凌穆動させてい、
が入る※行50と行90でパターン

ため通常のアドレスではないB、C……ボールの座標増分ため通常のアドレスではない

V、W……ボールの座標→×B|……マシン語書きこみループ

して使用用／リプレイ処理ループ用

ﾃｷｽﾄ座標｜早竺搬震掴鶉:ユ
J……板作成ループ用プレイヤー1，1＝プレイヤー

その他の変数｜目…ｽﾃｨｯｸ入力用
A……USR関数呼び出し用X、Y……ユーザー定義関数定

A$……マシン語データ読みこ義用

み用／勝者表示メッセージ用X(n)……板のX座標(n:

ゴ蝶謹看瞬霊擬肇擬＃72

/VRAMの魔術師
【V・magician】このゲームは、あまり自信がなかった

のですが、ディスクが巴、S枚あまっていたので、とに

かく送ってみただけです。初投稿で初採用なのでとても

うれしいです。ほかにもMSX1用のプログラムを送る

つもりですが、持っているのはMSXE+です。スプラ

イトエディタを送るつもりですが、なんと、16×16サイ

ズのスプライトを384個もエディット可能なのに肩画面

プログラム／ディスクがあまったら送ります。最後に

ペンネームのV.magicianは､VRAMの魔術師のこと

てすので、これからもヨロシク。

0＝プレイヤー1，1＝プレイ（ユーザー定義関数)／効果音サ

ヤ ー 巳 ） ブ ヘ ( 行 1 6 0 へ と ぶ ) ／ ボ ー ルが

qプﾛグ弘解説D編墨:鑑謹-ル
10画面角設定／カラーテーブ120ボール座標処理／ボール

ルを移動させる／スクリーン設のX座標増分処理(ボールが画

定面の左右に当たったとき、座 標

20メモリ領域設定／変数整数増分を反転させる）

化宣=/USR関数定義130勝者判定処理／ケームオ

30STOPキー割りこみ先指一バールーチンヘ(行150へ飛

定/STOPキー割りこみ許可ぶ）

40キャラクタ色設定／画面設140ボール表示／板移動ルー

定チンへ(行''0に飛ぶ）

50VDP設定(ディスプレイ150勝者表示／リプレイ処理

ページの切り換え)／配列変数160効果音サブ(ボールが板に

宣 言 ／ 変 数 設 定 あ た っ た と き ）

60マシン語データ読みこみ、170STOPキー割りこみ処

マシン語データ書きこみ理ルーチン／カラーテーブルを

70マシン語データ(行60で読初期設定に戻す/SCREEN

み屋み）モードを0に／プログラム終 了

10画面角設定／カラーテーブ

ルを移動させる／スクリーン設

定

20メモリ領域設定／変数整数

化宣=/USR関数定義

30STOPキー割りこみ先指

定/STOPキー割りこみ許可

40キャラクタ色設定／画面設

定

50VDP設定(ディスプレイ

ページの切り換え)／配列変数

宣言／変数設定

60マシン語データ読みこみ、

マシン語データ書きこみ

70マシン語データ(行60で読

みこみ）

80画面クリア(USR関数)/

変数初期設定

90アクティブページの切り換

え／板作成

100ユーザー定義関数定義

110スプライトパターン定義

／板移動(スティック入力)／座

標処理／板移動(USR関数)/

ボールが板にあたつたかの判定

マシン語解説

&HD222～&HD21C

プレイヤー1の板表示

&HDZ1D～&HDZBS

プレイヤー巳の板表示

&HDZBA～&HDZ45

画面クリア(画面をグラフィッ

クキャラクタの｢×｣で埋める）

囲プログラム確竪用データ験聖
■|||Ⅲ''''''''''''''1lllllllllllⅢ|Ⅲ'111Ⅲ||Ⅲ|Ⅲ|ⅢlllllllIlⅢlllllⅢ|||ⅢlllllllllllllⅢⅢlllllllllllllllllllllll1111111lllllllll
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BY雲のロッキー
層－一L － ．

画遊び方は49ページにあります

一画

付” ／~、

英塞働授業中、
ろ､いに思いついた

好
評
発
売
中

10C=3:Y=164:X=128:CLS:COLOR15,0,8:SCREE

N5,3,0:SPRITE$(1)="pPPPPPPPPPPPPPPp":ONS
PRITEGOSUB158:0PEN斤GRP:"FOROUTPUTAS#1:PL
AY"V13L8CDCDCDOSCO6CO7C"

20G1=STRIG(1):G2=STRIG(3):F=PEEK(&HFBEB

):S=STICK(9):S2=STICK(1):S1=STICK(2):G3=

STRIG(2):G4=STRIG(4):X=X+C:PUTSPRITEO,(1

0,Y1),15,1:PUTSPRITE1,(236,Y2),14,1:PUTS

PRITE2,(X,Y),7,1:SPRITEON

391FS=10RS1=1THENY1=Y1-10

491FS=50RS1=5THENY1=Y1+10

501FS2=1THENY2=Y2-10

601FS2=5THENY2=Y2+10

701FG1=-10RF=2230RG3=-1THENY=Y-9

801FG2=-10RF=1910RG4=-1THENY=Y+9

901FY<00RY>180THENGOSUB290

1091FX<9THEND=2:02=Q2+1:GOTO190

1101FX>246THEND=1:Q1=Q1+1:GOTO199

120IFS=70RS2=70RS1=7THENC=C-.3

1391FS=30RS2=30RS1=3THENC=C+、3

140GOTO20

158SPRITEOFF

1691FX>90THENC=-3ELSEC=3:RETURN

1701FQ1>30RQ2>3THENIFM<2THENRETURNELSEC

LS:PRESET(109,160):PRINT#1,Q1;押一";Q2:FOR
I=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

180RETURN

190PRESET(100,100):PRINT#1,0;"MIN";Q1
・蒔一";Q2:W=ABS(01-Q2):C=3:GOTO210p

206Y=104:X=128:PRESET(100,100):PRINT#1,

"FOUL":FORJ=1TO300:NEXT:CLS:RETURN

219PLAY"04L8CBDAEGFOSF":FORJ=1TO660:NEX

T:CLS:Y=104:X=128:GOSUB170:GOTO20
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【雲のロッキー】この作品は、英語の授業中､.ふいに

思いついたものです。ストーリーは、わがBASlC

の師である、北林一成くんの作ったものであります。

ゲームは、テストプレイをしてくれる人がいなかっ

たため、自分でもよくわかりません。それから、み

んなが使ってるマシン語の説明書、どこにも売って

ません。だれか教えてください。

M
R
X
フブ
アロ

葵
ﾑZ
7コ
韮
3首
lン

⑥
フ｜

ア9

ン8

ダ9

ム年
、5

サ 月
ウ号
ンか

ドら

う10

オ月

｜号
ラ の

ム フ

なア

とﾞン

も ダ
収ム
録に

。掲
定載
価さ
8れ

2た

0フ

円 ロ

ヘグ
本ラ
体ム
7か

9ら

650

円本

竜を
厳

徳選
問。
書E
店，

-（
一／

ば右、小さければ左にプレイ再

開時のボール移動方向を再設定

する）

170勝敗判定サブ(どちらかの

プレイヤーの得点がa点を超え

て、かつ得点差が巳未満のとき

は行210へもどりリプレイ再開。

おなじく得点差がE以上ならゲ

ーム終了／得点表示クリア／最

終スコア表示／リプレイ処理）

180（どちらのプレイヤーもa

点未満のとき)行210へ戻る

190勝敗メッセージ表示／得

点表示／得点差計算／ボール移

動速度初期化／行210へ飛ぶ

200ファール処理サブ(ボール

座標を初期化／メッセージ表

示）

210効果音／ボール座標初期

化行170の勝敗判定サブを呼ぶ

／行20へ飛ぶ

増分計算／スプライト表示／ス

プライト衝突時の割りこみ許可

30～60スティック入力処理

70～80キー入力、トリガー入

力処理

90ボールが左右の壁にしたつ

たかの判定(あたったら行200の

ファール処理サブを呼ぶ）

100～110スコア加算判定(各

行の条件を満たしていれば行

190へ飛ぶ）

120～130スティック入力処理

ボールの移動速度の増減）

140行20へ飛ぶ

150スプライト衝突時の割り

こみ禁止

160ボールの移動方向設定(得

点した、またはファールになっ

たときのボールのX座標が画面

中央であるX=90より大きけれ

｜……ループ用

Q1、Q巳……スコア(Q1はプ

レイヤー1，Q巳はプレイヤー

巳のスコア）

S、S1，S巳･･･…スティック

入力用(Sはカーソルキー､S1

はポート1、SEはポート巳の

ジョイスティックに対応）

W……勝敗判定用

q変数の意味，

スブライト座標

X､Y……ボール(パドルと同じ

形の物体)の座標

C……ボールのX座標増分

Y1……プレイヤー1のY座標

Y巳･･…･プレイヤー巳のY座標

1ブﾛグﾗﾑ解説， 囲プログラム確認用データ験聖
■lllllllll1llⅢⅢⅢlllllllllllllllllllllllllllilllllllllllllllllllllillllllllllllllllllllllllllllllll1111lllllllllllllllllllllllllllllllllllm

その他の変数

D･･…･プレイヤー番号10変数初期化／画面設定／ス

F……キー入力用プライトパターン定義／スプラ

G1、GE、G3、G4……卜イト衝突時の割りこみ先指定／

リガー入力用(G1、GBはボーグラフィック画面に文字を表示

卜1、GE,G4はポート巳のする準備／効果音

ジヨイスティックのA、Bボタ20トリガー入力／キー入力／

ンに対応）スティック入力／ボールの座 標

避鑿言綴磯獄識議

＝ ＝

三19>22120>12630>23748>27=
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二21図＞86三
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スビーダー

『7頁W蘭E詞つ'2+RAMBK

BYOZO=劃遊び方は50ページにあります

10CDLOR15,1,1:SCREEN1,3,9:MIDTH32:ONSTO

PGOSUB130:STDPON:KEYOFF:T=-2:FORI=gTO7:R

EADX(I):T=T+4:N$(1)=CHRS(104+I)+STRING$(

T,"a"):NEXT:FORI=BTO8:R(1)=I-(I>5)+2:N(1

)=12-13:NEXT:SPRITE$(5)=庁～ヌス了":PLAY"SO
05":Q(3)=1:E$=CHR$(27)+"Y":FORC=gTO8:POK

E&HF923,R(C)f4

20CLS:FORI=0TO7:LOCATEO,4+1:PRINTSTRING

$(32,"p"):LOCATEO,1+12:PRINTSTRING$(32,1

04+I):LOCATEX(1),I+122PRINTN$(1):NEXT:X(

9)=X(9)+3:X(1)=X(1)+2:X(2)=X(2)+1:X(3)=X

(3)=(CNOD2=0):X(4)=X(4)-(C=BORC=7):Q(7)=

2

30NEXT:VPOKE8204,&HEE:VPOKE8206,&H77:Z=

-1:FORI=1TO6:Z=Z+2:FORV=1TOZH2:VPOKE832+

U,255+(V>Z)x255:U=U+1:NEXTV,I:DATA2,4,6,

6,5,4,2,0:FORV=0TO4:READA$:FDRI=0TO31:VP

0KE14336+I+Vx32,VAL("&H"+N1D$(A$,I2+1,2

)):NEXT:NEXT:ONINTERVAL=14GDSUB100

40TN=0:K・=0:ST=6:GOSUB120:E=8:PLAY"L16GE

C1

50X=129:P=0:H=4:W=4:INTERVALON:SOUND7,1

4

60VPOKE8205,C(C):SOUND9,13:SOUND6,P:15

70PUTSPRITEO,(X,120-P9),6,Q(S):PUTSPRI

TE1,(X,138),1,48X=X+N(H)HP+(S=7)H9-(S=3)

99H=H-((H>M)=(H<M)):(P>0):VDP(2)=R(H):I

FH=WTHENIFRND(1)>、8THENM=(RND(1)x9)¥1

80S=STICK(9)+STICK(1):E=E+P:C=(C-(P>2))

MOD2:K=K+P:PUTSPRITE3,(225-K¥2,180),8,5:

IFK>450THENPLAYFL6BBB":ST=ST+1:TM=ST%5:K

=6:GOSUB120

90P=P+(P>0)吾．1+(STRIG(9)+STRIG(1))H(P<2

)x.2:IFX<60RX>224THENSOUND6,31:SOUND12,1
09:SOUND9,16:SDUND13,0:FDRI=6TOP40:PUTS

PRITE6,(X+RND(1)416,126-PH9),10,3:NEXT:G

DTO50ELSE60

106TM=TN+1:PUTSPRITE2,(240-TN,179),12,5

:IFTN=246THENINTERVALOFFELSERETURN

110SOUND9,6:PLAY"L16GFEC":VDP(2)=6:POKE

&HF923,24:E=E¥1:D=D-(E>D)g(E-D):PRINTE$"

!("USING"HS#####SC#####";D;E:FDRI=6TO8:

I=STICK(8)-STRIG(3)x8:NEXT:PRINTE$"1("SP

C(17):GOTO40

120C(6)=VAL("&H"+例エD$("4589BF2C9AF41D",

(STNOD7"2+1,2)):C(1)=(C(9)NDD16)骨16+C(6

)¥16:E=E+(240-TN)H19:RETURN

1301NTERVALOFF:SCREENO:END

140DATA900903670FBF171758DFDB118E98000

00000C960BOBBE8E81AFBDB8870,000000191206

9FO905030100090009000000787CF6FA7ABED8E4

38BO646CO,08601E326F7F7E7D18271CGD263000

00000906984860FO90ABCO80

150DATA80002010670360001C1FOFO71021008

9008488986066003866401969040220,671F3F7F

7F3F1F670000000009000000EZF8FCFEFEFCF8EO

数(道の幅となる）

X(n)…･･道の表示のX座標W

……道が変化していく目標とな

る画面番号

Z、U･･…･背景用の文字のパタ

ーン作成と色の作画に使用

｜ 一_

用:CHR$(E7)+"Y"

E、F・….､スコア

H……表示する画面の表示画面

番号:R(n)の添字として使用

K……スピーダーの移動距離

M$(n).…..道の表示用文字列

が入る

N(n).…..道の曲がりぐあいに

応じた遠心力(X座標増分）

P……スピード用(スピーダー

の高さを表現するためのY座標

用に使用）

Q(n)･･･…スプライトパターン

番号0～巴＝スピーダー、B=

クラッシュキャラクタ､4＝影）

夕、4：影）

ありがとう､大門､不天1
【OZO】やつほ～o

OZOだよ～ん。突然で

すが、自己紹介をします。

本名．小曽根、身長169

師、体重55肥、栃木県の

小山市に住んでいます。

部活動に入っていません。

現在、高校巳年で、この

まえ、修学旅行に行って

きました。4泊5日だっ

たんだけど、ぼくの友だ

ちにいいやつがいて、ぼ

くが寝ているあいだに顔

と足に落書きをしてくれ

ました。次の朝、落書き

を消すのがたいへんでし

た。ありがとう、大門、

小沢。

SPEEDER

qブﾛグﾗﾑ解説，説
10初期設定/STOPキー割

りこみ先指定／割りこみ許可／

道の幅設定／ディスプレイペー

ジ切り換え用のR(n)設定／カ

ーブごとの遠心力の設定／スプ

ライトパターン定義／効果音設

定／エスケープシーケンス設定

／アクティブページ切り換え

R(n)……VDP(E)でディス （行20で日パターンの絵をVR

【変数の意味D5毒纂學ﾔﾗｸﾀの色のプﾚｲぺージを切り換えるためAMのgか所にかきこむ）
の値(nは各画面の識別番号)20道の左曲がりから右曲がり

ｽブﾗｲﾄ座標｜：糯駕用ｷｬﾗｸﾀのs……ｽﾃｨｯｸ入力用へと変化していくgﾀーﾝの
X……スピーダーのX座標色指定(nが0か1かで巳色がST……ステージ数絵(順に画面番号0～Bを割り

TM…･･･タイムメーターのX座あてる)をアクティブページの

その他の変数’6嗽裂ｺﾌ標増分切り換えによりVRAMのあき
A$･･･…スプライトパターンデE$｡....･エスケープシーケンスT,.…道の表示用文字列の文字エリアgか所にかきこむ※道が

避篝割驫識鑿鍵墜薙識雛羅鴬夢聯蝋纈穂74
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直線の絵をかいてるのが見える

のは、電源を入れたときのディ

スプレイページに書きこまれる

絵(画面番号4)だけ見えるため

30道と空の色指定／背景用キ

ャラクタ設定／道の初期X座標

データ(行'0で読みこみ)／スプ

ライトパターン定義／タイマ割

りこみ定義

40行120(色設定サブ)を呼び

出す／効果音

50タイマ割りこみ開始

60背景用キャラクタの巳色の

切り換え／スピーダージェット

音

70スピーダー・影表示／座標

移動計算/Wで指定された目標

画面まで1段階ずつ表示画面番

号Hを増減する/Wで表示され

たところまで曲がりきったら新

たにWを設定する

80スティック入力／スコア計

算／背景用キャラクタの巳色の

切り換え判定処理／移動距離計

算／移動距離メーター表示、ス

テージクリア判定処理／制限時

間の短縮／行120(色設定サブ）

を呼ぶ

90スピーダーY座標増分計算

(トリガー入力)／クラッシュ判

定処理(効果音／スピードに応

じた時間待ち／スプライト表示

／行50へ飛ぶ)／行60へ飛ぶ

100～110タイマ割りこみサブ

／タイム加算／タイムメーター

表示／タイムオーバー判定(ク

ラッシュしなければ)／ケーム

オーバー処理(スコア表示／リ

プレイ処理）

120各ステージの背景キャラ

クタの色設定サブ

130STOPキー割りこみサ

ブ(タイマ割りこみ禁止／画面

初期化／プログラム終了）

140～'50スプライトパターン

データ(行30で読みこみ）

、
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『閃百列面ｸﾉ2+RAM32K

BY部長のデビ夫詞遊び方は51'N-ジにあります 母晶L

10，中中(USAGI&KANEヨョキセッテイ）中中中

20CLEAR1000:SCREEN2:SCREEN1,0,0:KEYOFF:

MIDTH32:A=RND(-TINE)

300EFINTA-Z:DEFUSR=&H7E:A=USR(9):GOSUB
640

40,中中（へニノスウショキ力＆カート執ヨャッフル）中中中

50GOSUB600:NP=0:P=1:SD(6)=0:SD(1)=0:TR(

6)=1:TR(1)=1:TT(6)=3:TT(1)=2

60CO(6)=0:CO(1)=8:KM(9)=0:KIW(1)=0:FORI=
1TO16:K(I)=5:NEXT

70FORI=1TO80:A=RND(1)x16+1:IFK(A)=6THEN
I=1-1:NEXT

80KK(I)=A:K(A)=K(A)-1:NEXT:FORI=0TO7:NK

(1N0D4,1¥4)=KK(I+73):NEXT

90,中中（ガ恥めんしよき）中中中中中中中中中中中中中中中中

109COLOR1,15,3:CLS:PLAY"T250V150SL4","

T250V1504L4，.，，'T25gV1503L4'『

110PRINTE$+庁Y++GANESTART''

120PLAY''CEDFGFGEGACEDFGFGEGEDCR,'PECDFE

FEGEGECDFEFEGEGEC"

139FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT

146FoRI=0TO767:VPOKE6144+1,156:NEXT:FOR

I=0TO191:VPOKE6432+I,32:NEXT

150FORI=6TO1:LOCATEI24,12:PRINT"CO:":L

OCATEIH24+6,14:PRINT"km''

160LOCATEI24,11:PRINTPPHP:":NEXT:PRINTE

$+"Y)8-USAGI－－'':PRINTE$+"Y)=-KANE－一同

170FORI=1TO2:LOCATE8,8+1%3:PRINTSTRING$

(15,140);CHR$(141):NEXT:GOSUB440

180FORI=0TO3:A=NK(I,0):B=NK(I,1):LOCATE

81,0:PRINTPR$(-(A>8));

190LOCATE8I+1,7:PRINTNE$(A+(A>8)48);:L

OCATE8%1,16:PRINTPR$(-(B>8));

200LOCATE8:I+1,23:PRINTME$(B+(B>8)f8);:
PLAY"CEw,"CE","CE"

210FDRJ=-1TO9:J=PLAY(9):NEXTJ,I

220，中中(Nain)中中中中中中中中中中中中中中中中中中中

230P=-(P=0):NX=0:PRINTE$+"Y))"+CD$(P)+"

pLaying":SD(P)=SD(P)+(SD(P)<>0)

2401FSD(P)=0THENTR(P)=ABS(TR(P)):CO(P)

＝0

250GOSUB440

260A=STICK(6):MX=NX+(A=7)-(A=3):MX=MX+(

(NX=4)-(NX=-1))f4

270PUTSPRITE2,(NX64+5,P128+5),1,4:IFS
TRIG(9)THENGOSUB290:GOTO230

289FORI=0TO3:IFPLAY(6)=0THENGOSUB420:NE

XT:GOTO260ELSENEXT:GOTO260

299,中中(Cardしより）中中中中中中中中中中中中中中中

360LOCATE8HNX,16HP:PRINTPR$(2);:A=FIK(N
X,P):B=-(A>8):A=A+(A>8)H8
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318C=3+(B=1)glFCO(B)=2THENC$="03CG":

GOTO390ELSEC$="03EG"

3201FA=1ANDCO(B)=3THENC$="03CD":TR(

B)=-TR(B):CO(B)=0:SD(B)=9:GOTO390

3301FA=1THENC$="03CD":TR(B)=-TR(B):C

0(B)=3:SD(B)=2:GOTO399

3491FA=2THENSD(8)=2:CO(B)=2:TT(B)=TT

(B)+1+(TT(B)=C):GOTO390

3501FA=3THENC$="02C2":TT(B)=TT(8)-1

ELSE370

3601FTT(B)=0THENCO(B)=1:KN(B)=6:TT(B

)=CEGOTO390ELSE390

370KN(B)=KM(B)+TR(B)H(A-3)骨(1+B骨.5):KN(

B)=KM(B)+KN(8)H(KN(B)<6)

389C$="04DE":IFKM(B)>69THENGOSUB449:

GOTO520

390GOSUB440:A=A+B骨8:KG=KG+1+(KG=72)骨72:

NK(MX,P)=KK(KG):C=KK(KG):KK(KG)=A

400PLAYC$:FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:LO

CATE8HNX,16HP:PRINTPR$(-(C>8));

410LDCATE8HNX+1,16骨P+7:PRINTNE$(C+(C>8

)48);:RETURN

420，中中(NUSICSYSTEM)中中中中中中中中中中中

439PLAY"",M$(MP),N$(Np):Mp=Np+1+(Np=15

）骨16:RETURN

449'中中（すうちしより&Uようしい）中中中中中中中中

450FORI=0TO1:LOCATE3+24H1,11:PRINTLEFT$

(STRING$(TT(1),両升狩)+"",5)

460LOCATE3+24H1,12:PRINTCO$(CO(1)+2):D$

=STR$(KN(1)19)

470LOCATE1+24骨ェ,14:PRINTRIGHT$("000"+RI

GHT$(0$,LEN(D$)-1),3)

480PUTSPRITEI,(64+KN(1):2,85+I24),12+(

I=1)骨4,1H2-(TR(1)=-1):NEXT:RETURN

498,中中（ガ恥扮んsubルーチコ）中中中中中中中中中

500FORI=0TO767:VPOKE6144+1,156:NEXT:PRI

NTE$+"Y(("+PR$(1)

510PRINTE$+"Y(/"+PR$(6):PRINTE$+"Y/)''+C

O$(1):PRINTE$+"Y/0"+CO$(0):RETURN

520,中中(Gameover)中中中中中中中中中中中中中中

536FORI=0TO2999:NEXT

540PUTSPRITEO,(6,8),0,0:PUTSPRITE1,(0,0

),0,9:PUTSPRITE2,(0,0),8,6:GOSUB490

550LOCATE10-7骨(B=0),14:PRINT"Win":LOCAT

E10+7HB,14:PRINT"Lose''

560PLAY"T250V1504E2DCER4E2DCEGRGEC","T

25003V15E2DCER4E2DCECRCEC''

570FORI=-1TOO:I=PLAY(9):NEXT:PRINTE$+"Y

4，Tryagain？（Y／N）”

580C$=INKEY$:IFC$="y"ORC$="Y''THEN56

59ZIFC$="n"ORC$="N"THENSCREEN9:ENDELS

E580

690,中中(TITLE)中中中中中中中中中中中中中中中中中

610COLOR1,15,15:CLS:GOSUB490:PRINTE$+"Y

／，TO":PRINTE$+"Y4)HITSPACEKEY"

626FORI=0TO1:IFPLAY(6)=gTHENPLAY"T255V1

503CO4C","T255V1504GO3G"

6301=-STRIG(6):NEXTERETURN

640，中中(DATAREAD&フト目ﾉ蝋ミノョリ）中中中

650E$=CHR$(27):CLS:PRINTE$+"Y+HPLeasew

ait."

660FDRI=256TO983:B=VPEEK(1):B=BORB/2

:VPOKEI,B:VPOKEI+&H800,B

676VPOKEI+&H1000,8:A=31:IFINOD8>=4THEN

A=239

76

680VPOKEI+&H2600,A:VPOKEI+&H2800,A:VPOK

EI+&H3009,A:NEXT:FORI=127TO156

690READC$,D$:FORJ=0TO7:A=VAL("&H"+C$):B

=VAL("&H"+NID$(D$,J"2+1,2)):FORK=0TO2

700VPOKEI骨8+&H886HK+J,B:VPOKEIH8+&H2980

+&H806HK+J,A:NEXTK,J,I

710FORI=BTO4:C$=厨両:READD$:FORJ=0TO7:C$=

C$+CHR$(VAL("&H"+N10$(D$,J骨2+1,2)))

720NEXT:SPRITE$(1)=C$:NEXT:NE$(1)="TURN

":ME$(2)="SLEEP":ME$(3)="HIT"

730FORI=1TO5:NE$(3+I)="GO"+STR$(1):NEX

T:C$=STRING$(7,29)+CHR$(31)

740FORI=0TO2:FORII=0TO7:READD$:FORJ=1TO

LEN(D$)/3:FORK=1TOVAL(NID$(D$,J3,1))

750PR$(1)=PR$(1)+CHR$(VAL("&H"+NID$(D$,

J特3-2,2))):NEXTK,J:PR$(1)=PRS(I)+C$

769NEXTII:PR$(1)=LEFT$(PR$(1),112):NEXT

:DIMM$(15),K(18),KK(80),NK(3,1)

770FORI=0TO15:READN$(1):NEXT:FORI=0TO5:

READCO$(1):NEXT:RETURN

780'中中(CHR&SPRITE&NUSICDATA)中中中

790DATA3F,FFFFFFFFFFFFFFFF,FF,00000000

00000096,DF,003C7E6642424242

898DATADF,424242424242667E,D7,C3810018

186081C3,2F,55AA55AA55AA55AA

810DATA2F,59A854AA55AA55AA,2F,55AA55AA

55AA54A8,BF,000001070F1EOE16

820DATABF,0900EOF81C9COEOE,8F,1F1FDFOF

07070301,8F,1FFFFFFFFFFFFEFC

830DATABF,3F7F7F7F7F7F7F3F,1F,09000000

00FFFFOO,9F,2C2E2F2120202920

840DATADF,070FOF3FOFOF1F7F,DF,EOFOFOFC

FOFOF8FE,06,FFF8FOFBF8FEFFFF

850DATAD6,FF1FOF6F1F7FFFFF,8F,7F7FO107

1F1F3F3F,BF,3F3F1F1F97617F7F

860DATA3F,FOCO868000000006,3F,0FO30101

00996900,3F,000000009101030F

879DATA3F,000009008080CDF9,DF,6F3F7F7F

FFFFFFFF,DF,FOFCFEFEFFFFFFFF

886DATADF,FFFFFFFFFEFEFCFO,DF,FFFFFFFF

7F7F3FOF,3F,FFFFFFFFFFFFFFFF

890DATAOO78ACD4ABFF8400,001E352BD5FF21

00,990606367DFF7E24

900DATAO669606CBEFF7E24,20267FFCF87C38

00

910DATA941805951,862871881803,8028918A

1803,802921841851802,892881842862

920DATA802931841861892,807,971805961,9

41805951，863812802，803822892

930DATA892981832991801,8029B19919119A1

891,8038E18F1882,807,971895961

946DATA9C7,9C7,9C7,9C7,9C7,9C7,9C7,9C7

950DATAC2,ED,C2,ED,EG,FE,DR,R2,C2,ED,C

2,ED,E6,AG,ER,R2

960DATA"KANE",''USA","GOOD'',"REST''

,"SLEEP","TURN''

.§
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230プレイヤー交代

240SLEEP､TURNの

終了判定処理

250行440を呼び出す

260～280出すカードの選択

および決定／スプライト表示

290～410カード処理

290REM文

300選択したカードの消去

／カードの種類の審査

310プレイヤーが眠ってい

るかチェックする

320～330TURN処理

340SLEEP処理

350～360HIT処理

370～380GO処理／ゲーム

終了判定処理

39O新しく配られるカード

の設定／出されたカード保存

400～410配られたカードの

表示

420～430BGMサブルーチン

440～480各種パラメータに関

する画面上の表示と数値処理

450ヒットポイント処理

460コンディション処理

470移動距離メーター処理

480スプライト移動処理

490REM文

500～510タイトル、ケーム終

了画面表示サブルーチン

520～590因縁対決終了処理

520REM文

530時間待ち

540スプライト消去

550勝敗メッセージ表示

560エンディング音楽

570～590リプレイ処理

600～630タイトル画面表示／

オープニング音楽／トリガー入

力待ち

640～770初期設定／データ読

みこみ

640REM文

650メッセージ表示

660～680太文字、多色刷

り処理

690～700キャラクタパタ

ーンデータ読みこみ

710スプライトパターンデ

ータ読みこみ

720～730カードのメッセー

ジ登録

740～760カード作成用デー

ﾃｽﾄFでは地獄ｾ見た
A…･･･全16種類のカード識別番

号用／汎用

B、C、C$……汎用

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

CO(n)……CO$(n)の添

字：プレイヤーコンディション

識別用

CO$(n)……プレイヤーコン

ディション用メッセージ

｜、J、K……ループ用

K(n)･･…･1種類のカードを5

枚に制限するために使用

KG･･･…次にひくカードの番号

KK(n)……カード用

KM(n)……移動距離

M$(n)……BGM用

ME$(n)……カードのメッセ

ージ表示用

MK(n、m)･…･･画面上の表示

位置の設定

MP･…･･M$(n)の添字:BG

M番号

MX……カーソル(カードを選

択する手のキヤラ)の位置用

P……プレイ中のプレイヤー識

別番号

PR$(n)……かめとうさぎの

絵の表示用

SD(n)……SLEEP、TU

RN中のフラグ

TR(n)……進行方向

TT(n)･…･･ヒットポイント

(体力)の数

【ブﾛグ弘解説】
I0REM文

20初期設定／乱数初期化

30USR関数定義

40REM文

50～60変数初期設定／1種類

のカード枚数を5枚に設定

70～80シャッフル／カードを

16種類に分ける

90REM文

100画面消去/PSG設定

110メッセージ表示

'20～130ゲーム開始音楽

140～170ゲーム画面作成

180～210カードを配る

220～290メインルーチン

220REM文．

【部長のデビ夫】初投稿で採用されると

は思いませんでした。このプログラム

は、中間テストまえに制作したので、

テストでは地獄を見たような気がしま

した。妹をテストプレイヤーとして、

ゲームパランスをいくどとなく調整し

ましたので、ゲームとしてはまあまあ

おもしろいでしょう。しかし、内容の

わりにプログラムが長いのでごめんな

さい。ルールも少々複雑なので何度も

プレイして理解してください。意地の

悪い友だちとやるとストレスがたまる

ので注意が必要です。現実にうさぎに

かめが勝てるわけはないでしょう。あ

くまでケームですので。
ノ
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データ(行710で読みこみ）

910～940カード作成用データ

(行740で読みこみ）

950BGM用データ(行770で

読みこみ）

960各プレイヤーのコンディ

ションメッセージデータ(行770

で読みこみ）

夕読みこみ／配列変数定義

770BGM用データ読みこ

み／各プレイヤーのコンディ

ションメッセージ読みこみ

780REM文

790～880キャラクタパターン

データ(行690で読みこみ）

890～900スプライトパターン

囲プログラム躍認用データ織聖
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『宿副祠ｸﾉ2+RAM32K

BYあ～る・OTN亟劉遊び方は52ページにあります

240SP(PS)=PSH19+17:NN=20:GOSUB619:SP.(PS

)=PS19+PT(PS):A=(K(PS,0)+K(PS,2)-K(NS,9

)=K(NS,2))/9:A=A-(A<8)(8-A)+(A>22)H(22-

A):X(NS)=X(NS)+XI(PSWAx(5-K(NS,19)-(K(N

S，10）＝3）署4）筈（．2+RND(1)x.2):WN=4:GOTO260

250SP(PS)=PSH19+16:MN=20:GOSUB610:SP(PS

)=PS19+2+PT(PS):A=(K(PS,6)+K(PS,2)=K(NS

,6)-K(NS,2))/10:A=A+(A>15)x(A-15)=(A<7W

(7-A):A=XI(PS)A(5+(K(NS,10)=1)-(K(NS,1

m)=3W2)".3:X(NS)=X(NS)+A:X(PS)=X(NS)+XI

(NS)=26:MN=3:D=1

269GDSUB620:K(PS,9)=K(PS,9)+RND(1)3:K(

NS,9)=K(NS,9)+RND(1)49:GOSUB579

2701FK(0,9)>K(1,9)THENPS=0ELSEIFK(0,9)<

K(1,9)THENPS=1ELSEPS=RND(1"2

280NS=1-PS:IFD=1THEN330

290A=ABS(X(1)-X(0)):IFA>35THENSP(6)=179

SP(1)=36:NN=29:GOSUB609:SP(9)=4+PT(9):SP

(1)=23+PT(1):GDTO310ELSEIFA<34THEN320

3001F(K(PS,7)AND64)=64ANDRND(1)<、3THENA

=PS:B=35:GDTO349ELSEIF(K(NS,7)AND64)=64A

NDRND(1)<.2THENA=NS:B=10:GOTO340

316A=K(PS,5)H10/(K(PS,5)+K(1-PS,5)):X(P

S)=X(PS)+XI(PS)xA:X(NS)=X(NS)+XI(NS)%(10

-A):SP(9)=4+PT(9):SP(1)=23+PT(1):NN=20:G

OSUB620:GOTO290

320SP(9)=17:SP(1)=36:MN=20:GOSUB609:A=(

X(9)+X(1))/2:X(9)=A-12:X(1)=A+12:SP(9)=4

+PT(6):SP(1)=23+PT(1):GOSUB620

330K(PS,19)=1+(RND(1)x255<K(PS,8))9C=K(

PS,7)NOD2:K(PS,19)=K(PS,19)x(2-C):D=9:IF

K(PS,~10)=OTHEN360ELSEIFK(PS,19)=1THEN250

ELSE240

346NN=2:X(A)=X(A)+XI(A)x8:X(1-A)=X(1-A)

+XI(1-A)H6:SP(A)=5-(A=1)19gGDSUB620:GOS

UB579:IFK(1-A,4)xRND(1)<BTHENSP(1-A)=8､

A=0)x19:NN=1:GDSUB620:GDTO690ELSEK(1-A,9

)=K(1-A,9)+20:GOSUB579:GOTO310

359，●●yotu●●

360SP(6)=4+PT(6):SP(1)=23+PT(1):A=K(9,3

):B=K(1,3):K(9,3)=､A>=B)x255-(A<B)%A25

5/B:K(1,3)=-(A=<B)H255-(A>B)H8M255/A:X(6

)=X(9)+3:X(1)=X(9)+29

3701F(PS=9ANDK(9,7)AND4)OR(PS=1ANDK(1,7

)AND4)THENSN=09MN=5ELSESN=2:NN=6

380GDSUB620:FORI=0TO1:K(1,10)=(K(1,7)/8

IW0D2=1)(RND(1)<、2):NEXT:SWAPPS,NS

399SNAPPS,NS:A=(K(PS,7)AND4)/4:K(PS,9)=

K(PS,9)+K(PS,3)H(4-(SN/2+A=1)H2+RND(1)x3

)/129:B=K(PS,9)

4ZZIFB>20ANDK(NS,10)<2ANDSN/2=AANDRND(1

)<.4THEN499ELSEIFB<100THEN390

410C=(K(PS,7)AND32)/32:IFK(PS,16)=20R(R

ND(1)19)>(CH3+1)THEN529ELSEIFB<120THEN3

90

4201FK(NS,10)=2THENMN=11ELSEIFRND(1)<.1

THENNN＝1gELSE450

430X(PS)=X(PS)+XI(PS)x8:SP(PS)=16+(1+(P

S=0)2)x(16-SN/2):SN=2-SN:GOSUB629

4491FK(PS,1)RND(1).7>K(NS,4)f(.5+RND(

1)".5)THENSP(NS)=8-(NS=1)x19:GOSUB629:A=

PS:GOTO690ELSEX(NS)=X(NS)-XI(NS)z8:SN=2-

SN：SP（PS）＝5－(PS=1)H19:GOSUB629:GOSUB570:

K(PS,9)=K(PS,9)-20:GDTO399

10，●●syoki●●

29CLEAR409:DEFINTA-Z:DINK(1,10):XI(9)=1

:XI(1)=-1:PT(9)=6:PT(1)=9:NB=163:BP=164:

TK=0:TF=0:TG=9:CH=2:RJ=50:R(9)=70:FORI=1

TO5:R(1)=19:NEXTBA=RND(-TIME):DEFFNA(AS)

二INSTR（厨席+A$,INKEY$)/2+1

39GOSUB849:GDSUB1836:GOSUB929:GOSUB1050

40，●●basyohajime●●

59CU=NB:CD=NB:CN=NB+(NB<17)(NB-15):FZ=

0:GN=0:W$="":GOSUB820:LDCATE16,2:PRINTNN

$TK¥6+15幹さし'”

69A=INSTR("mS302'',CHR$(NB+44)):A=A､A=4

)x(CH<>3MA-(A=5)(CH<>1)A:IFA=0THEN82

76LOCATE5,4:PRINT"つき戦のは蝋しょて蝋両:LOCATE8,5

:PRINTMID$(呼力､ちこして戦しいゆうりょうて蝋すガちこして蝋まく

うちて蝋す10しょうて、おおせ、きて歌す13しょうて、よこつ蝋噂

て蝋すまけこすとおおせ乱きガんらくていす鉾，A特18－17，18）

80PLAYwT12ZV15SON899004L16CR64CDDDDDCR6

4CEEEEEGCDEFGABO5CR6404EC","V12T12605L16

CDEDCEDCGGFGEDCR4EGBGFEDC8"

9p,●●siaihajime●●

1961FPLAY(0)THEN100ELSEFORI=UTO200:NEXT

：8N＝9：SN＝0：、＝GgA＝（NB－（NB〈4）一（NB＞5））NOD2：

B＝（CN－（CN〈4）一（CN＞5））NOD2：PX＝（A＋B＝0）骨（NB＞

CN）＋（A＋B＝2）升（NB〈＝CN）一（B＝g）鉾A

116RESTORE146ローFORI＝1TOCN：READA＄：NEXT：F

ORI＝pTO8：K（PX，I）＝R（1）：K（1－PX，I）＝VAL（'P＆H庁

+NID$(A$,Ix2+1,2)):NEXT

120POKE-1757,24:VDP(2)=6:A=A+Bx2:GOSUB1

649:FORI=0TO1:k(1,19)=1+(RND(1)x255<K(I,

8)):K(1,10)=K(1,10)x(2-K(1,7)MOD2):K(1,9

)=K(1,10)g2+K(1,5)/10+RND(1)x3:NEXT

130PS=0:NS=1:C(PX)=14､R(7)¥128)x13:C(1

-PX)=9

146，●●sikiri●e

150PUTSPRITE3,(112,95),15,15

160X(9)=47:X(1)=175:SP(6)=11:SP(1)=30:M

N=29:GOSUB620:FORJ=0TO799wNEXT:FORI=1TO3

:SP(9)=12+INOD2:SP(1)=SP(6)+19:GOSUB62B:

FORJ=9TO209:NEXT:X(6)=X(9)+16:X(1)=X(1)-

16:SP(9)=11:SP(1)=39:GDSUB620:FORJ=0TO29

0:NEXTJ,1:X(6)=96:X(1)=126:GOSUB620

170FDRJ=0TO309:NEXT;SP(9)=10:SP(1)=29:G

DSUB629:FORJ=9TO1503:NEXT:PUTSPRITE3,(0,

299）

180，●●tachiai●●

199PS=､K(9,9)<K(1,9))-(K(0,9)=K(1.,9))H

RND(1)H2

280NS=1-PS:IF(K(NS,7)AND64)=64ANDRND(1)

<.1THENK(NS,10)=3:X(NS)=X(NS)-3HXI(NS)

2191FK(NS,19)=3THENNN=2:SP(NS)=7-(PS=1)

¥18:X(PS)=X(PS)+XI(PS)骨8：SP（PS）＝17－（NS＝1

）骨19:GOSUB620：IFK（PS，4）砦RND（1）〈20THENSP（

PS)=8-(PS=1)x19:X(PS)=X(PS)+XI(PS)f16:NN

=2:GOSUB629:A=NS:GDTO690ELSEK(PS,9)=K(PS

,9)+36:X(PS)=X(NS)-XI(PS)24:MN=20:GOSUB

626

220SP(6)=5:SP(1)=23:IFK(PS,19)=gTHEN360

ELSEIFK(PS,10)=1THEN259

230’●●tUkioshi●●
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4591F((K(PS,7)/2)NOD2=1)AND(RND(1)<.6)T
HEN479ELSEIFK(PS,9)<13ZTHEN39ZELSEX(PS)=

X(PS)+XI(PS)g12:SP(PS)=16+(1+(PS=2)g2)x(
9+SN/2):NN=12gGDSUB620

4601FK(PS,1)xRND(1)>K(NS,4)x(．5+RND(1)H
.5)THENSP(NS)=8-(NS=1)%19:GOSUB620:A=PS:
GOTO699ELSEX(NS)=X(NS)-XI(NS)%12:SP(PS)=
5-(PS=1)19:GOSUB620:GOSUB570:K(PS,9)=K(
PS,9)-30gGOTO399

4701FK(PS,7)<156THEN399ELSEX(PS)=X(PS)-
XI(PS)2:wN=13:SP(PS)=16+(1+(PS=0)jf2)x(9
+SN/2):GDSUB620:K(NS,9)=K(NS,9)-K(PS,1)
(.2+RND(1)饗．5）

4801FK(NS,9)<0THENSP(NS)=8-(NS=1)x19:GO
SUB629:A=PS:GOTO699ELSEX(NS)=X(NS)+XI(NS
)/2:SP(PS)=5-(PS=1)19:GOSUB579:K(PS,9)=
K(PS,9)-30:GCTO390

4901FK(PS,4)RND(1)>K(NS,4)RND(1)THENX
(PS)=X(PS)-XI(PS)4:NN=8:GCSUB620ELSEK(P
S,9)=K(PS,9)-2:GOTO390

5801FK(PS,10)=1ANDRND(1)<.8THENNN=7:K(P
S,10)=2:IFPS=9THENSN=0ELSESN=2ELSESN=2-S
N:NN=SN/2+5

519X(NS)=X(NS)+XI(NS)4:GOSUB629:K(PS,9
)=K(PS,9)-10:GOSUB579:GOTO392

520A=X(NS)=XI(NS)H5:IFABS(111-A)>48AND(
K(NS,7)/16)MOD2=1ANDRND(1)K(NS,4)>K(PS,
4）外（、7+RND(1)番．3)THEN550

530A=(K(PS,1)+K(PS,2)-K(NS,0)M．8）／10：A
=A+(A<4)f(A-4)+(A>9)(A-9)+RND(1)%3:X(PS
)=x(Ps)+xI(Ps)A:x(Ns)=x(Ns)-xI(Ns)HA:しJN
=9:SP(PS)=PS19+17:GOSUB610:X(PS)=X(PS)+

XI(PS)xA:X(NS)=X(NS)-XI(NS)xA:SP(PS)=4+P
S19+PT(PS):GOSUB622:GDSUB570

540K(PS,9)=K(PS,9)-103GOTO399
550WN=158A=NS:X(PS)=X(PS)+XI(PS):32:SP(
A)=16+(1+(A=1)x2)(19-SN/2):SP(1-A)=17-(
A=0)H19:GOSUB620:X(A)=X(A)-XI(A)8:SP(1-
A)=9-(A=1)x19:GDSUB620:GOTO699

560，●●hamidasi●●

5701FX(9)<54THENA=1ELSEIFX(1)>168THENA=
0ELSERETURN

5801FWN=30RMN=4THENRETURN680ELSEMN菫14：R
ETURN690

599，●●idouC●

600PT(NS)=1-PT(NS)

610PT(PS)=1-PT(PS)

6201FBN<>SNTHENPUTSPRITEBN,(0,299)

63ZX(9)=X(9)+(X(Z)<9)xX(2):X(1)=X(1)+(X
(1)>255)x(X(1)-255)

640FORK=0TO1:PUTSPRITESN'､(1-K),(X(K),10
0),C(K),SP(K):NEXT:BN=SN:LOCATE13,6

652PRINTNID$("はたきこみ0きおとしひき＄しっ
っは。りりだ、りょうあき蝋よつもろさいしまきガズよりしたてrけ

甑こて遊け唖うゎて面け喰唖し唾け、よりきりうっちゃりおした咽しつきた
域しおしだ＄しつきたおし脚,NNx6+1,6)

660SDUND7,14:SDUND8,16:SDUND9,16:SOUND1

0,16:SOUND11,502SOUND12,3:SOUND13,0:FORK
=9TO290:NEXT:RETURN

679，●●syoubu●●

680B=-(RND(1)<、2):MN=MN+13+B2:IFB=1THE
NSP(1-A)=9-(A=9)x19

696GOSUB629

796SOUND6,30+(PX+A=1)8:SOUND7,7:SOUND8
,159W$=W$+N1D$("BA",1-(PX=A),1)

719PUTSPRITE3,(112,97),15,Az19+14:LDCAT
E1,8:PRINTM$:FORI=9TO296:SOUND9,19+RND(1

)4:NEXT:BEEP:GDSUB810:FZ=FZ+1:IFPX=ATHE

NGN=GN+1:CU=CU-1:CN=CUELSEIFCD>162THENCU

=CU-1:CN=CUELSECD=CD+1:CN=CD

7291FNB<17THENCN=15-FZ

730IFFZ<7-(NB<65)8THENIFPX=ATHENRJ=1:G

OSUB1950:GOTO100ELSE192

740，●●basyogo●●

756RJ=3-(GN2>FZ)H(GN%2-FZ)x(1-(FZ=GN))
-(PX=A):GOSUB1050

760TK=TK+1:IFTK>192THENB=TK¥6-16:FORI=1
TO5:R(1)=R(I)-B+(R(1)-8)x(R(1)<B):NEXT

770TF=TF+FZ:TG=TG+GN:BP=BP+(NB<BP)H(BP-
NB):GOSUB1120

789GOSUB829:LOCATE1,9:PRINT"[ESC]-FUN
CTION[RET]-NEXT":U=USR(9)

790A$=INKEYSEIFA$=CHR$(27)THENGDSUB1740
ELSEIFA$=CHR$(13)THEN5ZELSE790

8g9.'●●syoukyo●●

819FORI=9TO4:PUTSPRITEI,(6,2m9)2NEXT:RE
TURN

820POKE-1757,28:CLS:VDP(2)=7:RETURN
839，●●byouga●●

842COLOR15,4,3:SCREEN2,3:DRAM"C10BN19,1
91M22,144N234,144N244,191N19,191C11BN20,

143M43,120N211,129N234,143N20,143":PAINT

(20,168),10:PAINT(42,139),11:DRAU"C1BN79
,128L11BD6R11BR114R11BU6L11"

850CIRCLE(127,131),65,1,,,.13:CIRCLE(12
7,131),72,1,6.98,．2,.13:CIRCLE(127,131),

70，1，2．94，3．34，．13:CIRCLE(127,131),60,1,
－5，2．64,.1:CIRCLE(127,131),62,1,3．54,5，8
8,.98:PAINT(59,131),1:PAINT(195,131),1:P
AINT(127,124),1:PAINT(127,138),1

866FORI=0TO1:FORJ=0TO1ELINE(123+J+I7,1
28)-STEP(2H(I+(I=m)),6),2:NEXTJ,I

870FORI=ZTO31:LINE(エ番8,9)-(I8,63):NEXT
:LINE(8,8m)-(23,87),15,8F

889DRAMBN10,81S4C1R3F103G1L3H1U3BR803F
1R3E1U3H1L3BR9R1F1L3D1R301C10L3F1R1F1C8L
361R5":PAINT(19,83),1:SCREEN1:MIDTH32:KE
YOFF:DEFUSR=126:U=USR(9):DEFUSR=342:FORI

=176TO2239VPOKE848+1,VPEEK(1):NEXT
899，●●rikishisakuseiee

990LOCATE5,1:PRINT"MAIT!":FORI=0TO18:RE
ADA$:FORJ=0TD31:A=VAL("&H"+IW1D$(A$,J=2+1

,2)):VPOKE14336+I32+J.,A:B=0:FORK=0TO7:B
=8-((AAND2八K）＞9）骨128/2入K:NEXT:VPOKE14960
+(I+(J>15))32+J,B:NEXTJ,I:SPRITE$(38)=''
aタan:RETURN

919'●●seikakuzukuri●●

920GOSUB829:PRINT'PINPUTYOURNAIvIE(6NORD
S)?r:U=USR(6):8$="":GOTO960

930A$=INKEY$:IFA$=""THEN930ELSEIFA$=CHR
$(13)THEN970

949IFA$=CHR$(8)ANDLEN(B$)THENB$=LEFT$(B
$,LEN(B$)-1):GDTO960

9501FA$<"''0RA$>"a"ANDA$<"を''THEN930ELSE
B$=RIGHT$(B$+A$,6)

96gLOCATE12,2:PRINT"<"B$斤斤SPC(6):GOTO9
30

970NN$=LEFT$(B$+"",6):LOCATE5,2:P
RINTwNENorLOAD（N／L）？”：U＝USR（9）

9890NFNA("NnLL")GOT0986,1009:LOCATE3,4:
PRINT"A)テープoB)テ戦イスヮC)キャニ,セル庁：LOCATE3，5：
PRエNT彫ようuガ蝋て蝋きてガらおして<勝さい'':U=USR(9)
996A=FNA("CcBbAaw)20NAGOTO999,1009:0PEN
NID$("DATA-SUCAS:",A7-20,7)FORINPUTAS#1

:FORI=gTO8:INPUT#1,R(1):NEXT:INPUT#1,NB,

TK,TF,TG,CH,BP,BP$:CLOSE:RETURN56

1009RESTORE1449:CLS:PRINTSPC(5)''カーソルキー、
さゆうて戦えら芯瑞'':R(7)=0:FORI=7TO2STEP-1:READ

A$,B$:LDCATE5,3:PRINTA$"<==>"B$SPC(5)
:FORJ=2TO1:J=STICK(9):IFJIvIOD4=3THENR(7)=.
R(7)-(J=7)2ハエ:NEXT:FORJ=0TOggJ==STICK(9
):NEXT:PLAY"04[32CGA'':NEXTELSEJ=9:NEXT
1210CLS:LOCATE5,3:U=USR(6):INPUT行くむかくりつ
li･-･(0-255)";R(8):IFR(8)<BORR(8)>255THEN
1612ELSEPLAYFCGA"

1029CLS:LOCATE5,3:U=USR(0):INPUT"しA,ちょうば
･･-(173-262)";R(6):IFR(6)<1730RR(6)>20ZT
HEN1029ELSEPLAYP'CGA":CLS:LOCATE5,3:PRINT
”すへ蝋てよるしいて咽す力？（YorN）”：U＝USR（3）
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18300NFNA("NnYy")GOT01830,1060:RETURN

1940，●●haibun●●

1059A=0:GOSUB820:DIND(5)

1069PRINTSPC(5)両カーソルて蝋はいふ蝋んSPACEて唖けってい

":FORJ=0TO59LDCATE1+(JNOD3)骨18,4+(J¥3)z2

:PRINTNID$(腕吃いいゆうわんりよくつきおしくみし域ゆう

どんすは恥やさ",J6+1,6)USING"###庁;R(J):NEXT

1070LOCATE9,2:PRINTUSING時はいふ頃ん0こり###";
RJ

1080FORJ=9TO5:LOCATE8+(JNOD3)10,5+(J¥3
)¥2EPRINTUSING"##";D(J):NEXT

1099S=STICK(0):A=(A-(S=3)=(S=7)M5)NOD6:
PUTSPRITEO,((ANOD3+1)x89,(A¥3)x16+39),8,

38:B=(S=1)x(RJ>0)=(S=5)x(D(A)>9):D(A)=D(

A)+B:RJ=RJ-B:IFSNOD2=1THEN1076

11961FSTRIG(8)=00RRJTHEN1890ELSEGOSUB81
0:FORI=0TO5:R(1)=R(I)+D(1):R(I)=R(1)+(R(

1)>255)"(R(1)-255):NEXT:ERASED:RETURN

1110，●●banzukehenkou●●

11261FNB<65THENA=GNH2-15ELSEA=GN2-7
11301FNB<7THEN1290ELSEIFNB=7THEN1190ELS
EIFNB<39THEN1180ELSEIFNB=39THEN1170ELSEI
FNB<65THEN1160ELSEIFNB=65THEN1150

1140NB=NB-A=((A<6)x2+7)+INT(RND(1)49)-4
:NB=NB+(NB>163)骨(NB-163)=(NB<65)H(65-NB)

:GOTO1210

11591FA>9THENNB=64:GOTO1210ELSE1149
1166NB=NB-A=2+INT(RND(1)"3)-1:NB=NB-(NB
<39)H(39-NB):GOTO1216

11761FA>9THENNB=38:GOTO1219ELSE1160
1186NB=NB-A:2+INT(RND(1)H3)-1:NB=NB-(NB
<7)/(7-NB):GOTO1216

11901FA<BTHEN1180ELSEIFA>4THENNB=4:CH=2
:GDTO1210ELSE1210

12961FA>18THENCH=CH+1ELSEIFA<6THENCH=CH
-1+(CH=3):NB=6ELSECH=2

12191FCH=0ANDNB=6THENNB=11ELSEIFCH=4THE
N1870

1220RETURN

1239，●●katachi●●

1240DATAB9000101060901838B1BBBO307079E
1C69CBEOEOC982FEF8EDEGEOCBAO703969

1259DATAOOO98101000991970F1BBFO395860E
1COOCOEGEGCO92FEF8EDEBEOCOEO703660

1260DATAO909690009079FBF1F1E1E3C383373
E78909307838C2FEFO8069900980808009

1279DATA9980699600076FBF1F1E1E2E373373
E70089307838C2FEFO8006008906898900

1289DATA90000609000960016303838363070E
1809003078783006F8F8FCEFE606881830

1299DATA90060908990969019393936182970E
1896063978783000F8F8FCEFEBFB381830

1300DATA2090060101mOOOO3070F1CB1920706
0COmOOCgEBEOC900CgE879FOB972363918

1319DATAOO96990101068003072F1091019303
060996CDEgEBCO99COEOFCFgEOOO303018

1320DATA906800000090006E1F3F3F7F706E66
C306900000690000000CDECEEC7939121B

1330DATA60000000099910191969F3F3671F3F
1F990000999000099836330E3CF8FBEBC@

1349DATAOO99098000070F1F3F3F3838381C1C
1EO60090000080CCDEDECCEOC918180990

1350DATA183C3C1890383C3C3C3C3C38181818
1C96099990909990006989969090098008

1360DATA61036301000193930BBB1B13039306
0780COC98062COEBFDD8CDCOCBA9603238

1370DATA91930301000193979F1B130391040C
0680CBC98039COCODOD8CCCBCOE6623038
1380DATAOOO950A8A8A971206C7FOFO7939797
OE99060000CBEGEBC909FOF8FOEOFZ7038

1396DATAO890809061639301806F1FOF670EBE
1COOOO690080COC98009FBF8FBEO767938

1499DATAOO68099908979F1F1F3E3E1C1CBE1E
1CBOO9307838C2FEF98069600009999000

80

1410DATAOOO90101900003070FOFO707930193
0798COEOEOC900EGEOCOECFC80COCO8090

1429DATA9901333341F97F3F679787070E1C1C
380080COCO8000EBFBF8FCF8EOEO707038

1430，●●sentaku●●

1449DATAいろ）くる，はい，へんガ）あり，ごし，タイプ。1)竜け
域，より，うつちヤリ〕あり，通し，もろさ恥し〕あり，なし，よつ)U吃蝋り，

みきい，吃竃しどけ出）あり，なし，タイプ。2）おし，つつば◎り
14”’●●seikaku●●

1460DATA7AFFC8FFE6FFB621FF,8ED2FABED2E
6B4051E,D3D2CDD7BEBEBDO1FF,8DDCDAB4C6B4B

BO11E,8EEBBDCDA2AAB721E6,F132FFA967BEBBg
805,7EBBASBAABB78409FF,83AZDC9F9DB283919
g,7BE578C8FF91AF66FF,8FE69CB18391BE9132
1470DATAABB4C89E8B8BCO952D,9BB48CA2AE6
EB6607B,8DABAGABAOABB92964,75C878COC3COB
936FF,999CA6AC85A9882189,6382AAACFBAFB53

CF8,7473027984F5882064,9282AF829280B3410
6,7DB2AOBEA98ABC1152,82ASA5A5A569B40C76
1480DATAA9A9989878738701DC,918CA885887
88E4910,929678A79A78848DAA,93789F7D8482B
70991,8A92968E967EB9690A,859E73A69678BFO
5C8,8678E662B4B4804990,A38994B98C5FBBo1F
5,969B9B987B7BBE9414,8FA58EA9936EB621DE
1499DATA838EA17A8E91846005,96988676797
0BBO1C3,7E6E87668C96B99008,84827A87808CB
61950,8E7385708A8A81919F,8A938C988E8FB62
BAO,B59664907062BCB5C8,7DAA5593AO85BO36F
F,9E985C8F949DB999DC,898C66A98A908505FF

1590DATA8886539167A98661AO,9E826E80978
BBA9987,6A9541887663BB7EE5,65984F96829BB

859C9,8D8A50A86257840DFF,9278468C9E9DBB9
48A,798C488A9E9DBA6899,81786DA885948891E
F,8EA260A98C9BC16C7D,73876E8D7F85CO24C7
1510DATA838C738C8869B49496,93929498677
EB2213C,868C587DSF63C115C8,947D6E9C5E628
C61DE,948157908A81BBO8A4,987DA2659886844
908,5482A57DD7C8AE7A13,848E6585878EB906C
9,7A55845E70AFB50100,875CA7909292B40108

1520DATA8E713C7D758FB76EAE,7990288C989
EB621FF,A56DA2765498B86093,896263707884B
396E6,865665626470BA4978,9B5F864C5260BC2
160,7076417E725FB599F5,8970547956628144C
4,708C2696847AB667FF,7E56486CSE96B711FF

1530DATA927A71697A49BF2847,8A6C37595E7
1B42096,794682468182860400,8569543E37AOB
325FA,815FSF5FSF5FBD4181,9782825B3F37B36
11E,4E967DAAC88CB639FF,8367515D8241BDOCD
B,AE5576AB3E3FBCO1FF,7D575036624889325E
1540DATA7E3662285055874096,8F4F4C68324
CC19546,92514955583FB7087F,852D428F796CB
721FF,87445652455DB94119,89531E634B54BB6
6FC,81563F672A418298A3,A1286868524EBA616
6,903C2A49364CBCOCB7,599B84A4C8918739FE
1550DATAA69690AOB48ABAO9FF,8D492334465
DB06807,7E39/173C33B64903,843COD3E2248A
EO9C5,71372B232735B664B6,6C48983F3744842
3C2,8850283E3A518228AO,89171E4A265BB841F
D,8E3C163C3F22892604,B714766A9637Cろ0900
1569DATA70286F352144B503BC,6A266331485
BB62DFF,74182326162DBA1092,990D4F96374EB
91010,76231118122DBO74BA,881C2812230FB74
097,8EO5993FO70CB909FF,6B320229121BB978D
F,5F1E19261827B24055,7C410C3126328018AE
1579DATA8559012AOF9DBE62F9,8C9C2604981
FB66083,781619210007B64B64,8823201C1423B
99574,DDO1322B9312C26000,910C98271925BDg
889,681692373E3CB694FF,531396205937801AE
6,74229B1E2012877FBA,8EO3991C1311BAODB1
158GDATASC1B151E2D28B469C8,61290618211
3B426E2,72170D1B681DB561E3,599C21022928A
E4006,6F1FBFOCOD10B37948,820A26141622894
50F,92030A20970CB809EB,4F28932D5646B123F
F,7ABF18089F1EB40198,861･916211916B609AO



1590DATA5D1716156C128520A9,6COB29049C1
7BO910E,73931116960FB88840,8F2891229493B

825FF,779FOD191922COOO5D,85151420221EBAO

484,67120723141284689E,5819131F2F178301A

6,728C14141311899537,7EO51CBCgE13BB9006

1609DATA619E9F120COAB70181,59160B19141

5B42287,641F99100404B325EA,878610141209B

8914B,7DOC93131AOFB804D4,581AO7100011832

OCC,4823011E82018525FF,71898F380912BA811

9,8DBF12110CgEB6985C,78199F17129CB96595

1619DATA6A28130DBC3683049F,5ABCO50B141

7852087,681793120669850DC5,4CBFBCOAOBOCB

42465,569788950D10880015,510COFBE1912BC@

112,851022121105BA39EC,769EO5110309B724E

5,5B9590670C10899413,4AGDOCBFBE108194F8

1620DATA521893990BGAB721EF,4DOF980BgEO

DB901E1,5EOAODO50794860044

1636，●●game、●●

1649LOCATE13,1:PRINTNID$(商なっなこ強¥あ

'ききゅうしゅうばつおおさガ■,(TKNOD6)g6+1,6)

:LOCATE13,3:PRINTUSINGR##にち&";FZ+1
1659FORI=8TO1:A=-NBH(I=PX)-(CN+(CN>=NB)

g(NB>6))(I<>PX):B=(A､A<4)=(A>5))NOD2

1669B$="":FORJ=gTO6:C=VAL(NID$("9903960

8193864",Jx2+1,2)):IFA>CTHEND=C:NEXT:D=6

:C=A-64ELSEC=A-D:D=J-1:J=9:NEXT

1670LOCATEIg20+1,1:PRINTNID$("Uガ蝋しにし丙

,B:4+1,4):LOCATEエ耗20+1,2:A$=NID$("よこつ域晒

おおせ噴きせき打けこむすU蝋まえか、しらいゆうりようまくし吃

PP,D骨了+1,7):PRINTA$:LOCATEIH26+1,3

16881FD>3THENPRINTUSING"##まい&";(C+1)¥2
:B$=STR$((C+1)¥2)+”まい駒庁ELSEPRINTSPC(6)

16901FCN<BPANDI=PXTHENBP$=A$+B$

1700FORJ=0TO1:LOCATEI碁20+1,6-J:PRINTUSI

NG"###a";K(I,JM6);NID$("kgcm",Jz2+1,2):N

EXTJ,I:LOCATE1,8:PRINTN$SPC(15):LDCATEPX

H20+1,4:PRINTNN$:LOCATE21-PXH20,4

17181FCN<33THENPRINTNID$("ちよOふし蝋任<とうみお

おの<にあさ0ふい陵くてんゆうこにしきさ〃ぼこことか砿うめあき⑩しま

とちりねオみといす蝋みた戦いいゆみすぎ恥さときりしまは画、〈Eきよく

と恥うてらおたかみすぎ熟ますらおことり画す蝋りょうこ戦くいんか熱くふ

し恥qしんさっしゆう道か”恥ふし吃かりふいいたり<しまうみことふい

おおう恥つえなさ趣くらりガせ力戦打斤,CNH6-5,6):RETURN

1720PRINTNID$(屍ことにしきき庵かちと戦こう任恥うや吃力いりゅう

だか＆はまだ蚤りゅう吋+SPACE$(7),(CN+(CN>39)H(CN-3

9)-32)H6-5,6):RETURN

173p,●●kinou●●

1740CLS:LOCATE3,0:PRINT"A)セーフ唾B）せいせきC
）とりけし打:U=USR(9):A=0

17590NFNA("BbCcAa")GOT01759,1788,1816:L
DCATE3,2:PRINT"A)テープ。B)テ熟イスクC）とりけし毎：LO

CATE3,3:PRINT"ようい力峨て蝋きてガら萌して<吃戦さい":U=US
R(6)

1769A=FNA(FCcBbAa"):0NAGOTO1760,1740:OP
ENNID$("DATA-SUCAS:",A:7-26,7)FDROUTPUTA

S#1:FORI=9TO8:PRINT#1,R(I):NEXT2PRINT#1,

NB,TK,TF,TG,CH,BP,BP$:CLDSE

1776LDCATE3,5:PRINT師セーフ蝋しゅうりょう":FORI=6
TO1:I=-STRIG(2):NEXTBGOTO1810

1780CLS:LOCATE3,0:PRINT庁きいこうい"BP$:LOCA

TE3,1:PRINT屍つうさんせいせき":LOCATE5,2:PRINTUSI

NG"####せん＃＃＃＃しよう＃＃＃＃はい";TF,TG,TF-TG:LDCA

TE3,3:PRINTUSING庁しようりつ＃．###";TG/TF:LOCA
TE3,5:PRINT"[ESC．て蝋いんだい":U=USR(6):IFAT
HEN1890

1799A$=INKEY$:IFA$=両庁THEN1799ELSEIFA$=C

HR$(27)THENA=1:SCREEN1:GOTO1789ELSE1816

1899LOCATE8,7:FDRI=1TO162PRINTNID$("THA

NKYOUl",1,1);:BEEP:FORJ=0TO400:NEXTJ,1:

PLAY"T6405L1G","T6403L1C","T6407L1A":END
1816RETURN786

1829，●●hyoudai●●

1830CLS:VPDKE1416,96:VPOKE1411,144:VPOK
E1412,9:VPOKE1413,6:FDRI=224TO511:VPOKE6

40m+1,1N0D256:NEXT:LDCATE0,9:PRINTSTRING

$(192,67):LOCATE11,1:PRINT"$ぉす噛もう丙：LO

CATE6,3:PRINT"PRESENTEDBY崩一る・OTN厨gLOCA

TE11,5:PRINT~1989.8．30斤

1840PLAY"T121V1304L8FR64F16CR64CR64C16G

R64G16DR64DR64D16AR64A16ER64ER64B1605C16

毎,"T188V1403L8CO2BAGFGABO3DCO2BAGABO3CED
CO2BO3CDEFT129C":FDRI=-1TO6:I=PLAY(6):NE
XT:LOCATE8,7:PRINT"PUSHSPACEKEY!";FDR

I=0TO1:I==STRIG(9):NEXT

1859VDP(2)=7:A$=唾守守守守り守ﾔャャャ◆町:B$="¥マサ▽
？やザ◆旅:PRINTCHR$(11)A$B$A$:FORI=1TO6:LOCA

TE9,I:PRINT両令"SPC(16)"今◆ぱいしょ今令"SPC(16)

庁◆師RNEXT:LOCATE12,5:PRINTB$:A$="oザ守りサササ？

ザ●▽●丙:B$="OWW▼？●":LOCATE12,4:PRINTB$:L
OCATEO,7:PRINTA$B$A$:RETURN

1869，●●owari●●

1870POKE-1757,24:CLS:VDP(2)=6:BEEP:PRIN
TSPC(5)NN$"･TK¥6+15両さい":LDCATE5,2:PRIN

T時よこつ画なしようしん癖:B$=CHR$(11)+CHR$(27)+"L"

1886FORI=9TO1:I=-STRIG(6):NEXT:CLS:FORJ
=0TO9:FORI=0TO31:VPDKE&H1866+1,((15-J)NO
08"32+1:NEXT:PRINTB$:NEXT

1890FORI=6TO5:PRINTSTRING$(31,67):LOCAT
E9,8:PRINTB$:NEXT

1990RESTORE2150:FORI=8TO6:READA,A$:PRIN
TSPC(A)A$8$:NEXT

1919A1$="SBN6590T290"

192681$="SBM30999T2gg"

1939C1$="V10T280"

1946A2$="06E64･R32E64．D64．E32．E32E2"
1950B2$="06C64.R32C64･05D64.06C32．C32C2
時

1968C2$="DSA64．R32A64．G64．A32．A32A2"
197ZA3$="06E64.R32E64、064．E32.R64E32R64
E1”

1980B3$="06C64･R32C64.05064．06C32.R64C3
2R64C1"

1990C3$="05A64．R32A64．G64.A32．R64A32R64
A1"

2969A4$="T113S902016R16D"

2019B4$="T113SDN309003016R16D"

2920C4$="T113SOO3A16R16D"
2039PLAYA1$,81$,C1$
2649FORI=0TO1

2059PLAYA2$,B2$,C2$

2960NEXT

2970PLAYA3$,83$,C3$

2680PLAYA4$,84$,C4$

22901FPLAY(9)THEN2899ELSEFORI=0TO590:NE
XT:C=14-(R(7)¥128)H13:PUTSPRITEO,(112,18
8），C，18

2199FORI=6TO19:SOUNDI,VAL("&H"+N1D$("BA
070F9FOF",(I-6)"2+1,2)):NEXT

2110SDUNO8,RND(1)=5+12:IFSTRIG(6)=gTHEN
2110

2120BEEP:SCREEN1:MIDTH24:FDRI=6TO15:VPO
KE632+1-(1>7)%216,VAL("&H"+MID$("0819241

8223EO82A7C4889304CB29639",Ix2+1,2)):NEX
T

2139FORI=18TOOSTEP-1:LOCATE1,8:PRINTNN$
＋狩庁:FORJ=0TO23-(I=9)x369:NEXTJ,I

2146RESTDRE2160:FDRI=1TO9:READA$:LOCATE
9,1:FORJ=1TOLEN(AS):PRINTCHR$(ASC(N1D$(A

$,J,1))+1);:BEEP:FORK=0TO100:NEXTK,J,I:U
=USR(9):END

2150DATA,,12,NIKIOSAITO,8,ASSIST,12,R

YOSUKEDHASI,8,PROGRAND,,16,(C)為－る・OTN

2169DATAおる①子ふあすあね。ンおゆけちンとてさつ，けるおよおしンおしン
ね”き●，いた。つつあ〃任し，さおさ子せけのさゅいらぉきき任し，けるおよ力まの

,ぬち物らオさて,ふﾝちねつンわすち●ちきょつやきねつﾝし,子子子子子,SGa
NJ¥Xnt=
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し
PS……主導権のある側

PT(n)……どちらの足が前に

出ているかのうラグ

PX……プレイヤーが東か西か

のフラグ／試合でプレイヤーが

どちら側かのフラグ

R(n)……プレイヤーの各パラ

メータ

RJ……各試合の勝利時や場所

後に得られるボーナスポイント

S……スティック入力用

SP(n)……表示するスプライ

トパターン番号

TF……総試合数

TG……総勝利数

TK……総場所数

U……USR関数呼び出し用

(キーバッファクリア）

W$……勝敗表示用

WN･･….かけた技の種類

XI(n)……試合に出ている両

者の進行方向

q変数の意味 浪人生例夏休み例罰

すべてをかけてスプライト座標 ’
x(n)･…･･力士のX座標 【あ～る・OTN】採用ありがとうござ

います。浪人生の夏休みのすべてをか

けて作った作品だけに初採用のときよ

りうれしかったです。きたないプログ

ラムですみませんが、相撲のおもしろ

さを少しだけですが再現できたじしん

さくです。ところで、今年も受験シー

ズンがやってきました。わたしは夏休

みかぎりでコンピュータを中止したの

で、春までプログラミングができませ

ん。大学が決まったらまたプログラム

を送ります。待っててくださいね。

その他の変数
A、B、C、D、A$、B$……

汎用

A1$～A4$、B1$～B4

＄、C1$～C4$．…･･エンデ

ィング用演奏データ

BN、SN･…･･スプライトの消

去用ﾌﾗダ

BP……プレイヤーの最高順位

判定用

BP$……プレイヤーの最高順

位表示用

C(n)……力士の色

OD、CU……対戦相手を決め

るために使用

CH･･…･プレイヤーの昇進．陥

落判定用フラグ

CN……対戦相手の順位

CX……相手の力士が東か西か

のフラグ

D(n)……与えられたボーナス

ポイントの配分用

FNA(n$)･･…･ワンキー入力

用ユーザー定義関数

FZ．.…･その場所での試合数

GN……その場所での勝利数

｜、J、K……ループ用

K(n,m)･･…･試合に出ている

力士のパラメータ

NB…･･･プレイヤーの現在の順

位

NM$･…･･プレイヤーの力士の

名前

NS･…･･主導権のない側

(番付)変更／クリア判定サブ

1230REM文

1240～1420スプライトパター

ンデータ(行900で読みこみ）

1430REM文

'440プレイヤーのパラメータ

設定時のメッセージデータ(行

'000で読みこみ）

1450REM文

1460～1620対戦相手のデータ

(行110で読みこみ）

1630REM文

1640～1720力士のステータス

表示、最高順位更新処理サブ

1730REM文

1740～1810ゲームデータセー

ブ／プレイヤーの成績表示サブ

1820REM文

1830～'840タイトル表示サブ

1850ステータス表示枠作成

1860REM文

’870～2140エンディング処理

2150スタッフスクロールデー

タ(行1900で読みこみ）

2160エンディングメッセージ

データ(行2140で読みこみ）

かの判定処理サブ

590REM文

600～660力士の表示／技の名

前表示／効果音処理サブ

670REM文

680～730試合後の処理

740REM文

750～790場所後の処理

800REM文

810スプライト消去サブ

820メッセージ表示画面消去

サブ

830REM文

840～880多色刷り処理サブ

890REM文

900スプライトパターン定義

サブ

910REM文

920～1030ケームデータのロ

ード／プレイヤーの力士の各パ

ラメータ設定処理サブ

1040REM文

'050～'100ボーナスポイント

の配分処理サブ

1110REM文

1120～1220プレイヤーの順位

【ｦﾛグﾗﾑ解説_】
IOREM文

20～30初期設定

40REM文

50～80場所前処理

90REM文

100～130試合開始前処理

140REM文

150～170土俵入り処理

180REM文

190～220立ち会い処理

230REM文

240～340突き押し処理

350REM文

360～550四つ相撲処理

560REM文

570～580土俵の外に出された

」咽プログラム確認用データ隠難 ｜
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2つのページ

BASICピクニックの出現

で、こっそりと自然消滅したは

ずのこのページが突然復活した

のにはもちろん理由がある。

今月掲載したrldentical」

と『SPEEDER』の巳本で、

SCREEN1のパターン名称

テーブルの特殊な使い方を採用

しているせいだ。

とくに、『SPEEDER』の

ほうは、オールBASICでた

いへん短いプログラムにもかか

わらず、とても動きのいいレー

シングケームになっていて驚か

されるが、この道の動きは、B

ASICピクニック#Sのサン

プルプログラム｢サインカーブ

のアニメーション｣で使った方

法を使っている。B月号を持っ

ている読者は、その記事を見返

せばいいのだが、持っていない

読者にもあるていど説明してお

かなくては、せっかくのテクニ

ックがもったいないので、こう

してファンダム八ウスしようと

思いたったわけである(ここか

ら先は初心者専用)。

■巳種類の画面

さて、ふつう画面を見てプロ

グラムを打ちこんだりしている

ときは、「書きこまれる画面｣と

｢表示される画面｣はおなじもの

だ。これはあまりにもあたりま

えなので、ピンとこないだろう

が、もし｢書きこまれる画面｣と

｢表示される画面｣が別々のもの

だった場合、どうなるかを考え

てみよう。文字をいくら打ちこ

んでも､その文字は｢書きこむ画

面｣に書きこまれるだけで、「表

示される画面｣にはなんの変化

もおきない。ふつうは、この巳

つの画面は一致しているのでこ

ういうことはおきないが、たと

えば、SCREEN1で、

VDP(B)=S

を実行してみるとどういうこと

かがよくわかるだろう。これは

｢表示される画面｣を通常よりも

1画面ぶん上のアドレスに移す

もので、いくらキーを押しても

、

dZ 62

包冒包冒

、、

FJ4
1r＝
凹一

画面はまるっきり反応しなくな

る。表示画面は反応しないが、

打ちこまれた文字はすべて｢書

きこまれる画面｣に書きこまれ

ているのだ。画面に文字が表示

されないのをがまんして、

VDP(E)=B

を実行してみると、もとにもど

り、今までさんざん打ちこんだ

文字が急に表示されるだろう。

SCREEN1の場合、こう

いうことがおきるのは、VRA

Mのパターン名称テーブルにデ

ータを送る部分と、逆にパター

ン名称テーブルからデータを画

面に送る部分とが別々に管理さ

れているからなのだ。

SCREEN1のふつうの状

態では、VDP(E)が持ってい

る値(初期状態ではS)に従って

VRAMの&H1Bggからの

部分(パターン名称テーブル)を

画面に表示し、打ちこまれた文

三

fノキ
I ー ･

凶＝

涛騨涛騨

ZU堤

I旨I

『到るロ

字は、メモリの&HFgEe

と&HFg巳曰に書きこまれて

いる数値(初期状態では､&Hg

囚と&H1B、つまり、パター

ン名称テーブルの先頭アドレス

の上位、下位巳桁ずつが逆の|||自

序で入っている)に従ってやは

りVRAMの&H1BZZから

の部分にデータを送りこんでい

る。このどちらかの数値を書き

かえると、上でやったような妙

なことがおきるわけだ。

「書きこまれる画面｣をアクテ

ィブページ、「表示される画面」

をディスプレイページ(または

ビジュアルページ)というが､い

いかたを変えれば、アクティブ

ページは、メモリの&HFSE

巳～gでVRAMのアドレスを

指定され、ディスプレイページ

はVDP(E)が持っている数

値×&H42BでVRAMのア

ドレスが指定されているわけだ。

’
■あきエリアを利用する

ところで、SCREEN1で

使用できるVRAMは､&Hg

gggから&HSFFFまでの

広さがあるが、じっさいに使っ

ている部分はごくわずかでたく

さんのあきエリアがある。その

エリアは、パターン名称テーブ

ルIO個ぶんにもなる。というこ

とは、通常使っているパターン

名称テーブルも含めれば11個の

パターン名称テーブル、すなわ

ち画面を使えることになる。

そこで､&HFSEB(アクテ

ィブページとなるパターン名称

テーブルのアドレスの上位巳

桁)を書きかえて､そのあきエリ

アにあらかじめ背景キャラクタ

に設定した文字を書いておくと

いう手法をrSPEEDER｣で

は使っている。つまり、あらか

じめ複数(この作品では9つ)の

画面を用意しているのだ。

そのあとでVDP(E)の内容

を書きかえると、その値に応じ

た画面を表示してくれる。この

切り換えのスピードはほぼ一瞬

なので、あたかも背景が動いて

いるように見えるのだ。

アクティブページを切り換え

るにはメモリの&HFSEBに

それぞれのパターン名称テーブ

ルのアドレスの上位巳桁を入れ

る。VRAMのあきエリアのア

ドレスと、それに対応するVD

P(E)の値は以下のとおり、

&HgB22……巳

&HBCgg……B

&H1ggg……4

&H14gg･…･･5

&H1Bgg･･…･S(ここが通

常使うパターン名称テーブル）

&H1Cgg･…･･7

&HE422･･････S(&Heg

ggはカラーテーブルと重複）

&HEBgg……10

&HECgg……Ⅱ

&HBggg…･･･12

&HS4gg……|3(ほかはス

プライト関係のテーブルと重

複）

いろいろ実験して、その効果

をたしかめてみよう。
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FLOWERクン(MSX)の作品は、イメ

ージの飛び方がすばらしい。え－、日米貿易

摩擦でも何かと話題になっている米の自由化

問題ですが、それをビジュアルに表現するの

に長方形を45度ずつ角度を変えながら回転さ

せるという｢空転する米｣に、あ、こいつは1

本とられちゃった、即サイヨーとなったわけ

です。

このコーナーは、MSXのBASICの短

いプログラムで可能なかぎりのAV表現を追

求することが目的なわけで、「うまい／」とい

うのもいいけど、この作品のようにプログラ

ムかんたん、発想抜群というのもうれしい。

初登場のMACクン(M)の『ゲーム会社の

CM』は､まああたりまえといいましょうかフ

フフと笑ってやりすごすことにしたい。次作
こ

はもうちょっと凝ってね。総濤誤私’霞

う一む、困った困った。今回の規定部門に

はけつこうたくさん作品が集まったのだが、

あのですね、ど－ゆ－わけかテストパターン

とサンドストームばかり。この巳っを禁じて

おけばよかった。まあ、それらの中で合格ラ

インをかろうじて

越えたのが『う－

ん､サイバー』。サ

ンドストームがい

ちばんそれらしく

できていました。
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ろんぐTEAMクン(MSXE)の『泉谷し

げるがあばれだした｣の画面がゆれる､という

アイデアはこのコーナーではけつこう使われ

てきたものです。にもかかわらず、この作品

が採用されたのは､「しばらくおまちくださ

い｣という画面の左下にチューリップのワン

ポイントがあったから。小さな心づかいが選

者の気持ちをくすぐります。でも、アイデア

が最も優れていたのは次の作品だ。

『空転する米問題』＊神奈川県・FLOWER

1SCREEN5:CDLOR15,1,1:SETPAGE
6,1:CLS:DRAN"S4BN1,26R55D6L55
U6BN63,1F5164H51E4BH142,1R605
5L6U55BM226,1F4G51H4E51"
2FORI=9TO3:PAINT(I畳58+27,28)
:NEXT:SDUND8,16:SOUND13,14:SO
UND12,5:SDUNDe,1:SOUND1,8

3FORX=9TO194:A=(A+1)NOD4:CDP
Y(Aw58,9)=(AM58+57,57),1TO(X,
78),8:FORT=1TO18:NEXTT,X:SCuN
D8，9

『う－ん、サイバー』＊岡山県A1

10SCREEN5:CLS:COLOR15,6,0EDE
FINTA-Z:R=RND(-TINE):FORI=9TO

7:COLOR=(8+1,1/2,1/2,I/2):NEX

T:0PEN"GRP:"AS1:N$="BH76,92"

29H=16gDRAUN$:PRINT#1,"2分Eと喚
惑まち〈旋甑さい味:FORI=1TO3:SETPAGE,X

:FORA=gTO1023:PSET(AH0D32,A¥
32),RND(1)R8+82NEXT:FORA=227T

OGSTEP－T:SOUND6,H2SOUND7,135

39CDPY(RND(1)HH,RND(1)HH)-ST
EP(15,15),1TO((ANODH)H16,(A¥

H)"H),I,PSET:NEXT:NEXT:SETPAG

E,0:DRANN$:PRINT#1,"HITSPACE

KEY":FDRI=BTO1:I=-STRIG(6):N

EXT:SOUND8,15:FORA=BTO1STEP9:

FORI=1TO3:SETPAGEIDI:PUTSPRIT

E9，（8，296）：NEXT1，A

『泉谷しげる』石川県・ろんぐTEAM

18CDLOR15,1,1:SCREEN1,3:MIDT
H29:KEYOFF:SOUND7,46

28LOCATE3,12:PRINT向いす恥みやしけ竃
ろ〃いあ出物吃､した』！”

30FORI=6TO29:SDUND6,RND(1)"2
e+16:SOUNDO,16:SOUND12,39:SOU
ND13,68SETADJUST(RND(1)H5+1,R
ND(1)H5+1):FORJ=6TORND(1)x398

+166:NEXTJ,I:SETADJUST(0,0)
.40CLS:FDRI=0TO63:VPDKE14336+
I,VAL("&H"+門エD$("866918383F3F
3F1FO79680209699508686CBECEEF

EFEFEFCF999098889899960099099
9696008965991C3E3F1FG79805065

698000809$Be9809CBEFEFCFO"'IH
2+1,2)):NEXT:COLOR1,3,3

50LOCATE3,4:PRINT荷し齢ら<お壷ちく
捗さい再gPUTSPRITE9,(280,159),8,

9:PUTSPRITE1,(200謬152），12，1

68PLAY"S9M29209TLO4CEGOSC1"
79GOTO78

④
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「う－ん、サイバー｣作者のA1クンは、めで

たくMSX巳十の称号を獲得。来月からは

S-A1と呼ぶことにする。そうそう、先月

ほったらかしにしたTAKE竹クンはアイン

TAKE竹と呼ぶぞ。この称号システムもな
でつら

かなか混みあってきて、丁稚どんが整理に追

われている。たいへん、たいへん。

⑮亀慰②謬蛎繍鰯f欝淵蕊驍蝋賀‘;烏鰐鴇撫縄鱸懲騨溌憲縣84 る。以上のことを守ってrフアンダム内AVフォーラム』係規定部門または自由部門までお送りください。あて先はフアンダムと同じです。



遥このコーナーの掲載プログラムは、無印=E君刀(RAM8K以卜)『謁訂2/2+用、＊＝
MRp/2+(VRAM64K以上)用、**=E言刃ｸ'2+(VRAMI28K)用です

話は続いていて、しかしこの不条理モノレ

ール、ポートライナーが慣れるとだんだんよ

くなってきた。時間がかかるのをあきらめて

海を見ていると、なかなか来るものがある。

ポートアイランドの集合住宅住民たちの唯一

の買物スポット、スーパーの隅で昼食がわり

のお好み焼きをつつく母子、すでに段差の激

しい道路、おもちゃのようなイージーなビル

ディングは、哀愁の近未来を予感させ、遊園

地のジェットコースターの隣をほとんど同じ

感覚で走るポートライナーは、とってもうす

っぺらな情感に満ちていた。自動運転なので、

展望のよいいちばん前の席がお勧めです。

’
藪クン(MS)はかなりなげやり。プログラ

ムは私好みのサウンドなのに、題がすごい。

r何かのリズム』って、いったい何のリズムな

んでしよ？まあ、このなげやりさに真実を

感じた私ではあります。ちなみに薮クンのほ

かの作品の題名は｢寒く寂しい部屋｣というも

のでした。そういうことってあるよね。

暖かく冬を過ごしたいという方面には、ア

ート．ガーファンクルの｢シザーズ・カット｣、

ビーチ．ボーイズのr思い出のスマハマ｣、ニ

ルソンのr夜のシュミルソン｣などをお勧めし

ます。

冬自由部門:？．$』
季節はず柵新･醗法

ビジュアルねたも増えてきて、好調な自由

部門。まずは完壁に投稿時期を誤っている白

子クン(MS)の作品。これがまたいい。あ－、

夏の海が恋しいなあ。行1のCOLOR二を

(I+1,1,1,1)とすると夕焼けになる、

またa行のFORI=2TOBのBを1～g
のどれかにすると‐＝＝

かもめの数がかわ

る、と作者のアド
さ‐

バイスあり。風情

を変えてお楽しみ‐

ください。

露｜
評
発
売
中

『何かのリズム』兵庫県・薮隆之

19SDUND8,8:SOUND9,8:SDUND19,
15

29FORI=168TO128:IFI=128THENF
0RX=128TO199STEP-1

39SCUND1,X:SQUND3,I:SDUND5,1
49NEXTI:GOTO28
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２ 4『きせつはずれのうみ』＊滋賀県・白子雅之

1SCREEN5,8:COLOR15,8,8:CLS:F
ORI=3TO7:COLOR=(I+1,3,3,1):NE
XT:S=1:J=158:FORI=4TO8:S=S+S:

LINE(6,J)=(255,J+S),1,BFEJ=J+
S:NEXT

2FORA=1TO2:FORI=6TO3:READA$:
S$(A)=S$(A)+CHR$(VAL("&H"+A$)

):NEXTX,A:FDRI=gTO9:X(I)=INT(

RND(1"258):Y(1)=INT(RND(I)f2
86):NEXT:W=1:E=2gFORI=1TO2:SP
RITE$(1)=S$(1):NEXTgFCRI=0TO5
:READA,B:SOUNDA,B:NEXT

3SMAPw,E:FORI=0TO6:X(X)=X(X)'
+INT(RND(1)12)-6:Y(X)=Y(1)+I

NT(RND(1)H12)=6-(Y(I)<5)H7+(Y
(I)>282)x7:PUTSPRITEI,(X(I),Y
(1)),,W:NEXT:GOTO3

4DATA6，24，5A，9，，C3，24，18，18

,7,39,12,153,9,4,8,16,6,19,13
，14

はい、大御所でしめましょう。広告ページ

と見比べて笑っていただくとうれしい、巨匠

Romi(MS)の｢新・速読法』です。

さて、Romiクンの住む川西市は宝塚の

西隣りに位置し、まあ開けた中都市です。こ

れが神戸の北、三田となるとすごい。六甲山

を越えると気温が日度は違い、田園風景がう

M
R
X
フプ
アロ

雲
ムム

牙．
韮
3音
lン

⑥
フl

ア9

ン8

夕'9

ム年
、5

サ 月
ウ号
ンか

ドら

う10

オ月

1号
ラの

ムフ

なア

と・ン

もダ

収ム
録に
。掲

定載
価 さ
8れ

2た

0プ

円ロ

ヘグ

本ラ
体ム
7か

9ら

650

円本
竜を

厳
徳選
間。
書E
店 ，

というわけで､澤木クン(MS)の｢SAIT

A｣はちょっと表示がヘン｡｢キミも『さいたさ

いた……｣といっしょにいってコンピュータ

に挑戦しよう／｣とは作者のコメントだが､ま

ずやる気にはならんぞ。

これをますますエスカレートさせたのが、

ほぼrRed&White』であるといっても

よい。「赤上げて、白上げて、白下げないで赤

下げる｣という赤白ゲームの基本プログラム

なのだが、作者の手抜き(？)のためか｢『赤上

げて、白上げて｣は自分がいいましょう｣とコ

メントが付いている。あ～あ、情けない。ど

う考えてFEW-＝ﾎものだ｡FW一
赤、F巳が白、F--‐■■
Bが両方上げ、F--

4が両方下げであ

る。

れしい。神戸から

車で30分でカント

リー気分。「鹿の

子｣のしゃぶしゃ

ぶ、おいしゅうご

ざいました。

ご
§
名
間
唖
目
二
Ｊ

『新・雪法』＊兵庫県・Romi

1COLDR15,2,9:SCREEN5:DEFINTA

=Z:FORI=9TO1:FDRJ=0TO27:CIRCL

E(95+I69-(1-Iz2)HJ,99),JAT．6
+12,JNOD4+1:NEXTJ,I:FORI=BTC1

:X=95+エ骨60:COLCR15:CIRCLE(X,9

9),23,,,,｡4:PAINT(X,99):COLOR

6:CIRCLE(X,99),6:PAINT(X,99):
NEXT:A=1:SOUND7,62:SOUND1,e

2COLDR=(A,9,0,9):COLCR=(B+1,

7,7,7):A=B+1:B=8+1:B=8粁一（B〈4）

:SDUND8,16+A:FDRI=9TO15:SOUND

3，A骨49+Z:SCUNDB,AH38+X:NEXT:G

OTO2

Ｆ
Ｆ
』

なんだこのペンネームは、と今回も驚いて

しまったクラリネット悟朗(MSX)の新作は、

またしてもトホホホ・パターン。あ－くだら

んと思いつつも、また採用してしまった。こ

の調子でMSXE+まで行かれたら困っちゃ

うなあ、でもまあいいか。この作者には手持

ちのロボット･シリーズがあって、近作は｢し

ゃべれるロボット金三朗(12月号に登場：筆

者注)の父・花屋の太郎左衛門4世｣だが、題

名を紹介するにとどめる。

さて、この半年塾長はひんぱんに阪神間に

通っていたのだが、神戸のポートアイランド

に行くモノレールがとってもおそい。観光気

分で1、巳回乗るなら許せるが、仕事で使っ

ているとイライラする。しかも、休日のガキ

や修学旅行の高校生に足を踏まれる。

■■■

『Red&White｣*香川県・SM

16CCLDR15,4,7:SCREEN5:SETPA

GE@,1:CLSgCOLDR=(7,1,1,7)

28LINE(16,9)-(40,29),8,BF:LI

NE《1，，B）一（16，59），8

39LINE(53,0)-(88,29),15,8F:L

INE(56,3)=(59,59),15

46LINE（99，9）一（128，5Z），、，BF

560NKEYGOSUB66,79,89,90:FORK

=1T04:KEY(K)ON:NEXT:GOTo58

69COPY(13,g)-(46,58),1TC(77,

75),9:cOPY(9e,3)-(129,59),1TO

(137,75),3:RETURN

70COPY(5m,8)-(88,58),1TC(137

,75),32COPY(96,0)､129,55),1T

O（77，75），砂：RETURN

89CDPY(1B,9)=(49,59),1TO(77,

75),9:COPY(50,9)=(89,55),1T0(

137，75），毎ERETURN

99COPY〔●臼，g）－〔128，5＄），1丁0（77

,75),9:CCPY(96,9)､126,56)'1T

D(137,75),9:RETURN
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『慌野を行く馬』神奈川県・クラリネット悟朗

19FORG＝mTO13：FORH＝BTO225STEP

48:SOUNDG,H:NEXT:NEXT.

20GOTO1z

当フォーラムでは、5野皆の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲載誌の授与b2回目の採用で｢MS｣、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢Msx2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新バージﾖﾝ､『Msx2+｣になるまでがまんした人には希望85
のソフト(ただし定価で1万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号剥麻(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。

得点システム
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240DATA"E8>C+4C+8&C+2R1R2R4<E8F+8","al

005R1C+4A4C+8D8E8G+8&G+1316","F+4.F+8F+4

.F+4F+4F+808D8E8E4.E8E8G+4G+8","BH8H8SH8

H8BH8BH8SH8H8B4S888R8H8S88884S888R8H888"

25mDATA斤骨庁，庁斤P"",""

266'一一－一一一一一(B2)一一一一一一

27ZDATA"E8>C+4C+8&C+2","R1","A8A8A8A8A

8A8A8E8","BH8H8SH8H8BH8BH8SH8H8"

289’一一一一一一一一(C)一一一一一一一

290DATA"agV705A4.816A16G+8E8A8G+8F+4.G

8&G8>C+16<816A16616F+16E16","3006R8A1681

6>C+8<A8>(EDE}8<B8E8B8R8F+16G+16A8>(C+<B

>C+)8&C+808E8G8","A4.A8E4･E8F+4．G8&G4A8D

8","B4S8B8R8H8S888B4S8B8R8H8S8B8"

309DATA"D4A4>08[DC+D)8<B8A8C+4A4E16>C+

16<B16>C+16<A16>C+16<G+16R16","R16F+16E1

6F+16D16F+16C+16F+16<88>[FEF)808<B8&B16>

E16016E16C+16E16<B16>E16<A8>(EDE)8C+8<B1

6E16","04．D8D4.A8A4.A8&A4E8G+8","B4S888R

8H8S8B884S8B8R8H8S8B8"

310DATA"A4TB16A16G+8E8ABG+8F+4．G8&G8>C

+16<B16A16G16F+16E16","R8A16816>C+8<A8>(

EDE)8<B8E888R8F+16G+16A8>(C+<B>C+)8C+808

E868","A4.A8F+8F+4F+8G+4.68&G4A808","B4S

888R8H8S88884S8B8R8H8S888"

322DATA"04A4>08{DC+D]8<B8A8C+4A4A16G+3

2F+32E32032C+32<832>F+8A8V15","R16F+16E1

6F+16016F+16C+16F+16<B8>[FEF)8D8<88>E8(C

+DE]8C+16<A16E16G+16A16G+32F+32E32B32C+3

2<B32A8R8","84.8884.A8A4･A8&A4A8R8","B4S

888R8H8S88884S888R8H8S8R8"

330DATA序外毎P""7斤貯，師斤

340’一一一一一一(CODA)一一一一一一

350DATA"05E8>C+4C+8&C+2","R1","A4．A8A4

.E8","BH8H8SH8H8BH8BH8SH8H8"

360’一一一一一一(D)一一一一一一一一

376DATA"R1R2R4R808","al904>C+4A4C+8D8E

8G+8&G+4","A4A4A8D8D8E8&E4．E8E4．E8","B4S

888R8H8S88884S888R8H8S888"

380DATA">C8<B4A16B16A4．R4．<F8E2>C+2","

R4．R1","R4.R1","R4．R1''

390DATA"C+2R4R1R1","C+4A4C+8D8E8G+8&G+

4.G+8G+8F+8F+4A1","A2A80808E8&E2E8E4・A1"

,"B4S888R8H8S888B4S888R8H8S888CB8"

400DATA"¥",庁師，庁”，”〃

500READA$,8$,C$,D$

51CIFA$=''特庁THENA=A+1:GDTO540

5151FA$="¥"THENEND

520PLAY#2,A$,8$,C$,D$

530GOTO500

5400NAGOTO550,569,570,580,590

550RESTORE249:GOTO500

1
マイ ライフ

MYLIBE
県・幸山隆志の作品、

－〆

ヤィイン

IN
①高知

〆

IY L 1国Ⅱ
･幸山

まず最初の作品は、ビートル
ィンマイ子1‐ノ

ズ中期の名曲r|NMYLIFE』。

ほどほどの長さにまとめてある

のと、音のセンスがなかなかお

とななのに好感を持ちました。

中間部のクラシックふうピアノ

が決め手で､作者も｢巳オペレー

タでも十分聴ける手本のような

もの｣とのたまっております｡M

SXのFM音源でトライするに

は、ビートルズはなかなかの好

材料。お試しあれ。

109CALLIWUSIC:CALLVOICE(316,al6,30)
110DATA"T11805V15L4","T11004V10L4","T1

1003VO5L4","T110"

129DATA"R1R1R1R2R4E8F+8","alO>C4A4C+8D

8E8G+8&G+1C+4A4C+8D8E8G+8&G+1","A4A4A808
08E8&E2E8G+8A8A8&A4A4A8D8D8E8&E4.E8E2","
仔

139，－一一一一一一一(A)一一一一一一一

148DATA"B4AB>C+","05316>04C+DE","A2ER,

"B4S8B8R8H888"

150DATA"E8C+4．R4<88>C+8<84.>C+16<B16A4
.F+8","A8F+4.R4R4F+2F2","F+4．G8G4A8D804.

D804．A8","B4S888R8H8B8B4S888R8H888"

160DATA"E4>C+8C+8&C+4<E8F+884A484>C+4"

,"E2R2D4C+404E4","A4.A8A4．A8A4．A8E2","B4

S888R8H88884S8B8R8H888"

179DATA"E8C+4．R4<B8>C+8<B4．>C+16<B16A4

.F+8","A8F+4.R2F+2F2","F+4．G8&G4A808D4．、

804．A8","B4S8B8R8H888B4S8B8R8H8B8"

189DATA"E4>C+8C+8&C+4<A888","E2R2","A4

.A8A4A4","B4S8B8R8H8S8S8"

190’一一一一一一一一(B)-=一一一一一一

200DATA"31606C+8<8888A8A8F+8F+8A8","31

606E8D8D8C+8C+8<A8A8>C+8","03F+1","CH4CH

4CH4CH4"

210DATA">C+8<B8R4R4R8>C+8D8C+16<B16&B8

A8&A4.F8",時E808R4R2R1<","D4．D804.F+868G8

G8G8G8686868","CH4CH4CH8CHS16CHS16CHS8CH

S8BH8H8HS8H8BH8BH8SH8BH8"

220DATA"E8>C+8C+8C+8&C+4<R8E8>C+8<B8B8

A8A8F+8F+8A8","R2R4A888>E80808C+8C+8<A8A

8>C+8","A8A8A8A8A8A8A8E8F+1","BH8H8SH8H8

BH8BH8SH8H8CHB4CH4CH4CH4"

239DATA">C+8<B8R4R4R8E8>C8<B4A16B16A4.

F+8","E8D8R4R4R4R1","<B4．B882>04.D808D8A

8A8時,"CH4CH4CH8CHS16CHS16CHS8CHS8BH8H8SH

8H8BH8BH8SH8BH8",狩衿”，””，鹿''，府庁

235’一一一一一＝一一(B1)一一一一一一一

INMYLIFEWords＆MusicbyJohnLenonandPaulMcCartney

〔CCopyright1965fortheWorldbyNORTHERNSONGSLTD.,London,England

86恥贈i鰹｣態agaWW3'』謝榊1nkoMusicPubm雪hingco"Ltd"Tokyo
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560

570

589

590

RESTORE

RESTORE

RESTORE

RESTORE

149:GOTO

270:GOTO

200:GOTO

350:GOTO

500

509

500

500

1060

1670

1980

1090

PLAY#2,A2$,A2$,C6$,C6$,C6$,C6$,62$
PLAY#2,A4$,A4$,C2$,C2$,C4$,C4$,64$
NEXT

PLAY#2,A5$,A5$,C7$,C7$,C7$,C3$,GS$

■
女神転生よ

戦闘のテー
、沖縄県・新垣辰一

にり

I■■■■ SAVANNAA戦 の マ
郎の作品、 ①神奈川県・松本和樹の作品①

え－，ポイントはフュージョ

ンふうのリズムのひっかけと、

メロディを32分音符にして細か

いビビビビというトレモロを作

っているところ。短いながらも

佳作ですな。

ちなみに､同作者の｢たこの海

岸物語partS｣アレンジ・バー

ジョンも掲載したくなるくらい

おもしろかった。

アフリカをイメージして作っ

たらしき謎のオリジナル作品。

音色番号18の太鼓の音が効いて

ます。作者のコメントをどうぞ。

｢大草原サバンナの夜

暗い空に輝く巨大な月

草を揺るがす風

そして闇に響くドラムの音…｣。

10'+++SAVANNA+++

20CALLFIUSIC(0,6,1,1,1,1,1,1)

39A$="al8V14L403GR808GGGR868GGGR8G8GGGR
868GG"

408$="al5V15L404R32CR8C8CCCR8C8CCCR8C8C
CCR8C8CC8．P’

59C1$="a6V1303L1E&E&E&E"

60D1$="a6V1302L1A&A&A&A"

70E$="al6V1406L1E&EE&E''

80F1$="a3V13L806AA-E1&E4R2AA-E1&E4"

90G1$="a6V11L807GG+GG+AG+GG+GG+GG+AG+GG
+GG+GG+AG+GG+GG+GG+AG+GG+"

199C2$="D&D&D&D"

11ZD2$=RG&G&G&G"

120F2$="D1&D2.C8<B8>C808R2.R2．<G"

13062$='｢GF+GF+GF+FF+'GF+GF+GF+FF+GF+GF+G
F+FF+GF+GF+GF+FF+"

142H1$=wa3V13L8R2"+F1$

150H2$="a3V13L805A2"+F1$

160PLAY#2,"T190","T190","T199","T190","
T190","T190"

173PLAY#2,A$,B$,C1$,01$

180PLAY#2,A$,B$,C2$,02$

190PLAY#2,A$,B$,C1$,01$,H1$
209PLAY#2,A$,B$,C2$,D2$,F2$

210PLAY#2,A$,B$,C1$,01$,H2$

220.PLAY#2,A$,B$,C2$,02$,F2$

230PLAY#2,A$,B$,C1$,D1$,E$

240PLAY#2,A$,B$,C2$,02$,E$

250PLAY#2,A$,B$,C1$,D1$,H1$,G1$

260PLAY#2,A$,B$,C2$,02$,F2$,62$
270PLAY#2,A$,B$,C1$,D1$,H2$,G1$

280PLAY#2,A$,8$,C2$,02$,F2$,G2$
299PLAY#2,A$,B$,C1$,D1$,E$

30@PLAY#2,A$,B$,C2$,D2$,E$
310GOTO192

1，＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

2'IvIEGAFIITENSEI[FANICOIvl]
Z,
ジ

4'CONPOSEDSHINBE
5，＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

16_NUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1)
20KEY9,"List-999"+･CHRS(13)
30CLEAR560
42T=150

50A0$="T=T;31202L16V1204
6080$="T=T;81403L16V1004
70Cg$="T=T;a606L16V8
80DO$="T=T;31407L16V7
90EO$="T=T;aOO6L16V8
109FO$="T=T;a2406L16V7
11060$="T=T;V2aA13

120A1$="FFFFFFFFG+8．G8．F+8FFFFFFFFC8
.D8．E8

130A2$=">CCCCCCCCC8．C8．<B8A+A+A+A+A+A
+A+A+A+8．G+8.G8

14BA3$="FFFF>08F404<FFFFR16>Q8F8･Q4<FF
FF>Q8F404<FFFFR16>Q8F8･Q4

150A4$="FFFF>Q8F404<FFFFR16>Q8F8.04<FF
FFFA>C<AFR8R8R8．〈

160A5$="L16FFFFFFFFG+8．G8．F+8R8FFD+F4
F80+8F8

17061$="BI16B!16S16S16B!168116S16S16B!8
S16818B116Shl6hl6":G1$=G1$+G1$
18962$="B!8S8B!8S8B!8S168!8B!16S8BI8S8
B!8S8B!8S16H16S16S16B1C116SI16"

19063$="BA8S8B!8S8818S16B!8Bll6S8":G3$
=63$+G3$

200G4$="B18S8B18S8B!8S16B!88116S8Bl8S
8B!16S16B!16B!16S!Cl16R4R16H16H16
212G5$="B!8S8B!8S8B!8S16Bl88116S8R8B!
16B!16S16S16S!8H16BIS8B!S8BIS18"
220C1$="R4F4R4R16F8・R4F4R4R16F16C32F32C
32F32P'

230C2$=RR4F4R4R16F8･R4C2

249'C3$="R2R2R2R16Q6F8D+8F8R
250C4$=P'R4F4R4R16F8･R4F2

269C5$="R2L32G+G+G+G+G+G+GGGGGGF+8R2
CCCCCCDDDDDDE8

270C6$="R2>L32CCCCCCCCCCCC<88R2A+A+
A+A+A+A+G+G+G+G+G+G+G8

300C7$=穴04L16FFFFFFFFG+8.G8．F+8R8FFD+
F4F8D+8F8

1006PLAY#2,A9$,80$,CO$,D9$,EO$,F0$,GB$
1919FORI=0TO1

1920PLAY#2,A1$,A1$,CS$,CS$,C5$,C5$,G1$
1039PLAY#2,A1$,A1$,C5$,C5$,C5$,CS$,G1$
1040PLAY#2,A2$,A2$,C6$,C6$,C6$,C6$,G2$
1050PLAY#2,A3$,A3$,C1$,C1$,C1$,C1$,63$

イースーより

ナフ イ
■■■■■

＠茨城県・ア県・アドルさんの妹の作品＠

この曲はなかなか人気が高く

て、投稿も何作かあったのです

が、この作者のものがていねい

かつ音色の組合せ、音量のバラ

ンスが絶妙だったのでサイヨー

となった。作者在住の筑波は狸

穴(マミアナと読む)、はあはあ

なるほど、勉強になります。

（

10CALLIWUSIC(0,0,1,1,1,1,1,1,1,1)
29CALLVOICE(a3,a41,33,341,333,30,a33,a
12）

30CALLBGN(1)

42PLAY#2,"T79V905","T72V1205","T70V704"
,"T70V303","T70V1205m,"T70V1104","T72913
庁,"T79","T70",』’T79"
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56PLAY#2,"L4BAG+F+AG+F+E","L4BAG+F+AG+F

+E","05L1V14EV8E","04L1C+V11C+","","",""
,"","V306L1EE"

60A$="R605L16V4EV5EV6EV7EV8EV9EV10EV11E

V12EV13EV14EEEV13EV12EV11EV10EV9EV8EV7EV
6EVSEEE":B$="R606L16V4BV6BV7BV8BV9BV10BV
11BV12BV13BV14BV15BBBV14BV13BV12BV11BV10

BV8BV7BV6BBB"

70PLAY#2,"L4BAG+F+AG+F+EL2ED+C+D+","L4B
AG+F+AG+F+EL2ED+C+D+","05L1V14EV8EQ8V14F
+V8F+","04V6L1C+V11C+Q8V6<BV13B",R",w","
府,"w,A$,B$

80CALLBGN(9)

90PLAY#2,"L2ED+C+D+","L2ED+C+D+","L1V4F
+V8F+","V8BV11B","",庁暁,""'毎房，厨厨,"02L16BV

7BV8BV9BV19BV11BV12BV13BBBBBBBBBBBBBBV12
BV11BV19BV9BV8BV7BV6B"

1"CALLVOICE(32,39,331,30,332,30,332,a
24）

110CALLBGN(1)

120C$="V100704R4L16GL8GQ8L16G&L2GR407L1

6GL8GQ8L16G&L2G":0$="V11R404L16DL8DL16D&
L2DR4L16DL8DL16D&L2D":E$="V1303L1EE":F$=
"V1003L1EE"

130PLAY#2,"","",R","","Q7V1204R4L16GL8G

Q8L16G&L2GR407L16GL8GQ8L16G&L2G","R404V1

1L16DL8DL16D&L2DR4L16DL8DL16D&L2D","V140
3L1EE",RV1103L1EE","S10N2969608L2EEEER,"
T7008SON200L2EEEE"

149PLAY#2,"",鹿庁,"V1306L16L16F+EF+BL2F+L

4EL16F+EF+BL2F+L4Dn,"",C$,D$,E$,F$,"EEEE
庁,"EEEE"

150G$="Q7R4L16GL8GQ8L16G&L2GQ7R4L16GL86

Q8L16G&L2G":H$="V13R4C16C8C16&C2R4C16C8C
16&C2":1$="L1F+F+w

160PLAY#2,"",虎向,"L4EL2A．&L4A",庁庁,G$,H$,

1$,I$,"EEEE","EEEER
170PLAY#2,狩厨，厨屍,"06L16L16F+EF+BL2F+L4EL

16F+EF+BL2F+L4D","斤,C$,D$,E$,F$,"EEEE","
EEEE"

180PLAY#2,"w,…,"L4E<L2A&L4>CE<L2A>L4D"
，…,G$,H$,1$,I$,"EEEER,"EEEE"

190PLAY#2,"","","L1<B&B","","L1F#F#F#V7
F#","L1<BBBV6B","V15L1EEEV12E","V12EEEV8

Ew,"EEEEEEEEw,"EEEEEEEE"

200J$=R>L16EDL808E&E4L8<AB>CDL16EDQ8E8&

E4<L8AB>CEL16DCD8&D4L8<GAB,>CL16DCD8&D4<L
8GAB>D":K$="L16EC<AF>EC<AF>EC<AF>EC<AF>E

C<AF>EC<AF>EC<AF>EC<AF>D<BGE>D<BGE>D<BGE

>D<BGEDD>DD<GGEE>0D<GG"

210K1$="L16EC<AF>EC<AF>EC<AF>EC<AF>EC<A

F>EC<AF>EC<AF>EC<AF>D<BGE>D<BGE>D<BGE>D<

BGE>D<BGE>D<BGE>D<BGE>D<BGEw
220CALLVOICE(32,a9,a5,312,a32,30,832,3

24）

230PLAY#2,wT7006V1507R,"T7306V405","T70
06V14","T7903V9",時"7庁晦，…,"V8","T7006SGM

900","T7006V12","T70V1306R

240CALLBGM(1)

259PLAY#2,J$,J$,J$,"L1FFEE","",穴厨,wev,P@V

12L1FFEE",K$,K$,K1$

269L$="L16EDL8Q8E&E4L8<AB>CDL16EDO8E8&E

4<L8AB>CEL16DCD8&D4L8<GAB>CL4D<BGD&D2.R3

":K$="06L16EC<AF>EC<AF>EC<AF>EC<AF>EC<AF

>EC<AF>EC<AF>EC<AF>D<BGE>D<BGE>D<BGE>D<B

GEL4BGD<L2B･庁

270L1$="L16EDL808E&E4L8<AB>CDL16EDQ8E8&

E4<L8AB>CEL16DCD8&D4L8<GAB>CL4D<BGL2DR2"

280CALLBGN(9)

290PLAY#2,L$,L1$,L$,"L1FFEE&E",斤庁,""'斤庁

，庁V12L1FFEE&E",K$,K$,K$

399GOTO100

開

1音とパきもちわるい音とﾁﾝｺのﾌｨー のー音
、愛知県･H&ASOFTの作品、

ふふふ、こいつは笑っちゃっ

いました。AVフォーラム風の

短い作品を巳っ紹介しましょう。

『きもちわるい音｣はこもった低

音でボヨヨヨヨンといってるだ

け。『パチンコのフィーバーの

音｣はまったくそのまま｡参考に

したのはFMパックの説明書だ

け、というシンプルさ。いや－、

こういうの好みです。このよう

な－発ギャグの投稿も待ってま

す。FM音源だと、かなりのこ

とができるハズ。

ところで､同作者の｢チャルメ

ラ｣は｢そっくりですのでのせて

ください｣とコメントのあるわ

りにはまったく似ていなかった

のはどういうわけだろうか。

●きもちわるい音
10CALLNUSIC(9,9,1,1)

20CALLVDICE(all,80)

30PLAY#2,"V1506L64CCDDEEDEEGGAAG"

40GOTO28

●パチンコのフィーバーの音
10CALLNUSIC(0,0,1,1)

20CALLVOICE(855,30)

30PLAY#2,"V1502Lo5CR"

49GOTO30

LIGHTNING
県．F・CHATRUの、滋賀県． 作品、

すんません、10月号で名前を

まちがえちゃった道宣クンこと

F･CHATRUクンの新作オリ

ジナルはrLIGHTNING｣◎イ

ントロの｢ビロビロリン｣という

雷の効果音がカッコイイ。送ら

れてきたS曲入りのディスクは、

RPGのサウンドトラックふう

に1枚のアルバムとしてまとめ

られていて､うむうむ､よいアイ

デア｡また､プログラムを見ると

わかるようにCALLAUDREG

命令でFM音源の音色レジスタ

にデータを書きこんで、オリジ

ナル音を作っているのもグッド、

グッド。

19'IMUSIC"LIGHTNING1"89/8/20BYCHATRU
20CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1,1):DINA$(99):
CALLVOICE(324,a24,363,a63,314):CALLVOI
CECOPY(322,a63):RESTORE1500
30FORI=0TO7:READA:CALLAUDREG(I,A):
:NEXT:RESTORE100:I.=0:RE=9:DR=0

40READA$(I"):IFA$(1)<>"END"THENI=I+1
:GDTO40ELSERESTORE1009:GOTO60
50RE=0:DR=T:RESTORE1900

60READA,B,C,D,E,F:IFA=99THEN50ELSE
IFA=88ANDRETHENRE=0:RESTORE1160:G

OTO69ELSEIFA=88THENRE=1:RESTORE10

40:GOTO69

70PLAY#2,A$(A),A$(B),A$(C),AS(D),A$(E)
,A$(F%DR):GOTO60

80，

199DATA

119DATAT144V1404L8

129DATAT144V1306L8

130DATAT144V1303L8

149DATAT144V1305L16

150DATAT144V1304L32

169DATAT144V10BA15



|期:蝿W燕:::::W3CeCeCeV,,CGGFV7ED
C2.

190DATAV15GCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGC
GV13CGCGCGCGV11CGCGCGV9CGCGCGCGV7CGCGCGV
5CGCGCGC

200DATAD1A1

216DATAD1D1

220DATADEFR8FGAR8R2AGFE
230DATAED4C4D4E4F4GAB>C4<
246DATAB4AGA4GFG4FCD2

258DATAB4AGA4GFG4FCD4E4

260DATAF1C204E4
270DATAF1A1

280DATAGDFR8FCER8EDCCCD4D

290DATADE4EF4A4V15A16R8．R2.V14
390DATAV12GR8GR8GR8GR8A1

310DATAV12CGR8CGR8CGR8CGR8GFR8EDR8C2
320DATAV12GCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGC
GV10CGCGCGCGV8CGCGCGV6CGCGCGCGV4CGCGCGV2
CGCGCGCV13

339DATAD1V15D16R8．V13

349DATAV13R4｡CGR4・CGR4･CGR4･CG
350DATAR4C4R4C4R4C4R4C4

360DATAR4G4R464R4G4R464

370DATAA184>C404E4

380DATAD1C1<

390DATAV15A464D4E464F4E4C4

400DATAD1E4F464A4

416DATAA4G4F4C4D1

420DATAA1D1

438DATAV12GGGGGGGGGGGGGGGG

440DATAV11CGCGCGCGV13CGCGCGV15CGCGV13C
GCGCGV12CGCGCGCG

45ZDATAV12GCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGC
GCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGCGC

468DATAR4S14R4S14R4S!4R4S!4

478DATAR4S!4R4S14R4S14B!8898S14
480DATAB14S!4B!4S14B!4S!4B14S!4

490DATAHB!8H8S!4HB18H8S!4HB!8H8S!4HB18
H8S!4

500DATAHB18H8S!8H8HB!8H8S!8H8HB18H8S18
H8HB!8H8S18H8

516DATAHBl8H8SI8H8HC!8H8N8H8HB!8H8S!8H
8HC!8H8N8H8

520DATAC4S!4C8H8S!4C8H8S!8H8C!B!16HC11
6CIB116HC!16HCIS14

539DATAD1&D1

99ZDATAEND

1980DATA1,2,3,4,5,6
1019DATAB,9,7,8,9,36
1026DATA10,9,7,8,8,36

1839DATA11,9,0,8,9,37
1949DATA11,12,9,24,0,38
1950DATA11:,13,0,24,0,38
1060DATA11,14,6,24,6,38
1076DATA11,12,0,25,0,39

1886DATA11,13,0,25,0,39
1896DATA11,15,0,25,6,39
1199DATA11,16,0,26,0,40
1119DATA11,17,0,26,8,48
1129DATA11,18,0,26,0,49

1139DATA23,19,25,21,22,40

1140DATA10,0,7,8,9,41
1150DATA88,88,88,88,88,88

116ZDATA27,29,33,34,35,36

1170DATA28,30,33,34,35,37
1189DATA32,31,20,21,22,42
1199DATA43,8,0,9,9,0

1209DATA99,99,99,99,99,99

1500DATA130,102,2,49,241,227,18,294

プ
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●INMYLIFE

109>1116>44129>138
140＞2251”＞2291“＞192
189＞195190＞972”＞8
220>412列＞59235>165
259>54260>174270>299
2”＞132369＞52310＞167
338>54340>89350>73
379>247386>83390>166
5”＞168519＞90515＞14
5”＞128540＞1635”＞12
576＞5580＞204596＞133

●『女神転生』より戦闘のテーマ
1＞2172＞1643＞198
5>21710>1120>143

49>8750>9560>111
89>19690>51100>283

120>236130>164140>199
169＞171179＞136189＞147
299>45210>239229>170
240'>4250>205269>292
300>15m1O60>1981919>212

1830>481048>851950>234
1079>371088>1431990>136

138>89

179＞164

218＞7

240＞36

28 9>1

329>90

360>251

400＞198

525＞124

560＞236

4＞27

38 ＞ 7

79＞77

118>199

150>247

199＞182

230＞172

270＞215

1020＞48

1866>85

●S"NNA
10＞5729＞216

59>1269>202

99＞72160＞57

132>72149>143

179>26189>35

210＞90220＞89

2”＞172260>178

2”＞251300＞4

●『イース｣よりフィーナ
10>15220>291

”＞7560＞2”

90>236100>192

130>240140>107

170＞21180＞185

219>112220>50

2”＞92269＞19

2”>253300>239

30＞196

79>156

110＞110

159＞153

190>84

230>251

276＞178

310＞191

40＞234

89>177

120＞253

160＞63

209＞89

249＞4

289＞178

30＞52

70＞14

110＞52

158＞188

190＞144

239＞166

270>69

49＞212

80＞59

128＞251

160＞78

298>8

240＞52

289>5g

蕊

鋳
李
篭

●LIGHTNING
18＞159

50>53

190>148

148>134

180>113

220＞62

260＞143

399＞150

340＞92

380＞188

420＞56

460＞151

509>243

999>11

1639＞10

1078＞207

1116＞184

1159>76

1190＞192

29＞15

69>179

119＞214

150>198

190＞175

235＞3

279>64

319＞5

356＞168

395>97

438＞55

479>206

510＞227

1890＞127

1048＞194

1980>209

1128＞186

1160＞125

1200＞139

30＞54

70＞28

129＞222

169＞244

200>50

248＞51

286>18

328＞111

360＞8

400＞147

440＞110

488＞89

520＞223

1916＞251

1959>196

1996>213

1139＞9

1179>121

1500＞101

40>88

86>198

138>204

179>146

216＞77

250＞214

290＞159

330＞120

376＞77

419>149

456＞44

498>124

530＞180

1029>112

1069>198

1100>182

1140＞93

1180>4
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」
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まるで、学校の休み時間のようI
に、いろんな人のいろんな内容

の話題があっちこつちと飛びか

って､気になりだしたらきりが｜

ない。そっちの話題に意見をい

ってみたり、こっちの話題に感

銘してみたり.…･･･そこへ、新’
しい仲間の新人さんが現れて、

「こんにちは｣｢ようこそ｣のごあ

いさつ。みだれにみだれて、こ

のお正月はどんなににぎやかな

ことか。

さて、ずらっとならんだ右の

写真を見てほしい。これはたく

さん届いたメールのなかから、

新人さんの分を抜き出したもの。

新人でない人のメールは当然こ

れより多い｡1か月に100通以

上。新人さんのメールを見つけ

。
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ナーとくらべても人気は高いの

だ。その秘密はこのコーナーで

仲よくなった人たちで、キャン

プへ行ったりと、いろんな楽し

いこともやっている点かな。お

正月は､リンクスの恒例の『年越

しミッドナイトラリー｣に参加

したあと、初日の出を見にどっ

かに行こう、という計画がある
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円周年
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☆全晶梼馴価楕よ…に''0‘0円割引いたします｡(ご注文はﾊガｷに下の割引券をは|"宝ってお申し込み下さい。1,000円割引なので‘14．15型用なら3,000円になります｡)
★お支払いは、正月で0K"(平成2年1月10日までにお支払いください｡):､:J!ゞ、
★フ日間無料使用OK"

｜★効果がなければ返品自由″（7日間使用し、キズがついても返品できます。これは

㈱ｻﾝｸﾚｽﾄだけのｼｽﾃﾑです｡）・良：一二一、

★
消
費
税
は
含
ま
れ
て
お
り
ま
す

ちいもじ み

3．小さな文字や、かくれキヤラがはっきり見えるので、
二つとく‐〔んて

高得点が出る。
せんめいがそう さんきよ')あんし人

4.鮮明画像だから近距離でも安心してテレビケームが薬
しめる。

はんくみ

5．プログラミング・ワープロ・テレビ番組にもOK"
いじようこうかへんびんじゆう

以上､効果なければ返品自由〃FSⅡ担当植田

特別価格 4,000円 5,000円 5,500円 6,5m円

出

送料600円は､別途いただきます｡商品代金は、7日間無料使用し、お気に召しましたら､
までにお送り下さい。返品の場合、返送料のみ自己負担でお願いします。1枚の割引券て

Z召しましたら､同封の払い込み用紙で郵便局から、

1枚の割引券で商品2枚まで注文できます。
平成2年1月10B

切り取り線一一一一一一一一鐸巽…… 点熟露鐸鐸 …

溌
篝
灘
蕊
識
蕊
篝
鍵
謹
灘
錘
駕
蕊

｜
｜

’

云
繊

一

一

一
酬
円
『

ｈ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
１
ｌ
ｌ
１
１
Ｉ
Ｊ
ｒ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｂ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
１
１
１
値
！
ｉ
‐
」

A

1TVフィルターFSⅡl

を申し込みます

・型名（型用）

・郵儒番号･住所

・氏名･⑳・年令

・電話番号同弓關

お申し込みは今すぐ 割
引
券
を

は
っ
て
ネ
エ
″

切
り
取
り
線
，
Ｉ
Ｉ

~’"~.~、~~~~一し

鶴 犠 議蕊蕊瀞蕊 篭

型名

定価

特別価格

22．23型用

14,000円
‐

7,000円

24．25型用

15,000円
I■■■■

~ －－一一

7,500円

26．27型用

16,000円
一季－－－

8,000円』

28．29型用

17,000円
‐

8,500円

●お問い合せ先

㈱サンクレスト
TELO6(303)4152

お電話でのお申し込みは
割引いたしません

特別価格より唾）
－＝ －

1,000円割引券
有効期間平成2年1月31日
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ケ者読掲載ソフト36本の
プレゼントつきノ アン

〈表1〉ゲームソフト
No､|ケーム名

プレゼントリストつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をBつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巴)のうち読んで

つまらなかったものをaつまで番号で

答えてください。

■あなたの持っているMSX、MS

X巳、MSXE+以外のパソコン、ゲ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ

てください。

①ファミコンeセガマーク1I1系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系(PC-286も含む）

⑦FM7/77系eX1系⑨ケーム

ボーイ⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

■あなたがふだんよく読む雑誌を表

SのうちからSつま塞号で答えてく

ださい。

■持っているものにすべて丸をつけ

てください。

①10倍e新10倍⑧PAC@FM

パック⑤どれも持っていない

■1990年代はいったいどんなゲーム

が生まれて、人気を得るでしょうか。

以下のジャンルのなかから、あなたが

人気を得ると思うものを巳つ選んでく

ださい。

①アクションeシューティング⑧

RPG@AVG⑤パズル⑥スポ

ーツ⑦テーブル(トランプに代表され

るゲーム一般）⑧シミュレーション

⑧その他

■では、ゲームはどんなところに力

点をおいたものが増えるでしょうか。

Eつ選んでください。

①音楽eグラフィック⑧ストーリ

ー④ディスクの枚数⑤よりマニア

ックなもの⑥単純なもの⑦複雑な

もの⑧通信を使ったもの⑨新しい

システムを使ったもの⑩話題のスタ

ッフで制作されたもの⑪パッケージ

が凝ってたり付録の多いもの⑱ウル

ティマみたいなシリーズもの⑬ゲー

ムセンターからの移植⑭その他

■1990年代にあなたが期待する、あ

るいはいいゲームをたくさん発表する

と思うソフトハウスがあったら1社だ

け書いてください。

■1990年代に人気を得ると思うゲー

ムについて、意見があったら表に書い

てください。

『MSX･FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め、以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみハガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で36名様(各ソフト2名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

1月5日必着。当選者の発表は巳月日

日発売の本誌B月号の欄外でおこない

ます。

’■アンケート

■あなたの持っているMSXは次の

：どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。巴台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

j字の大きいほうを答えてください。

_OMSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

『④MSX(RAM64K)
⑤MSXE(VRAM64K)

蹄eMsxE(vRAM128K)
,⑦MSXE+⑧持っていない

〆■今後、MSXE+を買う予定はあ
‘りますか(回で⑦以外の人のみ答えて

：ください)｡

’①もうすぐ買う予定

Ieいずれ買いたいと思う
･⑧買うつもりはない

■次の周辺機器で持っているのはど

！れですか。持っているものに全部丸を

[つけてください。

；①ジョイスティック(ジョイカード）

‘⑧ディスクドライブ(外づけ）
⑧ディスクドライブ(内蔵型）

‘④プリンタ⑤データレコーダ(オー

コゞディオ用を代用している場合も含む）

簿⑥アナログRGBディスプレイ

ォ領⑦モデム⑧マウス⑨持っていない

灘⑩八ンデイプリンタ⑪その他（具体
的に記入してください）

'：■近々、何か周辺機器を買う予定が

潔ありますか。ハイ、イイエで答えてく
涛ださい。あるとすればそれは何ですか。

ポ回の番号でお答えください。

蔦■MSXでやりたいことを次のなか

‘から選んで、興味のある順に4つまで
蟻番号で記入してください。

。①ゲームeプログラミング⑧パソ

ほしいソフトの番号をアンケート解

答ハガキに記入してください(それ

ぞれのソフトの詳細は各掲載ページ

で)。

アークスII

R-TYPE(アールタイプ）
アウトロー水;許伝

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン
ア レ ス タ 2

アンデッドライン

イース

イース11

イース111

維新の嵐

ウィザードリィII

ウルティマII

A列車で行こう

F－｜スピリット

F－｜スピリット3Dスペシャル

S、スナッチャー

王家の谷・エルギーザの封印
カオスエンジェルズ

ガリウスの迷宮

ガンシップ

ぎゆわんぶらあ自己中心派

ぎゆわんぶらあ自己中心派2

銀河英雄伝説

グラデイウス2

グラムキャッツ

クリムゾン

クリムゾン11

激突ペナントレース2

ゴーファーの野望～エピソード11～

サーク

ザナドゥ

沙羅曼蛇

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

紫禁城

時空の花嫁

シャロム

上海11

シュバルッシルト

シルヴィアーナ

水耕伝

スナッチャー

スーパー大戦略

スペース・マンポウ

ゼビウスーファードラウト伝説～

倉庫番パーフェクト

ソリッドスネーク

ディスクステーション各号

デイスクパック2

ドラゴンクエストII

ドラゴンスピリット

信長の野望<全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝
ハイドライド3

ハイディフォス

バロディウス

ピーチアップ

ピンクソックス

ファイナルファンタジー

フアイアーホーク(テグザー2）
プライ

プレイボール111

プロ野球ファミリースタジアム

ポッキー

マイト･アンド・マジック2

マスター・オブ・モンスターズ

ミステイ

夢幻戦士ヴァリスII

野球道

やじうまペナントレース

ラ ス ト ・ ハ ル マ ケ ド ン

’ルーンワース

1レナム

’ローグアライアンス
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<表2>今月号の記事

表紙
<FANATTACK>スペースﾏﾝポｳ

<FANATTACK>サーク

<FANATTACK>維新の嵐
<FANATTACK>ルーンワース

ケーム十字軍
FANSTRATEGY

<ファンダム>ケームプログラム
<ﾌｧﾝダム>はじめてのﾌｱﾝダム
<ファンダム>E、ﾌｧﾝダム

<ﾌｧﾝダム>AVﾌｫｰﾗﾑ

<ファンダム>ファンダムハウス

FM音楽館

LlNKSlNFORMATlONPAGE

FFB

BASlCピクニック

記憶のラビリンス

年末RPG情報
<FANNEWS>アークスII

<FANNEWS>プレイボールIⅡ

<FANNEWS>アウトロー水涛伝

<FANNEWS>シユバルツシルト

<FANNEWS＞レナム

<FANNEWS>ウイザードリィ11

<FANNEWS＞ドール

<FANNEWS>メンバーシッブゴルフ

<FANNEWS>紫禁城
くFANNEWS>望河英雄伝脱パワーアップシナリオ典
くFANNEWS＞ミスティ

<FANNEWS>ｸﾚｾﾝﾄムーンがある

DSfan

スーパーデータ学
ONSALE

COMlNGSOON

FANCLIP

特別付録／MSXハード&周辺大カタログ
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⑱
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吃
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脚
幅
捕
”
蝿

MSXマガジン

コンブティーク

テクノポリス

ゲーメスト

ポプコム

マイコンBASICマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ゲームポーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳ファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑳PCエンジン

立
廊

舗吋

コン通信④ワープロeCGeビ

:、￥デオ編集⑦コンピュータミュージッ

‐ク⑧ビジネス⑧学習⑩その他

≠薯"■表1のソフトのなかで次に買おう

蔦､ゞと思っているゲームを1つだけ番号で
害

〃答えてください。

零,‐≠巳表1のソフトのなかで本誌で特集
r咽』尋

してほしいゲームをSつまで番号で答

嘩‘澱‘蕊えてください。
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『]‐‘"#※四~■の質問は｢ｽー パー ヂー ﾀ学』のためのアンケートです 詳しいことは'38ページを参照してください。
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パズルゲーム史上不朽の名作

あの＜倉庫 が帰 きたノ
｢はっきり

1982年、発売と同時に大反響を起こしたパズルゲー

ム「倉庫番」が、装いも新たにパーフェクト版にな

って帰ってきました。

パソコンの普及率が現在の3分の1以下だった時代に、

10万本以上売れたパズルゲーム「倉庫番｣｡その熱狂

的な支持は、いまでもパズルゲームの金字塔として

紹介され、語り継がれています。

そしていま､｢倉庫番パーフェクト」は、また新たな

伝説を作りだすことでしょう。

.●

ルールは簡単。倉庫の荷物を所定の場所へ片付けて

ください。ただし荷物はひとつずつ押すことしかで

きません。あなたは300もある倉庫を､何ケ月で片付

けることができるでしょうか？

●

｢倉庫番」が初めて発売されたときパッケージには、

｢3ヶ月で解けたらあなたは天才です｡」と書かれてい

ました。それもたった20面の問題です。新作は､な、

なんと300面｡自信をもってあなたに域再度挑戦しま爽

半年で解けたらあなたは大天才です.／しかも今回は、

発売を記念して、その自信のほどを形にしました。

半年以内に解けた方の中から抽選で、ビデオカメラ
窓③ aJｱ,

やCDヌレーヤーなどが当たるキャンペーンを実施

いたします。

●

詳しくは､｢倉庫番パーフェクト」のパッケージに入

っている応募要領のチラシをごらん下さい。なお、

キャンペーンの締切は平成2年5月21日とさせていた

だきます。

●．

もちろん、あなたが問題を作れるエディター機能も

使いやすくなりました。例によって、新作面コンテ

ストも行ないますので、解いた後は作って楽しんで

ください。本当の楽しさは面を解くより作ることな

のです｡

自分の作った面で、友人を悩ませることが面白くな

ったら、あなたもりっぱな倉庫番中毒です。

1‘
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MSX2新発売/E宮司2F門百列ｸ＋日課親鳥田辮繼|c¥6,800(税別）
PC-98,88､X1(ターボ兼用)､X68はシンキングラビットより発売されています。
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不気味な生臭い息遣いが､その鼓動と共に高鳴り始めた。

しかし､それは何処からとも何者のともつかないcただ深く､妖しい地の果てからのような…そして､卑しく恐ろしい魔物のもののような･･･

存在の不確かな､ただならな崎妙な気配｡取り囲む空気さえ鰍棚にまとわりついてくる。

今､何かが変わろうとしている｡この美しく平和なｳｪーピｽ国に何かが起ころうとしている。
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ｱﾆﾒー ｼｮ:ﾉをふんだん|こ便づたMSX2専用のｵー ブﾆ

ﾝクで始まりま魂そして音楽も今までより新lﾉい曲か.数曲

追加されま|ﾉた‘ｴｿﾃｨﾝグもMSX2専用に屈勤的に新

たに制作。
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長い間､人々に語りつがれてきた光の伝説

がある。土、火、水、風をつかさどる4つの

クリスタルに光が宿る限り､この世界の平和

は守られる｡そして､クリスタルの光が失わ

れたとき4人の光の戦士が現われると．.…。
■美しく､広大なフィールドに腰開する感動のストーリー。

■アニメーションを導入した戦&Mシーンも

■スーバーアイ天ムI飛空艇lによりスピーディーな催開。

■FMf3:源対応による迫力のサウンド＆効果In子。
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株式会社マイクロキャビン
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人と。地球が大好きです
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盆了。
|本気でヤルなら､これから（

F、
ま､ダブルドライブがアタリマエ〃

ケームだけじやなくって､本気でパソコンしてみようと思うなら、

やっぱりダフルドライブでないといけません。Aドライブにアプ

リケーションソフト､Bドライブにデータフロッピーって使い方が

もう常識になりつつあるし､将来､ビジネスパソコンにステップ

アップしていくためにも、ダフルドライブの操作性の良さに慣れ

ておくってことが重要ですしね。そうした意味て〈WAVY70FD2

は、フロントローディングの本格的なスタイルで、FDDをダブル

搭載｡大切なソフトのバックアップやデータコピーも､スムーズに、

スピーディーに行なええ､この操作性の良さは､まさに感激モノ！

|FM音源･BASICｺﾝバｲﾗも標準搭載した､強力MSX2+｡|
MSX2+規格ではオプション扱いのFM音源やBASICコンパイラ

も標準で搭載した､強力マシンも迫力たっぷりのサウンドや､実

行速度の速さに加え､JIS第2水準漢字ROMを搭載した強力な

日本語機能や､本格マニュアルの付属など魅力いっぱいです1
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三 洋電機株式会社，I
●お問い合わせ･資料のこ･請求は､

三洋電機株式会社情報システム事業本部国内販売事業部ｺﾝビｭｰﾀ企画部

〒550大阪市西区江戸堀2-7-25TELO6(443)5145

束京営業部:念03(836)3871中部営業部:冠052(582)6123近畿営業部:合d6(443)5140
北海道営業所:君011(271)6470東北営業所:壷022(267)3681新潟出張所:盆025(284)2025
北関東営業所:盆0276(63)8719神奈川営業所:壷045(731)3172静岡営業所:盃0542(63)2005
北陸営業所:盃0762(38)9811京滋営業所:壷075(682)2341神戸営業所:盆078(682)0681
岡山出張所:壷0862(73)7341中国営業所:冠082(243)9120鳥取出張所:盃0857(27)8120

四国営業所:念0878(34)7699松山国張所;盆0899(73)9666九州営業所:壷092(291)6270

大分出張所:念0975(43)0991熊本出喪所:念096(358)3691鹿児島出張所:缶0992(55)6305

・画は､アスキーの商標て‘す
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第2巻「宿命の魔術師」

角川書店

コンパニオン

角川害店

第1巻「眩惑の魔石」

角川書店

CD･LP･TAPE

ビクター音楽産業

第1巻「灰色の魔女」

角川文庫

第2巻「炎の魔神」

角川文庫

"1ummingBirdSoff
株式会社エム･工一．シ一八ミングバードソフト
〒530大阪市北区曽根崎2丁目2番15号

消費税は含まれておりません.ｼお買上げの際に別途消◆漂準価格には

費税をお支払い下さい｡

通信販売こ希望の方は､住所･氏名･電§舌番号･商品名･機種名･ﾒ一ザーズテレホン盆大阪06(315)8255

.日の午後1時半から6時の間は､お問い合せにお答えしますその他の時間と

ら･日･祝日はまるまる24時間録音もて･きるテープサーヒスてす

ニュー

平日C

土・日

◆通信販売こ

ﾃｨｱを明記の上､現金書留または郵便振替(大阪8-303340)にてお

申し込み下さいﾛ送料は無料ですが､標準価格に消羨税の3％を加

えた金額をお送り下さい。

､

&



Z国函売(送料無瞬〉

＊田主■■の田舎

氏器･晒心名.f壬削ﾛ氏名△竃蛆昂■晶明雌1,.府1兇五■苗で』狂'し出島q司危迎い、

●代金引旧の■合

画凸やF△Xや八封土ぞ.且芒･■岨呂･也断-圧昼‘壮射■幽吊唾撞二日JL．を

お埴し込み＜たこ.ぃG尾晶お届'す断に馬品Iモ垂屈ぉ寅1JIいく卍自L,d

T眉Lpq謂檀】]髄hlFAXl班51掴ﾄ27M

日本ﾌｧﾙｺﾑ株式会社…
平lnU函票掴立111雨聖■母肥一V－．作二司一ピル

ワイエスイースは日本ﾌｧﾙｺﾑ株の登録商需で乳
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通販をこ･希望の方は、商品名

上、現金書留で｢㈱BlT2通販i

無料て･す｡）

E』全一

．､離撚

㈱BIT2正社頁募集

Z

農繍驚議譲擦‘爵

通個販売のお知らせ
通販をこ．希望の方は､商品名､槻榎名､住所､電垢番号を明記の

上､現金書留で｢㈱BlT2通販部｣まで､お送りください。（送料は

無料て･す｡）
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指令｡攻撃ヘリコプターAH-64Aﾌ"（ｯﾁで出撃せよノ

絶賛発売中ノ実戦の緊張が体験出来る､3Dﾘｱﾙﾀｲﾑｼﾐｭﾚー ｼｮﾝゲーム帆ガンシッブ"｡諸君
は､空飛ぶ戦車と呼ばれる米陸軍攻撃ヘリコプターAH-64Aアパッチに乗り込み､与
えられた任務を次々 と遂行しなければならない､~｢角DSが諸君の目となり､敵攻撃目
標をとらえ､ｺｸビﾂﾄのCRTに距離と敵の映像を写し出すb30Ⅲ機関砲が火を吹き、
ヘリファイアー(攻撃ミサイル)や､2.75インチFFARが次々 と発射される｡戦場では、
一瞬の油断がそのまま死につながる｡－

守守

燕この画面はPC-9801版によるもので灸

ケームプログラマー募集中

賦いよいよボクの出番だ／"と思っている君｡当社で働い

てみませんか!?詳しくは下記宛お電話下さい。

PC-9801VM2以降●PC-9801UV2以降¥11,800(消費税別)絶賛発売中
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八イドライドシリーズに次ぐ新ARPG遂に登場ノシリーズに

マップの広さ、ゲームシステム、シナリオ、今まで体験したことのないケーム展

開、見たこともない感動のシーン？どれも｢ルーンワース｣の売りじゃない1空想

の世界すべてが真実と同化する。「ルーンワース｣は､一言では語れない。空想

の世界を創るだけで､どれほどの歳月をつぎ込んだのだろう。そこには本物に
近い真実の憧界がある。

RPG戦士たちよ思い出してくれ､フェアリーランドに平和を取り戻したときのこと

を､心に深く刻み込んだ思i,出を…そして、数々 の感動のシーュンを！君はもう
気づいているだろうか？新たなる旅立ちが迫っているのを。

開発総監督･ゲームデザイン／内藤時浩､シナリオ／吉川泰生､グラフィック／
三浦かよ子…･･･。

昌一ムシステム、シナり

い感動のシーン？どれ

オ、今 したこと ソー

いIンワース」
0

zする

まどり

い○

があ

アリ

思い出

新たな って

ナリ ／ 噺

◎

■

ルーンワース第1弾｢黒衣の貴公子｣'901月12日鰯発売決定ノ；

101mkISR以降……s瀧瀧¥8,8001:幅睡一…A:……3…&雛¥8,800

衣 子 鰯 決

極極．…

●FM音源(MSX-MUSIC)対応
●ジョイスティック対応

PC-8801mkISR以降……･5駕溌¥8,800

州●サウンドボードI完全対応､ADPCMフルサポート●ジョイスティック対応
●NEC純正128Kラムボード､I/Oデータ機器製ラムボードに対応したキャッ

シュドライバー搭載
表示価裕に消費説は含みません*

EISaregiS鱈｢edtradema【kofASCllcorp

鷺
一
鱈

T&Eマガジン24号発行中!<ﾙー ﾝﾜ-ｽ大特集"）
｡T&Eの最新情報がわかるﾃﾚﾌｫﾝ注ｽ4名古屋(052)776･8500

ｧ息，
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■通信販売こ希望の方は現金書留で料金と商品名･機種名と電話番号を
明記の上、当社宛お送りください｡(速達希望の方は300丹ブﾗｽ)

■ﾏ力ジﾝNo.24こ希望の方は､送料として切手200門分を同封の上､講求
券をお送りください。（葉審での請求はお断わりします）-

■89年カタログこ希望の方は､送料として切手200円分を同封の上､カタ
ログ請求券をお送りください｡(莱書での鯖求はお断わりします）

､T&Eマカ・ジンi

No24請求券；
Mﾌｧﾝ1月号；
89総合カタログ｛

請求券i
Mﾌｧﾝ1月号､：

INC，

製造 販売株式会社ティーアンドイーソフト 蕊

〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地PHONE:052-773-7770
蝋僅"錫瀞箪
鐵箪""患,鴬"熱
騨･鋳蝿←鳶:《灘.

蝿

鍵濤憲奉ﾐ饗辮蝉蕊溌能了義離僅辮繊諾言作物で…鰹ｿﾌ#ﾚﾝﾀﾙに対す…は一切して溝‘｣ま…戸重曹《苧い：
茜 ﾕ

蕊
蕊
“
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タｲﾝ7!ｿ葛|此守る。
（父兄／先生方より）

（今日の約束ごと）

毎日、規則正しく、予定

をたてて、時間を大切に

し、有意義な冬休みをす

こ・そう。

IIﾆ/7ズ芝f｢2せﾑを術＞
G-1-ELz､弓ほち麺ゲfO、
鯛向を匂＜可。

．”希滝､リン7ｽ獅・2N9Xとリン7スそう。

曜噌蕊己信街ﾑがあ岬硴搬州悩加2Ⅷ．
齢

向を匂＜可．Ⅷ魅そノキっ?肺間と鷺いまで6
台/ぃ風才哉式M恥13､ﾊﾊﾗx*Im雷ぐ風"集(くぢさ恥ｼﾈ,必

て

”乏司。’1ﾕ'ﾌ゙ｽにス‘,目上鳥目
他

章いz匂。の

通

信

欄

※リンクスモデムN~F300〔標準価格￥14,800(税別)〕を、

’1月7日までなら￥9,800(税別)で､販売していま実

リンクスについてくわしく知りたい方は､資料請求券を送ってください。
＝

篝日本テしネット株式会社副
一

一

日本テしネット株式会社蕊馬嚇齋獺謄ﾙー 臺殿町ﾅｼﾖﾅﾙピﾙ3『 識鴬
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最新GM情報
90年代はついにベストテシにG

Mを歌うアイドルが登場す31？
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11/25B(_jRAI全曲集
一一HlVERHILLSOFTSOUNDscOLLEcTIONscENEm-

F
メモリーつきのCDプレイヤーで、自

分なりのストーリーを演出してほしい

というのが、選曲プログラマーのコメ

ントだった。

女性ロツクバンドのSHOW－YA

が手がけた曲、リバーヒルのサウンド

チームのてがけた曲を取り混ぜた全31

曲に、さまざまな場面が広がっている。

※CD2472円、テープ2163円。

（ポリスター）

MSX版の発売はまだもうすこしか

かるけとPC88版の発売と前後してオ

リジナル・サウンド・アルバムが発売

になった。プレイするまえに、音で八

玉の勇士たちの活躍を想像してみるの

もおもしろいかもしれない。

RPGは、音楽で場面転換をはかる

といっても過言ではない。イベントご

とに音楽が用意され、音楽そのものに

ドラマがやどっている。プログラム.

I
I
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牙1

／

／
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’
、

'12/21ミキと力スミとショーコのみつめていいよ／
この業界もついにここまできたか、かでチカンにあったり、化学の実験で

というわけで､あの｢スーパーリアル麻爆発を起こしたり、夜になってお風呂

雀｣のイメージアルバムが発売になる。に入ったりと、はずかし““･･いや、か

ケームと同じ声優さんを迎えて、ミわいらしい感じで曲間をつないでいる。

キ(声:荘真由美)､力スミ(声:柴田由歌はカンペキにアイドルのノリ。と
美子)､ショーコ(声：山本百合子)のソにかく、マージャンギャルでは一番人

口曲＆コーラス曲と、曲間に入るドラ気の彼女たちを見事に演出した1枚と

マ で 構 成 さ れ て いる。いえよう(よくわからないけど)。

ドラマは、B人の1日を追うという※CD2884円、テープ2472円。

形ですすめられていて、通学電車のな（ポリスター）

一

吟ﾉいり刀し麻岱大好きﾏガジﾝついに創刊|'

I

FI I
I

12/21ザ･スーパー窓＆ワークス
ゲーム開発担当者が熱烈なラブ．．ンテーブルをわざと指で戻したりして

－ルをおくって、古代祐三氏音楽担当リズムをとる手法。ディスコDJなど

のセガ・ゲームか実現した。がよくやる)をするというあらわざも見

ゲームは業務用の｢忍』を、メガドラせてくれる。さらに、アレンジバージ

イブにリメイクした、忍者アクションヨンとして4曲をピックアップしてX

ゲーム『スーパー忍』。だが、収録曲は68000へ焼き直したものを追加収録｡G

古代氏が開発に使用したというPC88Mに意外性を求めているという、氏の

FEを音源に録音されている。なかで実験的な1枚。
ニゥジャｽﾏ''プ

も｢NlJASTEP｣という曲では、※CD2627円、テープ2637円。

ソ フ ト 的 に ス クラッチ(レコードの夕一（アルファ）
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①プラスアルファ／ジャレコーポニ

ーキャニオンのCDを買うと、アンケ

ート八ガキが入っている。このアンケ

ートの回答がCD化にずいぶん大きな

影響を与えているのだ。というわけで、

このアルバムもアンケートでCD化の

要望が高く実現にいたったもの。ケー

ムは縦スクロール・ファンタジック・

シューティング。オリジナル＋音声合

成コレクション、さらに作者自身によ

るアレンジ曲収録。eスウィートホー

ム／カプコン＝同じ日に発売になる、

ファミコン･ホラーRPGrスウィート

ホーム｣のBGMをカプコン.サウンド

チーム｢アルフ・ライラ・ワ．ライラ」

が自らの手でアレンジ。アレンジバー

ジョン全B曲収録。

※CDのみ、1500円。（ポニー）
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1990年というな

んだか意味のあ

りそうな時代を

むかえて、FF

Bは好奇心にあ

ふれている。今

年もよろしく／

α錘
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回亜12,/21マージャンギャルズグラフイティーVol.S
ヤ
マ
、
守
年
‐
』
一

割
、浪記.'猫｢麻雀ビタミンc』。

※30分カラーステレオHi－FioV

HSのみ、2884円。

－VOL、1と巳を1枚にまとめた

LDも発売になっている｡｢花のももこ

組』などのニチブツ作品や、セタの｢ス

ーパーリアル麻雀PII・PIⅡ』も収録。

※CLV／60分／CXステレオ。4944

円。（ポニー）

シリーズB作目の今回は、アダルト

な雰囲気がウリの｢ホームデータ｣の作

品づくしで‘おくる。

アニメタッチのセーラー服少女から

デジタイズ画面のリアルなアダルトギ

ヤルまでをあますところなく収録。

収録ゲームは『麻雀個人教授｣｢麻雀
Ji･rl'､■P‘←

鹿鳴館』｢麻雀女子プロレス・ギブアッ

プ5秒前｣『麻雀放浪記・外伝｣r麻雀放

y

J

雪

基き葱
霞躯

鰯…狐………

●まだか①A｢このワイヤー､だれんや｣B｢わいや～｣⑳寺言紡ぐ怒った｢ほっとけい｣③ホットケーキも怒った｢ほっとけい罐闘士聖矢も怒った｢ちゃ－ん

とせいや｣C槙東｢桑田､水のみに行こ－ぜ｣桑田｢水野ならブルペンだぜ｣C落'｢イースください｣店員｢オレンジチェアーです-か？くるくるメカもあります」
⑦ケンタッキーの店員｢いらっしゃいませ｣客｢静御前かからまん棒か全自動のをください｣(京都・チェック砂場)‐はいはい。（（）
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一
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倒
鯏
空
相
談
蜜

"e+と文化祭9昨年末、さまざまなアレンジとB枚

組CDなどで話題をふりまいた、スペ

シャルBOXが今年も登場。

ディスク1は、人気の｢ボーカル｣。

ユーロビートっぽいものから、バラー

ドまでと幅広くアレンジ。

ディスク巳は、キングのかかえるへ

ビメタバンド｢アンセム｣と｢プレゼンス」
●

が、rソーサリアン｣などをギンギンの

ロックにアレンジ。

ディスクSは、とてもやさしく流れ

る、きれいなピアノや、弦楽器などを

使ったイージーリスニングふうのニユ

ーエイジ・ミュージック集。

今回アレンジされたケームは､rイー

スI&II&II1｣rソーサリアン｣シリーズ

がほとんどで､ボーカルに1曲｢スター

トレーダー』があるのみ。

89年の'0月号で募集した｢文

化祭にMSXe+無料を貸し出

し｣、という企画の報告をしよ

う。この企画も今回で巳回目。

いつもあわただしい募集の仕方

をしているのだけど、今回も熱

心な申しこみがあり、松下電器

さんとともに感謝。

さて、最初に報告が送られて

きた奈良県の当麻町白鳳中学校

理科部の中川くんたちと、編集

部で取材に行った金沢市立城南

中学校科学部の宮下くんたちを

紹介しよう。両者とも、自分た

ちで作ったプログラムを発表。

水準の高さに敬服。この企画は

つづける予定なので、また次回

もよろしく／

神
奈
川
県
横
浜
市
に
お
住
ま
い
の
日
吉
壮
太
郎
く
ん
・
喝
歳
の
ア
ン
ケ
ー
ト
ハ
ガ
キ
の
表
側
か
ら
の
ご
相
談
で
す
。
Ｑ
プ
リ
ン
タ
で
よ
く
ド
ッ
ト
っ
て
い
皇
一
一
量
が
あ
り
ま
す
が
、
そ
れ
は
ど
う
い
う
意
味
で
す
か
。
↓
ド
ッ
ト
と
い
う
の
は
、
｜

般
的
に
は
点
の
こ
と
で
す
。
プ
リ
ン
タ
に
限
ら
ず
、
画
面
表
示
の
と
き
な
ど
に
も
ド
ッ
ト
と
い
う
言
葉
が
出
て
き
ま
す
。
こ
の
場
合
は
、
１
文
字
（
あ
る
い
は
Ｉ
キ
ャ
ラ
ク
タ
）
ぶ
ん
が
、
た
て
Ｙ
つ
ぶ
、
横
Ｘ
っ
ぶ
に
な
ら
ん
だ
点
の
集
ま
り
の
面

で
表
現
し
て
い
る
こ
と
を
指
し
ま
す
。
プ
リ
ン
タ
の
場
合
は
、
紙
に
点
々
を
打
ち
つ
け
て
印
字
す
る
方
法
を
と
る
も
の
を
ド
ッ
ト
プ
リ
ン
タ
と
い
う
の
で
す
。

し
。

O奈良県・白鳳中筆里科部気象班の展示の

まえてる右から2人目が中川〈ん。気象班

が集めた気象データをグラフにして表示最後のディスク4は、89年の11月に

発売になったオリジナルビデオアニメ

rイース』のサントラ版。第1巻｢序章」

に収録されている13曲全部を収録。

※12cmCDミニアルバム4枚組十リ

リアのテレカつき、6963円｡(キング）

両
刎
湘
咽
Ｉ
１
Ｍ
即
即

コナミレーベル発足後、最大最強の

アルバムが12月2旧に発売。完全限定

盤で、なんとフルCDS枚組十4大特

典つきと超豪華。

まずディスク1だが、これは89年10

月に行われた｢矩形波倶楽部｣のスタジ

オライブ盤｡『F1スピリット｣｢ツイン

ビーB｣など全7曲を､矩形波のノリノ

リの演奏で楽しめる。

ディスク巳には、スナッチヤーのブ

ックレットで初お目見えした､rめぐび

んの矩形波探偵団』のコーナーがDJス

タイルで登場。内容は4部構成で、C

M曲のアレンジバージヨンや、あのミ

スター．モアイのサウンドテクニック

講座、ファミコンのエンディング曲ベ

スト10などもりだくさん。
ディスクSは、「コナミ.ゲームサウ

③石川県・城南中学科学部のみんな。左か

ら3人目が宮下〈ん、まだ’年圭ボイジ

ャーをテーマにCGやゲームを帝'昨

－

’

ンドヒストリー｣｡1980年から1985年ま

でのアーケード32機種のGMを一気に

収録した｡特典の1つである｢アーケー

ドゲーム年鑑｣で､その32機種の画面を

カラーで見ることができる。

※CDS枚組6748円。（キング）

I＆11』を収録。

前作｢スーパーソニツクチーム｣で、

オリコン初登場55位という快挙を成し、

ますます自信をつけたようすの彼ら。

ライブ活動もアクティブにこなしてい

る。こんどはライブ盤をぜひ／

※CD2500円、テープ2500円。
’一哩一、
（小一一ノ

１
日
８
■
ｒ
，
Ｉ
ｂ
ｌ
Ｄ
９
ｎ
５
．
３
刃
打 ’瀞一

。
や
っ
ぱ
り
日
本
人
は

た
て
書
き
、
と
い
わ
れ

て
路
線
変
更
し
た
あ
と

で
打
ち
出
し
た
も
の
。

力
作
で
し
ょ
ノ

藍
簡
葡
年

川
▼
守
卸

・
哉
竹
再
殴
。
。
■
勺
且
恥
企

４
９
哨
号
、
ざ

４
分
１
１

小
刷
唖
煙
守
０
４

▼
３
７
１１

１
１

￥
且

琴止主…___．…“”

●おまえもかチェック様の続き。①クアラルンプールでコアラがプールに入ったrコアラインブール｣②バンクーバーでバン食べてたらいわれた｢パン食う
な｣③ヘビがいるのにみんな無視していた｢まあ､むし｣④オークランドで買いだめをして怒られた｢多く売らんぞ｣⑤クエルナバカで犬のフンを食べろといわ
れて｢食えるかバカ｣⑥ボゴタで人を探した｢どこだ｣(ｷ蜂川・LUCKY)→そこまでこるならスリジヤヤワルダナプラコツテで作ってみろ。謡頁だ。（（）
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1評一

圃さあ応凱鮠いお年玉編
ロ
回

日
ｌ
ｂ
ｂ
Ｌ

編集部からのお年玉。みなさ

ん、今年もなとぞごひいきによ

ろしく／というわけで､｢さあ

応募しなさい･お年玉編｣のプレ

ゼントを今年もご用意いたしま

した。例によって以下の応募要

領で、どしどし八ガキを送って

ほしい。

①ほしいプレゼントの番号(赤い

字で書く）

⑰ポニ淵特製レ

女の子を家によぶのは、ちょ

っと勇気がいる。でも友だちと

いっしょにボードゲームをやる

のならそんな気をまわさず、わ

いわい楽しめる。とくに、ここ

に紹介する｢ピクショナリー』は

男の子と女の子がペアになって

遊ぶには最適なのだ。

ルールは巳人以上で1チーム

になり、1人が出題された単語

を絵にしてチームの人に当てて

もらい、コマを進めるというも

の。ようはスゴロクゲームなの

だ。問題の単語は全部で2500．

ネコ、イカ、テレビ、というよ

うなかんたんなものは絵がへ夕

でもなんとかなるだろうけど、

e名前と住所と電話番号(都道

府県名と名前のふりがなも書く）

⑧所有機種名

④年令と職業学年

⑤MSX･FANへの要望やメ

ッセージなどを書く

⑥下の応募券を1枚貼る

しめ切りは1月5日必着。発表

は巳月B日発売のS月号の欄外

で。あて先は左の掲示板を参照。

■

板
叩

●
「
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
応
募
要
領
Ⅱ
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
〒
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
誉
恵
蓮
ラ
ロ
昌
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
１
つ
④
な

に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
Ⅲ
兎
票
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
『
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
（
妙
な

話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
王
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
Ｑ
〕
意
見
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
渚
は
含
貝
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

託
》－－ ~

雪

不倫とか化け猫、壇ノ浦、なん

て口で説明するのもめんどうな

単語はたいへんだ。発売は最近

アンパンマンのグッズも作って

いるセガ。価格は4500円。

③
き
れ
い
な
デ
ザ
イ

ン
の
Ｂ
５
版
サ
イ
ズ

の
レ
ポ
ー
ト
用
紙
。

加
名
様
。
提
供
／
日

本
フ
ァ
ル
コ
ム

ｅ
は
て
し
な
く
つ
づ

く
激
ペ
ナ
中
毒
者
の

輪
を
さ
ら
に
広
げ
る

た
め
に
。
編
集
部
の

秘
蔵
ぶ
ん
か
ら
特
別

に
５
名
様
に

側肥Ⅷ
Ｉ の報告 竃

』
Ｊ
Ｆ
唾
冒

■･■･弓コミュニケー諺ヨシOｿ託

この冬をMSXで楽しもう、

侭
という｢MSXフェスティバル」

も、札幌をかわきりにいよいよ

スタート。すでに終わった札幌

と仙台の報告と、まだこれから－‐

の開催地を表にまとめておいた。－工
幟乃

また、突然だけど開催地の追加
孑彊

があった｡12月'6～'7日(士･日）
91戸

ダイイチ松山店、’2月27～28日
ツ虚

(水・木)ベスト電器那覇店の白
戸

か所だ。ソフトハウスのステー』

｜韓
ジはないけど、ぜひのぞいてみ

よう。各会場とも発売の近い、

『ルーンワース』｢サーク｣『ブラL

イ』などの人気RPGの体験．三
テ

ーナーをはじめ、プレゼント、

雷
WSXのワープロコーナーなど

もりだくさん。では、また会場

でお会いしましょう.／

⑥②
年卯

一
円
ダ

の
ン

エ
レ

ク
カ

ラ
製

ド
特

ドライブゲーム用
ジョイ八ンドル

I
③イベントの最初

の地は札幌発売

直前のファミスタ

eスペース・マン

ボウの風船は人気

が高かった

Ｔ
ａ

ｂ

③コナミrF｜スピリット3Dスペシャル」

などに対応5名様提供松下電器産業

③カレ

ストハ

｜
フ

2名様提供エニックヌ

⑦③
ドラクエのゲーム

ブック上・下巻
CGツールソフト

｢グラフサウルス」

①
ゲ
ー
ム
ブ
ッ
ク
で

ド
ラ
ク
エ
を
何
度
も

楽
し
む
。
上
下
２
冊

を
２
名
様
。
提
供
〆

エ
ニ
ツ
ク
ス

③美しい絵を描くためのツール。

応で便利。5名機提供ピッ､＞

③票と城

鯨（ilL鍔、,.咄‘,辞,

11

マウス対

フ
券
埋
韓
種
壁
鰐
畢
雷
舞

一
ル
待
記
念
プ
レ
ゼ
ン
ト
と
し
て
フ
ォ
ト
ン
シ
ス

ル
ア
招
テ
ム
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
か
ら
５
名
様
に
※

ビ
・
の

其
ン
ス
－
、
’

認
卜
｜

迩
瞬

毎
オ
ペ
幸
》

５
フ
ァ
《

ｊ

⑥
ロードス島戦妃の

CD ◎
会
場
・
日
程

▲

、
7

③前人気ナンバーワンRPGのCD･音楽もさ

すがだ。3名様提供,獄ビクター音産 問い合わせは壷03-343-0926スタッフ事務局まで。

※｢フォトン･アルファベース｣は東京の南町田(田匪肺線南町田)にあります。したがって〃癖は関東近県の方に限らせていただきます。また、’2月

24日までに本誌をお持ちになると、毎日先着100名様まで無料で｜ケームのみ無料ｲ輪できます。なお、応募はこの「フォトン｣のみ応募券は不要です。
108

応募券 応募券

可［

雛
鵬
騨
難
畷
溺
鯉
鰯
蝿

…ﾇ？

'f段稗晶碑AI洲'､,≠癖,｡

曝澤？
3

地区

福岡

東京

名古屋

大阪

神戸

会 場

ベスト電器･福岡本店(8Fマルコポーロ）

新宿･スタジオ・アルタ

テクノ名古屋･特設会場(大同生命ビル6F）

ABC･エキスタ(大阪ターミナルビル'5F）

せいでん．三宮本店.南館(8Fラビングホール）

日 ポ
ロ
王

'2月’0日旧）

'2月17日旧）

'2月26日(火1

12月28日休1

'2月30日仕）
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鱈らしの適当手'国 ｗ
〆

呉
叩
三

▽
行
ゾ

ー
は

テ
え

の
い

臣
］
岨
帛
ノ

ー
そ適当手、の

そのむかし、お医者さんは絶対

に医者であり、先生は絶対に舞而‘

《
であり、おまわりさんは絶対に警

察官だった。ニセ医者、暴力舞而

．…．．いったいなにを信用していしの

かわからない現在、そういったま

蕊がいものを取り締まるハズの警察

でさえ、もっとも頼りにならない

今日このこ奪ろだ。

グリコ、森永事件のかい人21面

咽相、朝日新聞襲撃犯の赤報隊もい，

まだ捕まらず、儘頼母子殺人事件ゞー

にいたっては、犯人とされた少年が主張し

ていたアリバイを頭から信用しようとしな

かったズサンさ。

あえていえばこんな印象がある。日本の

捜査"は、ひとたび嫌疑をかけて弱甫しよ

うものなら、すぐ’さま自白を強要し、有罪

へ有罪へと証拠や供述をどんどん固めて、

轌斥へ持ちこませる。警察にとっては、真

犯人力捕まって市民が安全な生活を送れる

ことよりも、犯人"を作り昇進することがだ

いじなのではないか。

先こ醤ろの豊橋市。美幸子ちやん事件の不

手際は、｜台の車で逃げる犯人を警察の70

台の車で取り逃がし、しかもそこには愛知

静岡県警の縄張り問題までもからんでいた。

あのせまい片田舎､新居町に70台の車が入

り、しかも無線は統一されていなかったが、

じつは大半が警察の車ではなく、警察官の

マイカーだったそうな。捜査専用車の数が

たりなかいため、通勤用マイカーを公務に

も使用し、修理代も自分持ち。それゆえに

美幸子ちゃん事件の追跡橡'1のなかでも、車

の傷を点検しようと車から降りた一瞬のう

ちに犯人を逃がしている。無線力擁され

ていなかったもう｜つの理由は、2つの県

にまたがる捜査だったため、指揮も異なり、

テンデンバラバラになったといえる。

●警察の昇進の仕組みと構造

警察は階級社会。たとえば高卒の場合は

警察学校で｜年職業訓練を受け､各署に巡

査として配置される。約8年で巡査部長の

昇達鵡食の受験資格が与えられへ合格する

q:D

●

杉兵助の特技は｢固いものの丸のみ」

というのを、もう1年ぐらい笑ってい

るわたしだ。

●10月号の続きですが、ホームステイ

に来たアメリカ人に寿司を出したら、

｢アメリカでは高いけど｣といい、1つ

Eつでやめてしまった。

（千葉・小茂田誠）

どっかの旅行会社の外人向け東京ツ

アー｢サムライナイトツアー｣は、カブ

キシアター－ゲイシャパーティ、｢ハプ

ニングナイトツアー｣は､スキヤキディ

ナーヰクリスタルルームレビューであ

るが、こんなキチガイみたいな生活を

送っている日本人はまずいない。

り･り○女の子からのおたより▽▽▽

●毎日毎日いそがしくてゲームをする

ひまもない。も一イヤこんな生活。で

もMファンはちゃんと読んでまひゆ。

（埼玉・野辺友子）

●どうしてMファンは読者は男だけみ

たいなことをいうんですか？私や友

だちはれっきとした女だぞ一。ほかの

読者にも伝えなさい。このうえケーム

あててくんないと怒るぞ。

（宮城・加藤里希子）

怒れば？ところでOL野辺､｢まひ

ゅ｣は!'布いぞ、「まひゅ｣は。ちきしよ

－、また嫌われるわたしだぞ。

●バボさんの悪口って最近ないけどほ

んとうにないんですか？

（兵庫・山岡洋二郎）

ぜんぶ燃やしているぞ。

●人にいえないこと－ぼくはキン肉

マンの下敷き12枚とポスターB枚とパ

ジャマを持っていて、しかも気に入っ

ている。（兵庫・坪井章）

わたしは小学生のとき､｢パンチDE

デート｣とでっかくロゴの入ったTシャ

ツを親にむりやり着せられたうえに身

体検査だったことがある。

強くなったぞ、ふふ。

●テレビでパソコンを持っている人の

イメージはという質問に、ほとんどの

人が｢かかわりたくない｣｢くらそう｣な

どといっていて、ショックでした。

（広島・野原一郎）

先月、パソコンに遺書を残して自殺

してしまった16歳の高校生のことを思

い出すが､遺言のなかに｢16年の歳月は

ただの通過列車に過ぎなかったね｣とか

なんとかあって、わたしは妙に腹立た

しかった。それがあたりまえなのに。

、親友"がテレビのレポーターの質問に

対して｢､､あの人"は－｣といっていた

のも哀しかった。いまの子どもの友だ

ち関係はこんなにも冷やかなのだろう

か。では、ジャンプ放送局に負けない

くらいの八ガキを待つ。なんかさびし

いぞ。
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と県警本部警察署の主任となるが、その

後は警音朧の昇達蟠黄を受けるにも最低6，

7年かかり､警部までにはさらに8年はか●｜
かる･県警本部課長補佐、署次長、課長に

なれるころはすでに40代なかばである。し

かし、大卒の場合は、在学中に公務員罫重

言鵡曵をパスした者が警察庁に入り、警察大

学で半年教育を受けると警部補からスター

トする。高卒組みが14，5年かかるものを

22，3歳の若者がいきなり中間毒醐哉にな

ってしまうのだ。しかも、大警察署に配属

x
され、半年間現場を体験させられる。その

後は即、警部に昇連2年で警視に昇進

と、そのあいだの苦労に個人差はあるにせ

よ30代なかばで警察庁課長補佐など､上の

位置につけるのだ。捜査幹部には捜査罐食

のない人も多いらしい。

町の巡査だって高飛車じゃなかったこと●｜
が少ない。むやみに人を呼びとめ、よけい

な恐怖感を与え、なんでもないとわかると

コロッと態度力変わり、しかも自分たちは

｢警職去第2条｣で名のらなくてもよいこと

になっている｡わたしの織婁では､ウオー●｜
クマンのヘッドホンをつけたまま自転車に

乗っていたらいきなり背後からヘッドホン

を抜かれたり、自分の自転車のカギがなか

なかあかなくて困っていたら自転車どろぼ

萌嵩漁〔灌:驚雛●’
ことがあり、いい印象はまるでない。それ

にしても、お国も戦車買うならパトカーく

らい買えよ。
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①富山・夜久博充寺ぼのぽの連作シリーズのパワーを押しのけて登場したコスタ

ビふうシュール4コマ。まさか連作になるとは思わなかったがこの作品の影に大

量のボツも隠れている。それにしても第｜作の品位を汚すこのノリはなんだ.／

翻
潤
制

'ー'''''1■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■l■■■■■■■■■■ﾛ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一

●私も元気でずこんにちは｡肌寒くなりましたねつみなさまどうお過こ･しでしょうか｡私もあいかわらず元気でやっております。ところであなたがたは何

人くらいでこの本を作っているんですか｡なかにはｵﾀｸも変態もおいででしょうが､カゼをひかないようお気をつけください｡(埼玉･正野仁慈)→｢私も109
あいかわらず元気｣はコワイ。友だちじゃないんだから。しかし、この統一性のない妙な展開は天才か狂人か･･･…いや、ただのクソガキかも。（（）

』
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これが各員の最終候補となる。

以上のなかからさらに上位巳

作品(＊印のついているもの)を

特別枠のMファン大賞候補とし

て、ごのら作品については、特

別な審査方法をとった。

各作品を同時に編集部のMS

Xで走らせ、それぞれの横にメ

モ用紙を置き、あとはごくふつ

うにみんなで別の仕事をはじめ

た。ちょうど年末進行というモ

ンスターと戦っているころなの

で、なかなかいそがしい。いそ

がしいとストレスがたまる。た

まったストレスが口からあふれ

そうになったころ、仕掛けてお

E＝岩鞭I痔

こうして、ごくふつうの1日

を終えると、各作品用のメモ用

紙には、その作品がどれくらい

遊ばれたかの航泊日誌が残る。

そこで、それぞれの作品が遊

ばれた時間を計算して、Mファ

ン大賞を決定した。

読者大賞は、かねてからの予

定どおり、八ガキ審査でもっと

も多くの票を集めた作品。はじ

めてのファンダム賞、ファンダ

ムハウス員はファンダムスタッ

フの投票によって決定し､ED

ファンダム員のみEDファンダ

ム担当者が選出することとした。

では、各賞の発表に移ろう。
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選考経過
弓.夢審牽■

第B回MSX･FANプログ

ラムコンテストの各員は、以下

のようにして決定された。

まず、最初にノミネート作品

をさらに半分以下にしぼること

からはじめた。

23本のノミネート作品に対し

て読者から寄せられた審査八ガ

キを集計し、そのうち1画面タ

イプだけポイントを巳倍にした

うえで、上位10位までを第2次

ノミネート作品とすることにし

た。結果は、10位に巳本の作品

がならんで、次の11本が残った。

Romincle

み ん し ゅ － か ＊

TESRIT*

SMILEPANIC*

フリスビー犬ジョン

スーパーボンボン

水道管＊
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Mファン大賞
『MARS』謡職MGI-P

SOFT)13歳

~1段壬唖 Y 背 同 型

るというシャレもきいていた。

とくに、たんなる一方通行の

Mファン大賞は、通算遊ばれ

時間巳時間49分の世界新記録をP rfJ琴詫、-侭.弓 辞

横スクロールではなく、スクロ

ールの方向を左右に切り換えら

れるという点が高く評価された。

次点は、アクションパズルゲ

ームの『TESRIT』。巳時間

'2分｡Mファン大賞の最有力候

補だったのだが、タイトルが市

販ゲームのパロディになってい

るため、かえって比較されてし

まったのではないか。

そういうわけで作者の草薙く

んには賞金20万円を贈呈。感想

をどうぞ。「自信はありました。

MSXは小4のときからですが

投槁は去年から。今のペンネー

ムでは日本中S本とも採用され

ました｡今は『LASTWARII」

を作っているところです｣(談)。

達成したシューティングゲーム

｢MARS｣に決定。

この作品は、かわいい自機が

特殊なシャッターで仕切られた

sつの世界を右に左に飛びまわ

りながらゴールドやアイテム、

,,胄報を集め、最終的に敵の秘密

墓地への進入方法を探り出して

それを破壊することを目的とす

るゲーム。武器は基本的にミサ

イルしかないが、イメージ的に

はグラディウスとファンタジー

ゾーンをあわせたような雰囲気

のあるシューティングゲームだ。

敵墓地を破壊するとセブンイ

レブンに変わり、そこがアイテ

ムを買ったり自機を修理したり

情報を得たりするショップにな

一間曲R君

S心、展正
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③セブンイレフンのマークがうまくできていて、それだけでも笑えるrMARSJ
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EDファンダム賞
蔀… 『、罫'凶

糞"T鍬 蝋軋弐暗￥牙畔I
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_’『ﾌﾘｽー 犬John』丙鰯惜蝿〈ん)18歳
該当作なし

ﾆｰｰ

○
名
犬
ジ
ョ
ン
の
し
ぐ
さ
が
最
高

この頁は､｢プログラミングテ

クニックにうならされた作品に

対して｣送られるはずだったが、

F｢]ファンダム担当のSはしば

らく目をつぶって考えるふりを

ファンダムスタッフS名のう

ち4名の支持を得た。素朴なゲ

ームだが、ジョンのかわいいア

クションが効果的な作品で、も

っとも好感の持てた作品の1つ。

作者の一木くんには賞金5万円

を贈呈。

したあと｢該当作なしでいいんじ

ゃないですか｣といいやがった。

困ってうならされたのは、コン

テスト担当者のわたしだった。

う～ん(続く)。

●｡●

垂

！
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ファンダムハウス賞
上,郡,里一句，沓

ケ
侭…_､鳶，賊j･菌嬰嘩…

ﾛ"騨騨一JⅣ確理Af鍔型&画却LI珂淫品L車凹佼設LL

『みんしゆ－か』繭鰡鱸HIX)15歳
吟凸、可呵一 壷，

一一智皇冠門司一…三壷恥鰕鳶

この賞の｢プログラム全体がきう～ん(続き)。そのかわりと1ずつ、巳万5千円をさしあげ

れいにまとまっている｣という規いってはなんだが、もろにそのることにした。

定の趣旨がよくわからないとのかわり、読者投票で上位につけ両作品とも、－部未完成な部

指摘が当初からあったが、そのながらなにももらえなかった作分が残っていたが、ゲームのお

せいか、票が割れ、巳名の支持品に救済の手をさしのべることもしろさのポイントをつかんで

で『みんしゆ－か』が受賞。實金にして、上記巳作品の作者、佐いた作品で、今後の成長と活躍

藤ぐんと若林くんに、EDファ5万円は作者の吉永くんの手にが期待できる。次のコンテスト

落ちた。ドッカーン。ンダム員用賞金5万円の巳分のでもがんばってほしい。では。

'00名)の当選者は、投稿者全員に送られる同人紙『ファンダム通信｣紙上で発表します。

111

ユP3ZP3

O民主化を考えつつ2人で戦う

※特別参加賞(Mファン特製テレカ、

そのかわり賞
『SMILE則NlC』職撫蕊ﾄﾗﾛピﾃｸｽ)'3歳

『水道管』譜背暑灘
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お遊戯幼碓隙'1語でダンスのこと。

絶対指定と相対指定絶対指定とはあ

る点をl惟標で表すことで、キIi対指定と

は別の基準となる＃,(からと"のくらい離

れているか(こ,、が墹分)で表すこと。

杣対脂定を使うと、堆準点を変史する

だけで全体の位置をかんたんにずらせ

るなどなにかと使利。

三角関数図lのように角Aを持つI肖：

角三fｲ'形の場合、斜辺の良さをLとす

ると、底辺の長さはL＊COS(A)、残り

の辺(角Aの向かい側にある辺)の長さ

はL＊SIN(A)となる｡この惟償を利川

すると、おなじ災さの線分をI』-llIlな/f1

度で表示できることになる。角Aのあ

る頂点を基準点とすると、lXllの斜辺

とおなU線分は、

LINE－STEP(L＊COS(A)，-1-＊SIN

（A)）

でかける（MSXの応標は上ﾉJ向がマ

イナスになる)。ffIAを変えていくと、

線分の終点はI【Iの軌仙をえがいていく

わけだ。

ところで､喰要なのはMSXのBASICで

は三角関数のウl数のiii-位がラジアンに

なっているということだ。くわしくは

114ページのこの欄に続く。

日

雇
や

字

’ ダピノス酌た働働LINE文STEPた歌うｲ＆ 旨言い

'年柴はいそがしい｡あんまりラインダﾝｽといえば､いき「相対指定｣なので､横方向､縦
いそがしいので、ちっともいそ．なりだがLINE文だ。ふだん方向にいくつずつ進むかを考え

がしくなかった幼稚園のころがは点を座標で指定して線をかいるだけでいい。

なつかしくなった。あのころはたり箱をかいたりすることが多とくに三角関数と組みあわせ

よかった。ひらがなばかりの絵いけれど、もう1つ、STEPるとおなじ長さの線分をさまざ

本が読めるというだけで頭をなというオプションを使って、ダまな角度でかくことができる。

でなでしてもらえたし、先生のンスのステップをふむようにリ始点を省略すれば線分を次々

いうとおりに体を動かしているズミカルな線をかいていくことにつないでかけるので、これを

だけでダンスがおじょうずだともできる。使って、正N角形を表示するサ

いってもらえた。ふつうに座標を指定するやりンプルプログラムを作っ てみた。

お遼蔵の時間に､みんなでお方は｢絶対指定｣といって融通が正N角形をかくための増分計算
手々つないで首をかしげたりしきかないし、ちょっとしたことはいつけん複雑そうだが、三角

きか

ながらおどった記憶があるが、 をやろうとしても座標の計算が関数以外は初歩の幾何で解決で
めんどう

あれはようするにラインダンス面倒だが、STEPは下の言式きるので、右ページの図もしば

だったわけだなとおとなの感想で説明しているように｢増分｣(始らくながめてみてほしい。いや、

が吹き出てきた。点と終点の座標の差)を指定するただ見るだけじゃなくてね……。

●LINE文STEP指定の薑式例※同様に始点､または始点.終点の両方ともSTEP指定力使える
■図1三角関数

|LINEX-天〃ﾇ-STEP(×， ｿyッ ）XX"_】LINE

始点(線のかきはじめの点)の座標を指定する。この部分

を省略すると、そのまえにかかれた線の終点や、ほかの

グラフィック関係の命令(DRAW、PSE-｢など)で指

定された最後の点が自動的に始点になる。

一

＊
Ｎ
Ｎ

、
１
１
１
じ
副
１
ノ
ノ

一
〆

L~

’／
／

(A） 座標のまえに｢STEP｣を入れると相対指定となる。

x'、y'はそれぞれX、Y座標の増分。たとえばSTEP

(X|,y')をSTEP(10,10)にすると、始点から右に

10、下に10進んだ点までを線で結んでくれる。

／
/)A

~L*COS(A)=’
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■ ■
正N角形をかく

尚

■ 君二二＝－－‐‘当』■■I
【プログラムの使い方】たとえば｢なんかつけいです

か？｣で5を入力してりターンキーを押すと両面卜部

の点から1辺ずつ右回りに正五角形をかいていく。
表示された図形を見あきたらSEIFCTキーではじめ

から。

【プログラムの説明】●行20の変数PIは円周率刀のか

わり。変数Rは歪み諾嘩用。ディスプレイて･は図形

が少し横長になるため図形を縦方向に伸ばさないと

きちんと見えない。そこで行90でY方向の増分にR

をかけて調節している。●行40～行60の計算式につ
いては左下の図とその上の説明参照｡●行70のDRAW

文は始点を座標(120,5)に置くためのもの(図形はな

にもかかない)。●行80～行100で正N角形をかく。

1辺ずつかくのでループ回数はN回｡●行90のLl

NE文は左ページの書式とおなじ使い方｡増分は(L

*COS(FNA),L*SIN(FNA))でいいはずなのだ

が、このままでは'｣轍点以下が単純に切り捨てられ

誤差が大きくなる。INT(～+5)はこれを四捨五入

して誤差を小さくするためのもの。

【追加プログラム】行105を加えると正N角形に外接

する円を赤で表示するようになる。

承
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
／
２
＋
用
で
す
が
、
行
氾
の
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
５
を
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
２
に
変
え
れ
ば
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｌ
庭
憧
動
き
ま

L－

r｢Tr ’19COLOR15,0,0:SCREEN1:KEYOFF
20PI=3.14159:R=1.11

301NPUT''腫ん力､つけいていすか'';N
40A=PI/2-PI/N

50L=COS(A)160

60DEFFNA=PI/2-A+(PI-2A)I
70SCREEN5:0RAM"BM129,5''
80FORI=0TON-1

90LINE-STEP(INT(LCOS(FNA)+、5),INT(LS
IN(FNA)R+.5))

100NEXT

1101FINKEY$=CHR$(24)THEN30ELSE110
I程乾

万

｣!
＝ 尊き錦→ 戸

●外接円追加用プログラム
耐
」 CIRCLE(120,89+5),89,8,,,R

’なんかつ'ﾅいて､､すか？S■

⑧ここでたとえば5を入力すると……

●正N角形の内角の巳分の1にあたる

角度Aは、三角形の内角の和は万(180

度)で､三角形abCが二等辺三角形で

あることから、A=(兀一巳兀/N)/

巳。整理すると行40の式になる。●N

角形の1辺の長さLは、L／巳がCO

S(A)*80になる(点bから直線acに

垂線をおろしたときにできる直角三角

形から導く)ことから行5Oのように計算

(80という数値はこの正N角形に外接す
る円の半径だが最終的には歪み率Rで

約89になる)｡●行60は1辺ずつかくと

きに折れ曲がるたびの角度を計算する

ためのユーザー関数を定義。この計算

式の根拠は図巳で解説。

③正七角形。これは分度器を使ってもかきにくい

③正五角形を座標('20,5)から右まわりに｜辺ずつかいてい

■図2正N角形をかくための長さと角度の関係
a－．

-要一A
と 長さL

L=80×COS(A

=COS(A)×’

)×2

60
X座標増分

L×COS(f-A+("-2A)×l)

角度A

2元

〃－N

4

①36を入力すると円のような｢正三十六角形｣をかく
A＝

2

汀兀
＝＝

2 N

Ｃ
／ 一一｢Y座標増分ト

や'…テ……～げ
I

ジア、、〆〆、、ノー
汀－2A

、

／

〆 汀－2A
80

／

（ ）
4

／

号-‘ﾅ《雫)"’ 、鬘ググ
〆

b

折れ曲がるたびに

この角度が加えられる
③行'05を追加すると正N角形に赤い外接円が加わる

このプログラムの正N角形に外接する円は半径80

のはずだが、じっさいには歪み率1．11のために半

径を80×1．1i－89にしてある｡行105の最後のRは

縦方向を変えずに橦をR分の1にちぢめるもの。

空
Ｎ

’冤全』Ⅲ早一,望 lと罰J''桑則
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ラジアン角度の単位には2郁噸ある。

1つはふだん'|質れ親しんでいる｢度｣。

この単位の場合は11Mが36()度になる。

もう1つが､MSXのBASICや数学で使

われている｢ラジアン｣。ラジアンの場

合は、「｡」のような記号をつ|ナすに数

{l尚そのままで苫くが、多くの場合、円

lH率兀とのかけ算の形で現れてくる｡た

とえば、360度は2元、180度は汀、90度

は％というふうに。MSXでは、90の

かわりに％を使うようにしないと正し

い計算にならないので､どこかで江を手

にいれな'ナればならない。

円周率万万は3.1415926535．…･という

無限に続く小数を持った定数で、その

うえ、MSX|こ'まこの汀をただでくれる

機能がない。そこで、三角関数を正当

に使うプログラムでは汀か汀の怖数に近

い価を持ったものをどこかで川意する

ことが多いのだ。今匝Iのブロク．ラムて

篭場したPIやGがそれだ。たいていは、

PAIとかPIとかPという変数に､そのプ

ログラムに必要な精度に応じててきと

うな位で[ﾉﾘ拾｣1-入した汀の近似値を設定

している｡113ページのブロク・ラムでは

小数点以下6桁で叫捨.侃入したものを

採用し(蛇足だが､もう1桁増やすと、

「＃」のマークがおしり|こついて取れな

くなる。試してみよう)、115ページの

ほうでは小数点以下3桁を|叫捨五入し

たものを採剛した。正直にいうと、正

N角形のプログラムで採用した汀の粘度

はたぶん不必要なものだろう。せいぜ

い3.1416くらいで十分だったろうが、

なんとなく気分でもうl桁哨やしてみ

ただけなのだ。これも蛇足。

RGB光の三原色(Red、Green、

Blue)の弧文字を取った略,譜。つま|J、

アナログRGBティスブレイというの

は、アナログ赤緑青ディスプレイのこ

とだったわけだ。

SINとCOSの逆転ここでとりあげな

ければ気がつかなかったかもしれない

が、正N角形とアニメーションのプロ

グラムでは大きくちがうところがある。

前者ではX座標のほう|こCOSを使い､

Y座標のほうにSINを使っているのに、

後者ではそれが逆にな-〕ているのだ。

アニメーションのブロク．ラムのほうて

もX雌標にCOS､YI‘l§標にSINを使って

もかまわないのだが、そうするとイ｢端

から時計まわりにまわ'ノはじめること

になる。ここでは、下端から反時計ま

わ'ノにいくほうが|『l然な感じがしたの

であえて逆にしてみた。一般に、SIN，

COSを使ってI'I連仙などをやっている

プログラムでは、SINとCOSを'ﾉｾ全に

入れ換えても雅本的な肋きは変わらな

い。ただ全体が90度向きを変え、進む

〃向が逆になったりするだ|ナなのだ。

SINとCOSの関係SINの2乗と

COSの2乗を加えるとlになる。ま

た、（)度～90度ではSIN、COSともプ

ラス、90度～180度ではSINはプラス、

COSはマイナス、180度～240度では

SIN、COSともマイナス、240度～360

度ではSINはマイナス、COSはプラス

というふうに変化していくが、これは

SINとCOSの他が、ちょうど90庇ずれ

て揺れ動いているから。360度（2江)を

超えるととちらもまたもと|こもどり、

おなじことのくりかえし。

じり卜 メ
。
ンでｱﾆﾒ声

ｰ

いツ
▼

U-

■正N角形プログラムの改造

正N角形のプログラムは、や

はり｢正｣と名がつくものをやる

だけに、画面の調整をしたり、

誤差の調整をしたりで、雑音の

多いプログラムになってしまっ

たが、それさえなければ、基本

は｢おなじ長さの線｣を｢一定の角

度ずつ曲げながら｣｢つないで｣か

くものだった。

このBつの要素のどれかをち

ょっと変えていろんなラインダ

ンスをやってみると、MSXは

スピログラフのかわりにもなる

ということがわかってくる。

■■

！

鑿 ずぷずぷ

1

竃竃

§§
一
届

霞
産

鍵

f
１
１ 蕊蕊

’

⑧右のプログラムの実行1列の｜つ･陽気な学校の校章のように見えないこともない

たとえば、A、B、CとBつ

のカラーコードの線がならんで

いて、Aが黒､Bが灰色､Cが

白だとする。次にAが白、Bが

黒、Oが灰色になり、その次に

Aが灰色、Bが白、Cが黒にな

り．．…･というふうに色の対応を

ずらしていくと動いているよう

に見えるわけだ。ようするに電

光掲示板とおなじ原理だ。

以上の要素をまとめたのが右

ページのプログラム。パターン

をかくのに1、巳分かかるがま

あいいじゃないか。

たとえば､｢だんだん短くなる

線｣を｢少しずつ角度を大きくし

ながら｣｢つないで｣かくようなプ

ログラムは、正N角形のプログ

ラムに、次のような改造を加え

るとすぐにできる。

①行50の｢1S2｣を｢Egg｣に

変える
アイ

e行60の最後に、「＋｜＊・巳」

をつけ加える

⑧行80の｢N｣を｢L｣に変える

④行90の巳か所の｢L｣を｢(L-
アイ

｜）｣に変える

このとおりに修正すれば三角

や四角に近い形が渦巻いていく

ようなダﾗﾌｨｯｸが表示され､

それなりに美しい。

ほかにもてきとうに改造して

みると、おもしろいことが起き

るかもしれない。

■パレットでアニメーションも

1つのプログラムを改造ばか

りしていてもあきてしまうので、

もう1個作ってみた。こんどは、

｢おなじ長さの線を｣を｢一定の角

度ずつ曲げながら｣｢始点を回転

させつつ｣かいてみよう。つま

り、右ページの図4のように動

●パレット設定の書式

いていくものだ。

ついでに、新しい色鉛筆のセ

ットを手に入れた幼稚園児にな

った気持ちで、1本の線をかく

たびにCOLOR文で色を変え

ることにしてみた。すると、た

とえば上のような図形になる｡

さらについでに、カラーパレ

ットを連続的に変化させてみる

とこの模様がモヨモヨ動くよう

になる。この手法は、「グラフィ

ックアニメーション』というプロ

グラムに刺激されてファンダム

で一時期流行したやり方だ。

■図3

CDLOR=(c,n,m,L)
一 ー

コード(MSXe以降では正式にはパI
)を入れる｡もとの色がどういう色か

い。ところで、パレット機能はSC

色を変えたいカラー

レットコードという

はとりあえず関係な

REENO～7のど

NBでだけは使えな

■

n～｜のlll目に、R(赤)、G(緑） B(=)の色の明るさ(輝

たとえばぜんぶ0にする

の組み合わせでできる色

度)を0～7の数値で指定する｡た

と黒、ぜんぶ7にすると白。こ

数は512色あることになる。
7のどのモート でも使えるが、SCREE

l1
Up O
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パターンアニメーションのプログラムー

国
事
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コ
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’【プログラムの使い方】｢なんかいてん？｣では、始
点が1周するまでに線が何回転するかを指定｡｢なん

ぼん？｣では､かきおわるまでに何本の線をかくかを

指定｡｢ながさ？｣では､かいていく線分の長さをドッ
ト数て指定。パターンをかきおわったらスペースキ
ーを押すとアニメーション開始。あきたらカーソル

キーの上を押すとまたはじめにもどる。

【プログラム解説】●このプログラムでは正N角形の
プログラムとちがって、誤差や直面の歪みがさほど

気にならないのでそのへんの調節はすべてはずした。
●行50のGは、行60からはじまるループの最終値。
Kは線分の回転数だが､そのまえの628はじつは2

7r(360度)のてきとうな近似値｡つまり、1周ぶんの
角度だ｡●行60で｢STEPG/B｣としているのは､ル

ープがはじまっておわるまでB本の線分をかくため。
このままだとじつはB+1本の線分をかくことにな
るのだが、数えてみるとB本し力表示されない。じ

つは最初にかかれる線だけ黒なので見えないのだも
最初の線はかわいそうだが、こうしたほうがプログ
ラムはシンプルになる。●行70は線分をかくための

増分X、Yを計算。線分の長さと線の方向の角度か
ら三角関数を使って計算。●行80では線分の始点の
座標SX,SYを計算｡三角関数の引数が｢I/K｣となっ
ているのは、始点には1周しかさせたくないため。
｜が最終的にGに達したとき､|/Kは628(360度)に
なっている。また、SX、SYに加えられている定数
128と96は､始点がえがく円の中心座標●行90はパ
レットコードを2～14の順に次々 に変え噌功tら行100
でかく線分の色を設定する｡●行120～150ではパレ

ットコードを青系の3段階の色でずらしながら設定
してい<｡ここがアニメーションの処理になる。

爵/F-

10SCREEN1:CDLOR15,9,0:KEYOFF
201NPUT''なんかいて〃';K
391NPUTf'底んぽい〃｢;B
401NPUTP'庖力、さPP;L
50SCREEN5:G=6.28/K

60FORI=0TOGSTEPG/B
7ZX=SIN(1)L:Y=COS(1)xL

80SX=128+SIN(I/K)H58:SY=96+COS(I/K)jf50
92C=(C-1)NOD13+2:COLORC
100LINE(SX,SY)-STEP(X,Y)

119NEXT:FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT
122FORI=1TO7STEP3
138C=(C-1)MOD13+2

140COLOR=(C,1,1,7)

150NEXT:IFSTICK(9)=1THEN10
160GOTO120

§
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岬
全
二
一●また別のバリエーション追加用

厩
ZX=L3/5:Y=L4/5

0SX=22+209HI/G:SY=129+SIN(I)L-42HI/G
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上の追加用リストを上のプログラムの行70,80と置き換えると、
右下方向に固定された線分が波打つようなパターンをえがく(下段
の写真)。したがって、「なんかいてん？｣のときにする設定は回転
ではなく、何回波打つかの指定に変わる。
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③まず3つの劉直を設定

■図4ラインの動き1
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回転しながら

③6回転、50脾只長さ30と指定してえがいたパターンOスペースキーを押すとモノトーンになって動きはじめる 円周上を移動

｢田園5~ﾗ不ﾝの動き2
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軒
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線分の始点が

右上に進叱｣/一一

サインカーブにそって

哩〆一
、

一>一種制）

今
ー

（

鼠
呼
率
沖

刃

’
O別のバリエーション。2回転200本、長さ30て設定Gこれも動く。線をかいているときの動きは右の図5参照
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聰90年”RPGの行方を占う
｢今年はシミュレーションだ」 ある目的があって、パーティアルに長々しくプレストーリーこむかがわからなかっただけな

のだ。というよりも、これは現

在も試行錯誤を繰り返している

いわばRPGをはじめとしたゲ

ーム全体の究極の答えなのだ。

そのへんをあまり突き詰め過ぎ

ると｢ゲームとは何か？｣といっ

た、それこそ迷宮(ラビリンス）

に入りこんでしまう。

とりあえず面白いシナリオと

は？を定義するとすればケー

ムをプレイしながら、胸踊るス

トーリーが進行していくことだ

ろう。もちろん、そのストーリ

ーは面白くなくてはならない。

ま、ストーリーが面白いかどう

かは個人個人で違ってくるが、

要はそのストーリーの出来と、

その見せ方、つまり映画でいう

と脚本を面白く見せる｢演出｣が

注目されるべきと思うのだ。

が書き付けられていた。

だが、それもゲームを始めて

しまえば同じことで、あの長々

しい設定は単に気分を盛り上げ

るためだけだったのに気づいた

りするわけである。それでもシ

ナリオに凝りました、といえた

時代があった。

そうかと思うと、やたらやる

ことが多いのがシナリオの内容

が豊かだと錯覚されていたこと

もあった。こっちのものをあっ

ちへ運んで、それをまたそっち
あく

に移して、挙げ句の果てはそれ

を魔王に奪われて、とかね。い

まだにそんなことをやっている

人達は論外として、過去のそう

いった作品をけなしているわけ

ではない。ただどうやったら面

白いストーリーをゲームに組み

という声が'990年もささやかれ

るのかもしれないが、やはりこ

こは｢今年もRPGだ｣とはっき

りいっておこう。もちろん個人

的にはシミュレーションは好き

なほうで、つまらんRPGより

｢売れるはずだ｣｢売れてほしい」

と思うものもないわけではない。

だが、結局RPGのほうが人気

がある。これはどうしようもな

い事実なのだ。
せつ

そのRPGも製作者側では切
卦 たく主

蹉したり琢磨したりでいろいろ

考えていることは確か。理想は

高いのである｡いわく｢経験値を

なくしたい｣｢人殺しゲームじゃ

ないものを｣｢人生をそのままゲ

‘一ムに／｣などなど。だが、それ

がどこまで実を結んでいるかと

考えると答えは否定的にならざ

るを得ない。だが、だから面白

くないか、というとそうでもな

い。いったい何がいいたいのか、

と怒られそうなのでとりあえず

所信を表明しておくとRPGが

好きなだけ。その分、注文も多

くなる、ということ。

基本的にRPGは面白いのだ。

がいて、武器があって、モンス

ターがいて、戦闘があって、だ

んだん強くなる、これだけのこ

とでどうしてこんなに面白いの

だろう、と思うほど面白い。極

論をいうとRPGの楽しさはあ

の延々と続く単調な戦闘に尽き

る。最初はまったく歯が立たな

かったのが、レベルが上がるに

したがって互角に戦えるように

なり、さらに－刀のもとに殺せ

るようになる。ここが快感。そ

れだけじゃない、っていうのは

わかっている。あたりまえだ。

そのためのシナリオなのだから。
畠つり<

だが、元をたどるとその殺裁

の楽しさを味わわせるための、

つまりゲームに入りこんでもら

うためのシナリオという考え方

があったのではなかろうか。も

ちろん、そこまで割り切ってソ

フトを作っていたわけでもない

が、そういわれても文句はいえ

なかったはず。「ま、ありがちな

設定なんだけど｣というわけだ。

それが、かなり設定に凝るよう

になってきたのが、RPGの第

巳段階という気がする。マニュ

鶏
k副fLOl

kX秒』抑肌

椛X『蛎加0

$1F岨醗qJ

景祇'9卵J〃

Iff4恥1い
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鼠
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oAVGとの接点を極めたrイース11」 ③時流に乗ってあたりをとったrサーク』
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「

1989年の年末にも多くの作品

が売り出される(なんだか12月B

日売りの1月号というのはいつ

もこのへんの文章がぎこちなく

なる。過去形で書くべきか、発

売日にはまだ出ていないソフト

も多いので未来形で書くべきか。

月刊誌の編集における究極の問

題点だ)｡他機種版しか出ないも

のもあるが｢プライ』｢ドラゴンス

レイヤーⅥ』『エメラルド・ドラ

ゴン』『夢幻の心臓1I1』あたりが目

玉といえそうだ。それぞれ88版

が'2月10日までに出そろうはず

で、どれがあたりをとるか興味
しんしん

津々といったところだが、それ

ぞれシナリオを菫視して作られ

ている作品のようで、しかもゲ

ームの仕様、構成というか見せ

方はそれぞれかなり違っている。

rプライ』は｢ラスト･八ルマゲ

ドン』の飯島氏が作ったRPGB

作目。氏によるとRPGという

よりも、キャラクタに感|冑移入

はあまりできないので映画を見

ているような感じかもしれない、

とのこと。ディスクg枚組の大

作ﾅ当
IFノーO

『ドラゴンスレイヤーⅥ｣は御

得意のアクションRPGを捨て

て『ドラクエ｣タイプのRPGに

挑戦した日本ファルコムのやは

り大作。

『夢幻の心臓1I1』はシリーズ巳

作の設定部分を受け継ぎながら

最近のアレンジで注目作だ。

このうちテストプレイするこ

とができたのは『エメラルド･ド

ラゴン｣だが､これがいろいろと

面白いことをやっているのでち

よいと紹介したい。ゲーム画面

などは『サバッシュ』に似ている

ところがあるのは同じデザイナ

ーが参加していることもあり、

いたしかたないが、中身はかな

り革新的である。

まず、5人いるパーティのう

ち、主人公キャラのアトルシャ

ンと常連のタムリン以外に十数

人用意されていて、これがいれ

かわり立ち変わり、パーテイに

加わったり、離れていったりす

る。それぞれが主人公といっし

ょに戦う必然性というか宿命を

背負っている。なぜ、こういう

スタイルをとったかを推測する

と、RPGで主人公に感|冑を表

現させようとすると無理が生じ

る。主人公が何かを感じた、と

いうメッセージが出てもプレイ

ヤーに｢ヘー､そんなもんかね－」

と思われてしまえばおしまいな

のだ。これはこの連載の第1回

で『イースI』を扱ったときに書

いたことだが、ゲームを終わっ

て印象に残るキャラはアドルで

はなくリリアだった、という事

実。主人公に感|冑移入するには

脇役が物語を語ってくれなくて

はならない、ということではな

かろうか。

映画でも主人公自体が暴れま

くるタイプも多いが､『プラトー

ン』のように､戦争という一つの

状況の中で主人公を取り囲むさ

まざまなタイプの兵士を観察す

るのが主人公の役目、といった

ものもある｡『スタンド・パイ･

ミー｣だってそれに近いものがあ

る。主人公が、つまりプレイヤ

ーはそこにある状況と、周りの

キャラの三動に応じて何かを感

じる。そこにはナレーションは

必要ないのだ。

ゲームの中盤あたりまでをプ

レイしたところではファルナと

いう女性キャラがいろんなイベ

ントにも関連していて、要する

にドラマが多くてしかも同行の

ハスラムに恋心を抱いてもいる

ようでとびきりかわいい。ヒー

ル系の魔法を使いながらモーニ

ングスターをふりまわす戦いぶ
おと二忠さ

りも気に入った。男勝りなのに

こまやかな感|冑の揺れが見えた

りしてね。

こういった新しい試みがある

からソフトが新しくなっていく

のだと思う。過去のいい部分を

残したり発展させたりするのも

意味のあることだと思う。だが、

それをきれいなグラフィックや

スピード感だけで現代風を装う

のだけはやめてほしいと思うの

ブライーI

蕊
》

燭

『あ一ら軸､邸“ｽで､■馳引りこ配吟浬雄。
哩飢略ぬりようどま煙るしな』

loBoG

③とにかく映画を見るような感覚で楽しんで／という作品

エメラルド・ドラゴン

;蕊蹴
け＝■■

喝
醐
側
一

hh

③複数の味方キャラの重層的なシナリオが展開するところがミ

ドラスレⅥ

露悪 菫
畢
謙

筆
画

筆
画

錘
一
諏
群

’’蝉滞緊，強さ麺ろ

③こったゲームシステムを作ってきた木屋氏が放ったオーソドックスな本格RPG

だ。1990年のRPGはこうなる、発想よりもパイオニア的発想が

などという週刊誌ネタ風なタイ強い業界だと思う。その分大規

トルにそぐわない内容になって模なプロジェクトが生まれにく

しまったが、そんなものは個人い、というデメリットもなくは

がどうこういうものでもないだないが、冒険ができる、という

ろう。逆に今年のトレンドは、意味では最大に有利ではあると

とかそんなことがいえてしまつ思う。熱心なファンの支持の上

て、なおかつ当たってしまうよにあぐらをかくのは早すぎる業
ひやつかそうめいひやつかりよう

うでは面白みがない。パソコン界。1990年も百家争鳴、百花瞭
〃うん

のソフト業界というのはファミ乱のソフト界であらんことを願

コンなどと比べるとわりと小規いつつ、除夜の鐘でも間くこと

模なところが多い。だから、つにしたい。ついでに、明けまし

まらない企業の生き残り戦術的ておめでとうっ／

ｒ
Ｇ
Ｐ

｝
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話題のRPGろ本の開発状況をまとめてﾁｪｯ〃

年 『
ンタジープラ ロードス島戦記／ファイガ旧ア

埴

状態だ。しかし、年末というの

はどこもいそがしいもので、な

かなかゲーム開発もスムーズに

進まない。何本かは、今月号で

も特集しているけど、まだ特集

するまで開発が進んでいないも

のもいくつかある。そこで、ゲ

ーム自体はまだ遊べないけど、

いくつか新しい画面ができたと

いう微妙な開発状況の日本のソ

フトをピックアップして最新|胄

報を報告しよう。

総力をあげてただ"ま開発中発
1989年の年末は、なぜかRP

Gがいつになく多く登場する。

｢プライ』、「□－ドス島戦記』、

｢ファイナルファンタジー｣､｢ル

ーンワース｣、「サーク｣など、人

気の高いゲームがめじろおしの

|媒体’園田
豪華な顔合わせで、なにかと

プライ上巻
11 -

鶉悲
万
源

■リバーヒルソフト

■盆092-771-0328

■12月下旬発売予定
|価格’B・BOO円

オーワニングデモが動きだしだ
Ｏ
ゴ
ン
ザ
と
マ
イ
マ
イ

癖
掛
蕊

癖
掛
蕊

77

先月号でも、PC98版でしか

ゲーム画面を紹介できなかった

rプライ｣。今月も、残念ながら

MSX巳版のゲーム画面は見ら

れない。といっても開発が進ん

でいないわけではない。ゲーム

画面がみられるようになるまで

にはもうすこしかかるけど、M

SX巳版のオープニングデモが

動きはじめたのだ。

これまでの記圭で紹介してき

たグラフイックは、みな静止画

面のみだったのに対して、いま

八ヤテをのぞいた八玉の勇士た

ちのオープニングデモのアニメ

ーションが完成していた。ハヤ

テの部分もすぐできるというこ

とだったので、完全なオープニ

ングデモももうじき姿を現すの

では？MSXにしては、なか

なか速い動きのアニメーション

処理も、リバーヒルソフトの技

術力の高さをうかがわせるでき

ばえ。八玉の勇士たちのグラフ

ィックを載せておくので、じっ

くりと見てほしい。

､､ 謹経謹経

弓犬ぢたあ
．４畠忘

Ｉ
｝

た
？

見
塔

さ
》
で

ｒ
ｌ
ｌ
、十

Ｊ

もう各ゆく寮に出むければ急邑柱寮
『ええ、ええ､わかって座岩@よ，マイマイI誼勇々 予知篭力
が剛<でちゃよ§伝屋の八勇士に週はれる急んf、とっても零
署いわ」

②
リ
リ
ァ
ン
は
幼
な
じ
み
の

彼
を
さ
が
し
て
い
る

Oゴンザとマイマイのもとに玉がくる

ｅ
口
Ｉ

で
ダ
ム
｜
家
の
旅
だ
ち

「Eの人､罰らもいで“うか?大ばく怠って2噸吟魁と耳
U室くらい＠んでずけど･･･」

①
リ
リ
ア
ン
に
せ
ま
る
お
じ

さ
ん
。
頭
に
針
を
刺
さ
れ
る

害品.ｸー ｸﾆ用意懲でgたが?」

ではアニメーション処理も加わ

って、八玉の勇士たちが画面卜

を動きまわっているのだ。この

記事を書いているときまでに、

話！?愚鳥てこ二7凸烏罵 こ●アマ皿魁 差さ

重き輔えま」

①
こ
の
お
じ
さ
ん
も
幼
な
じ

み
に
つ
い
て
知
ら
な
い

綴
qジ

、
、
″

ｹー ｸ＃莞g嗜寸る堂､憲中の小鰔蛎しそうに子宮言
啄方とじやれつば鎗切た目

2鋤：
③やさしいクークはどんな動物とも仲良’｢貴露囿1こC逼窪裁曹F一貫律舅室と麺っているの静9

頁違扉驚号買郵で､悪'｣鷺勇、この恭亨野鄙！！」

■■■■し､■■

園1こ念豐羅義曹F－薑の舅士竺毎っているの

曙誕り瞳憎て勢けるが「鮎ふう．すぐ曙誕り唾L,て品げるが二･心記増勢､で9E
Hに害えて暑』う侭い，缶､写当i宮このAそ罰zてるの?』

①
ロ
マ
ー
ル
は
、
自
分
の
宿

命
に
気
づ
か
ず
に
…
…

貢鶯罠!こむ率没曹F－三C具古堂包ってき､墨鰔
■垂＝歌衙言･ユ再説声豆卜薮＝学,へ÷圭喬塞皇弓011

員琴鴬､睾扉蕊霧撰鳥､こ｡詩憲蕊!‘』｜
Oオープニングの幻左京の部分からアニメーショ

ンを使った｜シーン。左京の左右に炎がゆらめ

き、そ二にとつぜん金と銀の竜が。実際に動いて

いる画面を見せられないの力残念だ

「こら､人固言⑱悪いことを倉うでない｡わしや勘.晶靭さら
おいしらの仲間になった覚えをど象いわい」

霊龍.を頁C憤るに二本剣罐静立つだがと思うど､それ.息
自畠ﾖ墨具髪【亨一死I念葺ﾝ〃!‘争一

ちの労ス癖の
ｊ

署
あ
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弓

０
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か
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の
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ｂ
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ル
く

一
②

甲
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宮
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ｒ
‐
醗見る見るう壜に二厘の竜竺箔し‘徒含

③術を使って宙に浮くアレック・ヘストン
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対応機種

VRAM

セーブ機能

厩官副クノ2十

12BK

ディスク



一

圏 囹巳 媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

■八ミングバードソフト

■窓06-315-8255

■発売日未定

士電

『7戸刃?/2＋

12BK

ロードス皇戦記
一一

ディスク

9,800円--＝一

登場キヤラのグラフ･イック完成
島
の
北
に
住
む
ド
ワ
ー
フ
族

出
宮
逐
こ
と
ば
少
な
く
、
忍

耐
強
い
性
格
の
持
ち
主
大

酒
の
み
の
大
食
漢
で
力
持
ち

の
ウ
ォ
ー
リ
ア
ー
。

パ
ー
テ
ィ
の
リ
ー
ダ
ー
役
。

正
義
感
の
か
た
ま
り
で
、
考

え
る
よ
り
行
動
す
る
ほ
う
が

先
に
た
つ
。
剣
の
使
い
手
で
、

修
行
中
の
傭
兵
（
よ
う
へ
い
）
。

じつは、夏以来ずっとのびの

びになってきた『□－ドス島戦

記｣｡PC98版とPC88VA版の

16ビット機用にしか発売されて

いないためか、MSX巳版への

期待は大きく、年末予定のRP

Gのなかでも人気が高い。

このロードス島は、これまで

の記事でもあまり多くの画面は

見られなかったが、登場キャラ

の絵と、多少新しい画面ができ

てきた。オープニングのデモ画

面やマップのみ画面など、それ

ぞれバラバラに出てきてもうし

わけないけど、主人公格のB人

を紹介しておこう。小説を読ん

だキミには、MSXの画面で、

各キャラがどう再現されている

か、なかなか興味深いはず。

ハミングバードソフトでは、

うまくいけば'1月中にはなんと

かケームが動きはじめるだろう

といっていた。順調に進んで、

ゲームが動きはじめれば、’2月

中に発売することも可能だろう

ということだ。楽しみだね。

ｽﾚｲﾝ,ｽﾀー ｼー ｶー
蕊淳嬢

か
っ
て
気
ま
ま
な
の
ん
き
老
『

し
か
し
、
情
報
や
知
識
を
得

窪
維
瀦
家
蝿
小
韮
塑

は
人
間
の
ソ
ー
サ
ラ
ー
。

思
慮
深
く
、
冷
静
で
も
の
静

一

か
だ
が
一
塁
心
が
強
い
。
バ

ン
と
は
幼
な
じ
み
で
あ
る
。

至
高
神
フ
ァ
リ
ス
に
仕
え
る

人
間
の
プ
リ
ー
ス
ト
。

。
ゲ
ー
ム
画
面
も
い
く
つ
か
で
き
あ

が
っ
て
き
た
。
戦
闘
シ
ー
ン
と
村
の

シ
ー
ン
だ
。
完
成
が
楽
し
み

－Eコ
臓識…

絶
滅
し
よ
う
と
し
て
い
る
エ

ル
フ
｜
族
の
女
性
だ
“
ふ
だ

ん
は
お
と
な
し
い
が
、
戦
闘

に
な
る
と
力
は
絶
圭
へ
１
６

０
歳
の
シ
ャ
ー
マ
ン
。

臆
病
で
あ
り
な
が
・
ｂ
プ
ラ
イ

ド
が
や
た
ら
高
い
。
若
い
こ

ろ
仕
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■マイクロキャビン

■盆0593-51-6482

■12月下旬発売予定ﾌｧｲﾅﾙﾌァンタジー
戦闘シーンをちょっとのぞき舅

戦闘シーンといっ

ても、まだ、敵がで

てきて、いちおう戦

闘のコマンドを選択

できるというしろも

ので、ゲームとして

遊ぶにはもうすこし

時間がかかりそう。

でも、ダメージを受

けて、表示される舅

｜
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一

モコワ

織
機

嘩
畢
一この'2月に一気に巳本､｢サー

ク｣と、この｢ファイナルファン

タジー｣(以降FF)を発売しよう

というマイクロキャビン。FF

はファミコンゲームの移植版な

のだが、これまでなかなか開発

が思うように進まなかった。フ

ァミコン版では、FFの第B弾

も出ようというのに、なんとも

待ちどおしい話だ。マイクロキ

ヤビンの話では、この先、FF

はシリーズで出していく予定と

いうだけに.….．。

ところで、FFの開発状況。

先月の特集のときから、マップ

上を移動できるサンプルはあっ

たけど、ゲームとして遊べるも

のはなかった。今月も、ゲーム

が遊べるものがきたわけじゃな

いけど、戦闘シーンや町を歩く

人々が加わった。
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いいのかもしれない｡また､人々

が縦横無尽に歩きまわるように

なったし、FFの先行きはやや

明るい？

者のグラフィックがかわってい

くシーンなどは入っていた。敵

もマップ中の適材適所に現れ、

ここにきてなかなか開発状況は

雇
－■ﾛｰｰ

蝿量
伊學

②
坐｡

③戦闘シーンでは、ダメージ

キャラクタカ倒れてしまう。

を。しゃがんでしまった。あ

を受けるとパーティの

あっ、勇者がダメージ

っ、ついに倒れた,／

①ここは、ある町の中。おっ、町の人々がいそ③町の人々はいつでもせわしなく歩いてい

がしそうに歩いてる。活気があっていいねる。会話をしようと捕まえるのもひと苦労
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圃、

ス皿
前作をよりグレードアップして『アークスI』の登

場だ。今度はビクト・ビヨントが冒険の旅に出る。

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ウルフチーム
恋03-5273-4795

12月発売予定

’

園×4国

『7貢1ｸ/2＋

128K

ディスク

8,800円

前作から10年。大きく成長したビクト・ピヨントが主人公に‘
前作｢アークス』は、レベルや

経験値がないなど、AVGの色

が濃いRPGで話題になったが、

そのシステムを受け継ぎパワー

アップした続編が今回紹介する

『アークスII｣だ。

前作『アークス｣から10年。主

人公はジェダ・チャフから、た

くましく成長したピクト・ピヨ

ントに変わった。ピクトは行方

不明の父親を探す旅に出るのだ

が運命の剣｢ルーン・ブレード」

を手にしてしまう。彼を中心に

まわりの人々を巻きこみながら

物語は進んでいくのだ。当然、

前作のキャラも登場してピクト

を応援してくれる。’0年という

歳月がキャラをどう変わらせて

いるのかを見るのも、おもしろ

いだろう。 麟

セイクリッド･ファンタジー･シリーズ
「アークス｣rミッド・ガルツ』な

どで、もうおなじみのセイクリッ

ド・ファンタジー．シlノーズ(以下

S・F。s)。もちろんrアークス

II」も例外ではない。S・F。Sに

かかせないのが、時の番人である

金竜リヴ・ヴェーダ。そして神の

意志を持つ剣｢ルーン．ブレード」

だ。「ルーン･ブレード｣は、「光輝

の剣ピュア・ブライト｣、「漆黒の

剣ブラッディ・ローズ｣、「紺青の

剣ペイル･フェイス｣、の3本ある

が、この剣を手にした者は、本人

の意志とは関係なく、神の意志を

受け継ぐことになってしまう。ピ

クトは｢紺青の剣ペイル．フェイ

ス｣を手にしてしまう｡このことに

よってピクトがどのような運命を

たどってゆくだろうか。

③神の意志を持つ｢ルーン・ブレー

ド｣ビクトはこの剣を手にする
⑨前作から10年の月日が流れている。今回の主役

はピクトだ。ずいぶん男っぽくなったもんだ

割
[ピクト］
・・・ポ

瑳態
ボク
ぜぜ

蔵蔦識鰯轆聖戦街.

③これは前作のビクト。こんなに小さい子

供なので戦闘中はただのお荷物だった

③金竜リヴ･ヴェーダ。これは『ミッド・カ

ルツ｣に登場したときのもの

1．．1

L‐一

「=一

I

移動も戦闘もすべて一新。大きくかわったゲームシステム’
ジャンルこそRPGだけど、

前作『アークス』とはゲームシス

テムがひとあじちがっている。

まず、前作のAVG形式の画面

構成に対して、今回はマップ画

面が表示され、そのうえを移動

するオーソドックスなタイプ。

ほかにも新方式の戦闘システム

を採用。ビュー・ポイント・ア

タックと呼ばれる戦闘方式で、

各キャラがそれぞれの攻撃目標

を設定できるうえ、攻撃するポ

イントまで決めて戦う画期的な

方式だ。これによって、モンス

ターの武器などを先に壊したり、

弱点を集中攻撃したりと、状況

に合わせた攻撃ができるように

なった。また、ノン・工キスペ

リエンス・システムは前作同様

120

に健在で経験値はない。敵を倒

して自分の体が成長するのでは

なく、同じ敵と何度も戦うこと

によって戦いに慣れていくとい

うしくみになっている。このへ

んに｢体の成長ではなく心の成

長を｣というウルフチームのこ

だわりがあらわれている。

そして今回の大きな特徴であ

るネーム・フイードバック・シ

ステム。これは｢通り名｣と呼ば

③移動はすべてフィールドマップで。パー

ティーは最高3人まで組めるのだ

れるもので、ピクトのとった行

動が噂になって人々の間に広ま

っていくのだ。いつも敵から逃

げていると｢弱虫ピクト｣と呼ば

れたり、ドラゴンを倒せば｢ドラ

ゴンスレイヤー｣と称されたり

するのだ。ナンパばかりしてい

ると｢女たらしのピクト｣などと

呼ばれ、仲間から愛想をつかさ

れ、パーティからはずされてし

まうこともあるぞ。

③ここは前作にも登場したエルフの村もこ

こでは、前作の仲間のデイアナに会えるぞ

⑧これが新戦闘システムのビュー・ポイン

ト・アタック。各キヤラカ細かい部分部分

を狙って攻撃することができるのだ

聯蕊灘職溌瀬騨瀬剰
蕊
一一

心

③フィールドマップ上をうろうろしている

人と会話をする。ビクトの行動によって、

話の内容も変わってくるぞ

l'l'111.li''j:1'(は･!･'fijl'L'Hs1111を仙lllしていま-ォ



ウルフチームお得意のビジュアルシーンとアニメーション‘
ゲームシステムの写真はPC

88版で、じつはまだMSX巳版

の画面はあまり見られないとい

う開発状況だ。でも、まるっき

り画面がないわけではないので、

MSX巳版で見られる画面をこ

こに紹介しよう。おもに、デモ

などのビジュアルシーンだけど、

グラフィックの美しさだけでも

十分楽しそうなゲームだとわか

るはず。開発中の戦闘シーンも

載せておくので、これだけでも

目に焼きつけておこう｡

最近のアドベンチャーやRP

Gのグラフィックは、かなりレ

ベルが高くなり、簡単な目パチ

や口バクは当たり前になってき

ている。グラフィックはけつこ

う定評があるウルフチームは、

今回、プロのアニメーターを起

用してグラフィックの美しさの

みならず、動きに関しても力を

入れているのがよくわかる。

MSXのハードの限界からどう

しても絵の枚数が少なくなり、

ぎこちない動きになってしまう

のだが、ポイントがしっかりと

押さえられている絵と、オリジ

ナルDOSのおかげで、なかな

かスムーズなアニメーションと

ともにグラフィックを楽しむこ

とができる。おもな会話や事件

は、このビジュアルシーンでく

りひろげられるのだ。
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Oこれが、MSX版の戦闘シーンだ。フィールドマップ上の敵に触ると戦闘になるのだ。敵の

弱点や、武器なと’を狙って攻撃するなど、敵や状況に合わせた戦闘ができる

ケームはこのナウルールズの村から始まる。この村の人はほとんど力沐こりで､'のんびりとした

雰囲気だ。ここではホビットのチノッブが一緒に旅をしたいといってくる(マップはPC88版)。ナウルールズの村のマップ公開
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12月上旬発売予定

媒体園田

対応機種画函ﾜ/2＋

VRAM128K

ｾｰブ機能ディスク

価格6,800円
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Ｉ 蕊
128K

ディスクら見た画面でプレイが楽しめるツーウェイブレイ

ン競争やベナントレース、なんでも楽しめるゾノ

バックネット

システムを採

とセンターか

ホームラン競争やベナントレース、用。

キレイな球場とノリのいいサウンドが特徴だノ
はと、あるがゲーム上どちらに

しても変化はそんなに感じられ

ない。しかしビックリしたのが､

バックネット側から見た試合と

センター側から見た試合を選べ

ることだ。センター側から見る

画面では、ゲームが立体的に見

え、バッターにとってはボール

が小さくなっていくので打つの

が難しくなった感じがする。

ゲームをひととおり遊んでみ

て思ったことは、FM音源のB

GMがとても気に入ったこと。

いつでも画面にピッタリあった

ノリのいい曲を聞かせてくれる

のだ｡とくにレトロ球場は最高.／

または応援するチームの操作を

コンピュータに任せて観戦する

WATCHの巳つの遊び方があ

る。試合終了後のプロ野球ニュ

ースを見ると、ペナントレース

のセーブができる。このとき、

ペナントレースごとに名前をつ

けディスクにセーブするので、

いくつもの違うペナントレース

を並行して遊ぶことができる。

ホームラン競争ではコンピュ

ータがボールを投げてくれるの

で、バッターとして遊ぶだけ。

チームはプロ野球の12球団を

パロった12チームと、球界のス

ーパースターが集まった｢往年し

トロズ｣なんてチームもある。

プレイする球場は下にあると

おり、市民球場、ドーム球場、

プロ球場とレトロズだけがプレ

イできるレトロ球場がある。

球場を選ぶときにはスタジア

ムデータ画面が左右にスクロー

ルしたり、データにはホームか

らセンターまでの距離両翼の

距離、バッテリー間や内野、外

野にあたる照明の明るさ、収容

人員、芝の質など書いてあり細

かく見せてくれる。細かいのは

それだけでなくてデイケームに

するかナイターにするか、指名

打者制をもちいるか、先攻後攻

この『プレイボール1I1｣はじつ

はMファン'88年11月号の力ミン

グスーンで『プレイボールII』と

して紹介されていたのだ。あれ

からどれくらいたったのだろう

いま『プレイボールII｣の生まれ

変わりとして『プレイボール1I1』

がついに発売されるわけだ。

ゲームは、最近の流行にあわ

せて、オープン戦、ペナントレ

ース、ホームラン競争、自分の

チームを作るエディットモード

の4つのモードがある。

オープン戦ではコンピュータ

を相手に試合する1人プレイ、

巳人で試合する巳人プレイ、．

ンピュータ同士の試合を観戦

するWATCHのBつの遊び
一lf－→

ノブかめ色o

ペナントレースではコンピ

ュータ相手に戦いぬいていく

1人プレイと、自分のチーム

プロ球場市民球場 ド 一ム球場
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スクロール画面のなかを汗を流しながらプレイする
その名のとおりプレイボール.／いている選手だけでそのほかのきたときだけ。打球が汗かき選またバックネットから見た画

ボールを投げて打って、あっち野手はコンピュータが勝手に動手の守備範囲を出たときは－度面とセンターから見た画面では
こっち飛んでいく｡守備でプレかすのだ。汗をかく場合はそのキーを離せばそのとき打球にいピッチングとバッテイングの操
イが可能なのは、頭から汗をか選手の守備範囲に打球が飛んでちばん近い選手が動かせる。作法がちょっと変わる。

1

1
1

…
■■唄軍』
■g■■■:

■蛍画面'

型
一
一
一
一

唾
巽
毛
率

『
隅 …

二二犀聖垂雪雲垂垂聖

．．－醗一

鯵k
P』．壬

揮 “談
ゴロをセカンドが捕りにいったが捕

れず、なんとファーストもトンネル。

お粗末なコンピュータの守備

慰

‐
Ｉ
…

さあ、ボールがライトに大きな弧を

描いて飛んでいく。しかし打球に勢

いはなくフェンス前でキャッチ。

さあ今度はボールが右中間に飛んだ

ぞ。スタンド最前列に飛びこんだb

けど、メッセージがいまいち。

さあ、2アウト満塁のピンチ。打っ

たショート捕ってバックホーム、ラ

ンナーすべりこむ、判定はアウト.／

1
1 <_＞

畠

イエーイ、3塁机な－んだやつとボールがもどってきたの。あれ､ちょっとボールがあ

っちのほうに転がっていってるよ。あれ、ランニングホームランになっちゃたじゃない‘

と’うしょうもないヤツ！

珍プレイがあればもちろん、好プレイだってあるんだ。素晴らしいプレイはぼくらに感

動を与えてくれる。それが翠求ゲームであったとしてもだろう。画面にはピンチの場面

を踏ん張り、そして見弱罫勝った投手のガッツボーズが見られる。

ホームラン競争やチームエディットもおもしろいぞノ
スター卜して最初の画面で｢Hかなかホームランが打てない人、ホームランはどうだっていい手の設定の仕方がおもしろい。

OMERUN｣を選ぶとホームラバッティングのコツをつかみたから、自分のチームを作りたいキミのチームができたら、ペナ

ン競争で遊べる。日頃のうつぷいと思っている人にはピッタリ人は｢MANAGER｣を選ぼう。ントレースに参加しよう。キミ

んがたまっている人や試合でなだと思う。他の野球ゲームと違って、各選がチームの監督だ。

ツトでは打者の左右

ムを決められるだけ

短気や強気など選手

設定できるのだ。ま

の帽子とユニホーム

々に決められる。
③Rだけを上下とも最

大だと真っ赤になる

③Bは何色かわ

れ。そう、青に

鍾辱込理
Re
存マ
マ守

け房7に 色力､わかる

、青になる

L蓉霞
鱈垂
守マ
マ写

上

雲壱
B牽図黒罷盟既期届隅隅認:明ヨ

園
③上はRにBを混ぜて③でたらめにやったら、Gまるで甲子園をめさ

紫、下はGを混ぜて黄こんな色になったす高梅ま児みたいだ

③ホームランを数多く打ちたい人へのアドバイス。まずキャッチャーの

動きを見てポールのコースを読むこと。あとはタイミングをあわせろ ①自分だけのチームの誕生画面
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12月発売予定

|媒体悶圃
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IVRAM12BK

ｾｰブ機能ディスク

’価格8,800円’

I

ｱウ
凸蕊砺

ACT1.ム癖

畳露ですので､このザー 』〃ﾏﾈ材翻し秒L,で下
HITムNY歴Y11

し瓢1で下包叱
11

H

－l

画面の感じも一新されて『極道瞳取り』の続編登場｡ｼﾐｭﾚーｼｮﾝ色もぐ｜つと高まって、コミカルながら本格的なシミュレーションが楽しめる。

舞台はドいなか。となり村が攻め

『極道陣取り11』というサブタ

イトルはついていても､この『ア

ウトロー水>許伝』は村どうしの抗

争という設定になった。ストー

リーも以下のよう。

ここは、とあるドいなかのA

村。ある日、村役場の村長のと

ころに1本の電話がかかってき

た。以前から、というよりは祖

先の時代からずっと仲の悪かっ

た、となりのB村が、とつぜん

A村に攻めてくるというのだ。

しかも、B村の連中がA村にた

どりつくまで1時間ほど。村長

は、あわてて村の人々を広場に

して、村長はB村と対決するに

あたって、ひとつの作戦を企て

た。それは、A村のまわりをか

こむ入口のようになっているS

つの橋を、B村が入ってこれな

いようにすべて破壊してしまお

うという無茶苦茶なものだった。

しかし、対決に闘志を燃やす村

人たちに冷静な判断をくだせる

者はなく、人々は手に手にハン

マーやフライパンを持ち、みん

なその作戦の準備にとりかかる

のだった。そして、村長の手に

は｢バトルフライパン｣と呼ばれ

る特殊戦闘用のフライパンがに

ぎられていた……。

‘るのが｢バトルフライバン｣

村長のいる音購は強い

①右に表示されてL

こし､つのおかげで、

|d､、のイノLと1,ⅡUﾉﾉ、ﾉ､{在ノム場L匂1守坏旱%|副HづUﾉ／フイハーノ/｣､|←③村の人々に事態を告Ⅸ橋をこわ①右

集め、いまの状況を伝えた。そぎられていた……。すという無茶苦茶な竹戦にでるこい

マップ画面と戦闘画面の巳部構成
ケームはれっきとした(？)シビルのシーン4という構成になの橋を破壊するのだ。この目的

ミュレーションゲーム。戦いをっている。は、シーンごとにかわってくる

くりひろげるマップは全部で4ケーム内容も、蟇本的にHEので、かならず橋を破壊するご

シーン。まずは、A村のまわりX形式のマップ画面とかわいいとが目的とはかぎらない。目的

のシーン1、つづいてほら穴状キヤラが登場する戦闘画面の巳をよく理解して戦略をたてなけ

のシーン巴、B村のまわりのシ部構成。戦略をたてて、全部でればクリアは難しいぞ。しかも、

－ンS、B村の奥にひそむ謎の10ある自軍の部隊をあやつり、このゲームはリアルタイムに敵

恩調
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Oマップ画面での行動は画面上に開くウイ

ンドウのコマンドを選択することで

シーン1では、マップ上のSつ が行動するので、考えている間

に状況はどんどんかわっていく

のだ。すばやい判断が要求され

るシビアなゲームなのだ。
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一

す体
ここがマップ部分もこのHEXのマスを移動して敵は戦う｡ピンクの人間の．

絵が自軍の部隊。家の上に入ると休憩していることになる。
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シーン1はBつの橋をこわすのが目的
をプレイしてみて、

ないけど、参考にな

1

4，
これがシーン1の全体マップ。中央上から左下に流れる川にかかっ

た橋を破壊するのが、このシーンの目的。敵は左上から攻めてくる。
シーン1マップ攻略法ではないけど、参考にな

りそうな戦略を書いておこう。

●橋の破壊工作ははやめから／

シーン1の目的であるBつの

橋はなかなか頑丈で、1つこわ

すのに莫大な時間がかかる。橋

の破壊をする特殊工作部隊はB

部隊いるけど、それらを分散さ

せずに、1つの橋に集中させて

順番に橋を破壊しよう。橋は、

破壊工作中でも渡れるので、敵

が上を通って攻めこむことも可

能だ。まず、敵の侵入口を減ら
屋とう

すのが妥当な作戦だ。

●家を守ることも忘れずに／

シーン1では、自軍の家を10

戸全部破壊されるとゲームオー

バー。この家を守ることも大事

だ。ただし、自軍の部隊は10部

隊しかないので、あまり守りに

まわしている余裕はない。そこ

で､家のまわりにトラップ(ワナ）

をしかけて敵に足止めをくわせ

よう。トラップにはまると敵は

しばらく動けないので、その間

に部隊をもどらせるのだ。

p 一 ■
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一

作戦③先制攻撃
敵は画面右のカウンターが100に

ならないと動かないようになって

いるので、そのまえに自軍の態勢

を整え､戦闘用に部隊1～4をは

やめに攻めこませていくようにす

るのだ。部隊1には、なんといっ

ても「バトルフライパン｣を持つ村

長がいる。これは強力.ノ

_ 轍駕(噸き
ぐ奇ザ、

食 ‘ 里 戦 し て い る 。

登雪：■■■■■■■■

一色…_一年一二2-1■_竺一_■■苫ござ一・些埜上垂_五…星■_▲＝卓』.
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彦
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先制攻撃をしかけてみたが、敵の

ほうが強そうだ。失敗したか？

バトルフライパン強し。敵の残

りは1人。はさみうちだ。こう

してわ力部隊は勝利した。

作戦②ﾜﾅをしかける獺
部隊5～7をトラップをしかけ

る班にして、この3部隊に、家の

まわりや橋のむこうに敵の足止め

用のトラップをしかけさせればか

なり助かる。わりと進行がはやい

ゲームなので、このトラップの効

果は意外と大きい。トラップには

何種類かあるけど、しかけるのに

凄
栽エー竺亨
云唾告坐9

1…r符，？

『'fE2一ヶ学‘

』訂

しかける場所を選ぼう。し穴を作ることにしf時間がかかるものもある。

幟③破壊工作
蔭

シーン1の目的の破壊工作は、

部隊8～10の担当だ｡この3部隊

は橋のまわりにすぐむかわせよう。

敵力働きだすまえに破壊工作にと

りかかっていることが大事だ。橋

の破壊方法は、トラップをしかけ

る要領でOK。

~

凸

露

ばり3部隊でかこんで破壊す橋の破壊工作はトラップをしかけるのと同じ手順でできる。やつ

るほうがいい。ただ、自軍の劃嫁を置く位置を考えないとダメ。
←
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T画堂スタジオ
恋03-353-7724

ｼｭヴｱﾙﾂｼﾙﾄ’
発売中

シュす!.''ヂノJ‐､3‘,シ雄｡

園×21巴媒体

対応機種 r貢1ｸ/2＋

12BK|VRAM］騨 一理 ‐省狸〒"索？‘ミ"．,薯"』
域'

ディスクｾー ブ機能戦乱のジ

の大銀河

口星団にうず巻く野望。キミはサンクリ星団の皇太子となり、狂乱

を制覇するのだ〃宇宙が舞台のウォーシミュレーションゲーム。 予定価格 9,800円

物|語は古きより続く辺境の一国より始まる §錨…馴謡瀞

のときよりの600年の歴史をも

つ由緒正し宍干国である。しか

し、銀河の狂乱のうずは平和な

この王国にもおよび始める。プ

レイヤーはこの国の皇太子とし

て国内の反乱を鎮圧し、次々と

起こる事件や戦いをのりきらね

ばならないのだ。

でもいうべき全宇宙的なイベン

トをもうけ、まるで歴史の1ペ

ージをめくるかのような気分に

させてくれるのである。

さて、舞台は戦乱の銀河こと

シュヴァルツシルトの外縁部の

ジロ星団の一国、サンクリ星国

である。この国はジロ星団員|'す

この｢シュヴァルツシルト』は

純粋なSF設定をもった、本格

的なウォーシミュレーションゲ

ームだ。といっても自由度の高

いふつうのタイプのものではな
こうそく

く、シナリオに拘束されるタイ

プのシミュレーションである。

ケームの中の要所要所に流れと

⑨基本のケーム画面、中央部の上が戦闘シー

ン、下かマッフカ簑示される画面だ

代表的な艦船惑|星ウーリイの反乱軍を鎮圧せよ
鯛サンクリ星団は主星パピー、

タテオ、サワシ、ウーリィの4

星よりなりたっている。そのう

ちのもともとが海賊たちの星で

あるウーリィが反乱を起こした

のだ。で、まず始めにこの反乱

を鎮圧しなければならない。

さて、初期は艦隊の能力、志

気、経験ともに反乱軍のほうが

かなり優勢。プレイヤーは相当

苦しめられるにちがいない。そ

こでちょっとヒント。反乱軍は

最初に惑星サワシを攻撃してく

る。すこしでも占領を遅らせる

ために、サワシの前に戦線を引

いておこう(艦隊の移動スピー

ドは通常巳マスだけれど、交戦

国の艦隊と隣接した場合はそこ

で止まらなければならないとい

うルールを利用するのだ)｡あと

は自軍の戦力が整うまで、すこ

しずつ後退して貴重な時間をか

せぐのだ。

こうして反乱軍がもたついて

いる間に戦艦のレベルを上げ、

戦艦の数を増し、艦隊を増強す

る。そして、惑星ウーリィを占

領すれば国内統一だ。そうする

と反乱軍に援助していた黒幕が

明らかにされる。

そう、やはりだ。隣国バディ

共和国が糸を引いてたのだった。

というわけで、次なる敵がたち

ふさがるのである。
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③ゲームに登場する戦艦たち．上はA型戦艦

中央がC型戦艦下がE型戦艦O宇宙空間を音鰺に艦隊戦迫力満点だ⑧美しい惑星をめ〈･っての戦いだ

銀|河統一への果てしなき戦いがいま始まる銀
さて、国内の統一がなると隣

接国と外交ができるようになる。

情報の各国印象で友好度を見て

どの国が友好的か調べてみよう。

そうするとバデイ共和国はすご

く低く、聖マリン公国が高いの

がわかる。聖マリン公国は父王

からの友好国なので、かんたん

に不可侵条約や、攻守同盟を結

ぶこともできる。同盟はできる

ならば結んだほうがいいみたい

だ。戦闘時に自分の艦隊のほか

に同盟国の艦隊を援軍として呼

だ。そうすればいつしか希望が

見えてくる……はずだ。

バディ共和国を倒すとある大

規模な変化がおこる。全銀河が

揺れる恐ろしい出来事。ここか

ぶことができるからね。

そうやっているうちに、バデ

ィ共和国と戦いに入ってしまう。

このあたりの戦いは、はっきり

いってツライ。でも、耐えるの

らこのゲームの深層に突入する。

ここまではほんの導入部に過ぎ

ない。揺れる銀河、震える国々・

戦乱の日々をキミはどうやって

きりぬけていくのか？

敵対国・バディ共和国

Oマ'ノン公国の元首は女|生う－ん美人やG海賊あがりの新興国。やっぱり顔を見ると

さしい顔は友好国の証拠だね悪い国だとわかってしまう

Oかつて23の惑星を支配下に置いた強国今

でもその輝きは失われてはいないが．．"．.
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媒体｜圏×2田’
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私といっしょに聖鋼とレナムをさがして！
画2/2＋対応機種

VRAM 12BK
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価格 B,BOO円

－

’式AVG形式のRPGが登場ノ場形
輯

あの｢八イディフォス』のヘル

ツが今度はAVG形式のRPG

｢レナム｣を発売することになっ

た。AVG形式のRPGといわ

れてもあまりピンとこない人の

ほうが多いと思う。つまり、町

やお店のなかで話を聞いたり、

物を買ったりというところはA

VG、敵と戦闘したりするとこ

ろはRPGというように巳つに

大きくわかれているのだ。そし

て、今までのRPGではまわり

のようすを詳しく見たりできな

かったのだがAVG形式にする

ことで、可能になった。また、

RPG形式の戦闘システムを入

れることによりさらにケームの

楽しみを増やしている。このゲ

ームひとつでAVGとRPGが

－度に味わえるというまるで巳

色アイスのノリなのだ。

さて、ゲームはというと冒険

をする仲間は始めはティアとリ

ークだけなのだが、ある場所で

ｱﾚｽとミーティーが加わり4

人で冒険をする。その後に、邪
よみがえ

教神を蘇らせようとしている邪

教四神宮と戦うことになるのだ。

しかし、彼らはなぜ邪教神を蘇

らせようとしているのだろうか。

レナムと聖剣を探すテイアとS人の仲間
ティアは、邪教神の復活を妨げる旅の途中でリークやほかの仲間に出会

い、いっしょに冒険をする。やはり冒険はチームワークが必要だ。
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.一｜左．式今斤！■＝一=11イー弓 ブ

ロ
ム
の
穴
と
い
う
と
こ
ろ
で
出
会

う
。
彼
は
じ
つ
は
忍
者
な
の
だ
。
と

て
も
頼
り
に
な
り
そ
う

近
く
の
街
が
邪
教
神
の
手
下
に
全
滅

さ
せ
ら
れ
た
。
そ
の
た
め
、
邪
教
神

を
倒
す
た
め
の
準
備
を
始
め
る
。

ア
レ
ス

夢

■■■邪教四神官■■■

隣
9

1もi鐸ﾉ‘冒

ラ
・
エ
ー
ル
の
街
の
剣
術
大
会
の
優

勝
者
）
い
い
ボ
デ
ィ
ｉ
ガ
Ｉ
ド
に
な
｝

り
そ
う
。
意
外
に
や
さ
し
い
や
つ

か
わ
い
ら
し
い
女
の
子
な
の
に
武
道

家
な
の
だ
。
モ
ン
ス
タ
ー
を
拳
で
倒

し
て
し
ま
う
ほ
ど
力
強
い
ぞ

即
略
甜

リ
！
クI勘

ロ

$ゞ』

I③牙瞬申を復活しようとしている面々。は

たして、その真の目的は何だろうか

大会での出会いがすべてをかえた

ティアは邪教神の復活を防ぐ

ために聖剣と魔法種族レナムを

捜す旅をしていた｡そして､ラ・

エールの街に着いた。街はいつ

もよりにぎやかだ。何をやって

いるのだろうと思い、街の人に

間いてみると、きよう剣術大会

があるという。そういえば、こ

の街では、毎年剣術大会を行っ

ているのを思い出した。そして

会場で大会の優勝者リークと出

会う。この力強いリークならき

つといっしょに邪教神からみん

なを救う冒険に出てくれると信

じて事|冑を話した。すると突然、

準優勝者タイラントが邪教神の

復活を妨げるものは殺す、とい

い襲いかかってきた。リークは

タイラントを倒し、ティアとと

もに冒険に出る決意をする。は

たして、ティアとリークそして

この後に出会うアレスとミーテ

ィーは邪教神の復活を妨げられ

るのだろうか！？

これが
ウワサ

このゲームのRPG部分だbいろん

なコマンドの工夫がされてるぞも
…‐“…鱒“…＝＝凶

■
…～字四一一

L･蔦~電'~

db

－__‐う・エー”麦巷

|鐵亙蕊奔琵
しやいませ。何に↓唾

壽

③剣術大会の会場。ここでリークと出会う③パブのウェイトレスかわいい顔けと・じつは
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と悪いヤシが持っていってしま
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ドール，蕪F圓欝
Iリ

職 × 4媒体

対応機種 『7声副動/2＋
’一｜

(ｱﾝドﾛｲド)という宿命を背負いながら､友人の侭’
VRAM 128K

セクサ・ドール

つ主人公ティナ。

セーブ機能 ディスク

彼女の悲しみが胸をうつ、悲劇のアドベンチャーゲーム。’価格 7,BOO円
¥

一型』

殺された左入のために税をう
~恥曲' 二”‐…㈱‐”~号?脚きゞ〃，．‐

；’｜ー‐。づ≦

（易

I
バ
ー

フティナをかばいｽバｲ容疑をかけら
れ殺されてしまう。セクサ・ドール

ティナ
登
場
キ
ャ
ラ

戦争によって生みだされたセ

クサ,ドール(アンドロイドの意

味)の悲しい物語を、1体のセク

サ・ドールの軌跡という視点か

らとらえた異色AVGがこの

｢ドール｣だ。

主人公ティナことティアン

ナ・O･フォンテューンは、セ

クサ・ドールということ以外は、

考えかたから行動にいたるまで

すべてふつうの女の子。

ところがある日、セクサ・ド

ールの友だちのバーバラ。S･
ぬ

クレイシーがスパイ容疑の濡れ
きい

衣をきせられて処刑されてしま

う事件が起こる。ティナにはま

ったく身に覚えはなかったが、

ほんとうは自分がねらわれてい

たらしいのだ。あとになってか

らスパイ活動をしていたセク

サ・ドール、ブランカ･D・フ

ラウが自分の身を守るためにし

主人公。友人バーバラの仇をうつため

スパイとなる｡セクサ・ドール ブランカ．D･フラウ
白
い
女
と
呼
ば
れ
る

ス
パ
イ
。
こ
い
つ
も

セ
ク
サ
・
ド
ー
ル

くんだワナだということを知る。

ティナは、罪もなく殺されたバ

ーバラの仇をうつためにみずか

らスパイに志願してブランカ．

D･フラウを追いつづけるよう

になるのであった。

ゲームシステムのほうは、コ

マンド選択方式で、操作性もよ

く､スムーズに進めることがで

きるようになっている。グラフ

ィックも細かいところまで描き

こまれていて好感がもてる。シ

ナリオのよさは、セクサ・ドー

ルとして悩み、友だちの仇をう

つことで自分の存在理由に疑問

をもつようになってゆくティナ

の心の内側をうまく表現してい

◆◆バラゴン・セクサ・ドールとは…･◆◆ )るせない……

9

バーバラが自分の身代わりになって処

刑されたことを知り、復讐を誓う”"“

る点。ゲーム終了時にプレイヤ

ーは、ティナの運命をどう感じ

とるだろうか。

パラゴンというのは美の化身とい

う意味･セクサ・ドールというの

は、自由自在に変身する能力を持

ったアンドロイドのことだ。アン

情を持づていて、笑うこともあれ

ば、悲しんで落ちこむこともある。

主人公のティナもセクサ・ドール

職臓耀:學》。ドロイドといっても人間と同じ感

-《‘濃むにつれてﾃ写ナの心は揺れ動く 量
一
壺
蛎
伊
語
睾
翻
唯
翫
率

テ
ィ
ヘ
潜
入
し
た

ストーリーが進むにつれて、

ティナの心は、哀しみに揺れ動

いていく。バーバラの仇をうつ

壺
憶
セ
ン
サ

ヨ
空

■
■
Ｐ
Ｇ

のが目的なのだ力
=うﾎﾏ<§Z垂一・・
琴詳之華ご'草翠<f昌垂昏睡謹垂《、そのために

－－－－‘､I。‐ﾗ.冒匡室.三

関係のない人を何人も殺さなけ 回
Ｑ
最
初
に
仲
間
に
な
っ

た
テ
ィ
ー
ズ
。
彼
女
も

不
幸
な
過
去
を
持
つ

ればならなかったのだ。いつし

か仇であるブランカ .□・フラ 回．一一声量．、IL'~､句'ず逵当~.､､4

基本画面は、こんな感じだ。ひと

つのコマンドを実行するたびにい

ろいろなところが細かくアニメー

ションするようになっている。

このシステムはストーリーと重要

な関係をもっている。ティナの悲

しい記憶をたどっていくためのも

のだ。

ウと同じことをやっていること

に気づき始める。プレイヤーは、

テイナと共に悩み、行動を共に
ｅ
変
身
す
る
た
め
に
は

相
手
を
殺
さ
な
け
れ
ば

な
ら
な
い
の
だ

１
４
グ
シ
ス
毎

零
歩

■
１
吟
ご
曲
ゴ
ロ
ュ露

二

する。セクサ・ドールとしての

宿命を背負って、決してむくわ はなんだろうか。

この話を盛り上げていく上で

菫要なシステムが｢記'億センサ

いままでたどってきた過去を思

い出すことができるのだ。ティ

ナの追い求めるものは、そこで

れることのない悲しいストーリ

ーにはまりこんでいくのだ。最

後にティナを待ちうけるものと－｣と呼ばれるものだ｡ティナの見つかるのだろうか。
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ようこそ、当ゴルフクラブヘノ なって… 。･幾御制

斑
Ⅲ

ｰ’89年5月号で1 度紹

介したけど、未発売のままだっ

た。やっと発売日が決定したの

で、もう1度紹介しよう。

ゴルフをするにはふつうゴル

フ場の会員になるが、このゲー

ムも最初に会員登録をする。そ

の会員資格のことをメンバーシ

ップという。

さて､この｢メンバーシップゴ

ルフ』には､実際にある有名ゴル

フコース4つに練習用の巳コー

スを合わせた全Bコース、合計

108ホールが入っている｡練習用

のトレーニングモードもついて

つけた の
１
度
に
登
録
で
き
る

の
は
４
人
ま
で
だ

卿騨園卿介したけど、

た。やっとう

で、もう1i

名前によってキャラクタの顔が

決まる。髭をはやしたり、若い

感じになったりするのだ。

登録をすませたら、トレーニ

ングモードで練習に励んだり、

コースに出ていろいろ経験をつ
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む。そうすると、だんだん実力

がつく。最初は八ンディキヤッ

プが多くても、トーナメントモ

ードなどで実際に試合をしてよ

い成績をおさめると、ハンディ

キャップの修正がなされる。目

標は当然ハンディキャップ0だ。

Oこれが基本画面。表示されているデータ

をきちんと理解して、プレーに役立てよう
ｅ
メ
イ
ン
メ
ニ
ュ
ー
。
ま
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正
会
巨
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いるので、実際にコースに出る

まえに十分トレーニングしてお

こう。ここでは、天候を変えた

り、ホールを選ぶことができる

ので、いろんな条件のプレイを

試してみることが可能だ。
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くるトレーニングモードで苦手

ホールをなくそう◎コースでは

かわいいキャディーさんがアド

③左からパワー設定、ねらい設定、そして

ボールに当たったクラブの位置だ

。●二Jド’セレグトセレタト-.._‐－__－わ
。
キ
ャ
デ
ィ
ー
さ
ん
の
情
報
は

か
大
事
だ
。
困
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聞
こ
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（イスしてくれ

る。クラブの選

び方や、そのホ

ールの攻め方を
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だ。活用しよう。
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③トレーニングモードのメニュー画面。天

候を変えたり、スイングの練習をしたり
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自
で参加できるトーナメントモー

ドもついている。トーナメント果がランキ昌

モードには1日間と4日間があディスクに訓

って、コースをまわった総合結また同じ1
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果がランキング表に登録され、

ディスクにも保存される。

また同じソフトを持っている

人のディスクからキャラクタを

読みこむこともできるので、友

だちや家族を集めて大会を開い

てみるのもおもしろいかもしれ

ない。いろんな楽しみ方がある

ソフトだ。
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牌
の贈

ゲームはいくつかあるけど、これまた一風変わったパ

一見かんたんそうで、 なかなか解けない難解パズル。 価格 6,800円

ルールはかんたんノパズルは難鍾
⑧2面。見ためほと難しくなかったりする⑧3面。だんだん複雑になっていく
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なぜかわからないけど、マー

ジャン牌がたくさんならぶその

奥に美女が捕らわれているとい

う設定。とうぜんのごとく、キ

ミは彼女を救出すべく、進路を

かきわけ進むのだ。牌の絵がら

も5橦類あって、カラフルな画

面がキレイなゲームだ。

「牌をかきわけ｣といってもか

んたんに進路が作れれば、パズ

ルゲームにならない。牌にはそ

れぞれ特性があり、字牌やパン

ダなどが描かれたじゃま牌はも

ゴール

ここに美女力捕らえられている。この

まわりの牌を消せればクリアだ。

ともと動かすことができない。

キミが動かせるのは、いわゆる

数牌だけだ。しかも、牌は押す

ことしかできない。1度壁につ

けてしまったら、取り返しがつ

かないことになってしまう。

牌の特性はほかにもある。じ

ゃま牌に、数牌がタテ、ヨ．ど

こでも接すると､接した字牌(ま

たは絵牌)に数牌が変わってし

まう。また、同種の数牌どうし

が接すると、接した同種の牌す

べてが消えてしまうのだ。ただ

キミ
ロボットなのかただの男の子なのかは

不明。ずんぐりしたかわいいやつだ。
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呼
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し、異種の数牌どうしが接して

もなにも変化はおきないし、数

牌が壁に接しても変化すること

はない。ゲームスタート時から、

以上のような組み合わせで牌が

接していても、上のような変化

はおきない。あくまでも、キミ

が動かして、上のような状況に

なったときだけ起きるものなの
＋､、

/こo

こんな特性を生かして、牌を

消したり、移動したりして、美

女の捕らわれているゴールをめ

ざして進むのだ。

国警聯鱒難 鮎
このゲーﾑの攻略ポｲﾝﾄは愈んと獄:慈警瀞中に失敗して触

薩1
m駕鴬融轆遜識圖既駕蝋瀧鞭鰹。
て牌を移動できる。3つの牌力触れても全部消える。

璽

じ
ゃ
ま
牌

裏
返
し
の
牌
字
牌
や
絵
牌
は
動
か
せ
な
い
。
し
か
も

数
牌
が
接
す
る
と
同
化
し
て
し
ま
う
。
お
そ
ろ
し
い
。

動
く
牌

こ
れ
は
一
ワ
ン
。
数
牌
は
押
す
こ
と
が
で
き
る
。
同

じ
牌
ど
う
し
接
す
る
と
消
え
て
な
く
な
る
。
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1照 爵

F牌の特性を利用して進路を作れ／上て解説した
…←“はなかなか 難

上て解説した牌の特性をうまく利用して、2面をちょっと攻略してみよう。最初のうちて

しい面なので、わからない人は参考にし てみてね。－－種

蕊
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巨
罫
要
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罫
軍
嘩
邑
三
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画
守
直
轡
三
澤
三
画
雷

ニソウか消えて中央の道に入れたら、下へ

いき三ソウを左へ押して消す。近辺の牌ど

うして、四ソウ、六ソウを消して左側への

進路を開いたら画面左下の四ソウを消す。

2面はスタートしたら、まず、牌を消すこ

とはいっさい考えずに、ひたすら上から左

方向へとつき進むたけ。中央上の三ソウを

左へ押すところまではかんたん、

三ソウを左へ押したら、三ソウの下にあっ

た六ソウを下へ押して消し、まわりこんで

三ｿｳを上にどけ、ニソウを左､下の順番

に押して消す。

六ソウのとなりのニソウをどけて、六ソウ

を左の壁まて押す。あとは、上にひたすら

押していき、コールの下の六ソウとくっつ

けて消す。これてコールインコ
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パワーアツブ＆シナリオ集ボーステック

英雄伝説攪證鑿
I

銀河 園×巳田

『7声Zｸ/2＋対応機種

128K
’

VRAM

※
こ
の
ソ
フ
ー
ト

ディスクセーブ機能大銀河の永き戦いは終わりはしない。ライン八ルトとヤン、数々の提督、そ

してこのパワーアッブ＆シナリオ集で『銀河英雄伝説』をさらに楽しむ。
4,800円価格

は
本
編
の
『
銀
河
英
雄
仏
説
』
（
９
８
０
０
Ⅲ
）

大人気の『銀英伝」に早くもパワーアツブ＆シナリオ集登場ノ
シナリオｼナリオすでに発売されて好評の｢銀

河英雄伝説』｡それをさらに遊び

やすくし、さらに強化するパワ

ーアップ＆シナリオ集が早くも

発売される。

さて、このパワーアッブキッ

トの内容はほんとうにすごいの

だ。まず、大量10本ものシナリ

オが追加された。そして、その

シナリオ10本をとおしてキャン

ペーンができるのだ。さらに提

督の増援を、軍事費から増援費

用を支払うことで自由にできる

ようになり、より作戦が立てや

シナリオセレクト画面

すぐなった。また、フォーメー

ションサイズも最大25ユニット

と大きくなり、生産できるユニ

ットが巳倍の32ユニットとなっ

ているために、より高度なプレ

イを楽しむことができるのだ。

ほかにさまざまな細かい変更点

を合わせると10数か所におよぶ

という充実ぶりなのだ。

さらに、もちろんのことだけ

ど、思考ルーチンもよりプレイ

が楽しく、より手強くなるよう

に強化されている。いままでで

も十分に強かったと感じている

キミも、こんなの余裕だぜと思

っていたキミも、さらに手強く

なった『銀英伝』とぜひ戦ってみ

てほしい。

さて、今回のシナリオはいず

れもパワーアップされたツワモ

ノぞろいだ。右に写真入りで紹

介する巳本以外のシナリオを、

宇
宙
暦
７
９
５
年
、
イ
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・
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お
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車

の
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ごﾉ＋|I
〆ノゴオ シナリオ

が
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で
す
。

索
敵
の
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’
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ツ
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周
辺
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動
中
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軍
と
帝
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然
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瘤
遇

し
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戦
と
な
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１
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↑
迂
別
の
屈
辱
的
敗
戦

の
借
り
を
返
す
べ
く
、
帝
国

軍
が
ダ
ゴ
ン
に
向
け
て
侵
攻

す
る

シナリオ
タイトル名だけでも紹介してお

こう。

B・カストロプの戦い

7．アスターテ星域の戦い

B・銀河帝国討伐作戦

g・アムリッツア星域の会戦

1，．．イセ11，日一、ノ亘臣＝r、窪;害
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こ
れ
が
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き
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の
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軍
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、
帝
園
軍
は
報
復
す
べ

く
大
規
模
な
艦
隊
を
組
織
し

攻
撃
す
る

'0．イセルローン要塞の奪還

キャンペーンモード。これはまさに小説の主人公たちの追体験だ
ワーアップ＆シナリるのだ。ほかに戦績レベルが上艦隊の数をつねに最大数にしてミ。すぐにリセットしないで勝

はなんといってもキ昇すると志気値が同時に上昇すおくと、志気値がMAXになる。利の感動にひたっていよう。す

モード。前記のとおる。このことはかなり重要なこそして、志気値の高い提督を選るとまたメニュー画面に戻るの

のシナリオを最初かとで、志気値が高ければ高いほぶこと。そうすればより有利にで、再度同じ軍を選んでみると、

やりとげる、まさにど、先制攻撃の確率が高くなる。なるからね。ハイレベル・キャンペーンモー

ードといえるだろう。つまり、このレベルが高いほうさて、見事にキヤンペーンモドの表示。さあ、あらたなる銀

つのシナリオをやりが、戦いを有利に進めることが－ドで決定的勝利(シナリオが河の戦いに挑もうではないか／

今回のパワーアップ＆シナリ

オ集の目玉はなんといってもキ

ャンペーンモード。前記のとお

り、10本ものシナリオを最初か

ら最後までやりとげる、まさに

大河小説モードといえるだろう。

さて、1つのシナリオをやり

とげるのに半日がかりになるこ

ともある｢銀英伝』、’0本全部プ

レイするといったら確かにたい

へんだ。しかし、その苦難(？）

を忘れさせてくれるものがある。

提督のレベルアップがそれだ。

これは戦歴レベルというパラメ

ータで、これが言いほど艦隊の

最大構成数が増加し、最大値で

800隻まで編成できるようにな

1

できるようになるのだ。で、志

気値に関してもう一言。じつは

終わったときに3000点以上の成

續をあげること）をおさめたキ

● … … ●

"11"
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③真の平和を取り戻すべく、敵の艦隊を撃破せよ
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1殺人に使われた凶器や、犯人をつきとめるのはキミの仕事。捜査の腕によっ

'て点数評価される｡s本のｼﾅﾘｵが収められたﾃｷｽﾄ中心の推理ゲーﾑ。
100点から5点

i
ずつ引かれる。

この得点が高い

ほど探偵の素質

があるわけだ。一

また、マイナスを覚

悟なら、全箇所の聞

きこみもギブアップ

することもできる。

さて、「ミスティ」

Vol.1には短編のシ

ナリオが5本収めら

れている。どれから

始めようか……。

石本のシナリオに挑戦 ｢神代探偵講座｣受講のすすめ
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主人公の神代龍は、優秀な私

立探偵。きょうも警察の殺人課

の河嶋刑事や、小野田刑事が極

秘に協力を求めてきた。キミは

神代探偵となって難事件を解決

するのだ。ただし、このゲーム

では、その捜査の過程や探偵と
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しての勘の働かせどころがチェ

ックポイントになっている。だ

から、どこそこに行ってないか

らゲームが進まない、というこ

とはない。いかに少ない情報で

犯人やその動機などを探り当て

るかが問題なのだ。そのために

神代探偵講座というものが用意

されている。捜査を開始するま

えに、かならずのぞいておこう。

実際にシナリオを進めるとき

は1か所聞きこみをするたびに
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事件解決のめぼしが

ついたら、謎解きを

する。他殺か自殺か、

動機や犯人、凶器や

殺害の方法は何だ。

1毎－一・-,-':挙兵

｜
③すべての質問に正解して事件が解｜
決する。これは解答の画面

③いよいよ犯人の名前を答えるとこ

ろ。フルネームを覚えていたか

③凶器を字を組み合わせて答える‘

最初はド、つぎがラ“…。

③｢犯人は、被害者（）ため殺し

た｣の穴うめで動機を答える

※『ミステイ』ではひろく一般からシナリオを募集中。ケームに採用されれば1()万円の賞金が。くわしくは1･_記データウエス|､まて､‘ 133



アリスソフト
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発売中

主人公の猫

しまう。猫

ｸﾚｾﾝﾄﾑﾛﾝがある朝

主人公の猫ミイはひとめぼれしたメス猫を探すうち魔女に人間に変えられて

しまう。猫にもどるためには三日月のアザをもつ少女を探しださなくては。 ’
※要漢ROM

僕は女の子にかわいがられる猫でした
’女の子や-い慰'罫識縦麓盟鱒麓主人公の猫ミイは、きょうも

ご主人の美有ちゃんに抱かれて

上機嫌。なんといっても、これ

から、美有ちゃんの学校のお友

だちのいる女子寮へ連れていっ

てもらえるからだ。人間の男の

子だったらこうはいかない。と

いろいろ考えていると、塀の上

に見たこともない美しい白いメ

ス猫がいるではないか……／

。
女
子
寮
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は
み
ん
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ら
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亭
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フヶフクレ心鍾う…建って
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壷

竃
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優子 光商店街の花屋にいる女の子

だ。めずらしいラバラバの

種をあげると脱いでくれる

公園の砂場で遊んでいる子

ども。こんな小さな子を脱

がすのは気がひけるが

Lに
魔女を怒らせて人間にされたのです

女子寮から美有ちゃんといっ

しょにもどったミイは、さっそ

く街のなかを例のメス猫を求め

てさまよい歩く。すると森の奥

に見なれない家を発見。なかに

入ると、なんだかあやしいふん

いきだ。キョロキョロしていた

ら、うっかりそこに住む魔女の

大切な水晶玉をわって、罰とし

て人間に変えられてしまった。

猫にもどりたければ、三日月の

アザのある少女を代わりに探し

てこいという。

典子 霧耀鷲謎玲子
脱いでほしいんだけど…･･･

酒屋の店頭でスーパートラ

イのキャンペーン販売中。

胸が大きいんですよね

⑧かわいい猫のミイ

が人間の男の子にさ

せられてしまった
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型 美有僕のこ主人の美有ちゃん。アンナ

ごめんね。でもなんてひか

えめて物､わいいんだ.／，

手錠なんてかけられちゃっ

て、かわいそう。だが、し

かし･･･…なのである

③うっかり魔女が三日月

の少女探しに使ってた水

晶王をわってしまった

壷

／

家にも帰れず、僕は困ってしまいました，．▲僕は猫にもどれるでしょうか？
⑧よけいなほうに気をとられていると、猫

にもどれず人間のまま一生を送ることに
三日月のアザは胸にあるとい

う。服の上からではわからない。

だから、しかたなく……という

ことになるわけ。人間の姿のま

まだと美有ちゃんのところへは

帰れないし、メス猫に会っても

話ができない。人間てなんてめ

んどうな生き物なのだろう？

女の子たちの服を脱がすこと

ができても、胸に三日月のアザ

をもつ子にはなかなかめぐり会

えない。かわいい女の子と思っ

てたらオカマだったり、みよう

に大胆だったり.….．わからない

ものだ。ひょっとすると……!？

③街のどのへんを探せばいいのかな。女子

寮、商間封、公園にでも行ってみるか

ｅ
す
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て
が
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決
し
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と
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ひとつで4つのエッチ

いディスクマガジンリ

たまらな’

今回は創刊号を紹介｡次号より奇数月の25日に発売｡|価一格|3,800円｜

窪旦l

(__ｿとらぶるパートナー帝都大作戦
エッチなディスクマガジン、を守っているのは東京アマゾネ

「ピーチアップ｣はディスクAとスという集団だ。キミの任務は

Bの巳枚組。創刊号は、89年11もうひとつの東京をつぶし、東

月25日、そして、そのあとの号京アマゾネスと呼ばれる軍団を

は奇数月の25日に発売される。退治すること。しかし、どの女

さて、ディスクAに入っていの子もすごく強い。勝てば彼女

る｢帝都大作戦｣は、千葉県が舞たちは脱いでくれるぞ。キミは

台だ。千葉県にもうひとつの東何人の女の子を脱がせられるか。

讃欝麓んなおいいいアイテムが．｡．…★女

③予言者アツノンがｱｲﾃﾑをくれるケームの前半に予言者アツノンというエッチなディスクマガジン、

｢ピーチアップ｣はディスクAと

日の巳枚組。創刊号は、89年11

月25日、そして、そのあとの号

は奇数月の25日に発売される。

さて、ディスクAに入ってい

る｢帝都大作戦｣は、千葉県が舞

台だ。千葉県にもうひとつの東

京ができてしまうお話だ。そこ 一口間｡■一令

ここM柄AND

ー戸
口
■

おさむ ももこ’
■

lⅡ
xT五M

1年

ll
錫|≦

③このゲームの主人公。③おさむのパートナー③こんなかわいい敵と戦う。だけど、身に

はっきりいってスケベボ誹蒼かわいいぞつけているよろいをみるとやはり強そうだ
oなんでスリーサイズが出るの!？Oス古-』

ビーチクラブの世界一周クイズ編
『

女の子と1対1のクイズゲー

ムだ。問題の次の画面に出てく

るBつの答えから選んで回答す

るというB択早押し形式。プレ

イヤーがクイズに正解すると左

側のランプがつく。間違えると
ようしや

ランプが容赦なくひとつ消える。

そして、女の子より先にランプ

がBつつくと女の子が文句をい

いながら脱いでくれる。逆に女

の子側のランプが先にBつつい

たときはキミの負け。もし負け

ても、敗者復活戦がある。ステ

ージは全部でBつo世界各国を

舞台にクイズが出るぞ。

⑧ゲームに勝つと服がパラパラと消える ディスクBには､エルフの『ピ

ンキー･ボンキー』、コンビユー

タブレインの『テレフォンクラ

ブ･ストーリー』のショートバー

ジョンが入っている。

かわいい女の子たちがキミの

相手をしてくるぞ。

画

あ
車
毎
塁
配
〆
ソ
吻
互
○
一

願
葛
も

’
｢も一しょうがないわ絶! ｣

|畢I

Z萱ジ
ビンキー，

亭
毎
遇
甲
心
名
ア
堂

韓
吻
向
嘩
や
荏
尹
○
一

『ピンキー・ボンキー第1集｡びゅ

－ていふる･どり一む』の女の子が

出てくるぞ。このゲームは町て見

かける女の子をナンパするのが目

的。女の子を楽しませて、なんと

かエッチまでもっていくのだも

ｂ
二

’
つ 菅 の こ 鯵 ワ ガ マ マだから

おつけて!わたしの よう腱ぱ

いか猛いれよ｣

ｒ
・
馨

③専門学校生の玲子ちゃんが才鉢目手

③つぎの女の子の情報をくれるぞ

'百
｜
申

『テレフォンクラブ・ストーリー』

はその名のとおりのテレフォンク

ラブのシミュレーションのような

ゲームだbかわいい女の子と愉快

な会話を楽しみながら、軽いノリ

；：
’ ’

ん之あ

る1，，〈

rに一はお!わたし

そび は じ め て あ る よ !

鞄！」

こんなあ

よろしく

O学生がテレクラしてもいいのかなぁで楽しめちゃうぞ6
③まずはじめは自己紹介 ⑧敗者復活戦に失敗するとケームオーバー
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媒体園田
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1枚のディスクにソフトをいっぱいつめこんだディスクマガジンがはやる今

日このごろだが、エッチで、かわいいアダルトディスクマガジンの登場だノ 価格|2,600円

圃 羽別囹 劃圃劉圃なんでもありノのこのおれさノ

こいつがのぞき穴の

●管理人じゃいノ
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岬
副

】隙_竜
０
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■
■
。

胸
旦

能

○
1 」いやらしそーな感じ

の管理人である。しか

もやってることも最低。

●箪轆藤鞭
けはなりたくない、と思わ

せる。のぞき穴からなので、

見られる範囲は、えらく小

さい｡そこが､エッチだっ.ノ

悪

⑨これ力今日のまなみちゃん噺《の

エッチなソフトが好きな人に

はこたえられないプレゼントと

いえそうなのが、このウェンデ

ィマガジンという聞いたことの

ないソフト八ウスから発売の運

びとなったディスクマガジン｢ピ

⑨同|_,くまなみく<一つノ

ナー｣。毎号、司会役というわけ

でもないが、1人ずつピンクソ

ックスギャルが自己紹介する。

今月はまなみちゃんだ。

｢アダルトカード合わせケーム」

は、まずいろんなクイズが出て

ンクソックス｣｡ピンクソックス

というのは、ピンクのくつ下、

連載小説｢ハーフタイムラバ

ー｣は､ゲームではなくルームメ

イトの女の．E人のちょっとエ

ッチなピロートーク。じ－つと

待ってると、すご－くエッチな

ビジュアルが現れる。

アドベンチャーゲームだ。宇宙

船パゾ・ニクル号のB人のスタ

ッフにおこる奇怪な事件という

やつ。そのほかスキャナとりこ

みのグラフィックパズルや4コ

ママンガなど盛りだくさん／

くる。トリビア式の世界のもの

知り的クイズ。これに正解する
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て
ん
一
さ
つ

れ
き
一
ぞ
な
い

こ
と
う
い
げ
は

いただけで、ムラ

まう人は手を上げ

みんな元気がな

正直に手を上！

､しよ－じきに｡L
よろし－,／う

ノーノー

ム ユ フ ム フ と、カードをめくれる。 条件付

弱とい

。全部

返すと

ツチな

アルが

｢連載エロチックSFサスペン

スアドベンチャー｣は､いちおう
宙
k

ん､そういう人のための｢ピ
何もしなくても

楽しいバスタイム
ンクソックス｣なんですね。 イベー

で、このディスクマガジンを

買うと何がいいかというと、い

ろんなゲームと、いろんな女の

子のエッチな姿が拝めるのであ

る。これはすごいっ／で、何

が楽しめるかというと、まず、

｢ピンクソックスギャルズコー

トルームコーナー｣｡モモコとい

う女の．が寮の中を案内してく

れるのだが、部屋をのぞこうと

したら、管理人のオッチャンに

見つかり(何故か)オイチョカブ

をしなくてはならない。勝負に

勝つと(何故か)カギ穴から女の

．の部屋をのぞくことができる。

もちろんエッチ。

二二1議丁:h-q＆
‐,堅一''一§
J1.|m

囚|;IF1F
－一

lb･|9=
露語弓■’’’一コ

⑨自然画ってなんかエソチナ寺

L
だまってても楽しい連載小説

｢ハーフタイムラバー｣は、向上心

や競争心の欠落した人向けだ。と

にかく見てるだけで、画面が変わ

ってくれる。

しかも、出てくるグラフィック

も、かなりポイント高い。うーん、

エッチだな－。コーン・ヤ・モ眠

れそうにないぞっ.／と。

１
１
１

』

鍋器昌論調℃、

｜種L､”L，芯ニーカーな岳い《玉（L I 1

の神経膏弔ﾅｰけ|や力い/
③あやしいふんいきのタイトル画だ③いつ見てもええながめやな－
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サムシリーズ最終回働日号
＝

回 二|畳
や

彼

邸

た一二
1周年をむかえたディスクステー〃

B号に、うれしい付録がついた。

うわさのCDシングルが入ってい

しかも社長の声がサンプリングさ
る°なんともコンパイルらしいな

コンパイル
念082-263-6165

発売中

園×2BMSX-Audio
F7言副2/2＋

128K

ディスク

2,900円

－9

k、
|

、

L

懲
琴 露:顎.蝉

鋳
…

酌4

駒騨
座

矼ジ

声

鰐

:常謬

翻

,,鍵

･ 鼈

議

P

『 a
奇

學
。
』
餐
蝿
，
鍵
錬
漉
穆
”

二

廷

凸▽

■】IlI1II座

●

サムシリーズ例B作を3､りかえって、涛例偉業セたたえる充実号
ディスクステーションのB号

は1周年記念号。ディスクマガ

ジンを初めて世に出して、いろ

いろ悩みながら、ついに1年。

ソフトは予定どおりに出ないと

相場が決まっているようなとこ

ろがあるけど、きちんと発売予

定日にはショップに並んでいた

のはすごい。雑誌をやっている

われわれも、毎月毎月の追われ

るような日々を思うと、コンパ

イルさんの仕事は偉大というほ

かはない。1号ごとの企画をふ

りかえってみると、どれも優劣

つけがたい。とにかく、CDを

聞いていたら、なんとなく感慨

深い気持ちになってしまった。

そこで、突然だが最初にCD

の話をしよう。入っているのは

B曲。「ブラスターバーン｣のダ

ンスミュージック・アレンジバ

ージョンと、「アレスタ巳｣のサ

ウンドトラック、最後にコンパ

イル社長の話し声をサンプリン

グした｢ヒップ･ハウス・コンパ

イル｣という曲だ。いつも、電話

で聞いているお声が､｢の－みそ

コネコネ｣しているようすがうか

がわれる秀逸の一作。コンパイ

ルはまだまだ余裕があるぞ、と

いう元気な感じだ。そして、C

Dのほかに今回からパッケージ

がおしゃれなコンパクト設計に

なったことも見逃せない。DS

はあくまでマガジンなのだ。だ

から力バンのなかに、さっと入

るサイズがいちばんなのだ。

さて、B号の中身は右にまと

めておいた。詳しいことはそち

らでよろしく。というわけでま

た来月。

▲
ニ
ゲ
ー
ム
ア
ー
ッ

圃園魚
圏因車

ワー~ん

鞠③…柳E曲T陸

●●

…蚕執q･▲酉一一

③輝かしいタイトル画面だ06人のサムの雄姿だ./

…'1醤陸幽1璽｜饗『霧"･雨覗雫:i

ついに最終回をむかえたサムシ

リーズ。毎回楽しい内容で、子

どものころのゴッコ遊びを思い

ださせてくれる、ほのぼのした

感じがよかった。今回は、いま

までに登場したいろんなサムが、

アクションシューティングの各

面にわりあてられて1本のゲー

ムになっている。面の順番は最

初に自由に選べる。難易度はバ

ラバラだから、カンタンな順に

並べるのがいいだろう。潜水艦

の面はやっぱり速くてむずかし

い。順当に冒険の面から始める

のがいい。ところで新シIノーズ

は作らないのかなあ。

● 一間唖一一FF乍

申写字哩弓F二二…詞号麺型

Oどの面から始めるかを決定

一二・一~ロー造司一一一一一一.

f浩

一 ■■
■■■■■■■■■■■■■■■

③かつて仮面ライダーだった

O冒険家として活躍した日々

,．¥一

一L_坐一・．竺四、

③速くてムズイ潜水艦のサム③テストドライバーのサム
腱宅…跡瞠幽茜,,ﾏｰﾏ，ﾛ,,

蕊熱龍睡-劃且…必’
鐇‘断＃’

0潮干狩をしたこともあった③池袋をめざすバトルワーカー■
私

言葉をつないて得点かせ可
ぎ°すると○、雪L日。V
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DSに登場したキャラを集

めてクリスマス／
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連載シューティングの第

1回目ついに登場なのだ。 ′里|刃ズ龍の午後’
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今回のエッチもの2本
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第⑨回

ー89年10月に発売になったMSXE+の新機種にもの申す／
by飯島健男

をつけるべきかという意見が多く、

評判はあまりかんばしくない。た

だ、S端子に関しては賛否両論で、

非常に感激しているユーザーもい

た。好意的な姿勢をもっている意

見としては、ワープロの強化がめ

だった。

つぎに、XV。これも、おまけ

のソフトの評判がいいぐらいで、

あまり好意的な意見はなかった。

さらに、おまけのソフトの評判が

いいだけに、前の機種を買った自

分はバカをみたとか、ぜひともこ

のソフトだけを別売りしてほしい

などの意見がめだっていたようだ。

最後にWAVY70FD巳。これ

は、比較的評判がよかった。ユー

ザーの意見を反映して、巳ドライ

ブにしたことに賞賛の意見が集ま

った｡ただ、どうもいまひとつと

いう感もある。それはMSX-J

Eやおまけソフトがついていれば

文句なし、ということらしい。

辛口の意見ばかりがめだったが、

これもみんなMSXが好きだから

のことなのだ。新しい時代にむけ

て、がんばれMSX/

つもりはない｣と答えている｡以前

データ学で、ユーザーが望む新M
あか勺Q

SXが発売になった暁には、買う

かどうかをアンケートしたことが

ある。そのとき、買いたいと答え

た人は79.5％。それに比べ、今回

は買いたいと答えた人は39％この

数字の差が、ユーザーの今の心境

を物語っているのではないだろう

か。

⑬は、もし買うとしたら、この

S機種のうちどれを買いたいかと

いうもの。数字は見てのとおりで、

どれか－機種がずば抜けていると

いうことはなかった。まあ、ユー

ザー自身の好みもあるので、妥当

なところといえよう。

今回、これらの機種に対するユ

ーザーの意見は、なみなみならぬ

ものがあった。最後に、その意見

をまとめてみたい。

まず、WSX｡たいして変わっ

てはいない。これでは新機種とは

いえない、というものが多かった。

さらに、力セットインターフェイ

スを取ってまで、S映像出力端子

③サンヨー

まず、新機種の値段。それぞれ

の定価が、妥当なものかどうかを

調べてみた。①から⑧までの円グ

ラフが各メーカー別の結果だ。

①はパナソニックから発売され

たFS-A1WSX･ふつうかな

と思う人が63％と、まずまずの結

果が出ているが、アンケート八ガ

キの表側に書かれた実際のユーザ

ーからの意見には厳しいものが多

かった。これらの意見に関しては

最後にまとめてやることにしよう。

eはソニーから発売されたH

B-F1XV。これも、①と大差

がない。多少、安いと感じている

人が多いかなという程度だ。

⑧はサンヨーから発売されたW

AVY70FDe｡このグラフのみ、

前述の巳機種に比べかなりの違い

がみられる。巳ドライブでも高い

と思うか、逆にこの値段なら安い

と思えるかがこのグラフの結果に

結びついたのではないだろうか。

さて、問題の②。これは、新機

種の購入意向を調べたものだが、

なんと半数以上のユーザーが｢買う

ツク②ｿニー

I，

弓

」

I

パナソニック､ソニー､サンヨーか

ら新機種が発表されてはや2か

月｡新機種に対するﾕｰゲｰの反

応も､データ学に山のように届い

た｡みAZEMSX…真剣に考

えているんだなあ､とし珪錘極、

ら実感してしまった｡さて､今回の

データ学は問題の新機種に関し

て.お劃ソ乱鯖果が出た｡では､11

月号のアンケート結果から。

、

①バナソニック ③サンヨー(2)ソニー

⑪
鯛
年
川
〃
に
発
売
に
な
っ
た

Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
の
新
機
樋
に
つ

い
て
ど
弓
苗
や
い
ま
す
か
。

機
能
や
付
属
ソ
フ
ト
の
こ
と

か
鶏
》
え
に
入
れ
て
、
答
え
て

く
だ
き
い
。

年ｶざあけるときまって

今年を占うなんてこと

をどこでもやる。だか

らというわけではない

が、データ学でも90年

を占ってみたい。そう

いえば､RPGの時代は

終わり、これからはシ

安い

10．2

、

安い

11．9
安い

13．6

ユ レ 1

判謡
ふつう

63．0

／、

11．9。

い
６

高
訂
い
６

高
訂

い
，

高
記

も次
回

『

高い

51.4

31つう

35－9

のお匙ヨふつう

57．9

ミュレーションだなんていわれたけど、

RPGが姿を消す気配なんてない。まあ、

シミュレーションの人気が高まったのは

当たっていたけどね。さらに『テトリス」

などのパズルゲームがブームのようだが、

この人気を、いったいだれが予測しただ

ろうか。予想とはけつこうむずかしいも

のだ。そこでこのデータ学は、1990年の

主流になるだろうと思われるゲームのジ

ャンルを予想してみたい｡これは､ユーザ

ーがどんなゲームを望んでいるかという

ことに直接つながるだろう。アンケート

は92ページで。結果は3月号で。

不明I

②
犀
紳
獺
噸
園
い
た
い

も
し
、
あ
な
た
が
買
毒
？
と
し

③
た
ら
、
３
つ
の
う
ち
ど
れ
を

買
う
と
思
い
ま
す
か
。

買う

9．5

貝つ

9．5

りも
２

つ
い
ｉ

う
な
５

員
は

いずれ買い

たいと思う

39．0
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発売中のｿﾌﾄを再チエツク！霊 いよいよ年末だ。新作がわんさかで
てくる年末だ。オンセールがにぎわ
ってくる年末だ。さあさ、お金を持
ってショップへ行こうの年未だノ

顛簡7而司百百万司月14日圭宣 対応機種の記号の意味
無印はMSX2/2+のソフトです｡④はMSX2+専用､●はMSX･MSX2

/2+のソフトです。⑱はMSX2か2+、＠はMSXかMSX2かで機能
が切り換わります｡BはMSX-MUSIC対応です。

｜

’期間中に発売されたソフト ’
'1幅 11月

'20日
イースⅢ(□）／日本ファル

日本ファルコムからひさびさ

のMSXのソフト。人気のR

PGイースシリーズの第S弾

『イース1I1』だ。やっぱり、イ

ースは人気がある。今月のベ

スト10でも巳位だもんね。

日本フアルコム／8‘700円 1日 ’ファイアーホーク(D)/ゲームアーツ/7,800円田
かなりまえに発売された変形ロボットケームの先駆け的
存在｢テグザー｣の続編。さらに操作しやすく、グラフィ
ックもキレイになって帰ってきた。

水>許伝(R)/光栄/11,800円固

水>許伝(R:サウンドウェア付き)/光栄/14,200円田
’｜

’

｜

’

I
…

爵悪:E8 !&竃

r水涛伝｣のROM版。ディスク

版はすでに発売されている。R

PG要素の強い、光栄が贈る人

気のシミュレーション。おなじ

みCD付きもあり。

ﾃﾚﾌｫﾝｸﾗブｽﾄーﾘー(D)/ｺﾝﾋ゙

ローグアライアンス(D)/スタークラフト/9,800円田
アメリカの人気RPGの移植版。まえおきの長いストー

リーなんかなしで、すんなりと世界観をつかんで楽しめ

る超本格RPG･地上もダンジヨンもすべてSD画面で、
しかもキレイなグラフィックもちゃんと表示される。

ミスティVol.1(D)/データウエスト/5,000円
もともとX68000版のミステリーアドベンチャー｡シリア
スなストーリーとリアルなグラフィックで本格的なミス

テリーを楽しめる。このあとVol・巳も発売予定。
上海Ⅱ(D)/システムソフト/6,800円

鋤

｜
’

'24日 丁ﾚﾌｫﾝｸﾗﾌストーリー(D)/ｺﾝビｭーﾀプレイン/7,800円

お侍たせしました｡ついに発売のrテレフォンクラブスト
ーリー』。その名のとおり、テレクラを舞台に、いろんな
エッチが楽しめるゲーム。

テｨｽｸｽﾃーｼｮﾝｸﾘｽﾏｽ号(D)/ｺﾝパｲﾙ/3,880円田
毒なじみディスクステーションのひと足はやいクリスマ

ス特別号｡今回は、かわった試みの｢すごろくRPGル
ーンマスター｣が楽しい。

銀河英雄伝説(D)/ボーステック/8,800円田

人気小説｢銀河英雄伝説｣のゲーム化。人気のSF戦略シ

ミュレーション。このあと、また新しいシナリオで楽し
めるrパワーアップシナリオ集』も発売予定。

7日

I
30日

以前発売されたマージャン牌

を使ったパズルゲーム｢上海』

の続編。というよりはバージ

ョンアップ版？牌の積み方

がS種類に増え、よりいっそ

う楽しくなった。

9日

L
－一

[ソフトなんでもベスト、
先月募集した｢ソフトハウススト10｣｡巳人(日人以上でも可）

ベスト10｣は､ゲーム自体のベスで遊んで楽しいゲームを1～S
ト'0じゃないからか、いまいち位まで八ガキにB本書いて送っ
ハガキの数が少なかった｡とはてほしい。対戦型のゲームが多
いってもたくさんのハガキありくなると思うけど、1人プレイ
がとう。まあ、妥当なソフト八用のゲームをこんなふうに巳人
ウスが名をつらねているけど、で遊ぶと楽しい、というような

最近ではソフトをだしていない意見も待ってます。あて先は、
エニックスが、こういってはな〒'05東京都港区新橋4-10-7
んだが意外な人気。ハガキを見徳間書店インターメディアM
ると、いまだに｢ジーザス｣に人SX・FANベスト10係まで
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気があるみたい。プレゼントの（12月15日必着)。5名にMファ
当選者は来月のこのページの欄ンテレカ、1名に1位のゲーム

外を見てね。にちなんだ賞品をプレゼント。
さて､つぎは｢E人で楽しいくどんどん送ってね。

Mファンにだまされた当選者：スーパー大戦略ディスク版をく千葉県>工藤知己、協力
テレカをく広島県>越智大輔<宮城県>松本英之<京都府>久保田伸孝<千葉県>片岡

忠則<静岡県>相馬俊昭(敬称略)にプレゼント。

③コナミはさすがに強い。でも、2位のうGDSはあいかわらずすこ・い人気｢ソフト
アルコムや3位のT＆Eとはわずかな差だハウス～｣の結果どおり安さはすごい武器
ったんだも光栄とコンパイルは同率4位。だな。銀英伝、ファイアーホークが一気に
コンパイルはなんといってもDSの安さで上位にあがってきた。ローグアライアンス

人気が高かったも先月にひき続き健闘(||月'5日調べ）

サトームセン］サル噂、J&P渋榊,ii、J&P町111店、LAOX武蔵小llll,ii
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AVGの設定をそのままRPGに

SDスナッチヤー
AVGの設定をそのままRPGに

Sロスナッチヤー、 Q■■■

。
ｊ
１
則
や
仙
刈

COMINGSOONの コ

ーナーに掲載されている新作ソ

フトの数はB本。そのうち巳本

がコナミの新作だ。その1本目

が、このrSDスナッチャー｣｡

タイトルを見てもらえばわか

ると思うけれど、このゲームは、

以前同社から発売されたアドベ

ンチャーゲームrスナッチャー」

と関係がある。どう関係がある

かというと、密接な関係とでも

いおうか、設定がほぼ同じケー

ムなのだ。でも、それじゃおも

しろくない。ということで、今

度はジャンルを□－ルプレイン

グゲームにして登場だ。

前作(というのか、ここでは

■コナミ

■冠03-264-5678

■'90年1月発売予定 畠
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④タイトルのSDはスーパーデフォルメの

略なのだ。キャラを見て納得

rスナッチャー｣のこと)の設定

では以下のとおりである。
Irつばつ

第日次世界大戦勃発後の近未

来、ネオ・コウベ・シティ。都

市は、そのすべてをコンピュー

タに管理させて治安を守ってい

た。そんな時代のある日、飛行

i讓弓鯉
i電鯉
0－必壁酋

【凸阿〃

↓
き
，
↑

誉
｝

季

唾
■
尭
』

３
管 姻

岬

式
輪

おもいっきりサイバーパンクして好

評だった『スナッチャー』ワールドを、

いま流行の｢スーパーディフォルメ」

にしてみました。おまけに､今度は｢コ

ナミ初の｣コマンド式RPGなのです。

さらに､買った人だけが知る鷲紬)事
実も.／(コナミ）
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③舞台はネオ・コウベ・シティ。ここには

多くのスナッチャーが･･･“

機事故で発見された死体のなか

から、機械でできたアンドロイ

ドが見つかる。調べると何人も

の人物がアンドロイドと入れか

わっていることがわかった。彼

らは｢スナッチャー｣と呼ばれ、

政府が極秘に調査を進めるが、

事件は多発しついに対スナッチ

ャー用の組織｢ジャンカー｣が結

成される。謎のスナッチャー退

治にのりだしたのだ。

前作同様ディスク版だが、デ

ィスクのほかにSCCの專用カ

ートリッジが付いているので、

音楽も迫力ものだ。
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①敵と戦闘するときはこんな画面になり

武器を選択して戦う
Ｌ
Ｌ

1

l譜雛鴬鵜騨簿遥遥難昌職
お話だけでも

いいですか？
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手
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思
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見
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な
い

よ
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に
隠
れ
な
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ら
前
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緊
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た
攻
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が
楽
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る

続編もバリバリのアクシヨンゲーム

ソリッドスネーク
続編もバリ

ソリ
ノ

’鋼ド ク
ど と う

怒涛のごとくの新作攻撃をか

ますコナミの新作已本目は、や

っぱり以前に発売されたアクシ

ョンゲーム｢メタルギア』の続編

にあたる､この『ソリッドスネー

ク』だ。

前作は、敵の要塞にもぐりこ

み、最終兵器｢メタルギア｣を破

壊するというストーリーのアク

ションゲームだった。ゲーム中

に無線機でボスと交信しながら

…
■コナミ

■窓03-264-5678

■ﾛ90年巳月発売予定

回酔

'躯融賎i鮒雑棚 恥

騨
IUI

蝶l朋詑1館&§

｜
’

先へ進んだり、はたまた身を隠

すためにダンボールをかぶった

りと、新しくもおもしろい工夫

の多いゲームだ。

「ソリッドスネーク』も、ジャ

ンルはかわらずバリバリのアク

ションゲーム。腹ばいになった

りして進むのがおもしろい。し

かけはもちろん、アイテムも多

く、アクション性も高まってパ

ワーアップしたぞ。

《
霊
掴
信
は
メ
タ
ル
ギ
ア
か
ら

の
定
雲
電
ボ
ス
へ
湾
鋳
祐
だ

|111｡

「シューティングのコナミ」とかい

われることがありますが、こ－いった

ゲームを作るのもウチぐらいではない

でしょうか。これはMSXソフトで味

わえる映画的興奮の極致です。前作を

気に入ってくれた人なら、生涯の肥臆

に残るほどの衝撃的出会いとなるでし

ょう。くわしく脱明できないのが残念

ですが｢超｣自信作です｡,（コナミ）
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③前作メタルギアもなかなかの人気今回

はより楽しめるようになったという
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溺
心平和な平和なこの世界に、平

和をみだす魔獣が目覚めるとい

う不吉な予言。これがほんとう

なら……。魔獣が目覚めるのを

防げるのは、いまはまだ海を漂

うドラゴンの卵だけだ。

主人公のアクティがドラゴン

の卵と出会って冒険ははじまる。

ゲームの形式はまんま□－ルプ

レイングで、とうぜん自分は成

長する。だけど、ゲームとして

は、ドラゴンの卵をドラゴンへ、

そして強く成長させるのが目的

となる。キミは航海を続けなが

ら、ドラゴンに学習させ、魔獣

を倒すべく育てあげるのだ。

このゲームは、途中にある18

の島以外は海上で冒険がくりひ
はんせん

ろげられる。しかも、帆船で動

■T画蛍スタジオ

■aO3-353-7724

■発売日未定
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国
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呼
恥

布製海図つきってのがすげ一おしゃ

れ.／布製マップ元祖の工画堂スタジ

オがおくるニユートレンドだ。主役に

なるのは卵からかえったドラゴン。そ

のドラゴンのためにひとはだ脱ぐのが

勇者のキミ。こんな新しいコンセプト

でだんぜんおもしろい。さらに海洋R

PGならではの航海シミュレーション

もひかれる要素。（工画堂スタジオ）

言ゴン窓、どうず識

蕊譲騨鰯蕊驚
g卿砺1ｺ函,…唾､;……繁

③船は潮の流れなどで動きがかわる

くため、移動も潮の流れなど考

盧しないと思うようにいかない

のだ。冒険というよりは航海と

いうわけ。また、海の上という

Fl5H
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恥
孟
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Ｆ
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桃

．
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、
里凹

咄
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血怠

③ドラゴンに戦い方を教えながらの戦闘

ことを利用して、釣りをして食

料を得たり、またはそれを売っ

てお金を得るなど、おもしろい

趣向もたっぷりのゲームなのだ。

お話だけでも

いいですか？
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ｉj惑星を守るため|こ立ち上がった7人

;』ーデイオス
星を守るため|こ立ち上がった7人

デイオス
惑

SF好きで、激しいアクショ

ンが好きというキミにおもいつ

きりおすすめのアクションロー

ルプレイングゲームが登場。そ

の名も『ディオス｣。近未来に起

き得る物語をリアルにゲーム化

したものだ。

時は西暦2231年。文明が発達

し、地球上だけではおさまらな

くなった人類が、宇宙へとのり

’■ザイン・ソフト

■窓0794-31-7453

■'90年1月中旬発売予定

③7人をバラバラにプレイするしくみ。各

面ともグラフィックがキレイでリアル

スヘとむかうのだった。

ゲームは、横から見た断面図

式の画面構成で、奥行きある立

体的な面をB方向に多重スクロ

ールしながら暴れまわるのだ。

ゲームの進行は、男5人、女1

人、子供1人の計7人の戦士を、

誰からでも順番にひとりずつバ

ラバラにプレイしていくしくみ。

つまり、全部で7面あり、どこ

からでもはじめられるのだ。そ

して、惑星ディオスになにが起

きたのか？謎の生物はいった

い何者なのか？さらに、いっ

たいなにが目的なのかをつきと

めるのだ。

G惑星デイオスになにが起きたのか？謎

は深まるばかりだ

だし、宇宙開発も進んだころ。

開拓している最中の惑星ディオ

スに、とつぜん謎の生物が現れ

暴れだした。そして、惑星デイ
ざやくさつ

オスの人々をつぎつぎに虐殺

しはじめたのだ。この緊急事態

の発生に、政府は、謎の生物を

倒すべく、国連監視宇宙軍を派

遣するのだが、謎の生物のまえ

にまたたく間に壊滅し、けつき

よく惑星ディオスを救うことは

できなかった。そんなとき、惑

星ディオスを救うため、7人の

勇敢な戦士が名乗りをあげた。

そして、彼らは、おそるべき謎

の生物を倒すため、惑星ディオ

惑星ディオスを救うため、5人の戦

士が出動する。敵は破壊しか考えてい

ない凶暴なモンスターだbなぜディオ

スに現れたのかo5人の戦士が謎を解

明する。一方、ディオスに生き残った

2人の戦士は無事脱出できるのか。

ディオスの運命のカギをにぎるのは

あなた。多重スクロール趣痛快なア

クションです｡(ザイン・ソフト） ③名乗りをあげた勇敢な戦士たちのなかには、

女|生や子供もいるのだ

いでいく過程がS段階、B枚の

グラフィックしか見られなかっ

たのに対して、今回はプラス1

段階の4段階に変更された。最

後まで脱がすのに時間がかかっ

てイライラするかもしれないけ

ど、g人×4枚で36枚もエッチ

な画面が登場するということだ。

ゲームのルールは前作と同じで、

牌を配ったら自分の手の内容に

応じて｢テー｣、「チャン｣、「ギュ

ー｣のBつのはり方を使いわけ

て賭けるだけ。

子たちが脱いでいくという、桃

源郷編だけをピックアップ、1

本のゲームとして独立させてし

まった。それが、この『天九牌

スペシャル桃源の宴｣だ。

でも、前作の桃源郷編を、そ

のまま独立させたのではおもし

ろみにかける。そこで、対戦相

手として用意されていた女の子

を、5人から9人に、一挙に4

人も追加している。このg人か

らS人(天九牌は4人で遊ぶ)を

選んで対戦するのだ。えっ、な

に？それでも、まだ不満？

そんなキミには、まだ新しい趣

向がある。まえは、女の子が脱
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|博打をして女の子が脱
天九牌刃ミシヤノ
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卜
■ｽﾀジｵバンサー(ﾀｸﾙでのみ關売）

ヤブ
■狂03-798-2760
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ドミノにそっくりな板をカシ

ヤカシャッといじって遊ぶゲー

ム『天九牌｣。むかしから中国に
とばく

伝わる、賭博ゲームなんだけど、

その『天九牌』が'89年4月にM

SXのゲームとして発売された

のは、Mファン読者なら承知の

ことと思う。そして、『天九牌」

の勝ち抜き大会編やサバイバル

編など、4つのモードのうち、

勝てば対戦相手のかわいい女の
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|ジｬﾝﾙ|ﾃーブﾙｹーﾑ

4つのモードを持つ『天九牌』、で

も、いちばん注目を浴びたのは女の子

のでてくる｢桃源郷モード｣でした。

｢別売データ集はでないの？」

｢女の子をもっと増やしてよ.ﾉ」

熱狂的なラブコールにこたえたのが

r天九牌スペシャル桃源の宴｣です。

かわいこちゃんばかり9人を集めて

みました。（スタジオパンサー）
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む
の、顯⑨女の子の脱ぐ‘シーンのグラフィックも｜

枚増えて、いっそうやる気がでる

③女の子も9人に増えて楽しみは何倍にも

増えた。バクチも女の子もやめられまへん

〕
<光栄がPC88版の三國志IIを発表>ここのところたてつづけに新作ソフトを発売していた光栄が、PC88版の『三國志II｣を発表

した。いまのところ、PC88版のみの予定だけど、いままでのパターンからすると、きっといつかはMSXにも……。いまのと

ころ未確定の'|胄報なので、あてにしないで待っていてね。もし、出ることになったらまつ先に知らせるからね。

お話だけでも

いいですか？
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媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

園田

『7言刃2/2＋

128K

9,BOO円

ロールフレインク

媒体

対応機種

VRAM

価格

園

『7宕刃句/2十

128K

3，600円
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ウルフチームの全ゲームをバロっだ
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し＜一くしゆ
[~r■y~Jウルフチームから、今度パロ

デイゲームが発売される。その

名も『あ－くしゅ｣。タイトルを

聞くと､以前発売された『アーク

ス｣のパロディかな？と思う

かもしれないけど、じつはそれ

だけではない。『アークス｣に限

らず、ウルフチームがいままで

に世に送りこんだゲームたち、

｢ヤシャ』からはじまり､rアーク

■ウルフチーム

■aO3-5273-4795

■'90年1月発売予定

Oキャラクタはみんなかわいくイラストっ

ぽく描きなおされている

ス｣、『ミッド・ガルツ』、rアー

クスII｣まで､すべてをパロった

という豪華版アドベンチャーゲ

ームになっているのだ。パロデ

ィというだけあって、登場キャ

ラもB頭身に描きなおされて、

俗にいうスーパーデフォルメ化

されている。

③おっ？その両手に持っているムチとろうそ

くにはどんな意味が．…･･ウムム

ひょんなことから発生した時

空の歪み、それによっていろん

な時代に飛び散ってしまったB

本の剣をさがすのがゲームの目

的。この剣がないと、時空の歪

みをなおすことができないのだ。

『アークス』の主人公ジェダと、

「アークス11｣の主人公ピクトを

同時にプレイして、また、とき

には使いわけて、この飛ばされ

た剣を見つけだすのだo

ケーム中には、rガウディ』や

rミッド．ガルツ』などのBGM

も流れていっそう楽しくゲーム

をもりあげる。

ゴ

ｐ

じぇだです。このげ一むのうりは、

えっとお･･…｡まず、ぜんぶのば･･････・

じぇだ、だまっててよ、ボクが脱明

するから.ノあっ、こんにちは、ピク

トです。ボクとじぇだが主役のアドベ

ンチャー｢あ一くしゅ』は全編パロデ

ィの嵐。ウルフのゲームをやった人は

もとより、知らない人も十二分に遊べ

ますよ.ﾉ(ウルフチーム）
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③うわ－，ドラゴンだ。かわいくたたずむジェ

ダと上.クトの2人(画面左）
⑥アークスの主人公ジェタもこの彼もあ－

〈しゅの世界ではかわいくなってしまう
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純粋な心のドラキュラ伯爵恋物語

気分はばすてる▼たつち〃

①
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イギリス旅行中の渡辺裕美ち

ゃんにひと目ボレしたドラキャ

ラ伯爵は、彼女と約束したとお

り、彼女が日本に帰ってからB

か月後の土曜の昼間に日本へと

やってきた。これが、このゲー

ムのプロローグ部分。このドラ
はくしやく

キャラ伯爵が､裕美ちゃんの学

校に着いたところからゲームは

はじまる。

ゲームは、ちょっとエッチな

■グレイト

■か06-561-2211

■12月上旬発売予定
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I
アドベンチャーで、コマンドを

選択してゲームを進める。この

ゲームでは、そのコマンドのな

かにちょっとかわったものがあ

る。それは｢魅惑｣というコマン

ド。じつは、ドラキュラが邪魔

者を眠らせるために使うもので、

これを使うとエッチな場面がバ

ッチリ見られる。でも、あまり

使いすぎると．…･･･エッチのし

すぎも体に毒だぞ。

4
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な
ん
だ
こ
い
つ
は
。
女
の

子
に
か
こ
ま
れ
て

畦くしや〈

我が名は、ドラキュラ伯爵である。

愛しの渡辺裕美殿にプロポーズの返事

をいただくため、日本に参った。昼間

にくることが条件なのだが、いまのわ

たしには、たいしたことではない。そ

れよりなんなの庵この者たちは。わ

たしの行く手を鋸するでない｡我が
力を見せようぞ〃おお、裕美殿。な

に、ちがう？（グレイト）
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③イギリスでした裕美ちゃんとの約束をし

っかり守るけなげ(？)なドラキュラ伯爵

I
お話だけでも

いいですか？

<ピンクソックスの情報に誤りがあった>先月のこのコーナーで紹介したエッチ版ディスクマガジン『ピンクソックス｣の|胄報に誤

りがありました。BIT2から発売となっていましたが、ウエンデイマガジンからのまちがいでした。関係者ならびに読者の方々

に迷惑をかけましてたいへん失礼しました。ちなみに、その他の仕様については先月紹介したままです。唾
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媒 体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル
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12BK
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アドベンチャー

媒体

対応機種

V R A M

価格

ジャンル

周
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7，800円

ア ド ベンチャー
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地下に広がる氷の魔境、血の魔

境、黄金の魔境、竜神滝の魔境、

青海の魔境、地の魔境、闇の魔

境と全Bステージ。1ステージ

が10画面で構成されているので、

じつに80画面を通りぬけなけれ

ばならない。また、各ステージ

とも岩や壁、氷などの障害物が

あり、クリアはラクじゃない。

剣雲大師は､｢破壊｣､｢物体移動」

などの法力や知力をあやつり先

へと進むのだ。パズルゲームに

ありがちな単調さをなくすため、

各ステージにはなんらかの謎が

隠されていてストーリー性も十

分だ。

かないバズルノひとすじなわ はいかで

魔宮殿

“

魔宮殿という謎の建物に封じ

こめられていたはずの魔神がよ

みがえってしまった。やつをふ

たたび封じこめるには、どこか

へ散ってしまったBつの宝雫方

さがしださなければならない。

そこで、主人公である剣雲大師

が宝玉をさがしに冒険の旅にで

るのだった。

アクションタイプのパズルゲ

ームで、ステージは、魔宮殿の

I

■ソフトスタジオWING

■蜜0975-32-3929

■12月20日発売予定

③だんだん難しそうな面になってきた。こ

れは黄金の魔境

３
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…
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|ジｬﾝﾙ’バズﾙ’ ●

③こんな各面から、魔神を圭卸するための

宝玉を手に入れなければならない
『魔宮殿』は､従来のパズルゲームと

は、まったくちがったゲーム構成にな

っています。8つの魔界を自由に攻略

できる方式と，いままでのパズルゲー

ムになかった｢法力｣を採用し、アクシ

ョン性が加わりました。また、騨囲気

をもりあげるために、グラフィックも
た人のう

強化。不可思蟻な世界を堪能できま

す。（ソフトスタジオWING)

by晶単噸戸利壁争u■P』
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③法力や知力も使って、80画面におよぶ

全8面をクリアするのだ

③これは血の魔境かな？障害物の動かし

方がやっぱりポイント

⑧これは最初の地下に広がる氷の魔塊い

きなり、かなり難しそうだ

－ ，－可

卜八ミングバードソフ卜 ﾘバーヒルソフ
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さて、今月のインフォメーション

はサウルスランチとグラフサウル

スである。サウルスランチはシン

セサウルスとグラフサウルスのテ

ータ集だ。TMネットワークから

WINKまでいろんなジャンルが

17曲で3,800円。このディスクの

みでも聞けちゃうという大判振る

舞い。そして最強グラフィックツ

ールのグラフサウルス(T&Eさ

んごめんなさい）もよろしく。

一一一－－－－＝一

今月からの新コーナー。ソフ

ト八ウスからの伝言板を作っ

てみました。どうぞ、ゆっく

りとご覧ください。
F~,

彊跡棚mGMM,､ドﾗゴﾝｽﾘｯﾄ
‘ . _ 一 熱 鞭 ’ … 】

②
な
か
な
か
サ
ン
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が
で
て
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な
い
ド
ラ
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ピ
。
み
ん
な
の

期
待
が
大
き
い
だ
け
に
は
や
く
新
し
い
画
面
を
見
せ
て
あ
げ
た

い
の
だ
け
れ
ど
も
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、

ラが加わったという情報を得て、ナ

ムコの河野さんにいちはやく連絡。

ところが、残念なことにあがる予定

だったけど、もうすこし遅れるとか。

けど、敵キャラがもう入ることは事

実。写真はタッチの差で間にあわな

かったけど、いまごろは？来月に

は、ゲームが動いたりして……。た

いした情報じゃなかったけど、初回

だから｢見のがして〈れよぉお｣て

ことで、今月はこれでカンベン。

これまた今月からの新コーナー。

ここでは、話題のソフトや1度CO

MINGSOONしたけど、さら

に紹介したほうがいいというソフト

をフォローするコーナー。

初回の今月は、先月紹介したナム

コの『ドラゴンスピリット」にスポ

ットをあててみた。

●敵キャラが入ったといううわさ

背景にドラゴンのグラフィックだ

けだった先月のドラスピに、敵キャ
申
雫
４

リ藷議篭灘醗紫疑j講驚蕊撚：
お話だけでも

いいですか？
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媒体

対応機種

VRAM

価格

園

『両宮司ｸ/2＋

128K

6，日00円

｜BIT．。向

鰯
MSXユーザーのみんな、待たせ

てゴメンネ。88，98版に続いてM

SX2版『プライ｣制作まつ最中。

ひと味ちがうアニメーションとグ

ラフィックに乞うご期待。いま予

約すれば、キャラクタバッジがも

らえるぞ。ところでMSXフェア

にはいってくれたかな？どこよ

りも早くMSX2版『プライ』を

ナマで見られる。おまけにプライ

グッズまで当たっちゃうヨノ

わあい。こんなにスペースをもら

っちゃったぁ、らっきい／ハミ

ングバードソフトだよぉ.ノNE

CのPC－9801シIノーズで

は、『福神漬』というサプリメント

ディスクが12月16日に発売され

る予定だけど、MSXユーザーの
しんぼう

あなた、もう少しの辛抱でMSX

2版のrロードス島戦記｣が店頭

にならぶよっ.／あとちょっと、

ほんの少しだけ待っててね。
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郷新作発売予定表 無印はMSX2/2+のソフトです。④はMSX2+専用のソフトです。

⑱はMSX2"2+､@はMSXかMSX2かで機能が切り換わります。
●はMSX､MSX2/2+対応です。田はMSX-MUSIC対応です。

■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版です。
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発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格 発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

串
串
距
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？
？
？
？
？

|MSX･FAN1990年B月号(本)/徳間書店／価格未定
ディスクステーション10号(D)/コンパイル/1,940円田

湘南伝説(D)/ビクター音楽産業/7,800円

雪の国クルージュ(D)/ザイン・ソフト/8,800円

ソリッドスネーク(R)/コナミ/7,800円

かんたん手帳リフィルくん(D)/アスキー/9,800円

ワークスグラフサウルス(D)/BIT2/16,800円

麻雀狂時代II(D)/マイクロネット／価格未定田

●ワンダーボーイII(R)/日本デクスタ/7,800円

ピンクソックス(D)/ウェンデイマガジン/2,800円田

サウルスランチ(D)/BIT2/3,800円田

メイキング・オブ・プライ上巻(本)／徳間害店／|,500円(税込）

ディスクステーションB号(□)／コンパイル／2,900円田
サーク(D)/マイクロキャビン/8,800円田

ドール(D)/八一卜電子/7,800円

夜の天使たち(D)/ジャスト/8,800円

神の聖都(D)スタジオパンサー/9,800円

ザ・ゴルフコース集(D)/パック・イン・ビデオ/3,800円
紫禁城(D)/スキヤツプトラスト/6,800円

メンバ－シツプゴルフ(D)/ソニー/7,800円回

プレイボール111(D)/ソニー/6,800円田

はがき作成ソフト(D)/パナソフトセンター/7,800円

気分はぱすてる▽たつち/(D)/グレイト/7,800円

スーパークイズ(D)/ドット企画/6,800円
グラフサウルス(D)/BIT2/9,800円

レナム(D)/ヘルツ/8,800円囮

銀河英雄伝説パワーアッブシナリオ集(D)/ボーステック/4,800円田
魔宮殿(D)/ソフトスタジオWING/6,800円

アルバトロス11(D)/㈱日本テレネット/8,800円國

天九牌ｽぺｼｬﾙ桃源の宴(D:タケルでのみ販売)/ｽﾀジｵﾝｻー/3,600円

維新の嵐(D)/光栄/9,800円田

維新の嵐(D:サウンドウェア付き)/光栄/12,200円田

スペースマンボウ(R)/コナミ/6,800円

天使たちの午後番外編(D)/ジャスト/8,800円

プライ上巻(D)/リバーヒルソフト/8,800円囮

ファイナルファンタジー(D)/マイクロキャビン/7,800円田

妖魔降臨(D)/日本デクスタ/7,800円囮

電脳学園シナリオ1(D)/ゼネラルプロダクツ／価格未定

雀ボーグ(D)/ポニーテールソフト/7,800円囮

ディスクNG(D)/ナムコ/4,800円田

いかたのおおきみ(D)/全流通/7,800円

アウトロー水瀞伝極道陣取りII(D)/マイクロネット/8@800円田

アークスII(D)/ウルフチーム/8,800円田

12',&目
月ﾌ日

B日

日日

B日

日日

10日

10日

10日

上旬

上旬

上旬

上 旬

13日

’5日

15B

15B

20日

20日

20日

中旬

中旬

22日

25日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

？

？

，？

’？’

巳
月

火星甲殻団(□)／アスキー／価格未定

エストランド物語(D)/イーストキューブ／価格未定

トリロジ-(D)/クリスタルソフト／価格未定

バーミリオン(□)／グレイト／6,800円

ナビチューン(D)/工画堂スタジオ/8,800円田

ラ・ヴァルー(D)/工画堂スタジオ／価格未定田

ガルフオース怒涛のカオス(D)/スキヤツプトラスト/7,800円

ベトナム1SBB(D)/スキャップトラスト／価格未定

トンネル。アンド・トロールズ(D)/スタークラフト/9,800円

エリアBB(D)/ソフトスタジオWING/価格未定

まじやくんちや一(D)/テクノポリスソフト/6,800円

ときめきセシル(□)／テクノポリスソフト／7,800円

ディスクNGE(D)/ナムコ/4,800円田

センターコ-j(D)/ナムコ／価格未定田

ドラゴンスピリット(媒体未定)／ナムコ／価格未定田

エメラルドドラゴン(D)/バショウハウス／価格未定

ビバラスベガス(D)/ハル研究所/6,800円

ジﾔｯｸﾆｸﾗｳｽﾁｬﾝピｵﾝｼｯブゴﾙﾌ(D)/ピｸﾀー音楽産業/8,800円
ジェイルベイツ(D)/BIT2/価格未定

殺しのドレス11(D)/フェアリーテール／価格未定

リップステイックアドベンチャーII(D)/フェアリーテール/価格未定

キヤンキャンバニ-(D)/フェアリーテール／価格未定

晴れのちおおさわぎ/(D)/フェアリーテール／価格未定
ウルティマV(D)/ポニーキャニオン／価格未定

ポッキー巳(D)/ポニーテールソフト／価格未定田

プロの碁パート日(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円
ディスクパック巳(D)/パナソフトセンター／価格未定

無敵刑事大打撃(D)/ファミリーソフト／価格未定田

ロードス島戦記(D)/ハミングバードソフト/9,800円田

Ｂ
月
以
降
と
発
売
日
予
定

屯

MSX・FANI990年巳月号(本)/徳間書店／価格未定

デイスクステーションg号(D)/コンパイル/1,940円田

ルーンワース(D)/T&Eソフト/8,800円田

ゼロ第4のユニット4(D)/データウエスト/8,800円國

ドラゴンナイト(D)/工ルフ/6,800円

デイオス(□)／ザイン・ソフト／9,800円田

イミテーションは愛せない(D)/グレイト/7,800円

SDスナッチャー(D+専用カートリッジ)/コナミ/9,800円

ウルフAT(D)/テクノポリスソフト／価格未定

あぶないてんぐ伝説(D)/アリスソフト/5,800円

あ－くしゅ(D)/ウルフチーム／価格未定

串
記
距
蛆
輌
棺
圃
？
？
？
？

卯
年
１
月魑

噌
月
斗

；
※『テラクレスタ』(I~l本物産)は、発売元変更のため延期になl)ました。
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88年の夏ころからはじめ、これまで約80点も出してきたジグソーの開発室手前ではLCDケー

ムの打ちあわせをやっている。どことなく楽しげで軽やかな空気がジグジョーである
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鵯

コナミの東京本社のあるビル。高速道路力近くを走っているが内部は静かだ

も人の心に訴える感性が必要で

すが､ジグソーとなると100パー

セント感性商品です。それに、

開発思想も売り方も、ソフトと

はまたちがっていて、いい刺激

になっているようです。この刺

激がコナミの次につながってい

くんではないでしょうか」

MSXでコナミが好調なのも、

こうした先端の触手からの刺激

がいいからだろうか。

騨盗ロINDEX，

によるとジグソーも作っている

というが、それはともかく今月

はコナミに決めた。ゲームのほ

うは巻頭でやっているから、こ

っちは側面攻撃で東京本社のよ

うすを探ってみる。

■最先端で模索を続ける東京

以前、開発はすべて神戸でや

っていたが、ここのところ少し

ずつ東京にも開発部門を移して

いるそうだ。たとえばつい最近
マダ

発表になったファミコンの｢摩陀
ラ

羅などは東京の開発スタッフに

よるものだろう。

その一方で、新しいコナミの

可能性を求めて｢新規事業｣をさ

まざまに模索しつづけている。

ジグソーパズル、ゲームミュ

ージック……いろんなことをや

っているし、これからもいろい

激ペナ巳の熱も去らないうち

にスペース・マンボウ、である。

これがまた、いろんな人に受け

る。ふだんシューティングゲー

ムに興味を示さないストラテジ

ー担当者までもがサンプル版で

何十時間もやりつづけるという

異常事態。クリッパーは、あま

りに好調なコナミに嫉妬さえ感

じた。ジグジョー。聞くところ
⑤

騨守……ゞ ､……………~~…~~~~…ー~…~…~.~…~~~~…~………‐~、

: Fnn-rORIALVV E |旨1町 HヨLAロ ~『

I
オーブンリー

てしまう(ただしリーチ者の振りこたしだったのである。tI

みば別)｡こういうﾘーﾁに振りニニ…りえない｡ありえな“1
Iむというのは、ふつうに考えた場があってしまった。

合､絶対にありえないことである。自分で自分が信じられなくな●｜
ところが、つい先日｡と・ういうてしまったが、信じられないこと

｜わけか、その絶対にありえないこは同時に魅力的でもある。そうそ

とが起こった。こともあろうに振う。平成2年も信じられない年で

りこんで役満を払わされたのはわありますように。｜
‐．-‐≦…-,,,-鴎撫-､－－．ニーー､.,拳、串窒…“‐＝幸.－．-‐‐‐‐．‐‐‐‐、－－、.．‐－．－－･一二署-.-.,.-……－1

平 成 の 年 が満1歳を迎えた。－

1月B日発冗ノ月日のたつのは早いもんだ。
．二一己._三一二－二一三－二一二__二一言..=一言_.諄－-三..=._÷_.≦

アスキー一･･･……･･'･……･…････.｡…･4

キングレコード｡．…････…….．……･53

コナミ….…､….……..…････'48～151

コンパイル･････…････…･･…･･…･････60

サンクレスト･････“･…．．､..…･････…･9|

三洋電機…….……･……･“.．…96,97

ジヤスト……………････…･･…･….57

ｿﾆーｰー,"････…･“･･･”．,．････…一･･･表2,3

T＆Eｿﾌﾄ････..‘……･…･…'02，103

徳間書店.….､…..｡…････,……'05,147

㈱日本テレネツト…･-．”．．,･･･…58,59

日本テレネット㈱……･･･……････'04

日本ファルコム.…….．．…,………･99’

日本進学指導センター一･･･““”……6i

ハミングパｰｰドｿﾌﾄ･…,…….,･･98$

BIT2．…．.…･…,････‘…･･…･･……･･'00，

マイクロキャビン…｡,．…･･･…93～95

マイクロプローーズジャパン”､…･10I

松下電器産業..….．…･･……････…･I52

もものきはうす..…･･･…･…･……､･56

1リバーーヒルソフト･････…･"．．"･･54,55ノ
、 ．_／～_

チというものをこ傘存じだろうか。

アホなルールで、自分の待ちを対

戦相手の3人に公開したうえでリ

ーチをかける。こんなリーチに振

りこむバカはいない、というわけ

で、もし振りこんだら役満になっ

心
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|MSX･FAN編集部 口M N 本の●

…

MSXプログラム
コレクション50本
ファンダムライブラリー⑥
●本／月刊MSX･FANで好評掲載のプログラムの再録集十α･定価
820円(税込)・AB版

198W5月号～10月号に掲載したプログラムから、50本を厳選しま

した。1画面におさまる短いプログラムから、10画面以上におよぶ

力作までを細かい解説つきで紹企打ちこみミスを発見するお助け

プロク零ラムや、かんたんに改造する方法もこっそり伝授。う。ログラ

ムがよくわからなくても、ゲームは自分でで､きる、という実感をお

届けします｡各界に話題を巻き起こした｢EDファンダム｣の&HOO

~&HO2、「サウンドフォーラム｣の5月～10月号ぷんも掲載され

ています。1台に1冊、ファンダムライブラリー。
●ソフト／いちいち打ちこむのは面倒、という人のためのソフト・

標準価格4800円(税別）

上記の本に掲載されている50本のソフトを、3.5インチ2DDのディス
クに収録メニュー両面でゲームを選ぶだけで、すぐに好きなゲー

ムが始められ、そのうえ、プログラムリストを表示させたり、改造

してディスクにセーブしたりできるユニークなソフトです。1枚に

50本のソフトがつまっているだけでもお得なのに、よ～〈探すと本

に掲載されていないおまけゲームがこっそり入っています。改造版

もいっしょです。このソフトをゲームとして楽しんだあとは、自分

のプログラムテクニックの勉強用としてお役だてください。

ﾗｲおり国圓

■ソフトの購入について

ソフトは全国のパソコンショップでお求めになれます。もし、お近くにパ

ソコンショップ笏ぐない場合、通信販売をご利用ください。申しこみ方法は

現金書留で、①商品名・機種名、住所・氏名・電話番号を明記のうえ、代

金と消費税を同封して、下記の住所までお送りください。

★通信販売申しこみ先

〒105東京都新橋1-18-21第一日比谷ビル

㈱徳間コミユニケーシヨンズ(冠03-591-9161）
テクノポリスソフト通販係

悪
詞
司
：
》
蕊
睡
隣
玲
郵
レ
錨
垣
辱
衝
、
上
轡
司
顧 本

テクノポリス

ｿﾌﾄが 人材を募集していまW

ﾝグ･オブ･プライ みなさんおなじみのテクノポリスソフトは、これ

からさらにガンガンおもしろいソフトを出してい

こうと、ただいまスタッフの大増強中./開発員

もディレクターも開発支援スタッフも、どんどん

こい／の大募集なので、われこそはと思わん人

は下の応募要綱を読んでご応募ください。

●応募要綱

募集職種/①ケームディレクター②制作進行管理

スタッフ③ソフト開発要員(プログラム､グラフィ

ックほか）

勤務地／東京・新橋

資格／ゲームにソフトについての知識力探い、ま

たはケームソフトの開発に強い意欲がある18歳以

上の男女(高校生は不可）

待遇／経験・能力に応じて、嘱託社員契約、業務

委託契約、フリー契約、時給アルバイトのいずれ

か。いずれも交通費全額支絵昇給、精勤手当あ

り。完全週休2日制。

応募方法／履歴書に自己アピール文(800字以内）

を同封して下記まで郵送。12月15日必着｡書類選

考のうえ、12月中旬ごろ面接日を連絡します。

送り先／〒105東京者艤区新橋4-10-7徳間書店

インターメディア株式会社管理部ソフトスタ

ッフ募集MF係

なお、電話によるお問い合わせに応じかねます。

また応募書類は返却できませんので、ご了承くだ
さい。

リバーヒルソフトのRPG『プライ』の設定資料集｡1500円(税込)．
A5版

発売が架しみな、リバーヒルソフトのRPG『プライ』の愛蔵本｡ゲ

ームの元になったシナリオや絵コンテ類、また、カラー80ページ

ぶんて､はキャラクタデザインの荒木伸吾＆姫野美智両氏の手によ

る設定資料や、各イベント画面の原画などを掲載そのばかゲー

ム音楽の譜面や裏話など、いろいろな情報も満載『プライ』ファ

ンはもとより、RPGの新しい世界を知るには絶好の本となること

でしょう｡豪華スタッフによるRPG『プライ』の制作過程をこの本

でじっくり味わってください。〃

篭を零…J租醜部毒'‘

FM音楽館ゲーﾑ十字軍
Ｖ
Ｏ
Ｌ
三

楽譜からアレンジ

まで・定価1300円

(税込)･A5版

MSXのFM音源

を使いこなすため

の楽譜の読み方や

コードの意味と

MMLの変換法、

アレンジなどをわ

かりやすく伝授。

MSXゲームのウル

技満載.ﾉ･定価920

円(税込)・A5版

ウル技はもちろん

のこと、超難解

RPGのマップや

AVGのQ&Aを

満戟おまけにエ

ッチケームの特集

も見のがせません。
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『ソリッド･スネイク』に再び指令が発動された｡

『潜入作戦』独特の緊張感と臨場感が､全身に波状襄来o

ゲームの世界に､能動的体験を出現させた

リアルストーリー＆リアルシーン。

‘『ﾒﾀﾙギアワールド』が､再び挑発する。
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●MSXマークはアスキーの商標です

コナミ株式会社
本社／〒lO1東京都千代田区神田神保町3丁目25大阪支店／〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号札幌営業所／〒060札幌市中央区北1条西5丁目2番9号福岡営業所／〒810福岡市中央区天神2丁目8番30号
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スナッチャーと聞いて､ビクビクつとする人も何それっていう人も､このキャ

ラクターたちには､きっと驚かされてしまうだろう。AVG版のおなじみｷｬﾗ

たちが､突如テﾌｫﾙﾒ化されて画面上を動きまわってしまうのだ｡顔がデ

カイ./と笑っているととんだ目にあうそるデカイ分だけ脳ミソもたつぶりって

わけて､大いに悩まされてくれ會単なるRPGとは､アタマひとつ違うSDス

ナッチャ-新しい追跡か画面狭しと大暴れする･テｶｷｬﾗ迫る要注意ノ
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●画面写真は開発中のものです
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