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★印のお店は､8月10日にNEwT典KERuに変わ

りますその他のお店は､厩にNEWTAKERUか

股■されていユす『会いに来てネ.グ
qこれが~凪KERUCLUBCARDだ.ﾉ

（ｶードのデザｲﾝは変わる場合があります｡）

:MKE
－…

特別入会ｷｬﾝぺー ﾝ嘘
●
●

＝l■■■■

隆§

NEWTAKERUの新登場を記念して、 8月31日まで特別入会キャンペーンを実施してL､ま-炎

期間中の入会なら､①年会費(500円)と入会金(500円)が無料
②タケルクーポン券10点(1,000円相当)をプレゼントという､とってもおﾄｸな特典つき／

ロ

そんな入会ｷｬﾝぺー ﾝ期間もあとわずか／

入会申込書の置いてある､近所のT八KERUへ
さあグｯｼｭだ.ノ

TAKERUのユーザーみんなで作る､｢TAKERU

CLUB｣に入会すると､その証しであるTAKERU

CLUBCARDが贈られるとともに､NEWTA－

KERUを利用して頂くことで様々 な特典が受けられます。

●特典

①カードを挿入するだけで､自分の持っている機種の最新情報が見れる／
②購入したｿﾌﾄの詳細ﾏﾆｭｱﾙが自動的にしかも早く届く／
③ユーザー登録も簡単/④弧KERUクーポンシステムでｿﾌﾄがもらえる.／

その他｢CLUB会報｣イベント情報が届きま魂

お問い合わせは､1ﾊKERU事務局まで。

.V､V
、

I イ

’
■■■■

フラサ･-工業株式会社〒467名古屋諭端諺区菌代町2番1号 〃
T没KERU事務局

(052)824-2493

通信朗売をこ‘希望の方は､ｿﾌﾄ名･機梗名･住所･氏名･電飴番号を明

記の上TAKERU事務局まで現金轡留でお申し込み下さい。

代金引換は一度､現金官留で申し込んで頂いた方に案内させて頂きます ’
東京営黛所(03)3274-6916

大阪営業所(06)252-4234 通信販売
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ILOVEソーサリアン･ブック
ゲームお役立ちデータを大公開

●スペック表の見方

Mフアンソフト⑪⑪販売､あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入な
狂03-3431-1627②どについての問い合わせのための、ソフトハウ

，月23日発売予定③鰕麓禰蒔醐驚識藤
ゲームミュージック曰曲十オリジナル巳曲十新コーナー｢音楽｣の知識

AVフォーラム夏 108 体と音源，唾はROM、弱はディスク、塾は

MSX2＋からオプションで内蔵されるようにな

ったMSX-MUS1C(通称FM音源)に対応してい

ることを意味します。また、松下電器から発売

になっているrFMパック」も同様です。ディス

クの後の数字は何枚＃肋､を意味しています。⑤

対応機種“ソフトの仕様がMSX｜で動くタイ

プのものはrて〒刃『両宮刃2/2+､MSX2は画2/2+

MSX2＋でしか動かないものは画2+専用､ター

ボRでしか動かないものは医亟1と表記されてい

④
⑨
⑥
⑰
⑬

ケーム十字軍94
のぞき穴:信長の野望･武将風雲録／歴史の散歩道:信長の野望･武将風雲録
／マップコレクション:エメラルド･ドラゴン／第4回激ペナ大会:ついに決勝戦

麓 ちや箱FFB26
夏のMSXイベント情報､ケームCD､プレゼント

G M&V28

最新ゲーム･ミュージックとビデオ情報

ほほ梅麿のCGコンテスト105

グラフサウルスがバージョンアップしたマロ

FANSTRATEGY102

担当Sの武将風雲録奮戦記

ケ ーム制作講座72

タイトルをつける技術と心

きは、RAM容量によって動いたり動かなかった

りするので、自分のMSXをチェックする必要かあります。MSX2以降はほとんどの機種は

VRAM'28Kなので､あまり闘系ありません｡⑰セーブ機能ケームを途中でやめても、そこから

また始めるためのセーブの方法やどこにすることができるかを書いています。例外として、シ

ューテイングケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンティニューの機能がある

場合はそのことを明記してあります。⑬ｲ耐各消費税別のメ

一カー側の希望販売価格です｡⑨備考欄。

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています‘

●本書に関するお問い合わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金

曜の午後4時から6時の間、下記の番号で受けつけています

なお、ケームの解答やヒントはいっさいお答えしておりませ

ん｡

丑03-3431-1627

※つごうにより｢記憶のラビリンス｣はお休みです。 ※B月10日～18日のあいだ、編集部はお休みです。

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

国×E田

『7言刀ｸ/2＋

128K

ディスク

6，BOO円
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一

MSXの潜在力を引き出武
キミのMSXはまた発展する､もっと進化する。周辺機器がいろいろ充実したMSXのシステム，キミはとこまでF1シリーズの能力を引き出せるだろうか？

微妙な色づかい､細かな

文字も再現｡MSXの

ためのカラーモニター。
0.37mmピッチのファインブラックトリニト

ロン椅採111とアナロク霞21ピンRGB人

力カミ鮮'り12000文字表示､中間色

のﾘｱﾙな呼呪を"I能にした。

より美しく､もっと鮮やか

に力作をカラー印刷し

たい人のための、

カラープリンター。
蝋かな111:体・文'f胃{|多飾機能による

多彩な衣呪ﾉ｣、そば美しいカラー印

刷機能が州わっているから、CGの

カラーノ､一ドコピーもバッチリ｡別売

の『う。リントショッフ。Ⅱ』を使えばﾝ､ガ

MSX2+の自然画モー

ドをフル活用したい人の

ために、

ビデオデジタイザー。
上ずデオの映像を収り込んて.う。ロクﾞ

ラムに利川したい｡店頭メッセージ

をオートク零ラフィックローターて.目立

たせたい｡そんな恥L､をかなえるのが

ビラ汁デジタイザー｡映像をMSX2＋

の自然剛モードで取り込める。

(MSX2の256色モードにも対応，』L）

F1シンセサイザーついた。
もはや音楽に欠かせないシンセサイ

ザー｡F1XV付属のクリエイテイブツー

ルIには､そのシンセの機能が一杯詰

まっている。

らくらくアニメついた。
グラフィックは楽しい｡でも、絵が動い

てしかも音がついたら､もっとタノシ礼

F1XVのクリエイテイブツールⅡは、

そんなアニメーションの夢をかなえて

くれる。

ワープロもついた。
おなじみのワーブロソフト､『文書

作左衛門XⅥ､一ジョ〆がついた。

儒寧|鍵
ⅢﾘIWWI川柳W

一

キやカードのカ

ラフルなう。リント

アウトもできる。

過 「
二

渡
一
一

草得肉体
宮
『
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一

一》

二一了
一一唾,琴

トリニトロンカラーモニターCPS－I4Fl

極準価格60.000円(税別）

大量のデータをしっかり

保存することは､MSXの

原動力だ。

3.5インチFDD｡
2DDフォーマット時720KBだから人

11(:データをコンパクトに保存｡テシィス

クドライブ1人lﾉ磯の機種なら完ｲスクコ

壺
一

』－

１
坪

‐
ふ
郷
窪み

－
１
一
一］

－

１サーマルｶﾗー 樅.fﾌ゚ ﾘﾝﾀー HBP-FlC

標準価格49,800円(税別）

ゲームソフト､コンピュー

ターグラフィックソフトの

力を引き出す

2つの必須アイテム。
コンピューダーク聯ラフィックをより簡恥

に寸一るのがグラフィックポール｡(イ『）

そして1秒|lHl6迎射で.ケームを制一す

るための辿身､lジョイパッドも(左）

因
四

塁
昼

ビデオデジタイザーHBI－Vl

標準価格29,800円（税別）

パソコン通信で人のネッ

トワークを拡げたいなら、

MSX通信ｶー ﾄﾘｯ翼
了-締に楽しいオ､ツトワークをひろげる

ことがて．きるパソコン皿ｲif・約100人

●MSX2＋1t様●JIS

第1､第2ﾉk唯拠'す胃ROM、

MSX-JE標準装伽●F

M舟猟標碓装術●3.5

インチF1〕D僻,城●1.9ﾉJ

色の'’1然lllrIモード●BA

SIC文法111鳶・解,説!iI:1,1．

脇●スピコン・辿射ター

ボ棟碓装蜥

画2+田

〕〈。ピーも 分の地‘澗帷機能

のっL､た皿信カー

トリッジが､新たな

人とのlⅡ会いを回I

能にする。

’

一
四

一
一
》
一

。
＝

E塞繋
ｸﾘｴｲﾃｨ別ｿｺﾝF
HB-F1XV"69,800円(税別）

●

3.5ｲﾝﾁフロッピー詞スクドライブHBI)-Fl

標準価格36,800円(税別）

連射ジｮｲパｯドjS-303Tダﾗﾌｨｯｸ蘓ーﾙGB－6

標準■格2,100円(税別）標準日格9.Ⅱ0円(税別）

MSXj山ｲ‘;カートリッジIIBI-l200

標準価格32,800円(税別）

E| ■■■
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9月下旬発売予定晩e
TMZ
1』■

『サーク・ガゼルの

塔｣の発売がせまっ

てきた〃今回はい

ったいどんな冒険が

ラトクたちを待って

媒体園×4田

対応機種届1動/2＋

VRAM12BK

ｾｰプ機能デイスク

価格7,800円

蒙ﾀー ポRの高速ﾓー ドに対応1
塔一芳ゼﾙの一

IE･I旧日且.．IヨヨロmI‐pEREINEp屍F・・ロLL属1酉HT

いるのか､スクープ
属1pHT三F:E三EF:1.1EEG

してみたのだ〃

サークシリーズの第4弾だ〃－ズ
サーク

この作品は｢Xak』シリーズ

のヒット記念として、マイクロ

キャビンが制作したソフトだ。

1989年のrXak｣以来､グラフ

ィックが美しく、物語性の強い

アクションRPGとしてファン

に支持され、MSXでは、番外

編として縦スクロールのアクシ
フ

ョンシューティンクゲーム『F
し．イ

RAY｣も発売された。

主人公のちょっと抜けてるけ

れど滅法腕のたつ、勇者ラト

ク・カートや、rXak｣でメッセ

ンジャーとして登場以来いつも

ラトクを助けてきた手のひらサ
サークツー

イズの妖精で､「Xakll｣でつい

に普通の人間の大きさになった

サークシリーズのアイドル('?)、

ルゥ・ピクシー。

魔法戦士の修行をしていて、

ラトクに恋している､超元気な

少女｡シリーズ番外編の｢FRAY」

の主人公にもなったプレイこと

フレイア・ジェルバーンなど、

各登場キャラクタたちも魅力的

でファンも多い。

今回は彼らサークシリーズの

登場人物が再び登場して、ユー

ザーを楽しませてくれるのだ。

さて今回の敵は、いままでラ

トクたちが倒してきたバドゥや

ゴスペルと同じく、ラトクの祖

先である闘いの神デュエルに敵

対する妖魔たちだ。

プレイヤーは主人公の、勇者

ラトクとしてケームに参加する。

そして、いたるところに妖魔

たちのしかけたわなのかくされ

た、巨大なガゼルの塔に潜入す

ることなる。

さあ／冒険だ／
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’’ 妖魔たちがあやしくうごめきはじめたノ

将軍によって、巳人のはぐれ妖

魔が、ラトク抹殺のための刺客

として放たれた。

男の妖魔の名は、ギル・ベル

ゼス。女の妖魔は、アル・アク

リラ。巳人とも妖魔の軍勢に組

み込まれることを拒否した、一

匹狼のはぐれ妖魔だ。彼等は、

ラトクたちをおびきよせるため

に策略をめぐらせた。

時に聖暦757年｡ゴスペルをた

おしたとき(Xakn)から1年後

のことであった。

0 し
闘いの神デュエルの子孫であ

る勇者ラトクの活躍によって、

なりをひそめていた妖魔たちが

再びうごめき出した。

そして、巨大な力を持つ妖魔

はぐれ妖魔参上ノ j2.

､､冠､今'〆-
1･哲子,1

－－ざ,

写l

f-L

為雪~｡‘,、
男「・・・どちきにぜよ
､掘芝終宅‘ち斎えばいい.人．
毒.塔,.､1

④闇の中に

青い灯。そぢ

れは、敵を、

待ち受ける妖魔の持つ水

晶玉の光だった。玉はラ

トクの姿を映していた

靴
“ﾔ弓，〃

町､蕊,■ ｅ
ラ
ト
ク
抹
殺
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を
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た
男
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妖
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・
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の
２
人

子謎

二
1－

蓮

⑧巨大な妖魔が勇者をたおそうとしていた
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MNATTﾊCKサークガゼルの塔

ラトクと仲間たち塔の下た 集まるラ に ノ
糠認識Wr

さて、妖魔のうわさを間きつ

けて塔の下に集まったのは、ラ

トク、プレイ、ピクシーのB人

と、サークIIに登場した吟遊詩

人ホーン・アシュタル、同じく

修道女フェル・バーウの5人。

町のうわさでは、ラトク・カー

トと名乗る大男が神の子孫だと

いいながら、いろいろ悪いこと

をしているらしい。また、ラト

クとおなじぐらいの年かっこう

の青年が数日前に塔にむかった

きり､帰ってこない､という。た

めしに塔に入ってみたピクシー

によると、塔の中はわなだらけ

で、しかもモンスターがウヨウ

ヨしているらしい。

大人数で動くのは、危険だと

いうホーンとフェルの意見で、

今回はラトクともう1人、臨機

応変にコンビになって、塔を攻

略することにした。たとえば、

カギやわなをはずすならピクシ

ー、攻撃力が必要ならプレイと

いったようなぐあいだ。そして

回復魔法を使うフェルは、塔の

外で待機することになった。

⑥
御
存
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人
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○
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あ
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ぜ
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な
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《
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五
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こ
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ゲ
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攻
撃
魔
法
も
回
僅
魔
法
も
、
そ
こ
そ
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え
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便
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キ
ャ
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い
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マ
ー
ー
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ァ
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わ
れ
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イ
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フ
ェ
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全
凰
は
塔
の
中
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ら
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外
で
ラ
ト
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た
ち
を
待
っ
て

い
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回
復
さ
せ
る
役
割
に
な
っ
て
い
る

ルフェ

③妖気うずまくガゼルの塔の下に、ラトク

をはじめ5人が集まって冒険がはじまる

ゲ ームはアクションRPGだノ■■■■■

というわけで、ラトクたちは

モンスターのうごめくガゼルの

塔に潜入して行く。

塔の高さは、地下1階、地上

5階。各階にはモンスターが出

現し、また、複雑なわなが行く

手をはばむ。

このゲームはRPGにつきも

のの、レベルアップがない。ま

た、モンスターをたおしてもお

金になったりもしないし、買物

をすることも、宿屋に泊まった

りすることもない。

プレイヤーは塔の外で待って

いるメンバーの中から、必要な

能力を持つ者を選択しなおすこ

とで能力を変化させ、塔の中を

進んで行く。敵との闘いには、

剣による攻撃と魔法による攻撃

があり、消費したMPやHPは、

ケーム中どこからでもテレポー

トの魔法で塔の外に出て、ちょ

うどほかのRPGの宿屋のよう

な役割を持っている、フェルの

魔法によって全快できる。

またパートナーの選択はゲー

ム上重要な意味を持ち、場所に

よっては、特定のパートナーを

連れていなければ通過できない

場所もあるらしい。

今回もハードだぞ／ ③会話画面には相手の顔が表示される

ｅ
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ム
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面
は
こ
ん
な
感
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。
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に
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下
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は
サ
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一年

いよいよ15孝全部のシナリオの移植が終
わずか。今回はソーサリアン発売記念 1

売ま であと

リオSj
琴〃〆§

移 わ
と
発力 り、1よ 全 の で､よし 彰君

て恥;-シナ

話もある

オ発
＝

一
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今

一サリ
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-’いよいよ発売'存分に楽しむのだ〃
待ちにまったrソーサリアン」

の発売日は、この本の発売から

巳日後、B月10日なのだが、こ

こまで来ると、かえって不安に

なってくるから不思議だ。

ソフトの売れゆきとか、評判

とか……。とにかく気になって

しまうのだ。

でも、MSXへの移植ぐあい

は最高なんだし、こりやあとぶ

ように売れて、うれしい悲鳴だ

ぞ／などと思うこともあるし、

頭のなかは｢ソーサリアン｣のこ

とで、ぐ－るぐる。

しかし、泣いても笑っても、

発売日はもうすぐ。爆発的な売

れゆきでB月'0日をむかえ、ぜ

ひとも｢ソーサリアン』発売記念

日などと呼ばれるほどの、1日

にしょうじやないですか〃

話は変わって、超特大スクー

プをお知らせしましょう／

せっかく「ソーサリアン｣が移

植されるんだから、追加シナリ

オのほうも移植してほしい。と

いう声が聞かれたんだけど、つ

いに追加シナリオのひとつ｢戦

国ソーサリアン｣の移植が決定

したのだ／数多い追加シナリ

オのなかから選ばれた、珠玉の

名作といったところでしょうか

事実、ソーサリアンたちの活躍

の場が、戦国時代の日本という

ことで、そうとうかわった冒険

が楽しめそうだ。くわしくは、

今号の付録にのっているので、

そっちをみてね。

移植とはいえ、MSXには久

しぶりの大作。これを遊ばない

なんて、もったいないぞ〃

､

れることが決定したぞ.／移植

されるのはr戦国ソーサリア

ン』だbこのシナリオは､今まで

の中世ヨーロッパを舞台にした

かのようなシナリオとはちがい、

にしているのだ。武田信玄、織

田信長、豊臣秀吉などの、戦国

時代の武将たちが登場。ひと味

ちがう『ソーサリアン』が楽し
めるのだも

Rは速い/MSXじゃないみ

たい。これはぜひ、ターボRで

遊んでみてほしい／だからと

いって、巳／巳十では遅くて遊

べないなんてことはなく、十分

に楽しめる速度になっているの

でご安心を。ターボRで遊ぶと、

キャラクタの移動や、ウインド

ウの開閉なんかが快適なんだよ

ね。機会があったらターボRで

遊んでみてはどうかな？

ヨ シナリオ移植完了斑■■
残っていたら本のシナリオも

移植完了。さっそく紹介しよう。

今ここでは全15本のシナリオ

がパンパン動いている。グラフ

ィックなんかは、これがMSX

なの？といいたくなるほど美

しい。「ソーサリアン｣に華をそ

えている？デカキャラの数々

もグリグリッと動いている。も

ちろん､ヂｶｷｬﾗのグラフィ

ックだって負けずに美しく仕上

がっている。これは、期待以上

のデキになりそうだぞ／

さて、ターボRのユーザーの

みなさん、おめでとうございま

す。ターボRのユーザーではな

いみなさん、このさいターボR

を購入しちゃいましょう。

今までメーカーから届けられ

ていたバージョンは、ターボR

の高速モードに対応していなか

ったんだけど、今回、ターボR

対応版が届けられたので遊んで

みたのですが、やっぱりターボ

○
通
し
て
く
れ
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つ
莚
い
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じ
や
な
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鍾
い
く

ら
神
棚
だ
か
ら
曇
で
黄
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ペンタウァのはずれの

山々の、はるか上空に

天の神々 の庭園があった。

神々たち婁臘鑑鑿、
、いた。人々の心が汚れ

てしまったので、神々

が怒っているのだという。人々は村を捨て、

逃げだした。ソーサリアンたちは、神々の

もとへ嘆願(たんがん)に向かうのだが……。

-LLペンタウァのはずれに
Lある山間部から襲って

氷の洞窟(象鑿潅鰻信
た。その寒波を作って

いるのは、ソクラムと

いう錬金術師だという。

彼は、風の精霊を幽閉しているらしいのだb
平和のために、ソクラムを捜すのだ.ノ
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'上-1今回はB本のシナリオをｲﾂｷに攻略ノ
前々号で｢消えた王様の杖｣、

前号で｢失われたタリスマン｣の

E本のシナリオの攻略をしてき

たわけだけど、どうだっただろ

うか｡まだ、rソーサリアン』の

発売前ということもあったので、

いまひとつピンとこなかったん

じゃないだろうか。でも、絶対

に攻略の役にたつから、引っぱ

りだしてそばに置いておくとい

いぞ。

今回は巳本イッキに、ドド

ン／と攻略だ。もちろんマッ

プもみせちゃう。いたれりつく

せりの攻略ってわけだ。ただし、

今回の攻略は、シナリオの謎を

ズバリ書くんじゃなくて、ヒン

トをあたえる程度にとどめてお

こうと思っている。だって、せ

っかく買ったゲームだもん自分

の力で解く楽しみをうばっちゃ

わるいからね｡それに、この『ソ

ーサリアン｣は､自分の力で解い

てこそ、その複雑なシナリオの

おもしろさ、楽しさが理解でき

るってもの。ぜひ、自分の力で

解いてみてほしい。

それから、今回はじめて書く

ことなんだけど、実は、各シナ

リオには、1からSまでのレベ

ルがあるのだ。レベル1のシナ

リオは、「消えた王様の杖｣･｢暗

き沼の魔法使い」・「天の神々た

ち｣。レベル巳は、「失われたタ

リスマン」・「ロマンシア」・「氷

の洞窟｣。レベルBは、「ルシフ

ェルの水門」・「紅玉の謎」・「メ

デューサの首｣｡レベル4は､｢呪

われたオアシス」・「暗黒の魔道

士｣･｢囚われた魔法使い｣。そし

ルアッブも断然ラクになるって

わけだ。

こんなことも頭に入れておい

て遊ぶと､またちがった｢ソーサ

リアン｣を発見できるかもしれ

ないね。

てレベルらが、「盗賊達の塔」・

｢呪われたクィーンマリー号」・

｢不老長寿の水｣となっている。

これらが、『ソーサリアン｣のシ

ナリオディスクに入っている順

番とはちがっていることに、気

がついただろうか？

普通だとレベルの低いほうの

シナリオから|||頁番に解いていく

ようにディスクに入っているん

だろうけど、この「ソーサリア

ン』では､レベルの1からSまで

の5本のシナリオが入っている

ディスクがB枚あって、その曰

枚で計15本のシナリオが構成さ

れているのだ。ということは、

シナリオをディスクの順番どお

りにクリアしていくよりも、レ

ベルの低いlll自番でクリアしてい

ったほうが、キャラクタのしべ

|､篝毒、。＝

⑥ザ』どかな渦鍬bI､どこ壬でも、いてい

る。通く切風軍誰電行ってみた6．ゾ

⑥おおぜいグj人が、石になっている。呈

刎ﾕ．〆デユーサのしわざか？
‐型ペンタウァのとある村

に、メデューサが出現

ﾒ毒エサ磯鱒雛あ
の薑下半身｡その眼光はす

べての物を石化すると

雲二 いう、おそるべき魔物

である。周辺の村の人々は逃げだし、その

一帯はゴースト・タウンと化していた。

I

＆__＆ _-A塞醸

③こん唯屈坑")奥で､§〆誇ユーサと、は
宅鋼｡せてL王づた。これは部ずいぞノFr.r･『･垂r-牢醸7．頭雍亜･蛋巽･森事畢rr率羅零珂
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の
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じ
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今
ａ
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中
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黄
色
の
玉
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、
い
っ
た
い
な
ん
だ

ペンタウァでは、優れ
』

,囚われた､謹籠認艤貸、
魔法使い繍拶誰總

る任務を与えていた。

あるとき、王直属の魔

法使いが行方不明になった。その魔去使い

により侵攻をおさえられていた魔物によっ

て幽閉されているらしいのだが……。
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蚕 ペンタウァの土地がし

不老長寿‘識黙
の水ていた･王直属の魔法

使いは、もとにもどす

には不老長寿の水が必

要だと話す。しかし、その伝説の水は、侵

入者を2度と外に出さないトラップがある

ダンジョンに隠されているというc

9

★マップの見かた
ゞ次のページからはじまる攻

略マップのかんたんな見か

たを、ここで説明しておこ

う。下の例1にあるような

数字は、ドアなどのつなが

-‐りをあらわしている。次の、

例2のようなのは、アイテ

ムなど、大切なものをしめ

しているのだ。

閥-1］①‘……'①
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問題になっている水門を開け

るには、B振りの剣がポイント

になる。この剣にはそれぞれ名

前がつけられていて、ラファエ

ル、ミカエル、ガブリエルが、

それだ。

まず、洞窟に入ってすぐのと

ころにある部屋へ。ここには、

小さなツボがある。中身は、な

にかなつと、手をつっこんでみ

たら、白い粉だった。まあ、な

にに使うのかわからないけど、

取れるということは、きっとあ

とで役にたつはず｡とりあえず

もらっておこう。

どんどん先に進んでいくと、

滝がある。これがとってもきれ

い。なんかありそうな気もする

けど、とりあえずムシして進む

すると、4本の棒がある部屋に

出くわす。その意味ありそうな

棒を押し上げると……。なにか

起こったようだ。さっそく、い

まの道をもどってみると、なん

と、滝の水がとまっているじゃ

ないか。そのうえ、新たな部屋

レシフェルの水門ノシフ

－－品■■■

ペンタウァ王国、唯一の水源であ

るブラッディ・リバーが、モンス

ターたちの手によって水門が作ら

れ、せきとめられてしまった。こ

のままの状態では農作物のための

水はもちろん、人々の飲み水まで

も力確保できなくなってしまう。

せきとめられた水門を開くために

は､_3振りの剣が必要だと聞く。

なんとしても剣をみつけなければ

ならない。しかし、剣はモンスタ

ーのいる洞窟の奥にあるというの

だb
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くなってしまうので、また最初

の部屋までもどって、粉を取っ

てこなければならないこと。よ

うするに4往復しないといけな

いのだ。いっぺんに4つの粉を

持てれば、どんなにラクなこと

か。とにかく、ツボの火を消し

て、なかみをいただいちゃお。

やっとのことで、手に入れら

れたものは、ウワサのB振りの

剣なのだ。これで、終わった.／

と思いきや、じつは、ここから

がまた大変。やっとのことで手

まで出現した。こりや、入って

みるしかないでしょう。という

ことでなかに入ると、そこには、

炎の燃えさかるツボがあるのみ。

出現した4つの部屋とも、全部

おなじツボがあるだけ。ツボの

なかになにかがあるんだけど、

さて？どうすればいいんだろ

うか。こんなのは誰でもわかる

のでおしえちゃうけど、最初の

部屋にあった白い粉でツボの炎

は消えるのだ。しかしめんどう

なのは、白い粉は1度使うとな

に入れたB振りの剣は、そのあ

とにひかえている本当の鍵とな

る、水晶の剣、銀の剣を手に入

れるためのステップにすぎなか

ったのだ。

こんなところでメゲてはいら

れないぞ。B振りの剣を手にい

れたら、剣のかざりの付いてい

る扉(全部でSつある)の前まで

行って、あることをすると、扉

が開き、奥へと進めるようにな

る。奥の部屋には、なにやら奇

妙な仕掛けがある。この仕掛け

は、はっきりいってすごくかん

たん。あえて、解説するまでも

ないだろう。この仕掛けのある

部屋が、巳つある。この巳つの

部屋の仕掛けの謎が解けたら、

手もとには、水晶の剣と銀の剣

の巳つの剣がそろっているはず。

ここまできて、やっとクリアが

目前になる。あとは、水門に向

かい、手に入れた巳つの剣を使

って、なにかをすればいいだけ

なのだ。ここも簡単だから、お

しえてあげない／
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特徴を生かし、たく

さんある足(手？）

で、剣を大量に投げ

つけてくる。攻撃を

くわえると、まるで、

ゆで上がるように体

の色が、青から赤に

変化するのが、笑え

る。このシナリオの

クリアには、倒す必

要はないけど、経験

値とGOLDのため

に倒せ.／
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キアラをなんとか、苦労しな

がらも助け出した。でも助けた

と思ったら、いきなり頼みごと

をしてくる。とんでもない妖精

だ。なんでも、聖水をとってき

てほしいそうだ。なんと、この

聖水があれば、オアシスを救う

ことができるのだ。そのかわり

といってはなんだが、キアラか
かき

らは魔法の鍵を、キアラのお婆

さんのオルアラからは、水晶の
めか小

眼鏡をもらった。魔法の鍵のつ

かいみちは、なんとなくわかる

けど、水晶の眼鏡のほうはちょ

っとわからない。

さっきまで、まっ暗だった部

屋にはいると、今度は、部屋が

明るくなっているじゃないです

か／水晶の眼鏡の効果ってい

うのが、これだったんですね。

部屋の中をみまわすと、青いツ

ボ(赤いツボもある)がおいてあ

このシナリオは、とにかく忙

しい。あっちこつちと、行った

り、来たり。あげくの果ては、

誰も信用できなくなったり、と

にかくつらいシナリオなのだ。

まず、このシナリオでやること。

それは、キアラという妖精の女

の子を助けだすことなのだが、

このキアラ、□－プで吊るされ

たカゴの中に閉じこめられてい

るのだ。このままじゃとどかな

いし、どうするか大いに悩むと

ころだろう。しかし、気がつい

てみればかんたん。カゴを吊る

しているロープの先にある巳か

所のウインチを回して、降ろし

てあげればいいだけなのだ。だ

けど、ウインチはさびついてい

て、びくともしない。これは、

ツボのたくさん並んでいるどこ

かの部屋にある油を差せば動く

ようになる。

｢、

rFT一一一一一丁■

る彼は、生まれてからずっとこの

砂漠を支配してきた。しかし、数

十年前、砂漠にオアシスがわき出

し、多くの隊商が砂漠に入るよう

になると、人間を嫌うルワンはそ

れを許せなかった。怒り狂ったル

ワンは隊商の命綱であるオアシス

を、呪いをつかい汚してしまった

のである。すぐにでもその呪いを

解いて、オアシスを取りもどさな

いと、ペンタウァの王国にとって

重要な多くの交易品が、ヴァラー

ジから届かなくなってしまう。こ

のままでは、近隣諸国にも被害を

およぼすことになるたろう。事件

を知ったソーサリアンたちは、さ

っそく砂漠へと旅だっていった。

交易都市ヴァラージ。ここには、

数多くのめずらしい品物や貴重な

産物が、そして、多くの人々があ

つまってくる。近隣の国はヴァラ

ージを中継地点として、それらの

産物を手に入れているのである。

ペンタウァの王国も、ここヴァラ

ージから物資を調達しているのだ

った。しかし、両国のあいだには

広大な砂漠が広がっており、その

中間地点にあるオアシスがなけれ

ば、とても交易などできなかった

だろう。その広大な砂漠のはずれ

には、みずからを砂漠の王を名の

るルワンという男が、人知れず城

をかまえていた。300歳ほどにな

… …
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MNAnACKソーサリアン
遵

る、もらえる物は、とりあえず

もらっておくという精神が大切

になるぞ。

今度は、魔法の鍵をつかって

入ることのできる壁をさがそう。

この奥に入っていくと、そこに

は、聖水があるじゃないか。

この聖水を持ってオルアラの

ところにもどってみたんだけど

な－んにも起こらない｡どこに

行ってもなんの進展もなくなっ

てしまったので、クリアしたの

だろうと町にもどろうとしたら、

スタート地点のところにキアラ

がいた。キアラと話をすると、

聖水だと思って持ってきたもの

が、塩酸だというのだ。そうい

えば、冑いツボと赤いツボなん

て、とっただけでつかっていな

いし、きっとこの2つのツボが

謎の鍵をにぎっているはずなん

だけど..…・・

このシナリオでいちばんの難

関は、ある重要な部屋のまえに

わらわらとあらわれる「バジリ

スク｣という敵キャラだろう｡こ

いつは、動きがはやいうえに、

一瞬でも触れたら石化する確率

が高い。せっかく重要アイテム

を手に入れても、パーティ全員

が石化で全滅／なんてことに

なったら泣けません。バジリス

クをうまくかわすには、連続ジ

ャンプっていう手もあるけど、

CHANGEAIRの魔法を

使うのがいちばん／
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祠

その噂とは、かなり前から活発な

とう活動をみせている、盗賊団｢青い

》とつ風｣の一味が､ペンタウァの古城を

5から拠点にしているというのだbしか

うては、も、その古城には、罪のない人び

こ、卜とが監禁されているという。もし、

でいて、その噂が本当だとしたら放ってお

させ、〈わけにはいかない。一刻もはや

〔しま〈罪のない人びとを救いだし、彼

bあっらの活動を阻止しなければ･･･…。

ｸウァしかし、盗賊たちは強く、何かえ

ぅのが、たいのしれない能力を持っている

kうな、という。ソーサリアンたちよ、急

）た｡<.のだ。

はずれに、とう

のむかしに廃塊となった、ひとつ

の古城があった。いつのころから

か、その古城には、噂が立っては、

きえていった。古城の地下に、ト

ードという名の怪僧か住んでいて、

出会った人びとに謎解きをさせ、

その謎が解けないと、殺してしま

う、という噂が立ったこともあっ

た。ところが、いま、ペンタウァ

をかけめぐっている噂というのが、

どうも、単なる噂ではないような、

もっと現実的な話なのだった。

廃嘘となっている古城の入り

口はひっそりと静まりかえって

いた。盗賊達のものものしい髻

戒を想像していただけにこいつ

はちょっと拍子抜け。

入り口から塔の中に入ると登

り階段と扉が見えてきた。塔の

中を歩き回ってみよう。

塔の中は超複雑な造りで最初

は体力だけをたよりに扉を開け

ながら調べ回る。かなり奥に入

りこんだところで盗賊達が突然

扉を開け出てきた。こちらの姿

を見つけるとつぎつぎに攻撃を

しかけてくる。覚えたての攻撃

魔法NOILA-TEMで盗賊

達をかわし急ぎ足で扉に入った。

見晴らしのいい通路を抜け部

屋に入った。礼拝堂のようだ。
つば

テーブルの上の壺がある。壺を

取ると次の部屋に急いだ。

しばらく歩き回って酒の滝に

たどりついた。さっきの壺にく

んでおこう。『ソーサリアン』の

場合､｢そのときにできることを

やっておく｣というのが肝心な

のだ。

鍵の番人は酒が好きなようだ。

壺の酒をなん杯も飲んで寝こん

でしまった。鍵を取るチャンス

だ。

エレベータ室のオルムは許可

がないと動かせないという。許

可をくれる人を捜すしかない。
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’

エレベータを動かす許可をもら

い、次の部屋にむかった。盗賊

を倒し通行証を奪った。見張り

番は最初は疑っていたが通行証

をみせるとすんなりと通路を通

してくれた。

ここまで進んだところですっ

かり迷ってしまった｡｢ここはど

こなの？｣恐る恐る扉を開ける
つ

と部屋の中で柱に埋めこまれた

赤と青の玉が不気味に光ってい

る。ふたつの玉は同時に取るこ

とができない。とりあえず赤い

玉だけを取ると部屋を出た。

階段を下へ下へと行く。牢屋

だ。ここで赤い玉が役にたつの

だ。牢屋の中でバロンという男

に会うが､彼は｢盗賊の中にデー

モンが混じっていた……｣と告

げると息絶えてしまった。デー

モンとは何のことなのだろう。

赤い玉をもとの場所にもどし冑

い玉を取るとエレベータを使い

しかけ扉にむかった。

吉い玉の力で扉を開け通路を

急ぐ。そこにいたのは、セーナ

という女の子だ。彼女にバロン

の死を告げたあと突然床が抜け

地底湖に落とされてしまった。

はやく脱出しなくては／

MN町孤CKソーサリシ

ｼｬドー ドﾗゴﾝ」
はる力昔に封じこまれたという黒色のド

ラゴンだ。その口から吐かれる炎は、す

べてのものを焼き

つくしてしまうと

いう。また倒され

ても衝舌すること

があるという。
戸

15



… れているはずだ。

穴を調べおわり、沼へと急ぐ

と洞窟の入口が見えてきた。勇

気を出して洞窟に足を踏み入れ

ると、洞窟はいろんな方向へ行

ける通路になっているようだ。

ひとつの扉から地上に出た。

いくつもの柱が上下している。

ここは、得意のジャンプで飛び

越えていくしかないだろう。

建物が見えてきた。入り口の

トラップをかわし、中に入ると、

地下に大きなガマがいた。ガマ

はトリカブトを見つけると｢ど

暗き沼へと続く道で建物のか

げにいたひとりの男が我々の姿

を見つけると声をかけてきた。

娘を助けてほしいという。

男と話をしていると、ゾンビ

たちが地中から現れ攻撃をしか

けてきた。いくら倒してもゾン

ビたちは、わき出てくる。攻撃

から身をかわしたとたん足元の

穴にころがりおちた。穴の中で

宝箱に入ったトリカブトをみつ

けると穴からはい出した。

足元を見るとほかにも穴があ

いている。ここにも何かが隠さ

§を変え、娘オレは美しい青年に姿を変え、娘

をだまし自分の家に連れ去ってし

まった。フラジオレを信じた娘を

結婚のための準備だといつわり、

みにくいガマに変え、地下室に閉

じこめたのだb娘のゆくえを心配

し悲しみにくれる両親の願いを聞

き入れフラジオレのもとから娘を

救いださなくてはならない。

ペンタウァのはずれに老いたドラ

ゴンが住むという暗き沼がある。

ドラゴンの名はフラジオレといい

沼に住む怪物たちを治めている。

この老いたドラゴンの唯一の楽し

みは変身能力を使い、人間たちを

だますことなのだという。ある日、

沼に若い娘が迷いこんだ。フラジ
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"Xろぽうとは話したくない｣とい

ってだまりこんだ。

トリカブトを宝石箱にもどし

ふたたび戻るとガマは、話をは

じめた。魔女の大なべを持って

きてほしいというのだ。

洞窟をぬけると怪物たちがお

そってきた。攻撃をかわすため

にジャンプすると、おかしな形

の柱に飛び乗ってしまった。柱

の上をなにげなく捜すと……。

あった〃こんなところに。

なべを部屋の奥のかまどに置

くと、こんどはトリカブト、マ

洞窟をぬけると迷路のような

ところに迷いこんでしまった。

ここにふしぎな石がふたつあっ

たのだ。ふしぎな石は幹にあい

た穴にうまくおさまった。ふた

つめの石を埋めこんだとき、閉

ざされていた扉が開いた。

奥へ奥へと急ぐと、柱の上に

炎が見える。これは何だろう。

疑問に思いながらも先へ進むと、

木の上に巨大なハチの巣を見つ

けた。ハチの巣を取ると急いで

ガマのところへ戻った。

トリカブト、マンドラゴラ､

ンドラゴラ、八チの巣を持って

きてくれといわれた。

洞窟の中の扉をぬけると沼の

中に男が立っているのがみえた。

頭まで水につかって男に近づき

話しかけた。この男がフラジオ

レか。男はドラゴンに姿を変え、

おそいかかってきた。4人で力

を合わせドラゴンを倒すのだ／

ハチの巣はどこなのだろう。

歩き回っていると、幹に穴のあ

いた巳本の木をみつけた。木の

上からハチの大群がおそってく

る。急いでここを逃げ出した。

ハチの巣をなべの中に入れると

『ジャックの炎』で煮込んでほし

いとガマがいった。あの炎がジ

ャックの炎だったのだ。

大急ぎで、ジャックの炎を取

りにでかけた。炎を使いかまど

に火をつけ、しばらく煮込むと

黒い液体ができあがった。この

液体こそ、ガマを人間に戻す秘

薬なのだ。薬をガマのもとへ運

んだ。薬を飲むとガマは美しい

娘リーザに戻った。娘はお礼を

いうと地下室から消えてしまつ

ナー
ノー○

i
ツドドラゴンし

暗き沼の柱の上で人間

が迷いこんでくるのを

待っている、美しき青

年フラジオレ。彼にだ

まされ、みにくい姿に

変えられてしまった娘

リーザのために、この

男の正体であるレッド

なくてはならない。年

詩
１

零
ドラゴンを倒さなくてはならない。年

老いたドラゴンとはいえ、ドラゴンに

は変わりはない。心してかからないと

命を落してしまうだろう。

’
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Ⅲ‘

澱鵬診=一一=憲蒜だした｡その事件の内。
ペンタウァの王国には、ここのととは原作通り、ロマンシア王国の

ころ数か月というもの小さな事件セリナ姫が、何者かにさらわれて

ひとつ起こらず、人々は生あくびしまったというものだった。そし

ばかりをくりかえす平和な時をすて、姫を助け出した勇者には多額

ごしていた。しかし、人の心といの謝ﾈlがあたえられるという、冒

うものは、平和な日々力続けば続険者なら誰もが目を光らせるよう

<ほど、心のどこかで事件をもとな話だ。平和な時をすごしていた

めてしまうものなのだ。また、そ血の気の多いペンタウァの冒険者

んな平和な時も事件を解決するこたちが、こんなうまい話に飛びつ

とで生計を立てている冒険者たちかいはずか．なかった。冒険者たち

にとっては、地談の時であった。は、セリナ姫をさらった何者かに

そんな時、ロマンシア王国て大き感謝しつつ、さっそく準備をはじ

な事件が起こったらしいとの情報めるのだったが……。
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1

さっそくロマンシア王国にや

ってきたソーサリアンたち。と

りあえず、王様にあいさつでも

しておこうということで王様に

会うのだが、どうやらセリナ姫

が何者かにつれさられたという

のは本当だったらしい。

王様はソーサリアンたちの姿

を見るといきなり、セリナ姫を

さがしてくれ／といいだして

あとはなにをきいても姫をさが

してくれ／のくりかえしで、

話にならない｡セリナ姫を助け

だす約束をすませると、ソーサ

リアンたちは、そうそうに城を

立ちさった。

城でなんにも情報の得られな

かったソーサリアンたち、ここ

は、町で|胄報収集だっ／とこ

ろが、ここでもダメ。町はひっ

そりとしずまりかえっていて、

誰もいない。こりやないよ、せ

っかくセリナ姫を助けにきたっ

ていうのに……。

ドアのあいている家を、やっ

とのことでみつけた。ところが、

病気がうつるから近づかないで

くれっ〃といわれてしまった。

こまった、こまった。気をとり

なおしてもういちど行ってみる

と、病気がなおりました、あり

がとう。なんてことをいってく

る。なるほど、パーティのなか

に医者とか看護婦がいるからな

のか／おれいに、賢者の杖を

もらった。いいことをしたあと

は、きもちがいいな。

先をいそぐと、いかにもって

いう池がある。ここからは、か

んたんなことで地底湖にいける

ようになるのだ。ヒントはまる

い石。地底湖には妖精のリリー

がいて、湖の水が汚れているこ

とをかなしんでいる。ここはひ

とつ、水をきれいにする呪文で

湖をきれいにしてあげましょう。

ここも、ある職業のひとがいな

いとだめなんだけど、その職業

は占い師なのだ。

ここでも感謝のしるしとして、

黄金の鍵とやらをもらった。や

っぱり人助けっていいもんだな

－。このシナリオって、誰かに

力をかして1歩前進また力を

かして1歩前進ってすすんでい

くところが、ひとの道／って

かんじがしていいんだよね。

そんなこんなで、セリナ姫を

助けだすだけだったらわりとラ

クなんだけど､最後の大ボス｢ヴ

ァイデス｣を倒すのがけつこう

たいへん。こいつは、噴火口の

奥にいる老人からもらえる剣

「ドラゴンスレイヤー｣がないと

倒すことができないのだ。でも、

剣を手に入れても、ぜんぜん安

心できないぞ。おどろくほど強

く、しぶといっ.〃
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もっていた。その石を見ずにすん

だ、わずかなエルフを除いては、

心をおかされ、凶暴化してしまっ

た。森に住む、ほかの動物たちに

も石の魔力は振りかかってしまい、

ほとんどの動物たちがモンスター

となってしまったのだ。この森に、

ふたたび平和を取りもどすために

は、石の魔力を奪わなければなら

ない。しかし、石の魔力を封じる

方法を知るものは誰ひとりとして

いないのだbソーサリアンたちよ、

石の魔力から、森を救いだすの

だ.ノ

士 土なエルフたちが、ふるくから住ん

でいた。彼らは、木をくりぬいて

家をつくったり、木のあいだに橋

をわたしたりして、森をひとつの

町として機能させていた。彼らは、

平和な生活をおくり、まるで永遠

に続くかのように誰もが思ってい

た。そんなある日、森に石が落ち、

その平和な日々に終止符がうたれ

てしまった。その石が放つ赤い光

は、それを見た生きものを狂わせ

てしまうという、恐ろしい魔力を
…■…し■~..､1▲舌＝ L

男

序
肘
い
げ
暇
晒
ｈ
豚
席
向
四
序
序
恥
刷
序
際
Ⅸ
隊
崗
‐

エルフたちの悲痛なさけびを

間きつけ、ソーサリアンたちは、

森の奥にあるエルフたちの町に

やってきた。

とりあえず、’|吉報を得るため

に、最初に行くことのできる家

に、かたっぱしからいってみよ

う。すると、ある家で、妖精の

しずくという、クリアするうえ

でとっても大切な物をもらえる。

使い道なんだけど、ほら、点

滅していて上にのると、落っこ

ちちやう橋があったでしよ。あ

の橋を、わたれるようにするた

めのアイテムが、この妖精の涙

っていうわけ。これって、全部

でSっ手に入るんだけど、使い

方をよくかんがえれば、巳つだ

け持っていればいいということ

に気がつくはずだ。

しばらくいくと1軒の家があ
炉いこ

る。しかしこの家、蚕がなかに

入ってくるからという理由で、

扉をあけてくれないんだ。そん

なことならオイラにおまかせ／

つとばかりに蚕を退治してもど

ってくると、1通の手紙を手渡

された。そこで、この手紙をも

って地下に降り、エレベーター

の管理人に会うと、エレベータ

ーを止めることができるように

なるのだ。これで、いままで行

けなかった場所にも、行けるよ

うになったぞ。

実をいうと、こっちのほうっ

て気になっていたんだよね。な

んかありそうな臭いが、プンプ

ンしてるんだもん。

家のなかに入ると、なんと、

妖精の涙が、黒い奴にぬすまれ

たあとだった。くやしいな－、

もう。でも、黒い奴って、なに

者なんだろう？こいつの正体

が、かなりわかりにくいんで、

みんな頭を悩ますだろうな－o

でも、このままじゃかわいそう

だから、特別におしえてあげる。

実は、この黒い奴って、カラス

のことなんだ。いわれてみれば、

なるほどってかんじでしよ。カ

ラスが犯人ってことは、カラス

の巣をさがせばいいわけ。巣は

いくつかあるけど、どの巣なの

かは自分でさがしてね。とにか

く高いところにあるぞ。

これで巳っの妖精の涙が、手

に入ったわけだ。もうひとつの

場所は、ないしよ。これは、誰

でも見つけられそうだもん。

ここまでくると、あとは紅玉

を見つけるだけ(？)なんだけど、

紅玉は、モスジヤイアントとい
が

う、蛾のモンスターが持ってい

るのだ。

かりに、モスジァイアントを

倒し、念願の紅玉を手にいれた

としても、紅玉の魔力を封じこ

めるという作業も残っている。

まだまだ、やらねばならないこ

とが､いっぱいあるのだ。

1.捌灘
もj

･、弼
壷一)． ":1,:";舞濱.

■■■■
"M.秘､撫押轄捜蕊 錨鍵

と 土妖精のしずく

がもらえる 重要な手紙

を入手
ー型げぷユョ占種甲函吟埜1壺毛ロュー.-.凸迄＝＝〆垂弘一乞彦垂甦.aも
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暗き洞窟に足をふみいれた。

かくにかけられている、たいま

つの光が怪しくゆれている。洞

窟は、その入口からは想像でき

ないほど大きなものだった。

最初の扉を開けた。しばらく

歩くといかにもしかけがありそ

うな建造物のところにでた。左

右に洞窟は続いている。まずは

右のほうへ行ってみるか。

目の前に滝が見えてきた。右

へどんどんと進んでいく｡月の

石が大事そうにかざってある。

この石にもなにか秘密が隠され

S

A

T

⑦屑月の急．⑨
22

ているはずだ。石を取ると次の

部屋へむかった。

洞窟の中は複雑なつながりか

たをしているようだ。気づいた

ときには最初の扉の前に立って

いた。じっくり腰をすえてかか

らないとオーサーを捜すことす

らできないだろう◎

ふと現れたダークストーカー

がかくの中に消えていった。あ

んなところにかくし扉があると

は気づかなかった。あの奥には

何があるのだろう。

例のかくし扉の前についた。

め め
'3－あ、い、うのどれかにワープ

溜壽…
がものにしようとして絞首刑にさ滅んでしまう。年老いた体で暗き

れた魔法使いがいた。彼の名はゲ洞窟に旅立った。魔道士となって

ディス。彼は、長年のライバルでよみがえったゲディスは、たくさ

あるオーサーと王を恨みながら死んの魔物たちを引き連れてオーサ

刑台の階段を登っていった。半世一を待ちかまえている。年老いた

紀の時が過ぎた。ある日オーサーオーサーひとりでは、とてもかな

は不吉な胸騒ぎをおぼえた。彼のうはずがない。このままではオー

脳裏に暗き洞窟と魔物たちの姿、サーカ戦されてしまう。急いでオ

そしてゲデイスのイメージがうか一サーの救援にむかい、ゲデイス

んでくるのだ。オーサーはゲディの野望を打ち砕くのだ。
－■■豆■■■■一一

かくを押すと吸いこまれるよう

に体は入っていった。ここはど

うやら牢屋のようだ。ダークス

トーカーが攻撃をしかけてきた。

戦いがおわり、牢屋の鍵を手に

入れると牢屋へ入った。あっ／

⑲

壷証⑮

オーサーだ。

ここでオーサーを仲間に入れ

ると、ゲディスの野望を砕く冒

険は後半に入る。

もうひとつの牢屋にはふしぎ

なことばが、かくにきざまれて

あ め

'一牙二差壺オーサー



いる。なにやら暗号のようだが

今は解読できない。

なにげなくたどり着いた部屋

にケディスがいた。しかしまっ

たくダメージを与えられない。

オーサーが叫んだ｡｢やつを倒す

には太陽の石が必要だ｣。

ふたつの飾り台がある部屋で

月の石を置きオーサーが呪文を

となえると突然扉が開き見知ら

ぬ場所にワープ。そこには熱く

にえたぎる溶岩の池があった。

向こう岸に扉がみえる。命がけ

で池をわたった。

部屋に入り星の石を取ると次

の部屋にむかった。真ん中にE

本の柱がある部屋だ。なんだろ

うか？疑問におもいながら部

屋を出る。

ふたつのかざり台がある部屋

で月の石と星の石を置き、ふた

たびオーサーが呪文をとなえる

と、ゲディスが召喚した凶暴な

ブルードラゴンが現れた。ブル

ードラゴンは飛び回りながら頭

上から落雷攻撃をしかけてくる。

やっとの思いでドラゴンを倒

し、ふたつのかざり台の部屋へ

と引き返した。星の石を置きオ

ーサーが呪文をとなえた。

ワープした部屋の石板を、な

にげなく押すと巳本の柱が天井

から降りてきた。なにが起こつ

MNAnnCK吟サリ”

たのだろう。どこかで何かが起

こっているはずだ。

洞窟の中を捜しまわると新し

い扉が現れていた。中に入ると

バリアで石が守られていた。石

板にふしぎなことばが刻まれて

いる。牢屋で見つけたことばと

合わせると、解けたぞ暗号が。

太陽の石を手に入れるとゲディ

スのもとに急いだ。今ならゲデ

ィスを倒せるはずだ。
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… 船長の息子トムを船から降ろ

すにはどうしたらいいんだろう。

とにかく、会ってみないことに

は始まらない。とてつもない広

さの船内。ひととおりまわって

くると、やっとのことで見つけ

た船長の息子は、かわいがって

いたインコが逃げてしまったの

で、それを見つけてくれたら、

船を降りてもいいという。

さんざん船内をまわって、イ

ンコのいそうな場所を発見／

でも、まっ暗でなにも見えない、

そういえば、マストの上で何か

をしてくるようにいわれたつけ。

いそいでマストに登り、セント

エルモの洗礼をうけた。これで、

暗やみも安心だ。

そして、やっとインコを発

見／ところが、逃がしてしま

うのだ。でも、すぐに見つかる

ところにいるから、よくさがし

一一皿一己一

は呪われているというウワサをた

てるようになった。その話を聞い

たソーサリアンたちは、ぜひ、船

に乗ってみたくなった。船長は、

息子を説得し、この危険な船から

降ろすことを条件としてきた。

ベンタウァの港に、クィーンマリ

ー号がやってきた。この船、先の

航海で死人を出している。船倉で、

船員のデビッドが首を切られ死ん

でいたのだb船員たちは、この船
…戸一

鮒1M'3H12．胃1

一
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MNmCKソーサリアン

てみてね。このインコをわたせ

ば、船長の息子は船を降りてく

れる。ここまでで、ひと苦労。

さあ、ここからが本当の苦労

の始まり。デビッドを殺した犯

人をさがさなければならないの

だ。とにかく、聞きこみが大切

になってくる。入りくんだ船内

を、あっちにいったり、こっち

にきたりと、走りまわる。まる

で、シャーロック・ホームズに

でもなった気分だ。そのあいだ

にも、船員が次々に殺されてい

等ボブの部屋

く。なんとかしないと、犯人

残して全員殺されそうな勢い

ソーサリアンたちは、犯人

思われる船員を見つけていた

だが、いまひとつ証拠がない

そんなとき、血まみれのオノ

見つかったのだ。そのオノを

長に見せ、犯人の船員に話を

くと、どうも魔物の影がちら

いているのだが……。

このあと、謎の島に舞台を

つし、シナリオはクライマツ

スをむかえるのだ／

を
ｏ
と
の
。
が
船
き
つ

謎の島でたたかうことになるモンスターが、このアークデーモン

だbこのモンスターは最初は姿を隠している。それも、人間の体

のなかに。それを、あるアイテムで、体内から引きずりだすのだb

船内での殺人事件は、

蕊蕊
すべて、このモンスタ

ーのしわざだ。鬼のよ

うな、頭だけのモンス

ター。口からは、強力

なビームを吐いてくる。

気を入れて戦わないと、

あっという間に全滅す

るほど強い.／

一
つ
勾
〆

ミキリーの部屋デビッドの部屋アンドリューの部屋

陰
I＄
宅
飼
貝
、
咽
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勺
町
ｑ
■
咽
例
旬
間
■
句
四
叫
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囿
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情 ■VENTI

『詞
電遊フェスティバル 東京会場地図(東京バーン）

報 至洪松町
ニーニー

日鯆綏到:鮮鴛急悪
この本が発売になるころは、すでに

4か所のイベントを終えている。残っ

ているのは､下の表のとおり東京と広東京だけ特別に光栄の方がみえるとい~L紘捌q
島だ｡参加ソフト八ウスは｢ソーサリアう。楽しみだね。

ミミミミ
ン｣のタケルを始め、システムソフト、それと、特別企画として自分で描い

ハミングバードソフト、リバーヒルソたCGを持ってくれば、プリントアウ

フト、そして、『ガゼルの塔』のマイク卜のサービスもある。待ってるよ。

兎地域開催会場開催日開催B
K東京東京パー ﾝ(ｲべﾝﾄﾎー ﾙ）8月19日-20日(月-火）10:00～
息広島グｲｲﾁバｿｺﾝCITY広島(4Fｲべﾝﾄﾎー ﾙ)8月25B(B)10:00~
＝

衣●開催時間はすべて予定のもの。なお、※印はイベントスタッフ事務局の電話番号です。

お

も

ち
や
箱

~’

｜電話番号
'03-5388-6096※
'082-246-4343

開催時間

10:00～17:00

10:00～17:00

や
mAMECD

W
聖神伝記工クステリア聖神伝記工クステリア

行くならトラックBへ、岸をまわって

いくならトラック21へ｣といわれるの

で、どっちか好きなほうのトラックへ

進めばOKというわけだ。ラジオドラ

マの楽しさもあるし、アニメを見てい

るときのわくわくした感じもある。そ

れもこれも人気声優さんの熱演とシナ

リオの完成度のたまものである。

現在r聖神伝記工クステリア｣(声／

草尾毅ほか)、『地層階級王国｣(声／子

安武人ほか)の巳タイトルがポニーキ

ャニオンのプラメージュレーベルから

各2800円(税込)で出ている。

CDの特徴の、トラック選択が自由

にできるという点を利用してゲームを

楽しもうというのがこの企画だ。構成

は、ゲーム・ブックと同じ。ストーリ

瑠蕊蕊進めていく。たとえば､「聖
神伝記工クステリア』では、

｢水晶の森のなかの湖のむ

こうに行くのに、イカダで

’

rmRESENT

■■
’さあ応募しなさいさあ応募しなさい

（
翠
夫
少
女
の
ル
ー
ツ
、
湧
祢
・
天

牛
丸
候
の
ソ
フ
ト
Ｃ
Ｄ
▽

天使たちの午後

●ファンハウスから

①『ファイナル・ソルジャー』のテレカ

……B名様

e｢ファイナル・ソルジャー』のTシャ

ツ……3名様

●テレメデイアより

⑧「たけし軍団のガンバルマンゲーム」

のTシャツ･･･…5名様

ダイヤルQ2の清浄化をめざしてB

月5日に始まった、たけし軍団企画・

制作・出演のダイヤルQ2を記念して。

●ファミリーソフトより

④rテソリート｣のCD･…･･5名様

『聖戦士ダンバイン』、『刑事大打撃』、

『ガンダム｣を収録した非売品。

●SOFBOX/アポロンより

⑤『天使たちの午後・初恋編』のCD

･…･･5名様

応募方法は右のカコミを参照のこと。

応募方法

官製八ガキに左の応募券をはり、①ほ

しいプレゼント番号と名前､②住所(〒

も)・氏名･年令･電話番号、⑧今月号

のFFBでおもしろかったもの、④な

にかおもしろいこと、以上を明記のう

え、〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

｢MSX・FANのFFBさあ応募しな

さい｣係まで。しめ切りはB月3旧。発

表は9月日日発売の10月号で。

プレゼント係より
9月号発表の当選者分までの｢さあ応募し

なさい｣｢アンケートプレゼント｣のうち、

「ピンクソックス4」r提督の決断｣rMSX

View｣『ウィザードリィ3」をのぞくすべて

の発送力終了しました。ご不明な点があり

ましたら、住所・氏名・窪舌番号を明記の

うえ、何月号の何ページ発表の何の件かを

書きそえて、ハガキでプレゼント係までご

連烙ください、

Oこれもファイナル・ソルジャーのもの

ボックス 。
た
け
し
軍
団
の
企
画
・
制
作
に

よ
る
ダ
イ
ヤ
ル
Ｑ
２
記
念今月から｢最新GMF

｜報｣を独立させて､FF

'鯉瀧:m"
をとりまくいろいろの

情報を満載していきた

，い。よろしくねノ

ｅ
フ
ァ
ミ
リ
ー
ソ
フ
ト
の
人
気
ゲ

ー
ム
『
聖
戦
士
ダ
ン
バ
イ
ン
』
を

始
め
、
Ｇ
Ｍ
が
い
っ
ぱ
い

《
翼
起
か
つ
こ
い
い
テ
レ

カ
。
ほ
し
い
ぞ
ノ
．

●いっしょ／なにをかくそうブンセンの本家は､私の家から7分くらいのところにあります｡それに母はブンセンの社員だそも品物を見たかったらケーム
くれ。くれたら｢塩っぺ｣か｢アラ./｣くらいは送ると思う。（兵庫･石井規久)／｢アラ./｣とE塩っぺ｣はケームくれたら送りましょう。わが家では漬物用の塩
っぺをごはんにのせて食べています。（熊本･立辺義広)→最近の子の考えることはだいたいいっしょでしたね。（（）｜"周瞭鋤

応募券
FFBO
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くなったものだ。しかしだからといっ

て奈良の三冠王も載せたくはないわた

しだ。おっ、そんなあいつに手紙がき

ているゾ。

●近鉄の定期にはなにも書いてなかっ

た古＝重県の人がいっているが、それ

は古いもので、新しいタイプのものに

はちゃんとおどし文が書いてある｡(奈

良・山地晋）

●近鉄の定期のニュータイプには、ち

ゃんとおどし文がある。＝童はまだな

いのだろう。（大阪・木村和彦）

●近鉄はどうか知らんが、大阪市営地

下鉄の定期の裏にはr青空の見えるチ

ャペル新大阪シティプラザ｣という

カラー写真がのっている。（大阪･13代

あばれはっちゃく）

奈良の三冠王のいっていたことは本

当だよというあたたかいお手紙ではな

いか。あ－今月も本人から封書を含め

てS通も届いている。しかもびっしり

書いてある。あ－でも載せたくない。

●S月号で長島茂雄がいっていたのは

●母が1冊、僕が1冊。間違って買っ

てしまった巳冊のMファンフ月号は、

仲良く並んで棚にある。だから葉書も

巳枚ある。（神奈川・青木弘充）

ということは巴枚出していただけた

んでしょうか。おやこんなところにも。

●母が1冊、僕が1冊。間違って買っ

てしまった巳冊のMファン7月号は、

仲良く並んで棚にある。だから葉書も

巳枚ある。（神奈川・青木弘充）

なにも巳枚あるからといっておなじ

ことを書かなくても．…･･そんなあなた

とその母にテレカを巳枚送りましょう。

●最近このコーナーの常連の波は、奈

良の三冠王くんがさらっているようだ

が、後にすごいむなしさが待っている

のを知らないな。しかしそのペンネー

ムはどことなく進研ゼミなものを感じ

る。（東京・菅原竜治）

むかしは奈良の三冠王のよ－に、こ

れでもかと八ガキを送ってきた菅原も、

高校生活に入ってからずいぶんと冷た

’

やろうけんよりはるかに良いじゃな

いか。息子が息子なら親も親だ。

●｢いくらいろいろあった私でも引田

ぐんとはやっていないぞ｣とはなにを

やってないのですか｡(愛知･小栗守雄）

●おはこん、おもしろいですねえ。で

も引田くんとはやってないぞとは、意

味のわかる読者は何人いるだろう。バ

ボさんの顔のせるとか会いたいとかい

われてますが、Mファンはスタッフの

顔が本にのりませんね。編集方針です

か？(新潟・新沢晃）

目が覚めたら、引田くんがとなりで

｢ひどいわ…･･･｣といって泣いていたん

ですよ。あ、それは女の人がよく使う

手ですね。ますますわからなくなった

ことと思います。ところで新沢さん、

編集方針かと思っていたら何月号かに

編集長が載ってましたね。やはりその

ときはかぶりものをしていましたが。

あ、アレってかぶってないんですか。

●あの一、うちのお姉ちゃん(野辺友

子)のお見合いはどうなったんですか。

お姉ちゃんは何か月かたってから見つ

けてびっくりしてました。だから写真

は送れなかった。でもお姉ちゃんは結

婚してるからね。（埼玉・石坂真也）

やけにリアリティのある書き方です

が、、､お姉ちゃん"野辺、本当ですか。

連絡待つぞ。あ－こわい｡(バボ）

ジ7ン〃

℃
》

股

Ｆ
隣
言

一
に
宮

。
．
輻

③神奈川・長井友一=〈トパッと見ると恐いが

よく見るとラブリー。思わず省エネしてし

まう過ジヤン.／(ノミヤマ）

'の

’

1

蟹

る．/』などを見てしまうことがある過い

つも見たあとにシマッタと思うのだが。

広島の画||源泰は運動会などの関係で代

休になった日の午前中はかならずNHK

教育の「たんけんぼ〈のまち』とか「おか

あさんといっしょ」とか見るヤツがいる

というハガキをくれたカミじつはわたし

も｢さんすうすいすい｣とか中国語講座

｢高すぎますね』を見てしまっている。で

もr欽ちゃん～｣の8倍はおもしろい。

見ないと月曜に学校での話題についてい

けないといっていました。どうしたもの

でしょうか。（京都・大薮正則）

盈騨釜鰯蕊師
林幸子の衣装よりrきんぎょ性意報./」

だったのだな。テレ朝もしてやったりで

はない力もしかし、なぜ京都ではそんな

に人気があるのだろうか。

③神奈川･井上淳(18歳)→タイトルを見る

まで意味がわからなかった筵せめてロッ

キーの似鈴くらし描いたらと･うだ、とも

思うが｢炎のマンガ｣にはほと遠いお手軽

さにかえって味がある(ノミヤマ）

芦
孝
浸
姜
孝
一
華
唾
笥
弓
穆
迩

まだまだプログラムは組めませんが、リストを見ながらあ一でもないこ－でも

囿陽
●ただいま勉強中／ファンダムのプログラムを毎月楽しみにしています。まだまだプログラムは組めませんが、リストを見ながらあ一でもないこ－でも

ないと、ただいま勉強中です。数あるMSX本の中で、Mファンがぼくはいちばん好きです。これからも楽しい記康をヨロシクお願いします。（佐賀･高嶋+‐
夢／9歳)→と、9歳の子どもにしては思いきりおとなの筆跡で書かれていて、いかにも親力書いたんだというメッセージありがとうございます。（（）

ンケート

ガキより
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本日ここに、「最新GM情報｣のFFBからの

独立を宣言ノというわけで、名前も新たに

心機一転。今後もゲーム・ミュージック、ビ

デオに関する最新情報をお届けするぞ。

鵡
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ケート●若いおじさん/若いおじさんも読んでいます｡付録(ディスク)に期待しています。（山形･佐藤隆之)/激ペナ'回戦で敗退は悔しいですが､せっかく

ｷより驚霞職靴鱒離職膿製ｽ鰍w欺賢雛IMMi鰯畷鷲胃頚:諭私は6月'｡圓臓

⑳SDカンダﾑｶﾁﾔポﾝ戦士大集合’
…鋤ラャ覗ツ噛舍

バンダイの好評シリーズ､rSDガン

ダム･ガチャポン戦士｣のアルバムがリ

リースされる。まさに、音楽総集編と

でもいうべき内容で､r～スクランブル

ウォーズ』『～カプセル戦記｣『英雄戦

記｣を原曲として､シンセサイザで作り

上げた10曲のメドレーを収録してある。

残念ながら試聴が間にあわなかったの

で、曲名を列記した。

●英雄戦記

①オープニングテーマeSD地上編⑧

S、宇宙編④SD戦国伝⑤SD外伝

●カプセル戦記

⑥オープニングテーマ⑦戦闘のテーマ

⑧エンディングのテーマ

●スクランブルウォーズ

⑧テーマ⑩決戦のテーマ

メーカー アポロン

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

篭
』

℃G

00円〈税込）

)/16ページイラスト集､テープ/ミニポ

ター付(内容同じ）

5

テープ

APTG-40I5

2300円(税込）

鍵

⑳FalcomJ.,.K､BAND2
タイトルどおり、J、，．K･BA

NDのセカンド・アルバムがリリース

される｡手元の資料には、「さらにヘビ

メタ路線を追求｣とあるのだが､このよ

うな姿勢は好感がもてる。どっちつか

ずで中途半端なサウンドより、しっか

りした方向性を打ち出してくれたほう

が、フアンも態度をはっきりできると

いうものだ。もちろん全10曲アレンジ

で、うち5曲がボーカル曲となってい

る。バラードなども含まれるというか

ら楽しみだ。原曲は、「ドラゴンスレイ

ヤー｣｢スタートレーダー』rイースI＆'11｣『ソーサリアメーカーｷﾝグﾚｺー F
‐一~一一

ン｣r戦国ソーサリアン｣rダイナソア｣から｡この号が出る聾修CD

頃には彼らも出演する『GMフェスティバル'91」も終わ品番KlcA~1035
価格3000円(税込）

っているはず。このライブ・パフォーマンスしだいで、
ｱﾙﾑの売上げも変わるのでは,?備考:／

メーカー

媒体

品番

価格

朕穂

備考
篝

キングレコー下

CD

KlCA-lO35

3000円(税込）

軽快なサウンドにのって不思議な森を通りぬけると、ケ

ーム博物館に到着する。大理石の扉がゆっくり開くと、な

かには名作の数々が……。ビデオは、そんなオープニング

で始まる｡｢アレスの翼｣｢闘いの挽歌｣r1g4B』｢ブラック

ドラゴン｣『必殺無頼拳｣『サイドアームズ｣｢ラッシュ＆クラ

ッシュ』｢虎への道｣『トップシー！‘

調高いナ

となる。

⑳TVｹーﾑの歴史くｶプｺﾝ編>Vol､2

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

、

P

3800F

カラー30分･i-Ii-Fi

ステレオ

】

0611

兇込）

TVゲームの歴史

夏といえば盆踊りの季節。ナントカ音頭の発売もめじろ

おしなのだが、GMﾌｧﾝにはあまり縁がないことだと思

っていた。ところが、出てしまったのである／コナミ矩

形波倶楽部による作詩・作曲で、歌うは大御所、三橋美智

也氏。収録は、「ゴエモン音頭｣｢ゴエモン街を行く」と、そ

れぞれのカラオケで全4曲。この曲は、スーパーファミコ

ン版のテレビCM

で使われているの

で、すでに耳なじ

みの人も多いかと

思う。

⑳ゴｴﾓﾝ音頭

メーカ

媒体

品番

価格

鱈婁

備考

キンク.

ンンク

KlDA－IOOI

'000円(税込）
一

_ 一一一

ｺード

U シンクノレカセット

KISA－l001

900円(税込）

アルティメットとは究極という意味。

究極なケーム･ビデオ作りを目指すと

いうシリーズなのだ。それ自体が芸術

といえるプレイを、リアル・タイムで

完全収録。VOL．Bは、当時人気ナ

ンバーワンだった｢ワルキューレ～｣。

声優さんが、豊富なキャラクタの紹介

や、画面メッセージに声あてをしてい

る。VOL，4は、日本に303台しか存

在しないrナイスト』。話題となった、

グラフィックや音楽が自宅で楽しめる。

両者とも作品的には古いが、一見の価

値はありそうだ。

一
壷
一
一
》
一

再
聯

蕊

４
Ｊ

脱
一
伝
力
の
イ
レ
ラ
ー
ト
ユ
ス
キ
ト
ル
イ
ワ
ナ
ｒ
ｒ
３
４
Ｌ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｖ
Ｖ
ン
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ヨ
ヨ
シ
シ
ク
ク
レ
レ
コ
コ
●
④
卜
ト
ツ
ツ
メ
メ
イ
イ

｜
ナ
ー
ア

レ
リ
ｊ
Ｊ
ア
ア
靭
己⑳

メーカー

媒体

品番

価格

備考
饗萎

キングレコード

VHS

KlVE-l4①‐

4000円(税込〉

カラー40分①､ｶﾗー 80分②.Hi-Fiｽ

テレオ

KⅣE-l3②

7000円(税込）

S冊のイースの害をそろえた者に力が与えられ、その者

が世界を平和に導く指導者となる……。ついに、そのイー

スの書がアドルの手にそろおうとしていた。しかし、魔道

師ダルク・ファクトとの闘いも決戦の時をむかえていた。

息づまる両者の対決／そして、レアの運命はI？ミネア

の町は、魔軍の攻撃に屈するの

かI？ルタがゴーバンが、そし

てドギが、悪魔の塔をかけぬけ

る。真の悪とは何か。物語はい

よいよクライマックスにむかっ

て収束する。第1部、完結編。

⑳OⅦｲーｽ第7巻rﾌｱｸﾄの章』

メーカー

媒体

品番

価格

備考

キングレコード

ノHS

K|Ⅷ-92

4500円(税込）

カラー30分.Hi－Fi

ステレオ
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●ローリングペン／｢ローリングペン講座｣｡⑩F指と薬指で軽くはさみ親指で支える醸指でペン後部をはじく③するとペン先は人さし指の甲にあたり
CF指の甲で回転,初心者の人は鉛筆やシャーペンだと芯がひっかかる可肯胤生があるのでボールペンをすすめます。（長野･上原英樹)今ドラマーのよくや
るアレですね。イラスト講座あてなんですカミいまひとつわかりにくいのでもっとくわしく教えてくれたら載せてさしあげよう。やりたい邉（（）|’
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①ストライクファイター／セガ＜S，
きょうたlD

S．T､＞→最新体感筐体による、セ

ガお得意の戦闘機シューティングのア

ルバム化。オリジナルの完全収録にく

わえ、S、S、T・のアレンジも巳曲

収録。S，S、T・の色が、作品のは

しばしに見られるようになってきた。

eサンダーゾーン／データイースト＜

ゲーマデリック＞→派手なグラフィッ

クとハードな演出で人気のアクショ

ン・シューティング。オリジナル・サ

ウンド完全収録はもちろんのこと、こ

の作品でアルバム・デビューを果たす、

ゲーマデリックのバンド・アレンジを

1曲追加収録。スタンダードなロッ

ク・タイプのサウンドで、組立てもし

っかりしていて上々の仕上がり。GM

界期待のニュー・バンド、あぶなげな

いスタートを切ったというところか。

⑧コットン／セガ＆サクセス→かわい

い魔法使いの少女コットンが、ほうき

に乗って活躍するファンタジックなコ

ミカル・シューティング。軽快なサウ

ンドと、かわいい音声合成を完全収録。

全体的にメロディ・ラインが際だった

曲が多く、ボーカル・アルバムが1枚

できそうな感じだ。このゲームは、ビ

ジュアルもイイのでビデオもぜひ。

※B作品すべてlツー÷－｜李一÷.__÷

に、カラー・ス

テッカー、解説

書、楽譜が封入

される。

G､S・Muｽﾄﾗｲｸﾌｱｲﾀーﾉｾｶ<s,sT〉‘
⑳,500ｼﾘー鑿濁割諒悪Nｹーﾏデﾘ"，

メーカー

媒体

品番

価格

キャニオン

CD

00

配CB－000

配CB-00069③

各1500円(税込）

雷雲

57①

68②

いままで、新譜情報のなかで何度か

ふれていた､ポリスター制作の｢ドラゴ

ン･ナイト』のビデオの新しい情報が入

ったので紹介しよう。

セル画のほうは下の絵を見てもらう

として、声優のほうは、ルナ／水谷優

子、タケル／松本保典、王女／吉田美

保などの面々・発売はビデオがS月25

日、LDは10月25日。いずれも30分で

7800円(税込)。早く、元気なルナちゃ

んに会いたいな／

'=－

によるドラマと歌でつづるイメージ.

アルバム。CD2800円。

★キングレコード★アルファ

<9月5日>…･･･●パーフェクトセレク＜9月21日＞……●(仮)アクトレイザ

ション･ドラキュラ‐コナミの『ドラキ一・オーケストラバージョン→完成さ

ユラ｣Sタイトルの人気曲を、話題のれたサウンドで話題をさらった､『アク

NaZO2プロジェクトが打ちこみアレトレイザー』のオーケストラ・アレン
L-1』jRT

ンジ。CD3000円。●魍魎戦記MA．ジ。アレンジヤーは和田薫氏で、オー

DA･RAスペシャル
f

10曲を収録した、r摩

→フル･アレンジ
ノざ・》

陀羅｣のB枚目。

新鋭アレンジャー3人と矩形波倶楽部

ケストラは52編成くらいになる予定。

C

三

D2500円。●ベアナツクル‐古代祐

氏が音楽を手がけたメガドライブ版

巳人のアレンジ。CD2800円。ゲームのアルバム化。八ウスっぽいサ

＜9月21日＞……●パーフェクトコレウンドがウリ。オリジナル完全収録十

クション･ソーサリアンII(日本ファルアレンジ4曲収録。CD2500円。

コム)→巳枚組フルアレンジ･アルバム★徳■ジャパン

第巳弾。CD3800円。●(仮)がんばれく9月25日＞･…．.●NCSオムニバス
コェモン→スーパーファミコン版のG→｢ラングリッサー』(メガドライブ版

M隼、フル・アルバム。詳細未定。シミュレーション)、『ジノーグ｣(メガ

＜11月21日＞……●パーフェ

クション･ソーサリアン111(日

クト

本フ

コム)=ｳ巳枚組フルアレンジ･アル

コレドライブ版シューティング)、『ヘッド

アル

バム

バスター｣(ケームギア版ユーティン

グ)を－挙収録｡CD2300円｡●ヒュー

第S弾。CD3800円。マン・オムニバス‐『茶々丸パー

＜10．’1月頃＞……●(仮)フアルコ「アビスの塔｣『茶々丸プロレス』

ツク』

『エジ

ム．ボーカル．セレクシヨン→日本フプト｣などを一挙収録。CD2300円。

アルコム作品のボーカル曲を、10曲程く10月25日＞……●カオスワールド→

度収録したベスト盤的アルバム。すべナツメのファミコン版RPGのアルパ

て新録音だが、新曲だけでなく|日曲もム化。価格、詳細未定。

予定。価格、詳細未定。－『エメラルド･ドラゴン｣(バシヨウ

★ポニーキャニオンハウス／パソコン版RPG)のアルパ

＜9月21日＞･･…･●THAT，SAムキ､作画進行中。詳細未定。

TARlMUSlCVol．e→★東芝EMI

早々とアタリの第巳弾が登場。収録ゲ＜9月13日＞…･･･●マスター・オブ・

－ムはrガントレツト1＆巳｣rペーパモンスターズ→東芝EMlの、メガド

ーボーイ｣rツービン｣｢720｡｣rスタンラライブ初参入のSLGをアルバム化。

ンナー｣rロードブラスター｣｡CD2500オリジナル9曲、アレンジ9曲収録。

円。●VlMANA＆TEK｜PAK★光栄

｜（東亜プラン)‐シューテイングとア

クションパズルのカップリング。オリ

＜9月25日＞･…･･●ベスト・オブ・光

栄VOL．e‐文字どおり光栄サウン

ジナルとサウンドチームによるアレンドのベスト盤。CD2700円。

ジ1曲収録。CD1500円。●キング．＜10月25日＞……●ヨーロッパ戦線今

オブ・ザ・モンスター＆クイズ大捜査パソコン版シミユレーシヨンのフルア

線(SNK)→オリジナルとサウンドチレンジ・アルバム。PC8801MC対応

－ムによるアレンジ1曲収録。

1500円。●TVゲームの歴史・力

CD

プコ

ン編(LD)→ビデオで発売のVol．

1と巳を一挙に収録。カラー60分。価

予定。CD3000円。

★ビクター音奉産璽

10月～11

ちろんナ

月に1タイトル出す予定。も

ムコ作品だが、新シリーズを

格未定。スタートさせる可能性もあり。

★ポリスター★アポロン

＜9月25日＞･･･…●ドラゴン・ナイト＜10月2旧＞･…．．●ウイザードリイC

(ビデオ＆LD)→エルフの美少女ゲーD－BOOK→羽田健太郎氏の音楽に

ムのオリジナル・アニメーション。45のせておくるドラマ編。CDのみに、

分力ﾗー ｽﾃﾚｵHi-Fi7800円。蓋ii純氏描き下ろしｲﾗｽﾄなどを載
●ガデュリン→セタのスーパーフアミせたブックレット(32ページ)がつく。

コン版RPGのオリジナル・サントラ。CD2800円、テープ2300円。

価格未定。●マージャン・クエスト－＜10月21日＞…･･･●ファミコン・ジヤ

タイトーの麻雀アーケードのアルバムンプー最強の7人～→前評判の高い新

化。価格、詳細未定。作ゲームのアルバム化。全16曲す

ぐ10．11月頃＞･…--●マージヤンクエアレンジ。GM作曲者の、門倉聡

スト(ビデオ)→アルバムにつづいて、

ビデオも発売。価格、詳細未定。

＜11月頃＞……

PⅣ→新キャラ

●スーパーリアノI

ナナ、カオリ

麻雀

ユウ

ず
セ

べて

氏み

からアレンジャーをつとめる。シン

・アレンジがメインとなる予定。い

まから楽しみなところだ。CD2800円、

テープ2400円。

各社新譜情報
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や256色ぜM1が使え
*1CGシージー。CommlterGTa-

phicsの頭文字をとって略したもの。

｢C､G,｣ともかく。コンピュータを使っ

てかいたグラフィックのこと。そのま

んまやないかい。広い意味では文字パ

ターン定義したものや、文字をならべ

てなにかの形を表現したものも､CGと

いえなくもない。

＊2パレットpaletteパレット

の原義は､画家が使う例のアレ(絵具を

まぜあわせる絵皿)｡MSXでは、R

(赤)、G(緑)、B(青)の輝度を8段階

で調節して色を表現する(ただしMSX

2以降の機種)。各パレットは0～15の

バレットコードで指定する。バレット

コードといっても特別なものではなく、

ふだん力ラーコードとい一〕ているもの

のこと。バレットコード、の色あいは、

COLOR=(n,r,9,b)

を実行することで変更て,きる。ここで

r、g、bは赤、緑、青の輝度でそれ

ぞれ0～7．8×8×8で512色を表現

できることになる。

＊3256色512色でないのは、青の

輝度が2ビット（4段階)しかないため。

これは1バイト（8ビット)という限ら

れた情報獄のなかで3色ぶんの輝度情
報を確保しなければならなかったため。

ちなみに人間の目は青の輝度に鈍感だ

そうで、そのために青が節約をしいら

れたのだ。

＊4光の3原色赤(Red)、緑

(Green)、青(BIue)のこと。RGBディ

スプレイのRGBはもちろんここから

来た。ちなみに、光じゃないほうの色

の3原色は、赤(マゼンダ)、背(シア

ン)、黄色(イエロー)。

’色 銃が|庫えるSCRろ N:C
今回は根気だけでCG*｣をか

いてみせよう。このページを見

ているだけでは、どう｢根気｣が

必要なのかはわからないだろう

が、ページをめくるとどういう

ことかすぐにわかる。

そのまえに、その機能のわり

に脚光をあびることがなぜか少

ないSCREENBを特別に紹

介しておこう。余談だが、ピク

ニック担当者の日歳になろうと

している娘は｢特別に｣といおう

として｢飛ぶケツに｣という。

§

SCREENBは､横256ドッ

ト×縦212ドットの画面構成で、

解像度だけで見ればSCRFF

Nらとおなじ｡横が512ドットの

SCREEN7に比べると、細

かな表現には向いていないかに

思える。少なくともグラフや線

画では、やはりSCREEN7

には勝てない。

しかし、SCREENBは、

256色(透明を含む)が同時に表

示できる。えらそうにしている

SCREEN7は、SCREE

NZ～らとおなじで16色(透明

を含む)しか表示できない｡SC

REEN7とBは、ドットの細

かさでいくか、色数の多さでい

くかのこ者択一をせまられた結

果、それぞれ片方をあきらめて

進化した画面モードなのだ。

§

SCREENZ～5，7は、

'6のパレット*2コードごとに赤、
きど

緑、冑の輝度(各B段階)を調整

して､512色中から好みの色あい

を選び出すことができる。

SCREENBには、そうい

うパレットのようなシチメンド

ウなものはなく、直接、256色*3

のカラーコードで色を指定する

仕組みになっている。

図1:SCREENBにおけるカラーコードの仕組み

＝154

(ﾊﾑの色かなあ）

、 ／、 ／、 ／

｜
G(緑)の輝度

｜
R(赤)の輝度

｜
B(=)の輝度
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リスト1:SCREENBによる256色のカラーチヤート

100SCREEN8:COLOR255,9,0:CLS

110DEFINTA-Z:BX=256/16:BY=212/16

120FORI=0TO1

139FORJ=0TO1

1490X=BXx8I:OY=BY8/J

150FORG=0TO7

162FORR=0TO7

179X=OX+BXG:Y=OY+BYR

180C=G/32+Rx4+I2+J

190LINE(X,Y)-STEP(BX-1,BY-1),C,BF

200'DRANPPCONN-=BX;,9M+2,-=BY;"
210NEXT

220NEXT

230NEXT

249NEXT

250GOTO250

プログラム解説
●行100＝初期設定｡白にあたるカラー

コードが255なのに注目。また、SCR

EENBにかぎらず、グラフィック画

面では色設定のあとCLS(またはス

クリーンモード設定)をしないと背景

色や周辺色に変化がないので注意。●

行110=変数初期設定。BX、BYは、

各色のタイルの横縦のドットサイズ。

●行120～130=|とJのループ開始。

｜はカラーコードのビット1，Jはビ

ット0(青の輝度)に相当。また、大き

く4ブロックにわかれる画面全体の構

成のうち、縦方向管理がJのループ、

横方向管理が｜のループになる。●行

140＝各ブロック単位の原点の座標O

X、OYの設定。●行150～160＝Gと

Rのループ開始。それぞれ緑と赤の輝

度を管理する｡●行170＝各色タイルの

開始座標X、Yの設定。●行180=カラ

ーコードC設定｡●行190＝色タイルを

かく。●行200＝｢,｣を消して、この行を

復活させると、下の右側の写真のよう

に各タイルが縁取りされる｡GML(グ

ラフィック・マクロ・ランゲージ。D

RAW文のデータ)は各タイルの右と

下のアウトラインを描く。●行

210～240=NEXT｡●行250＝表示の

ための無限ループ。
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⑨行200を復活させて実行した直直肥色タイルカ縁取りされて｜つ｜つの色が独立して見える③リストIの実行画面。各色タイルの境界が錯覚のために盛りあがって見える

しかし、パレットがないといるようにしたものだ｡

っても、SCREENBのカラ卜付9ビットが緑(G)の輝度、

－コードは、光のB原色*4の輝次のBビットが赤(R)の輝度、

度を調整するパレットとおなじ残りの巳ビットが吉(B)の輝度

ような構造になっている。どうを指定する。

いうわけか、緑(G)、赤(R)、つまり、たとえば、緑の色を

=(B)の順で、そのうえ、冑は強くしたいときは､32(&B12

Eビット(4段階)しかないが、ZZZZ)の倍数を強くしたい

それぞれの輝度を指定して色を段階(B段階)だけ加えればいい

決めるという点では、まったくし、赤の色なら4(&B1ZZ)

おなじだ。の倍数を強くしたい段階だけ加

§えればいいのだ。

図1は､そのカラーコード（1これを利用してSCREEN

バイト)を巳進数B桁に分解しBのカラーチャート(一覧表)を

て、SCREENBにおける力表示するプログラムを作ってみ

ラーコードの仕組みを目に見えた(リスト1）。

図2:カラーチヤートの見方

0123456701234567

０
１
２
３
４
５
６
７
０
１
２
３
４
５
６
７

「F一戸11 ｜’’

’

画面は青の輝度によって大きく4つのブロックに分かれる。それぞれのブロッ

クでは、左から右へ緑(G)の輝度がB段階で明るくなり、上から下へ赤(R)の
輝度がB段階で明るくなる。カラーコードは次の式で計算できる。

緑の輝度(緑数字)×32＋赤の輝度(赤数字)×4十ブロック番号(青数字）
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I
＊1ハンドデジタイズhand-

digitize(？）完全に手作業で点の座

標データを取ること。もしかしたら、

いま思いついた造語かもしれない。世

間様では使わないように。

＊2284×212scREEN8は256×

212ド､ソトなのに、なぜ、方眼紙は、こ

のドット構成でなければならないか。

〃眼紙止の絵をIlllIiIiに移す場合、これ

は重要なポイントだ。

以前もBASICピクニックで触れたこ

とがあるが、MSXの両面上のドット

は、完全な正方形ではなく、横が縦の

1.11併火きい(編雌部のディスプレイ

tでの実測)。そのために、たとえば、

LINE文などで縦横おなじドット数の

|ﾉﾘ角をかいても'[ﾉﾉ形には兇えないし

l'lをかいても真l'1には見えない。横の

ドット数を1.11分の1(約0.9倍)する

か、逆に縦のドヅト数を1.11倍するか

してやればドット比と実際のグラフィ

ックとが-一致する。

そこで、絵をハンドデジダイズする場

合も、あらかじめX蠅標を111倍にし

たﾉﾉ眼紙'二で書いておき、そうやって

取ったデータをX〃向のみ1.11分のl

して1町面'三に再現していけばむだがな

い。もし、256×212の方眼紙を使うと

①絵が､lえたく見える、②Xﾉﾉlf'1の座標

を調整するために右側にアキができる

のどちらかになる。

＊3ロジカルオペレーション付きC

OPY文と裏ページロジヵルォベレ

ーションは、転送するドットのカラー

コードと極送先にあるドットのカラー

コードとのあいだで論理演算をして、

その結果を転送後のドットのカラーコ

ードとするものだ。ここでは説明しき

れないので自学I‘1淵してほしい。また

SCREEN8はVRAMを大師:に使うた

め、裏ページは1miしかない。色数が

16色でもよければ、SCREEN5で、裏

ベージ3面を使って、いろいろと遊び

たいものだ。

＊4リスト2プログラムそのもの

は単純なのでポイントだけ解説する。

座標データを、たとえば「85－42」

という形の文字にしてDATA文に置

いてあるので、それを数値にもどすた

めにFNX、FNY(ユーザー定錐関数）

を定莪している。そのときの変数A

＄から、ハイフンを目印にX成分､Y成

分を切lj出している。

行40～80は、「1線で顔をかくデモ。座

標のデータは1ド､ソトずつ読みこんで

描画している。データがひとlx切Iﾉつ

くたびに｢￥｣でいったん線を切る。

「￥￥｣は、描間全体の終わりと色塗|J

の終わりを示す。

行90は、いったんかいた白線をカラー

コード1で上諜きして消す。

行110～150。先に眼鏡だけを''1で迷っ

ておき(行110)、眼鏡の周附、すなわち

座標(29,91）から(153,157)までの長

方形の区両を切り出すための康標変数

を用恵し(行120)､ページlのおなU場

所に前ベージの力ラーチヤートの4分

の1をかき(行130)、rlい眼鏡をAND

でその模様の上にコピーし(眼鏡の部

分だけ模様が残る)､それをもう一度ペ

ージOのおなU場所にTPSET(転送

するグラフィックのカラーコード0以

外の部分を切り抜いて上普き)てもど

す(行140)。

あとは、てきとうなポイントを探して

PAINTをくりかえし、できあがり。

､シドデ謬勺イ
、二ロ

ヮ 剛似
戸

おじいさんやおばあさんにき

くと教えてくれるかもしれない

が､むかしは、バｿｺﾝのCG

というと、下絵をかき、その絵

を八ンドデジタイズ*'して、座

標データを取り出し、LINE

文やPAINT文で絵をかくも

のと相場が決まっていた。

なんの因果か、わたしはそれ

を思い出し、いにしえの伝統工

芸の技術の一端を誌面で再現し

てみたくなったというわけだ。

ほかのパソコンなみのグラフ

ィック機能を持ったMSX巳が

S大MSXメーカーのおかげで

安価になり、一般に普及するよ

うになったころには、すでに、

ハンドデジタイズによるCGは

すたれてしまっていたので、M

SXでこの手のCGをやってい

た人は少ないかもしれない。わ

たしだって、八ンドデジタイズ

CGを実際にやるのははじめて

なので、あまり伝えられること

は多くはないが、その伝統技法

の輪郭くらいは伝わるだろう。

§

絵の題材はなんでもよかった

ので、そばでギョピギョピ騒い

でいた学生アルバイトのoクン

の似顔絵にした｡Oクンは『きん

ぎょ注意報／｣のギョピが好き

なせいか、顔全体がギョピそっ

くりだ｡そこで、一部、ギョピ

を参考にしながらかいた。

ハンドデジタイズCGのやり

方は、箇条書きにすると、

①最低284×212*2マスある方眼

紙に下絵をかく

e｢あらゆる曲線は無数の線分

によって構成されている｣とい

う信念に基づいて、てきとうな

点の座標をはかっていく

⑧その座標データをDATA文

として入力する

eと⑧に根気が必要だ。

座標データはX、Yの巳元あ

るので、それをどう扱うかがち

ょっと問題だが、リスト巳では

八イフンでむりやりつないで、

1点の座標は1つの文字データ

という形にした。そして、この

点の座標データを読みこみ、点

と点をLINE文で結び、てき

とうな囲われた場所にPAIN

T文で色をぬるプログラムをか

けばいい。あとは、プログラム

上のくふうで、いろんなバリエ

ーションが考えられる。

リスト巳で、技法らしい部分

は、眼鏡の模様に使った抜きあ

わせの手法だろう。

裏ページに模様(カラーチャ

ート)をかいておき､白く塗った

眼鏡をそのうえにANDでCO

PYして、こんどはTPSET

でもとの場所にもどす、という

手||頂でやった。

このロジカルオペレーシヨン

付きCOPY文と襄ページ*3を

活用すれば、自由な形の枠でで

きたアニメーションも可能だ。

いろいろ試していいのができた

ら、CGコンテストに応募して

みよう。そのときは、「CGコン

テスト･伝統工芸係｣と書きそえ

ておけば、優遇してもらえます

(たぶん)。

図S伝統工芸CG『なぞのOｸﾝ』のための下絵溺鯉懸雷淵脱ﾓﾋ
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リスト2:『なぞのOクンハ挿画プログラムリスト
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プしゼントリスト｜｜表’｜§ソフト‐’
『MSX･FAN』では読者のみ

なさんに、より充実した誌面を提

供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみ八ガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフト3名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りはB月31日必着。

当選者の発表は10月B日発売の本

誌11月号の欄外でおこないます。

回あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。巳台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMSXe

⑧MSX巳十

④MSXturboR

e持っていない

回今後､MSXturboRを買う

予定がありますか(団で④以外の

人のみ答えてください)。

①もうすぐ買う予定

⑧いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

團次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

を代用している場合をふくむ）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス

⑨どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。回の番号で答えて

ください。

BMSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある順に

4つまで番号で答えてください。

①ゲームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスe学習⑩その他

固表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

回表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいものをBつまで番

号を答えてください。

回表1のソフトのなかで、あな

たが実際に遊んでおもしろかった

ものをBつまで番号で答えてくだ

さい。

回今月号の記事(表E)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事をBつまで番号で答え

てください。

m今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをSつま

で番号で答えてください。

回あなたの持っているMSX/

巳/E+/turboR以外のパソ

コン、ゲーム機はどれですか。番

号に○をつけてください。

①ファミコン（スーパーファミコ

ンもふくむ）

eメガドライブ(マークⅢもふくむ）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286もふくむ）

⑥FMTOWNS@X68000

eゲームボーイ⑨ケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

⑫あなたがふだん読む雑誌を表

曰のうちからBつまで番号で答え

てください。

回今月号に掲載されたファンダ

ムのプログラムのなかで気に入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①CLICKITeANAL

YSTICCOLOR③風船

を飛ばそう④THEBADM

INTONGTHESUPE

R犬eCRAZYROOM@

SKYDRIVEe目がまわ

るよ～〃ORCホバー⑩Yo

PPARA|-SPECIAL

⑪SOREFINGERS

⑫REMOTETOWN⑬ど

れも興味がない

画今月号のFM音楽館の記事で

気にいった順に3つ番号を書いて

ください。

①コンビニSeロックマン｢B

OSS」⑧大航海時代｢洋上南

武」④正露丸⑤ドルアーガの

塔｢BGM」⑥新コーナー・音楽

の知識⑦ノーツ・ノーツ⑧ど

れも気に入らない

囮業務用、ファミコン、PC88

／98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かを明記してください。

mMSXに関して、いま関心の

あるものについて○をしてくださ

い(いくつでも可)。

①MSXViewePCMO

高速モード④MID|⑤増設

RAMカートリッジ(MEM-768)

⑥自然画⑦MSX－DOS2

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

ソフト名

R－TYPE(アールタイプ）
蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン
アレスタ2

イース

イース11

イースⅢ

維新の嵐
ウィザードリィ3

エアホッケー

AD&D(ヒーロー・オフ・ランス）
MSXView

F-｜スピリット

エメラルド･ドラゴン

SDスナッチヤー

S､ガンダムガチヤポン戦士2
王家の谷・エルギーザの封印
力オスエンジェルズ

カクテル・ソフト増刊号

ガリウスの迷宮

ぎゅわんぶらあ自己中心派

鎮涯雄伝説II

銀河英雄伝説IIDXkit

クォース

グラディウス2

グラフサウルス

クリムゾンII

ｸﾘﾑソﾝⅢ

激突ペナントレース2

コラムス

サーク

サーク11

サーク・ガゼルの塔

ザナドウ

沙羅曼蛇

三国志

三国志II

THEプロ翠端敷突ペナントレース
シャロム

シュヴァルツシルトⅡ

シューティングコレクション

水j許伝

スナッチャー

スーパー大韓塔

スペース・マンボウ

聖戦士ダンバイン

ソーサリアン

増設RAMカートリッジ(MEM-768)
ソリッドスネーク

大航需代

ディスクステーション各号
DPSSG

提督の決断
テイル・ナ・ノーグ

デ･ジヤ

闘神都市

ドラゴンクエストII

ドラゴン・ナイト

ドラゴン・ナイトII

ドラゴンスレイヤー英雄伝説
信長の野望く全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝
信長の野望・瑚躯厘詮昂
ハイドライド3

パロディウス

ピーチアップ各号
ViewCALC

ピンクソックス各号
ファイナルファンタジー

ファンタジーⅣ

ファンダムライブラリー各号
ﾌｪｱﾘｰテールj…
フォクシー2

ブライー上巻
フリートコマンダーII

FRAY

ポッキー2

塵物語l－2－3
MlDiサウルス

ラスト・ハルマゲドン

ランペノレール

ルーンマスター三国率伝
ノレーンワース

レイ・ガン

ロードス島戦記

ロードス島戦記・露責

伽

１
２
３
４
５
６
７

プレゼントソフト名

サーク・ガゼルの塔…..…..、

ソーサリアン..……･……….．

カクテル・ソフトj寄り号・….、

ディスクステーション28号．，

信長の野望・武将風雲景．.…

スーパーブロコレ(6本プレゼント）

５
７
４
０
２
２

１
１
０
９

８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４

１
１
１
１
１
１
１
１
－
’
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
４
４

舞氏

くFANSCOOP＞サーク・ガゼルの塔

くFANATTACK＞ソーサリアン

FFB

GM＆V

BASlCピクニック

＜ファンダム＞ケームプログラム

＜ファンダム＞ファンダムスクラム

くうアンダム〉スーパービギナーズ講座

くファンダム＞マシン語刀気持ち

バソ通天国

ケーム制f…

FM音楽館

十字軍

FANSTRATEGY

ほほ禰奮のCGコンテスト

AVフォーラム

DMfan

い－しよ－〈一はまだかいな!？

＜FANNEWS＞カクテル・ソフト増刊号

ONSALE

COMINGSOON

FANCLlP

＜特別付録＞10ソーサリアン・ブック
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恥
’
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７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

雑誌名

MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ケーメスト

ボブコム

マイコンBASICマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームポーイ

ヒッボンスーパー

ファミコン通信

ファミリーコンピュータﾏがジﾝ

②ﾌｧﾐｺﾝ

その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑳PCｴﾝジﾝ
メガドライブフアン

どれも読んでいない

●7月号の当選者発表は53ページからの欄外で発表しています。
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プログラ ンの
之1---

宮
宅
．
－
鹿
一勢

一

国王ム フ ア
｜
ぎ

か
に
費
や
し
て
も
い
い
の
だ
ろ
う
か
。
い
や
、
世
界
は
ゲ
ー
ム
、
人
類

は
み
な
プ
レ
イ
ヤ
ー
。
今
月
号
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
は
い
ま
楽
し
ま
な
い
と
、

来
月
は
ま
た
も
っ
と
新
し
い
フ
ァ
ン
ダ
ム
が
出
て
し
ま
う
の
だ
ぞ
。

夏
休
み
も
い
つ
か
は
終
わ
る
。
こ
の
貴
重

暁

な
時
間
を
フ
ァ
ン
ダ
ム
な
ん

争~…

DCLICKIT⑤．………"……･”

DANALYTICCOLOR③…

画風船を飛ばそう④．………･……

BTHEBADMINTON④．…・
ETHESUPER犬⑤……"…・
回CRAZYROOM@･…･……
DSKYDRIVEO･……………・

回目がまわるよ~”⑪…･…･…･･･

ERCホバー⑪｡．…･……………”

DYOPPARAISPECIAL②…･･･……･･41/62

DSOREFINGERS①………"…………･41/53

BREMOTETOWNO･…････……………42/63
0ﾌｧﾝダﾑｽｸﾗﾑ=選考会ﾚー ﾄ+あしたは晴れだ/ほか．…･44

0マシン語の気持ち…･･･……………･………．．……46

0スーパービギナーズ講座.．…･･………………･…48

0スペシャルチェックサムの使い方…………･…･･67

･･･…35／57

．…･･36／56

･･･…36／55

……37／66

…･･･38／60

.．…･39／54

……39／50

.．…･40／51

……40／52 ※回はプログラム、⑪～⑨は画面数を表します。

【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
｝
「
※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
ｌ
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
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群による先端パズル4×Sのアイコン

KI クリキット

硫豆U，/2＋VRAM64K※夕一

by塚原修惨リスト｜
卜…･2F.………

⑪最後にこれだけを残す②な

●■≦●■●囹●目にも起きない○左へ押してい
、．≦<④右へ押していく⑨すぐ．

上とすぐ下のパネルを入れ換え
吾う弘丘証

る⑥司囲3×3のパネルを消

●図●圏●圏●■す②自分だけ消える匪つ
会のパネルに変わる（ランダム）

パネルを4×Bの範囲外に移付いていて、解いていない面の

動させて消すことが多いが、直なかからランダムに出題される。

接パネルを消すアイコンもある。気が向かないときは一時的にそ

確認ずみのステージが全15面の面をパスすることもできる。

4×Bにならんだアイコンパ

ネルがある。それぞれ右のよう

な働きを持ち、カーソルをあわ

せてクリック(スペースキーを

押す)するとその機能を発揮す

る。目的は、パネルを消してい

って最後に黄色いパネル1つだ

けを残すこと。シンプルなデザ

イン、新しい感覚のパズルだ。

③指のカーソルを右向き矢印のアイコンに

あわせてクリックすると
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③この行が全体に右へず③ここまでクリックして③2

れて右端のパネルが消滅消しておいててま

ぎす作挙③こいつをクリ＝ |つだけ消し⑧上下入れ換えのアイコ ①て ③クリア｡GUTE（グ
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RUNするとコンピュータか

らある色が出題される。この色

と同じ色をどちらが先に作れる

か勝負する対戦ゲームだ。

各プレイヤーはR(赤)、G

(緑)、B()のパラメータをそ

れぞれ0～7のB段階で調整し、

各プレイヤーの持つ四角いパレ

ットに調整した色を表示させる。

この色であっているかな？と

思ったらコンピュータに判定し

てもらう。出題された色とおな

じ色なら正解となり八一トマー

クが表示される。違う色だと判

定されたらミスとなりミスした

回数が表示される。相手がB回

ミスするか、自分が先にRniF

;

；
：

④
プ
レ
イ
ヤ
ー
２
は
１
回

目
の
チ
ャ
レ
ン
ジ
で
出
題

さ
れ
た
色
と
同
じ
色
を
作

っ
た
に

ｅ
け
つ
き
よ
く
プ
レ
イ
ヤ

ー
２
が
先
に
３
回
正
解
し

て
堂
々
勝
利
し
た
。
な
か

な
か
熱
中
す
る
ゲ
ー
ム
だ

空に舞う風船が消えたノUFOを倒せ

飛｛
AM64K

hanレリス卜は55ページ

「1991年､UFOが極地的に集

団発生し、いろんな大会の開会

式で飛ばす風船がUFOにぶつ

かった。そのため大会では風船

が飛ばなくなり派手さがなくな

ってしまった。事態を重く見た

町役場はUFOを鑿墜すること

にした｣(作者の手紙より）

右上の制限時間が0になるま

でに砲台から発射する弾でUF

Oを撃ち落とすゲームだ。スペ

ースキーを押していると弾はふ

くらんでいき、キーをはなすと

発射される。

弾は、砲台のx座標に自分の

X座標をあわせるように動くの

で、砲台を左右に動かすことに

よって弾を誘導することができ

る。飛んでいった弾は画面の上

までいくとはねかえってくる。

UFOに命中させ、弾をよけれ

ばステージｸﾘｱだ。次のステ

ージにいくほど制限時間は短く

厳しくなっていく。⑰ ③250からカウントダウンを開始

ｂ

剣

■
■
■
今
■
■
■

■
■
■
今
■
■
■

ユET 唾 ユユ

●昼

●
会 STAGE1CLERR！！

◆－ロ

●●
率 氷 率 串率 串

一

③うぃいいい～ん、と弾が大きくふくらんでいく。弾は制限③発射.／弾を小さくするとUFOになか

時間中に何発でも発射すること力可能だなか命中しない。おっ、これは命中するそ‘

OUFOに命中し弾がはねかえってき

た。弾を大きくするとよけるのが大変

③こうしてステージクリア。スコアは

残りの帝|限時間が影響してくる
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色彩感覚養成教育対戦型プログラム
アナリテイック･カラー
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さあ､こいノ これで勝負しようぜ
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THEBADMINTONT
FZ詞厩百m/2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

by阿部俊一郎惨リストは66ページ

①ある高さより上にあるとき

e相手の打ったシャトルがまだ

相手のコート上にあるとき

⑧相手が打ったあとの数秒間

複雑そうだが、ようするにど

れもリアリティのための法則な

のだ。たとえば､①は｢ラケット

の届かないような高さでは打て

ない｣などの現実に対応してい

るというわけ。リアルでエキサ

イティングでメチャ楽しい対戦

型バドミントンゲームだ。

｡m｡ﾗｬﾋ…・
亀

一●

‐〉‐＞
ロ■

きに相手のコートにシャトルを

落とすか、相手のシャトルがア

ウトになれば得点。サービス権

が相手にある場合はサービス権

のみ移動し、得点にはならない。

g点先取したほうの勝ち。

シャトルは、白い状態のとき

にしか打てない。水色のときに

打つと空振りしたことになるが、

白くなるのを待てば打てるし、

強くも弱くも打つことができる。

シャトルが水色になるのは、

E侭ﾕ■ユ ロ
ロ■■■■■

ヨー巳＝

INTON｣は､ラケットまで省

略した、飛びかうシャトルだけ

のバドミントンだ。

ルールは単純かつスタンダー

ド。サービス権を持っていると

スポーツゲームの名作『コナ

ミのピンポン』はプレイヤーを

省略し、ラケットだけでスピー

ディでリアルなピンポンを再現

したが、このrTHEBADM

THE

Euimf

PL9…ﾕ、

｜

亡
~再
皇 mTn |■1－1

PLRITIERZ

ロ

口
■
一一

毒
甲

FLHT弓原生 門WEU、二

亀

’
U■■■■■

●
●-＞

●

③プレイヤーlのサーブからゲームがはじまる。サーブのやり方は、スペー

止していたシャトルが落下し、コートに着くまえに打つ。コートに着くとミ

■■■■lllll

カーソルキーの上を押せばこんなロングサービスになるコートに着くとミスとなる③コートに着くちょっとまえに、

PL肯ITβERa

ロ ロ

ﾚ~f)

PLRYER2

ロ ■
l■■■■■■

③左カーソルキー(2Pは右)を使うとドロップが打てる。相O相手のスマッシュやドロップを'ノターンするときには、左③あまいリターンは下カーソルキーを押して打つこの技で、

手のネットぎりぎりに落とすと効果のある技だカーソルキー(2Pは右)を押してこの技を使うほとんと決めてしまえ。相手にはこれを打たれないように.ノ
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③サーブのときにスペースキーを押してすぐに左カーソルキ③カーソルキー上を使う最も基本的な技がこれ＠高い位置や⑧右カーソルキー(2Pは左)を押すとスマッシュだ｡打つ位
一(2Pは右)を押すと、ネットぎわに落ちるサーブになるネットぎわて打つとアウトになるの-で注意置が高いとアウトになり、低いとネットにかかってしまう

q ドロップDqヘアビン】Qプッシュ ，

一
「

一
一

。
’
｜
‐

Ⅱ
「

ｌ
ｌ
ｌ

－ 亭P三一一 Ⅱ■■■■■■■■■

PLRYE負ユ

PLR￥1ERユ

ジ刃一丑判…
､’

PLR￥ER4PLRYERz

n＝吋

〆｢､．、
≦

〃

PL,RYERユ

q
田 口
■■■■■■

PLR1デER2

PLR￥ER土PL負vER2

剤、
－

べ



ー■

あなたはスーパー犬になるか犬失格か
『

犬T
■
■ 目SUPER■ヨ

ザ・

スーパーけん
（

XジIﾖTｽ詩'I//7Z堪逆ぺ!まずノ
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by木内靖,

※ターボRは標準モードで

リストは60ページ
画5面

~~T画弓
よしよしい

④｡みごとおすわりのーズを決めた｡どうだﾜ〉

②

－U墜禧=■画■こ

おずわり

よしよしいい芒､、いい芒､、！

①｡すると飼い主がほめてくれたので､犬は飼い主に近づくために走っていく

■軍団
③｢ジャンプ｣といわれジャンプする

④
、
②

おあずけたがあいにく③お肉力飛んでき

■ 謂己
ちんはちょっとはずかしい＠．ちへ

el澪'豆Fﾛ｣智転

②壁ｴ廻蛮竺E竺些竺

②－両軍
ら辿朕シフハ

＠°もういつち為ジﾔーﾝﾌ゙

③｢おて｣は飼い主の手の上にしたいよ

③お肉力飛んできた力這〈て食べられない

直之

蔀
転6心

ご_二三

③｢おすわり」といわれたのですわる

－－－'

一
「…‘司一
l

③窓より高くジャンプ

③

－－:ー暑
＝

‐＃■？"帳"'｢■

i声j'汐｡

鍔

③なんだよ、たりぃなあ員､-もこんないい天気はのんびり昼寝がして～せもまったくペット思い

のない飼い主だ･ぜもそら、えらそうに｢おすわり｣と、命令してきやがった。バウ？

キミは犬となり、恩師である令が出されてから一定時間動か

飼い主さまがおっしゃる命令になかったり、違う動作をしてし

忠実に従わなくてはならない。まうと｢いぬしっかく.〃｣のメ

それではがんばってくれ。シセージが表示されケームオー

ゲームスタートすると画面のバーになる。

左に犬(プレイヤー)、右に飼い飼い主からときどきお肉が飛

主が登場。すると飼い主からんでくる。これを取るとクリア

｢おて」 したときにボーナス点として20

｢おすわり」 点もらえるが、「おあずけ｣の命

｢ジャンプ」 令が出ているときに取ってしま

｢ちんちん」 うとミスとなるので、ジャンプ

｢おあずけ」 したり後ろにさがったり(お肉

の5つの命令がとんでくるので、が投げ出されたときだけ、左に

そのつど命令にあった行動をし移動するのが可能)してお肉を

なくてはならない。命令通りのよけること。

動作をするとご主人さまにほめレベルクリアごとに、命令が

られ、ちょっとずつ前進して行出されたあとの反応を受け付け

く。飼い主のもとまでたどりつる時間が短くなり、すばやく反

けばレベルクリアだ。また、命応しなくてはならないよ。

i零
③さまざまな芸を披露したから疲労しちゃ

った(ジョーク)。レベル｜クリア、ワン

③やっと半分まできた。それ、ちんちん

＝＝~

さｧL4もK，、.．

i壷い肴當⑫
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③もう飼い主は目の前。これが最後の芸だ
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『7汚刃『7万列ｸﾉ2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

by浅井将史レリストは54ページ
ｸﾚ

まってしまったボン助は｢CR
イジールーム

AZYROOM」に入れられ

てしまった(以下省略)｣(作者の

手紙より）

というのがゲームのストーリ

えていく。この爆弾がボン助に

あたると死んでしまう。

ボン助がどこまで生きのびる

ことができるかは、キミの腕し

だいだ。

－である.CRAZYROOM

にはボール型爆弾が壁に跳ね返

りながら飛び回っていて、時間

がたつごとにボール型爆弾が分

裂し、1つ巳っSつ……、と増

「主人公のボン助は盗賊たち

が集めた宝を盗み出そうとして、

盗賊たちのアジトへ忍びこんだ。

しかし運の悪いことに盗賊に見

つかってしまった。盗賊にっか

リコーrご今巴哩固三回＞国 画切琶ご巳哩
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ウマ

L凸

●
●
●

■
今

の
戸

含
●
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●

③パッと、ボール型爆弾が分裂し2つになった。それでも、ま③時間が流れへ熱中してよけまくっているとポール型爆弾はい

だまだ、こんなところで死にはしないぞつのまにか7つに増えていた。やっとおもしろくなってきた

③ケームスタートすると、いきおいよくスコアが増えていく

ボール型嬬単が｜つだけのときは、かんたんかんたん

I
ー崔塞

パラシュートをつけて空中遊泳を楽しむ

SKYDRIVEK □Y I
スカイ･ドライブ

『7両刃動/2+VRAM64K※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

byきみきれいやレリストは50'X-ジ龍
認
誕
令

ｅ
グ
グ
ッ
と
迫
っ
て
き
た
地

面
も
う
ち
よ
い
上
だ

⑨

睡唖

■
⑧小さく見える着地地点．高度が高いうち

に着地地点を自分の下にもってこよう

ギュウウウーンという効果音

とともに画面中央に表示される

のは降下をはじめたスカイダイ

バーのパラシュート。画面右上

に高度計、そしてせまりくる着

地地点一これはスカイダイビ

ングゲームだ◎

キミはパラシュートの真下に

着地地点がくるように操作する。

蛆画との;醗がわかりやすい

飛び降りて、その10回の距離の

合計がスコアとなる。スコアは

少なければ少ないほどえらい。

③高度計で見るより自分の影を見たほうが、

が、慣性がついているので思う

ようにいかない。着地すると着

地地点からの距離を表示。10回
③10回飛び降りた結果がこのスコア

リいい成績じゃなかったよ
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よけるだけのゲームがわたしは好きだ
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前半と後半にわかれた円軌道上の対決 I
鵠

わ よ~必
RAMBK

少リ

※ターボRは標準モードで

ストは51ページ

巳人対戦専用の異常感覚ケー

ム｡RUNして緑色のマルが現

れたら、スペースキーを押すと

カウントダウンをはじめる。O

になったらスタート。

1プレイヤーが吉いマル、巳

プレイヤーが赤いマル。それぞ

れ反対の方向にぐるぐる回る。

ゲームは前半後半にわかれ、前

半は1プレイヤーがかわし役、

巳プレイヤーがつかまえ役。つ

かまると後半戦になり、こんど

は攻守逆になって戦う。

前半後半とやって、長いあい

だかわしていられたほうの勝ち。

ゲームになじむと、けつこう奥

の深い戦いになる。

④

③スペースキーを押すとカウントダウンが

はじまる。カウントがOになったら、スタ

ート。たがいに逆方向に回りはじめる

唾々 ４
Ｎ
１
０卜

Ｐ２
ＲＥｆＲ

Ｂ
ＬＰ

④
①

⑧前半戦後半戦とやってかわしている時

間の長いほうの勝ち。引き分けのときは、

だれだ力知らないが3PLAYER力勝つ

⑧プレイヤーIは右回り、プレイヤー2は左回り。いわゆる角速度が－定なので、タ服|lの軌

道ほどスピードカ速くなる。外側をぐる〈･る回っているとほんとうに目がまわりそう

電池もいらない安あがりのRCホバー

目
KTE詞圃W百m2/2＋RAMBK※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byNu～レリストは52ページ

ヤラクタがラジコンのホバーク

ラフト。中央に表示される数字

がレベル、そのまわりの黒い部

分が沼地で、ここに入るとホバ

ークラフトの動きが鈍くなり、

画面枠にぶつかるとスピードに

応じてはねかえされる。

もう1つ、画面下を右から左

へころころと転がる円グラフキ

S●●

●

画●■p●

●

●

⑨

①自分の中心点が相手の円のなかに入れば

通過したことになる

小学1年生になったばかりの

息子さんにラジコンホバークラ

フトを買ってあげたNu～さん。

息子さんがちっともそれを貸し

てくれないので、MSXで作っ

た……という、いかにもたこに

もなエピソード付きの作品。

で、画面のなかをすいすいと

すべる白い円グラフみたいなキ

も．●

●

■●・●

●p

●ぅ
②

⑧Nu～製RCホバーはとてもなめらかな動

きで謎惑覚がここちよい

ヤラがいるが、これは時間メー

ター。こいつが左端にたどりつ

くまえに、Nu～製のRCホバ

ーをあやつってカラーコード巳

からカラーコード13までの円を

111頁に通過していく(中心で通過）

のがゲームの目的なのだ。

カラーコード|||頁っていわれた

ってわからないっ、と思ったら、

。_)So
●

固●｡●

●．

●

G

③時間メーターの色とおなじ色の円を次々

に通過していくのだ

時間メーターがちゃんと次に通

過すべき色になってくれている。

ああよかった。

クリアすると沼地が広がって

次のレベルへ進み、最高レベル

gで永遠にくりかえし｡でも｢レ

ベル日まで行ける人がいるでし

ょうか？｣と作者は挑戦状をた

たきつけている。

●

争
令②．｡■② ②

●

③レベルがあがると沼地が広がる。写真は

レベル6だがこんなに広がっている
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惨リストは62ページ
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bySSR

RAM12

「八イスピードでぐいんぐい

ん飛び回るとけっこ－気持ちい

いけどすぐ死にます｣と作者の

手紙にあるとおり、ヨッパライ

ゲームとはそんなものであり、

またそこが楽しい。

RUNするとしばらくしてゲ

ームスタート。緑の軌跡を残し

ながら飛行する自機(白いドッ

ト)を操作し､壁に囲まれた画面

のなかをヨッパライ方式で動き

まわる。ゲーム画面には自機の

まわりしか表示されないので、

けつこうスリルがあるぞ。

自機は緑の軌跡をすり抜けら

れるが、一定間隔ごとに出現す

る赤い軌跡と球と壁に衝突する

，

I密■日淫評記麺矼超評＝E亜一■

④

；
『
弓
葺
エ
コ
エ
ユ
ヨ
蚕
弓

I

③画面中央から自機が下に落下するところからケームスタート。そ一札急上昇だ

とゲームオーバー。出現した球この障害物と壁をかわしなが

の数(赤い軌跡の数)がスコアとらキミはどこまで生きのびるこ

なるぞ。とができるだろうか。

③ドーカンと球に種深しゲームオーバー。

いままで飛びまわっていた全画面力現れる

11動…聖鍔…奉毒層雲＝蕊

しないでくけっしてまねを ださい
鐸
鐸篭

悪

ズソア･フィンガー

一対ﾌの達人達SOREFINGE;S
１
１■二
■ の

『乘剰2/2+VRAM64K※ターボRは標準ﾓー ドで

byProfessor-26レリストは53ページ
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③ケームスタート。親指と人さし指との間

からナイフ力逹に動き出す

AVフォーラムのノリの、こ

のゲームは、むかし、机の上で

シャーペンを使ってよくやった

根性だめしのケームだ。ゲーム

中では本格的にナイフを使った

真剣勝負となっている。

ナイフは自動的に往復運動し、

スペースキーを押すと下に降り

ていく。はなした瞬間、ナイフ

｡ﾅｲﾌを中楕と雪盲の問'二・ここでスペースｷーをはなす上･ポﾂﾝと白い傷跡力残り、°ﾅｲﾌが上昇していく⑰
の先のところに白い傷跡が残り、いだを111頁に刺していかなくてもヮ､､ｼｼ’ろ害､､鞄‐咄

1点獲得して、もとの高さまでいい。ナイフが折り返すたびに

上昇する。傷跡は人さし指の第往復運動のスピードが上がり、

、畔
1関節のY座標より下の部分に指にナイフを突き刺したらゲー

I
しか残らず、そこまでナイフをムオーバーだ。

降ろさなくては得点にならない。ちなみに、作者のハイスコア

ただ、かならずしも指と指のあは72点だそうだ。Oうぎや-､手にナイフを刺しちゃった，
血力飛び散ってケームオーバーだ

ワ､、ワヴIろ害笹､雄一_！！
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スリル満点のヨッパライ飛行を味わう
ヨッパライ･スペシャル－
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最新流行の電子箱庭遊びをどうぞ ｜
’弓綱’0I1E

｜
Ⅱ0W|NIリモート･ダウン

『Z冒副，/2+VRAM12BK

byYOSHIXレリストは63'<-ジ I

画面を見た人は、「おお、これ

はフアンダム版A.111.ではない

か｣と期待してしまうだろう。

このゲームを見た人は口々にそ

ういうし、このゲームを遊ぶ担

当になった私、ファジー伸一も

そうだった。

はっきりいって、ゲームの中

身は1990年巳月号に掲載された
〆イキングシテイ

「MAKINGCITY｣となんら

変わるところがない。でも、は

るかにキレイになったグラフィ

ックで雰囲気はぐっとアップし

ている。電子箱庭遊びにとって、

グラフィックはそうとう重要な

要素なのだ。

プレイヤーは市長になり、20

年の任期の間にどれだけ街を発

展させられるかに挑戦する。

コマンドは､いったん選ぶ(コ

マンド選択モード)と､街の上に

カーソルが現れ、そのコマンド

の実行場所を選んで決定する

(コマンド実行モード)システム。

このとき、それにかかる経費が

｢人口｣の下に表示される｡路線

上に宅地を作るなど、できない

コマンドの場合は｢一一一一｣が

表示される。1か月に1回、．

fi

円 ETOWNキャラクタ図キM|0
｜
Ⅲ N クタ 鑑
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コマンド一覧表Ⅷ
たくちぞうせい

どうろせいび

その土地を宅地にかえる。費用は草地で200､森

林で250、家だと900～'000、道路は'00。

その土地を道路にかえる｡費用は宅地で200､草
地で250、森林で300、家だと950～'550。

こうえんけんせつ

がつこうけんせつ

だんちけんせつ

DATASAVE

DATALOAD

公園を毒笠する。土地の詔呵直がアップする。
費用は350から。

学校を建設する。土地の詔面値がアップし、発

展のスピードカ速くなる。費用は2900から。

団地を建設する。人口が2000人増える。費用は

'900から。

ディスクに現在の状態を記録する。

ディスクに記録されているデータを再現する。

草 地宅地I道路公園線路

㈹
G最初から存在。た⑨最初はほとんど森③草地と森林を開拓⑧おなじく草地や森⑧公園をつくると土③最初から存在。他③土地の{呵直力最大．o作ると土地の価直

まに工場が建つ林と平地ばっかりしてつくる林を開拓してつくる地のｲ耐直があがるのキヤラに変更不可線路の上にできると発展の速度上昇

ビル2家1家2家3家4団地ビル1工場
一一

⑨ 甦勤軽動
ヘ⑧宅地にできる。人③宅地にできる。人③宅地にできる。人⑧作ると人口が⑧家が発展するとで③ビル｜の発展型。③草地や森林にでき
口300人士割ロロ300人士動ロロ300人士動ロ2000人土勤ロきる。人口'200人人口3200人j動ロる。発展の速度上昇

森林 駅 学校
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超大作ノ来月に登場予定ノ

后~:齢G､4si唾新たに新人が加わって、今月てきたユニークなヤツ。ケーム

の選考会が行われた。彼にはNのほうは、面を解きたくなるよ
まか

画面の作品の下選考が任された。うな魅力が欠けていてイマイチ

今回の応募総数は91作品（1だった。「さあ、何でしょう｣は

画面タイプが35,N画面タイプ素早く画面を横切った文字を当

が44、’0画面タイプが9，FPてるケーム。レベルを上げると

部門がB作品)で､そのなかから横切る文字の数が増えるという

選考会に出品された作品は、右のが意表を突いておもしるかつ

に掲載された一覧のとおりだ。たが、先行入力された文字が残

選考会の出品状況は、1画面ってしまうという、操作上の問

タイプの作品が少なめで、N画題があった。「蛇VS｣は巳人対

面タイプの作品の多さが目立つ戦のよくある生き残りゲーム。

た。N画面タイプは投稿が増加むかし、負けずぎらいの兄キと

しているので、これからここが徹夜してこういう生き残りゲー

激戦区になる可能性がある。ムで勝負したことがあるほど無

それでは、今月の選考会で、条件で好きなゲームだが､｢これ

おしくも落ちてしまった作品のは1行プログラムのレベルだ」

いくつかに、スポットを当ててというMOROからの指摘でだ

みよう。まず、パズルゲームのめになった。マンネリが目立つ

rAI｣｡作者の横山クンは手紙た｢アシカの修業B｣は選考会落

に｢MSX初の人工知能付きで、ちとなる。ここからアシカの修

面が無限にある｣と乱数で面を業シリーズが続くか木内靖の手

作っているだけでそこまで書い腕に、ぜひ期待したい。

■採用までもうちょっと､ガﾝパﾚﾉ■

・
〆

ウ鋲多
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轌
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！
＃
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－
Ｉ
、

騨識
霊

③TPM･CO作のrGREYCOLLEAGUE｣は宇

宙空間て繰り広げられるシューティングケ

ーム。識を組んで向かってくる敵と戦っ

ていると、鋸グレイコリアーグとの戦い

がまちうける

③作者自身のペンネームをタイトルにもっ

てきた｢SILVERSNAlL｣は広大なマップを

もつRPGだ。作者の手紙にはこれといっ

たストーリーは書かれておらず、そこがま

たワクワクさせられてしまう

今月の選考会に出品された作品
●I画面タイプ

AI

DORlBULU～バスケットへの道～

さあ、何でしょう

2人でBRAVO1

蛇VS

SKYDRⅣE

大爆撃

KOMOOOO1

Oh1JumpMan

目がまわるよ－.／､/

UP・DOWNレース

なるべくはやく

FALL1NGBALL

R固くバー

SOREFlNGERS～ナイフの達人～

YOPPARAlSPEC1AL

●N画面タイプ
ジュエル・コネクション

CLlCKlT

ANALYTlCCOLOR

THEBADMlNTON

アシカの修業3～ポール渡し～

THESUPER犬

ザアンザン

Bomu

風船を飛ばそう

多人数型そるふえ一じゅ

SH

CRAZYROOM

●'0画面タイプ
REMOTETOWN

●F諦弓

SlLVERSNAlL

スライム大;認l

GREYCOLLEAGUE

横山勇太

菅原醗(N､S.SOFT)

伊藤辰礒寸信）
蒔田茂幸

荒木信吾(ShinA)

金奉也(きみきれいや）

益山知也(TMSOFT)
平槽腱一(ひらけん）

朝東正人

岩崎良幸(YIS)

岩崎良幸(YIS)

藤本{鱈(SyuSot)

岸間航(MIJINKO-SOFT)

沼尾弘志(Nu～）
日高洋士(Professor-26)

謂惑ng(SSR)

山本哲(エイトアイアン）

塀東修

長谷川誠(HASEMAKO)
阿剖錨B

木内靖

木内靖

酒出智之(トモコ）

稲稚人(M・i-FLOPS)

田上敦士(special*acchan)
中本聡(NAMPA)

加藤輔(KAT)

浅井将史

吉永鋸ﾑ(YOSHIX)

1緬健士(SILVERSNAIL)
田村太

識K生志(TPM.COSOFTWORKS)
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③藤本クンのレースケーム｢なるべくはや

く』は、ファンダム班のなかでも意見力割
れた。マシンの操作を8方向のキー操作に

せず、左右のキー操作ならという声もあっ

た（のちに、’0月号での採用が決定）

③山本さんの｢ジュエル・コネクション｣は

バズルケーム。絵はきれいだったカミどう

も覚えることが多く、ルールが複雑すぎた

気がする。これがパズルを解いていてもい

まいち楽しめなかった原因だったと思う
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担当:MORO

テーマ:思い出のプログラム
●思い出のプログラムといえば、

米チャさんのrE-AREA』で

しょう。もう少しで打ちこみ終わ

るのに、誤ってディスクをフォー

マットしてしまい、1週間くらい

プログラムを打ちこむ気になりま

せんでした。それからはバックア

ップは絶対するようになりまし

た｡＝岩手・藤村研太郎(14歳）

藤村のように周艮のミスがから

んで思い出の作品になることが多

く、こういったミスから教訓|を得

る人もいる。ほかにも、

●僕にはパソコンから離れるとき

PAUSEキーを押すクセがある。

あるとき、プログラムポシェット

掲載のrDinos』を、半分くら

し打ちこんだころに電話が鳴った。

すかさずPAUSEしてMSXか

ら離れた。もどってきて残りを打

ち終えたが、PAUSEしっぱな

しだったのだ。それからもクセは

なおっていないが、画面を見る習

慣はついたのだった｡＝長野･戸田

繁数(17歳）

小生は麻雀で自分の手牌しか見

ていない打ち方を｢めんかぶりク

ロール｣と呼んでいるのだが､プロ

グラムの打ちこみで｢めんかぶ

り｣はやめたほうがいい｡ちゃんと

確認しながらでないとミスも多い

し、なかなか上達できないぞ。

●マシン鰐を覚えて間もない頃、

マシン語でプログラムを組んで走

らせたら、暴走して勝手にディス

クを書き換えてしまった。おどろ

いてアクセス中にリセットしたせ

いで、そのディスクは決定的なダ

今月のテーマは｢思い出のプロ

グラム｣｡思い出のプログラムと聞

かれたとき…ファンダムに掲載さ

れたプログラムを思い出す人力狂

倒的に多かった。

●思い出のプログラムはGENさ

んの『高速道路』です。今でも弟と

得点を争っています。作者のひと

ことに書いてあるハイスコアを超

えて、1510点とりました。いつや

っても楽しいゲームと今でも思っ

ています｡＝兵庫・JRA(14歳）
こんなふうに長く楽しんでもら

えたら作者もさぞかしうれしいに

違いない。『高速道路』は小生が担

当したので、′j生もよく遊んだぞ。

●小3のときにMSXを買って

もらった。まだリターンキーの意

味がわからず、1行入力したらカ

ーソルキーで次の行に移動してい

た｡そのとき｢やっぱプログラムっ

ておとなのものだな｣と思ってい

た。それに気付いたのは小5のと

きで、初めて打ちこめたプログラ

ムが｢晴れ、ときどき爆弾』。今思

うとなつかしい｡＝福岡･マイケル

富川(14歳）

マイヶルのような経験がある人

はけつこういるはずだも知らなけ

れば｢おとなのもの｣とカン違い

されてもおかしくない。でもマイ

ケル、う。ログラムはおとなのもの

ではなかっただろう？

●私が初めて打ちこんだ作品は、

あの名作rPURESTAR』です。2

週間くらいかかったでしょうか。

何度もエラーが出て、行60が飛ん

でいることに気付き、最初から打

ち直しました。あの｢PURES-

TAR｣とカラフルに出るオープニ

ング。今でも忘れられません。本

当に感動しました。あれ以来プロ

グラムのとりこになっていま

す｡＝和歌山・紀國屋(17歳）

初めてプログラムを打ちこむと

きは、誰でもエラーのひとつくら

いは出すものだ。苦労して打ちこ

んだプログラムカミ自分の期待に

応えるものだったときの感動はひ

としおだろう。

メージを受けた。そのディスクに

しか入っていないプログラムがあ

ったのに。みんなも気をつけよ

う｡＝神奈川･赤崎和広(年齢不詳）

赤崎とおなじ思いをしなくてす

むかんたんな方法がある。プログ

ラムを打ちこんだら、まずセーブ

しておき、それが終わったらディ

スクを取り出しておくのだ。マシ

ン語は何力起こるかわからないと

ころがあるので、いざというとき

のために準備しておくといい。

●Mファン創刊号の『SATEL

LITE｣｡ただし、Mファンを買

ったのではなく､広告(たぶんファ

ミマガ)に掲載されたリストを見
てプログラムを打ちこんだb初め

てMファンを買ったのは3号か

らです。次号に『すわいん｣が載る

予告があったとき、載るはずの7

月号が店に来なくてくやしい思い

をした｡＝新潟・大塚英雅(17歳）

今回は大塚のように古くからの

読者の投稿が多かった。とくに、

プロポシェトの頃となると、もう

小生にはまるでわからないくらい

むかしの話。むかしといえば、7

月の末に過去の名作を集めた『ス

ーパープロコレ』がディスク付き

で発売された。ページの都合で入

らなかった名作もあるので、第2

集が出るかもしれない。

次号からMファンにもディスク

が付くことになり、打ちこみにま

つわるこういった思い出力N少なく

なるので、少しさびしい気もする。
心"鋤“灘噌,’ 録‘‘，

■■l
一

■■
…ー

見とテーマの募集意 スクラムへの投稿募集

11月号のテーマ:わたしのMSX活用法 メッセージなどの募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものズバ

リ、たった1行のリストでできた

プログラム｡ケーム、ツール､CG

なんでもOK。こちらも掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

あて先はMファン編集部内｢フ

ァンダムスクラム｣係まで｡投稿す

るコーナー名と住所、氏名、年齢、

電話番号を必ず明記すること。

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでハガキなどによる投稿を募

集している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。質問に

はファンダム班でお答えする。

●情報局＝掲載プログラムの改造

法やウラ技、バグ情報、読者への

●テーマ募集

このコーナーでは銃者からのテ

ーマも広く募集している。疑問に

思っていることや、いろんな人の

意見を聞いてみたいことなどをハ

ガキに書いて｢あしたは晴れだ.ノ

テーマ｣係までbしめ切りはないの

でいつでもいいぞb

また、意見もテーマも掲載者に

は記念品を進呈する。

●11月号の意見募集

11月号のテーマは｢わたしのM

SX活用法｣。MSXでやってみ

た、またはやってみたいちょっと

変わった矛順法を募集するそも目

覚しに使っているとか、野球のス

コアブックがわりとか。飾りなん

てのはダメ.／あて先はMファン

編集部内｢あしたは晴れだ／11

月号の意見｣係。9月7日必蒲。
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Ｉ
に ち
」第6回::8ビットのLD命令①

BビットのL口命令、がテー数B桁のことで、つまり、メモ

マだが｢ビット｣の意味をよく知リのアドレス1つぶん、おもな

らない人がいるかもしれない｡CPUのレジスタ1つぶんの記

曰行くらいで説明しておこう。憶容量なわけだ。これは別名1
バイナリーデイジツト

【ビット】binarydiglt(巳バイトともいう。

進数字)を縮めて作られた､'|胄報また、L口命令というのは、
ロ－ド

量を表す基本単位。巳進数1桁|oad(｢積みこむ｣)の略で、B

で表せる情報量が1ビット。ASICではディスクからのデ

4行かかってしまった。一夕やプログラムの読み出し

情報量、などといったたいそ（転送)を意味するが、アセンブ

うなことばを使っているが、ピリー語では広く、データのセツ

ンとこない概念はたいてい無視ト、転送を意味する。

してもだいじょうぶ。現実問題つまり、「BビットのLD命

として、巳進数1桁のことを1令｣とは､MSXにおける基本的

ビットというのだと思っていれなデータセットの命令なのだ。

ば困ることはない。ちなみにMこの連載でのとりあえずのテ

SX内部のビット単位の話では、－マ｢BIOSを使う｣に必要な

あるメモリやレジスタに入ってのは、このLD命令と、BIO

いる巳進数の桁を右からビットSを呼ぶためのCALL命令、

0，ビット1、ビット巳……と終了して懐かしいBASICに
’j夕－ン

呼ぶことが多い。覚えておくともどるためのRET(return=

なにかのときに役立つだろう。帰るの略)命令のS点セットだ。

で、Bビットというのは巳進今回のサンプルも、このB種類

■リスト演奏者に超絶技巧を要求するPSG単音オルガン

の命令しか使っていない。サウンドレジスタ0のビットに

o対応するようになっているのだ

今回のサンプルは、数字キーから(図1）。ついでに、音に対

の0～7に対応するキーマトリ応して画面いつぱいに特定の文

クス(キーが押されるとそれに字が特定の色で表示される。

対応したビットが変化するワーO

クエリアの－種)を読んでサウこのサンプルもこれまでと同

ンドレジスタに書きこむ、とい様単純なマシン語なのだが長い。

うもので、早い話がBキー＋スこれだけ長くなると、たとえマ

ペースキー(音を出す)のオルガシン語と1対1対応にせよ、な

ンである。弾くのはきわめてむにかしら意味のわかる略号でで

ずかしいが、微妙な高さの音もきているアセンブリ言語のあり

表現でき、そのうえ、これで4がたみがよくわかる。

オクターブ強をカバーしている。それに、LD命令は、データ

なにしろ、指の動きがそのままセットに関わるレジスタなどに

■図1押しているキーと加算される値

2481632641281

回回国回国回国回
サンプルを実行すると各キーが上に書いてある値をサウンドレジスタ0にセッ

トするスイッチになる。たとえば、12467を押すとOSCに相当する＆H

DBがセットされ、スペースキー(ミキサのセット用)を押せば音が出る。

Fプログラムの解説、

●行10～30=マシン語書きこみ。

黙鴛鰔霜｜
数のBは、発声キーをスペースキ

ーに指定するもの。7ならF4キ

ー、SならSHIFTキーになる。

【使い方】0～7のキー(テンキー

は不可)をてきとうに押しながら

スペースキーを押すと、図1に示

す値がサウンドレジスタ0にセッ

トされ、自由な高さの音が出る。

【例】12467→OSC，123457→D、

1357→E｡57→Foただし、aと

0とスペースキーを同時に押すと

｜ノイズがまじる(MSXの特性の

じ裟諜鴉ｷー壱単鍵で／

1mCLEAR220,&HDOOO:DEFINTA-Z:AD=&HD920

20READA$:FORI=@TOLEN(A$)¥2-1:POKEA

D+I,VAL(''&H''+N10$(A$,12+1,2)):NEXT

3ZDEFUSR=AD

4ZDATA3AF8F7CD41915F3E67CD93903E@ZCD41

915F3EZZCD93997826182EOOO6080E29CD569zC9

192'e各●SANPLE

110SCREEN1:COLOR15,0,2

129SOUND8,12:SDUND1,0

139A=USR(8):GDT0.130
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■図Pおもな8ビットLD命令のマシン語ｺｰド算出公式

岡ﾚジｽﾀからﾚジｽﾀへ
LDE,A

T丁

匠］|雨｢rm

卿ﾚジｽﾀに数値代入
LDA．7

呵爺努箇琢甜と月と
LDA,(BF7FBH)

~T-

mFも南《l6E&)
_「

‐「

厄司｢rm
CPUﾚジｽﾀ番号

↓
『
ノ

|画’
CPUレジスタ番号 【メモリとのやりとり】CPUレジスタ番号RR11

Z(HLレジスタが指定するメモリの領域｡カッコで

囲ったHL)をCPUとメモリとのやりとりができ

るがAレジスタだけB種類の追加がある。

①LDA,(nm)‐BAmn

eLD(nm).A→SEmn

⑧LDA.(BC)→ZA@LD(BC)､A→ZE

⑤LDA.(DE)→1AeLD(DE),A=@12

”は、上の例とおなじ。③~eは、BC(nF)レ

ジスタが指示するメモリの領域とのやりとりになる。

&BO1011111→&H5F &BII1111107→&H3E&HI7
ヨ

【基本コード21にCPUレジスタ番号(図B)をく

っつける】このタイプがLD命令の基本形で､どの命

令も1バイトで完結している。巳進数巳桁の形で見

れば、その構造は明らかで、ビット7，日がかなら

ず21，ビットs～Bが転送先のCPUレジスタ番

号(これはこの記事だけで通用する造語)、ビット巴

～Zが転送元のレジスタ番号になる。

【基本コードZZと119でCPUレジスタ番号を

はさむ】数値を直接セットする命令は､命令の本体が

1バイト、セットする数値が1バイトで計巳バイト

になる。命令本体は、上図のように、ビット7，B

が22，ビット巴～gが112に固定され、ビット

5～Bがセット先のCPUレジスタ番号になる。タ

イプ1が64種類、タイプ巳がB種類あり、計72種類。

b

よってマシン語コードがいろい

ろあるが、アセンブリ言語で書

いているかぎりは、そのコード

の違いを気にせず、おなじLD

命令として組むことができる。

しかも、BビットのおもなL

D命令のマシン語コードは、図

巳の意外に単純な公式と図Sの

CPUのレジスタ番号によって

かんたんに割り出せるので、マ

シン語コード表がなくても、ア

センブリ言語で書いたプログラ

ム(これをソース･プログラムと

いう)をマシン語コードででき

たプログラム(これをオブジェ

クト･プログラムという)に置き

換えられるのだ。

次回からおもなBIOS一覧

表やワークエリアー覺表などを

掲載しようと思うので、これま

で資料がなくてぐにぐにしてい

た人はお楽しみに。

■図3秘密のCPUﾚジｽﾀ番号

■表、､超絶"オルガンを生み出すマシン語の構造
※
ア
セ
ン
ブ
リ
一
一
一
塁
頭
で
は
、
對
値
デ
ー
タ
の
最
後
に
Ｈ
を
付
け
て
旧
進
数
を
表
し
ま
す

アドレス マシン語 アセンブリー妻 その気持ち

3A

F81

ド71

キーマトリクスを読む①
●USR関数の引数をAレジスタに
転送し､BIOS｢SNSMAT｣(&
Hgl41)を呼ぶ｡すると、Aレジ
スタが指示する1バイトをキーマト
リクスから読んでAレジスタにセッ
トする。キーをなにも押していない
と全ビットが1。押されたキーの部
分だけ0になる。

A,(0F7F8H)
一T一一丁_

LDDOOO

0141H
－T－ー~「

CD

411
911

CALLDOO2

D206 5F LD E,A そのテーﾀをｻｳﾝドﾚジｽﾀにｾｯﾄ①

●その値をEレジスタに転送し、A
レジスタに7をセットして､｢WRT
PSG｣(&HZZgB)を呼ぶ｡する
とAレジスタが指示するサウンドレ
ジスタ(7＝ミキサ)にEレジスタの
値をセットする。スペースキーによ
る発声スイッチのルーチン。

D097 3E

971

A,7
T

LD

CD

931
601

D999 Ｈラコ
Ｆ

○
／
一

”
〒

CALL

3E

@01

LDDZOC A,0

ー－丁

9141H
－r－r

キーマトリクスを読むe
●こんどは超絶鍵盤となる0～7の

キーに対応するキーマトリクス(0
番)。Aレジスタに0を入れ｢SNS
MAT｣を呼ぶ｡押しているキーに対
応するビットを0にした1バイトが

Aレジスタにセットされる。

CD

411

011

DO9E CAI_L

Dm.1115F LD E,A そのデー ﾀをｻｳﾝドﾚジｽﾀにｾｯﾄe

●上でやったのと同様にそのデータ
をEレジスタに転送し、Aレジスタ
に0を入れ｢WRTPSG｣を呼ぶ。
サウンドレジスタ0(チャンネル1
の音の高さ)に図1のような関係の
数値がセットされる。このときスペ
ースキーを押していれば音が出る。

DO12 3E

@Z|

LD A,9
T

Dm14 CD

93卜

00+

8293H
－r－T_

CALL
一

｢吟司
＆B111

再司「早司
&BOOO&B"1

｢早司「早司
&BO10&BO11

｢甲司「F
&B100&B101

【圭予詞WはⅢLゞ
&B110スタが示すメモリ領域

’P

DO1717B LD A,E ついでにVRAMにいたずらをする

●ついでに、VRAMにいたずらを
してBASICに帰ろう。
●&HDD1Fで呼んでいるBlO
SはVRAMの指定された領域を1
つのデータで埋めつくす｢FlLV

RM｣(&H図g5B)だ｡このBlO
Sの要求するレジスタの状態は、
A←指定領域を埋めつくすデータ
HL←書きこみ開始VRAMアドレ
ス

BC←書きこむ領域の長さ

となっている。HL、BCは16ビッ
トレジスタだが、BビットのL、命
令で半分ずつ設定すればいいのだ。
SCREEN1の＆H1BB2か

ら＆HBe2バイト書きこむと画面
を1文字で埋めつくしたうえ、色ま
で設定する。

26

181

DO18 LD H,18H
－F

D91A 2E

001

LD L,0@H
－r

06

@81

001C B,08H
－F

LD

0E

201

D91E C,20H
－「

LD

DO20 2056H
_「－「-

CD

561

091

CALL

’

C9 RETDO2.3 BASICにもどる
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一

罰 野 7

第10回
口

克服するためには、2進数と

ばいけない。今回は巳進数と
一

論理演算の関係についてのお話だ。

輯 ■
』 ▲ 雫

鴬
鼠

露禰謡.-…､-ご辨=一一一一喧曲－－謡i繩…[…… 歸詞

※
ス
ー
パ
ー
ビ
ギ
ナ
ー
ズ
講
座
で
は
今
後
の
参
考
の
た
め
、
ご
意
見
、
ご
感
想
、
ご
質
問
な
ど
を
募
集
し
ま
す
。
ま
た
、
初
心
者
の
方
へ
の
メ
ッ
セ
ー
ジ
な
ど
も
受
け
付
け
ま
す
。
応
募

は
必
ず
ハ
ガ
キ
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
Ｓ
Ｂ
講
座
」
係
ま
で
（
住
所
は
氾
ぺ
ｌ
ジ
）
。
こ
の
記
事
で
使
用
し
た
ハ
ガ
キ
の
投
稿
者
に
は
、
Ｍ
フ
ァ
ン
特
製
テ
レ
カ
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。

ａ
■

|jキーボードにふれてみよう①噂ﾆテ

PRINTBIN$(6)
一夕を作るときがある。点があ

る、点がないという‘|胄報が、そ

のまま巳進数の数値データとな

っているのだが、知らず知らず

のうちに使っていた人がいるん

じゃないかな。

ところでMSXには、巳進数

がもっと手軽に使えるように、

｢BIN$｣と｢&B｣というもの

が用意されている(右のリスト

と写真参照)。

BIN$は数値を巳進数の形

をした文字に変えてくれるもの

で、写真の例でいえば、10進数

の｢B｣は巳進数では「112｣に

なることがわかる。

また&Bというのは、巳進数

を使うときに付けなければいけ

ない記号で、これを付けないと

たとえば「11②｣はそのまま10

進数の110になってしまう。

世の中にはいろいろな数があ

るもので、MSXに用意された

数をとってみても、ふだんみん

なが使っている'0進数をはじめ、

巳進数、巳進数、16進数の4種

類もの数がある。しかし、基本

的には、白進数が理解できれば、

巳進数と'6進数もかんたんに理

解できるだろう。

それよりも重要なことは、M

SXは巳進数で数を数えている

ということだ。そのために、必

ずといっていいほど巳進数には

お目にかかれるはずだ。そんな

ときに、「なんだこりやあ｣とな

らないように、いまのうちにし

っかり理解しておこう。

さて、白進数はどんなことに

使われる数なのだろう。巳進数

が使われる典型的な例として、

スプライトや文字のパターンデ

BI議事鷲這#:)P震X慰了
ユユ急
i二噸

瑚
杢

澱

|〃ｷー ボー ドにふれてみようe呵琴

PRINT&B10110001

生唾生生愚愈蓉坐謹
圭了 懲

郡
函
瞬
【
宙
１
１

千
３
▲
［
画
可
罰

震
生
喰

Ｆ
仁

職
X庖

増

誰
Ｉ
シ
‘
…
一

ふだんみんなが使っている数は10進数というもので、1つ

の桁ではZ～gまでの数字が使える。9を超えて10になると

桁が1つ繰り上がる。2進数では、1つの桁で使える数字は

gと’だけなので、’を超えるとすぐ桁が繰り上がる。だか

らちょっと大きめの数値を扱うと、すぐに何桁もの数になっ

てしまうのだもつまり、2進数という数は、計算したりする

のには、あまり向いていない数だとわかるだろう。

●2進数の利点

’6桁もある2進数でも、扱える数値の範囲はせまい。そん

な不便な数が、なぜMSXに用意されているのかというと、

ふだんみんなが10進数を使っているように、MSX(とは限

らないが)では2進数を使っているからなんだbこんな不便

な2進数でも、使い方しだいでいろいろと便利なところもあ

る。たとえば、パターンデータを作るときがいい例になるだ

ろう。点(ドット)があるかないかの情蒋肋､．､そのまま2進数

の数値として使えるからだ。また、関係演算や論理演算も2

進数と深く関わりがあるのだ。

’2進数の表現

MSXで巳進数を扱うときは、その巴進数のあたまの部分に｢＆B｣と

いうのを付けるのだ。これは、ふだん使っている数字と巳進数とを区

別するために決められた約束ごとなのだ。｣司’
&B111111111111191W
当
」「

この部分が2進数の数値を表す部分で、gと1の16

桁で構成されたている。それぞれの桁はビットとも

呼ばれることがあり、1桁目がビット0，巴桁目が

ビット1、･･･…16桁目がビット15となっている。ま

た、Bビット(B桁ぶん)で1バイトとも呼ばれる。

この16桁目の部分はサインビッ

トと呼ばれていて、ここが1だ

と負(マイナス)の数、gだと正

(プラス)の数という意味に使用

されている。

’
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算演2進数と論
劃
一
畦
』

条件式に使われている論理演

算子には、NOT、AND、O

R、XOR、IMP、EQVの

B種類があり、それぞれ意味が

ある。ただ、共通していえるこ

とは、これらの演算は対象とな

る数値を巳進数とみなして行う

ことと、各桁(ビット)ごとに計

算していることだ。

各桁ごとの計算というのは、

繰り上がりや繰り下がりのない

計算という意味だ。各論理演算

子による計算内容は、下にまと

めてあるので読んでほしい。

ところで、関係式や条件式が

成り立つと、どうして－1にな

るかわかったかな？答えはと

てもかんたんで、ここでの判定

結果は、論理演算とおなじよう

に巳進数で出しているからなん

だ。式が成り立つときは、すべ

てのビットを1にしているので

巳進数で扱える数値は､32767

から-32768までの整数に限ら

れている。16桁目(ビット'5)が

1になっていると、負の数値と

して扱われる。このとき、0か

らいくつ引かれたものかで負の

数の大きさを表している。だか

ら､｢&B1111111111

111111」なんて数をみる

と、ついいちばん大きいように

思えるけど、じつは－1なのだ。

なぜなら、この16桁すべてが1

のときに1をたすと、すべての

桁で繰り上がりをして、結果は

全部Zになるので､－1になる

というわけだ。

■皀進数と式の関係

－1といえば、関係式や条件

式が成り立ったときに、この値

になるのを知っているかな？

じっはこれらの式は、巳進数と

深い関係があるのだ。

オ

可

結果は－1になり、式が成り立

たないときは、すべてのビット

がgになるので結果は0になる

という仕組みなのだ。

ちょっと余談になるが、関係

式や条件式の判定結果が、数値

として得られるということは、

計算式のなかで利用できるとい

う利点がある。使い方しだいだ

が便利なことが多いのだ。たと

えばスティック入力から計算式

だけで座標にできたり、八イス

コアが計算式で更新できたりな

ど、おかげでいろんなことが計

算式だけでできるからなのだ。

判定結果が数値で得られる利

点を大いに活用するためには、

きちんと巳進数と論理演算の関

係を理解しておく必要があるの

で、次回の講座では、ちょっと

したプログラムを使ってその関

係を体験してみよう。

論理演算による各ビットの変イW ■XANDY

xのビットn

Yのビット、

ANDは条件式では、

両方とも成り立つかの

判定に使用される。演

算では、両方の数値の

各ビットを見比べて、

どちらも1のときだけ

結果のビットも1にな

り、それ以外のときは

ビットはgになる。こ

れもよく使うので、O

Rと組みにして覚える

といいだろう。

■NOTX

Xのビット、

NOTは条件式では否定と

なる。この演算は、左の図

のように、与えられた数値

を巳進数として、それぞれ

の桁(ビット)ごとに反転し

ていく｡gならば1に、1

ならば2にしていくのだ。

与えられた数値と演算結果

を足すと、すべてのビット

が1になるので－1になる。

、

1

□
Ｚ

１
１

1

ZI □

111 川111川！
Z演算による変化 I 演算による変化 □ ②Z1

XORは片方だけ成り

立つときの判定で使用

する。演算では、両方

の数値の各ビットを見

比べていき、おなじで

あればG、そうでなけ

れば1に、演算結果の

ビットを決めていく。

演算として使用される

ことが多く、『XORは

おなじならg｣と覚え

ておくといい。

■XXORY

xのビットn

Yのビット、

■XORY

Xのビットn

Yのビット、

ORは条件式では｢ま

たは』という意味にな

る。この演算は、巴つ

の数値の各ビットごと

に、どちらかが1にな

っていれば1，両方と

もgのときだけgに、

演算結果のビットを作

っている。よく使うの

で､｢ORはg-g以外

は1になる｣と覚えて

おけばいいだろう。

２
口

Z

1

１
１

1

Z

口

1

ロ
ロ

1

Z

１
１

lll川1111 llllllllll
ZZ ② 1 11 I 演算による変化1演算による変化

■XEQVY

Xのビット、

EQVは｢どちらも｣と

いう意味になるが、こ

れははっきりいってす

ぐ存在を忘れるくらい

使わない。XORの反

対の動作をするだけな

ので、覚えなくても不

都合なことはまるでな

いだろう。覚えたいな

ら､｢EQVはおなじな

ら1、ちがうならg｣と

でも覚えよう。

■XIMPY

Xのビットn

Yのビット、

IMPは条件式として

も、演算としても、あ

まり使われることがな

い演算子だ。これは、

この演算子の利用法が

よくわからないという

ことと、ほかの論理演

算子でいくらでも代用

できるという理由から

だろう。覚えたい人は

｢1－9のときだけ②」

と暗記するといい。

Z

1

Ｇ
ｚ

Z

1

1

Z

１
１

１
１

ｚ
ｚ

1

ZYのビット、

llllll!||l I||lll!||!
ZZ Z 11 11 1演算による変化演算による変化
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iSKYDI
ml=2"fAM6"

IVER スカイ・ドライブ

’惨遊び方は39ページBYきみきれいや

亀鍵鑿離職辿輻鰐志臆
1DATA<B･あう･B<,4,夕夕，、みみ、,0x打竹XO,<ロ■■■＜

2COLOR15.,12,2:SCREEN5,1:0PEN"GRP:"AS#1:
I=RND(-TINE):DEFINTA-P

3FORI=0TO5:READA$:SPRITE$(1)=A$:NEXT

4FORR=0TO9:CLSEPUTSPRITEm,(119,98),7:X=

RND(1)9-4:Y=RND(1):9-4:Z=9:N=RND(1)5-2

:N=RND(1)5-2

5SOUND1,1:SOUND8,15:SOUND7,0:SOUND6,30

6S=STICK(6):N=N+(S<5ANDS>1ANDN>-4)-(S<9

ANDS>5ANDFI<4):N=N+(S<7ANDS>3ANDN>-4)､(S

=10RS=20RS=8)ANDN<4):X=X1.1+N:Y=Y:1.1+N

7LINE(127-Z+Q4,166-Z+N4)-(127+Z+Q4,1

06+Z+W4),12,BF:FORI=1TO8:I=1-(I=3)f5:J=

Z¥I:LINE(127-J+X44,106-J+Y/4)-(127+J+X4

,106+J+Yx4),15+(I=8)=5,B:NEXTgQ=X･:M=Y:LI

NE(250,0)-(255,86),15,B

8Z=Z+1+Z¥20:PUTSPRITE1,(251,Z),8,2:PUTS

PRITE2,(37+Z,181-Z),1,1+Z¥17

9SOUNDO,255-Zg3:IFZ>80THEN10ELSE6

10BEEP:A=SQR(X2+Y'､2)2PSET(0,0),0:PRINT

#1,USINGrr##ガリ###m";R+1;A:IvlT=MT+A

111FR=9THENPSET(120,0):PRINT#1,''あわせて'r;N

T;"てん'':PLAY"SOFI19990SL16CDEFDFDGRBRB"

121FSTRIG(2)THENNEXT:RUNELSE12

ブねグラマから

ひとこと

〔
き
み
き
れ
い
や
】
む
か
し
む
か
し
、
大
日
本
帝
国
と
い
う
と
こ
ろ
に

４
頭
の
悪
い
竜
が
住
ん
で
い
ま
し
た
。
彼
ら
は
人
間
に
な
り
、
物
を
壊

し
た
り
首
相
を
誘
拐
し
た
り
し
た
あ
げ
く
、
林
間
学
校
を
楽
し
ん
で
お

り
ま
し
た
。
し
か
し
悪
の
栄
え
た
た
め
し
な
し
。
正
義
の
味
方
４
人
姉

妹
が
や
っ
つ
け
に
来
た
の
で
す
。
．
．
…
．
く
わ
し
い
内
容
は
「
創
竜
伝
」
を

お
読
み
く
だ
さ
い
。

ア

4

|ブﾛグﾗﾑ解説，
更新●的を消す●移動後の的を

表示する●自機の座標保存●高

度計の枠を表示

⑥高度の計算
●高度を下げる●高度計表示●

自機の影表示

⑨着陸したかな？
●効果音●着陸判定→着陸して

いなければ行Sへ飛ぶ

③距離の表示
●効果音●自機と的との距離を

求める●ラウンド数と距離の表

示●合計点の計算

⑨ｹー ﾑ終了
●ケーム終了判定→(10回終わ

ったら終了)合計点の表示／効

果音

⑨ﾘプﾚｲ
●トリガー入力判定‐トリガー

の入力があればラウンド用ルー

プの繰り返し、終了／もういち

どプログラムをRUNする●入

力がなければ行12へ飛ぶ

⑨ｽブﾗｲﾄデーﾀ
●スプライトパターンデータ

②初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●グラフ

ィック画面への文字出力準備●

乱数初期化●変数型官三

③ｽブﾗｲﾄ定義
●行1のデータを読みこんでス

プライトパターンを定義する

③変数初期化
●ラウンド用ループ開始●画面

消去●高度計の表示●自機の出

現位置設定●高度の初期化●自

機の移動増分設定

⑥PSG設定
●PSGレジスタ設定→効果音

⑥⑥自機移動
●スティック入力受け付け●自

機の移動増分更新●自機の座標

|&変数の意味“， I亭その他の変数
A……自機と的との距離

A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

｜･･･…ループ用／乱数初期化用

J……的の大きさ

M、N……自機の移動増分

MT……合計点

R……ラウンド数

S……スティック入力用

変数 味

源ブﾗｲ卜座標
Z……現在の高度→高度計と自

機の影表示時の座標指定用

おﾗﾌｲﾂｸ座標
Q、w……自機の座標保存用→

的の消去時の座標指定用

X、Y……自機の座標→的の表

示時の座標指定用

<フアンダムニユース／読者アンケート7月号結果発表①>7月号の1位はrTHEPOINTCHANGER｣とrTHEWORLDSUGOROKU｣0ﾝ一騎討ちになる

だろうと編集部では予想していた。さて、その結果は？それではBEST5．／5位には3人まで同時にプレイカ梁しめるrみえないめいる上4位にrTHE

POlNTCHANGER上おおっ、ここで登場してしまうのか./(次のページにつづく）
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I

艇易
侭
勺
埜
Ｆ
Ｆ
３
Ｈ
… 目がまわるよ

‐
■
ｒ
ｌ
ｌ
Ｊ
Ｊ
『
‐
‐
蝿
雷
呵
尾
Ｊ
‐
“
』
．

届W百知'7嵩訂2/2+RAMBKBYYIS し遊び方は40ページ

ルの基本座標計算・設定●中心

の表示●スプライト衝突時の割

りこみ先指定●表示位置指定の

エスケープシーケンス設定

②秒読み
●画面消去●各マルの軌道半径

と角度初期化●トリガー入力待

ち●行巳のマル表示サブ呼び出

し●カウントダウン処理●画面

消去●効果音●タイマー変数初

期化

③移動
●スティック入力受け付け●軌

道半径の計算●マルの角度更新

●マルの表示●スプライト衝突

時の割りこみ許可●行Bへ飛ぶ

③つかまえたノ
●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●効果音●タイム計算●終

了判定→前半なら行巳へ飛ぶ

⑥結果発表
●勝者判定●タイムと勝者の表

示●効果音●トリガー入力待ち

●リプレイ(行巳へ飛ぶ）

⑥ﾏﾙ表示サブ
●各プレイヤー1のマル表示●

もとの処理にもどる

1COLOR15,1,1:SCREEN1,0:WIDTH32:KEYOFF:D

EFINTA-W:DIFIX(36),Y(36):SPRITE$(0)=''pりりり
p'':FORI=0TO36:Z=If3．14/18:X(1)=COS(Z):Y(

1)=SIN(Z):NEXT:PUTSPRITEO,(129,105),2:ON

SPRITEGOSUB4:E$=CHR$(27)+''Y"

2CLS:A=52:D=50:B=0:E=9:FORK=0TO1:K=-STR

IG(6):NEXT:GOSUB6:FORK=0TO206:PRINTE$''%.

"200-K:NEXT:CLS:BEEP:TIFIE=0

3S=STICK(2):T=STICK(1):A=A+(S=7ANDA>29)

美3-(S=3ANDA<80)x3:D=D+(T=7ANDD>20)3-(T=

3ANDD<80)3:B=B+(B=34)x34-(B<34)x2:E=E+(

E>0)2-(E=0)34:GOSUB6:SPRITEON:GOTO3

4SPRITEDFF:PLAY''SF11000004L16N10R8'':T(U)
=TINE/60:U=U+1:IFU<2THEN2

5J=-(T(9)>T(1))､T(6)<T(1))x2-(T(9)=T(1

))/3:PRINTE$''#1P''T(6)''2P"T(1)E$''%)''J''

PLAYERWON!":PLAY"GCDEFGABO5CR1604BO5C'':

FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:U=0:GOTO2

6PUTSPRITE1,(120+X(B)A,105+Y(B)A),7,0

:PUTSPRITE2,(120+X(E)xD,105+Y(E)D),8,0:
RETURN

鯨プﾗｲﾄ座標
X(n)、Y(n)……マルの基本

座標→nはマルの角度

鈩建の他の変数
A、D･･…･マルの軌道半径

B、E……マルの角度→プレイ

ヤー1は増加、プレイヤー巳は

減少していく

E$……CHR$(27)+"Y"

が入る‐表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

｜、K･…･･ループ用

J……勝者判定用

S、T……スティック入力用

T(n)……タイム保存用

U……前半・後半カウンタ／逃

げるプレイヤーの判別用

Z･･･…マルの基本座標計算用

『

可

ﾄｦﾛグ弘解説Hワ 解

①初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●画面の

表示幅設定●ファンクションキ

ーの表示禁止●変数型盲三●マ

ルの蟇本座標用配列宣言●マル

のスプライトパターン定義●マ

ブ恒グラマから

葬室~…‘、フーサリアシ例面白さ

QQぽ難
⑨②はブﾛグﾗﾑをｼｽﾃﾑ化し乙ｼγ
け,鯉繊藤誌藤識
つ屋土l，ミチ,､垂｜・發舞去軍帛十,､星､戸奉ヱ

ブ恒グラマから
ひとこと

ブ憧勺

ひとこ

【YIS】いやあ、また採用されてしまい

ました｡この本が出るころには｢ソーサリ

アン近日発売｣などと騒いでいるのだろ

うか？ソーサリアンはメガドライブな

どにも移植されたが、私にはよくわから

ない。なぜかって、ソーサリアンという

のはプログラムをシステム化して、シナ

リオが無限増殖することによってその世

界もどんどん広がるというのが一番の特

長というか楽しみだと思うからである。

それなのにシナリオが10本しか入ってい

ない。これでは本当のソーサリアンの面

白さがわからないような気がする。で、

MSXにも移植されるわけだが、ジャン

ジヤン追加シナリオを出してほしい。そ

うでなければソーサリアンではない。

<フアンダムニユース/読者アンケート7月号結果発表②>3位には復活した作者OZOの巨大怪獣を倒す､r巨大怪獣バルンー上2位にスライムどう

しでぶつかりっこする「く．りぐりスライム｣。回転するスライムのビジュアルがうまかった。そして1位はrTHEWORLDSUGOROKU上みんなで遊ぶと、

よりいっそうおもしろいケームだよね。
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鰯.．、篭…､・唾､聯趾蕊蕊騨醗“劇雛羅雛

’
率：‘i:響籍：蕊翼識；…&慧寵蕊4;I罵蹴鴬蕊霧議熟思蕊難“霧"琴蕊；建曹鷺一t蕊§譲蕊議鷺鶴熱驚鐙瀞驫擬蕊蕊蕊蕊蕊羅蓄

『箭冒加忌，/2+RAMBKBYNu~ 惨遊び方は40ページ

|人生って莞んなも例ですね
1COLOR15,14,0:SCREEN2,2:DEFINTF-U:S(3)=

1:S(7)=15:DIFIX(15),Y(15):W=.33

2FORI=0TO15:CLS:CIRCLE(8,8),7:PAINT(8,8

):X(1)=COS(Z):Y(1)=SIN(Z):LINE､X(1)9+8

,Y(1)9+8),14:Z=Z+.3927:FORJ=0TO3:FORK=0

TO7:VPOKE14336+I32+Jf8+K,VPEEK(256=(JFIO

D2)+K-(J>1)8):NEXTK,J,I:0PEN"GRP:''AS#1

3CLS:L=L-(L<9):LINE(128+Lx8,96+L8)-(12

8－L%8,96-Lx8),1,BF:PRINT#1,L:FORQ=2TO13

4FI=RND(1)232+12:N=RND(1)152+12:IFPOIN

T(N,N)<>14THEN4ELSECIRCLE(M,N),8,Q:PAINT

(M,N),Q:BEEP:NEXT

5BEEP:A=120:B=175:E=0:0=2:R=12:V=240:SO
UND7,62:SOUND8,15

6S=STICK(9):R=(R+S(S))AND15:E=E+STRIG(9

）美2¥(E<62)+(E>0):SOUNDO,80-E:D=E/8

7A=A+X(R)"D:B=B+Y(R)D:PUTSPRITEO,(A,B)

,15,R:PUTSPRITE1,(A+3,B),1,R

8P=POINT(A+8,B+8):IFP=1THENE=0

91FP=QTHENQ=Q+1:SOUNDO,99:IFO=14THEN3

101FA<00RA>2400RB<00RB>176THENE=-E

11V=V-W:PUTSPRITE3,(V,175),0,VAND15

121FV>0THEN6ELSEFORI=0TO255:PUTSPRITEZ,

,IAND15:SOUNDO,1:NEXT:GOTO5

プ掴ゲラマから

ひとこと

【Nu～】これは、息子のラジコンホバークラフ

トを見て作ったものです。移動せずに方向を変

える事もできます。ソックリの動きでしょう？

ラジコンは見ていても楽しいですが、なんとも

電池の消費がすごいですね。巳～s分で浮き上

がらなくなってしまいます。投稿したころは、

息子は毎日電池がなくなったと騒いでいました。

しかたがないので充電セットを買ったら、パッ

タリ遊ばなくなってしまいました。高かったの

に……。人生ってそんなものですね。今思い出

しましたが､私の第’作rこわ－い横断歩道』(フ

ァンダムライブラリー①参照)は､娘の小学校通

学姿を見て思いついたものでした。今では、息

子が小学1年生です。

.』』

W……タイマーのX座標増分

Z…･･･方向別座標増分設定時に

角度として使用

■-変数の意味ロ数 意味 上にはならない●中央の沼地を

描く●レベル表示●チェックポ

イント表示用ループ開始

角度として使用描く●レベル表示●チェックポ更新●自機と自機の影を表示

減ブﾗｲﾄ座標ｲﾝﾄ表示用ﾙｰ開始
⑨沼地では……

鷲響幽璽ロ③ﾁｪｯｸｲﾝﾄ蒜
A、B……自機の座標

⑥初期設定
X(n)、Y(n)……方向別座標 ●自機の中心位置の色コード検

増分→nは自機の方向●チェックポイントの座標設定出●自機の状態判定→沼地であ

V……タイマーのX座標●画面の色設定●画面モード、●指定座標の色判定→すでに何れば自機の速度を初期化する

;詫ﾌｲﾂｸ座標 皇3鴛畷駕鴛轌黙鷺:蝋警⑨ﾁｪｯｸｲﾝﾄでは
M、N･･…･チェックポイントのる角度増分設定●方向別増分用／チェックポイント表示用ルー●チエツクポイント通過判定→

座標配列宣言●タイマーの増分設定プの繰り返し、終了判定があればつぎのチェックポ

②自機の設定 ⑥スタート
イント設定／効果音／ラウンド

;"宅の他の変数ｸﾘｱ豊1定今ｸﾘｱなら行sへ
□E……自機の速度(Eは速度･自機のｽブﾗｲﾄバﾀーﾝ定･効果言･自憾の座標葱どの変⑩枠外では……計算用、Dは移動速度）義用ループ開始●画面消去●自数設定●PSGレジスタ設定

鑿蕊鯉騨欝駕⑥自機の操作
｜、J、K……ループ用 ●自機の跳ね返り判定→自機が

L･…”レベル(沼地表示時にグ 枠外にいれば速度反転

漂鱒霧蒙職照鵲懸識懸⑥ﾀｲﾏｰ更新
ラフィック座標としても使用）

P……自機の位置の色コード

Q……チェックポイントの色ン定義●パターン定義用ループ更新→トリガー入力●効果音→●タイム更新●タイマー表示

R……自機の方向／自機の表示の繰り返し、終了●グラフィッ速度に影響を受ける●速度から

⑥ｹー ﾑｵー バーパターン番号ク画面への文字表示準備移動増分を計算

⑨ﾗｳﾝド設定
S……スティック入力用

⑥自機の表示
●タイム判定→タイム内なら行

S(n)……スティック入力に対 巳へ●タイムオーバーなら自機

応する角度増分●画面消去●レベル更新→g以●速度と方向による自機の座標のフラッシュ処理／行らへ

<フアンダ/､一~'一ス'/ここだけの話〉3日におよんだスーパープロコレの校了が終わった｡これをキミカ読むころには24作品のケームが入ったデイス

ク付き、定価1980円のrスーパープロコレ｣がすでに本屋で販売されていている。これは、絶対買え./と、まだrスーパープロコレJを買ってない人に言い

たい｡どうだ、買ってよかったろう／と、すでに買った人に言いたい｡rスーパープロコレ』を作ってくれてありがとうと､返事がきたらさいわいである。
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SOR=FINGER ～ナイフの達人～

『7言刃2/2+VRAM64KBYProfessor-26 シ遊び方は41ページ
錨き轆強Fj1拳ご'卜,､_蝉…鐸､…‘……鍔

1COLOR10,4,4:SCREEN5,3:DEFINTA-N:OPEN"G

RP:"AS#1:SPRITE$(9)=STRING$(16,176):SPRI

TE$(1)=PP〃－－－－み－－吃ただタタタ令令'':SOUND7,0

2CLS:DRAM"BN88,104S32R1D2F1R1U7R1DSR1U6

R1D6R1U5R1DSR1U4R10861D2L6U2H3U3'':PAINT(

89,121):T=0:Z=1:M=64:X=1042S=0:SOUND9,10

3SOUND2,W+100:SOUND8,0:C=T:T=STRIG(9):I

FT=0ANDCTHENIFPOINT(X,M)=10THEN5ELSEIFM>

84THENSOUND8,15:PSET(X,M),15:S=S+1

4X=X+Z:M=M-Tf8+4(W>64):PUTSPRITEB,(X,M

-64),1,0:PUTSPRITE1,(X,W-32),14,1:Z=Z((

X<1040RX>171):(2-.05(ABS(Z)<S))+1):IFW<

128THEN3ELSEIFPOINT(X,W)<>10THENM=W-4:T=

0:GOTO3

SPLAY"SZN2000003C1'':PSET(88,0):PRINT#1,

''7砥サッ』うき、や－』1'':H=S､H>S)(H-S)

6LINE(X,N)-(X-40+RND(1)80,M-40+RND(1)

80),8:PSET(96,170):PRINT#1,"SC"S''HI"H:IF

STRIG(9)THEN2ELSE6

変数■■変数の意味一

原プﾗｲﾄ座標
X、W……ナイフの座標

Z……ナイフのX座標増分

r宅の他の変数
C……トリガーの状態保存用

H……ハイスコア

S……スコア

T……トリガー入力用

味
値保存●トリガー入力受け付け

●ナイフを刺したか判定→判定

があればナイフを刺した位置判

定→手の部分なら行巳へ●得点

の範囲内かの判定→範囲内なら

効果音／穴の表示／スコア加算

⑨ﾅｲﾌの移動
●ナイフの座標更新●ナイフ表

示●ナイフの速度更新→得点範

囲外にきたら方向を反転して5

％加速する●ナイフを下げ過ぎ

たか判定－まだだいじようぶな

ら行Bへ●手に刺したかの判定

→手に刺していなければナイフ

の位置修正／トリガー入力をリ

セット／行Bへ

⑥ｹー ﾑｵー バー
●効果音●メッセージ表示●八

イスコア更新

⑥ﾘブﾚｲ
●出血の表示デモ●スコア、ハ

イスコア表示●トリガー入力判

定→入力があれば行巳へ●なけ

れば行巳へ

| プ曰グラム解説…
｜

足 I

このプログラムには巳っ問題

【P「Ofesscr-26】やった一、初投稿初採用。初採用の者のほとん

どがこの書共出しで始まっているのでぼくも一応書いておきました。MS

XでBASICを始めてから1年、ここに超大作が完成しました。このプ

ログラムは短いので、みんな早く打ちこんでやってみてください。指に刺

さったときの血のふきでるようすがなんともいえないでしょう。バドミン

トン部でぼくのパートナーであり、少し変わり者のマーサくん､"うぎや

－〃"を考えてくれてありがとう｡いつもMSXをばかにしているBBユー

ザーの有村くん、gBを手に入れたからといっていばるんじゃない。7年

間もパソコンをやっているのに、このぼくに先を越されるとは情ない。1

から出直してこい。それでは明日から期末試験があるので、また来週。

危猴い§“やめようノ

人

が

加えたものを掲載している。

まず、ナイフの移動増分更新

のところで、増分の値が無制限

に大きくなり、時間がたつにつ

れ、とても遊べるスピードでは

なくなる。また、そのまま放っ

ておくとエラーまで出てしまう

こともあり、掲載プログラムで

は増分に上限を設けてある。た

だし、この上限は担当の感覚で

決めたので、かんたんだと思う

幽⑲

ロ

人は、行4のまんなかほどの、

｢ABS(Z)<5｣という部分の

数字を大きくすれば、もっと速

くなりむずかしくなる。

もうひとつは手に刺さってい

なくても、ナイフを下げ過ぎる

と血がふき出てゲームオーバー

になっていたので、これは見た

目にも変なので修正した。ゲー

ムとはいえ、納得のいかないゲ

ームオーバーは好ましくない。

⑨初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数型

宣言●グラフィック画面への文

字表示準備●ナイフのスプライ

トパターン定義●PSGレジス

タ設定

⑨手の形､出現ノ
●画面消去●手を描く●ナイフ

の座標、増分、スコア用変数の

初期化●PSGレジスタ設定

③手に刺さったか？
●効果音●前回のトリガー入力

避韓雪凝
●7月号ソフトプレゼント当選者①I信長の野望・武将風霊魂＝<宮城県>小泉任く群馬県>千木良正明く愛知県>辻村尚史/②『謹涯雄伝説IIDXKit』
＝<神奈川県>久保田吉昭<東京者D相澤武く千葉県>上地俊行/③『エストランド物語』＝<東京論合田健一郎<静岡県>和田浩典<徳島県>砿忠志/④『ドラコ
ンクイズ』＝<神奈川県>葭田健志<長野県>田中佑輝く広島県>足利和彦
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急ご･酔唱1畠心

CRAZYROOM
①

クレイジー･ルーム
◆

画歴2/2+RAM1BKBY浅井将史 ＞遊び方は39ページ①

亀蒸講碧駕蕊慧騨
1CLEAR200,&HD4FF:DEFUSR=PEEK(-2442)+PEE

K(-2441)¥256+56:A=USR(&HD4FC):'0#09Hvよ八＃

V饗りら面ひ＞るく＃わ＃キ（ゆヨ1ネニ!BAOシヨるョよぁぁぁぁO#3AO

ミヨるヨよアOw#078ラ

2'CD6FOOCDCCOO2100200120003EF1CD5690010

160CD470021A8D6110038011000CDSCOO21E8D6E

5DDE1068036012310FBDD3600AODD3601AODD360

200DD36830ADD3604202168D70640EDSFE6033CE

D44772310F53EO132A8D721A9D7060636002310

3'FBAFDDESCDD500DDE1B728272186D64723231

mFCDD7EO18623FEO43897FEF83003DD7701DD7EO

286FE943807FEB73003DD77003AA8D74FFD21E8D

6110490FD19FD360201EDSFE607C607FD7703FD7

EOODD9600FEO73806ED44FEO7300EFD7EO1DD96

4'01FEO73804ED44FEO73018AFCD8FD621031BE

DSFE60FCD4DOOAFCDD800B728EFC31FDS2166D73

AA807913C47232310FCFD7EO18623FD779100000

000FEF8300218983E10CD8FD6287EED447723FD7

EOO86FD770000000000FEB7300218693E10CD8F

5'067EED44770DC299D521E8D6110018018000C

DSCOO21001811A90706061AC630CD4D90231310F

621ADD70605347EFEOA200536002810F52AAFD72

322AFD7AFB5201C3EO3A4201621A8D7347EFE203

8023518DD7EO4FD7704DD7EZSFD7705CDB708D8

6'9100060B78B120FBC35FDSESDSC516005F21C

80619060EAFSECD93003C2310F8C101E1C93C7ED

BDBDBFF7E3C3C7EFFFFFFFF7E3COOFEO2FEO2000

2020002FEO2FEOOFEFEOOOOOOOOOOOO1F8710101

00040000000880089008AOOOO881010100018000

0001

姑

ワークエリア初期化

&HDSS1～&HDSSE

ボン助移動

&HDSSS～&HDBEC

爆弾の移動

&HDSED～&HDBBB

仮想スプライトアトリビュート

テーブルの転送

&HDSSS～&HDB4A

スコア表示

&HDB4B～&HDSSA

スコアの加算

&HDBSB～&HDSB1

爆弾の数を増やす

&HDBB已～&HDSBS

CTRL+STOP入力判定

&HDSBB～&HDS9Z

時間待ち

&HDSS1～&HDBAS

効果音発生サブ

&HDSAA～&HDSBS

スプライトパターンデータ

&HDBBA～&HDSCS

ボン助移動増分データ

&HDSCA～&HDBEg

効果音データ

&HDBEA～&HD7SS

仮想スプライトアトリビュート

テーブル

&HD7BA～&HD7AS

爆弾の移動増分

スコア

&HD7B1～&HD7BE

爆弾数増加カウンタ

&HD7AA

爆弾の数

&HD7AB～&HD7BZA……USR関数呼びだし用

ブ １
１
１
‐
‐
ｌ
‐
‐
に
！ ''4度目働正直です一堂.鼠菖創哩一 プログラマから

ひとこと
1マシン語領域の確保/US

R関数の定義／マシン語の実行

/REM文形式のマシン語デー

タを展開するマシン語

巳～SREM文形式のマシン

語データ

【浅井将史】採用してくれてありがとうございます。これは曰度目の正直で

はなく、4度目の正直です。初投稿したときはまだMSX1で、テープで

投稿するというめんどうくさいことをしていました。しかも、RAMが16

Kだったため、大きなプログラムを作ると、すぐ､､Outofmemo

ry"が出るので困っていましたが､去年の12月にターボRを買って、ディ

スクが使えるようになった上に、RAMが増えたので、プログラムが作り

やすくなりました。というわけで、またMファンにプログラムを投稿し始

めました。そして巳本ボツったあと、やっとrCRAZYROOM』が採

用されたというわけです。ところで話は変わりますが、この作品は、初め

てオールマシン語で作ったので、プログラムが汚いかもしれませんが、気

にしないでください。今のところ、1画面プログラムがたまっているので、

まとめて投稿したいと思います。

解説 I

&HD4FC～&HD514

画面初期設定

&HDS15～&HDSEZ

スプライトパターン定義

&HDSE1～&HDSSZ
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プログラム確認用データ 使い方は67ページ
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“避讓者

1>AHs3

5>t8E5

2>2Q55

6>TNF5

3>GGJ54>O×CS
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’脈ヒデ訂2/2+VRAM64KBYspecial*acchanし遊び方は36ページ
野島

10SCREEN5,2:COLOR15,0,0:SETPAGEO,1:CLS

20DEFINTA-Z:OPEN''GRPg『PAS#1:R=RND(-TIME)

30U=127:H1=0:R=9:FORI=0TO1:Y=I64+32:FO

RJ=0TO3:X=Jx64+32:FORM=0TO3:C=M+9

40CIRCLE(X,Y),R-W3,C:PAINT(X,Y),C,C:NE

XT:R=R+3:NEXT:NEXT:SETPAGE,0

50READA$:FORI=0TO13:VPOKE&H7692+I,VAL("

&H''+MID$(A$,I2+1,2)):NEXT

60COLOR=RESTORE:FORI=0TO3:READA$:B$="''

70FORJ=0TO31:B$=B$+CHR$(VAL("&H''+WIID$(A

$,J2+1,2))):NEXT:SPRITE$(1)=B$:NEXT

80B$=STRING$(32,110):COLORSPRITE$(1)=8$

:COLORSPRITE$(3)=B$:VDP(10)=VDP(10)ANDU

90ST=1:TI=250:SC=0:X=120:FI=0:N=0:F=0

100EX=120:EY=50:G=TI:CLS:GOSUB260

110FORM=9TO1:S=STICK(9):T=STRIG(9):IFT=

-1THEN280ELSEIFF=1THEN300

120X=X+((S=3)(X<204)､S=7)x(X>32))6

130GOSUB266:P=POINT(X+2,156)+POINT(X+13

,156):IFP>0THEN370

1401FF=2THENN=1:GOSUB320

1501FW=0ANDEX<999THENFORI=0TO159:NEXT

160NEXT:IFEX=999THEN250

170EX=EX+HX:EY=EY+HY:PUTSPRITE2,(EX,EY)

,13,2:PUTSPRITE3,(EX,EY),,3

1801FEX<320REX>223THENHX=-HX:J=1

1901FEY<320REY>90THENHY=-HY:J=1

2001FJ=1THENJ=0:GOTO170

210HX=HX+RND(1)9-4:HY=HY+RND(1)9-4

2201FABS(HX)>16THENHX=16xSGN(HX)

2301FABS(HY)>16THENHY=16SGN(HY)

2491FPDINT(EX+8,EY+8)>0THEN270

250G=G-1:PSET(19,2),0:PRINT#1,RIGHT$(''

''+STR$(G),3):IFG=0THEN37ZELSE110

260PUTSPRITEO,(X,155),13,0:PUTSPRITE1,(

X,155),,1:RETURN

270COLOR=(0,7,0,0):GOSUB430:PUTSPRITE2,

(0,209):PUTSPRITE3,(0,200):COLOR=(0,0,0,

0):EX=999:GOTO250

2801FF=2THEN130ELSEM=N+1:IFN=3THENN=N+1

:N=0:IFN=8THENN=7

290F=1:GOSUB420:R=N%3+9:FX=(NNOD4)64+3

2-R:FY=(N¥4)x64+32-R:COPY(FX,FY)-STEP(RH

2,Rx2),1TO(X-R+8,155-R2):GOTO130

300GOSUB430:COLOR=(0,7,7,7):SETPAGE,2:C

LS:R2=R2:COPY(FX,FY)-STEP(R2,R2),1TO(8,

8):SETPAGE,9:F=2:FX=X-R:COLOR=(0,0,9,0)

310FY=139-R2:NX=8"SGN(EX-X):NY=-8:M=0:N

=0:VDP(10)=VDP(1Z)ANDU:GOSUB340:GOTO130

320FX=FX+FIX:FY=FY+NY:MX=MX+NX"(FX<90RFX

>(223-R2)W2:NY=NY+NY(FY<－NY)x2

330GOSUB440:NX=NX+SGN(X-FX)f2:IFABS(MX)

>8THENMX=8SGN(NX)

340COPY(0,0)-STEP(R2+16,R2+16),2TO(FX,F

Y):IFFY>150THENF=0:LINE(FX,FY)=STEP(R2+1

6,R2+16),0,BF:SOUND8,0ELSERETURN

3501FEX=999THENPSET(79,99),,TPSET:PRINT

#1,"STAGE'';ST;"CLEARll":ST=ST+1:SC=SC+

ST=G¥2-R2:FORI=0TO900:NEXTELSERETURN

36ZTI=TI+29幹(TI>70):GOTO100

370FORI=0TO7:GOSUB430:COLOR=(0,7,0,0):C

OLOR=(0,0,0,0):SOUND8,0:NEXT

3801FH1<SCTHENHI=SC

390PSET(90,79),0:PRINT#1,"GANEOVER"

400PSET(60,95),0:PRINT#1,''YOURSCORE:

'';SC:PSET(60,105),9:PRINT#1,"HIGHSCORE

:P';H1

410FORI=0TO1:I=-STRIG(2):NEXT:FORI=0TOS

00:NEXTEGOTO99

420SOUND8,14:SOUND7,184:SOUND1,15-N:SOU

ND0,255-Nx502RETURN

430SOUND7,177:SOUND8,15:SOUND6,32:RETUR

N

440SOUND8,12:SOUND6,RND(1):9+29:RETURN

450DATA7000700576077707340456067707

460DATAOO21010131691406060C414141738D8

1000404040C18F8622030327A787C3101

470DATAO121212111190FO7070F4F5F7F8D818

18084848488900080COCGC28286838181

48ZDATAOOOOO1670FOE180900309F7F2D2D241

BOOOZ900008081C1C3CFCF9FEECEC64D8

490DATAOO91070F1F1F3F3F3F4FEO7F1F12180

00086E9FOFOFOEOEGCOO207FEFO109800

ｒ
Ｆ

機の座標としても使用）

ﾘー宅の他の変数
A$……データ読みこみ用

B$…･･･スプライトパターン定

義用

C･…･弾の作成時の色指定用

F･･…弾の状態

G、T|…･･残りタイム

H|……八イスコア

HX、HY……UFOの移動増

分

｜、J、W･･…･ループ用

M、N……弾を大きくするとき

のカウンタ

MX、MY……弾の移動増分

P……自機の衝突判定用

R……弾の半径

RE……弾の直径

S･…･･スティック入力用

SC…･･･スコア

ST……ステージ

T……トリガー入力用

U……VDPの操作用

厩プﾗｲﾄ座標
EX、EY……UFOの座標

影ﾗﾌｲﾂｸ座標
FX、FY……弾の座標

X､Y……弾の作成座標(Xは自

避鑿雪:腰

'0画面初期化

当選者●7月号さあ応募しなさい当選者①‘第4のﾕﾆｯﾄ4.ゼロ』＝<折禺県>治田弘樹〈静岡県>杉山君代〈大阪府>耐亘②『日本ﾌｱﾙｺﾑ特55
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460～490スプライトパターン、

スプライトの色データ(行60で

読みこみ）

420～440各種効果音サブ

450パレットデータ(行50で読

みこみ）

20変数型音＝／グラフィック

画面への文字出力準備／乱数の

初期化

30～40変数設定／弾を描く

50パレット切り換え

60～80スプライトパターン定

義／スプライトの色定義

90～100変数設定／画面消去

110スティック入力／トリガ

ー入力／トリガー入力判定

120砲台の座標を更新

130自機の当たり判定

140弾の状態を調べる

150砲台の移動速度調整

160UFOの存在判定

170UFOの表示

180～200UFOが画面の端か

の判定→移動増分の反転

210～230UFOの移動増分更

新・調整

240UFOの当たり判定

250タイム更新･表示／タイム

オーバー判定

260砲台の表示

270UFOの消去

280～290弾を大きくする

300～310弾の発射

320～340弾の移動

350～360ステージクリア

370～410ゲームオーバー

;""sl雲仙で泊まりこみ媚学
【special*acchan】作者でさえも巳面以降へ行けない超難解

パズルゲームがボツになって以来、B年ぶりP向目の投稿でようやくの初

採用。DSに何度か載ったことはあるけど、やっぱりうれしい。DSとい

えば、最近長崎では見かけない。この前送った『KINGSLIMEn』

はどうなったんだろうか。ん－、着々と過疎化が進んでいるような気がす

る。ところでこの号が出るころには、私は雲仙にいるかもしれない。雲仙

で泊まりこみの自学(補習のこと)があるのだ。そう、なぜか私は高Sだっ

たりするのだ。追伸、今日(B月27B)巳限目に地震がありました。地震な

んてめずらしい長崎ではみんな驚き、雲仙と結びつけて騒いでいました。

この号が出るころには、雲仙はどうなっているのでしょうか。ちなみに私

は地震があったなんて気付きませんでした。
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口グラム確認用データブ 使し､方は67べ
〈

4一ン

10>WD50

50>VRP9

90>SnEO

139>LYHO

170>knNO

210>J760

252>FKT@

299>Zdo2

339>w6VO

378>1SGO

412>KrEO

450>5160

490>10Y@

20>64AO

60>N250

106>1x50

149>m220

180>GZ90

220>1780

260>HO90

300>QRM1

340>S6E1

380>PN20

420>8WEO

460>SMMo

30>2UtZ

70>DYbO

110>1wOB

150>w979

190>Q990

230>x780

270>rS90

310>sNjO

350>Xgcl

390>e(50

430>1V30

470>0UXO

40>X4PO

80>aLPO

120>aCGO

160>Jo20

200>jL20

240>fQ40

280>cqPO

320>stC1

360>s750

400>7ebO

440>Mp50

482>8ZZo
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ANALyIIICCOLO１
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アナリティック･カラー
FL､窪F丘FL,FEFZ

■
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唾画 2/2+VRAM64KBYHASEMAKO似遊び方は36ページ’
唾

■
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郡癖詳…ご蛎干無…』鏑

80FORI=0TO1:LOCATE7+I/14,20:PRINT''-

'':LOCATE7+Ix14,21:PRINT''RGB":LOCATE6+I

14,11:PRINT"PLYAER'｢;I+1:NEXT

90FORJ=0TO3:FORI=0TO6:LOCATE(JFIOD2):14,

1+13+(J>1)10:PRINTSTRING$(6,192+(J+(J=3

))8):NEXT:NEXT:P=RND(1)2

100FORI=6TO1:LOCATE6+エ升14,9:PRINTSPC(6)

:NEXT:FORJ=0TO7:FORI=0TO2:C(1)=RND(1)8:

NEXT:COLOR=(4,C(0),C(1),C(2)):PLAY"SF1600

005C20",''SOSF20":FORI=6TOJx89:NEXT:NEXT

110P=1-P:S=STICK(P):X(P)=X(P)+(X(P)>ZAN

DS7(S))､X(P)<2ANDS3(S)):PUTSPRITEP,(73+

PM12+X(P)"16,176):A=Y(X(P)+PH3):A=A-(S1

(S)ANDA<7)+(S5(S)ANDA>0):LOCATE7+Px14+X(

P)2,20-A:Y(X(P)+Px3)=A

1201FATHENPRINTCHRS(216+X(P)/8)CHR$(29)

CHR$(30)｢PP'ELSEPRINTCHR$(30)''''

13ZCOLOR=(P+2,Y(Px3),Y(Pf3+1),Y(Pz3+2))

140bN-STRIG(P)GOSUB159:GOTO110

10’し告さい力､んかくようせりきよういくソフトANALYTICCOLOR

20SCREEN1,9,RND(-TIFIE):WIDTH29:KEYOFF:C

OLOR15,1,1:DEFINTA-Z:PRINTSPC(95)''PLEASE

NAIT"

30FORI=0TO1:SPRITE$(1)="00xX打打rr:NEXT

49FORI=336TD719:A$=BIN$(VPEEK(1)¥4):B$=

LEFT$(A$,1):VPOKEI,VAL("&B''+B$+B$+RIGHT$

(A$,6)):NEXT:FORI=2TO7:VPOKE8214+1,116-

1(I<5):FORJ=2TO7:VPOKE(176+I8)8+J,-25

4%(J>1):NEXT:NEXT:VPOKE8208,&H81

50S1(1)=-1:S3(3)=-1:S5(5)=-1:S7(7)=-1

60FORI=0TO7:X(1)=0:Y(I)=0:SC(1)=0:B(1)=

0:PUTSPRITEI,(0,-32),15:NEXT:CLS:LOCATE6

,10:COLOR=(15,0,9,6):PRINT"[ANALYTICCOL

OR]'':FORI=0TO930:NEXT:FORI=ZTO14:A=7-ABS

(7-1):CDLOR=(15,A,A,A):FORJ=0TO45-(A=7)x

1310:NEXT:NEXT:CLS:COLOR=(15,7,7,7)

70FORI=2TO7:COLOR=(1,-(I=5)F7,-(I=6)x7,

-(I=7)x7):NEXT:FORI=0TO200:NEXT

56



！

’
1501FC(9)=Y(P3)ANDC(1)=Y(Px3+1)ANDC(2)

=Y(P3+2)THEN160ELSE170

160SC(P)=SC(P)+1:LOCATEP/14+SC(P),22:PR

INT”ザ”：GOSUB210：GOSUB230：FORI＝OTO2000：NE

XT:IFSC(P)=3THEN180ELSERETURN100

170BEEP:B(P)=B(P)+1:LOCATE4+P14,22:PRI

NTB(P):IFB(P)=8THEN186ELSERETURN

180LOCATE8-(SC(1)=30RB(9)=8)14,6:PRINT

"MIN1":GOSUB200:ON-(B(9)=80RB(1)=8)GOSU

B230:GOSUB190:RETURN60

1901FSTRIG(9)ORSTRIG(1)THEN199ELSEFORI=
0TO1:I=-STRIG(9)-STRIG(1):NEXT:RETURN
200PLAY''T240SF190000SR3G6A12B606C12R"
210PLAY'｢TSF1500005C'P,"SO4E","04SG',
220FORI=0TOO:I=PLAY(6):NEXT:RETURN

230FORJ=0TO2:FORI=0TO1:LOCATE6+IJ+14+J2
,9:PRINTC(J);:NEXT:BEEP:NEXT:RETURN

ゲームオーバー判定

180勝者表示／効果音／リプ

レイ(行60へもどる）

190トリガー入力待ちサブ

200～220BGM演奏サブ

230正解表示サブ

用パレット成分値今n:0

～巴＝プレイヤー1用の成分、

B～5＝プレイヤー巳用の成分

I
I
’

味変数の意

嫁ブﾗｲﾄ座標
X(n)……カーソルのX座標→

nはプレイヤー番号、以下とく

に記されていない場合も同じ

『~その他の変数
A･･･…汎用

A$、B$……キャラクタパタ

ーン定義(太文字処理)用

B(n)……各プレイヤーのミス

の回数

C(n)……問題のパレット成分

の値(n:0=赤成分、1=緑成

分、巳＝吉成分）

｜、J･…･･ループ用

P……現在処理中のプレイヤー

S……スティック入力用

S1(n)、SB(n)、SS(n)、

S7(n)……スティック入力判

定用→nはスティック入力値

SC(n)……各プレイヤーのス

コア

Y(n)……各プレイヤーの解答

,プロ媚ﾑ解説1 ’
プロ 解説 ブ便グラ

ひとこと

マから

はらたいらに3000点とこ
10REM文

20初期画面設定／変数型胄三

／メッセージ表示

30スプライトパターン定義

40キャラクタパターン定義／

キャラクタの色設定

50～60変数設定／スプライト

消去／タイトル表示

70パレット切り換え

80～'00画面作成／問題の色

成分設定／効果音

110～120スティック入力／カ

ーソル表示／パレットの各成分

の更新・表示

130パレット切り換え

140トリガー入力判定

150正解かの判定→正解なら

行'60へ／間違いなら行170へ

160スコア更新･表示／ケーム

終了判定→終了なら行180へ

170効果音／ミス回数加算／

【HASEMAKO]SONY

が光磁気ディスクを使ったウ

オークマンを発売するらしい。

MSXでも使えるとよいが。

☆ディスク付きのMファンが

今から楽しみ｡☆"PLAYE

R"のスペルをまちがってい

るのを発見したが、送ったや

つはどうだろう。☆はらたい

らに3000点。☆トウキョウ・

スカ・パラダイス・オーケス

トラは、なかなかよい。☆東

京世界陸上で(I0OM)､日本人

決勝進出か？☆それではま
プー
〃ｰ◎

I
ER
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ブﾛグﾗﾑ確認用デーﾀ｜便い方は67べ ’い方 ←ジ

10>21NO

50>SFGO

90>PjO1

139>SqCO

170>gqPO
219>JO60

20>ZtSO

60>vcr5

169>eKH2

140>Em20

180>QesO

223>Z340

30>DQ80

76>rudO

110>AuN5

150>aPWO

190>LpTO
239>v600

40>GtN4

80>pH51

120>Z1Mz

160>Uf61

200>He70

‐祇習8垂．
pタ,吾T竪

塞観医珂
趨翻園面

罵翠昌
里霊図画
睡垂毎踊

クリキット

『面2/2+VRAM64KBY塚原修 し遊び方は35ページ

10DEFUSR=&H90:SCREEN5,2,0

20DEFINTA-Z:SETPAGE0,1:COLOR15,1,1:CLS:

ST=15:SOUND12,40:OPEN'PGRPE庁AS#1

30D1MN(5,7),S$(ST),P(ST),S(100)

40Z=USR(Z):FORN=1TO8:LINE(1,16N+1)-(14

,16N+14),14+3%(N=8),BF:LINE(14,16:N)､0

,16N),15:LINE-(0,16N+14),15:NEXT

50DRAN'｢ADS4C4BN6,35FI-4,4N+4,4M+0,－3FI+6,

0M+0,-2M-6,6脚+0,-3'':PAINT(6,39),4:COPY(2

,33)-(13,46)TOS:COPYS,1TO(13,49)

60DRAM'rBN7,71M-3,-3N+2,0N+0,-2N+2,0FI+0,

2M+2,0M-3,3N+0,1N－3,31W+2,0N+0,2N+2,0IW+0,

-2N+2,0N-3,-3":PAINT(7,67),4:PAINT(7,73)

,4:X=4:Y=84

70FORI=0TO27:PSET(X,Y),2:A=VAL(IwID$("31

22121113131303103003330221",I+1,1))

80X=X+(A=0)､A=1):Y=Y+(A=2)､A=3):NEXT

90LINE(7,92)-(8,93),2,B

100FORI=ZTO7:READA,8,C,DELINE(A,B+112)-

(C,D+112),1:NEXT:R=RND(-TIME)

110LINE(3,99)-(11,107),8,BF

120FORI=0TO7:READA,B:PSET(A,B+96),14:NE

XT:LINE(5,101)－(9,105),9,BF:FORX=5TO9STE

P4:FORY=5TO9STEP4:PSET(X,Y+96),8:NEXTY,X

:LINE(6,102)､8,194),11,BF:FORX=5TO9STEP

4:FORY=5TO9STEP4:PSET(X,Y+96),9:NEXTY,X:

FORI=0TO18:READX,Y:PSET(X,Y+96),6:NEXT

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く

芦
57



130SETPAGEO70:FORI=0TO3

140READA$:FORJ=0TO15:VPOKE&H7800+16I+J

,VAL(''&H''+FIID$(A$,J%2+1,2)):NEXTJ,I

150FORI=1TOST:READS$(1):NEXT

160P=INT(RND(1)ST)+1:IFP(P)=1THEN160

170CLS

180PUTSPRITEm,(m,216):I=1:FORY=1TO6:FOR

X=1TO4:N=VAL(M1D$(S$(P),1,1))EIW(X,Y)=N:G

OSUB420:I=I+1:NEXTX,Y

190PRESET(97,20):PRINT#1,USINGrrSTAGE##

”；P：PRESET（97，30）：PRINT＃1，USING時LEFT＃＃

'';ST-CL:X=1:Y=1:BL=24

200S=STICK(0):X=X+(S=7ANDX>1)-(S=3ANDX<

4):Y=Y+(S=1ANDY>1)-(S=5ANDY<6)

210PUTSPRITEO,(16:X+73,16xY+43),1,0

220PUTSPRITE1,(16X+73,16Y+43),15,1

2301FPEEK(&HFBEC)=127THEN180

2401FPEEK(&HFBEC)=251THEN160

2501FSTRIG(6)=0THEN200

260C=N(X,Y):ONC+1GOSUB280,280,290,320

，350，386，390，410，280

2701FBL=1THENFORB=1TO6:FORA=.1TO4:IFM(A,

B)=8THEN480ELSENEXTA,B:GOTO200ELSE200

280RETURN

290FORI=0TOX-1:N=N(1+1,Y):M(I,Y)=N

300SMAPX,I:GOSUB420:SMAPX,I:NEXTI

310GOSUB440:N=0:N(X,Y)=N:GOSUB420:IFM(

0,Y)>0THENN=0:M(0,Y)=N:BL=BL-1:S=X:X=0:G

OSUB420:X=S:RETURNELSERETURN

320FORI=5TOX+1STEP-1:N=F1(1-1,Y):N(I,Y)=

N

330SNAPX,I:GOSUB420:SMAPX,I:NEXTI

348GOSUB440gN=0:M(X,Y)=N:GOSUB420:IFM(5

,Y)>0THENN=0:N(5,Y)=N:BL=BL-1:S=X:X=5:GO

SUB420:X=S:RETURNELSERETURN

350U=N(X,Y-1):D=「1(X,Y+1):M(X,Y-1)=D:N=D

360GOSUB450:Y=Y-1:GOSUB420:Y=Y+1:IFN(X,

0)>0THENN=0:N(X,0)=N:BL=BL-1:N=0:S=Y:Y=0

:GOSUB420:Y=S

370M(X,Y+1)=U:N=U:Y=Y+1:GOSUB420:Y=Y-1:

IFFI(X,7)>0THENN=0:N(X,7)=N:BL=BL-1:S=Y:Y

=7:GOSUB420:Y=S:RETURNELSERETURN

380N=INT(RND(1)x7+1):IFN=5THEN380ELSEGO

SUB470:N(X,Y)=N:GOSUB420:RETURN

390GOSUB430:FORB=Y-1TOY+1:FORA=X-1TOX+1

:IFM(A,B)>0THENN=0:N(A,B)=N:BL=BL-1:SNAP

X,A:SNAPY,B:GOSUB426:SWAPX,A:SNAPY,8

400NEXTA,B:RETURN

410GOSUB460:N=0:F1(X,Y)=N:BL=BL-1:GOSUB4

20:RETURN

420COPY(0,16N)-(15,16N+15),1TO(16xX

+89,16xY+40),0:RETURN

430SOUND7,1:SOUND0,1:SOUND1,0:SOUND11,0

:SOUND8,90:SOUND6,240:SOUND13,0:RETURN

440Z=USR(0):PLAY''06V15A64'P:RETURN

450Z=USR(0):PLAY''L64V1507CD":RETURN

460Z=USR(2):PLAY'PV15L6401GC'':RETURN

470Z=USR(9):PLAY"V15L6408DED'':RETURN

480PUTSPRITEO,(0,216):PRESET(160,90):PR

INT#1,''GUTEll'｢

490Z=USR(9):PLAY''T130V15L404FGDEC2'':P(P

)=1:CL=CL+1:FORI=0TO6000:NEXT

5001FCL<STTHEN160

510CLS:PUTSPRITEO,(0,216)2PSET(50,70):P

RINT#1,''CONGRATULATIONS!''

5201FSTRIG(6)THENRUNELSE520

539DATA7,2,7,4,3,3,5,5,11,3,9,5,2,7,4,7

,12,7,12,7,3,11,5,9,7,12,7,10,11,11,9,9

540DATA5,3,9,3,3,5,11,5,3,9,11,9,5,11,9

,11:DATA2,2,3,3,10,10,11,11,12,12,7,2,7

，3，7，11，7，12，2，7，3，7，11，7，12，7，12シ2，11，3

，10，4，4，10，3，11，2，12

550DATAO70810E38080808080808080808080FF

569DATACO2920FEO101FE1010EO1010EO1010EO

570DATAOOO70F1C7F7F7F7F7F7F7F7F7F7F7FOO

580DATAOOCCCOOOFEFEOOEOEOOOEOEOOOEZEOOO

59ZDATA263445663784763256446335

600DATA117724641722867614121311

610DATA222233344567865443332222

620DATA632354565462534523483317

630DATA132756413561284567123327

640DATA741141611411461384243212

650DATA111811723641136111421142

660DATA311217141414141876311112

670DATA711146614426211411117811

680DATA811144421611444236214447

690DATA462144113411781142114112

700DATA117236813424411214141111

71ZDATA311131811621114141361211

720DATA111811144112462441443137

730DATA866611146164661416134161

I 一
左、B:右、4:上下反転、

5：「？｣、B:爆発、7:消滅、

B:黄色)→石表示サブで使用

するパラメータ

P．．…･プレイ中のステージ番号

P(n)･･….各ステージのクリア

フラグ(1＝クリア）

S(n)･･･…石のパターン作成用

(COPY文用）

S$(n)……ステーージデータ

ST･･….総ステージ数

180～190ステージ初期化

180石の表示と記憶

’90ステージ番号／残りの

ステージ数表示

200～270メイン処理

200～220カーソル移動

230リターンキー入力判定

240ESCキー入力判定

250トリガー入力判定

260カーソル位置の石の橦

類により各サブヘ分岐

270ステージクリア判定

280～410各石の処理サブ

280石がないときと、灰色、

10～30USR関数定義(P

SGのPLAY文用初期化）

／画面初期化／整数型盲三／

総ステージ数設定／配列宣言

40～120ページ1にB種類

の石を描く

130～140書きこみページを

0に設定／スプライトパター

ン定義

’50ステージデータ読みこ

み

160～170新ステージ設定

’60ステージ番号設定

170画面消去

冠

炉ﾏｯプ座標
X、Y……カーソル位置／石の

表示位置／汎用

康宅の他の変数
A、A$、B、C、D，｜、J、

R，S，U、Z……汎用

BL……残りの石の数

CL……クリアしたステージ数

M(n,m)･･…･マップ

N･…･･石の種類(1:灰色､巳： 10～150ケーム初期化
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ﾛ

黄色

290～310左

320～340右

350～370上下反転

380「？」

390～400爆発

410消滅

420石表示サブ

430～470各種効果音サブ

480～500ステージクリア

510～520オールクリア

530～730データ

530～540消滅と爆発の表示

パターン作成用(行100,120で

読みこみ）

550～580スプライトパター

ンデータ(行140で読みこみ）

590～730ステージデータ

（行150で読みこみ）

ステージデータは石のコード

(変数Nの説明参照)を上の段か

ら|||頁に左から右に並べているだ

けなので、かんたんに新しいス

テージを追加できる。追加した

場合は､行20の総ステージ数(変

改造用追加リスト

数STへの代入文。リストでは

15)も書き換えること。。

下のリストを追加すると、プ

レイするステージを指定できる

ようになる。ただし、ステージ

番号はかならず巳桁で入力する

こと。1桁の場合でも、頭に0

を付けて巳桁にすること。番号

のみの入力でいいが、巳文字入

力するまで入力待ちが解除され

ないので注意してほしい。

ページ1に石を描く部分では、

DRAW文のGMLにあるR

(右)、L(左)、U(上)、D(下)、

E(右上)、F(右下)、G(左下)、

H(左上)のコマンドを使えばか

なり短くなると思われるが、作

者のマシンの説明害には載って

ないのだろうか？これらのコ

マンドの書式は、例えば｢RB」

なら右にBドット、線を引きな

がら移動するというように、そ

の方向に指定した数値の分だけ

線を引くとなっている。どれも

方向が違うだけで書式と意味は

同じで、数字を省略すると1に

なり、数字のかわりに｢=X;」

175PUTSPRITEO,(9,216):LINE(80,24)-(16,1

6),1,BF:PRINT#1,｢'STAGE='';

1761FINKEY$<>'｢''THEN176ELSELINE(80,24)-(

64,16),1,BF:P=0:FDRI=1TO2:A$=INPUT$(1):I

FA$<｢'0『『DRA$>''9''THENI=1-1:NEXTELSEPRINT#1

,A$;:P=Pz12+VAL(A$):NEXT:IFP<10RP>STTHEN

176ELSECLS

ブﾛグﾗﾑ確認用デーﾀ｜使い方は67ページブ

12>GY10

50>6nD1

96>AZ20

138>w230

178>d200

210>hN60

250>0920

299>L4A@

330>KT30

370>tidl

410>DYDO

450>Y450

490>L2Zo

530>YNZO

570＞9090

610>9250

650>Iu40

699＞Xt40

730>N159

26>e9L@

68>vqrl

106>HQWO

148>FIQYm

188>vm71

226>4060

260>PwEO

306>KT30

340>gdH1

380>h9R9

420>T400

466>R350

509>wU10

540>89s1

580>8c80

620>Q550

669>qv49

708>3t4@

30>YU50

72>PaYm

116>PA30

152>A530

190>mfsO

239>IvIL40

279>oUUO

310>I4J1

350>qhHZ

390>0ZO1

430>rJGO

470>1V50

510>cZIQ

550>1R80

590>c850

630>n450

670>Jw40

710>ms40

46>f6Y1

88>pKG8

120>TGL5

160>ZqAO

208>PXqO

240>Af40

288>F120m

329>LmCO

369>F1aD1

409>×TOO

440>oA40

486>4990

520>7plO

566>cH89

600>QO50

649>bw40

689>1150

722>1950

’

｜｜
｡

と書けば変数Xの内容がドット

数となる。また、直前にBを付

ければ線を引かずに移動し、N

を付ければ線を引くだけで移動

しない。なお、ドット数はS(倍

率指定)コマンドに影響され､各

コマンドの示す方向もA(回転）

コマンドに影響されるので、G

MLの先頭に｢S4A0｣と書い

て初期化しておこう。

グラマから
こと

ブpウ

ひとこ |FLORIDAノ
【塚原修】FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLOR|

DA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORID

A,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA，

FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,F

LORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FL

ORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLO

RIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLOR

|DA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLOR|

DA,FLORIDA,FLORIDA,FLORIDA,FLORID

A,FLORIDA,HEREICOME/

59



雫_‐歸騨 P ザ．スーパーけん

|画画2/2+RAMBKBY木内靖 し遊び方は38ページ

10COLOR15,4,1:SCREEN2,3:DEFINTA-Z:OPEN"

GRP:''AS#1:A=14336:FORI=0TO9:READA$:FORJ=

ZTO31:VPOKEA,VAL('｢&H''+lvllD$(A$,JX2+1,2)):
A=A+1:NEXTJ,I

20FORI=0TO7:K=(RND(1)jf7)30:FORJ=0TO3:C

IRCLE(K+J10,1xl3+2),7,14:PAINT(K+J%10+2

,1x13+2),14:CIRCLE(K+Jx10-1,113),6,15:P

AINT(K+J10,1xl3),15:NEXTJ,I

30LINE(0,137)-(255,191),12,BF;[>RAN''S4C1

18F1100,136U50R100050L190U51C5L29E3@R89F3

0L130'｢:PAINT(101,135),11,BF:PAINT(99,84)

,5:FORI=0TO80STEP2:LINE(119+1,55)-(80+Ijf

1.75,85),7:NEXT:R=RND(-TINE)

40LINE(120,96)､180,126),15,BF:DRAIJ'｢BM1

20,96C1R64D32L64U32015R64U15L32D32"

50LINE(92,20)-(188,27),14,BF:LINE(92,10

)-(188,17),1,BF:COLOR1

6，，RAW'BN100，20''：PRINT＃1，．FSCORE，，gCOLOR3

：、RAN'『8N100，10'，：PRINT＃1，wHIGH7『：PUTSPRITE

1,(200,103),8,9:PUTSPRITE2,(202,194),1,9

7ZL=1:U=0:UJ=50

80UJ1=M:GOSUB410:N=0:LINE(0,137)-(255,19

1),12,BF:PUTSPRITEO,(8,104),9,9:LINE(8,4

8)-(80,55),6,BF:COLOR1:DRAW"BIvll6,48'｢:PRI

NT#1,USING"LEVEL##｢｢;L

9ZPUTSPRITE3,(0,208):G=RND(1)5:LINE(10

0,150)-(163,157),12,BF:GOSUB330:IFG=0THE
N190

100COLOR1:DRAW''BM100,150'':PRINT#1,FIID$(

”畠/恥ヤニ,フ･＄てちんちんおすわり'',(G-1)6+1,6)

110SOUND7,56:PLAY"V1504L32CEG''

122FORI=0TOM:S=STICK(9)+STICK(1):IFS=G

2-1THENGOSUB400:ONGGOTO156,160,170,186

1301FSTHENBEEP:GOTO359

140P=(P+1)MOD4:PUTSPRITEZ,(DX,104),,P/2

:NEXT:GOTO350

150D1=-8:DY=104:FORI=ZTO16:PUTSPRITEO,(

DX+1,DY),,3:DY=DY+01:D1=D1+1:NEXT:DX=DX+

16:PUTSPRITEO,(DX,104),,9:GOTO259

160PU1.SPRITEO,(DX,104),,4:GOTO259

170FORI=ZTON羊2:PUTSPRITEm,(DX－IIwOD3,104

+IIvIOD2),,6:NEXT:PUTSPRITEO,(DX,104),,2:G
OTO250

18mPUTSPRITEO,(DX,104),,5:GOTO25m

190X=200:Y=100:X1=RND(1)x8+2:Y1=-8:P=0

200G=RND(1)2:IFG=0THENCOLOR1:DRAW"BWI19

0,150'':PRINT#1,"$あす＄け1!''

21ZX=X-X1:Y=Y+Y1:Y1=Y1+1:SOUND8,15:SOUN

D1,1:SOUNDO,Y:IFDX>6AND-STRIG(6)-STRIG(1

)THENDX=DX-6:P=1-P

229PUTSPRITEO,(DX,104),,P2:PUTSPRITE3,

(X,Y),6,8:PUTSPRITE4,(X,Y),15,7

2301FY1>7THENIFABS(DX-X)<17THENPUTSPRIT

EO,(DX,97),,3:SOUND7,7:SOUND8,16:SOUND6,

31:SOUND12,15:SOUND13,1:FORI=0TO31:SOUND

6，31－I:NEXT:SOUND7,56:PUTSPRITE3,(0,208)

:IFGTHENN=N+1:SOUND8,0:GOTO250ELSE350

60

｜
’

2401FY>104THENSOUND8,0:GOTO90ELSE210
＝

250COLOR15:DRAWP'BM100,160｢':PRINT#1,''よしよ

しいい子、いい子蝋!'':U=U+5:W=Ⅵ－1

2601FG<>1THENFORI=0TO16:PUTSPRITEO,(DX+

1,104),,(IMOD2"3:FORJ=0TOWENEXTJ,I:DX

=DX+16

270FORI=0TOW:NEXT:LINE(102,16@)-(212,16

7),12,BF:IFDX>176THEN280ELSE90

280GOSUB330:PLAY''SON290005L16CD．E.FG8AB

BBO6C'',｢'SOO6L16CD.EFG8B.BBBO7C''

290LINE(0,137)-(255,19.1),1,BF:PUTSPRITE

3,(65,135),6,8:PUTSPRITE4,(65,135),15,7:

T=N/29:COLOR15:DRAW｢BF1109,150'':PRINT#1,U

SING'rx#=###｢';N;T:U=U+T:GOSUB330

300COLOR10:[>RAW'BIvl48,170'':PRINT#1,''LEVE

LCLEARBONUS｢';Lx20:U=U+Lx20:GOSUB330

310L=L+1:W=W1-5-5jf(IJ=10):FORI=0TO1:I=1+

PLAY(m):NEXT:FORI=0TO16:PUTSPRITEO,(Dx,1

04),,P:DX=DX+RND(1)/3-1:P=(P+1)NOD4:IFRN

D(1)>.6THENGOSUB409

320NEXT:COLOR7:DRAM｢'BW1200,138'r:PRINT#1,

''いけ!'':GDSUB400:GOTO82

330LINE(148,20)-(188,27),1･4,BF:LINE(148

,10)-(188,17),1,BF21FU>VTHENV=U

340COLOR10:DRA"『8F1148,19'':PRINT#1,USING

''####";V:COLOR6:DRAW''BN148,29'｢:PRINT#1,

USINGr'####";U:RETURN

350GOSUB330:LINE(112,87)-(186,94),1,BF:

PLAYrrV1504L8E．CDDC'',''V1404R32L8E.CDDC'',''

V1505L32AGAGAGGEFEFEDCDCDCP『

3601F-PLAY(9)THEN360

370C=1-C:COLOR3+C%5:[>RAIAJ''BN116,87r':PRIN

T#1,''いぬしっ力､<1!『，胃PUTSPRITEO,(DX,104),,0

3801FRND(1)>.6THENGOSUB400

39ZIFINKEY$=CHR$(13)OR-STRIG(3)THENLINE

(112,87)=(186,94),11,BF:GOTO70ELSE37m

400PUTSPRITEO,(DX,164),,1:SOUND1,1:SOUN

D3,1:SOUND8,15:SOUND9,15:SOUND6,31:SOUND

12,8:SOUND13,1:FORJ=0TO11STEP2:SOUNDO,3

JxSOUND2,2J:SOUNO8,32-J:SOUND9,31-J:NEX

T:RETURN

410FORI=DXTO8STEP-1:PUTSPRITEO,(1,124),

9,(IF10D3):NEXT:DX=8:RETURN

420DATA0O09OOOOOOO90009615F3F3F3F31383

88000000000CDFZDCFCFOCOCOCOCOEBEW

430DATAOOO6000000000002C15F3F3F3F31383

80000000000CDFODCFCFODOCOCOCDEGEO

440DATAOOOOOOOOOOOOOOOZC15F3F3F7F61737

30000000000COFODCFCFOCOCOCDAO3010

450[>ATAO80000000000090000C15F3F3F77EDC

0000002000000CCFODCFCFOCGCOFO7818

466DATAOOOOOOOOOOOOOO90C1DF3F3F3F30383

80000900000C@FODCFCFOCOCOF83C80CO

47ZDATAOOOOOOOOOOOOOOOOO1078FSF1F3C383

COOOOOOOOCOFODCFCFDDOCOCQCOCZEOEO

489DATAOOOOOOOOOOOOO109011B17070706070

70000COFODCFCFCEOEmFCDCCBAOOOO98Q



490DATAOOOOOOOOOOOO607F3F7F60000000000

000000900000026FEFCFEO60000000000

500DATAOOOOOOOO0OO70FOFOFOFZFO70000000

00000020000EZBOO200FOFOEQO6002000

510DATAO30FO20303002F37000301030202020

5COCOCO8000COCO40COCOOOCOCOCDCOCO

｜妄変数の意味

10画面初期化／変数型胄三／

グラフィック画面への文字表示

準備／スプライトパターン定義

20雲描画

30家描画／乱数初期化

40～60ケーム画面作成

70変数設定

80地面描画/人表示／レベル

表示

90～100芸の種類決定・表示

''0効果音

120芸が成功したかの判定－

芸の種類によって分岐、

'30芸が失敗したかの判定

'40犬表示／規定時間を過ぎ

たら行350に飛ぶ

'50～180犬芸処理

150ジャンプ処理

’60お手処理

’70ちんちん処理

I80おすわり処理

'90～240肉処理

190変数設定

200おあずけ判定

スブライト座標
□X、DY……犬の座標

D1……犬の移動増分

X、Y……肉の座標

X1，Y1……肉の移動増分

その他の変数
｡

A、A$……スプライトパター

ン定義用

C,･…･色切り換え用

G･･…･芸番号

｜、J……ループ用

K･…･雲描画用

L……レベル

N……肉を取った数

P･･…･犬のアニメーション用

R…･･乱数初期化用

S…･･･スティック用

T……スコア計算用

U……スコア

V･…･･ハイスコア

W･･･…残りタイム

W1･･･…規定タイム

210肉移動計算／犬移動

220肉表示／犬表示

230肉を取ったかの判定

240肉が地面についたか判

定→まだなら行210へ

250～270芸成功

250メッセージ表示／スコ

ア加算

260犬を右に移動

270メッセージ消去／クリ

ア判定

280～320レベルクリア

280効果音

290～300メッセージ表示

310～320クリアデモ

330～340八イスコア判定／ス

コア・ハイスコア表示

350～390ゲームオーバー

350～360効果音

370メッセージ表示

380犬がほえるかの判定

390リプレイ

400犬が吠える処理サブ

410犬を左端にもどすサブ

420～510スプライトパターン

データ(行'0で読みこみ）

｜ｽーバー犬チヱッワ
ブ腫グラマから

ひとこと…

【木内靖】Sか月連続7本採用で少しばかり調子にのっています。調子にの

ってくるとゲームのアイデアが、ガンガン出てくるんですが、作る時間が

なくてあまり作れません。このrTHESUPER犬』というタイトル

は、rTHESUPER忍｣から大部分拝借しました。写真は、このゲ

ームの主人公の犬です。名前はCHECK(チェック)といいます。柴犬の

オスで、年齢はよくわかりません。ちょっとマヌケづらですが賢いです。

このゲームの気に入っている所は、犬の鳴き声です。ゲームオーバー時|こ

は、DAPS(DoSActivePIctureSystem)搭載で、犬のアニメ

ーションと鳴き声がシンクロします。一見の価値あり。それと、犬の動き

も結構気に入っています。苦労して描いたので見てください(原画g枚)。

ところで、先月号に書いた『目玉焼きだ〃』が完成しました。載るかわかん

ないけど、乞うご期待〃

GHEGK
V

I｜使い方は67ページプログラム確認用データ 7ベーニ
、

26>7FZ2

60>bXxO

100>uex2

140>kqBm

180>Ee32

220>ItHO

260>QNjO
390>XObo

340>3vXO

380>QP30

420>IJOYO

460>sVYO

500>1DIJU

3m>XPA4

70>KO20

110>vd30

150>HZP1

190>dAGO

239>nmm2

270>xQOO

310>gEW2

350>JOD1

399>ivl600

430>YTYO

476>MjYO

510>tDX@

46>qNXZ

88>68al

120>GuXO

169>0e30

20@>,｣8NO

249>8c40

280>twUm

32m>NXCm

360>HB10

400>eonl

440>4mXO

486>ZRYg

10>Y3ml

59>a9JO

99>93bO

130>cllO

170>sxVO

210>pXH1

250>XfdO

290>ggtl
330>IAXO

37Z>7NIJZ

410>aXHO

450>q5YO

490>DBIJZ

CHECko

V子分

關
鰯溺震圏瀦
チェツク
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ヨッパライ･スペシャル

溌蕊 鍵 鍵 E2/2+VRAM128KBYSSR し遊び方は41ページ’
10COLOR15,0,0:SCREEN5,,9:DEFINTA-Z:OPEN

''GRP:''AS1:COLOR=(12,7,0,0):SETPAGE,2:CLS

:FORI=1TO7:COLOR=(I+4,1,1,9):CIRCLE(8,8)

,7-1,1+4:PAINT(8,8),I+4:NEXT:SOUND7,55:S

OUND8,16

20SETPAGE,0:CLS:LINE(98,76)-(158,136),1

5,B:FORI=5TO12:COLORI:PSET(78-1,47),9,TP

SET:PRINT#1,"YOPPARAISPECIAL'':NEXT

30SETPAGE,1:CLS:FORI=0TO255STEP4:LINE(I

,0)-(I,211),4:LINE(0,1)-(255,1),4:NEXT:C

=5:FORI=0TO27:LINE(1,1)､255-1,211-1),C,

B:C=C+1+(C=11)7:NEXT:X=128:Y=106:P=128:

Q=106:V=0:W=0:C=0

42FORI=0TO9:S=STICK(9):T=STRIG(0):LINE(

X,Y)-(P,Q),3-(I=9)9:V=V+(S=7ANDV>-4)-(S

=3ANDV<4):W=Mj-T%(W>-4)2-(W<4):P=X:Q=Y:X

=X+V:Y=Y+W:COPY(X-29,Y-29)､X+29,Y+29)TO

(99,77),0:IFPOINT(X,Y)>STHEN6ZELSENEXT:C

=C+1

■■ ■

グラフィック座標
P,Q……軌跡表示用(移動前の

自機の座標保存用）

X、Y……自機の座標

その他の変数
C･･･…スコア

H……八イスコア

｜……ループ用

S……スティック入力用

T……トリガー入力用

V、W……自機の座標増分

10画面初期設定／変数の型宣

62

言／グラフィック画面への文字

表示準備／パレット切り換え／

ページ巳の画面に玉を作成/P

SGレジスタ設定

20画面消去／ケーム画面枠作

成／タイトル表示

30ページ1の画面にゲーム画

面を作成／各種変数設定

40スティック、トリガー入力

受け付け／軌跡の表示／自機の

移動増分、座標更新／衝突判定

→行巳へ飛ぶ／スコア加算

50玉の表示／行4へ飛ぶ

60効果音／ケーム画面辛体の

表示

70ハイスコア更新／メッセー

ジ表示／リプレイ(STOPキ

ー)／行巳へ飛ぶ

〆一
／

50COPY(0,0)､16,16),2TO(RND(1)x239,RND(

1)f195),,TPSET:GOTO40

60LINE(X,Y)-(P,Q),3:SOUND12,255:SOUND13

,9:FORI=0TO211STEP2:COPY(0,1)-(255,1),1T

O(6,1),0:COPY(0,211-1)=(255,211-1),1TO(0

,211-1),0:NEXT:SETPAGE,0

70H=H-(H<C)(C-H):FORI=5TO12:PSET(98,10

0-1),0,TPSET:COLORI:PRINT#1,''GANEOVER'':P

SET(104,116－ェ),0,TPSET:PRINT#1,USING"SC

###'';C:PSET(94,124-1),0,TPSET:PRINT#1,US

ING''HI-SC###";H:NEXT:POKE-869,1旨GOTO20

ブ厩ヴ弓マから
ひとこと ｜

I
煙セ3､いて

【SSR)SSRじゃ〃このMファンの発売日(B月B日)はぼくの17回目

のお誕生日である。おめでたいことであるが、アンケート用紙の年齢の欄

に、’6と書こうか17と書こうか迷ったぞ。結局、16と書いた下に注意書き

をしといたけど。ところでちよいと昔にぼくのMSXもCOCk-Mさん

と同じような症状にかかりました(7月号P58参照｡FM音源がぶつこわれ

るというもの)。さらにその後、ぼくのMSXは煙をふいて完全にぶつこわ

れちゃったのだ(乱暴に扱っていたのが悪かったような気もするけど)。ま

あ、保証がきいて修理はタグだったから良かったけど。修理は早めにしと

いたほうがいいですよ。なっナポ(ちなみに友人のもこの症状にかかった。

煙はふかなかったが)｡-P.S.一夕キオン速い／のじけん強い／ガ

チャピンオタッキー／

2，ィ
L

、

,聖L

/77|bソ鰯RJ

プログラム確認用データ |使職方は鰯(母
10>Y3G2

50>Ljoo

20>2xA1

60>DAB2

30>X2G440>[7r6

70>HZF3

〆

’



蝋羅愈好ダウ諺

、

厩百刃2/2+VRAM64KBYYOSHIX し遊び方は42ページ

10，◆◆◆RENOTETONN◆◆◆YOSHIX1991．5

20COLOR15,0,0:SCREEN5,2,0:CLEAR5000:FIAX

FILES=2:R=RND(-TIWIE):DEFINTA-Z:OPEN"GRP:

''AS#1:DIMN(19,37),K(79),VD(15),G(239):DE

FUSR=342:ONERRORGOTO710:PSET(88,72):PRIN

T#1,''ちょっとまって物，'

30FORI=0TO11:READI$:J=0:Q=0

401FQ>115THEN70

50J$=F11D$(1$,J+1,2):IFASC(LEFT$(J$,1))<

97THENbJ=VAL(''&H'@+J$):VPOKE&H8000+Ix128+Q

,W:J=J+2:0=Q+1:GOTO40ELSEE=ASC(LEFT$(J$,

1））－96

60VPOKE&H8000+Iz128+Q,W:E=E-1:0=Q+1:IFE

THEN60ELSEJ=J+1:GOTO40

70NEXT

80FORI=0TO1:READI$:FORJ=0TO23:VPOKE3072

0+I茶32+J,VAL("&H''+NID$(1$,J%2+1,2)):NEXT

J,I:FORI=0TO4:READSY(1):FORJ=0TO15:READK

(I16+J):NEXTJ,I:FORI=0TO15:READVD(1),J,

Q,W:COLOR=(1,J,0,N):NEXT

90，●●●TITLE●●●

100CLS:YR=0:N1=2000:G=0:D=0:X=6:Y=7:BK=

0:LF=0

110PSET(72,64):PRINT#1,''<RENOTETDNN>":

COLOR11:PSET(64,88):PRINT#1,''[SPC]START

'｢:PSET(64,104):PRINT#1,''[RET]DATALOAD''

:COLOR6:PSET(80,128):PRINT#1,PrYOSHIX199

1｢':A=USR(0)

1201FINKEY$=CHR$(13)THENGOSUB560:GOTO50

0ELSEIFSTRIG(0)=0THEN120ELSEGOSUB560

130，●●●NAKENAPG●●

140COLOR15,0:CLS:FORI=0TO37:FORJ=0TO19

150IFLFTHEN170

1621FJ=エ羊2+3THENN(J,I)=5､I=7)ELSEIFRND

(1)99<1THENG=G+3:M(J,I)=RND(1)x4+8ELSEN

(J,I)=RND(1)"2

170COPY(M(J,I)12,0)-(N(J,I)12+11,11),

1TO(Jg12+(IMOO2W6+4,14),0,TPSET:NEXTJ,

I:LINE(8,161)-(247,210),15,BF:COLORO,15:

PSET(16,164):PRINT#1,''REIWOTETONNYO

SHIX1991『『

180LINE(9,174)-(246,209),8,BF:FORI=0TO2

:COPY(I16+192,0)-(I16+206,7),1TO(16,1x

8+176),0:NEXT

190COLOR15,8:RESTORE790:FORI=0TO3:READI

$:PSET(96,1x8+176):PRINT#1,1$:NEXT

290，●●cCDNNANDeee

210PLAYr'S9N999905E8C8''

220LINE(16,200)=(87,207),8,BF:GOSUB520:

PUTSPRITE1,(0,216)

230S=STICK(9):IFSTHENGOSUB560:IFS=30RS=

7THEND=(D+4)IWOD8ELSEIFS=5THEND=(D+1)MOD8

ELSEIFS=1THEND=-(D-1)z(D>0)-(D=0)x7ELSE2

30

240PUTSPRITE@,((D¥4)x80+88,(DMOD4)8+17

5),15,0:IFSTRIG(Z)THENGOSUB560:A=USR(8):

ON-(D-3)(D>3)-(D<4)GOT0260,330,450,480

250GOTO236

260S=STICK(8):IFSTHENY=Y+(S=5)H(Y<37)-(

S=1)(Y>0):X=X+(S=3)(X<19)-(S=7)x(X>0)

279PUTSPRITE1,(X12+(YF10D2)H6+3,Y4+3),

15,1:I=FI(X,Y):J=K(Dx16+I):PRESET(16,206)

:IFJTHENPRINT#1,USING行けい0####0";JELSEPRI

NT#1,"けい6－－－－?’

2801FINKEY$=CHR$(27)THENGOSUB560:GOTO22

0ELSEIFSTRIG(8)ANDJANDJxlO<=NATHEN300ELS

E260

290，●●●PUTCHR●●●

390MI=M1-JH10:G=G-(D=4)x20:BK=BK-(D=3)x

3:IFF1(X,Y)>7ANDM(X,Y)<12THENG=G-3

310GOSUB560:N(X,Y)=SY(D):M=X:N=Y:GOSUB5

30:GOSUB520:GOTO260

329，●●●NEXT●●●

330FORM=0TOBK+9:M=RND(1)20:N=RND(1)x38

:V=1:0=WI(M,N):FORI=(N>0)TO-(N<37):FORJ=(

N>0)TO-(IW<19):V=V+VD(M(M+J,N+I)):NEXTJ,I

3401FQ=5ANDRND(1)80<1THENW1(M,N)=6:GOSU

B536

3501FRND(1)200<1ANDQ<3ANDG>99THENBK=BK

+2:M(N,N)=15:GOSUB530:GOTO380

3601FV>20THENIFQ>7ANDQ<12THENG=G+9:M(N,

N)=13:GOSUB530:GOTO380ELSEIFQ=13THENG=G+

20:M(N,N)=14:GOSUB530:GOTO380

3701FV>3ANDQ=2THENN(M,N)=RND(1)4+8:G=G

+3:GOSUB530

380PSET(16,200):PRINT#1,USING'｢NAIT####'｢

;BK+9-N:NEXT

390G(YR)=G/20:YR=YR+1:IFYRFIOD3=0THENNI=

N!+Gx3+100

4001FYR<240THEN210

410，●●●GAIWEOVERDG●

420PSET(16,200):PRINT#1,'.PUSHRET":A=US

R(0):FORI=ZTO1:I=一(INKEY$=CHR$(13)):NEXT

430PUTSPRITEO,(0,216):COLOR15,0:CLS:LIN

E(7,0)-(248,151),15,B:FORI=0TO239:LINE(I

+8,150-G(1))-(I+8,150),11:NEXT:PSET(56,1

75):PRINT#1,.『おつか材さまて、した‘':PSET(70,190):PR

INT#1,USING"し蝋んこう#####69にん?';G:FORI=0TO1:

I=-STRIG(9):NEXT:GOTO100

440，●●GDATASAVE●●●

450PSET(16,200):PRINT#1,"SAVE(Y/N)'':A=U

SR(6)

4601$=LEFTS(INKEY$+"'',1):ONINSTR("NnYy

FP,1$)+1GOT0460,220,220:OPENP'R=TOWN.DAT'｢F

DROUTPUTAS#2:FORI=ZTO37:FORJ=0TO19:PRINT

#2,M(J,I):NEXTJ,I:PRINT#2,YR,Nl,G,BK:FOR

I=0TOYR:PRINT#2,G(1):NEXT:CLOSE#2:GOTO22

0

470，●●●DATALOAD●●●

480PSET(16,200):PRINT#1,"LOAD(Y/N)":A=U

SR(9)

4901＄＝LEFT＄（INKEY＄＋”’？，1）：ONINSTR（斤NnYy

",1$)+1GOT0499,220,220

一
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5000PENr?R-TONN.DAT''FORINPUTAS#2:FORI=0T

037:FORJ=0TO19:INPUT#2,M(J,I):NEXTJ,I:IN

PUT#2,YR,Ml,G,BK:FORI=0TOYR:INPUT#2,G(1)

:NEXT:CLOSE#2:LF=1:GOTO140

510，●●●SUB●●●

526COLOR15,8:PSET(32,376):PRINT#1,USING

”＃＃年＃＃月f';(YR¥12+1)MOD100;(YRIvIOD12)+1:PSE

T(40,184):PRINT#1,USING"######?｢;Ivll:PSET(

24,192):PRINT#1,USING"D#####00'';G:RETURN

530SETPAGE,1:LINE(9,13)-(35,50),0,BF:SE

TPAGE,0:FORI=(N>0)TO-(N<37)=(N<36):FORJ=

(N>0)TO-(M<19):COPY(N(M+J,N+I)12,0)-(N(

N+J,N+I)12+11,11),1TO(J12+((N+I)FIOD2)x

6+12,1%4+20),1,TPSET:NEXTJ,I

540COPY((NNOD2)x6+12,20)､(NNOD2)6+23,

31),1TO(Ivl12+(NIVIOD2)6+4,N4),0,TPSET

550RETURN

560FORI=0TO9:SOUN[)8,13:SOUND1,0:SOUNDO,

1%15+99:NEXT:SOUND8,0:RETURN

570'●●●DATA●●●

580DATAOO工個EEEaEOOOdF120FFbF8888Fa88FFa

F888F88F88b8F88a，00ウOEEEcEOOgZ11EOOF1068

88F88aFFb88aF8a8FFF8FFF88a8F88a,00y@400X

0EEOO2a3FFEEEaE113011EEEEDF1008Fb88F88F8

8b8F888FaFFF888a8F88a

59ZDATAOOO400w45CO4CUO90EEOOOdmEEOOO40E

EEaEOOOEF3FFF11131EaEEaE1F100FFbF8FFa8Fa

FFb888F88F888aFF88a,0045COOO4000t5CC45C2

@gEEaEOOObOEEEaE900zOEEOOObEEcOO3FEF3F13

1E13FEEEE11EF100888F88aF8b88a8Fa888FFFF8

88aF8a88

600DATAOO5CC5545COObO55900cOBBOOOcO1100

0c4CC4CCOObO1BOOObFFEEaOOaOEEE11FEEEEOOO

7667BOOOcO77000bOEE18690cCEEO90bOEEEaEOO

0aFFEEallOOEF3FEF1E131EFFEE1EEEF1Em888F8

8aF8c888FF88FFFb888F888F88

610DATAOOC344S5CCO9aO545555000aOBBBaBOO

0aO111alOOOaBCSA553C60aO1FF1BB200a77FF11

BOOOOFF111FFF1100077767BBOOOaO11F7AAOOOO

EEE111EEOOOaOEEE111200aEEcOOa3FFF1113003

FEF3F131E13FFEFEEaF1EO888F888F88FF8FF888

8F88a8F88F888F888aF8

620DATAO55345CCC35005555C5455500BBBcBO9

111cl90CBB55aASCOO11F11F11BBOO1FF77111BB

00FF1333FF1100BF777677BBO9811aAAaB@EE11a

EE11100BBFF76711BOOBFFEEallBOOBEF3F131EB

0EF3FEF1E131E3FFFFEEEaE188hFF88aF888F888

d

639DATA555A5CC53555a5C55aC545BBelleCCB5

B77775CCB111FF1FF11BB177FF11F11B533311F3

3335BBFFF77EEBBBaF112FFAABBFF111EE111BBa

B7767771BBa33FF1133BBa3FEF1E13BB3FEF3F13

1E13FF3FFEEEE111F8a8F888Ff88F888F88F88c

64ZDATAO555CC35A550054554a55500BBBcBOO1

11clOOC5587777CCOOBB111F11F100BF377111F1

00FF1555FF1100BBF3FFEEBBOOBBF222FEEBOOFF

1BFFF1BBOOBB7FF77EBBOOBFF33allBOOBEF3F13

1EBOOF3FEF1E13100FFF3FE11110F8d8FFF8F88F

88Fe88c

650DATAOOO55A555000aO555C55000aOBBBaBOO

0aO111alOOOaO5B55CCOOOaOBB11FF900aO33F11

FOOOaO555a5000a@BBFFEBOOOa@BF222BOOOaOBB

BFFBOOOaOFFFFEEOOOamFFF111000a@FEF1E1260

aOF3F131000aOFFF1110008F88F8a8Ff88FF88FF

8F88c

64

660DATAOOaOA5000cO55000cDBBOOOcO11000cO

CCOOOcOB1000cOF1000cO55000cOBBOOOcOFEOOO

cOBBOOOcZFFOOOcOF1000cOF1000cOF1000cDF10

00a8F888F88F88FfF88FF88F88c

670DATACOFOFCFEFCFDCO,030C30408040320CO

30090900000020000CO3008040830CQ

680DATA2,25,22,,10,,,,,90,98,100,156,,,

,,3,39,25,20,,,,,,95,103,105,155,,,,,4,5

0,45,35,,,,,,115,123,125,175,,,,,7,300,2

95,299,,,,,,390,398,400,450,,,,,12,220,1

95，190，，，，，，290，298，320，350，，，，

69ZDATA,,,,,2,2,2,1,6,,,3,,,,18,2,7,2,1

，，4，1，30，3，5，7，18，，2，6，1，1，3，3，1，，3，3，1，

4，2，，2，6，4，，1，，2，，3，6，2，2，4，4，4，4，1，7，7，

7

700DATAたくち子、うせし、たいんちけんせつ，と戦うろせいひ、しゅう

りょう，こうえんけんせつDATASAVE,力､航つこうけんせつDATALOA

D

710，●●寺ERROR●●●

720CLOSE#2:IFERR=70THEN1$='『テ蝋イスク①し甑ゆん0

蝋か、て蝋きてない":GOTO780

7301FERR=53THENI$=｢『ファイルか恥みつガらrぃ'':GOTO7

80

7401FERR=68THEN1$=''つめを力､きこみかO)うにして物'':GO

TO782

7501FERR=660RERR=67THEN1$='｢テ、イスクガ、いつはo

い『『:IFERR=66THENKILL'｢R-TOWN.DAT'':GOTO780E

LSE780

7601FERR=600RERR=69THEN1$=，『テ蝋イスヮガ恥こ打打て

る'｢:GOTO780

7700NERRORGOTOg

780BEEP:COLOR15,2:LINE(239,190)-(16,176

),2,BF:PRINT#1,I$

790PSET(16,184):PRINT#1,｢'厳に〃キーをおしてね『，

:COLOR15,0:PUTSPRITE2,(0,216):A=USR(9)

8001FINKEY$=''rrTHEN800ELSEIFERL=500THENR

ESUNE100ELSERESUNE180



.M(n,m)"･…マップ(0:林、

1：草地、巳：宅地、B:道、

4：公園、5：線路、B:駅、

7：学校、B～11:家1～4，

12:団地、13～14:ビル1～巳、

15:工場）

Q……建造フェーズで、注目し

ているマスの内容／－時変数

SY(n)……コマンド番号から

マップ構成キャラクタの番号へ

の変換表

V･･…建造フェーズで、注目し

ているマスの周囲の評価値合計

→この値によって家を建てるか

どうか、家をビルにするかどう

かが決まる

VD(n)･･…･各マツプキヤラの

評価値

YR……年と月の合成値(="

ーン番号）

／各種データ読み出し／パレ

ット切り換え

90～'90ケーム初期化

90～110タイトル画面表示

120リターンキーとトリガ

ーの入力判定

130～'90マップ作成／パラ

メータ、コマンド表示

200～220ターン初期化

200～210効果音

220メッセージ欄消去

230～250コマンド選択(カー

ソル移動／トリガー入力判定,激〆

コマンドによる分岐）

260～310マップ位置選択(建

造コマンド時）

260～270マツプカーソルの

移動／経費表示

280ESCキーとトリガー

入力判定／実行可能かの判定

290～300予算、人口などの

パラメータ更新

310マップ更新

320～400建造フェイズ(終了

コマンド時）

320～330乱数による付置i巽

択／周囲の評価値合計の計算

340線路を駅に変える

350工場を建てる

360家、ビル1をビル1、ビ

ル巳にする

370家を建てる

380カウントダウン表示

390予算追加

400終了判定

410～430ケーム終了

410～420メッセージ表示／

リターンキー入力待ち

430グラフ表示／メッセー

ジ表示／トリガー入力待ち／

リプレイ

440～460セーブ=●確認とデイ

スクヘの書きこみ

470～500ロード→確認とデイ

スクからの読みこみ

510～560サブルーチン群

510～520パラメータ表示サ

ブ

530～550マップキャラ書き

換えサブ→重ね合わせのため、

いったん周囲のいくつかのマ

スをページ1に描いた後、も

との画面に転送する

560効果音サブ

570～700データ

570～660マップ構成キャラ

クタデータ(行30で読みこみ）

670スプライトパターンデ

ータ(行80で読みこみ）

680コマンドとマップ構成

キャラクタの変換表および経

費(行80で読みこみ）

690評価値データ／パレッ

トデータ(行80で読みこみ）

700コマンド名データ(行

190で読みこみ）

710～800ディスクアクセスに

対するエラー処理

霧

ｱﾏﾂブ座標
X、Y……マップカーソルの位

置(スプライト座標にも使用）

M、N……建造フェイズで注目

しているマスの位置／マップ書

き換えサブの指定パラメータ

(書き換える位置）
躍鐸鐸謬蝋ゼ

ミその他の変数

A、E、｜、｜＄、J、J$、

R、S、W･…･･汎用

BK……この値によって、1タ

ーンに家を建てたり家をビルに

したりする回数が決まる

D……コマンドカーソル位置の

コマンドまたは実行中のコマン

ド番号(0：宅地造成､1：道路

整備巳：公園建設、B:学校

建設、4：団地建設）

G……現在の人口の100分の1

G(n)"…･各月の人口の2000分

の1（グラフ用）

K(n)･…･･nMODI6のマツプ

キャラに対してn¥16のコマン

ドを実行するときの経費の10分

の1（0なら実行不可）

LF……ロードフラグ→マップ

描画時に新規ゲームか（0）デー

タを□－ドしたか（1）を示すフ

ラグ

M/……現在の予算

'0～80プログラム初期化

’0～20画面初期化／文字領

域確保／使用ファイル数設定

／乱数初期化／整数型盲三／

グラフィック画面への文字表

示準備／配列宣言/USR関

数定義今キーバッファクリア

／エラー発生時の分岐先指定

／お侍たせメッセージ

30～70ページ1にマップキ

ャラ、漢字を描く

80スプライトパターン定義

#

Ⅳ ’:ブﾛグﾗﾑ確認用デー ﾀプ値'ﾌ冨ﾗﾏから｜

唾こ蝿”｜野望があります
ページ使い方は67

【YOSHIX】約1年ぶりの投稿です。今回の作品はAIⅡに多大な感銘を

受け、制作しました。しかしこの作品に関しては、期待を抱き過ぎると(特

にAⅢをプレイされた方)路頭に迷ってしまいますので注意してください。
さて、久し振りに投稿した理由のひとつに、有名なファンダム投稿者の実

態(？)を紹介している｢FANCLIPJに掲載されたいという野望があ

ります。しかし、我が家は熊本にあり、実績も乏しいので、半分あきらめ

ていますが、これからはそういった意味も含めて、最低巳か月に1本は投

稿していきたいと考えています。話は変わりますが、ディスクマガジンな

るものを作ってしまいました。「徒然雑草｣というソフトで、創刊号と第巳

号の巳本があります。内容はゲーム、音楽、CG、小説など多岐に渡って

います(編集部注：作者から通信販売についてのコメントが付けられてい

ましたが、ファンダムでは掲載できないので削除しました)。

12>XEDo

50>PaB2

90＞u30

130>qj40

170>B2w2

2.10>1E20

250>FEOO

290>fQ40

330>gdO2

370>KdHO

410>2H50

450>ZCAO

490>1KKO

530>nQHS

570>RI30

!610>しJDO6

650>1fY5

690>7VQ1

|732>30FO

770>mFOO

i－‐

22>7Lr2

60>8SQm

100>GmKO

14個＞4472

189>cLO1

22Z>BLDg

260>K7A1

300>bVv@

340>ct92

380>F909

422>Cvd@

460>IJFIR3

509>nL11

546>vNj6

580>L8Z4

620>1ZO5

660>KJL2

790>YBbl

740>vwHII

780>cECg

30>Rm46

70>B200

110>klY2

15m>3f@0

190>31FIZ

230>X4rl

270>1Lql

310>0eEZ

350>IQR@

392>VJP@

430>Rod5

470>3A50

510>L130

55m>N200

590>w736

639>Xrl5

672>HgTO

719>vk30

750>eej@

799>HAZ@

40>GO10

80>0GT3

120>PDJO

169>YUF11

290>kS40

240>QcT1

289>vlTO

322>NO30

360>Qd21

400>QnlO

440>nD50

48Z>J8AO

520>N8rl

560>8UFO

620>YUe4

649>rhc5

680>Osk3

720>drYO

762>2nLO

890>waBO

謬

螺
藍

胡

F“

鰯
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画画2/2+RAM1BKBY阿部俊一郎
一二一＝…

舎吐･忽録湾一.'‐一

藤難懇.…;:溺蕊
蕊"蔦fと…:薑ー…・豊r:轤尋

伝遊び方は37ページ
膝，

… ;，

10SCREEN1,2,0:COLOR7,1,1:IJIDTH32:KEYOFF

:CLEAR:DEFINTA-Z:ONKEYGOSUB146

20FORI=0TO4:READA$:FORJ=0TO31:VPOKE1433

6+I32+J,VAL("&H'，+NID$(A$,J2+1,2)):NEXT
,ルI

30FORI=0TO5:REA[>A$,A:FORJ=0TO7:VPOKEAJf8

+J,VAL("&Hr'+NID$(A$,Jx2+1,2)):NEXTJ,I:VP

OKE8194,162:VPOKE8195,160:VPOKE8294,252:

VPOKE8295,2409VPOKE8206,89:VPOKE8207,128
:VPOKE8208,160

49FORI=0TO9:FORJ=0TO2:S$(1,J)=NID$('｢prp
pppqpppppr､pqqppqqrr､prppqpqppqp

pprrrrppqpprrprppqprrpppprppr･pppppr

ppqpqqp｢｢,I9+Jjf3+1,3):NEXTJ,I:GOSUB140

50KEY(1)ON:FORI=0TO1:FORJ=0TO2:LOCATE11

+I%7,6+J:PRINTS$(P(1),J):NEXTJ,I:LOCATE,

9:PRINTSPC(32):LOCATE11+R7,9:PRINTrrxxx''

:LOCATE5,21:PRINTSPC(22):0=9:E=R:IFP(R)=

8THENA$=''SERVERGANEPOINT!':GOSUB179

ELSEIFP(R)=9THENGOSUB130

60X=68+EH104:Y=98:K=9:L=0:SOUNDt),30:SOU

ND8,16:SOUND12,10:SOUND7,23:PUTSPRITEO,(

X,Y),15,0:FORI=0TO1:I=-STRIG(E):NEXT

700=Q+1:L=L+1:K=K+(-E2+1)碁一(K<>0):X=X+

K:Y=Y+L:S=STICK(E):H=-(Y>40ANDQ>5AND((E=

0ANDX<120)OR(E=1ANDX>120)))

801FS>0THENIFHTHENSOUND13,0:Z=(136-Y)¥2

0+12:K=(E=1AND(S>40RS=1)ORE=1ANDS=3)xZ-(

E=0ANDS=70RE=0ANDS<6)fZ+(STRIG(E)+1)6=(

-Ex2+1)+((S=7)-(S=3))x5:L=((S=1)-(S=5))

14+2+((E=1ANDS=3)OR(E=ZANDS=7))x5:E=1-E:

Q=0:H=0ELSEIFQ>3THENSOUND13,0:Q=0

901FY>164AND((X-K>127ANDX<129)OR(X-K<11

3ANDX>111))ANDK<>0THENSOUND13,0:X=128-Ejf
14:K=0:L=0:E=1-E

1001FY<140THENPUTSPRITEO,(X,Y),7+H8,(S

GN(L)+2-E+1)美一(K<>0):GOTO70

110PLITSPRITEO,(X,136),15:W=-((X>8ANDX<1

20)ORX>232):IFR=WTHENA$=''POINT''

:GOSUB170:P(R)=P(R)+1ELSEA$=''SERVIC

EOVER｢':GOSUB170:R=1-R

120FORI=0TO1500:NEXT:GOTO50

130A$=''V1505L16BAGFGFEDGFEDC4r｢EPLAYA$,''

R16''+A$:FORI=0TO4500:NEXT:A$=r'GAN

EOVERr，:GOSUB170:FORI=0TO1:I=0:NEXT

140CLS:PUTSPRITEO,,0:FORI=19TO22:LOCATE

2,1:PRINTSTRING$(28,97);:NEXT:FORI=15TO1

8:LOCATE16,1:PRINT''h":NEXT:E=0:R=0:FORI=

0TO1:LOCATE3+Ix19,6:PRINT''PLAYER''+CHR$(4

9+I):P(1)=9:NEXT

150RESTORE240:FORI=6TO3:READA$:LOCATE5,

1+1:PRINTA$:NEXT:LOCATE4,0:PRINT?｢THE'｢

160A$=P｢PUSHSPACEKEY'':GOSUB170:A$=

''V1505L16CEDFEGFABGFEDCDEDC4'｢:FORI=0TO1:

I=-STRIG(0):NEXT:PLAYA$,『『R16''+A$:FORI=0T

06000:NEXT:A$=''LOVEALLPLAY!!'':GOSU

8170:R=0:FORI=0TO2500:NEXT:RETURN50

170A$=A$+"｢':FORQ=0TO21STEP2:SOU

ND7,56:SOUND0,5Z+Qx6:SOUND1,0:SOUND8,15:

LOCATE5,21:PRINTMIDS(A$,22-Q,22);:NEXT:S

OUND8,0:RETURN

180DATAOOOOO91F101F1FOFOFO700030303010

0009900F808F8FBFZFOEOOOCOCOCO8000

190DATAOOOOOOO10F7F2F17080502010000000

0021C3EDEEEF4F8F8F8FOFO70A@692000

2000ATAOO387C7B772F1F1F1FOFOFBEO506040

000000080FOFEF4E8DDAO408000000000

210DATAOOOOOOOOO1020508172F7FOFO100000

0002060AO70FOFOF8F8F8F4EEDE3E1CO9

226DATAOOO406950EOF9F1F1F1F2F777B7C380

0020000008040ADDOE8F4FEFO80090000

23ZDATAFFFFOOOO0OO00000,97,CBCOCOCOCOC

0CBCO,104,FFFFFFFFFFFFFFFF,112,000000FFF

FFFFFFF,113,FFFFFFFFFFOOOOOO,114,00FFFFF

FFFOOOOOO,120

249DATAJ-|､|,249DATA可一，岸|nHFr

-,-rR-Fr－司戸,lllll1lllllllllll,-ｰ
lllIIlII上一LL－－ｰ上上

H…･･･ショット可能かどうかの

判定用フラグ

｜、J……ループ用

P(n)……各プレイヤーのポイ

ント

Q……ショット可能かどうかの

判定用

R･…･･サーブ権のあるプレイヤ

ー番号

S･･…･スティック入力用

S$(n,m)……ポイント表示

用文字列

… Ｗ
Ｚ
ラリーの勝者

シヤトル移動増分計算用

の割りこみ許可／ポイント・サ

ーブ権表示／ポイント判定／ケ

ームオーバー判定

60変数設定/PSGレジスタ

設定／サーブ入力待ち

7Oシャトル移動計算／スティ

ック入力受け付け

80ショット判定

90ネット判定

'00ミス判定／シャトル表示

110シャトル表示“ラリーの

勝者決定／メッセージ表示

スプライト座標
X、Y

K、L

シャトルの座標

シャト、ルの移動増分

､0初期画面設定／変数型冒三

ファンクションキー入力時の

割りこみ先指定

20スプライトパターン定義

30キャラクタパターン定義／

キャラクタの色設定

40ポイント表示用文字列作成

50ファンクションキー入力時

その他の変数

A……パターン定義するキャラ

クタの番号

A$……汎用

E……ショットするプレイヤー
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一二＝

'80～220スプライトパターン

データ(行20で読みこみ）

230キヤラクタパターンデー

タ(行30で読みこみ）

240タイトルデータ(行'50で

読みこみ）

時間待ち

効果音／ケームオーバー

ケーム画面作成

タイトル表示

効果音／ケームスタート

メッセージ表示サブ

０
０
０
０
０
０

２
３
４
５
６
７

－
－
－
１
－
－

}I

蕊簿|<やしⅧでゲーﾑにしました
【阿部俊一郎Ie度目の採用ありがとう

ございます。今回はずうずうしく自己

紹介します。本名、阿部俊一郎。宮城

県仙台第一高等学校というところに通

っています。今年の春で巳年になり、

刻々と迫る大学受験のプレッシャーに

苦しめられている今日このごろです。

バドミントン部に所属していますが、

バドミントンはマイナーなのがくやし

い。くやしいのでゲームにしました。

現在の愛機はSANYOのMSXE+・

夏休みに向けてシミュレーション風の

ケームを構想中ですが、その中で漢字

表示や、スクロール処理などをがんば

って使ってみたいなあと思っています

(でもMSXE+専用になっちゃうな

あ)。最後に、テストプレイその他で協

力してくれた佐伯恒くん、栗原篤史く

んに感謝。またよろしくね。

THE

帥帆咽剛 星、

’プログラム確認用データ 使い方は6方I 7ページし

20>3S10

60>oJG1

10m>PtXO

140>YdN2

180>mlXO

220>LUXO

39>sq82

70>2qF2

110>0AN2

150>V516

190>jAYO

230>AN82

40>nLO4

80>tL79

122>AS20

160>CVO4

200>nlXO

249>pLP2

10>GYGO

50>ERL4

90>XDH1

130>iNW1

170>TTG1

212>FrYO

IWI_A匪蜘ISOFT｡

0gﾌｧﾝﾀﾑⅢF◎
ｽベｼｬﾙﾁｪｯｸｻﾑの使い方「

Ⅱ◎N町RM

スペシャルチェックサムプログラム
SAVE"CAS:ファイル名〃

(CSAVEではいけない）

口掲載プログラムを打ちこむときの

注意事項

rスペシャルチェックサム｣は、読

者の打ちこんでいるプログラムと掲

載リストがまったくおなじかどうか

を調べるためのものだ。

だから、行番号を変えていたり、

プログラム中の省略できるスペース

を省略したり、REM文を適当に打

っていると、その行の確認用データ

は、当然変わってしまうので注意。

また、プログラムを打ちこみ終わ

ったら、必ずセーブしておこう。

よろこびいさんでRUNしたら、

暴走してしまった、なんてことにな

ったら、しゃれにもならないぞ。

■スペシャルチェックサムの実際で

の使い方

①まず、確認したいプログラムをロ
ードしてくる。ただし、ロードした

あとRUNはしないこと。

RUNしたあとはデータが変わっ

てしまうので注意しよう。

でも、もしRUNしてしまったら、

もういちどロードしなおせばいい。

②つぎに｢スペシャルチェツクサム』
を、ロードしてきたプログラムにM

ERGEしよう。

MERGEのやり方は、ディスク

もテープもおなじで、

MERGE"ファイル名〃

を実行すればOKだ。

⑧あらかじめ、

SCREENg:WIDTH4G

rスペシャルチェックサム｣は、フ

ァンダムに掲載されたN画面以上の

プログラムが、正確に打ちこまれて

いるかを確認するためのものだ。

■スペシャルチェックサムのプログ

ラムを打ちこむ

まず右上に掲載されている『スペ

シャルチェックサム｣のプログラム

を、ミスのないように打ちこんでR

UNしてみよう。

画面には、つぎつぎにデータが表

示されるはずだ。

表示されたデータは、

行番号＞確認用データ

となっていて､掲載されている｢スペ

シャル自身の確認用データ｣と､画面

に表示されたデータの、行番号の数

字がおなじところを見比べて、確認

用データがおなじならOKだ。

もし違っていたら、その行には打

ちこみミスがあるので、確認用デー

タが合うまで修正しよう。

ただし、行9Ⅲ0の確認用データは

機種によって異なるので、この行だ
けは自分の眼で見て確認しよう。

■スペシャルチェックサムをアスキ

ーセーブして保存する

「スペシャルチェックサム｣が完全

なものになったら、わかりやすいフ

ァイル名でアスキーセーブして、大

切に保存しておこう。

アスキーセーブのやり方は、以下

のようにおこなう。

●ディスクの場合

SAVE"ファイル名",A

●テープの場合

9090'SPECIALCHECKSUN

9912V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9929V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)H256:L=V1-V-1

9930VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)H256

90491FV1=0THENENDELSES=0

9050FORI=4TDL:D=PEEK(V+I)廷『

9069S=S+D(1-3):NEXT:A$=斤穴

9970FORI=9TO3:B=66八(3-1):A=INT(S/B)

90861FA>35THENC=A+61ELSEIFA>9THE
NC=A+55ELSEC=A+48

9999A$=CHR$(C)+A$:S=S-AxB:NEXT

9102PRINTUSING"####>&&";VS;A$;:V=V1

9119GOTO9620

スペシャル自身の確認用データ
9219>8L68

9059>G560

9990>cg78

9929>7QDO

9969>8n49

9100>7q60

9032>C970

9672>t7EO

9116>dE60

9089>AH50

9945>LO40

9089>RrPO

リストを、1文字ずつ念入りにチェ

ックして修正し､データがぴったり

合うまで④からの作業をくりかえす。

⑦プログラムが完全になったら、

DELETESDOC-gllO

を実行して､rスペシャルチェツクサ

ム』のプログラムだけを取り除く。

⑧念のため、確認を終えたプログラ
ムをセーブしておく。

さあ、いよいよRUNしてみよう。

ちゃんと動くはずだ。もし、万が

一正常に動作しなかったら、エラー

名や状況をメモして、ファンダムま

で電話で質問してみよう。

を実行しておき、

④GOTOggDD

とやって『スペシャルチェックサム』

を走らせよう。

⑤画面にはつぎつぎに確認用データ
が表示されていくので、掲載された

確認用データと合っているか調べて、

違っている行があったらメモにでも

書き留めておこう。

長いプログラムを確認するときは、

はじめのほうのデータが画面の上か

らはみ出して、消えてしまうことが

あるので注意しよう。

⑥確認用データが違っていた部分の
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今月から新しくはじまった、

このページは、今、いちばん

トレンディなパソコン通信を

楽しんでしまおうというペー

ジ。1回目の今回は基本に立

ち戻ってみようと思う。

ところてパリ通てどん届もんだつ
パソコン通信(略してパソ通）

では、ホストと呼ばれるコンピ

ュータを中心に、たくさんの人

たちのパソコンを電話回線でつ

ないだネットワーク(ネットと略

す)を使って、その参加者(ネッ

トワーカーという)どうしでコミ

ュニケーションする。

パソ通はネットを通して、た

くさんの友達もできる、とても

楽しいパソコンの使い方なのだ。

ところでネットには、4つの

文字でおしゃ

べりするチャッ

トは口下手で電

話も苦手な人で

も話がはずんで

しまう。

個人あてにメ

ッセージを送る

メールは、編集

部でも原稿の受

渡しなどに利用

している便利な

｜■パソコニノ通贋の4つの基本要圃
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③書きこまれたメッセージは多くの人の目にふれる O複数回線のネットならたくさんの人と同時に話せる

基本要素というのがあるのだ。

まず自分のメッセージを書きこ

んでいろいろな話をする伝言板

のような機能を持つボード。メ

ッセージを見た人が返事を書き

こんでくれるのがうれしい。

機能。

そして、仲間

たちが作ったゲ

ームやシールを

無料で使えるフ

リーウェアもあ

るネットはとっ

ても楽しいとこ

ろなのだ。
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'."ちの信号を.鞍ピュテタ用I曼錘
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⑨個人あてにプライベートな連絡をすることもできる③ケームやツールが、辮斗で楽しめるのだ.／

ムの性能はこちらが上だが、MS

Xでこれを使う塲今モデムの他
にRS-232Cのインタフェース

と通信ソフト<アスキーMSX=

TERM12800円など)を別に買

わなければならない通この癖ｿ通

する機賎のことで､パソゴン、電

詰回総通信ソフトなど篭ともに、
パソ通に絶対必要な遵具の1つだb

患M皇Xで逓信をする堀含､モデ

ムには2つ…fある。

：：1鍾或FS÷CM1のように、M

SXのス箕ツトにさしこむ､専用

釣ﾓデﾑカートリッジ趨
ゲームのROMソフトのように

渓画壕卜にボンとさし皇疑電騒

回線を接続するだけですむ手軽な

;もの観、､通償凍麿が1280bps

と、遅いのが欠点だb

f鍵:ー方さMSXに限らずRS－澱2

C規格のインタフェースがあれば、

どの機種でも接続できる汎用モデ

ムもある。2400bps以上のより速

い通鱈速度が使え、MNPとﾙ､う

通信中のデータのエラーを補正す

る規格に対応しているな違モデ

天国｣のコーナ

ーでは通信ソ

フトを内蕨し、

それ1つで”ゞゞ

にパソ通が楽し

める､MSX専

爵のFS-CM

1をおすすめ。

|RS-232Cｲﾝﾀー ﾌｪｲｽ+汎用ﾓ冠A~|
アスキ､恐03雫3486-8080

建部で使っ

でいるモデム

アイワ

識”-3827-362●

PV-A24V期5

3"CO円也

憤ったときの値段）

糞

珊5I
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まてFS-CM1てネットに入る
竃詰番号をセットする’一

F4キーを押して電話帳デー

タを作成しよう。カーソルを上

下させ、名前と書かれた行が反

転したら、ネットの名前を入力

する。電話番号も同様に入力す

る。入力できたら、カーソルを

合わせてリターンキーを押すと、

自動的に電話をかけてくれる。

電
鱈
番
号
を
入
力
す
る

ではFS-CM1を使って、実

際にネットに入る(アクセスす

る)までの手順を説明しよう。

FS-CMIを立ち上げ、囮通

信・電話帳の機能を選ぶ。する

と、内蔵通信ソフトrMSX-T

ELCOM』が起動､電話帳の画

面があらわれる。

電
鱈
幌
作
成
の
画
面

Ｉ
！

言
琶
育
造
聴
菊
曲
時
衛
雷

琴 雪齪＝

⑨ネットの登録は漢字ｶﾏ吏えないの力残念③この画面からスタートするのだ

■FS-CM1を設定する ’’
⑨表示する文字パターンの設定。

FS-CM1は12×12ドットの漢

字パターンデータを内蔵してい

るので、漢字ROMがなくても

受信した漢字を読める。

⑩プロトコルという、コンピュ

ータどうしのデータ受渡しの約

束を設定する。ダウンロードな

どをするとき、テキスト、Xモ

デム、ログのB種類を使い分け

る必要がある。

⑫⑲⑭カーソルを行の先頭に移

動させる信号のCR(Car-

｢iageReturn)コードと、カ

ーソルを次の行に移動させる信

号のLF(LineFeed)コード

を送受信したときの扱いを決め

る。受信CRは、CR+LFに。

⑮画面表示をインターレースモ

ードにすると、表示する行数が

増えるが、画面がちらつくので

RGBモニタ以外ではインター

レースにしないほうがいい。

面倒な、通信パラメータの設

定。通信に必要なきまりを、各

ネットの仕様に合わせるわけだ。

写真はニフティサーブ用だが、

多くのネットもこれと同じで大

丈夫なはずだ。以下は設定時に

変更の可能性のあるものや、注

意するべきパラメータの説明な

のでよく読んでね。

②ほとんどのネットはI200

bpS以上の通信速度にも対応

しているので'200ビット／秒に。

⑦XON/XOFFは、データ

受信しているパソコンのデータ

処理が間に合わずメモリがあふ

れそうになったとき、送信側に、

｢ちょっとまて｣という信号を送

る機能で、通常は有りにする。

③送信する文字コードの設定。

シフトJISは多くのパソコン

で使われているMS-DOSが

採用しており、ほとんどのネッ

トはこの方式でOKだ。

|/③バｿ通するなら絶対｢ﾓデﾑ」
シ②通信速度は｢'200ビット／秒｣で0K

一⑬l文字は通常｢8ビット｣で表す設
定
堵

8ビット一

筆し‐.___.=
1．どヅト、

垂し、

、⑦情報が｢有｣ふれないようにする

MSXの文字は｢シフトJIS」

｢'2ドット漢字｣なら漢RO叩く要

｢SCREEN7｣がいちばんかな？；
i‐：‘重_…_､舅一軍＝ー昌竺J

1琴コード~~~-IIシァト』y_Is--~-雫■
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;ｴｺー 表示し蓼い二ﾄー⑰DELｺードは『NULL｣で11DELコードNULL
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’|麺オートロクイフファイルの作り方
いう手順を登録してある。「＞」

が｢？｣でも、「：」でも、書き方

はおなじだ。

てくるので、「＞」を受信

(Recieve)したら、|Dやパス

ワードを送信(serve)すると

ネットにアクセスするとき必

要な|Dやパスワードの入力を

自動化するのがオートログイン

ファイルだ。下のニフテイサー

ブの場合、IDやパスワードを

入力するまえにネットから｢－

－－＞」型の文字列が送信され

1 ~ﾛ鍵
アクセスしたらまず､､00＋を送信(s)。
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再び一一一＞の先端の＞の受信(R)を待つ－－

＞を受信したら、直後にユーザ｜DのRG/
三00126を送信

へ,,､生会当"､､,『､唾罎ｨ｡､丸芦_ﾍ〆壼ザピ

>を受信したら､直後にﾕｰげ|DのRG

EOOl26を送信

再び一一一＞の先端の＞の受信(R)を侍フ
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＞を受信したら、直後にパスワード(画面

には現れない)を送信
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■Hlr

ネットに参加するにばどうするのP
’ ’■アクセスするネットを見つける

本当はモデムの設定をするよ

りまえに、しておかなければい

けないことがある。それは肝心

のアクセスするネットをさがし

ておくことだ。

ネットには、個人が趣味や特

定の目的を持って運営している

草ネットや、法人や団体が運営

している無料のネットがある。

また料金を取って、パソコン通

信を利用したさまざまなサービ

スと、整備された通信のための

環境を提供する営利目的の有料

ネットもある。

それぞれのタイプに違った持

味があり、各ネットも1つ1つ

が実に個性的である。

まず自分の興味や趣味にあっ

たネットを見つけること。それ

がパソ通を楽しむ第1歩なのだ。

|■ますば資料を集めてみる|’ |■グストアクセスを利用する’
まずは資料を集めてみよう。

最近ではパソ通の專門誌もある

し、大手の有料ネットは雑誌に

広告を出している。また、電波

新聞社から、ネットの情報を集

めたBBS電話帳も出ている。

これらの資料から読み取る情報

として有料ネットならまず料金。

そして､そのネット用の支局(ア

クセスポイント)がどこにある

かは重要なポイントだ。遠くの

ネットにアクセスするには、そ

れなりの電話料金がかかるのだ。

また、入会する方法や手続き

なども要注意だ。

ネットの広告の例 ネットによっては、ゲストア

クセスというシステムがある。

これは、ネットの雰囲気をは

じめてアクセスした人に伝える

ために、ホストが仮のIDやパ

スワードを用意していて、それ

を使ってネットを見学すること

ができるシステムだ。草ネット

や無料ネットには、ゲストアク

セスを認めているネットが多い。

書きこみができなかったり、見

られるボードが限定されていた

りはするが、できるだけこのシ

ステムを利用して、そのネット

の雰囲気をつかむことだ。

特に初心者は、趣味や興味に

あった、気軽に書きこめそうな

ネットを探そう。ネットにも相

性があるのだ。

ゲストアクセスの例

M・FANネット開局のお知らせ
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③たとえばこんな広告からはこの項目に注目 ③ケストIDが用意されている(PASO-NET)

’ ’■IDを取るにはP
気に入ったネットが見つかっ

たら、正式に|Dを取得する。

IDを申請する方法は、大きく

分けて巳つある。

1つは、郵便によって、入会

申込をするやり方だ。申込用紙

の申請方法や、あるいは書式が

ネットに書かれているので、そ

の指示にしたがって、主宰者に

手紙を送る。

正式のIDは、郵送されてき

たり、再度ゲストアクセスして

確認したりする。

もう1つは、オンラインサイ

ンアップだ。ネット上で住所や

氏名、所有機種などの質問に答

えてIDをもらってしまうとい

う方法だ。その場で|Dを発行

してくれる場合もあるが、多く

は1週間ぐらい待たされる。

オンラインサインアップ
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⑨垂畦による申込書のl例(ｱｽｷー ﾈｯﾄ） I'藍京二Ⅸ．；ｱ

ｰｽｶー
③その場で入会できる(PASO-NET)

刀 こんなときどうする？ お便りおねがい

Q蕊?瞬き篭隻
I懲した紙をなくしちゃったんです｡

iどうしたらいいでしょう。

〆A雲祭驍霞懸
嬢をとりましょう。事故の連絡に

は、電話やネットではなく手紙

を使うことが多いのですが、こ

難"れはパスワードの確認をしよう"；

としているのが、そのユーザー

本人か確認するためです。

パスワードはネットに出入り

するためのカギですから、本人

と確認されなければ、絶対教え

てくれませんし、変更もできま

せん。他人の|Dで不正にネッ

トに入りこみ、いろいろな悪さ

パソ通天国では、パソコン通信

をやってみたい人や、はじめたば

かりの初心者のみんなからのお便

りを受け付けている。

疑問がある人は、ガンガン手紙

を書いて送ってほしい。

また、すでにネットワーカーと

して活躍している人からの、ちょ

っと変わったネットの楽しみかた

や、キミの参加しているネットの

状況、便利でおもしろいフリーウ

ェアの情報なども合わせて募集す

るぞbそれから、自分で草ネット

を運営している、全国のMファン

読者のシスオペさんにお願い◎

パソ通天国では草ネットを大々

的に紹介していくコーナーを次号

か、その次あたりからスタートさ

せる。そこで、キミのネットの案

内をパソ通天国まで送ってほしい。

キミのネットを、みんなに知って

もらうチャンスだb

もちろん、これを読んだネット

ワーカーの諸君は、すぐにこのこ

とをシスオペにメールしよう。

キミのいるネットをMファンとい

っしょに盛り上げよう。

お便り待ってま～す.ノ

をする悪質ユーザーに間違って

も知られないように。

パスワードの管理はネットワ

ーカーの初歩の初歩ですよ。
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|’ アブローズ:ザン･マギツクスの■険LINKSサテライト情報局

CHANNELD 強そうな男になにかたのんでは

断られている。酒場のオヤジの

話では老人はミアシスノーとい

う画家で、娘を助けてほしいら

しい。娘の名はハルウィ。空飛

ぶ島｢浮島｣を見たといい、それ

を絵にするのだと、魔物がうよ

うよしている危険な樹海のほう

へ向かったというのだ。

「絵が売れる

RPGすくうるの｢アプロー

ズ』というシナリオに参加した

ケームレポート第巳回。

さて、我等がザン・マギック

スは、リーパボークの片田舎の

酒場で、さえない顔で酒を飲ん

でいる。隊商の護衛にやとわれ

ていたのだが、そこの隊長があ

んまりイヤミでイヤなやつだっ

たものだから、つ

蕊
い、ひっぱたいて

クビになったのだ。

ふところにはほ

んの少ししか金が

ない。とにかくな

にか仕事を探さな

ければ……。

そこへ、妙な老

人が入ってきた。

『チャンネルゼロ』っていうの

は、リンクスの日替わりメニュ

ーのコーナー名であると同時に

リンクスから会員に毎月送られ

る、情報誌の名前でもある。

Mファンを4冊ならべたより

もう1回り大きい、A2サイズ

の紙をBつにたたんであり、片

面が、チャンネルゼロの番組表

と広告、もう片面にリンクスの

メンバーのためのお楽しみペー

ジになっている。

各ボードのコミュリーダー

(シグオペ)の取材や､オフライ

ンミーティングの写真などがカ

ラフルに楽しく紹介されている。

』

今月の目玉ソフト八ｳスラボ

ソフトメーカーからの｜更ｲｸﾛｷﾔピﾝコーナー
生の声だ‘ 廠了雷軍評霞宇箪夛霞論

MSX･剛Nの郵便箱～今月のﾒー ﾙから～『ソフトハウスラボ』は、Mル§_･;舞蕊さ羅懸“面識露…
~な…jで､▼詮.超睦､､い写､罪･

SXになじみの深いソフト八ウーを-1亀蕊涛琴?蝉認難認篭忍
．.，．s潜鞄､軽‘.．.､！_．､;1.二､.､.､ず､..：’・

スがコミュリーダーをしている、､尋噂･…､､､重電。“
-◆豊､氏R毒毎

ボードだ。｢DS』でおなじみの“……議認、≠？‘‘、‘”…vPF卿電.ｲ課や.対､ぺよ賊軸な､,PZs懸之手屯蓉ご

渕悠鱈ぱ葭舞･~通室蕊一
島戦記』のハミングバード、『ブ③MSXといえば、マイクロキャビンだれ

ライ』のリバーヒルソフト､そしのイベントなどでおなじみの八

て『ソーサリアン｣を売り出す夕イパー河内さんにインタビュー

ケルの巳社のボードがある。してみたところ、

このコーナーの魅力といえば、「ハミングバードのソフトを

なんといってもソフト八ウスの1本も持ってない子とかも来ま

人と直接お話ができること。すけど(笑)、ユーザーのみんな

ハミングバードソフトのボードが楽しんでくれればええなあと、

でリーダーをしている、MSX思ってます｣とのこと。

識心皇鋤詮陶F呵ぜ織鮮鯉
の話題で盛り上がった

一三~二一.弓＝＝■■■■■■■

F震愈脚．’卿鋤懲愈靭':L4十一厚91.躍鰯も尚 りすることもあると
き￥んと客室が十Jろ琴4◆ﾕ4忌坐3s牙

了｡わたしか“ﾊｲバアかわぅ古て､､す．46491 か。
う

ｲrえんさ』R割き準急'貝誌､､で､す◆ 巳社のリーダ－どう
ﾏﾊﾐﾝ伊､､八､､－ﾄｰｿﾌﾄ唾9sふくし､､ゐっ､､職
ｼL喝t氏鍾こむ●ようし亮Qｵ軍な､､い風む

しもMSXを通じて知が毎らす､､喉も己て1唾すよつ
ご加確も､唾武オ､い醸唾己砂。全うし毒

が“す､、嘩毛基ごとき霜やくどく､輯診匿寸．り合いだから、おたが
むかし唾､躍塾て､､寸秒､､、－な､､い函､､
齢くれ…K秋ナいまし…よい唾とて毛

いのボードに乱入(？）うれしか=…｡ね

………画鵠諺磯E蕊
圭

③河内氏は返事には最低1ページ使うことにしているとかつに。

ていうわけだ。しかも彼は、M

SXをホストコンピュータにす

るらしい。

のぞきに行ってみようかな。

パソコン通信は、とても広くて

深い世界を持っていて、仲間を

作ると、どんどん新しい世界が

見えてくる。リンクスを手始め

に、広くパソ通全体に目を向け

てみるのもいいかもしれない。

からこのコーナーはパ

というパソコン通信の

く、

方な

おもしろいパ

ので、リンク

ソコンの使い

スのメンバー

にも、リンクス以外のネットを

楽しんでいる人がいるようだ。

で、今月のめいお

うせい通信から右の

メールをとりあげて

れはリンク

も
ネ
メ

で
草
の

ツト

よく見かける、

ツトの会員募集
蕊癖

ツセージだ。新しく

ネットを開いた人は、

会員を集めるのにも

ネットを利用するっ

LINKSについてのお問い合わせは
リンクスの入会方法などに関する質問は、

〒604京都市中央区烏丸通御池上ル

日本テレネット㈱『リンクスMSX・FAN』係

冠075-251-0635まで、直接問い合わせてください。
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今月はゲームのタイトルについて。タ

トルは何より最初に目に飛びこんで

そのときタイトルの感じで、ゲー

メージが決まってしまうことが多い。

ほどタイトルって大事なものなんだ

いい加減につけるとたいへんだ。

タイトルをつけ きの技術と心

さて、今月はタイトルについしてしまう。そして、後はちょっとしたセの旅～父さん救出大作戦』は､決

て話してみたいと思う。なぜっンスだ。センスといっても、何「愛の選択｣というタイトルだしてセンスが前面に出たタイト

て、毎月みんなの作品を見ていったら、誰もバリバリのアクシもおしゃれでスマート、メチヤルではない。ダサそうに思える

て、切実に思うところがあるかヨンものだとは思わないだる･かっこいいという意味ではない。かもしれないが、ゲームにぴっ

らなのだ。やっぱり、タイトルやっぱり少なくともラブロマン逆にダサそうに思えるものだったり合っている。あおざめサメ

の第一印象でどうしても評価しスっぽい内容を想像しやすい。てかまわない。要するに、そのオといえば、どう考えてもサメ

てしまうからなのだ。もちろん、さらに、「選択｣ってんだから、ゲームのふんいきやコンセプトである。そのサメが旅をするゲ

その後ゆっくりシナリオを読むけつこう悲しい話かなとか、勝をわかりやすくぴったり表現し、一ムとは、まさに単刀直入の夕

のだけど、第一印象というのは手に思ってみたりもする。あんなおかつ思わず遊びたくなってイトルだ。素直でストレート。

強い。そこで、タイトルの話をまりラブコメってふんいきじゃしまうような魅力をもたせるとそれでいて、どこか愉快。それ

したい。先月の予告でシナリオないものな･アクションしかり、いうことだ。これってかなりむは、あおざめサメオというネー

を速く書く方法といったけど、コメディしかり、ラブロマンスずかしい･だからこそ大事でもミングだ。かなりこの名前に助

それより重要なことなので、こしかり、ホラーしかり、すべてあるんだ。このために、実際にけられている。さらに、「父さん

つちが先になった。それにあったタイトルのふいん我々は会議をするし、1回ですの救出大作戦｣というサブタイ

キミたちも、本や映画のタイきというものが、不思議とあるぐに決まってしまうことなんてトルがいいな。ケームの目的を、

トルを見るとき、まったく内容ものなんだ。滅多にないのだ。タイトル自体が表してしまって

の知らないものだったら、まずやっぱりその内容にあった夕それでは、みんなの投稿のないる。また、大作戦という部分

タイトルに目がいくんじゃないイトルを考え、「名は体を表す」かで例をあげて考えてみよう。も効いている。いまどきシリア

かな･そして、そのタイトルかという気持ちで、基本はおさえたとえば、このまえ紹介したスもので大作戦などという言葉

らどんな内容かもそのとき想像るようにしたい。稲垣健くんの『あおざめサメオは使わない。あえて使ったのだ

このタイトルから、キミはどんなゲームを想像するか？
ここに集められたタイトルは、みんなが送ってくれた投稿の存在しない。まじめに考えられたものばかりだbでは、この
なかから選んだものだ。もちろん、誰もこんなタイトルのこタイトルからキミはどんなゲームを想像するだろうか。タイ
とについてなんてやると思ってないから、ウケねらいなんてトルだけをまず見て、ちょっと想像してみてほしい。

｜
|I ’
考えたのは13歳

感じだが、ゲー

としたら、天才

を
な

の少年。

ゲームはも

天才かもしU､よつ

人をう

一ー〃、1毛．

れん。1000年後の日本で、ビルにたてこもった

再瓦J五一"ｰ〆－0…～〃NUIJvゴー

ームだけに、設定に光るセンスがないと、‘

で考えたというだけのことはあるか。

…
記ばいあう、とい ルアクションゲ

い。やはり5分

うゲー

だ。

力
ら
ミ
つム。シミュレーションにRPGを足した感じだ。それにしても八一ド

十 二支レース四神英雄伝
埼玉県／樋口哲夫／？歳レースというから、十二支の動物宮城県／吉田良／？歳シナリオだけ書かれていて、システム

たちを使った動物レーシングゲーについて何もふれられていなかったの

ムかアクションゲームかと思いきでアドベンチャーだか、RPGだかわ…－…

や、なんとフィールド型RPG。そのあたりも作者もわかっていて、からなかった。が、たぶんRPGだと思う｡"内容はまさにこのタイ
レースとは名ばかりになったと弁解している。ただし、シナリオのトルどおり。このタイトルからいまキミが想像している内容そのも

アイデアは一級品。タイトルだけが残念だった。のだと思っていい。あまりズバリすぎておもしろくない。

●●●●●●●●●｡●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●の●●●●●●●●●●●●●｡●●●

四神英雄伝

宮城県/吉田良/?歳|副職鯲縣な
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鉾

軍事国時代3010

鯵馬県緋ﾉ川順二m篇|蜑認群
□h1Fujiyama

冒岡県増田陽平／16歳米米ｸﾗブの曲みたいなタイト
ルだが、やっぱり変な日本を超
三四煙l‐た岸一J‐里2房＝券ニハョ
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e等。

鯵。‘

ぶしん

ろ)と､ゲーム中に出てくる武神
らいおうどう

来往道(通称プライ)という言葉

をひっかけている。前者の無頼

は、ゲームのキャラクタを指す

言葉で、後者のプライはストー

リー上でのキーポイントを指す

言葉となっている。適当に決め

ていそうなタイトルでも、けつ

こう頭を悩ませて決めているこ

とだあるのだ。

ゲームの場合、タイトルがケ

ームのジャンルをいい表してい

るものを多い。たとえば、r○○

○ス｣といえば､アクションパズ

ルだとか、「戦｣という文字が入

っているとシミュレーションと

か……。すべてがそうではない

けど不思議である。

また､めだって多いのが｢ドラ

ゴン｣のつくタイトル｡そしてそ

れらが、間違いなくファンタジ

ー色を持ち、不思議なことにか

ならずヒットする。これは業界

のジンクスなのだけど､『ドラゴ

ンクエスト』を始め、『ドラゴ

ン・スピリット｣、『ドラゴンス

レイヤー｣、「エメラルド・ドラ

ゴン｣……とつづくのである。

でも､冷静に考えてみれば｢ド

ラゴン｣のつくものが､じつはも

のすごく多いのかも知れない。

そうはいっても、このジンクス

にあやかって損はしないような

気もするけどね。

だけど、私としてはあくまで

も自分のセンスで正面から挑戦

するタイトルに軍配をあげちゃ

うのだ。

ルマゲドンによって人類が滅ん

だ星のモンスターとエイリアン

との戦いという壮絶な意味をふ

くめて命名したのだ。

じつはこれを作ったときに、

これと対で続編を考えていた。

そしてそのタイトルも心のなか

で決めていた。そのタイトルは

｢アフター・八ルマゲドン｣。こ

れで、どういった内容か想像し

インパクトがない、意味がよく

わからない……。で、結局ボツ。

そこで、あんまりいいのが見つ

からないまま｢抜忍伝説｣に決定

してしまった｡あえなく｢翼を持

った男たち｣というのはサブタ

イトルになる運命になってしま

ったのだ。

どうして、こんなにこのタイ

トルにこだわったかというと、

から、きっとコミカルタッチの

ゲームだろうと想像させてくれ

る。なんだかほめちぎってしま

ったが、それぐらいこのタイト

ルはすぐれものなのだ。

今回、いままで送られてきた

みんなのシナリオのなかから、

いくつかタイトルを選んで載せ

ておいた。それが前ページの下

の表だ。かんたんなコメントを

つけておいたので、よければ、

参考にしてほしいと思う。

さて、タイトルのつけ方とい

うものは、以上いったような要

素のほかに作者の思い入れなど

から決まる場合もある。思い入

れというのは作者以外にはちっ

ともわからないことなので、い

ちがいにいいとはいわないが、

作品の内容をより深いものにす

ることもある。そのへんを自分

の話をしながら説明したい。

まず､最初に世に出た『抜忍伝

説｣について。読んで字のごと

く、抜忍を主人公にしたRPG

だ。このゲームを出した当時は、

なんたら伝説とか、うんたら伝

説とかいう、ありがちなタイト

ルがふつうだった。だから、い

ま考えると、こんな恥ずかしい

タイトルがついているのだ。

ところで、この｢抜忍伝説｣に

は、サブタイトルがついていた

のを知っているかな。じつは、

｢翼を持った男たち｣というサブ

タイトルがあるんだよね。パッ

ケージを持っている人は、見直

してみるといい。書いてあるか

ら。じつは、このサブタイトル

が最初につけようと思ったタイ

トルだったんだ。しかし、言葉

の裏にもう1つの意味をふくん

だタイトルはあんまりみかけな

かったし、第一どんなゲームか

いまいちわかんない。自分では、

気にいっていたんだけどね。

さらに、残念なことに、スタ

ッフの間ではものすごく不評だ

った。タイトルが覚えにくい、

てもらいたいのだが、はっきり

いってたんなる続編と思ったら

大間違いである。この作品はど

うやら日の目を見られそうな感

じ。いずれ皆さんの目の前にも

登場することになると思うので

八ルマゲ・フリークはしばし待

っていてくれ。

この『ラスト・ハルマゲドン」

のように深い意味を持たせたタ

イトルといったらrプライ｣もそ
竺祭匂い

うだな。タイトルの意味は無頼

(定職を持たずに無法なことを

する人、つまり登場人物たちの

奔放な生きざまといったとこ

じつはわけがある。このゲーム

のオープニングの最後のこれか

らケームが始まろうとするとき

に、「いま、翼を持った男たちの

伝説が始まろうとしている｣と

いうメッセージがある。そして、

『抜忍伝説｣シリーズのB作目

(残念ながら市販されていない）

のラストメッセージが｢いま､男

たちはほんとうに翼を持った

……｣という予定だった｡要する

に、そのセリフが始めにあって、

このゲームができたといっても

過言ではない。だから、思い入

れがあったわけよ。まあ、いま

ではたんなる思い出となってし

まっているけどね。

さて、お次がrラスト･八ルマ

ゲドン｣。これは、日本語に訳す

と、「最後の最終戦争｣となる。

要するにありえないことなのだ。

このありえないことが起きると

いう意味を暗示させるつもりで

このタイトルをつけた。ただし、

ありえなければ、なんでもいい

ってわけにはない。あれは、八

塾

認
また、次回のお題を破った飯島健男です。す
でに、この原稿を書いている時点で8月号の
次回のお題が何だったのかすっかり忘れてし
まっている。あ～、情けない。それにもう

年以上も連載しているのになんだか全然ゲ
ムの制作講座になっていない。もっとこう

なんというか、ためになるというか、精神
っていうか、こう、え～と、なんだ、まあ

月も楽しみにしていて〈松ごめんノ

１
｜
、
的
来

●●●●●●●●■●●●●●●●●●●Q●●●●●●●●●＠●●●●●●●③●●●●●●｡●●●●●●●●e●●｡●●●●●●●●●●●●●CD●●●●●●●◆●●●●●●●●●
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蕊 篝
尋
》
錨
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銅
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銅
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銅
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一
一
一
・
一
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弔
鍾
銅
錨
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蘂

雰囲気の変わった今月は、よくできたゲ

ームミュージックが日本と、よくできた

オリジナルが巳本。オリジナルのほうは、

偶然どちらも日常的なテレビCMにヒン

トを得た、ちょっと先端的な作品です。

楽評：よっちゃん

Ｎ

鐸
癖
鍛
鍛
認
錘
芦
斡

蕊
輩.識

蕪

、 〆 、 〆

これがセブンイレブンのCMに流れたら？ はじめて聴くと巳回びっくりする

カブコン…cCAPCOAA””ALLRlGHTSRESをRVED

|ロツクマンS
|rBOSS』コンビ二s
；

■長野県中島健仁(16歳） ■福晨県FLACK(17歳)●ｹｰﾑﾐｭｰジｯｸ●オリジナル

／〆 、 〆 .…廷

「セブンイレブンいい気分､の

フレーズをてきとうに打ちこん

でいいかげんなリズムをつけた

だけの自信作です｣というのが

作者のコメントなのだが、それ

にしてはよくできていて、この

ままの音楽がテレビから流れて

いるのではないかと思った編集

担当もいたくらい。

音楽内容としては、12音技法

を通過した後のポップミュージ

ック(フェリーニの映画音楽で

有名なニーノ･口一夕など)に分

類することができる。

にあたる部分なんだけど、はじ

めて聴くと巳回くらいびっくり

するので｢あ､これは1本とられ

たな｣と思ってしまうわけだ｡イ

ントロをいろいろとくふうする

のも1つの方法である。

どこがじょうずなのかといえ

ば、テーマに入るまでのイント

ロ部分がよくできているのだ。

曲中になってしまえば、ふつう

のゲームミュージックという感

じですね。まあ、音楽上の演出

12CALLIvlUSIC(1,0,1,_1,1,1,1):CALLPITCH(44

5):CLEAR6000:DEFSTRA-L:A="T180":PLAY#3,A
,A,A,A,A,A,A,A,A:SOUND7,49:SOUND6,1:SOUN

00,38:SOUND1,1fSOUND8,1:CALLTRANSPOSE(7)

20A2="E-FE-D'':A2=''06L16"+A2+A2+A2+A2+A2
+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2+A2:A1=''V1
585105"+A2

30B2="L1E-B-AF":B1=''V143304''+B2:C1='V10

0303"+B2:D1=''a3V1105''+B2

40E1､｢03L1V1434E-B-AF'｢

50F1=''V14aA1/1R1SS!4SSl4SSl4SS!4SS!4SS

!4SS!16SS116SSll6SS!16SS!16SS!16SS116SS!
16'’

6061=''S1F1400003L4R1R1EEEEEEN6000L16EEEE
EEEE

70A3=''DDR16E-E-R16FFR16E-E-R16DE-F8'':A2

="06L16V14a53"+A3+A3:B2="06V12L16a'+A3+
A3

80C3=''CCR160-D-R16DDR16D-D-R16CD-D8":C2

=''Q8V15a5306L16"+C3+C3:D2="L1608V1133306
"+C3+C3

90E3="E-E-R16EER16FFR16EER16E-EF8":E2="
04V14a24L16'｢+E3+E3

100F2="S16S16R16S16S16R16S16S16R16S16S1

6R16S16S16S16R16P':F2=F2+F2:G2室斤EER16EER1

6EER16EER16EEER16":G2="L16N4800"+62+62
11ZA3="O5L8B-2・E-A&A2.B-AA-2・E－G-&G-1¥｢:
B3="V14al4"+A3:A3="V14305w+A3

10CLEAR300gDEFINTIECALLNUSIC(1,0,3,1,1,

1):CALLVOICE(a5,a2,a0,a33,324,826)

20T=129:PLAY#2,"V15T=T;'',"V11T=T;r',PrV10
T=T;'',"V14T=T;","V14T=T;","V9T=T;","SOW15
00T=T;'',"SGW1500T=T;''

30A$(6)="L805DF+16F+16E16D16R16F16''

40A$(1)=''GB-4．B16816G+2A+F+16E.C4.R16''

50A$(2)="DD16016616G16616C1662CC16C16F1

6F16F16<B16>F2":R$="B8S8B16B16S888S8B16S
16Sl8":R$(1)=R$+R$:R$(2)=R$(1):RS(3)=R$:

R$(4)=''B8B16816888884S116S116S!16S｣16''

60A$(3)="F+16D+16FA+16A+16C+C2''

70A$(4)="F+C16E1604BG+Q8G+2''

89B$(6)=''L80302'':B$=''E>E<E>E<E>E<E>E<":

B$(･1)=B$+B$:B$(3)=B$:B$="D>D<D>D<D>0<D>D

<":B$(2)=B$+B$:C$(1)="CGC16C16GCGC16C16G

CGC16C16GCGC16C16G庁曽C$(2)=C$(1)

90B$(4)=A$(4):C$(6)="L1604BAGFEDD-CL8''

100C$(3)='℃+G+C+16C+16G+C+G+C+16C+16G+1

6'':C$(4)='｢F+C16E16Q4BG+Q8G+4F16F16F16F16
PP

110R$(9)="S16S16S16S16S16S16S16S16"

120D$(6)="L808":D$="C<C<C<C>>>R2'':D$(1)

=D$+D$:D$(2)=''07''+D$(1)+''>":D$(3),=D$

130FORI=0-(I=5)TO4:PLAY#2,A$(1),B$(1),B

$(1),C$(I),R$(1),A$(1),C$(1),D$(1):NEXT
140GOTO130

【NoteshOtesﾉーﾂ･ﾉーﾂ0
「このままの音楽がテレビから流れ

ているのではないか｣と思っていた編

集担当・コルサコフ山島によるFM音

楽館ノーツ・ノーツです。音のノート

と注のノートとをひっかけて複数形と

所有格をブレンドしました。なんとな

くシヨートパンツの｢ショーツ｣を思い
出すのはわたしだけでしょうか。
■■■■■■■■■■■■コンビ二s
本文中に出ている作者のコメントの
続きです｡｢それにしてもセブンイレブ
ンのおでんはうまい。あついひに口一

ソンのかきごおりをたべると最高だ。

フッフッフ｣｡わりと変わったやつなの

かもしれません。

行20ではテンポを設定していますが、

あとでテンポを修正するときにあちこ

ちいじらなくてすむように変数TをM

ML中で使っています。MML中で変

数を使用するr=<変数>;」という書式

の好例でしょう。

行130｡ループ用変数｜はループを終

えると、5になっています。ふたたび

ループに入ろうとしたとき、ループの

74
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120C3=''R8E-8FR16<B->R16F8G-R16E-R16<B->

R16'':C3=C3+C3+C3+C3:C3=''L1605332V13"+C3

13003=『.E－E－D－E-R8E-D-E-":D3=''L803?'+D3+D

3+D3+D3:E3=''V1434"+D3:03="a33V13"+D3

140F3="V15BB!8BBll6HHH116SS!16BB116HHH!

16BB116BB18BB!8SSll6BB116HHH!8'':F3=F3+F3

+F3+F3

159A4="L806E-2.<A->D-1E-16D-16C2..C16<B

-1664A-4B-4>C4"

169C4="R8A-8B-R16E-R16B-8>CR16<A-R16E-R

16'':C4="L1605"+C4+C4+C4+C4

170E4=''A-A－G－A-R8A-G-A-":D4=''L803''+E4+E

4+E4+E4

180A5="L806E-2.<A->F1F16E-160-2．、D-16E-

16F4G4A-4B-4"

19063="N2000L16E8EN60ZEM3000EN2000EM600

EN2002EE8E8M3000EN2000EF1600E8":G3=G3+G3+

G3+63

200PLAY#3,A1,B1,C1,D1,E1,F1,G1

210PLAY#3,A2,B2,C2,02,E2,F2,G2

220PLAY#3,A3,83,C3,03,E3,F3,G3

230PLAY#3,A3,B3,C3,D3,E3,F3,G3

240PLAY#3,A4,A4,C4,04,D4,F3,G3

250PLAY#3,A5,A5,C4,D4,D4,F3,G3

260GOTO210

ゲームミュージックの正統的

な作品。メロディの音色の組み

合わせ(、36のフルート巳と

、16のビブラフォン)がうまく

できていて、長い時間聴いてい

てもあきない。

リズムの扱いがおさえめなの

で家族で楽しめるドラえもん的

バランスだともいえる。次作を

お待ちしております。

10COLOR15,0,0:SCREEN1:WIDTH32:KEYOFF:CL

EAR1000

29LOCATE6,9:PRINT両大こうかい時吃恥い

＝よういようなんふぃ＝P’

,◆●●●NSX2+ヨウタイトル

'CALLKANJI1:COLOR15,0,8:SCREENO:NIDTH

KEYOFF:CLEAR1090

'LOCATE15,4:PRINT"あ噂ゅqえCよせあてザa

21

22

42

24

＝き、ってうふおえ＝'，

39CALLIWUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1):CALLVOICE(
336,316,a33,83,316,30)

MSX巳十か、日本語BASICの

動く機種なら、行旧～20を削除し、R

EM文になっている行21，22，24の『,」

だけを消して、この行を復活させると、

漢字でタイトルを表示します。

したがって、それ以外の人は行21、

た投稿したいと思います｣。

■■■■■■大航海時代｢洋上南部」

CDの光栄オリジナルBGM集

voI.4『大航海時代』に収録されてい

る曲と付属の楽譜を参考に作られた作

品。

初期値｢0－（｜＝5)｣は1になり、以

後ずっとそうなります。さりげなく巳

度目のループからは添字0系のMML

を演奏しない仕掛けでした。

■■■■■ロックマンarBCSS』

電波新聞社『マイコンBASICマ

ガジン』1991年巳月号別冊付録の楽譜

を参考に作られた作品です。

作者のコメントから｡｢僕は三浦康之

殿と同じ部活動でともに浪人する芋定
です。このような作品を選んでいただ

いて感謝します。受験が終わったらま
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1040

1050

1060

1070

1080

1090

1100

1110

1120

1130

1149

1150

1160

1200

1218

1220

1232

1240

PLAY#2,AO$,89$,CO$,AO$,80$,AO$,G0$

PLAY#2,A1$,81$,C1$,A1$,B1$,A1$,GO$

PLAY#2,A2$,82$,C2$,A2$,B2$,A2$,60$

PLAY#2,A4$,B4$,C4$,A4$,B4$,A4$,GO$

PLAY#2,A5$,B5$,CO$,AS$,B5$,A5$,G0$

PLAY#2,A6$,B6$,C6$,A6$,B6$,A6$,GO$

PLAY#2,A7$,87$,C3$,A7$,B7$,A7$,GZ$

PLAY#2,A8$,88$,C8$,A8$,B8$,A8$,GO$

PLAY#2,A5$,B5$,CZ$,A5$,B5$,A5$,GO$

PLAY#2,A6$,86$,C6$,A6$,86$,A6$,GB$

PLAY#2,A7$,B7$,C3$,A7$,B7$,A7$,60$

PLAY#2,A8$,B8$,C8$,A8$,88$,A8$,G0$

GOTO1908

Je●●●

，大こうかい欝吃、い＝ようし蝋よう嗽んふい＝
ツ

H3/92/16ByTEN

60，●●◆●●INTRO●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●●●●

70A(3)="GG16616GGBB16816BBG．B166.B16DDD

R8":A(4)='｢GG16G16GGBB16816BBG.8166.B1662
庁

80B(1)="GB888>00<GB888DD'｡:B(2)=''GL8BB>D
DDDDC<BAG4>G4<''

90B(3)=wGR2.GDR2．F":B(4)="GR8GR8BR8BR8(
GG+AA+B>CC+D+)2{EE+FG]4G4<PP

100C(1)="GAB>C<B>C<BAGA4GAB>C<B>C<BAGD4

":C(2)=''GAB>C<B>CDEDEDC<BAGFEDG4<G4>''

110C(3)="<GABR16]4R2．(AGER16)4R2EFG":C(

4)=''GABGAB>EFEDCDC<BAGFEG4<G4>"

128D(1)="GFGFBABAGFGFDCDC":D(2)="GFGFBA

BADCDCGFG4''

130D(3)=8.(3):D(4)="GR8GR8BR8BR8GFGFGFGF
Pr

140E(1)="GGBBDDFFGGBBGFGB'':E(2)="GGBBDD
FFGDGBG4R"

150E(3)=8(3):E(4)="GR8GR8BR8BR8GGGGL16G
GGGGGGG''

160F(1)=''CHB8HB8HS8H8HB8HB8HS8H8HB8HB8H

S8H8HB8HB8HS8H8":F(2)=LEFT$(F(1),34)+''HB
S16S16HBS16S16CHBS4"

179F(3)=''HBS8R2oHBS8HBS8R2.HBS8r':F(4)="

HBS4HBS4HBS4HBS4HBS8HBS8HBS8HBS8HBS16S16
HBS16S16CHS16S16HS16S16"

180，●●●●●1st●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

190A(5)=''G4G.G16B4・BBAGFGD4.":A(6)=''G4G

8.G16B4･BGDEFL4GR''

20ZA(7)="GG8G8BB>EED2'':A(8)=f'CC<BB8A862
.R''

210B(5)="GAB>CD404<GGBAG4D4":8(6)="GAB>

CDEDC<BAGFG4>G4<''

220B(7)="G4A4>DDD4EFEDEDC<F":B(8)="GABA

GABAGG(GGGG]4G4>G4<P'

230C(5)="GABGAB>EDCEDC<GABGAB>DEDDEF<":

C(6)=''GABGAB>EFEFEFEEEDDDCC<DG4"

240C(7)="GABGAB>EDCEDCEFEFEFEEDE4":C(8)

="EDEDCDC<BAGFEGGA>CC<AG4G4''

250D(5)=D(1):D(6)=D(2)

260D(7)="GFGFBABA>EDED<BABA":D(8)="GFBA

>ED<BAGFGFGFG4''

270E(5)="L8GGGGBBBBGGGGDDDD'':E(6)="GGGG
BBBBDDDDGGG4P｢

280E(7)=E(5):E(8)="GGGGDDDDGGGGGGG4''

290FORI=5TO13STEP4

300F(1)="CHB8HS8HB8HS8HB8HS8HB8HS8HB8HS

8HB8HS8HB8HS8HB8HS8":F(I+1)=LEFT$(F(5),4

3)+''HBS16S16HS16S16"

310F(I+2)=F(5):F(I+3)=LEFT$(F(5),37)+"H

BS16S16HS16S16CHBS16S16HS16S16"

320NEXT

332'●●●●●2nd●●●●●e●●●●●●●●●●●●●●●●●●

340A(9)=HL8AAA4>CCC4DDDDE2":A(10)="D404

EEDDC<BAGFEDE.『

350A(11)="GGAA>CCEED4C4<B4A4'':A(12)=''64
G4DDEEF2.R'｢
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20＞XHO1

30＞LcH9

100＞fpOO

14C>vqU6

180＞AFq6

230＞GE90

276＞Zu0Z

316>hT70

350＞cEIZ

10mB＞ne60

1040>ne60

1980＞dL60

1129＞dL60

116D＞XE92

1232＞RE90

21＞7，80

40＞TPN1

110＞aBe2

150＞jILO

190＞08F9

240＞LJc9

289>LV72

320＞OrOO

396＞EHOO

1010＞Pg69

1250＞Pg60

1096>Po62

1130＞Po66

1296＞9619

1242＞EHOO

０
９
０
６
９
０
０
０
０
０
０
６
０
０

Ｖ
９
Ｒ
９
ｆ
ｇ
Ｚ
Ｏ
Ｏ
６
６
６
６
９

Ｇ
ｕ
ｍ
Ｘ
４
・
Ｊ
６
ｅ
Ｈ
・
１
．
１
ｐ
ｐ
Ｈ

ｅ
Ｆ
Ｕ
Ｚ
Ｖ
Ｎ
ｑ
ｑ
３
１
１
５
５
Ｅ

ジ
ク
ン
ク
ｊ
ジ
ジ
シ
ク
ジ
シ
ク
フ
ジ

２
９
０
０
２
０
０
０
０
０
０
０
０
９

２
５
２
６
０
５
９
３
９
２
６
０
４
１

１
１
２
２
２
３
４
８
０
１
１
２

１
１
１
１
１

､、 雑さ篭噌騨撚癖．““鎮鎚瀦唱間…』騨蝿“講革灘駕篭議謹:輪鍛鱗蕊難蕊驚麟愈癖班 〆

’ 若さゆえにおもしろいメチャメチャラッパ

in大幸薬品ホール

正露丸
■広島県直川源泰(15歳） ●オ

し …；…鯉．…轄寧謹亨f蕊

「コンビニS｣と似た解釈、す

なわち正露丸のコマーシャルの

｢パッパカパー｣というラッパの

メロディにてきと－にアンサン

ブルをくっつけていったらこう

なった、という作品。さすが15

歳でコードやベースの流れがふ

つうの音楽理論からいえばメチ

ャメチャなのだが、若さゆえに

おもしろい。

10CALLNUSIC(1,0,1,2,1,1,1)

20CALLTRANSPOSE(100)

30CLEAR500:DEFSTRA-G:POKE&HFA3C,24

40DINA(16),B(16),C(16),0(16),E(16),F(16
):G="T140'':PLAY#2,G,G,6,G,G,G

50PLAY#2,"05Q6L8V1536",''05Q6L4V8317'',"0

606L12V1889'',"OSQ6L8V13324'',"O3Q6L8V1283
3'',PPV15''

qNotes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ】
22,24を打ちこむ必要はありません。

また、プログラムリスト中、パック

に薄く青い地のひいてあるところだけ

を打ちこむと部分的に楽しめます。

これを鳴らしていると、うしろでボ

ンと手をたたく音がして｢大航海時代

だったのか／」といって去っていく人

があとを絶ちません。

TENは、掲載作品のほかに7曲の

GM作品を同時に投稿してましたが、

で｢よい｣と思ったものを1 コンセプトで作られた作品。巳本とい

うのが採用されやすく、 作者のコメント｡｢あらためてバカな

ことをしてしまったな－と思いました。

この作品は、ゴチヤゴチャしています。

何がどう鳴っているのかわからないく

らいです。というわけで、打つか打た

作品の生命を

たいせつにする方法です。
■■■■■■P唾■■ ■■■熊歴丸

ほかの7本を埋もれさせてしまう結果

になりがちなのでやめましょう。自分
大幸薬品のホールで社員バンドがム

チヤクチャな演奏をしている、という
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360B(9)="A4AA>C4CCD4DDEEE4":B(10)="EFED

CDCDDC<BAGFEF''

370B(11)=''GAGA>CDEEDCDC<BAGA":B(12)="AA

GGFFEEDDEEFFF+F+"

380C(9)="AGAAGA>C<B>CC<B>CEFGGFEFEDE4''9

C(10)="EEFEEDCCC<BBAEEEFFFGGGG4"

390C(11)="AGAAGA>EFEFEFEDEEDEDC<BAGG":C

(12)="DDDEEEFFFF+F+F+GGGGGGGGGG4"

400D(9)="BABA>EDEDEDEDEDED":D(19)='PEDED

EDED<GFGFGFGFPr

410D(11)=''GFGF>EDEDEDED<BABA'':D(12)="GF

GFGFGFEDEDEDED"

420E(9)='｢AAAA>CCCCDDDDEEEE":E(10)=''DDDD

<BBBBGGGGDDDDPr

430E(11)="GGGG>EEEEDDDD<BBBB":E(12)="GG

GGDDDDFFFFFFF4Pr

440，●●●●●3rd●●●●●●●●●●●●●●●●●●◆●●●●●

450A(13)=''G4GGBBBBGGDEF2'｢:A(14)="G4GGBB

BBD4E4F2"

460A(15)=A(3):A(16)=A(4)

470B(13)="GGG4BBB4GGDDEEFF":B(14)=''GGG4

BBB4DD+EFF+GG+A"

480B(15)=''G4GGB4BB(GFEDGFEDDD+EFF+GG+A)

1'':B(16)=''G4GGB4BB(GAGAGAGA)2(GAB>C}4G4<
肺

490C(13)=''GABGAB>CDECDEEDC<BAGFEDE4'':C(

14)=r'GABGAB>CDECDE<DEFDEFF+464''

500C(15)="GABGAB>CDECDE<GABGABDEFG4'':C('

16)=''GABGAB>CDECDE<GABGAB(GGGGGGGG]2''

510D(13)="GFGFBABADCDCFEFE":D(14)=rfGEGE

BABAGEGE(DD+EFF+GG+A]2『『

520D(15)=D(1):D(16)=D(2)

530E(13)=r'GGGGBBBBDDDDFFFF'':E(14)､PGGGG

BBBBDDEEFFEE"
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おなじみのGMを切れぐあいのいい音で演奏

DNAMCOAMRIGHTSRESERVEDナムコ

岸ルアマガの塔
『BGM』

灘§W擬鍵

晋設“、

■兵庫県そ一さりやん･はにまる(15歳)・ｹーﾑﾐｭージｯｸ
、〆

リンとフルートの音色だけど）

で音の切れぐあいをよくしたの

で、印象的な作品になった。ど

こが作品の味なのかがはっきり

しているのが長所です。

おなじみといってもいいでし

ょう、rドルアーガの塔｣のBG

Mです。焦点をしぼって、ファ

ンファーレっぽいアンサンブル

(使っているのはシンセ･バイオ
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せず、気に入っていた音色を使ったと
ころ、たまたまいい音になった。各パ

ートの音量のバランスに気を使った｣。

ちなみに、そ一さりやん・はにまるは、

SILVERSNAILの音楽担当

でもあります。

■■■■■ドルアーガの塔｢BGM」

電波新聞社rALLABOUTnamco』

掲載の楽譜を参考に作られた作品。作

者のコメント｢BGMが気に入ったの

で作った。楽譜片手にコツコツ打ちこ

んでいった。音色は本物に似せようと

ツパツではじまり、カオスへ突入して

いく気分が味わえます。

演奏ループの行560～580では、1回

目のループはぜんぶ演奏して、巳回目

からは添字巳系から演奏するという仕

掛けになっています。

ないかは好きなようにしてください。

そのかわり、鳴らして後悔しても知り

ません。また会いましょう｣。

そのゴチャゴチヤがおもしろかった

んだって。バックに青い地がしいてあ

る部分だけを打ちこむと、パッパカパ

77
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【プログラム例】

クラシックでは、厳密に楽器

ごとの楽譜を書くのだが、ポッ

プスでは、かんたんに和音を示

すコードネーム(和音の名前)を

メロディの五線譜の上に付ける

ことがよくある。

つまり、コードネームは、音

楽をある時点で縦に輪切りにし

たもので、これが横につながっ

ていくことで和音の流れができ

ていく。ハーモニーはおもにこ

の和音の流れを取り扱う。

########サティのジムノペディ

かたい話は少しおいて、上の

プログラムは、フランスの作曲

家工リック･サティ(1866～1925）

の『ジムノペデイ第1番』のさわ

り。有名な曲なので、どこかで

耳にしたことがあるんじゃない

でしょうか。どう聴いても美し

い和音の流れはハーモニーの話

をするのに適切な題材。

##########メジャーフthの響き

ポップス風にコードネームを

付けると、譜例のようにGM

7-DM7-GM7-DM7と

なる。このM7というのが今回

のテーマ、メジャー7thを表

す記号である。ちなみに、Mは

かならず大文字。小文字だとマ

イナー7thを意味することに
÷Fラ

ノd､匂o

一般に、コードネームは、元

になる低い音(ルートと呼ばれ

る｡上の例ではGとかDとか)と

その上に和音をどう並べるかの

指定(M7)でできている。ドの

ルート音の上にメジャー7th

をならべると、ド・ミ・ソ・シ。

だから、GM7はソの音の上に

M7を、DM7はしの音の上に

M7を加えた和音になる。

さて、CM7にもどって、こ

の和音の構成音を見ると、ド・

ミ・ソはルートがCの長調のB

和音、ミ・ソ．シはルートがE

の短調のB和音。単純にいえば

長調が明るい感じ、短調が暗い

感じなので、メジャー7thと

いう和音は明るくかつ暗い、微

妙な感じの和音となる。これが

M7の和音だけでも美しい、と

感じる原因になっている。

####ジムノペディの和音の流れ

「ジムノペディ｣の和音の流れ

を構成音で見ると

GBDF#(GM7)

↓↓↓↓

DAC#F#(DM7)

というふうに流れている。ル

ートはG→Dのふつうの動き方

だが、その上の和音はF#はそ

のまま、B→A、、→C#と他の

巳っは少し下がっていて、ルー

トの動きを中和する働きをして

いる。この巳つのコードの関係

は、似てるようでちょっと違う

という間柄だ。もともとM7が

長調と短調の中間の感じ、巳つ

のコードの間の音の動きも動く

ようでそんなに動かない、とい

うことから『ジムノペディ』の宙

に浮いてるようなフワフワした

コードの流れが生まれる。

ggGOTOBZ

と付け加えて行80をループさせ

ると、この気持ちのいいコード

の流れにずっとひたれる。

#############＃和音とはなにか

音楽のS要素として、リズム、

メロディ、ハーモニーがあると

いうことは、音楽の教科書以来

おなじみの事実。FM音楽館で

とりあげている作品たちも、も

ちろんこのBつの要素が混じり

あって楽曲となっている。リズ

ムについてはよく取り上げてい

るので、ハーモニーに関する話

題をとりあげてみよう、という

のが第1回の趣旨である。

音楽の流れのなかではいろい

ろな楽器が同時にいろいろな音

を出す。これをある時点で切り

取り、どの音が0烏っているのか

をならべると和音になる。管楽

器のように、ある瞬間には1つ

の音しか出せない楽器もあるし、

ピアノやギターのように、1つ

の楽器で和音を出すことのでき

る楽器もある。

生
士
程

。
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人のためには｢ゲーム制作講座｣。そして、絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿

のCGコンテスト｣。作品ができあがったら、下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

MSX・FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢ファンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

投 マップや図解､シミュレーションならデータ

の一覧など）

⑤プログラム作成時に参考にしたキャラク

タやBGM、シナリオの詳しい説明(図書

を参考にしたら、出版社名と号数、ページ

数など）

☆郵送にあたっての諸注意

・投槁するプログラムのタイプを封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク(テープ)在中｣、「ニツ折厳禁｣の文字

も赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む

・1枚のディスクまたはテープに複数のプ

ログラムを入れての投槁はかまわないが、

すべてのプログラムに対して解説の手紙を

書き添えること

★採用

採用された作品の作者には、規定の謝

礼と掲載誌､および作品のオリジナルRO

Mカートリッジを進呈。

そのほか、ムックなどに再掲載された場

合も規定の再掲載謝礼と掲載誌を差し上

げている｡また､アイデアしだいで市販ゲー

ム化される可能性あり。

さらに、次の奨励賞が設けられている。

★巳っの奨励賞

●第15回季間奨励賞

7月号からg月号に掲載されたRP部

門(画面数が10画面以内)の全作品のなか

から、アイデアやテクニックに優れた作品

を1本選び､奨励金としてB万円を差し上

げます。

第15回季間奨励賞の発表は、下記のF

P部門奨励賞とあわせて'0月号のファン

ダムスクラムのページでおこなう予定です。

●第曰回FP部門奨励賞

4月号から9月号に掲載されたFP部

門の全作品のなかから、もっとも完成度が

高いと思われる作品を1本選び、奨励金

として5万円を差し上げます。

完成度を求める。

投槁するプログラムは、ディスクまたは

テープでの投槁に限る。

また､作品には応募用紙のほかに､e以

下の事項を書き添えた解説の手紙をつけ

ること。

★応募言類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際応募用紙

はコピーして使用。

eプログラムの遊び方、使い方

⑧使われている変数の意味と､プログラム

の各処理ごとの詳しい解説(マシン語を使

用しているプログラムでは、マシン語の各

処理に対する解説と、ワークエリアなどの

詳しい説明をつけること）

④プログラムの資料、解法(RPGなどは

オリジナルのプログラムなら､ジャンルはと

くに問わない。ゲームやかんたんなツール

類、見て楽しむだけのものなどなんでもO

Ko

SCREENO:WIDTH40

を実行してリストを表示したときの画面数

(ただし1画面は40字×24行として、空行

や○kは含まない)によってプログラムの長

さをはかり、以下の4タイプにわけている。

●RP部門1画面タイプ

リストが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超える5画面以内の作品

●RP部門10画面タイプ

5画面を超える'0画面以内の作品

●FP部門

10画面を超える本格的な作品｡プログラム

の長さは問わないかわりに、作品としての

」

稿

’応 エスプリのきいた29字×29行以内(短し、

もの大歓迎／)のオリジナルプログラム｡F

M音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォーー

ラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名．年令(学年）．

電話番号

eタイトル

③プログラムを作成したときに参考にした

紙1枚(コピー)を使用すること｡また､各

作品ごとに作者自身のコメントをできれば

別紙につけてほしい。

☆郵送にあたっての諸注意

．「フロッピーディスク(テープ)在中｣､｢ニ

ツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなとで厳重にディスクやテープ

を包む。

★採用

規定の謝礼と掲載誌。

FM音源を使ったプログラムを募集。な

お、プログラムにはREM以外に小文字の

アルファベットは使わないこと。

また､作品はすべてBASlCのものに

かぎる。ツールを使用した場合は変換して

から投塙のこと。

作品の応募はテープ、またはディスクに

セーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

蟇
●理想的なディスクでの応募方法

紙1枚を使用すること。その際、応募用紙

はコピーして使用。

☆郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムの部門を封筒の表

に赤ペンて明記し、さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツー

ル名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部P目とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審査

員により毎月評価され、みごと掲載となる

と､ランク別に規定の賞金と賞品を進呈す

る｡また､半年に1度の特別企画も現在検

討中／

絵を描くことが好きな人のためのCGコ

ンテスト。部門は紙芝居とイラストの巳つ。

得意なほうに応募してほしい｡どちらの部

門も作品ごとにタイトルをつけ､紙芝居部

門はストーリーを添付してほしい。

作品の応募は、オリジナルのプログラム

でも､市販のグラフィックツールでも､本体

に内蔵されているCGツールを使ったも

のでもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複
数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

I

要

１
１

『

項
ケームシナリオなら､ジャンル､形式を問

わずなんでもかまわない。ただし、以下の

規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名､ジャンルはかな

らず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作品

は市販の道もある。

●そのほかの投稿について
以上､説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや､意見や質問なども募集してい

ます｡それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。

79

ファ“ンダノ、

FM音楽館 AVフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

ゲーム制【に講座



すべての投稿のあて先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○』係 ’
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。
●盗作や二重投稿は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

－メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲範の対象です。

1

1

投稿応募用紙 ●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

|編集部の整理番号 lll ｜’

回ファンダム@RP部門1画面タイプ②RP部門N画面タイプ③RP部門10画面タイプ
④FP部門）

DFM音楽館(①自作のオIノジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）
BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回 その他（）

例：ファンダムのN画面への

応募は四一②投
稿
ジ
ャ
ン
ル □一○
作
品
名 Iファイル名 I

フリガナ ベ
ン
ネ
ー
ム

I

氏
名

Ｉ
１
１
９
１
１
６
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｊ
９
０
０
り
１
１
１
１
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｊ
０
１
１
１
１
１
Ｉ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｊ
９
１
０
０
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
■
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
９
８

（）歳
男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

〒□□□-□、
フリガナ

住
所 都道

府県

投
稿
日
'991年 月窓 ■

■
一

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名 1

●●●●●●■■■■■■■●●●●●■■●●■■■●申e●由■●●■■■①■●｡｡OG■●●●■巳｡●､｡●■■■､■｡●Gec4●■■■e●●■｡■･●p■●●●■●●●●●由■■●●■■●■■■●｡｡●e●■■■■■●■｡■､●●●●｡G■■■●●■｡■｡◆●｡■■

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
｡①ゆ●●■●●●●■●■｡①今｡●由O●■●■●●■●e●●●●●●■■●■｡●｡●○●■■■■凸？■●●●｡●■●｡e早●O自由■●■■●●●G●●●●■●■●p■●●●●●●●由●■■■凸●■■●●●●､■巳●●■●■●●甲p■､●●由●○心血■■●■■■｡｡●●

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを
教えてください。

は い［雑誌名年月号ページ］
［書籍名･CD名 ］
参考にした作品名・記事名

いいえ

■■●■●■●●｡●●●■●●●●､g血■●谷口■●■､●●｡●｡■●●■■■■●●●■●●■●■｡｡●●●●●■●甲申｡●｡●■●●■■●■●■●●●■■■●●､O●■●■寺■■■■●○甲｡■○●●■■●●■■●①■qeb●｡■｡●●■●●■■UGca●■●■G■●●

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてださい。

［作曲者］［歌手･演奏者 ］
■●●00●●■●■●●●■■■｡｡●●●■■由昏■■｡●●●●■､●●■■■｡｡●■■■●■｡｡■●ゆG●■●■●｡■●●■■●●■■■｡●●｡｡■●■■①｡｡｡●｡■■■■■●■●｡｡●●●●●■■早●■｡｡●cbq●･●●巳■■●G●●●●◆●､●由●●■■■DC

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの仕方を教えてください。
［ﾂー ﾙ名 ］

［ ロードの方法41

ア

ン

ケ
ー
卜

作品コメント
の
一
口
⑭

|－
l

X
F

I

I



，
，
認
や

I

’ 下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回は、

B月号掲載選考のためにS月でしめ切った方たちのぷんです｡複数投稿の場合は『他

⑧(他に臼作品の応募あり)｣とし、実際の掲載者は赤字にしてあります。

｜

燕投
ウィンカー／寺西活朗

スーパーファミコン／山田泰司

じしん他②／生島大

円だけで書いた花／後藤淳

馬〃／野口丈彰

おどるはこ他①／源野久志

ある平和な客船での夜に/楠橋直

大和魂／小倉和秀

バトリオット／奈良部修

●岩手県

夜明け他③／中崎孝司

●宮崎県

いる紙が重なる他①／三浦伸之

●秋田県

MSXturboR／柴田貴輝

●山形県

停冠／伊藤剛

●福島県

モールス信号／臼田優

愛国他①／三浦康之

●茨城県

みちぴかれしゆうしや／渡辺敦

シンバル／大西正太

夜景で見るドｰﾅﾂ化現象他、／羽島喜代志

●群馬県

音／白岩裕幸

音／福島宏和

｢モネ｣から｢かぺかけ｣へ.…..／堀本大介

●埼玉県

レーザー他②／宮鍋純

パワー全開／渡辺智彦

西の空の星の動き他②／岩本圭介

壊れた蛍光灯/川久保賢一

あかり他①／違冬樹

SUPERFAMlCON／斎藤雅司

●千葉県

磁石／本告謙郎

BLlND／渡辺憲一

恐怖./復活パン人間／川崎有亮

はぎもときんいち必殺技／繁PON??？

???／和田計介

ぎょぴちゃん他①／いのばひろみ

期待の8ﾏﾝ／寺分敦至

●東京都

'00倍になったあれ／平正時

ふしぎシリーズそのI「いせき｣/??？

時限り○ツト装置他①／岸間航

流れる星／芹沢剛

チャイム他①／村瀬昭一

最後のニュース他⑤／清水政之

そんな日もあった／柳沼寛

コナミ株式会社他②／鹿島信二

FM音源がなくても……／川平徳

ぼうず他①／広田敦

●神奈川県

普通のポウラー他②／平津伸一郎

怒Iﾉ／原田俊介

バーコードの悲劇他②／高畑基海

かんぱいIIlKARlのじじいへん／笠間貴之

●長野県

大助花子／戸田繁数

ニュース速報他⑨／木内靖

ワイン／木下通享

●新潟県

平行線／吉岡孝弘

●石川県

こんな人もいる他①／池崎政実

●福井県

対角線作図メーカー／北川航

●岐阜県

ドップラー効果／中原智

●静岡県

奄酷／柿島剛

アルミ缶の最後／鈴木雅博

●愛知県

一斉射撃／佐波健太郎

ムキムキシュワちゃん／藤原昭宏

架空の世界／鈴木吉典

タイトルだけでもつ〃／東山宏之

飛行シミュレーター／小野弘幸

コカコーラ／松永竜太郎

●三亘県

にぎやかな音他③／森康則

モールスシンゴウ他②／加藤敏行

工事／笹木佑記

ET他②／大西良一

●京都府

ウズマキ／山中耕

音.音．他②／岡本治

TVのちょうしが悪い/宮山智－

重たいリスト他①／井上将吾

●大阪府

ココハドコ？他①／吉村一真

ノイズリダクション他③／森津正臣

二んな人がいる／竹内陽一

時代にとりのこされた一品/橘拡伸

●兵庫県

☆イラスト部門

●北海道

地球の見える風景他①／二階堂功一

STREETFlGHTER／山口博

●東京都

ボーイ／沢崎城

●神奈川県

パｰｻｽ／指田博史

●長野県

オーラ少女他②／渡ip唾告
シークレット・ザ・ガール,/中尾俊文

●岐阜県

月夜の芸術あるいは紫相の少年／中瞬

●静岡県
うつひや～っ／／渡辺茂樹

釣人他④／鈴木淳一

●愛知県

ウエイトレス／横山光

●滋賀県
THESOFTS...．'山本直彦

●大阪府

アニイ〃/'森牽正夢

l99X／山本俊

●鳥取県

●北海道

SANKAC／西谷聡

ﾉｯｸ＆ノック他③／菊地友則
こちらドワープ星/佐藤貴行

fourth他③/笹塚益都
｜分間耐久レース／石川伸之介

背景音楽演奏装置他②／内田勝
バトルフィールド／橋爪健二

●冑森県

よけろー／岩渕T官

NORMALRACE／鳥谷部達也

並べ、ﾈｺ達よ／山崎貴史

●宮城県

クロック他③／阿部貴

●福島県

エサ／渡辺剛

●栃木県

竹中半べ／浅沼匡
大宮操車場／沼尾弘志

●群馬県

秩序回復／坂本伸幸

●埼玉県

正方形／横堀君夫

●千葉県

BLUEBALL／卿原光太郎

●東京都

ラケット他①／柳井田宏之

ガウガウ／椚山勝己

隈石他②／鹿島信二

●神奈川県

地獄道II他④／岩崎良幸

高速化ブﾛグﾗﾑ他①/御子柴健悟

LOCKON1／神田直活

周波数測定器＆発生機／堂園俊郎

IF偶IETTE／赤崎和広

●奈良県

土星人と火星人の戦い,/千葉まさのl」

●和歌山県
手術他②／川辺竜也

●鳥取県

流れ星／井木康雅

●岡山県

カー51m走//藤井久生

電話の音他①／浜崎大輔

ふとん干し他③／宮田栄治
サークルの神様/松本寿晃

●愛媛県

雨／塩崎貴司

●高知県

ハチャメチャｻｳﾝド脳天爆破.//岡林大

●福岡県

非げき／宗浩太郎

斜線スピン／兼田和男

ド

l鴬:》＄
乳’釦

#箔酢

繍
稿

あるいは紫相の少年／中原智

●熊本県

よくいる技術の先生／村田猛

朝／高機幸宏

●大分県
走りだしたらとめられない,/猪口亮

●福岡県

梅麿特殊機動戦隊他①／瓜生鍼

●長崎県

浜辺／田野下貴光

●熊本県

番組中に……他②／工藤照一

さつかく／三浦啓

●鹿児島県

UFO出現〃／斎藤博英

他①／柳井田宏之

あ
HYPERドラエモン／荒木康介

☆紙芝居部門

●栃木県

GOGO最強？TANK君/田村真一

●北海道

たきび他①／米村聖次
ソーラン節他②／小倉和秀

●青森県

｢イース｣よりBattleGround他④／安田雄也
●宮城県

｢ジーザス｣よりいむしつ/八■樫邦雄
｢ドﾗゴﾝｸｴスト111｣より勇者の挑戦/藤田浩志
おもちゃのシンフォニー他②／後藤道彦

●秋田県

KAZSAMBA他②／大森一浩

●福島県

無題他⑤／橋本道弥
●栃木県

｢ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｣よりジプｼー ダﾝｽ他｡新井隆之
●群馬県

Ⅱleagalfunctioncall/福島宏和
●埼玉県

雷のおどり他④／柳橋清隆

●千葉県

｢ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｣より楽しいカジノ他⑦/'政木将利
希望の扉他③／松村弘和

SwingWaltz他③／吉田正典
｢ｿーｻ'ﾉｱﾝ｣より消えた王梯の杖(ダﾝジﾖﾝ)／高田麻也
●神奈川県

｢ファンタジーゾーン｣よりYADAYo他O/大内研司
｢夢大陸ｱドべﾝﾁｬー｣よりSTAGE2他o,/泉田武史
Welcome〃他②／金子雅生

Eの飛行他③／小橋淳
●山梨県

もしもあったら恐いシリーズ．/伊藤文寿

つり／染谷俊一鵜
、『.』／藤本高志

AdvantagEP-I/大川原広志

●長野県

TinySpriteEditor/小穴真巳

カオスの伝脱／旗町知尚

アシカの修行②他①／木内靖

●新潟県
神秘の天宮図他①／岩崎朋美

かめ／伊藤直輝

●岐阜県

おフランスのヘモヘモプー/中原智露

り
●京都府

悲惨の極致／

ハラショー〃 アンパンマン／北村茂勝

他①／長沢久紀

●石川県
FlGHT1NGB訂他①牛木隆文

愛は勝つっ.／他①／中本聡
●岐阜県

●北海道

ｶﾙｰﾝの鷲/小岩秀和

四神英雄伝･壱｢四神伝｣．/吉

●宮城県

HYPERBASEBALL／三浦伸之

●福島県

スライムライム2／稲川千曲

●群馬県

れ－す君／井ﾉ川順二

●埼王県

バランス／樋口哲夫

●東京都

戦裸伝他①／加麗腎趣

ぺてん師(仮)／長箇有

不死鳥伝脱/′西ケ谷正人

家臣の一生／梨本剛

●長野県

まじっ〈・ばらだいす／竹内千伽

●広島県

秀吉の暗殺他②／山本晋士
鬼神戦記／池田慎二

gaIfunctioncall／福島宏和
r玉県

田良

あなたが助けてくれるでしよ？他①／堀将

???／塚原修 BASEBALL／三浦伸之
蕊

はるかなる野望～良国・単楽縄～／村瀬章夫

砂漠の攻防／柴田義雄

●静岡県

FONTEDlTOR／原田雄介

●愛知県

PASTELBALL他①／平野拓一

MAGlCALPLACE／鈴木達也

:鰯

が
●三五県

達人他①／大西良一 ●山梨県

HANA(アレンジバージョン）他①／小林大基

●新潟県

｢MZARDRYn・ﾘﾙガﾐ:")週産｣よりｵーﾆﾝグﾃーﾏ趣),岩崎朋蔓
●富山県

｢三国志Ⅱ｣より列強緒固のテーマ他②／平瀬正人

チェンジ君／ HANA(アレンジバージョン）他（

●新潟県

｢MZARDRYn･ﾘﾙガﾐ:")､産｣よりｵーﾆ|

●富山県

｢三国志Ⅱ｣より列稔諸国のﾃー ﾏ
●静岡県

CARAVAN他①／渥美健

FCディスクシステムのテーマ他

H|､／他⑤／武山正志
●愛知県

喜びの歌他⑨／松田勝
待ちぽうけ他⑧／平野拓一

●滋賀県

｢ﾗｽﾄ･ﾊﾙﾏゲドﾝ｣よりオープニン

●大阪府

怖い音楽／佐野幸雄

やすらぎ他③／今井将来

BEATL他②／福井英晃

●兵庫県

｢吉田工務店｣よりポｽのﾃｰﾏ

こうかをかけて／佐々木太一

●奈良県

畠何

/界外年応ボールなげ他②，

HAPPY／近藤雅彦
ばらだいす／竹内干博●京都府

色覚他
はんて

●大阪府

VisualSetAdjust／田中猛彦

私でも動けるぞ/他①／吉村一真

えいゆうものがたり／寺哺義信

対戦型ｼﾕｰﾃｲﾝグ/伊藤公一朗

LINES／山本健司

ガケクルマ他①／上田修司
スーパーカブ’90他③／服部勝吾

●兵庫県

⑥／中島朋雄

Jと
k

ﾊﾙﾏｹドﾝ｣よりオープニングﾃー ﾏ/宮内力

他①／長谷川賊

他①／中西英之

他｡/西村洋介

｢聖拳アチョー./｣よりROCKMlX他①／越智学

●和歌山県
スカボローフエア他③／堀内俊治

口和

う ●岡山県

｢天空の城ﾗピｭﾀ｣よりｴﾝデｨﾝグﾃー ﾏ他③/河塚聖司
●山口県

となりでねむらせて他⑦／伊厩彰司
●福岡県

｢三国志II｣よりｴﾝデｨﾝグテーマ他⑨／中西僧明

’●北海道
81

S月期整理分(B月号採用対象分)より

ほほ梅麿のCGコンテスト〃ﾛゴ”=シ〃己

FM音楽館

ゲーム制作講座

AVフォーラム
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理
想
が
古

そ
ノ
天

お
い
、
ヤ
マ
タ

理
想
が
高
す
ぎ
る

そ
ノ
（
大
隈
重
信
」

1

兎兎
ノ
く

１
，
氏

、
毎
一
』

１
，
氏

、
Ｐ
一
』

へ

難
関
、
早
稲
田
の
壁
を
突
破
ノ
．

今
ふ
り
返
っ
て
み
て
、

一
一
一
一
一
や
》
一
一
法
講
座
を
始
め
て
間
か

こ
れ
ま
で
受
験
勉
強
で

悩
ん
で
い
た
の
が
ウ
ソ

の
よ
う
て
し
た
。
暗
記

‐
、
‐
‐
：
》
な
い
の
に
、
弱
そ
こ
そ

こ
の
偏
差
値
が
閥
に
ま
で
急
上
昇
し
ま

し
た
。
あ
き
ら
め
か
け
て
い
た
早
稲
田

大
学
に
入
学
で
き
て
、
大
変
喜
ん
で
い

ま
するノ､-4-"暁ロ

お
い
お
い

そ
り
ゃ
な
い
よ

ホ
ン
ト
は

早
稲
田
の
人
な
ら

誰
で
も
い
い
の
‐

蟻〆、
へへ

LJノ
幻

そして合格発表の日…

：：
急宗1
Z"』
和
銅
”

急
０
４
回 早鐘では甑え

てくれむい甑
願う、で圏魎
國固に偏爲値
究帽アリブ互
恵望桧にも
－園合格々

側《1

言

;灘；
盃
后

め
て
と
う

″
．

ワ？やb垂兎ロ
こ
れ
も
す
べ
て

暗
記
法
の

〆
お
か
け
だ
／
，

〆暗こ
＋、二コ÷

灘
ハヘ

ヘへ

へ
《

白

l'l 〆ﾉノ峰

、

１
１

／

■■9

〆

合絡術の達人

簿、繋謡#先生
現在の受験は暗記で合否が決まります／

私の暗記ﾃｸﾆｯｸのすべてをおしえましょう。

個
審
蕊

世
界
史
を
克
服
し
て
東
大
合
格
／
，

お
陰
様
で
今
春
、
東
大
文
Ⅲ
に
合
格

し
ま
し
た
。
夏
休
み
か
ら
日
本
史
、
旧

月
か
ら
世
界
史
を
始
め
、
世
界
史
な
ど

は
Ⅱ
月
最
後
の
模
試
ま
で
偏
差
値
印
を

超
え
な
か
っ
た
私
が
何
と
か
新
テ
ス
ト

（
世
界
史
で
受
験
）
、
東
大
二
次
に
問
に

合
っ
た
の
は
暗
記
法
の
お
陰
で
す

●お急ぎの方はお電話で／

恋東京03(3318)6111
受付／朝9時30分～夜9時※年中無休

独自の暗記法を駆使して昭和49年東大理Ⅲ（医

学部）に進学。東大在学中にあらゆる課目、あ

らゆる試験で、ほとんどトップ。ランクを維持し、

卒業時に銀時計を授与される。（銀時計は最優秀

卒業生のみに与えられるもの｡）
、’

■日本進学指導センター
〒'66東京都杉並区成田東4-36-'5

ノ
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偏差値急上昇"●全国の学校で話題｡最強の暗記テク〃値 上●

※スーパー暗記法には次のコースがあります。
●英単語1000個をラクラク丸暗記／

●歴史年表も短期間にアッサリOK/

●理数の公式や漢字などは通学途中／

●定期試験なら直前でもバッチリ／

暗記法をマスターすればこんなことだって

’●大学受験コース

’●資格取得･社会常識記憶術コース

､

●
⑥
．

っ
て

ｂ
／
，

格
′ノ／

１
１

さ〃■ 届ける先輩からのﾒッセ先屑圃個周囲 メ回 ナ●キ
一
」’

一
一
一 b

■■■■■

成
功
し
た
の
は
一
一
の
方
法
だ
け
／
・

受
験
に
勝
ち
ぬ
く
方
法
は
幾
通
り
か

あ
り
ま
す
か
、
私
に
ヒ
ッ
タ
リ
と
合
っ

て
い
た
の
か
、
こ
の
暗
記
法
講
座
で
し

た
今
ま
て
の
勉
強
法
は
非
能
率
的
て

誤
っ
て
い
ま
し
た
多
く
の
受
験
生
も

こ
の
暗
記
法
を
使
え
ば
、
も
っ
と
ラ
ク

に
学
生
生
活
を
送
れ
る
は
ず
で
す
よ
。

霞
偏
差
値
ア
ッ
プ
に
す
ご
い
威
力
／

義
塾
の
看
板
学
部
に
入
れ
て
、
こ
ん

な
ウ
レ
シ
イ
事
は
あ
り
ま
せ
ん
。
受
験

勉
強
で
最
も
要
求
さ
れ
る
点
は
、
①
わ

す
か
の
時
間
に
②
多
く
の
事
柄
を
覚
え

ら
れ
る
か
、
で
す
。
そ
の
方
法
を
教
え

て
く
れ
た
の
が
、
暗
記
法
で
し
た
。
こ

い
つ
だ
け
は
、
チ
ョ
ッ
ト
、
す
ご
い
な

‐
り
，
世
松
田
幸
子

心
《
〆
青
山
学
院

歴
ｉ
雲
認

ア
ソ
ビ
半
分
で
効
果
が
／
、

暗
記
の
や
り
方
は
語
呂
あ
わ
せ
た
け

で
し
た
か
、
そ
れ
た
け
で
は
問
に
あ
わ

ず
、
貴
講
座
を
利
用
さ
せ
て
も
ら
い
ま

し
た
。
実
際
に
や
っ
た
と
こ
ろ
、
実
に

か
ん
た
ん
。
な
る
ほ
と
ノ
．
と
感
心
し
な

が
ら
、
ア
ソ
ヒ
半
分
て
楽
し
く
続
け
ま

し
た
私
に
最
適
の
必
勝
法
て
し
た

風
△
關
脚
謬
綴
川
中
西

暗
記
法
で
た
ち
ま
ち
学
年
ト
ッ
プ
ク
ラ
ス
／

ク
ラ
ブ
活
動
に
熱
中
し
、
本
格
的
な

勉
強
を
始
め
た
の
は
、
中
三
の
十
月
中

旬
ぐ
ら
い
で
し
た
。
成
績
も
三
五
一
一
一
人

中
、
い
つ
も
百
番
台
。
イ
チ
か
バ
チ
か
、

暗
記
法
を
と
り
入
れ
一
日
三
時
間
以
上

勉
強
し
た
ら
最
後
の
模
試
で
八
番
に
。

受
験
も
ラ
ク
ラ
ク
突
破
し
ま
し
た
。

加
藤
範
子

跡
見
学
園
国
文
科

（
日
大
桜
ヶ
丘
高
卒
）

山
岡
信
一
郎

慶
応
大
学
経
済
学
部

（
戸
山
高
校
卒
）

’

●高校受験コース
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CD｢XakⅡ＆F円奴』

￥2,4m(税込)
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株式会社ボリスター

たったひとつ､真実を伝える伝説がある。
程囹 NO.1

各¥8,800好評発売中〃 ●PC-98/88SR

各￥8，8,800好評発売中〃●Pc-98/88vA

各¥7,800好評発売中〃 ●MSX2，を＋MSXtu｢boR

●MSX2,2.卜

面 閥
●PC－88SR

亨霊肘語F男霊溌謬亭すて
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●X68000
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｜極'2F7百列2＋螺圃|対応B認親吊団鼎牒IcIMW9月発売予定〃
"･PC-980,VM"=ズ…8VA満…。，種縄・…801UVシIJ-ズ3.5"2HD3繊縄．PC-8801畠周シIJ…‘種……〃幾
文証THANKSPRICE!¥7,BOO(槻別）

mWm口守13ピコ。Xakseriesプレミアムグッズ付
黛曜r】eS

株式会社マイクロキャビン
〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL､0593(51)6482



この迫力は聞き逃せない／
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遥かな魔王の迷宮へ､ミズマは聖騎士への第一歩を踏み出した。

玄田哲章､篠原恵美､飯塚昭三たちが、

キミをイメージ･ゲームの世界へ連れていってくれる。

人気の声優陣が､臨場感たっぷりのサウンドに乗り、

くり広げるドラマティック･ｿ゙ ﾝーも

感動と迫力の世界が､電話の向こうから､今やって来る。

山口勝平､速水奨……人気声優陣による

本格ダンジョン･ゲーム／

●話題の声優(山口勝平･篠原恵美他)起用｡想像の世

界がビジュアル･アッズ

●各シーンごとに記念品をプレゼント.／

●ラストまでいったら､抽選で豪華賞品をプレゼント.／

ミルベメ計ｱﾙｺー ポﾚー ﾖｮﾆﾉ 、
脛

〒101東京都千代田区三崎町3-4-9水道橋MSビル冠03-3265-6311 瀞
プッシュホン､ダイヤル1'11線のどちらて．もご利川て､きる有料情報システムて､､魂通話料のほかに情報料として3分120II1かかりますもこの番組は(社)令日本テレホン
サービス協会の倫理審査を受けていまれ※未成年の方は､保護者の方の了承を得てください。

ラビリンス

第一話『再開の迷宮』

アーティストの弟とロックミュージシャンの兄一

美しい兄弟の幻想純愛ロマン6

耽美な世界へコンタクトしてください。

【東京盆O990-313-801(YAoI)D

美Lい兄弟との純愛ロマン。

なた

【

隼
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ただいま説期生募集中
明日のゲームプログラマーをめざすキミ､ザ･リンクスの瓜ISTプロジェクト第2期生｣に応募しないかい。

会員＆スタッフの評価はいつも厳しいけと､仲間同志でアイデア交換したり､ときには慰め合ったりぱ､みんな確実に進化じているんだb

おまけに才能とヤル気のある人には､AISTターボRが無料で貸し出されるという特典つき。

もちろん､このチャンスをものにするのは選ばれた者のみ｡われこそはと思う人は､いちばん自信のある作品をザ.リンクスまで送ってね。

【ザ･リンクスヘの資料請求･入会申し込みは】

右下の資料請求券をハガキに貼って､住所､氏名､年齢､識業を明記の上､下記の住所まで送ってください。

〒604京都市中京区烏九通御池上ルナショナルビル3F日本テレネ･ｿﾄ㈱リンクス事業部くお問い合わせ>0120-251-063

(注)｢A1STプロジェクト第2期生｣への応募は､作品の同封を忘れずに

蕊
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視力の衰えの原因は緊張やストレスで・す。当講座な

らそれらをときはく･し‘視ﾉJを強化する25のトレーニ

ンク'メニューに従い、r朝晩20分、l力'月』続けるだけ

でムリなく楽しく、目標を達成することがて．､きます。

特に10代から20代の近視には効果的て．今実行すれば

特にｲ丁効。メガオ､やコンタクトはサヨーナラ。この方

法を体'験してみませんか.／

■■体験者の喜びの声■■
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聯
住
所
・
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・
年
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・
電
話
番
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名
記
し
上
図
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要
領
で
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っ
て
く
だ
さ
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番
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以前サッカーをやっていて

メガオ､を力‘ける必要を感じて

いましたが、簸近になってフ･

ロク‘ラムを開始。3か月後の

運転免詐の硯ﾉJ検

罵
青にもパスし、0．8

以上にアップ｡…。

(加藤健異・2()歳）

！|1'､『胃に｜きった噸から祝ﾉJか

器ち、l''l復センターでjll練を

しました。しかし失敗。現在、

､'1識唯でトレーニング'|!です

が効果は抜群.ノ

雪
視ﾉJか1.0以’．.に

なりそうです。

("I+1椛也･'5歳)
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●このプログラムの開発者のご略歴●
★ユージンクォーリー博士カリフォルニアを中心に、視力眼科博士と

して視力回復法と科学的な眼の研究、臨床計||練指導を続け、このプログ

ラムの開発に努めた。★ベレスフォード博士レスター大学の理学・獅
学博士号をもつ英国の科学者。現在アメリカの科学発展協会会員で、米
国検眼振興協会でご活躍中。

鐘
ユージン･クォーリー博士

お急ぎの方はお電話で鮠東京03(3318)6111㈹･受付:朝9時30分一夜9時(年中無休）
日本視力回復協会

〒166東京都杉並区成田東4-36-15

ﾗｸﾗｸﾄﾚー ﾆﾝクで､ﾒﾈ･ｺﾝﾀｸﾄにｻ・ヨ，ナ‘ﾗ。
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キャラクターデザイン/悠宇樹先生
きやつほ－い／おひさしぶりじゃん○

お約束どおり､パッケージソフト作ってるよん。
ビーチアップでつちかった､技術とパワーと○○○心を
イッキに放出しちゃって"もものき"の自信作にしあげてるから

発売日をワクワクでまつのだ／

－い／おひさし

ム
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少漣
Ｆ房九

拝
０
〆グ卒

守

■■2■■■，＋

訂己己○さ6つ。
〒590大阪府堺市柳之町東1-1-7-A601PHONEO722(27)7765

、

6 周四噸‘卿,燕
●MSXマークはアスキーの

登録商標です2

岬

C1991MoMoNoKIHousEPu9102

もものきはうす会社セミナーのお知らせ
日程：1991年B月31日土曜日．g月包BB金曜日セミナーに参加を希望される方は､あら
時圖：午後1時～5時かじめ官製ハガキでお申し込みください。
場所ニヲニサ･ンホ･テノレ新大阪官製八ガｷの裏には､ご自分の住所､氏

〒532大硫塞Ⅲ直西中島鹿19PHONE(06)302-557】菖鑿め霊籠参箭爵合震婚
持参品：筆記用具、履歴書､(あれば､ｲﾗｽﾄ､企画､ｻｳﾝド､ﾛグﾗﾑ､等）を明記してください。

●セミナー参加申し込みの宛先〒590大阪市堺市柳之町東1-1-7-A601もものきはうす｢会社セミナー参加希望」係
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無
理
だ
と
言
わ
れ
た
高
校
に
合
格
ノ
し
か

も
レ
ベ
ル
の
高
い
情
報
処
理
コ
ー
ス
に
入

れ
た
の
で
す
。
も
う
あ
と
が
な
い
と
い
う

時
に
、
短
時
間
で
覚
え
ら
れ
た
こ
と
は
、

本
当
に
た
す
か
り
ま
し
た
。
高
校
で
も
常

に
３
位
以
内
と
い
う
高
成
績
で
す
。
僕
に

と
っ
て
も
記
憶
術
は
、
人
生
を
変
え
る
最

高
の
教
材
だ
っ
た
の
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。

高
校
の
バ
ス
通
学
は
、
往
復
で
１
時
間

半
。
こ
の
時
間
を
活
か
そ
う
と
思
い
、
参

考
書
を
読
ん
で
い
ま
し
た
が
、
集
中
で
き

ま
せ
ん
で
し
た
。
そ
こ
で
記
憶
術
を
始
め

た
と
こ
ろ
、
１
往
復
す
る
間
に
も
の
す
ご

く
た
く
さ
ん
の
こ
と
が
頭
に
入
り
、
日
本

史
の
成
績
は
、
と
う
と
う
学
年
で
１
番
に

な
り
ま
し
た
。
苦
手
の
化
学
も
克
服
し
、

悲
願
の
名
大
に
合
格
し
ま
し
た
。
今
は
情

報
処
理
技
術
者
試
験
を
受
け
よ
う
と
思
い
、

記
憶
術
を
活
用
し
て
い
ま
す
。
入
試
以
外

で
も
記
憶
術
は
大
変
役
に
立
っ
て
い
ま
す
。

記
憶
術
な
ら
志
望
校
の

ラ
ン
ク
ア
ッ
プ
も
簡
単
／
，

試
験
の
結
果
で
、
自
分
は
あ
の
学

校
に
行
き
た
い
の
に
無
理
だ
…
な
ん

て
あ
き
ら
め
て
い
る
あ
な
た
。
効
果

的
な
勉
強
を
す
れ
ば
そ
ん
な
悩
み
は

ふ
き
と
ん
で
し
ま
い
ま
す
。
記
憶
術

を
マ
ス
タ
ー
す
れ
ば
志
望
校
合
格
は

夢
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
こ
こ
で
、
北

見
緑
陵
高
校
に
合
格
さ
れ
た
、
東
沙

織
さ
ん
の
お
た
よ
り
を
ご
紹
介
し
ま

し
ょ
う
。
「
私
は
半
年
前
、
担
任
の
先
生
か

ら
志
望
校
は
難
し
い
と
言
わ
れ
ま
し

た
。
そ
れ
な
り
に
頑
張
っ
て
い
た
の

で
す
が
、
成
績
が
あ
ま
り
伸
び
な
か

バ
ス
の
中
で
勉
強
し
、
名
大
合
格

愛
知
県

本
田
孝
次
ぐ
ん

（
名
古
屋
大
学

経
済
学
部
合
格
）

つ
た
の
で
、
母
に
頼
み
記
憶
術
を
始

め
ま
し
た
。
そ
れ
か
ら
は
成
績
も
上

が
り
、
受
験
当
日
、
記
憶
術
で
得
た

も
の
を
す
べ
て
発
揮
で
き
た
と
確
信

／
発
表
の
日
、
見
事
合
格
し
た
私
は
、

記
憶
術
に
感
謝
し
ま
し
た
四
あ
な
た

も
、
記
憶
術
で
、
志
望
校
合
格
に
チ

ャ
レ
ン
ジ
し
て
く
だ
さ
い
。

受
験
生
に
絶
大
の
人
気
を
誇
っ
て

い
る
記
憶
術
、
み
ご
と
志
望
校
に
合

格
さ
れ
た
方
々
か
ら
、
喜
び
の
声
が

届
い
て
い
ま
す
。
早
稲
田
大
学
教
育

学
部
に
合
格
さ
れ
た
、
藤
島
陽
子
さ

ん
の
お
た
よ
り
「
記
憶
術
を
知
っ
て
、

こ
ん
な
に
も
効
果
的
な
勉
強
法
が
あ

っ
た
の
か
と
嬉
し
く
な
っ
た
反
面
、

知
ら
ず
に
い
た
こ
れ
ま
で
が
悔
や
ま

れ
ま
し
た
。
ど
ん
な
勉
強
に
も
役
立

ち
ま
す
の
で
、
あ
な
た
も
記
憶
術
を

利
用
し
て
頑
張
っ
て
下
さ
い
四
：
．

ま
だ
記
憶
術
を
知
ら
な
い
あ
な
た

に
と
っ
て
、
試
験
勉
強
は
苦
し
く
、

つ
ら
い
も
の
で
し
ょ
う
。
｜
日
も
早

く
暗
記
テ
ク
一
｜
ツ
ク
を
マ
ス
タ
ー
し

て
、
受
験
勉
強
を
短
時
間
で
楽
し
い

も
の
に
し
ま
し
ょ
う
。
あ
な
た
の
ラ

イ
バ
ル
は
、
密
か
に
始
め
て
い
る
か

も
し
れ
な
い
／
、

今
か
ら
で
も
遅
く
な
い
。

キ
ミ
も
今
す
ぐ
始
め
て
み
な
い
か
。

全
国
か
ら
「
合
格
』
の
声
が

キ
ミ
知
っ
て
る
？
受
験
必
勝
の
た
め

受
験
用
歴
史
年
表
か
ら

英
単
語
ま
で
ラ
ク
ラ
ク
暗
記

記
憶
術
の
資
料
・
無
料
贈
呈
中

今
な
ら
「
記
憶
術
」
の
詳
し
い
案
内
書
を

季

呉
辛

資

４⑨

の
「
記
憶
術
』
が
、
い
ま
受
験
生
の
間
で
モ

テ
モ
テ
な
の
だ
。

そ
れ
は
、
受
験
用
歴
史
年
表
か
ら
英
単

語
ま
で
、
ど
ん
な
勉
強
で
も
、
ラ
父
に
暗

記
で
き
る
か
ら
だ
。
し
か
も
、
九
暗
記
は

も
ち
ろ
ん
、
ど
ん
な
科
目
に
も
や
さ
し
く

応
用
か
き
く
う
え
に
、
効
果
も
ハ
ッ
チ
リ

ノ
受
験
は
か
り
か
、
中
間
・
期
末
に
も
絶

大
な
威
力
を
発
揮
す
る
。

記
憶
術
の
す
ご
い
と
こ
ろ
は
、
｜
度
お
ぼ
え

た
ら
、
め
っ
た
な
こ
と
で
は
忘
れ
な
い
と
こ

ろ
だ
ノ
．
た
か
ら
一
夜
づ
け
、
お
お
い
に
け
つ
こ

う
ノ
・
ネ
ジ
リ
ハ
チ
巻
て
毎
日
毎
日
カ
リ
ヵ

リ
や
る
は
か
り
か
勉
強
じ
ゃ
あ
な
い
。
そ

れ
よ
り
、
い
か
に
効
率
よ
く
効
果
的
に
や

る
か
か
問
題
な
の
だ
。

た
か
ら
こ
そ
記
憶
術
な
の
だ
。

こ
の
記
憶
術
を
つ
く
っ
た
の
は
、
試
験
の

神
様
と
し
て
有
名
な
渡
辺
剛
彰
先
生
。
中

２
の
時
、
父
か
ら
記
憶
術
を
学
ひ
成
績
は

ヒ
リ
カ
ら
ト
ッ
プ
へ
。
東
大
在
学
中
に
司

法
試
験
に
イ
ッ
パ
ッ
合
格
す
る
な
ど
、
わ

か
国
記
憶
術
界
の
第
一
人
者
か
そ
の
秘
術

を
キ
ミ
に
伝
枝
す
る
の
だ
。

講
座
内
容
は

全
部
で
Ｂ
コ
ー
ス

●
高
校
受
験
コ
ー
ス

●
大
学
受
験
コ
ー
ス

●
｜
般
コ
ー
ス
（
資
格
取
得
向
）

徹
夜
勉
強
す
る
よ
り
記
憶
術
で

短
時
間
や
っ
た
方
が
効
果
的
／
、

無

|鰯蝉認熱＃’
<本校所在地〉

東京都杉並区高円寺南1の33の3

東京カルチャーセンター
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画
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恥
十
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ユ
ー
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１１
一
玉－ 刑曲殴SB 昇

の出番だノファンダム夏の祭典ノキミ誉：
~鐘 |回

庁
一
合
｜
身

完全読者投票による新システム採用ノ宗全一
画

一
己 申

『 ／

ヲ
７

●１
心
一
ニ
ー
ロ
ロ
ロ
７

賞余賞品総額50万円ノ〆：

ジ
ー

ご
●

。
|募集要項 各賞案内
①国籍・年齢・性別．職業その

他いろいろ問わず

eただし、応募作品は、オリジ

ナルプログラムにかぎる｡1人

何作品でも応募可

⑧作品の内容は、いいプログラ

ムなら、ジャンルにこだわらず、

なんでもOK

④募集内容は、ファンダムとお

なじ。RP部門1画面タイプ、

N画面タイプ、10画面タイプ、

FP部門､の4種類(それぞれの

規定は79ページ参照）

⑤第1次選考はMファン編集部

内でおこない、優秀な作品は、

Mファン大賞ノミネート作品と

して本誌10月号、11月号に掲載

⑥掲載作品について、しかるべ

き第2次選考をおこない、右に

かかげた各賞の授賞作品を決定

⑦発表は、’992年1月号の本誌
晏士L
回い一L

もはや、気がついた人もいる

だろうが、今回はFP部門もコ

ンテスト対象作品とすることに

した。自分の実力にふさわしい

部門・タイプを選んで応募して

ほしい。B月20日必着。

また､上記の⑥にあるrしかる

べき第巳次選考｣とは､大々的な

読者投票による選考を意味する。

'0月号、’1月号につける特別用

紙で投票してもらい、それを集

計して各員を決定するという前

代未聞のシステムだ。

このシステムについての詳細

な説明は、10月号、11月号でお

こなう。

今回は、このシステムを用い

るため、純粋に獲得ポイント数

によって受賞作を決める。した

がって、ダブル受賞、トリプル

受賞などもじゅうぶんありうる

ので、がんばってほしい。

賞金20万円1名
グﾗﾌｨｯｸ賞賞金5万円1名

サウンド賞賞金5万円1名
参

賞金5万円1名プログラミング
テクニック賞

ｴｷｻｲﾃｲﾝ尖賞金5万円1名

アイデア賞賞金5万円1名

特別参加賞ｵﾘジﾅﾙグｯス100名
L心……

栄光あるMファン大賞作品の歴史大あ 歴'M|る ア
毬

|’|’ 第4回『惑星歩兵戦』第1回『BOSIP』 第B回『MARS』第巳回『GOLDIA』
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③埼玉県・高橋吾郎作も当時高3．4人て遊

んでも、見ているだけでも楽しいすごろくゲ

ーム。すばやい画面の動きが印象的だった

③神奈川県･草薙昭彦(NAGI-PSOFT)作。当

時中2．コインを集めコンビニで買物をする

シューティングゲーム

③福岡県･竹田賢二(GEN)作。当時大I。そ

の当時、「意外に奥朶い正統派バズルゲーム」

という賞賛をあたえられる

③大阪府・真鍋武志(Beta.K)傾当時高3°

その当時はやったアルカノイドのパロディだ

が、なんだか奇妙なケームだった

しめ切り､B月即日必着〃
93



今
月
の

プ
レ
ゼ
ン
ト

今
月
の
ゲ
ー
ム
プ
レ
ゼ
ン
ト
は
武
田
熟
テ
レ
カ
は
Ｓ
・
Ｎ
．
Ｍ
、
片
岡
俊
裕
、
久
保
井
秀
樹
、
新
谷
和
哉
、

１
１
ゲーム働誇寺穴
信長の野望・武将風雲録

繊艘鰈畿環蕾織
巳月号で紹介されていた、おなお姫様が見られます。

姫様を見る技の応用です。やり（東京都/SN.M･16歳）

ANAKO露壷
B

ﾛ

母避

竜
唖

I

）
イ
ラ
ス

卜
の
採
用
者
全
員
に

③女の子のなかにまぎれているおやじ

③かわいい女の子が、こんなにたくさん隠

・●●oee●●■■■､合自■｡｡●■●■■●●｡●●Ce■■｡｡

織襄記鰯
も､とばやま

稲葉山改名のイベントを発見

しましたよ。やり方は、まず実
みの

力モードで美濃国を取り織田信

長を美濃国に移します。年を越

すと沢彦という人が新年のあい

さつに現れ岐阜に改名するよう

にすすめてきます。

（大阪府／片岡俊裕・17歳）

：青雲-ゞ義謹
’認鱗説:篭
鱸鵬鋤州‘＝-≦，霧

毛‘怠癖きり雷幽をI

『窪!と訟乳患う』：
③こうやってr岐阜｣という地名ができた

患れて’

｡●■■■

fこなんて、なんてうれしいんでしょう。いちばん左の子がいいな

■各●｡■●由｡g●●■●●■■｡■■aeさoee●由■■■●白さ●■■■●■■■■由■｡■C●■■■●●●①｡●■寺G●●■●｡●｡■｡●■●色

鰯曾割響鰡'灘鮴…”
いずも

出雲国を持っていると10月が

神無月ではなく神有月と表示さ

れるという技がB月号で紹介さ

れていましたが、この神有月に

はすごく得をする秘密が隠され

ていたのです。

まず、出雲国(36国)で金山が

掘れるようになるまで開発の技

術革新のコマンドをくり返して

ください。金山が掘れるように

なったら神有月になるまでふつ

うにプレイしてください。

神有月になったら金山を掘っ 団ﾃ動力の許すだけ掘れたぞ。うれしいな

てみてください。行動力の許す☆出雲大社に集まった神様たち

かぎり何回でも掘れます。がふしぎな魔法でも使ったに違

（栃木県／久保井秀樹・’7歳）いないぞ。

今

可

f謂旱華

ヨヴ

己

－
ず
ご
ざ
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ゲー ム十字軍
新
．
ｌ
ナ
ー
ご
め
ん
な
さ
い
８
員
邑
亨
紹
介
し
た
ゲ
ー
ム
を
し
な
が
ら
歴
史
の
勉
篇
で
き
て

タ
イ
ト
ル
未
定
で
き
な
か
っ
た
と
い
う
人
は
実
力
モ
ー
ド
で
も
う
一
度
試
し
て
み
て
く
だ
さ
い
．

にします。もちろん病死でもだ

いじょうぶです。
もとてる

第巳条件は、毛利元輝を後継

ぎにすることです。そうすると

｢思い起こせば－年前…｣と表示

され『三本の矢｣のイベントがは

じまります。けつこうおもしろ

いイベントですので、ぜひ試し

てみてください。

（宮城県／阿部毅･14歳）

☆これはなかなか。

う
ノ
の
だ

。
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
叩
邑
ｄ
〃
可
・
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
畑

今
上
今

製乳こ髄一輻－

③1本の矢は折れたが3本ならと,うだ

員嘘こ廿匪輻－

’③茶器を没収されたくらいで泣くなよな
銑て

よるしいぢ制加ロ
③両川家とは小早川家と吉川家のことだ

●･■●●●●■●●g●●｡●●●GG■●●由●｡O●｡●◆申､●■●●□

まつながひさひで

蕊達。
松永久秀が1国しか持たない

ろうl穿よう

ときに籠城戦に持ちこみます。

降伏勧告か兵糧切れで勝つと松

永久秀は､｢註蝉鱸｣とと｜:篭雲霞琴帝瘻琴~蚕’
⑧うまく寵城戦にすることができた。松永

もに爆死してしまいます。
久秀は爆死するだろうか？

（秋田県／武田敦.16歳）

鳩翰醸嚇短鬮嚇矯鬮鰯謝糠
跡短よも鰊こ糖で…こ鯛轆を識をとげ乳え
わ瀧溌謝池よむ諦鋤ビ動れるよりは
③兵数が多かったり、兵糧力残っていると成功しない。降伏勧告よりは兵糧切れを狙ったほう

がうまくいくはずだ

‐
で
し
か
で
き
ま
せ
ん
で
し
た
。
武
将
風
雲
録
で
は
数
多
く
の
イ
．
ヘ
ン
ト
が
隠
さ
れ
て
い
ま
す
が
実
力
モ
ー
ド
で
の
み
起
こ
る
も
の
が
多
い
よ
う
で
す
。
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鰯§ ウ ワ。サの真偽
●三国志I●大航海時代●武将風雲録

6月号に掲載した、卑弥呼が日7月号に掲載した、ランペルーウル技の報告が送られてきてい

本から攻めてくるというウワサにルのディスクを使って大航海時代る武将風雲録だが編集部で確認さ
ついてだが、読者から寄せられたのエンディングを見るという未確れていないものを2つ紹介してお
情報によると、三国志IIのガイド認の技についてだが、何人かの心こう。まず最初は信長討伐令だ。
ブックに新君主でプレイしているある読者力確認してくれた。それ●シナ'ノオ2で信長以外の武将
くだりがあり、その新君主の名前によると、ちゃんとその通りにででプレイします。信長が10国以
が卑弥呼となっている(もちろんきるとのこと。上に領地を広げると将軍より使

性別は女)ため､これと間違えたの東京都の堀部岳夫クンがクリア者が現れ信長討伐令に加われと
ではないかとのこと。直前のセーブデータも送ってくれいってきます。加わると将軍と

③イベントは実力モードで起こるようだ。

本肯時の変はシナリオ2でやってみよう

調べてみたところ、確かにそうたので、念のため早速こちらでもの友好度が上がりますが、加わ兵はほとんどいない状態にして

いう記述があり(結構まぎらわし確認してみた。らないと友好度が下がってしまおきます。そのままゲームを続
L書かれ方だった)､もしかしたら『ランペルール｣をクリアしています。けていると本能寺の変のイベン
本当にコレのことかもしれない。「A－DlSKを入れてください｣と（秋田県／武田敦.？歳）トがはじまります。
なお、反董卓大連合についてが、表示されるので『大航海時代｣のそして、もう’っが挿濤の変。（山口県／吉武直樹．？歳）
いまだに決定的な情報は送られてディスクを入れると本当に大航海●実力モードでプレイをはじめ本肖詩の変は、たくさんの情報
来ていない。はたして本当にある時代のエンディングになった。ます°まず、明智光秀に兵をたが送られてきているのだが細かい
のだろうか？なお、第一発見者の佐伯直人ク＜さん持たせて丹波国に置きまところで条件に違いがあるので、

2つのウワサとも、引続き情報ンと確認してくれた堀部クンにはす。その後織田信長と織田信忠ぜひ確認して、編集部に完全な情

を求む。テレカをプレゼントしよう。を山城国に置きます。山城国の報を送ってほしい。

障襄
雲~言語百
(朏剛
l賎4雛蔵
暉事5A事懸
踊引6撤唯態
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歴史散歩i
武将風雲録

歩
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薩摩の
国の

道 読
回
ラ

者参加イベントもa

目。今度はどんなド

マが生まれるのか？島津 日本 酬
■両縦断ん＜

H1

＝

回己武

イベン卜第3弾開催"こ
ん
に
ち
は
Ｍ
フ
ァ
ン

も
し
、
編
集
部
が
反
省
し

め
ん
な
さ
い
。
確
か
に
あ

毎回好評をはくしている、読

者参加イベントの第B弾は武将

風雲録｢薩摩の国の島津くん日

本縦断戦記｣(このおちやめなタ

イトルは担当デスクFがつけ

た)｡夏休みの残りの日々を過ご

すにはもってこい。さあ、さっ

そくチャレンジ／のまえに、

右の力コミを読んで、まずは今

回の主人公となる島津くんにつ

いてお勉強しよう。

ちなみに、なぜ島津くんを題

材に選んだかというと、担当S

は大の島津ファンなのだ。戦国

群雄伝では島津がプレイできな

くて悲しい思いをしたもんね。

今回は真っ先に島津でプレイし

たんだよん(でも､有能なのに登

場しない武将が多いんだよな)。

島 津家の歩み
薩摩・大隅の守護職を歴任して

きた島津も、14代勝久の頃には支

配力を失い、薩摩一国の統治もま

まならない状況に陥った。加えて、

分家か本家をしのぐ実力をもつに

到り、薩州家の実久と相州家・伊

作家をあわせた忠良が勝久の後を

めぐって骨肉相争う事態となった。

1533年日置南郷城攻めを皮切

りに、忠良は実久方の城を次々と

落とし、1550年には鹿児島に入城

を果たし、実久の勢力を一掃する

とともに、勝久の養子という形で

忠良の子・貴久が守護職を継承し

た。戦国大名島津の誕生である。

忠良の後を継いだ貴久は、まず

国内統一に向けて始動した。苦戦

の末、1557年蒲生氏、1569年菱刈

氏と相次いで破り、ようやく薩摩

の国を掌握することに成功した。

次なる目標は大隅の回復である。

大隅の豪族である肝付氏とは平衡

な関係を保ってきたが1561年頃

から対立を深め、全面的な抗争状

態となる。弟の忠将を失うなど犠

牲も少なくなかったが、1574年肝

付兼亮を下し、ついに薩摩・大隅

両国を所領とし、南九州に名だた

る戦国大名となった(ゲームでは

この状態から始まる)。

貴久の後を継いだ子の義久は3

人の弟､義弘､歳久､家久(この4

人はいずれも名将で、島津4兄弟

と称せられる)の助けを得て勢力

を拡げる。日向の伊東氏、肥後の

相良氏、阿蘇氏を破り、九州の南

半分を統一し、龍造寺氏、大友氏

との九州三国志と呼ばれる苛烈な
争いを展開していくことになるの

であった。

そ れでは本題に入ろう
今回のイベントは、第48国薩

む

摩からスタートして、第1国陸
つ

奥までたどりつく速さを競う。

じゃあ、全国統一すればいいん

だと思うかもしれないが、実は

全然違う。プレイヤーの治める

国は常に1国のみ。敵国に攻め

こむときはもとの国をカラにす

る。いわば、大名行列のように、

諸国を移動していくのだ。当然、

ない。戦略を駆使して勝利をっ

かめ／キミのウデの見せどこ

ろだ。

その他詳しいルールは下の捉

の通り。よ～く読んで、くれぐ

れもズルはしないように。

ちなみに、今回のイベントは

目標達成までにはそんなに時間

はかからないと思う。B時間も

プレイすれば十分達成可能だ。

くる｡1度クリアしたからとい

ってそこで終わりにしないで、

何度も挑戦して、いい記録を目

指してほしい。

なお、今回はセーブを国を取

るごとにするため、データディ

スクは最低でもS枚必要になる。

これに詳しいレポートをつけて

｢歴史の散歩道･薩摩の国の島津

くん日本縦断戦記｣係までふる

た
空
想
科
学
読
本
の
コ
ー
ナ
ー
に
載

つ
豆
副
が
わ
か
ら
な

最
後
に
わ
た
し
の
玉

嘩
震
》
一
鑑

Ｐ
腿
畷
蒋
遡

》
鍵
一
幸
曲

豆
》
》
》
》

幽霊艮鼠ご齢を
(隅)？
1霞4驍譲
麺冒‘感繧

難‘雪で鐸

の
ペ
ン
ネ
ー
ム
は
ま
つ
ち
よ
だ
．
忘
れ
な
い
で
い
て
く
れ
る
と
と
て
も
う
れ
し
い
の
だ
。
（
千
葉
県
／
ま
つ
ち
よ
・
７
歳
）
☆
ご

か
つ
た
の
で
す
。
遅
れ
ば
せ
な
が
ら
プ
レ
ゼ
ン
ト
を
お
送
り
し
ま
す
。

□

Oこのように自国を移動させつつ、北へ北

へとむかい、｜国・陸奥を目指す

っ
て
い
た
「
タ
コ
は
サ
イ
ボ
ー
グ
だ

準優勝者にはゲーム1本をプレ

移動を果たすためには、立ちふ

さがる敵を打ち破らなければな

それだけに、いかにタイムを縮

めるかというのが重要になって

って応募してほしい。賞品は例

によって、優勝者にゲーム巳本、

ゼント。締切は9月巳日必着。

発表は'1月号の予定だ。

※
上
昇
値
と
は
ゴ
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ル
し
た
と
き
の
値
か
ら
右
の
戦
闘
力
初
期
値
を
引
い
た
も
の

こ
れ
に
よ
っ
て
戦
闘
力
の
低
い
武
将
で
も
参
加
で
き
る
。
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４
か
月
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送
っ
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の
だ
ノ

■がﾛ合一 ずざ｡＄hIhDIrl

b謬鎮

晶蕊
政治80

戦闘74

魅力84

教養78

懲
鯛

寺

大名･島津義久

雀霞
｛

新納忠元

政治59戦闘67

鋤
蜘
騨
蠅
窃
邪

面

爵蕊::E･苧
翫:』

.霧
伊集院忠棟

政治74戦闘76

上井覚兼

政治62戦闘65

新納忠元

政治59戦闘67

96

品
伽
め
虹
二

火
久

１
１
溌
虎
１
１
忠

島津家系図
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家

烏
津
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作苛州:；
家

闘
池
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家

菌

よりスタートして、｜国・陸奥までたと．りつ〈までの年月を競う。

同じ場合は配下全武将の

二、侵攻ルートは自由。

戦闘

ただ

力の上昇値姦の多いものを上位とする。

し、チェックポイントとして24国・尾

張と4国越後をかならず通過すること。

三、敵国に攻めこむときはかならず全武将をもってすること（かな

らずもとの国をカラにする)。

四、武将はかならず初期配置9人のうちの6人とする。新たに配下を

加えてはいけない｡仕官や戦場で寝返ってきた武将は即刻解任すること。

五、セーブは開始直後（'571年3月）と陸奥にたどりついた後、お

よび、他国を奪いとった時点でかならずすること。

六、以上の規則に違反があった場合は無効とする。



ｅ
戦
い
は
篭
城
戦
が
中
心
と
な
る
だ
ろ
う
。
な
る
べ
く
損
害
を
少
な
く

■戦略について考えてみよう

まず、侵攻ルートの決定だが、

最短ルートを考えると、48薩摩

→46肥後(47日向)→44豊後→42

伊予→4O讃岐→3O紀伊→2I伊勢

→24尾張→19三河(23美農)→l6

信濃→4越後→巳陸前(S出羽）

→1陸奥の順になる(それでも

最低12回は合戦をする必要があ

る)。ただし、これがベストルー

トとは限らない。プレイヤーは

常に1国のみ。合戦での敗北は

死を意味する。戦いにはかなら

ず勝たなければならない。その

ためには、多少遠回りをしてで

も、強大な敵を避けて進むこと

も作戦の1つといえる。例えば、

30国紀伊は鈴木佐太夫率いる鉄

砲集団。戦うにはちょっと手強

い。31国摂津→29国大和と避け

るのが賢明かもしれない。

また、国をカラにして全力で

攻めこむ必要上、どうしても籠

城戦が多くなる。敵に籠城され

るとそれだけ被害が大きくなる。

敵が鉄砲を多数もっていたらな

おさらだ。しかも、我ら島津軍

は鉄砲隊がメイン。野戦では強

力な鉄砲隊も、城攻めとなると

機動性に欠けるので、敵にたど

りつくまえに甚大な被害を受け

かねない。それならば、敵の兵

力にあわせて余分な兵力は置き

去りにし、必要最小限の兵力で

攻めこみ野戦にもちこむという

策も有効になってくるだろう。

そして、とにかく早いうちに

攻めるのが得策だ。敵が軍備を

するまえにというのが最重要課

題となってくる。今回最大の敵

になるであろう、4国越後の

虎・上杉謙信。ただでさえ手強

いのに､鉄砲100で立ちはだかっ

てきたら、勝ち目は皆無に等し

い。そうならないためにも迅速

なプレイをおススメする。

｜
I

①戦闘力をあげるには自分より強い敵を突

撃で倒す。うまく戦ってアップをめざせ.／

③越後の虎･_上杉謙信。戦闘力’0“)彼を

どう倒すか？他国に移動しててくれれは

月 のイラスト
《
つ

も

今月は超常連の稲泉

知クンと一騎討ちトー

ナメントに続いて採用

の続・続・三国志FA

Nクンの2枚。

ただ、みんなの送っ

てくるイラストは三国

志モノばっかりなので、

たまにはほかのゲーム

(信長とか)のイラスト

もほしいぞ.ノO続・続･三国志FANO稲泉矢”)作品

つぎはエメ・ドラのマップコレクション今97
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ま と‐め
今回のイベントのアイデアは編この調子でがんばってほしい。
集部謹製。ところが､先日歴史のちなみに蹄前号募集した｢オレに

散歩道｣あてのハガキを読んて､いもいわせろ｣あてにもちらほらハ

たら、スタンプラリーのアイデアガキカ癌きだしたが、どれもかな

を採用した中沢竜一クンからまつり熱が入っていて担当者も読んで

たく同じアイデアが送られてきていてウレシイ。次号あたりでど

いた。しかも、ほかにもおもしろ～んと発表したいと思う。引き続

そうなアイディアが書かれていた。，き募集をしているので、武将風雲

う～む、やるな中沢竜一。ここで、録など歴史シミュレーションの武

全国的にその栄誉をたたえよう。将の能力値や登場武将についての

学生牛活も楽しんでいるようで、不満や意見を送ってきてほしい。
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読者の熱い要望｜

ついに誌面公開｜

とくとご覧あれ‘

|こ応えて、

|こなった。

／

マップコレクショら

エメラルド･ドラコ ホ 城ﾙｽの城塞ﾏツ
ン
池 の

ついに最後のステージとなる－の強いの強くないのって(ど
く
そ
長
い
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な
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な
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だ
ろ
『
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黙
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I

羅豐漂議，澁垂=:≦:ﾐ･ゞ』壷‘認
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オ
ッ
ペ
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川
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ゲーム十亭軍

夕新
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未｜
宝

ﾄ1F4
やっと城内に入ったら

えらく広いフロアに出

る。ここは3つの階段

以外なにもないのでム

ダな移動は避けよう。

亘)回復薬

bリキュールポーシヨン

Cジルポーション

dテント

5マジック・ボンネット

⑩ドラゴン・ヘルム

｝2FIA1
アイテムを取ってしま

えばほかにすることな

し。さっさとつぎのフ

ロアへ行こう。シルバ

ーリングとドラゴン・

ヘルムを買っていない

人は、すぐに装備すべ

し。

ご回復薬

bリキュールポーション

Cジルポーション

且テント

①ドラゴン・ヘルム

自シルバーリング

ここのフロアから3F

へつながっているので

先にほかの2つのフロ

アをまわってから来る

ようにしたほうが正解

だbアイテムの取り残

しはないか、回復薬は

十分か、フオーメーシ

ョンはだいじょうぶか、

特にハスラムの行動と

HPに気をつけること

を忘れるなよ･装備は

最強にしておけよ。

a回復薬

①ドラゴン・ヘルム

ユサジタリス・アロー

Eワンド・オブ・アテナ

T)クリスタル・ローブ
}2FIB4
ここらあたりまでで、

レベルが120以上にな

っていない人は非常に

苦労してきたことだろ

う。先制攻撃をまとも

にくらいすぐ死んでし

まって、なん度泣きを

見たことか。十分レベ

ルは上げておいたほう

がいいぞ。

目回復薬

Cジルポーション

dテント

息破壊のルビー

あとはここを通り抜けるだけで3Fへ

行ける。もう少しのしんぼうだ。

ｅ
こ
れ
が
編
集
部
で
ク
リ
ア
し
た
と

き
の
装
備
だ
○
足
り
な
い
も
の
が
な

い
か
チ
ェ
ッ
ク
し
よ
う

ｌ
ジ
の
ゲ
ー
ム
十
字
軍
に
は
到
底
勝
て
そ
う
も
な
い
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
魔
法
メ
ッ
ト
様
に
援
軍
を
頼

つ
い
て
い
け
な
い
こ
と
が
あ
る
。
叫
歳
と
い
え
ば
、
「
地
球
の
温
暖
化
を
心
配
す
る
少
年
」
の

、

,3F|ﾃｲﾘダﾃｽの間4F
めざすティリダテスは、もうすぐそこにいる。パーティ

の装備やフォーメーションの指差し確認を忘れずに。
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第4回
激ペナ

Sか月にわたって行われた激ペナ大会も

今回でいよいよ最終回、決勝戦をむかえ

た。さて、優勝はどのチームだ〃勝決
IF

,’しつい
■■■

上大会
さまざまなドラマのあった激

ペナ大会もいよいよ大づめ、右

にあげたベストB同士がぶつか

り合う大激戦である。しかし、

この土壇場にきても大波浦が待

ちかまえていたのである。詳し

くは各試合の経過を見てもらう

ことにして､ここでは「1回コー

ルドが出た｣とだけいっておこ

う。ベストBに勝ち残ったチー

ム同士ということで接戦が予想

されたのであるが……いやはや

激ペナのきまぐれは本当に恐ろ
’1、

ししIC

そういえば、今回の激ペナ大

会では本当にコールド試合が多

かった。予選から数えればゆう

に100試合は超えているのでは

ないかと思われるくらいだ。な

にしろ激ペナ巳というゲームは

さっき圧勝したチームがポロ負

けするということがザラにある

ので、完全にコールドを避ける

ことはできそうにもない。ただ

ひたすら、自分の打線が打って

くれることを祈るしかないのだ。

さて、ベスト日のどのチームの

祈りが天に届いたのだろうか。

準々決勝以降の対戦表
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準々決勝第1試合 ’21対24
KOTOWAZARFLAMEARMY

'23対10準々決勝第2試合

ARTISTS⑬MARAI
あきやまの満塁ホームランなど

で計7点取り、試合をひっくり

かえした。その後も8回、9回

に4点ずつ加え23対10と快勝。

17対24とリードされたKOT

OWAZARチームの9回オモテ

の攻撃も2アウト、2ストライ

クと追いこまれ、絶体絶命。し

絶好調のARTISTSチーム、し

かし、この試合はMARAIチー

ムに押されっぱなしであった。

明暗をわけた7回オモテ、4番

かし、ここで5番かへみみあは

ホームランを放ち、一矢報いた。

結局、チームはこの回4点を取

ったが、21対24で敗れた。
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'18対5 ’12対13
⑬甑TLABORS
グだけ、対するPATLABORS

チームは毎回スコアリングポジ

ションにランナーを置く猛堅

ついに8回、遮転に成功した。
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第3試合準々決勝第3試合

NEWFRIENDSNHK

準々決勝第4試合

BIOLOGISTS

N一N対決となったこの試合。

1回オモテのNチーム、NEW

FRIENDSの攻撃は打者一巡の

猛攻撃で9点を取った。対して、

1回ウラのNチーム､NHKの攻

撃は6安打､2点どまり｡NEW

FRIENDSチームは2回オモテ

でも9点取り、コールドゲーム。

I⑨含畠撞■冬 11-唱杢

点数をみれば12対13と接戦の

ようだが、実際は一方的な試合

だった。BIOLOGISTSチーム

の得点は4回と5回の2イニン
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'12対2 準決勝第2試合 ’12対1
NEWFRIENDS⑬即TLABORS

準決勝第1試合

FLAMEARMY

グ

ARTISTS

ンナー1塁、あと1点取れれば

コールドをまぬがれるというと

ころだったのだ。だが、打球は

セカンド正面の併殺打だった。

｜･画亨2ゞ ･星､農…“.､二|I号の⑥

準決勝第1試合でまたもやコー

ルド試合となった。2回ウラ、

12対0という絶体絶命のART

ISTSチームは1アウト、ラ

ー

｜両チ色

準辨で1回コールドが見られ

るとは．…｡｡。1回オモテで14安

打3ホームランを放ったNEW

FRIENDSチームに対し、

PATLABORSチームは

5打数3安打で1点しか取るこ

とができなかった。自分の力を

出すことなく無念の敗北。
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大
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集決勝戦 全ｲﾆﾝグ完全中継FLAMEARMYvsWEWFRIENDS

いよいよ、決勝戦。両チーム

とも準決勝で相手チームをコー

ルドにした爆発的な打線を持っ

ているので、この試合も点の取

り合いとなることは必至だろう。

ここで両チームをもう一度紹

介しておこう。

●FLAMEARMY(東京

都／三浦達也･15歳)☆1回戦B

ONZES戦14対4，巴回戦Y

ATSUDERS戦16対5、S

回戦ZZZ戦14対B、4回

戦SUSHIKUINE戦19対

15、準々決勝戦KOTOWAZ

AR戦24対21,準決勝戦ART

ISTS戦12対巳。5人いるホ

ームラン50本のバッターがこの

チームの得点源だ。

●NEWFRIENDS(東京

都／飯尾繁・14歳)☆1回戦JR

A戦14対13、巳回戦シード、曰

回戦JAPCARS戦20対10，

4回戦PASOCOMSI|戦

13対B、準々決勝戦NHK戦18

対5，準決勝戦PATLABO

RS戦12対1．1番からB番ま

でホームラン41本のバッターを

並べている。
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！ 来月はこの激ペナベストBチームのデータがディスクに収録される／101
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1番い－たの先豆爵丁者ホームラン

雲
て幕を開けた決勝戦｡さすがにホ

ームラン50本バッターのホーム

ランは場外まで飛んでいった。つ

づく2番たうはセカンドゴロ、3

番あるふぁ、4番べ一たの連続ヒ

ットでもう1点追幼pした。2対0
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先頭打者ホームランを打たれたN

EWFRIENDSチームは1番、

2番、連続ヒットでノーァウト1，

2塁のチャンスをつかんだbここ

で3番さくまの打った打球はライ

トスタンドにつきささる3ランホ

ームランとなった。2対5
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味方が点を取ってくれて、見違え

るようなピッチングとなったNE

WFRlENDSチームのたけは

このイニング､FLAMEARM

Y打線をノーヒットに押さえ、最

後の打者(ピッチャーだったが）

からは三振も奪った。2対5
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壷弓一一
けひらは内野ゴロに打ちとったも

のの、1番i､るやに2ランホーム

ラン、3番さくまにソロホームラ

ンを浴び3点を失った。2対8

３
回
一
オ
モ
テ

FLAMEARMYの攻撃は打

順よく1番に戻って先頭打者ホー

ムランを放ったい－たから。期待一
員

に応えてい－たはセンター右には 壱一.‘〃

‐じき返す2塁打。しかし2番たう

の打球は不運にもｼｮーﾄﾗｲﾅ、~篭一でダブルプレイノ2対8
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FLAMEARMYチームのピ

ッチャーおみくるんも調子を取り

戻してきた。NEWFRIEND

Sの7番きよからこの試合初の三

振を奪い、8番あけひらにはヒッ

トを打たれたものの、つづく9番、

1番を凡打にしとめた。2対8
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FLAMEARMYチームピッ

チャーたけのがんばりに打線も援

護射撃だb3番ある

－たの連続ヒットの

まの3ランホームラ

た。結局、このイニ

って2点差とした。

ふぁ、4番べ

後、5番がん
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RlENDS打線(1

つた。2番ふくだ2

3番さくま、4番（

みたの3者連続ホー

ー挙5点を挙げた。

)あとにチャンスあり」と

このイニングのNEWF

DS打線はそんな感じだ

番ふくだが凡退した後、

ま、4番いいお、5番と

者連続ホームランなどで

を挙げた。6対13

~

■

５
回
オ
モ
テ

このまま引き離されてしまうので

はないか、という不安が的中した。

6番でるたがヒットで出塁した後、

7番のホームランバッターしぐま

の当たりはセカンドライナーに

……。痛烈な当たりだっただけに

悔やまれる一打だった。6対13
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敗れた三浦達惚監督の談話
ああ、敗れましたか、残念です。友達20人くらい

とやっていちばん強かったのですが…･･･1番に

ホームラン50本の打者を置いたのは万が一ピッ

チャーがヒットを打った場合にそなえていたんで

すけれどb･･…逆にこの打11勵管あだとなって、ちぐ

はぐな攻撃になってしまったみたいです。

蛍
＝

勝った飯尾繁監督の喜びの声
ヤッタ〃山形県の竹次郎〈ん勝ったぞ……いと

こです。勝因はなんといってもホームラン41本の

打者を6人並べたことです。レベルスイングなら

41本でも十分ホームランになるんですよ。前大会

負けてくやしかったんで研究したんです。これで

友達が一生ボクのいいなりになります。 壼課
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信長の野望
武将風雲録
B月号のP95の欄外で予

告の通り、巳代目歴史の

散歩道担当のSことファ

ジー鈴木が特別にこのペ
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…
鉄甲船は射程がSヘクスあるの

で、敵が鉄砲隊でも恐るに足ら

ず。敵の弾の届かない位置から、

一方的に攻撃できる。

いいことすくめの鉄甲船だが、

当然、海上でしか使えない。武

将風雲録では同じ国に攻めこん

でも、どこから攻めこむかによ

って野戦のマップが変わってく

ので、わざと海路を使って攻め

こみ海戦に持ちこもう。うまく

すれば、西日本ではほとんどの

国で鉄甲船を使うことができる。

コンピュータ大名は中盤以降に

ならないと造らないので、西国

の大名は多少無理してでも、序

盤のうちに造っておくと有利だ。

ちなみに、鉄甲船を持ってい

なくても、敵が鉄砲をたくさん

持っていたら、迷わず海戦を選

ぼう。海上では船同士の戦いに

なるため、足場が悪く、鉄砲は

役に立たない。純粋に数の勝負

に持ちこめるのだ。

る国へ攻めこむと海戦になる益

一

Gウワサの鉄甲船

のユニット。普通

の船より大きくて

頼もしい。一度大

砲攻撃の味を覚え
ナー島やユ4－〕主’一ナI、

1

～

③強力無比の鉄甲船．射程ズ る間に全滅させることも可能敵か近ス江
|プ

季

鉄 砲は自分 で作れ ノ
鉄砲は基本的に自分で製造したほうがいい。一度に

15までで、しかも完成まで3か月待たなければならな

いが､買うのに比べてはるかに安くできる(最安値で鉄

砲1につき金10)｡鉄甲船を造るのにも役立つよう､技

術力を最高まで上げた国をいくつ力造っておき、安く

大量に鉄砲を手にいれよう。

一方、今井宗久から買うと、一度にたくさん、すぐ

に手に入れられる。早めに今井宗久との友好度を上げ

て鉄砲を大量に揃え、速攻で他国に攻めこむ策もある。

紬榊くら胃崎す力
(1-15)？
票謎

ｅ
今
芳
宗
久
か
ら

買
う
と
き
は
友
好

度
が
値
段
の
ポ
イ

ン
ト
。
で
も
固
い

一

1

一
齢
一
》

・
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獅司てう胃~W-
紬をいくら鎚硝
(1-15)？

○
自
分
で
製
造
ｌ
｝

た
ほ
う
が
や
っ
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り
蚕
い
９
時
間
は

か
か
る
け
ど⑨技'’'7ﾅ.'を最大」'、上げてしまえ'＆鉄砲壱かも

lj安く製造することがで己惑苧
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蕊
ゲームも中盤以降になると、

敵も強大化してきて、どの国も

兵数・鉄砲数とも相当な数にな

る。そのため、敵総大将が兵力

'00で､しかも鉄砲隊だなんてこ

とも珍しくなくなってくる。た

とえあまり戦闘力の高くない武

将でも、鉄砲を100も持たせれ

ば、攻撃力はかなりのものとな

る。これにまともに立ち向かえ

ば、B倍の兵力でも勝てるかど

うかわからない。しかも、地形

効果の最も大きい本陣に陣取る

総大将ならなおさらである。

この、大量の鉄砲を揃えた敵

を打ち破ることこそ、武将風雲

録の最大のテーマといっていい。

海戦に持ちこめればベストだが、

内陸国では不可能だ。対抗して

こちらも鉄砲を揃えるのもいい

が、それでも敵のB倍の鉄砲が

必要になるだろう。それには、

膨大な金と時間をかけなければ

ならない。

では、どうやって倒せばいい

のかというと､有効な(というよ

り､ほとんどこの手しかない)作

戦がある。

まず、敵兵力に合わせて、攻

めこませる兵力を決め、野戦に
ろうとハツ

持ちこむ(籠城戦だと絶対に勝

てなくなるだろうから)｡総大将

以外の敵を全力をあげて全て倒

蟻豊蕊

-＞-＞ 跨嬉

先17産~蕊嚢圭フ

譲蕊

2③予想通り、敵総大』

のまともに相手をしブ

③つぎなる狙いは、毛利；

い”鉄砲が108もある

'00。こんなG全力で総大将

〕ないとまず退却

＝h,1．三 ここは

一
毒
蓉

-〉
、

-＞

〆瓦

一

③第2ラウンド。敵は兵力を分散したため、

総大将の鐸包は53に

す(ただし､討ち取らないように

すること)｡そうしたらいったん

退却する。そして次のターンに

もう一度攻めこむと、敵は兵力

を分散して布陣してくる。こう

なれば、もうこっちのもの。各

部隊を各個撃破すればいいのだ。

もし、これでも敵総大将の兵力

が多かったら、また同じように

すればいい。

兵力100の鉄砲隊を倒すのは

容易ではないが、兵力20の鉄砲

隊5部隊を倒すのはそれほど難

しくはない。コンピュータの兵

力分散の愚につけこんでの戦法

である。

③鉄砲を優先的に攻撃。できる限り
畠I子息尾土、

③第3ラウ

った‐これ 蓬鷺雪包36まで減||〆
個
竺

ー

-＞

熱
⑨総大将以外全員を

て、大事を取って退

兵力を比べ③第4ラウンド。虎の子の鉄砲40で攻めこ

む。ついに敵総大将は歩兵隊になった。

-〉

もはや、勝③手間はかかったが、被害は少なくてす‘

ナざ‐主レム【F堂¥一､-rいナーら－－易けい方､力’

③いよし

利は確弓

｜戦国手砺司一
生活の知恵’2 共同軍を徹底利用ノ 〆

戦国手叩占
仁活の知鳶 婚姻は結んじゃダメノ

共同合戦は、依頼する大名と

の友好度が55以上ならたいて

い承知してくれる(ただし､その

大名と攻めこむ国の大名が同盟

を結んでいる場合はダメ)ので、

積極的に利用しよう。

例えば、上のように、敵本隊

が鉄砲をたくさん持っている場

合は、自分は後方で静観し、共

同軍を前面に立たせよう。強力

な鉄砲攻撃の前に勝ち目はない

が、全滅寸前まで勇敢に戦って

(どうせ将来の敵になるのだ)敵

の鉄砲を減らしてくれる。

そして、共同軍が退却したら、

すかさず自分も退却しよう。共

同軍への謝礼を払うのは合戦に

勝ったときのみなので、ダダで

こき使うことができるのだ。

共同合戦を頼むために、いく

ら友好度を上げる必要があるか

らといっても、婚姻、つまり姫

を他国に送ることだけは絶対に

してはいけない。

というのは、姫を嫁に送った

国に攻めこむと、信用を失い、

配下の武将の忠誠度が泣きたく

なるくらい下がってしまうのだ

(この時代の婚姻は人質を送る

ようなものだから、その人質を

見殺しにすれば、人臣の心力離

れるのは当然といえる)。しか

も、婚姻は同盟と違って破棄す

ることができず、たとえその大

名が死んで、他の誰かが跡を継

いだとしても関係は持続される。

つまり、一度姫を嫁にやったら、

、

③自分は何もしないで、さんざん共同軍

に識わせておいて
⑥蜷出|厩係が完全に足かせ1二なってい壱

これでは領土拡張もまま煙らない

その国にはずっと攻めこむこと

ができなくなる。

一方、姫をもらった側は特別

な制約はない。もし、他国力婚

姻の申しこみをしてきたら、す

かさず承諾しよう。そうすれば、

もうその国から攻めこまれる恐

れはなくなる。

ダI
⑧共同軍がいなくなったら、退却。謝ﾈ｜

も払わない、う～ん、なんてずるいの
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79

点"”演出．.．

青森県･ゴーﾙ前の魔術師TOPGUNIﾄｯ群lに'冷渥ぅ?使用）

ｅ
Ｇ
》
③
醗蓑驫蕊
おじやるが、このかんたんな話をいかにお

もしろく見せるかによって演出や魅力の評

価が決まるのでおじやる。この作品はグラ

フィック桝諦'1じょうずなわけではないけ

ど、見る者を引きつける魅力があるのでお

じやる。残念ながら、お聴かせできないが、

タイトル画面での音楽や、テンポのよさな

どがすばらしいのでおじやる。⑮

⑨コクビ撰卜のな力鯖がつちまい曝察誰撮澱

梅麿先月の紙芝居部門の充実

ぶりからみるととてもさみしい

今月号でおじやる。

ファンキ-Kそれでもこのゴ

ール前の魔術師クンの作品はな

かなか笑えるぜ.／

こんどるはじめの音楽がおか

しいんだよね。
③ついに墜落Oダルンとさかさ康穂

バ
ー
ジ
ヨ
ン
ア
ツ

｢こんなときうれしい．
ョンでは絵を描くまえに自分で

開かなければならなかったので

おじやるから、使い勝手はよく

なっているでおじやる。今回の

バージョンアップは使い勝手と

いう点に重点をおいていろいろ

変更されているマロ。

』ﾛ■I『,gg1GHGBの鋼直を変えて

園面圃il調整できるようになった
‐‐－、

霧§噂蕊議

騨?■騨停E
/~

露響熱画
弘

堤#
J'、

色子J1

ロ■猫

ワ（
ｰ

鶴:緯糸蕊
･静慧壗.輻茸-ﾊ,皐一令輯
鍔稲；F岸窪も,､

窓:諒貴篭
ﾒ〉＃

_聖＝_~

ベンｳｨﾝドｳとパレッ

トｳｨﾝドｳを常に表示
用M1

画ひ

なによりもうれしいのはこんな

ときでおじやる。ルーペを使って

作業しているときに、色を調整す

る場合、今まではルーペを抜けて

から調整していたでおじやるが、

ルーペを使いながらできるように

なったのでおじやる。

剛
杢 蛎豊、

磁
麓

クラフサウルスVer.2.0を

立ちあげると、白い画面に2つ

のウインドウカ開くでおじやる。

ペンウインドウとパレットウイ

ンドウ、両方ともまえのバージ

ツ
ブ
し

、
戸

で

p_p_

閑

た
グ グラフサウルスVer､2.0,,ビッツー'合

03-3479-45588月’0日発売予定／2

，Dディスク2枚組’2800円MSX

2/2＋／☆グラフサウルスVer.｜,0を持

っている人は有償でVer､2.0と交換でき

ます。詳しくはビッツーまで

もうすぐ、グラフサウルス

Ver.2.0が発売されるでおじや

る。今回はおもな変更点を紹介

していく特別企画というわけで

おじやる。

ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
だ
マ

曇
豊鵲
二画O西
垣…

、．

oヘンゥィント、
｢フ自体は変わっ

ていない

ウ
ル

声

③パレットウインドウ

上で左クリックすると

小さなウインドウが開

き(上の写真)、パレッ

トの色を調整できる

2．｜）●イラスト部門(構図

ロ

③ルーペを使いながら色を微妙に調節する

背景・表現力)r真夏の

|.l.|.|)ropposelO5
.’）●イラスト部門(構図・色彩、魅力

1．｜・|)r空に』新潟県･竹内直也(2･
●紙芝居部門(構図・色彩・魅力・演出・描術)『白謂云説』長野県・渡辺誠治（｜・｜・I・

め〈･ちゃん▽』東京都･F1RE70002(|・2．2．2．|)喧界の娘｣長野県･渡辺誠治（1．2

athingtotheangelJ大阪府・北尾朋得(l･4･2･l･l)

おしかった人たち
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朝岩手県･利之木阿達アクテイの光(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）
総
合
羽
点

色採
7

|‘’ ｜｜
’

"‘‘一-二一一〈領丁』

職
多いという糊生をいかして髪の毛や服の色

をなん野皆にも変えて、今にも動きだしそ

うな迫力を作り出しているでおじやる。あ

えて苦言をていすればでおじやるが、人物

のバストアッブと背景の貧弱なところ力気

になったでおじやる。その2点をもう一度

見返してチャレンジしてほしいマロ。⑮

梅麿今月のイラスト部門はち

ょっと不調だったでおじやる。

よくできていた右の巴作品につ

いて話してみるマロ。

アニイ／三浦クンはさすがに

常連だけあってこなれているな。

こんどるでも、なんかまとま

りすぎてるって感じだよ。

梅麿人物の肌の色とかは基本

に忠実だマロ。影のつけ方なん

かは初心者は参考にするといい

でおじやる。

ファンキ-Kオレさまとして

は背景のメカがどんな風に動く

のか見てみたい気もするけどな。

梅麿それなら紙芝居部門に送

って来てもらうでおじやる。

のぐりろ利之木クンの作品を

見ていると目が痛くなるじよ－．

アニイ／この絵SCREEN

Bで描いているだよれ。

こんどる迫力あるし、いいぞ

って感じだね。この躍動感がむ

ずかしいんだ。参考にしよう。

ｑ
Ｌ
‐
Ｉ

'鋤
総
合
氾
点

京都府･三浦一誠READY"(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

↑1℃β
｜I

魅諭背最

職
やる。過去の三浦クンの作品を見てみると

この構図が多いんだマロ。女の子の意味不
Q

明な握りこぶしもなんか気になるし．…．.。

たとえばオリジナルのバイクにまたがっ

た女の子をちょっとななめ上から見た絵と

か、いろいろ考えて描いてたもれ。⑮

SI7E(ｻｲ）

大きさを1ドット単位(16×

16から32×32の間)で変える。

BOLD(ﾎーﾙド）

文字の太さが下の4段階に変

わるでおじやる。

｢こんなときうれしい■｜|文字が使える文字が使える
我々の描いた十字軍のトビラC

Gを見ている人は気づいているか

もしれないマロが、最近グラフィ

ックの下のほうに文字が書いてあ

るでおじやる。今まではこんな文

字を書き入れるのにもルーペなん

かを使って1ドットずつ書いてい

たのでおじやる。それからすれば、

文字が使えるというだけですごく

便利になったのでおじやる。

漢字ROMを搭載している機種

だけでおじやるが、文字が使える

ようになったでおじやる。斜体や

影つきなど多彩な文字がつかえる

ぞよ◎もちろん色もつけることが

できるでおじやる。ちょっと入力

がめんどうなのが玉にキズだマロ｛

ほぼほほ
文字の太さはこの4種類

IThLIC(ｲﾀﾘｯｸ）

9段階に文字力噸いていくの

でおじやる。斜体ぞよ・

上
の
文
字
が
下
の
よ
う
に
上
は
影
を
横
に
つ
け
た
。

２

ふ
ち
ど
ら
れ
る
下
は
右
下
に
つ
け
て
み
た

押
野
認
刻
部
阿
肝
心
↓
喝
睡
湘
感
唾
匿
写

ｊ

穐
ｕ
岻
乃
線
で
ど
じ

⑧
醗
峠
副
舵
乱

ほ
辨
刊
辨
柁
罷
垂
馴
鋤
齢
い
わ
い

‐
推
叩
唾
極
輻
癖
独
ず
文
右
角
で

と
字
側
度
お

ち
わ
き
。
な
る

字
囲
じ
つ
る

喀
轄
い

文
で
お
り
や
い
つ
る
ろ
れ

ザ

ほほ恩″
だんだん傾いていくのがわかる

PITCH(ｯﾁ）

文字と文字の間を字間(じか

ん)というのでおじやるが､こ

の幅を9段階に変えることに

よって、影付きや太字でも見

やすくできるのでおじやる。
③このように文字を入れることもかんたん

106|おしかった人たち
●イラスト部門(構図･色彩･魅力･背景･表現力)｢ASSASSIN｡』幸県･MAX(2．2．1．｜・2)r舞踏会場にて｣兵庫県･川畑賢作(1．2．2．｜・2)｢DRAGON」

福岡県・MIYA(1．2．3．l･3)r冒険者｣大分県・SETU(l･3．｜・2．2)rお・しよ。〈・じ_鹿児島県・横塚癖(2．1．1･l･2)
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岡山県・KAKASHl

桜が咲いた日(DD倶楽部使用）
栃木県･TAMUSAN旅人の夜(ダ･ビﾝﾁ使用） 愛媛県･まいき一八ゲちゃん(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

総

鯵諏嚇牒淵
一
口

63

点
神奈ﾉ||県・広報'1

いつのことだか（グラフサウルス使用）

』
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総合69点
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鰯
》

女の子はよく描けているとおもうぞよ・でも、う

しろにいるドラゴンの大きさが、いまいちわから

ないでおじやる。大きいのか、小さいのか、違う

構図を考えてみたほうがいいと思うぞよ・パース

をつけるというのも手ではあるぞよ．⑮

総
合
随
点

愛知県･松浦諭フライキッド(EASY使用）

露
長野県･斑来け～ココロ(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用） と．うしても左の空間が気になっ

てしまうでおじやる。⑬

犠霊
蔓
ロ

58

点

轡
緬
登
溌
て
ほ
轡

垂鋤
童垂傷

堂

□0弓『

号急 群馬県・ふこ

BIT2(グラフサウルス）

総
合
別
点

甑 人
物
に
も
っ
と
動
き
を
加

え
る
と
い
い
マ
ロ
。
⑮

I

瀞
総合66点

露
》

この絵からはなにをしているところなのかわかり

づらかったでおじやる。自分のイメージを他人に

伝えるというのはかんたんなようで､なかなかむ

ずかしいマロ。でも、このキャラクタはおもしろ

くていいと思うぞよ・⑮

同封してあったドラゴンボールもどきの絵にくら

べるとオリジナリティがあっていいぞよ･構図と

背景をもうちょっとよく考えて描けばもっとよく

なったと思うぞよ･もっとキャラクタに躍動感を

与えられたと思うのでおじやるが.．…．｡⑮

I

神奈川県・グラフィッ君

勇気（バナソニツクシステムデイ

スク使用）

のCGｺﾝﾃｽﾄを考える
旧
い
兄

了
。
直

｜
・
■
一ｽｸﾘｰﾝﾓ

が変えられる

一|ドセーブ･ロードがらくちん

掴彗CGコンテストにそろそ

ろ新しい部門を作ろうと思うの

でおじやるが、みんなはどう思

うでおじやるか？

せみまる紙芝居部門のほうは

あんまり数が来ないようだけど、

イラスト部門のほうは30通く

らいは来るようになったもんね。

のぐりろでも、みんなまだま

だ､練習がたりないもーん。r初

心者が練習できるような部門」

がいいんだもーん。

ロードやセーブも変わって便利

になったでおじやる。まえはMS

Xのキーを押さなければならなか

ったのでおじやるが、今度は完全

なキーボードレスでおじやる。

読者のみんなはあんまりお世話

になることはないかもしれないで

おじやるが、Mファン編集部で好

評だったのが、描画中からSCR

EENモードが変えられる機能で

おじやる。今まではリセットしな

ければならなかったマロ。

ｅ
こ
ん
な
ウ
ィ
ン
ド
ウ
に
な
っ
て
、
デ
ィ
ス
ク
の
抜
き
差

し
の
回
数
も
減
っ
た

ｅ
い
ろ
ん
な
モ
ー
ド
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
を
整
理

し
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
編
集
部
で
は
好
評

全員あ、あぶないヤシだな。
Ｐ
ｆ
Ｐ
ｉ
Ｆ
ｆ
Ｐ
Ｉ
Ｆ
ｊ
Ｐ
ｉ

芽
や
目
や
９
毎
号
七
才
わ
＃
や

食
》
せ
〕
管
）
Ｑ
〕
貧
》
衛
輩

■
■
、
■
■
■

おまえ定期的に病院行けよ。

こんどるそれならいっそ、読

者から部門を募集しようよ。

掴彗それはいい意見でおじや

る。79ページのあて先にCGコ

ンテスト｢部門がほしいもん」

の係までハガキを出してたもれ。

アニイ／げっ､のぐりろがま

ともなことをいったそも

梅麿個人的には女の子のイラ

ストしか受け付けない｢美少女

部門｣をやりた～いマロ。

ファンキーKそれより力強さ

を追求する｢筋肉部門｣だぜ.ノ
些事

『CGコンテスト』への投稿募集中／詳細は79ページ107
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L

F 面

L』

塾長:よっち
二－‐

画

Q]

社会人になってからはたんに暑くて忙

しいだけの夏休みだったのですが、今

年は珍しく旅行があって夏休みっぽい。

久々に帰省するかという塾長である。

規定部門： お題はr夏」

扇風機＊■三重県界外年応(16歳）

1SCREEN5：COLOR14，0，15：CLS：V＝

128：Z＝80：FORI＝gTO33STEP3：N＝I／
5．73：C＝COS（N）：S＝SIN（N）：LINE（V

＋C骨18，Z＋S升18）－（V＋C長5，Z＋S饗5）：N
EXTgCIRCLE（V，Z〕，18：CIRCLE（V，Z

），5：LINE（126，98）一（136，119）”B
：LINE（116，119）一（141，125），，B

2COLOR＝（14，3，3，3）：SETPAGE1，1

：COLORO：CLS：L＝0：FDRX＝ZTO7：FOR

Y＝ZTO5：A＝X升32＋15：B＝Y丹32＋15：CI
RCLE（A，B），15，5：PAINT（A，B），5

3N＝L／57．3：C＝COS（N）饗16：S＝SIN（

N）骨16：D＝COS（N＋、35）号16：E＝SIN（W

＋，35）美16：F＝COS（N＋、1）饗149G＝SIN

（N＋、1）秀14：LINE（A＋C，B＋S）一（A－C，

B－S）：LINE（A＋D，B＋E）一（A－D，B－E）

4LINE（A＋S，B－C）一（A－S，B＋C）：LIN

E（A＋E，B－D）一（A－E，B＋、）：PAINT（A十

F，B＋G）：PAINT（A－FサB－G）：PAINT（A

＋G，B一F）：PAINT（A－G，B十F）：CIRCLE

（A，B），4，4：PAINT（A，B），7，4：COPY

（113，65）一（143，95），BTO（X饗32，Y骨

32），，TPSET：L＝L＋2：NEXTY，X

5SETPAGE9：I＝J／1gNOD45：COPY（（

I￥6）骨32，（INOD6）碁32）一STEP（30，3

2）TO（113，65－〕，g：K＝K一（K〈245ANDT

）＋（K＞0ANDT＝9）：J＝（J＋K）MOD459：T

＝TXOR（INKEY＄＝”？,）：GOTD5

今 月の1本 ’
データがちょっと面倒で表示にも時間がか

かるけれど、それだけのことはあるのが、今

津クン(M)のrSIN&SIN｣。サインカー

ブのデータをブロックにして縦横にかけあわ

せ、斜め上から見たSD表示にした作品です。

勝因はモノトーンの影の付け方。この感じ、

どこかで見たことあるなあ、と考えていたら、

エツシヤーの版画に似ている。どこか不思議

な古代都市のようでもあります。

ゞ

③奥から順番にブロックがならんでいき、最後にこのように

完成。う一む、美しい『数学力美に結びつく好例です

SIN＆SIN＊＊■福岡県今津善行(19歳）

1COLOR，0，9：SCREEN7：SETPAGE1，1：FORI＝1TO6
：COLOR＝（1，1，1，1）：NEXT：DINA％（42），B％（42）：P

室ATN（､1）碁8／31：FORJ＝QTO9：READA＄：FORI＝OTO31
：PSET（1，J），VAL（NID＄（A＄，I＋1，1））：NEXT1，J：C

OPY（ﾛ，0）一（15，9）TOA％：COPY（16，@）一（31，9）TOB
％：CLS：FORK＝、TO31：FORJ＝@TO31

2X二248－－（J一K）養8：Y＝78＋（J＋K）美2：H＝SIN（P碁J）砦
SIN（P碁K）茶8＋8：FOR’零、TOH：CDPYA％TO（X，Y－I詩5）

，0，TPSET：COPYB％TO（X，Y－I升5），，TPSET：NEXT1，

J，K：FORI＝OTO1STEP9：SCREEN，’'’'一STRIG（9）砦
3：NEXT

3DATAQQOmOOm55009096，0090m55665500090，

Z90556666665500005566666666665”，5666666
6666666653666666666666661，34466666666662

213444466666622221，344444466222222134444
44422222221

4DATA34444444222222213444444422222221，
34444444222222213444444422222221，3444444

4222222213444444422222221，03344444222221

102063344422211699，09”“34211“＠””800
09310090，06

⑨いまいち不明確ですが、左が停止時、右が回転時の写真だ

お題からして、花火ネタはたいへん多かっ

たのですが、ビジュアルものはいずれもいま

ひとつパンチを欠き、けつきよく音だけの鈴

木くん(M)の作品が採用となりました。プロ

グラムも短いことだし､まあ打ちこんでみなさ

い。ね、そっくりでしよ、と書いてる隣で｢ギ

ヤラクシアンみたい｣という編集担当の声｡う

むむむ、そういわれてみればそのとおりだ。

電子音という性格上、ゲームの効果音のほう

が似せやすい。ひとつここはギャラクシアン

みたいな連発花火ということで．…･･･

しかし何ですな。京都の大文字焼きといい、

お盆のころに火に関連するものを見て、ご先

祖さまだとか過ぎていく夏だとかを送り、や

がて秋が来るという季節感に日本を感じます。

連発花火■静岡県鈴木雅博(16歳）

1DEFINTA－Z：R＝RND（－TINE）：DEFF

NR（R）＝INT（RND（1）署R）：FORI＝6TO1
2：READR：SOUNDI，R：NEXT：DATA31，
28，15，15，16，0，52

2FORI＝gTO1：GOSUB5gNEXT

3FORI＝gTO1：SOUNDI碁2，s（1）：S（1

）＝S（1）＋1：IFS（1）＞E（1）THENSOUND
13，0：GOSUB5

4NEXT：GOTO3

gS（1）＝26＋FNR（69）：E（1）＝S（1）＋2
Z＋FNR（69）：RETURN

’

108 ☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は79ページ(規定部門のお題は右ぺー ジ欄外）
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※このコーナーの掲載プログラムは、無印=ZFm(RAM8K以上)『7両か/2+用、*=FFZ2/2+(VRAM64K以上）用
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お
★
題

今月の砂舞踊曇 自殺 ■福岡県PlC(13歳）

リストを見てSETAD

JUST命令を見つければ

もうだいたいのコンセプト

はわかりますね。撃退サミ

ークン(M)の初採用作品は

とってもシンプル。つい先

日、東京でも大きな地震が

あったんだけど、ちょうど

音楽制作でコンピュータ等

ｅ
ス
ト
ー
リ
ー
が
よ
く
で
き
て

このコーナーのタイトルについては追求

しないでくれたまえ。さて、その第1回作

品はPICクン(M)から送られたコレ。タ

イトルからして予想がつくことと思うが、

あえて写真も掲載しないこととしたので、

こっそり打ちこんでくれたまえ。さて、世

の中にはいろいろなモノがあるもので先日

塾長は本屋でいかにすればかんたんに安楽

死できるかを詳しく解説した本を入手した。

枢
月
号
の
お
題
は
可
ダ
ン
ス
Ｌ
た
ま
た
ま
最
近
ダ
ン
ス
の
音
楽
の
仕
事
を
し
た
せ
い
も
あ
る
が
、
「
ダ
ン
ス
・
ダ
ン
ス
・
ダ
ン
ス
」
だ
と
か
「
ダ
ン
ス
甲
子
園
」
だ
と
か
、
若
者
の
踊
り
が
お
も
し
ろ
い
の
だ
。
古
く
は
フ
レ
ッ
ド
・
ア
ス
テ
ア
、
植
木
等
を
経
て
、
マ
イ

コ
ー
、
ジ
ャ
ネ
ッ
ト
の
ジ
ャ
ク
ソ
ン
兄
妹
か
ら
、
Ｍ
・
Ｃ
・
ハ
マ
ー
に
至
る
ま
で
、
い
や
ｌ
み
な
さ
ん
踊
っ
て
ま
す
ね
。
く
つ
に
ダ
ン
ス
・
シ
ー
ン
を
ビ
ジ
ュ
ア
ル
に
す
る
だ
け
が
作
品
化
の
道
で
は
な
い
。
ダ
ン
ス
・
ミ
ュ
ー
ジ
ッ
ク
の
粋
を
音
に
す
る
道
も
あ
る
し

盆
踊
り
か
ら
千
鳥
足
ま
で
、
日
本
に
目
を
向
け
る
の
も
良
い
。
「
ヒ
ト
・
ミ
ナ
・
オ
ド
ル
」
と
い
ユ
視
点
か
ら
と
っ
か
か
り
を
つ
か
ん
で
ほ
し
い
。
塾
長
は
デ
ビ
ッ
ド
・
バ
ー
ン
の
ヘ
ン
な
踊
り
が
気
に
入
っ
て
い
る
。
し
め
切
り
は
９
月
９
日
必
着
○

い
る
の
で
楽
し
め
る

「今月の1本｣の座をrSIN&SIN｣と争

ったのがこのかんたろうクン(MSX)の作品。

細かくキャラクタを作ったかいあってひじょ

うにスムーズな仕上がりになりました。

それはそうと、今年のプロ野球、さっぱり

ですね。スポーツ界の話題は、すべて責花田

にさらわれた感がある。スターの存在でこれ

ほどにも変わるものか、清原や原はどうした。

いや、長島がやっぱりおもしろい、などと外

野は気楽｡あ､ウェーブが来た､それ行くぞ／

八八八、これはひじょうに優れたギャグで

す。MICROSYOGO'Sクン(M)のセ

ンスを私は高く評価したい。話している主体

が自らを変容してしまう、というのは笑いだ

けでなく、怪談にもよく見られる手法です。

おなじネライのものはまえにもあったので

すが、SQRクン(M)の作品がもっともグレ

ードが高い。真夏の都会の夜、稲妻が光る瞬

間をみごとに表現しています。グレイやブル

ーなどの配色が勝因でしょうか。ビルの谷間

にガオー……というのは鉄人28号か。

。
眺
め
て
い
る
う
ち
に
ア

な
る
の
は
立
ち
上
が
っ
た

昔のラジオのチューナーなんて古いことを

知っている称号剥奪からの復活です。JUN

クン(M)はまだわずか18歳だ。カーソルの左

右でチューニングがあったりずれたりしてノ

イズの出る感じが本物そっくりです。

メ
リ
カ
気
分
に

人
の
形
の
せ
い

○
夜
の
東
京
、
御
台
場
か
ら
見
た
銀
座
方
面
、
に
突
然
光
る
稲
妻
、
「
ド
ン
ガ
ラ

バ
キ
バ
キ
」
と
い
う
雷
鳴
が
い
ま
に
も
聞
こ
え
そ
う
で
思
わ
ず
耳
を
ふ
さ
ぐ

③インジケータを動かしているだけでノスタルジア

等
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ﾖ由部門！ 地震･雷･チューニング
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大地震だ〃■宮城県撃退ｻﾐー (14歳）
←雲＝

1CLS目SCREEN1：WIDTH1：COLOR15，

1，18FORA＝UTO11：READN＄，U：PRINT

M＄：FORB＝BTO102：X＝INT（RND（1）受U

）－7：Y＝INT（RND（1）饗U）－7：SETADJU

ST（X，Y）：NEXTB，A

2DATA、－．．，0，．．，？，2，ゆ打てるなあ，4，

よわった町'2，うわあっ，5，たすけて〈打えっ，8，〃みさ

ま！』，11，，13”8，，6，，3'ふう，0

重たいリスト■京都府Ml0ROSYOGO‘S(15歳）

1，LISTヲタ、5ノテRUN3ヨウ

2COLOR，1，1：SOUND0，9：SOUND7，1

90：SOUND8，15：FORI＝gTO23：LOCAT

E，9：PRINTCHR＄（27）＋'『L穴：SOUND0，

1粁11：FORJ＝GTO1g：NEXTJ，I：COLOR

，8，8：SOUND6，31：SOUND7，183：SOU

N、8，16：SOUND12，50：SOUND13，6
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岬E■広島県かんたろう(17歳）

16SCREEN1：COLOR4，4，4：NIDTH32

：KEYOFF：CLS：CLEAR1gO，＆HDOg9：D

EFINTA－Z

20FORI＝gTD8：READA＄：FORJ＝OTO1

3：POKE＆HD6ZO＋I升14＋J，VAL（庁＆H庁＋

N1，＄（A＄，J丹2＋1，2））：NEXT：NEXT：D

EFUSR＝＆HDOOo

30FORI＝gTO31：FORJ＝gTC22：LOCA

TE31－I，J：PRINTCHR＄（I＋53）：NEXT
：NEXT

4gFORI＝BTO44：U＝USR（（49＋I）骨8）

：FORJ＝gTO100：NEXT：NEXT：COLOR1

5：GOTO4g

59DATA210ED9ED5BF8F7017000C

D5C60C9

60DATAg6980818187E7E7EOOOOO
O18187E

79DATA7E3CgO6018187E7E3C240

0991818

80DATA7E3C3C24ZZ18187E3C3C2
4240618

96DATA5A7E3C3C2424185A7E3C3

C242424

1ZODATA5A5A7E3C3C242424185A

7E3C3C24

119DATA24248gl85A7E3C3C2424

O618187E

129DATA3C3C2424BOOgl8187E3C

3C249960

13ZDATA18187E7E3C2496gOO618

187E7E3C

昔のradio■三重県JuN(18歳）

1，

2COLOR15，0，0：SCREEN2，0：SOUND

7，48：SOUND6，15号X＝25

雪LエNE（9，25〕一（149，25），15：P＝5
4FORI＝9TO149STEP5

51FP＝5THENP＝1：L二8

6LエNE（1，25）一（1，25＋L），15：L＝5
7P＝P＋1：NEXT：A、＝＆H389g

8FDRI＝gTO7：READA：VPOKEAD＋1，A
9NEXT

10，

11DATA16，16，56，56，124，124，25
4，254

12S＝STICK（Z）：PUTSPRITEg，（X'3
0），8

13X＝X＋（S＝7ANDX〈＞6）一（S二3ANOX〈
＞146）

141FX＝oXTHEN12ELSESOUND8，RND

（1）碁16：SOUND0，RND（1）針256：SOUN

、1，0：SOUND6，RND（1）外18：0X＝X

151FRND（1）＜、3THEN12

161FS7＝49THENS7＝48ELSES7＝49

17SOUND7，S7：GOTO12

雷＊■千葉県SQR(18歳）

19SCREEN5，2：CDLOR，1，1：CLS：CO

LOR＝（2，1，1，1）9A＄＝”D20F7D24F5R

6F5R4F8D3G15F25行：B＄＝庁F20R5E7R

12F7R3F7蔵gFORN＝1TO50：LINE（N骨5

，RND（1）饗36＋170）一（N碁5＋6，255），2

，BFgNEXT

20A＝RND（1）饗290：FORI＝0TOA碁8：N

EXT:COLOR＝（1，4，4，4）：PSET（A，60

）：DRAwA＄：PSET（A，60）：DRANB＄：FO

RI＝0TOA外2：NEXT：PSET（A，69），1：D

RAMA＄：PSET（A，60），1：DRANB＄：COL

OR＝（1，9，0，1）：GOTO20
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っぱいつまっている。なんて気

持ちがいいのだ。

で、その最初を飾るのが、コ

ンパイルのオリジナルゲームの

｢努濤のバーガーショップ』。お

客さんの注文に応じてポテトや

コーラを用意しなくてはならな

い、超忙しゲームなのである。

もちろん、それを注文した人に

きちんと売るのはあたりまえだ

けど、目標の売り上げを達成す

るのも必要だ。でも、もたもた

していると、どんどんお客さん

の列が長くなってしまうし、お

まけに｢もういいよ／」とすねて

しまうやつまで出てくる。ファ

－ストフードで

働く人の気持ちDis(
艘溌E||""
ムなのだ。

それから、も

縦
ものきはうすの

『アウターリミ

ッツ』のデモが

入るぞ。登場す

る女の子にますますみがきがか

かって、かわいい味を出してい

る。発売がl1月と遠いだけに、

心待ちにして楽しみたい。

さらに､短期連載AVGrノー

ザンクォーターズ』や､投稿ソフ

さて、突然だけど、DSの号

数の下1ケタが、DSの発売月

と同じだって知っていた？早

く気づいていれば、今月は何号

だつけ、と迷わずにすんだのに

ね。そういわけだから、今回は

28号なのでB月発売となる。

最近は､MSXをとりまく諸

般の事情によって、先取りプレ

イのできるソフトがなかなか出

てこない。DSもけつこうたい

へんである。私が担当者だった

ら少し弱気になるところだが、

DSはまるでその気配がない。

元気そのものである。今回紹介

する28号にも珠玉のソフトがい

金
星
で
あ
る
。
高
校
野
球
を
見
な
が
ら
宿
題
、
と
い

う
の
も
い
い
が
冒
険
も
な
く
ち
ゃ
ね
／
，

卜などもりだくさん。そうそう

先月紹介した地下プロジェクト

もののBASICプログラムも

ひそませておくそうである。ま

た、BGVを集めた総集編のプ

レゼント企画もあるとか。

どとう

ｵﾘジﾅﾙｹｰﾑ怒濤のバーガーシヨツブP
客が来る、注文を聞く、用意して売る、注文を聞く･･･…と延々つ

づけて目標の売り上げを達成する大忙しのケーム。お客のやつら

はわがままて困る。みんなまとめて注文してくれりやあいいのに。

連載AVGノーザンクオーターズP
空を求めて男たちが冒険の旅に出た。毎回3D迷路をつき進みな
がら、謎をひもといて行く。数々の敵に出会いながらも、やっと
ここまできたのだ。さて今回は純和風の味つけ。何が起こるか。

コ
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イ
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コ
ン
パ
イ
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函…＝

》
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リモートタウン

REMOTETOWNP
学校、公園、団地、道路を配置して人口を増やしていくゲーム。

平成20年になるまでにどのくらい人口が増やせるだろうか。たん

たんとしながらも、箱庭的楽しさのあるゲームだ。

アウターリミッツデ
未来警察に所属している女の子の、ミネアとのぞみ。その2人を
中心に繰り広げられるカードバトル・アドベンチャー。もものき

さんのソフト、ということは、もちろん多少(？)エッチなのだ。
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※⑦マーク
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デモ

遊べるもの
▲▲今今今▲今今今今今今今今』

DSの持ち味はレギュラーコ ナーにあり"
いつもいつもいちばん新しい

DSについて話していたけど、

今回はレギュラーゆえに、いま

まで大きく取り上げたことのな

いコーナーを紹介しようと思う。

DSを支えているのは、こうい

ったパワーのあるレギュラーコ

－ナーであることを改めて認識

するのもわるくない。こうやっ

てバーツとならべてみると、け

つこう充実しているのがわかる

はずだ。このうえに、地下プロ

ジェクトという名の、BAS|

Cの短いゲームのファイルがひ

そんでいるというのだから恐れ

いるのだ。

では、それぞれの内容をくわ

しく紹介しよう。ほとんどが27

号からのものだが、－部26号の

ものもある。きっと、キミも｢あ

一とぎやらりぃ｣に投稿してみ

たくなる.／

にゃんび面データデ

ユーザーから送られた｢にゃん

ぴ』のエディット面集｡面ごとの説

明もついて全部で20面入ってい

る。使用方法は自分の持っている

『にゃんぴ』で、ユーザーデータと

して読み出す方式。持っていなく

ても説明を見ているだけでけつこ

うおもしろいものがある。

あ一とぎやらりぃデ
r

いつもDSに入っている｢GED

2T｣というグラフィックツール

(市販のも使用可)を使った64×

64ドット以下のグラフィックを募

集。テーマ部門と自由部門などい

ろいろある。また、10×10センチ

のイラストも応募可能。みんなの

技量にほんとうに驚くばかりだb

穂‘…鶏
ご叙

寸《笑）」

中腰不適土と重立罵菩と箪谷謬閉雪匪

「誰でも解吟るDS面」ご里齢がrD

S」庭准っても.､･畳,＝豪ゴムト､ラゴアル渥

面＝

歩電垂塞歩露谷謬閉董買医

ご牡＄

農
｢お器、うまい」

『次は背呈にも蚕ってね」
、
一
■
？

巷
坐
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俸者：東京託

中函土左方症鋼吾上熊谷霊田雷醗

「くずれてゆくよぼくの量」弓確かに

。:蓉に南ねてゆく壹昌笑え墨．
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ノメニー

』鱗

言CUND5

宅老:京謡辰癖天才

『巨船よ'つ10円全罰で2C10円』。

_この邑罷､を壺墨工夫がいるこ

‐
』
種

一
》
霊

悪
唾
墨

壷
承
↑
押
鈎

屋
法
な

都
毫
罎

雲
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一
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鑑
傘
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豊蟻 達,人認j

「あ八・だ＝がわるL'､からよ」

FQ

息
ｵﾝﾗｲﾝ小説rタイムシンドローム｣デ

毎回コンパイルのきどピューさん

が執筆するSF小説短編なので

読みやすく、さし絵がついている

ので、楽しみも多い。主人公の2

人の女の子はタイムマシンに乗っ

て、イ・スマン大統領を暗殺すべ

く過去にやってきた。だが、そこ

で敵のファズに捕まってしまう。

認溌襄
「だからファズも鐘てる。アメリカも

ソ連も我々…を知れば、うかつに戟

争もできなくなるだろう。そうなれば猶

それ以経…も霊裁可事竺必定だ」

新・帰って来たクイズⅡP

毎回ジャンルを問わずの4択クイ

ズ。とはいえ、ゲームやDSに関

するものが中心。そのなかで、突

然学校の試験に出るようなまじめ

なものがあったり、うちわウケの

ものがあったりいろいろとおもし

ろい。設問や選択肢の順はランダ

ムで全40問。全問正解はきつい。

＊あたり＊
ピンポーン

マンスリーフォーチュンデ
錨E霊一~『鳶蝉輝屋’畔朝

毎月の占いを、血液型、生まれ月

によって橘えみさん力､アドバイス

してくれる。総合、ラヴ、ヘルス、

マネーの項目ごとに☆､○、△､×

の指針と、ラッキーナンバーが害

かれている。こっそり好きな人と

の占いもやってくれるそうなので、

手紙でお願いしてみたら？

まれの方

芯性格が池の人紀強も,．、

今月は一人でも、二人

活動していても、素哉

g再生

あなたの秦天的

日1象を与えます。

で巻､、グループで

な事が起き三寸．

の痛い語が入って

蚤･と他の事壱一房

鉛一
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編集後記デ＆アンケートﾈｯﾄﾜｰｸﾃﾞ ？
■

この｢？」というのは26号に載っ

ていたものだけど、毎号なんやか

やと工夫をこらして、DSのちょ

っとしたすきまにいろんなものを

押しこんでいる。このへんは毎回

違うので、探すのもおもしろい。

このノリがコンパイルなのかな。

ヲ 〉
心
卒
一
垂

一
一
〈
一

編集後記には、いわいる担当の一

言と前号のフォローや予告などが

ぎっしり書かれている。ノリもコ

ンパイルらしい。そういう意味てﾞ

はアンケートも同じ。前号の人気

ベスト10やワースト10、買いたい

ソフト10など､役立ち情報もある。
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7占つ

7点吾ングーの冒険sf
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ピス食品工業の背リンクだが、

秦務提携しているのはどこ？
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一
一
㈹
一
一
計
一
一
一
一
一
一
》
一
一
犀
一
一

一

＃

ぎても困るけど期待がうすらぐ

のも困る。ガイナックスといえ

ば『プリンセスメーカー｣がえら

い話題で、チャートでも18位か

ら7位へと急上昇だ。『大戦略

Ⅲ'90』が5位としぶとい強さを

発揮している。ぱおばおとして

は、これよりもメガドライブの

｢アドバンスド大戦略｣がおもし

ろい。第巳次大戦をシミュレー

トしたリアルさがたまりましえ

－ん.／シミュレートといえば、

L
人気ケームの移植の事情を紹介／

I1

1

■■ rシムシティ』が先月に引き続い

てトップ。とのゲームはいろい

ろな要素を考えあわせると、か

なりMSXへの移植はむずかし

いのではないだろうか。以前に

コメントもいただいたような気

もするし。

今月はいいニュースがいくつ

かあるので、‘

のも気分がい’

このページを書く

1oほんと、 なん

『ソーサリア動
につづけっノ

にもニュースがないときのこの

ページって読むほうもそうだろ

うけど、書くほうは苦痛以外の

なにものでもない。だから、仕

事が遅くなる。などといいわけ

している場合ではないが、そう

いうことなのである。

では、ニュースの発表／と

きたいが、お楽しみは後まわしc

まずはチャートを見てみよう。

rサイレントメビウス｣は巳位に

定着なんだろうか？期待しす
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一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
口
一
一
ゞ
一
一
二
一
一
一
一
一
一
一

ん？「アルシャーク｣がない。

これは、移植版が出ることが周

知の事実になっているのだろう

か？不思議だ。これは後で書

くけど、出そうなんですよ、じ

つは。出そうで出ない、出なそ
いきさ‐』

うで出る、というような経緯を

経て、出そうなんですね。わけ

わかんないか、これじゃ。

可

移植希望ケームBEST
－－－－－－－‐L、

_ 1

頂位閉グｰﾑ名ﾒｰｶｰ名※票数
11ｼﾑｼﾃｨイマジニアPGN5

22ｻｲﾚﾝﾄﾒビｳｽｶﾞｲﾅﾂｸｽP65

34ブﾗｲ下巻ﾘパｰﾋﾙｿﾌﾄP42

45トﾗゴﾝｸｴストⅢエニツクスG40

5B大戦略Ⅲ'90シス弘ｿﾌﾄP37

：澱．に＄BBiダｲﾅｿｱ
7181,ブﾘﾝｾｽﾒー ｶー

ケーム名 メーカー名 票数※

１
２
４
５
Ｂ
３
旧
７
別
配
Ⅲ
〃
９
冊
Ｂ
旧
川
田
Ⅲ
別

ｼﾑｼﾃｨ

ｻｲﾚﾝﾄﾒビｳｽ

ブﾗｲ下巻

ドﾗゴﾝｸｴストⅢ

大戦略Ⅲ'90

グｲﾅｿｱ

プﾘﾝｾｽﾒー ｶー

ﾌｧｲー ﾙﾌｧｲﾄ

ﾏｽﾀｰｵブﾓﾝｽﾀｰI

ﾌｧｲﾅﾙﾌｧﾝﾀジ-m

ｽﾄﾘー ﾄﾌｧｲﾀー I

ジーザスI

ﾛー ドﾓﾅー ｸ

バﾛヂｨｳｽだ／

天地を喰らう

グﾗテｨｳｽⅢ

ドﾗゴﾝｸｴｽﾄN

ﾌｧｲー ﾙﾌｧﾝﾀジー I

ポビｭﾗｽ

闘神都市

ｲﾏジﾆｱ

ガｲﾅｯｸｽ

ﾘパー ﾋﾙｿﾌﾄ

ｪﾆｯｸｽ

ｼｽﾃﾑｿﾌﾄ

日本ﾌｧﾙｺﾑ

ガｲﾅｯｸｽ

ｶｶﾝ

ｼｽﾃﾑｿﾌﾄ

ｽｸｳｪｱ

ｶﾌコン

ェニックス

日本ﾌｧﾙｺﾑ

ｺﾅﾐ

ｶプｺﾝ

ｺﾅﾐ

ｪﾆｯｸｽ

ｽｸｳｪｱ

ｲﾏジﾆア

アリスソフト

ｍ
Ｐ
Ｐ
Ｇ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
印
Ｐ
Ｇ
Ａ
Ｐ
Ｐ
印
Ｐ
印
Ｇ
Ｇ
配
Ｐ

５
５
２
０
７
２
１
９
７
２
２
２
０
９
６
５
５
４
４
２

１
６
４
４
３
３
３
２
２
２
２
２
２
‐
１
－
－
１
１
１

１

MSXは燃えているか!？’X
ニュースである｡ひとつは『ア

ルシャーク』である。これまで、

社の方針としては移植をしたい、

ということだったのだが、なに

ぶんMSXのプログラマが不足

していることもあって、どうし

ようかということになっていた。

しかし、某ソフト八ウスが協力

を申し出てきたのである。これ

は、もちろん公表できる段階で

はないのだが、そういうことな

のである。ぱおぱおの個人的な

見解としては、出そうかな、と

いうところである。

もうひとつ。これも、まだ決

定とかそんな状態ではないので、

期待しすぎたりされると困って

しまうのだが、ガイナックスの

｢サイレントメビウス』と｢プリ

ンセスメーカー』の巳本を､某有

力ソフトハウスが移植、発売の

方向で交渉に入っている。う－

ん、なんか、書いてしまうとあ

っさりしすぎているような気が

してくる。こういう、いいニュ

ースはライブでお話ししたい。

拍手なんか、あるとうれしい。

だが、これはぱおぱおの手柄な

んぞではない。それだけはいっ

ておこう。

Ｂ
ｇ
Ⅲ
Ⅱ
旧
旧
川
旧
旧
旧

ﾛ『－

’1
ｅ
『
ブ
ラ
イ
ト
下
巻
」
は
ど
こ
へ
行
く
の
か

…
：
。
。
画
面
は
Ｐ
９
ｌ
兜
版
の
も
の

８
８
０

‐
１
２
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お次は｢プライ下巻』問題であ

る。いろいろあって、リバーヒ

ルソフトから正式なコメントが

もらえたので、まずは読んでも

らおう。
へぃL今､.

「弊社の｢プライ下巻完結編」

MSXへの移植につきまして、

各方面からお問い合わせをいた

だいておりますが、現時点にお

きまして、未定となっておりま

す。理由として、次の巳点があ

げられます｡

・オリジナルであるPC-9801

版からMSX版への仕様変更が

大きく、開発が困難。

･MSX版移植のための技術者

の絶対的な不足。

現在まで弊社では、MSXに

限らずさまざまな機種への移植

に関しまして、それぞれの機種

の特性を生かした開発を心がけ

てきました｡しかしながら｢プラ

イ下巻完結編｣のMSXへの移

植は、MSXでのオリジナル作

品の開発と同程度の時間と技術

力が必要であり、「移植｣という

発想では開発に取り組めないの

が実情でございます。実は、「プ

ライ上巻』(MSX版)もオリジ

ナル版に相当手を加えたもので

あり、オリジナル版と同程度の

時間と技術をかけて、じっくり

と開発に取り組んだ作品なので
かい

す。その甲斐ありまして、MS

X版は上巻だけでもひとつの作

品として楽しんでいただけるレ

ベルで完成いたしました。

弊社では、MSXユーザーの

みなさまにこれまで多大なご支

援をいただいております。その

ため、前述の理由および制作ラ

インの動きを考え合わせた上で、

MSXへの移植の可能性を含め、

弊社として誠意ある方向性を検

討中でございますので、これま

での状況をご了解いただければ

幸いでございます。

まずは、取り急ぎお知らせ申

Ｑ
藍
り
あ
・
乳
す
て
変
馳
姪
の
サ
イ
ソ
ビ
』
・
う
ま
く
い
く
こ
と

を
祈
る
だ
け
だ
画
面
は
Ｐ
Ｃ
Ｉ
兜
版
の
も
の

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

し上げます｡平成B年7月12日」

以上である。

出したい、とは思っているの

だが人がいない。でも、やめた

わけじゃない。できれば出した

い。というような｢ゆれる｣気持

ちが読まれたのだが、どうだろ

う。ぱおばおとしても、なんと

かなるように努力していきたい、

と思っている。

MSXができるプログラマが

減っているという話は以前にも

書いたが、こうなるとほんとう

に深刻である。

というわけで、あきらめたほ

うがいいのか、期待していたほ

うがいいのかはわからないが、

リバーヒルソフトの誠意と苦悩

も読み取れるのではなかろうか

0

霞
ポ

一

一
噸
岬
蕊
騨
恥
》

珂醗

ビ L

③i大戦略Ⅱ''90｣も着実に票をのばしてき

ているが..…。画面はPC-98版のもの

G超話題作｢プリンセスメーカー.jにも、光

が……。画面はPC-98版のもの

ハメ1廻ソノ、輯

も識琵"画司ま熊言88縁）もめターズII上直面はPC-98版のもの

｢ソーサリアン』絶対買ってね〃

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

インの理由になっているのだと、

ぱおぱおは考えているのである。

ごろ。すでに7～B人

てました｡タケルにも『

が予約し

ソーサリ

さて、読者のお便り

よう。珍しい、ソフト

を紹介し せねばならないことは否めない

ことです｣｡前後途中も省略してソフトハウスの

売れれば、どこだって多少の無

理や苦労はするはずなのだ。ま、

いろんな事情があるのだ。

「最近rい－しよ－く一はまだ

かいな'?｣は行動に出ていない

ような気がする。そろそろ行動

に出ると思うけれど、人気のあ

るゲームから移植されるように

行動してほしいな｡｢ソーサリア

ン｣も発売されるし､MSXユー

ザーはこのコーナーを頼りにし

ているのだ。みんなの願いをか

なえるためにがんばってほし

い｣。う－む。責任感じるよな。

ここのところ、確かに行動が足

りない。くよくよ◎

「今日、7月g日『ソーサリア

ン｣を予約してきました｡ll時半

プログラマの方の意見だ。

「Mファンを読んでいるユー

ザー全員にいいたいことがあり

ます。それは、確かにソフトが

出ないことはくやしいですが、

メーカーのおっしゃっているこ

とはまったく正しい、というこ

とです｡MSX巳では性能上｢サ

イレントメビウス｣や｢プライ下

巻｣はできないでしょう｡理由は

64Kという極端に少ないメモリ、

補助記憶が大容量化している

'991年において、1ドライブ標

準というスペックだからです。

もし、MSX上でこれらのソフ

トを楽しみたいのでしたら、増

設RAMの普及と巳ドライブの

EHDディスクの発売を実現さ

アン｣のチラシが入っていて、

｢おお､ついに見開きページの第

1の成果が出てくるのか｣と感

動してしまいました。なんてな･

<中略>・あと、『プライ下巻』が

話題になってますが､『ルーンワ

ース』の巳とBはどうなんでし

ょう？｣｡

なかなか含蓄のある文章だ。

そこで、というわけではないが、

ぱおぱおからみんなへのお願い。

rソーサリアン』買って/MS

Xユーザーの購買力を見せつけ

て欲しいのだ。『ソーサリアン』

なんか、どうでもいいもんね、

なんていう人はいいけど、買お

うかな、なんて考えている人は

ぜひ／と思うのである。
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いる。確かにこの方のいってい

ることは正しい。否定はしない。

だが、『ソーサリアン｣もMSX

では無理だ、と思われていた、

というのも事実。

この人は長年のMSXユーザ

ーで「1メガバイトの主メモリ

と巳ドライブの巳HDディスク

が標準装備されることを切に願

っております｣という言葉から

もMSXへの愛が伝わってくる。

もちろん､PC-98と同じやり

方では確かに無理なのだろう。

だが、MSXなりのやりかたを

すれば、なんとかなる。あとは

市場原理。ようするに、MSX

でどれだけ売れるか、が問題に

なってくる。今はそのほうがメ

一
Ｌ
ｇ



■ 勗EanT カクテルノ・ソフト(ﾀｹﾙでのみ關売）
a052-824-2493(ﾀｹﾙ事務局）

発売中〃畝

ﾙ‘ｿﾌﾄ増刊号淵
一
酔
一
』
｜
母

ｶｸﾃ 対応機種

VRAM
’

ｾー ブ機能'一一一一一
価格|3,900円日だった？ちゃんと日記をつけておくと、美少女た今日1日は、どんな1

ちがやってくる/僧爆笑のショートストーリーも入ったおもしるソフトだ〃[二二二二二==ー

＝’日常サンプリングプログラムで▼する〃
日記をつけ、エッチなキミに、

★月★日の日記日常生活をふりかえって反省し

ろといいつけたのだった。

議璽篝旬
食ｻﾝﾘﾝー ﾀかく［ん”んA

をつけることになった。

ま記b6か加畝
車8M､きりうめにも＃抑らず識と早く

の行動を選び終わると1日の日る堂‘，二．琴§＄
記を作成し、グラフイックつき不

画で再現してくれるのだ。

もちろん､ｴｯﾁ葱ことをし憲

蕊
たことにすると、そのｼー ﾝも32
バッチリ再現される｡再現シー鰐
ンは､カクテル･ソフトからい澤

謙雪襯彗娠;il…""､"…I/t@".齢鞠雛…“!､,-

⑫二一・スペリオール｣、rイルミこ②

〃‘謝噌朧麓艤蔑
の名(迷)場面からよりすぐった”昼た
画面で構成される。ん美

選択肢の組み合わせは無数に蕊燃瀞撫職蛾織辮“郷"農…":;､
‘･爵"

あるから、何度でも楽しめるぞ。I／

美少女ゲームのカクテル・ソ

フトから、増刊号という名のち

ょっと変わったソフトが出た。

このソフトには、巳本のおた

のしみプログラムが入っている。

まずは｢日常サンプリングプロ

グラム』から紹介しよう。

ある晩キミのもとへ、カクテ

ル･ソフトの代表作、『きゃんき
アリス

やんバニー｣シリーズの亜理子

ちゃんがやってきた｡そして『日

常サンプリングプログラム｣で

ｅ
休
日
な
の
に
早
く
目
が
さ
め
ち

ゃ
っ
た
の
で
、
遊
園
地
に
行
く
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４
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Ｎ
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6てい抑種‘
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そ
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．
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，

＝q■

曲

i論蟻箪ぶ◆日記をつける
城‘★ｻﾝﾘﾝﾛﾗﾑ"胸ん倉

~進
ノソノノノuノノ

鮮生”で､糊Z行誌した

，齢から証崎ごう蝿った

鱸
識
謎
轆

ｅ
家
に
帰
っ
て
本
命
の
彼
女
と
楽

し
く
▽
し
て
、
１
日
が
終
わ
っ
た

，齢から証崎こう蝿った

謹賦に#僻脚って談

ｸ恥沁ｵﾅﾆー してしきった

"4r]:,zw…+呼力

峰
｣

速い一＄W9

いでに睡醇乱てく蝿I
I諜瀞撫燃:職瀧聡職ら

③まずは｜日の行動を選択し入力する

超強力メルヒェン番長で患いつきり爆笑する〃
ン番長』だ。

とにかく、ひたすらに強力な

男、無敵の巨人メルヒェン番長

の暴力に立ち向かう人々の物語。

ただし、その内容は、まったく

の八チャメチャで、要するにカ

クテル・ソフトの作品の名場面

を、お話が通るようにならべた

ものなのだ。

キミはただ、モニタの前に座

って、謎の人物、メルヒェン番

長の行動と、その他の登場人物

｜、鋤蠅憎鏑群¥…ず鍛鐸･生飼・卸‘誰．:..；;轆晶罪織･蕊開

たちの繰り広げる、不条理な世

界を心ゆくまで笑いまくれば、

それでいいのだ。もちろん、カ

クテル・ソフト自，|曼の美少女た

ちもつぎつぎと出演する。

さあキミも、メルヒェン番長

の、愛と暴力とギャグの世界に

のめりこんでみよう!？

さて、もうひとつのおたのし

みは、超強力ブツトビ爆笑シヨ

ートストーリ､『超強力メルヒェ

’幻
メ化

ｅ
す
べ
て
の
者
を
敵
に
回
し
、
人
々
に
暴
力
と
恐
怖
を
ふ
り
ま

き
な
が
ら
戦
い
続
け
る
無
敵
の
巨
人
ノ
．
そ
の
名
は
、
泣
く
子

も
だ
ま
る
「
超
強
力
メ
ル
ヒ
ェ
ン
番
長
」
だ
″
（
大
爆
笑
）

轡
、

一

癖黙ばj，， 毎域．ハエ臆さ”

ﾅゾ噸,。‘ﾒﾙﾋｴ。‘‘，ン蕪。
鐸角｡孝毛鞠－－鶴.－豪．‐，‐雪：．程琶竿劣……蕊

③番長にさからうと、とんでもないことに＃ ③う一む。なんだか怪しげなんだけと
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸ

今月は5本のソフトが発売された。

そのなかの『銀河英雄伝説IIDX

set』とは、銀英伝II本体とDX

Kitがセットになったもの。別々

に買うより2,000円お得だぞ。

協力/J&P渋谷店､J&P町田店

<対応機種の記号の意味>無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2/2+･★はMSXﾀー ポR専用｡田はMSX-MUSICに対応したｿﾌﾄ。

6月15日から7月14日
までに発売されたソフト寂 窪居売り上げべｽﾄ1○

力起きた。｢DS｣は2か月連続の2本

同時ランクインで、今月も元気なとこ

ろを見せつけている。

『信長の里窪・函蔀廻謡剥が､わず

か｜か月で4位に転落し､｢ピンクソッ

クス6｣が｜位に輝くという異変(!?）

6月25日サウルスランチMIDI#1<カワイ>(D)/ビツツー/3,400円

25日カクテル・ソフト増刊号(D:タケルでのみ販売)/

カクテル・ソフト／3,900円

7月6日ビンクソックス6(D)/ウェンディマガジン/3,600円田

9日ディスクステーション＃27(□)／コンパイル／1.940円田

12日銀河英雄伝説ⅡDXset(D)/ボーステック/12.600円田

※『サウルスランチMlD|＃｜〈カワイ>』は、カワイの音源(Phm)用です。

③
圏
外
に
落
ち
て
は
上
が
っ
て
く
る
９
位
の
『
エ
メ
ド
ラ
』
は
、

ほ
ん
と
う
に
イ
キ
の
な
が
い
ソ
フ
ト
で
あ
る

前回
願位

ソフト八ウス名ソフト名願位※

ウェンディマガジン

コンパイル

コンパイル

光栄

ウェンディマガジン

コナミ

ゥェンディマガジン

マイクロキャビン

グローディア

ボーステック

ピンクソックス6

テｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ＃27

テｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ#26

信長の野望･武将風雲録

ピンクソックス5

激突ペナントレース2

スーパーピンクソックス

サークI

エメラルド･ドラゴン

銀河英雄説IDXkit
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③rDS＃27』のタイトル画はブリテイ○⑧｢PS6｣でも絶好調のrどしふん｣〃

※矢印は、前回からのアップ・夕・ウンをしめします（7月'5日調べ）

ユーザーの主張

雲9『期待のｿﾌﾄにひとこと』

(香川県･篠原一太クン）

すでに付録を見た人は知ってると思

うけど、「戦国ソーサリアン｣の発売は

決定済そのほかについてはまだわか

らないが、こちらも期待したい。

そのほかには、こんな意見もあった。

「光栄のr伊忍道・打倒信長｣に期待

してます。これまでの信長＝主人公と

いう図式が完全に逆転、今度は信長を

倒すというストーリーだそうじゃない

ですか。発売日を早めてもらえるよう

に、光栄さんにお願いしてください」

(神奈川県・金本浩二クン）

「美少女アルバムを見て､ポニーテー

ルソフトのファンになりました｡｢ポッ

キー2｣の発売を心待ちにしていま

す｣(東京都・秋山圏菱クン）

「MID|関係のソフトの充実を期

待している。あと、ビッツーは発売日

をきちんと守ってもらいたい｣(静岡

県・大西敬治クン）

などなど、全部は紹介できないので、

こんなところで今月はおしまい。つぎ

のテーマは｢珍プレー好プレー<激ぺ

7月号で募集したテーマは｢期待の

ソフトにひとこと｣｡これから発売され

るソフトについて、自分の思っている

ことをぶつけちゃおうというものだっ

た。いつにもましてハガキの数は多く、

読んでいると新作に対する期律惑がヒ

シヒシと伝わってくるのである。では、

その熱きお便りの紹介だ。

「ボクカ現在いちばん期待している

のは、なんといっても「ソーサ'ノアン」

です。以前、ある潅志の紹介記事を読

んだときには､くつにこれといった印

象はなかったけど、その後Mファンで

いろいろな情報を知り、大作だという

ことがわかった。ある友達はつまらん

といっていたが、くつの友達はおもし

ろいといっていた。ボクの意見として

は、おもしろそうだな、と。「い－しよ

－〈－はまだかいな!?｣のコーナーが

きっかけで移植が決まったケームなの

で、売れてほしいと思います｣(富山

県・国沢晃クン）

ニチョウメキューノジューなどと、

じぶんの住所の番地にまでフリガナを

つけてくれた国沢クンのハガキにつづ

き、もう｜枚rソーサリアン』関係のハ

ガキの登場だ。

「期待しているといえば、やはりrソ

ーサリアン｣しかないでしょう｡なんで

も、’5本ある基本シナリオは移植され

るそうなので、r戦国ソーサリアン｣や

｢ピラミッドソーサリアン｣などの追加

シナリオの移植も、ぜひやってほしい

と思います。あと、Mファン誌上でシ

ナリオ募集をやればいいなあなんてね。

とにかく、他機樹仮に負けないくらい

クオリティの高いものを願ってます」

ナ編>｣です。プロ野球もすでに後半戦

に突入し、熱戦がくりひろげられてい

る。そんなわけで、わがMSXが誇る

コナミのr激ペナ｣｢激ペナ2」での､み

んなの遊び方やおもしろいエピソード

を教えてもらいたい。編集部でも、み

んな自分のチームをつくって(いまだ

に）燃えているこのゲーム。みんなは

どうかな？しめ切りは8月末日、発

表は’'月号で｡採用者にはテレカを進

呈するのでヨロシク.／

巳

誌弗輔〈?の④
〒105東京…新禰-10-7TlM

MSX｡F没N寒部｢9月号ユーザーの主張j係…部にとどいたハガキの大多数が『ソ

ーサリアン』に関する主張だった
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読者が選んだ期待のｿﾌﾄベスト10

1位ソーサリアン(ブﾗザｰｴ業）

2位伊忍道(光栄）

3位サークガゼルの塔

位
位
位
位
位
位
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町

（マイクロキャビン）

■神都市(ｱﾘｽｿﾌ

フォクシー2(エル

ｊ
ｊ
卜
フ

アルシヤーク(ライトスタツフ）

ViewCALC(ｱｽｷー ）

ナイキ(カクテル･ソフト）

笑ｩせえるすまん(ｺﾝパｲﾙ）

ピンクソックスシリーズ
(ウェンディマガジン）



坐

発売延期。そのことばのうらには、「もっといい作品にしたいので開発期間を延ばす｣というの

と、「その気がなくなったから延期という形でお茶をにごす｣の巳とおりあると思う。あの延期

宣言から1年、『ヒーロー・オブ・ランス｣の発売が再決定した。こいつには期待してみたい。
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。
な
か
な
か
霊
園
気
が
あ
り
、
か
っ
こ
い
い
タ
イ
ト
ル
画
面
○
い
わ

ず
と
知
れ
た
海
外
か
ら
の
移
植
で
あ
る
。
ゲ
ー
ム
の
監
修
は
、
小
説

「
ド
ラ
ゴ
ン
ラ
ン
ス
戦
記
」
の
翻
訳
を
し
て
い
る
安
田
均
庁
庵
音
楽
は

戸
田
誠
司
氏
が
担
当
し
て
い
る

I
h

I
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’

ゲームのタイトルを見て､｢お

やつ!?｣と思った人もいるだろ

う。それもそのはず、この｢ヒー

ロー・オブ．ランス｣は、1990年

7月号まで発売予定表にしっか

りと載っていたゲームなのであ

る。その後発売延期になってい

たのだが、このたびみごと復活

に成功。ようやく発売のはこび

となったのである。パチパチ○

ちなみに、rAD&D』というの

は、「アドヴァンスド・ダンジヨ

■ポニーキャニオン

■冠03-3221-3161

■9月21日発売予定

1

I

ンズ＆ドラゴンズ｣のことで､こ

こで紹介している｢ヒーロー･オ

ブ･ランス』は、テーブルトーク

RPG｢AD&D⑧｣のもとにな

った小説｢ドラゴンランス戦記」

をコンピュータゲーム化したも

のである。
はいさよ

ゲームは、廃嘘ザク・ツァロ

スに眠るといわれる、ミシャカ

ルの円盤を持ちかえるのが目的

のアクションRPGだ。パーテ

ィは、ファイター、弓の達人、

魔術師など能力の違ったキャラ

B人で編成。画面に表示され操

作できるのは先頭の1人のみで、

状況にあわせ、隊列を変更して

敵と戦っていくというものだ。

おもしろいのは、レベルアップ

ｅ
キ
レ
イ
な
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
だ

'一一-三一1

ｅ
ゲ
ー
ム
中
の
画
面
は
こ
ん
な
だ
。
左
側
に
い
る
の
が
自
分
の
キ
ャ
ラ
で
、

右
が
憎
き
敵
で
あ
る
。
シ
ン
プ
ル
な
が
ら
も
奥
が
深
そ
う
な
ゲ
ー
ム
だ

という概念がなかったり、ゲー

ム後に得点が表示されるなど、

RPGというよりも、かなりア

クションケームの要素が強くな

っていること。最終目的をはた

しても、さらに高得点を目指し

プレイできるのもRPGとして

は画期的である。

■
ゲームをより楽しむために、

原作になった小説を読んでおく

ことをおすすめする。

。

GamedevelopedbyU､SGoldLtd･andStrategicSImulatlons，lnc-

◎1988.1989TSR,|ncAIIRIghtsReservedO1988,1989StrategicSimulations.|ncAIIRightsReserved
このゲームはU,S､コールド社及びSSl社によって開発されました。
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媒体

対応機種

VRAM

ジャンル

価格

函田

『両目副勉/2十

12BK

ｱｸｼｮﾝﾛーﾙプﾚｲﾝｸ゙

7，500円
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’ 新作情報く番外編〉夏休みばこのグー uて【ざまりたロノ

1 l_|｢SDｽﾅﾂﾁﾔﾖと『ｿﾘﾂドｽﾈー勿再販決定／
竺当■

にｺﾐｶﾙなキャラがうまくマ

ッチしたおもしるゲームだ。デ

ィスクとSCCカートリッジが

セットで、価格は9,800円。

一方の『ソリッドスネーク』は、
らち

敵に拉致された博士を救出する

というゲームで、敵に見つから

ずに任務を遂行するというのが

特徴である。SCC搭載のRO

M版で7‘800円。こちらも｢さす

がはコナミ／」と思わずうなっ

ごこんとこごぶさたのコナミ

だが、うれしいニュースが飛び

こんできた｡｢パロディウス｣｢激

ペナ巳｣などにつづき、rSDス

ナッチャー｣｢ソリッドスネー

ク｣の再販が決定したのである。

コナミのゲームはどれも人気が

高いから、ちょっと油断すると

すぐに売り切れちゃう。だから

今回の再販だって、新作が発売

されるのと同じくらいうれしい

rSDスナッチヤー｣といえば、

ネオ・コウベ・シティーを舞台

に三頭身キャラが大活躍するR

PGで、シリアスなストーリー

どちらもMSXE/e+用で、

B月上旬には店頭にならぶ予定

というから、もしかするともう

発売になっているかもしれない。
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Fのラハロハコ散，ゆうし沙ラな人添あたらし<JUNKE
こ入ってくる?て,うれしぞ番に揮聡してた”pあなたのご
a？？

ニュースなのだ。

ツチャ－だノ
⑨
。
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
と
は
、
毎
年
冬
に
な
る
と
あ
ら
わ
れ
、
人
間
を

殺
し
、
ひ
そ
か
に
本
人
と
す
り
か
わ
っ
て
朴
套
に
浸
透
し
て
い
く
ア

ン
ド
ロ
イ
ド
の
こ
と
。
で
も
、
三
頭
身
キ
ャ
ラ
だ
か
ら
か
わ
い
い

③
ｅ
オ
ー
プ
’
一
ン
グ
デ
モ
も
す
ば
ら
し
い
『
ソ
リ
ッ
ド
ス
ネ
ー
ク
」
。

周
波
数
を
あ
わ
せ
仲
間
と
通
信
機
で
や
り
と
り
し
た
り
、
敵
の
情
報

を
盗
聴
し
た
り
と
、
細
か
い
と
こ
ろ
ま
で
凝
っ
て
い
る
の
だ
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あの｢白と黒の伝説｣ｼﾘー ズがデｨｽｸ版で発売に／
と。

興味がある人はソフトスタジ

'iWING(B0977-21-2310)ま

でお問い合わせを。

じっくり腰を落ち着けてAV

Gしたい、という人にはこちら

をおすすめしたい。なんと、い

まから約6年前にソフトスタジ

れ|,980円といううれしさだ。

内容はというと、超能力や異

次元、霊といったところを題材

にしたもので、不思議でゾクゾ

クする感じがなんともいえず気

持ちいい。

なお、今回はショップでの販

売はせず、通1言販売のみとのこ

”

■
’

WINGより発売された｢白

と黒の伝説』(MSXE/2+

版)が､復刻版としてこっそり発

売されているのだ◎

もとは、テープ版で売られて

いたゲームだが、今回ディスク

版にお色直しをして登場｡｢百鬼

編・輪廻転生編・アスカ編｣の全

a部作で、価格のほうもそれぞ
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識

③
光
栄
が
闇
華
中
⑱
Ｓ
Ｌ
Ｇ
『
倖
患
垣
・
打
強
層
固
堂
い
ま

か
ら
季
発
が
毎
た
鈍
る
１
本
で
あ
る
毎
期
敵
の
写
真
は
捧
蓬

な
汪
弓
Ｐ
Ｃ
Ｉ
肥
版
の
も
の

●
＝＝

剛
剛
一

●

ムはコマンド選択式のアドベンチ

ャーで､全3…｡「オーッホッ

ホッホ｣という喪黒の声もサンプ

リングして出しちゃう(声はもち

ろんアニメ同様に声優の大平氏）

というから、なかなか凝っていて

興味深い。発売は12月の予定。価

格はなんと3,980円だb喪黒がコ

ンパイル営業の田中氏にそっくり

なのも笑えるそも

つづいては、光栄の『伊忍道･打

倒信長｣である。このゲーム､はじ

めはROM版のみの予定だったが、

まずは、毎度おなじみコンパイ

ルの情報から｡先月号でrドラゴン

クイズ｣の発売が無期延期になっ

てしまった･･･…という情報を載せ

たけど、なんとなんと水面下では

開発が順鯛に進んでおり、9月20

日に発売されることになったのだ。

ちょっと意外な展開ではある。

ついでといってはなんだけど、

もうひとつコンパイルの新作をぱb

'蝿畏まﾏを埋めるｾー ﾙｽﾏﾝ、
喪黒福造でおなじみ嘆ゥせえる

すまん第1巻』についてだ｡ゲー

L12mm/W
一動31ﾉ31

勅

50

i鱒荊|閥閥閥剛
一‘

最近になってディスク版も出すこ

とが決定。それにともない、10月

の予定だった発売日は11月から

年末へと変更になってしまった。

でも、もうすぐMSXの画面を紹

介できると思うのでお楽しみに。

美少女ソフトでは、エルフに動

きがあった。発売力遅れているS

LG『フォクシー2』と、そのつぎ
に発売をひかえているAVGrエ

ル』の2本について､エルフの蛭田

社長からうれしい言葉をもらった。

｢少しでも質の高いゲームを目指

すため、MSX用にグラフィック

を描き直すことにしました。期待

していてください｣とのこと｡発売

が延びるのは残念だけど、いいゲ

ームをつくるためならしょうがな

麓。
「
オ
ー
ッ
ホ
ッ
ホ
ッ
ホ
」
と
い
う
声
が
聞
こ
え
て
き
せ
う

な
喪
黒
禍
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⑨『アウターリミ･ｿツー閲フキレイ虹画面

いよれ。

また、もものきはうすより11月

下旬にカードバトルAVG『アウ

ターリミッツ』の発売が決定｡この

ゲームは、ピーチアップ5号に入

っていた同名ゲームを改良して発

売するもので、画面写真からもわ

かるように美しいグラフィックが

ウリになっている。

というわけで、今月はおしまい。

’

Ⅱ｡

一ナー。今月は4社が、近況やら

新作憤報やらを報告してくれるぞ。

今月はどんないいことが害いてあ

るやら、ドキドキわくわく腕んで

夏だ、海だ、山だ、ゲームだ,／という

ことで、『ガゼルの塔』は9月発売だ／

だから｢FRAY｣や『サーク11』でウォ

ーミングアップをしよう。この夏休みに

開催される｢酸フェスティバル｣で､全
、

国に行くから遊びにきてね。秘密の情報

をそっと教えたげる.／（新美）みようノ

爵

C藤子不二雄A／シンエイ動画／中央公騰社／コンパイル／東宝／′｣学館プロダクション
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開発中ゲーム情報

GAMEテクノポリス

ヤッホー／ついにGAMEテクノポIノ

スの第2弾が決定したんですよ○タイ

トルは『キミだけに愛を…』っていう
の.／正統派の学園モノ美少女AVGな

んです。でも、発売日はまだ決定してい

ません。どうか、もうしばらくお待ちく

ださいネ.／ （夏希）

コンパイル

MSXのrDS#28｣は、「ハンバーガー
パニック(仮題)｣というオIノジナルゲー

ムも入って1,940円。「ドラゴンクイズ」

はパワーアップ中ですので、発売はしば

らく待っててねえ。8月16日は私の誕生

日です。プレゼント待ってますうぅ。

(わしや営業の田中ぢゃ）

ハード
儲り霊

ンドストーリーII』M

に進行中.／石

台にした衛生的で清潔なRPGだっ(大

ウソ).／近日発売とゆ－ことなので､も

うちょっとだけ待っててねりだって、

秋なんですモノ……。

（芸術家・さっぼろモモコ）

マイクロキャビン
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この情報はOソフト・八一ド・本に関する最新情報⑰⑰

MSX新作発売予定

⑰ソフト・八一ド・本に関する最新情報⑰⑰⑰

誌野④④④ 表|eeeeZ目聖日MSX新作発売予定表
現在のものです／■■

記号の意味申無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2/2+対応｡★はMSXターボR専用｡田のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に対応。
とくに注意書きのないソフトはすべてターボRで動作可能で魂なお､ソフトベンダー武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄの価格はすべて税込ですも

■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版です。

発売予定日

口
嗜

■’

豪｢ナイスミデイパックMlDIRABセット』(ビッツー)は、MIDIサウルスとカワイの音源(Kc-1噸当のもの)がセットになったものです。

【発売延期ソフト】エフェラアンドジリオラジ・エンブレムフロムダークネス(プレイン・グレイ）
【発売中止ソフト】斬夜叉円舞曲(ウルフチーム)／ピバ・ラスベガス(ﾊﾙ弔濡）
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日
月

日
月

霞
鳶
貰
冨
薩
農

Ⅷ
月

巴日

g日

10日

下旬

下旬

下旬

？

日
日
巳
７

14日

20日

中旬

中旬

21日

下旬

下旬

下旬

？
？
？

B日

B日

中旬

毎日がえつち(D)／八一卜電子産業／7,200円田

ディスクステーション#28(D)／コンパイル//|,940円圃

ｿーｻﾘｱﾝ(D:パｯｹージ版)／ブﾗザーｴ業/8,800円田

ｿー ｻﾘｱﾝ(D:タケル続版)/ブﾗザー ｴ業/6,8Ⅱ円団

スコアサウルス(D)／ビッツー／価格未定

シンセサウルスVer､3.0(D)／ビッツー／価格未定団

★ViewCALC(D：要MSXView)/'ｱｽｷー//'4,800円

ディスクステーション#29(D)/コンパイル/1,940円田

MSX･FAN10月号(本十D)／徳間書店／980円(税込）

｡ズﾐｯｸｻｲｺ(D:CD付き)/ｶｸﾃﾙ･ソフト/7‘800円

ドラゴンクイズ(D)／コンパイル／価格未定田

ポッキー巳(、)／ポニーテールソフト／7,800円

校内写生1～3巻(D)/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ(X指定ブﾗﾝド)/各4,800円

AD&DOﾋー ﾛー ･オブ･ﾗﾝｽ(R)/ﾆー ｷｬﾆｵﾝ/7,5Ⅱ円囹

ｱﾘｽｿﾌﾄ美少女ｱﾙﾑ(本)/徳間書店/'’380円(税込）

サークガゼルの塔(D)／マイクロキャビン／7,800円田

きゃんきゃんパニー‘ｽピﾘｯﾂ(D)/ｶｸﾃﾙ‘ソフト/7,800円

ｷﾐだけに愛を…(D)／GAMEテクノポリス/7,800円

ﾅｲｽﾐテｨﾂｸMlDlRABセット(R+D)／ピｯﾂー /60.0Ⅱ円

フォクシーE(D)／工ルフ／7.800円

MSX・FAN11月号(本＋D)／徳間書店／価格未定

ディスクステーション#30(D)／コンパイル//|,940円囮

殺しのドレス3(D)／フェアリーﾃー ﾙ/7,800円

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

Ⅵ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

詰忌

タイト、ル(媒体)／メーカー名／予定価格

火星甲殻団ワイルドマシン(D)／アスキー／価格未定

闘神都市(D)／アリスソフト／価格未定

エル(D)／工ルフ／7,800円

ヴエインドリーム(D)／グローデイア／価格未定田

伊忍道・打倒信長(R)／光栄／11,800円囮

伊忍道･打倒信長(R：サウンドウエア付き)／光栄／'4,200円固

伊忍道・打倒信長(D)／光栄／9,800円田

伊忍道･打倒信長(D：サウンドウェア付き)／光栄／12,200円田

笑ゥせぇるすまん第1巻(D)／コンパイル／3,980円田

麻雀悟空天竺への道(R)／シャノアール／価格未定団

夜の天使たち(D)／ジャスト／8,800円

天使たちの午後。番外111(D)／ジャスト／8.800円

倉庫番リベンジ〔仮称)(D)／発売元未定／価格未定

●ﾜﾝダー ポー ｲIIモンスターランド(R)／日本デクスタ／7,800円

ソープランドストーリーII・メモリー(D)／八一ド／5.800円

サナトス(、)／バーディーソフト／価格未定

キャル(D)／バーディーソフト／6,800円

ビースト(、)／バーディーソフト／7.800円

ｽー 上ー海･ﾗゴﾝアイ(D:タケルでのみ販売)/ホット‘ビィ/価格未定団

SDプール(D)／マイクロプローズジャパン／価格未定

エリート(D)／マイクロプローズジャパン／価格未定

囲碁ケーム入門用(仮称)(D)／マイティマイコンシステム/9,800円

アウターリミッツ(D)／もものきはうす／6,800円田

アルシャーク(、)／ライトスタツフ／9,800円田
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1畷編集会議at日比谷公園s芝生on7/15.編集長が重要な発言をしている瞬間を浜野カメラマ

ンが捉えた｡｢みなさん､芝生の上にケーキをこぼさないでね｣｡わたしはすでにこぼしていた

§

梅雨が明けないまま､7月が来た。

北根編集長は、タイトルCGがほし

くなった。そこで、長年つちかってき

た人脈をたどり、コネを最大限に利用

して、あのエメドラのグラフィックを

やった木村明広さん(現在ライトスタ

ッフ所属)をつかまえた。

BGMもほしい。以前、某ソフトハ

ウスでミュージックコンポーザー兼営

業マンをやっていた山藤武志さん(現

在は新進ソフト八ウスSTlNGの社

長)に北根編集長はひさしぶりに電話

をかけ、山藤さんが忙しいといってい

るにもかかわらず、「あの､お願いがあ

るんですけど.…･･｣といってみた。

「じゃあ、お昼ごはん1回で」

と山藤さんはいった。

§

いま、わたしは7月25日という時空

からメッセージを発信している。

このメッセージが読者のもとに届く

B月日日以降には、MDFPは完了し

ているはずだが、現在あるのは、まだ

た。そのまんまやないかい。

§

では、どんなディスクにするか。そ

れがB月のテーマだった。

そこで、まず、『ロードス島戦記｣を

MSXに移植した､お酒の大好きな｢ソ

フトウェア仕事師｣上岡啓二さんを引

きずりこみ、パチンコと麻雀のために

会社に来ていると自分でいっているフ

ァンダムのMOROをMDFP担当と

して、付録ディスクのシステム作りを

(ちょっと不安だが)まかせた。

編集部のほかのスタッフは、とりあ

えず外野から、GU|でアイコンでな

んかわかんないけどVSHELLでマ

ルチウインドウで、漢ROMがなくて

も漢字が出て、グルグルでちよちよん

のパッで、速くて見やすくてだれでも

操作できるやつ、とか、好き放題のこ

とをいってMOROを悩ませた。通常

の仕事やﾑｯｸの仕事も抱えながら、

MOROは徹夜で悩み、朝になると編

集部の机の上で眠ってカゼをひいた。

親はなくとも子は育つ、というのは

このことだろうか。それでも、6月が

終わるころには、システムの概要が決

まった。メニュー画面で各コーナーの

アイコンを選択すれば、メッセージが

出て、そのコーナーに入っていく、と

いうすっきりした仕様だ。漢ROMな

しの漢字表示システムも決まった。

S月号と7月号のアンケートに、ち

ょっと奇妙な質問が加えられていたこ

とに気づいただろうか。

｢Mファンにディスクの付録がつくと

したら」

という仮定法での質問だったが、もち

ろんひそかに計画は進行しており、秘

密編集会議at日比谷公園'S芝生on

7/15において正式に宣言され、名実と

もに最終的にほんとうになった。

§

企画そのものはS月ころからあり、

先に『スーパープロコレ｣(92ページ参

照)の企画がまとまった｡その制作を進

めながら、わたしたちはいろいろな人

の意見を聞き、あらゆるイマジネーシ

ョンを働かせつつ｢ディスクの付録を

つける｣ことの意味を考えた。

あまりにもいろいろ考えたので、と

ても薑ききれないが、いまあなたが思

った、そのこともきっとわたしたちは

考えた、というノストラダムス的自信

がある。それほど、あれこれなんやか

んやうじゃうじゃぶよぶよ考えた。

そして、ついに、S月の末ころ、

｢よくわからないけど､とにかくやって

みよう。やろうやろう」

という、ありがちな結論に達したので

ある。ただちに、この作戦は｢Mフアン

にディスクの付録をつける｣プロジェ

クト(以下MDFPと略)と名付けられ

＝

ディスクのタイトル。木村さんのCGのバックで山藤さんの輯央なメロディが流れる

●竪記塁した｡9月フ曰､本屋さんで語壽蛎
C徳間書店インターメデイア1991本誌掲載の写真、イラスト、プログラムおよび記事の無断転載を禁じます
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●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

PUBLlSHER

栃窪宏男

ED1TOR&LEPRECHAUN

山森尚

EDlTORlNCHlEF

北ﾎ隊己子

SENlORCONTR旧UTlNGEDlTOR

山科敦之

EDITORIALSTAFF

加藤久人十鴇田洋志十引田伸一十福成雅英

十諸橋康一

ASSISTANTEDlTORS

岡田忠博十奥義之十川井田茂雄十川尻享史

＋笹谷尚弘十鈴木伸一十所正彦十渡辺庸

STAFFPHOTOGRAPHER

浜野忠夫

CONTRlBUTORS

高田陽十田崇由紀十諏訪由里子十樹11理彦

十星野博和

●制作

ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDlTORlALDESlGNERS

井沢俊二＋高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之>＋TERRACEOFFlCE

lLLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー／＋野見

山つつじ＋成田保宏

COVERARTlST

佐藤任紀十元野一繁

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三

FlN1SHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードボッブ
PR1NTER

大日本印刷株式会社

開発中のメニュー画面6カーソルを動かしてコ

ーナーを選択する。コーナーのロゴをドットデ

ザインしたのはほとんど新人の0クン。右下の

動物もタイトルCGにちなんでOクンがかいた

ちの責任でこの世に生まれた十数万枚

のディスク、しかもプログラム入り、

というのには文明的な不安を強く感じ

る。あまりに不安なので、小田原見物

を兼ねて工場見学に行った。敵'|冑視察

みたいな心境である。

敵基地は空気と水と見晴らしのすば

らしい環境のなかにあり、そのなかの

1室で、神が作ったとしか思えない機

械の手足が次々にデイスクを作り上げ

ていた。4チームB交替制で昼夜も土

曜も日曜もなくノンストップなんだそ

うだ。3.5インチの場合、1B10万枚、

1年に3200万～3300万枚を生産する。

Mファンの場合は、ソフト付きなの

で特別にコピーもしてもらう。コピー

する機械は、1台300万円のやつが1ラ

イン12台ならび、1台あたり1枚コピ

ーするのに1分半かかる。ということ

は十数万÷12×1分半だから、ざっと、

すごくたくさんの時間がかかる。

そうかあ、こりやあしめ切りが早い

のもしかたがない。泣こう。

とかなんとか書いているうちに、外

は明るくなって7月26日であることを

訴えている。おい、MORO、寝るな。

劇
｜・．‐．

|読音識易診堂
サン動しヂロチラム蕊 撚

震鍔
'雪垂

「
‐
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
ｌ

|雷息 、

〆

開発途中のシステムと、木村さんのC

G、メニュー画面、山藤さん作曲のB

GM，そして本誌掲載予定のプログラ

ムやCGをまとめたディスク･…･･つま

り、まだ作りかけである。しかし、最

初考えていたものよりも数倍よいもの、

｢スーパー｣で｢特製｣という感じのディ

スクができつつある。それにしても、

ディスクのしめ切りまであと数日、ほ

んとうにわたしたちの｢スーパー特製

ディスク(仮称)｣は完成するのだろう

か。

ついさっき、編集長がラベルのデザ

インで悩んでいたはずだが…･･･｢う

～ん｣、まだ迷っている。

ところで、メニューの｢すぺしやる」

というコーナーには｢ソーサリアン｣の

キャラクタを使った編集部製のかんた

んなケームと、あした、つまり7月26

日到着予定のrガゼルの塔』のオープニ

ングデモ(／)が入る予定だ。･･････と書

いているところへマイクロキャビンか

ら宅急便が届いた(ほんと)。

おおっ、こ、これは／以下次号。

§

中身のほうはこういう状況だが、仮

称・スーパー特製ディスクを大量に作

ってくれるのは、あの化成バーベイタ

ム､世界でいちばん売れている(これも

ほんとう)バーベイタム社｢Datalife」

ブランドのディスクを製造・開発して

いる超一流メーカーだ。この会社の小

田原工場に、完成したフロッピーを1

枚渡すだけで十数万枚になって帰って

くることになっている。ブルブル。十

数万部の本には慣れているが、自分た

EDITOHIAL*AIH

◆新人のOクンは｢きんぎょ注意報／』

のギヨピが好きで、編集部中の蛍光灯

の先にギョピ人形を取りつけるのが夢

だ◆変なやつだなと思って眺めている

うちに、ふと、わたしはおそろしい事

実に気がついた。自分では気がついて

いないようだがOクンの顔はギョピに

そっくりだ。眼鏡はギョピの大きな目

玉を表現し、後ろでたばねた髪はギョ

ピの尻尾そのものだ◆愛するものと同

化したいという無意識が、彼をメタモ

ルフォーズさせているのだろうか◆こ

れとおなじ現象をわたしはほかにも知

っている｡ときどき見かける｢全員がお

なじ顔をした家族』のことだ｡親子がそ

っくりなのはまあいいとして、夫婦が

そっくりなのは、このOクンーギョピ

化現象とおなじ原理が働いているのだ

と考えざるをえない。

外側のプラスチックに防塵用のライナー(裏左から右へスムーズに流れながら、シャッタが

地)を付け、表裏2枚をあわせている工程絶妙の動きで取りつけられていく
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アスキー‐・･･･････………・

ソニー…･…･…･･･……．

東京カルチャーセンター

日本カルチャースクール

日報力回復鑑…･･･

日｡*進学才雲センター･･・

日本テレネット………

日本ファルコム．．…･……

ブラザー工業….…-…..、

マイクロキャビン..…．

松下電器産業･…．．……･‘

ﾐﾉﾚ合く･メデイアル・・・

もものきはうす.．…･…

，

曇だったのが残念だが、酎匿のすばらしい小田

原工場の壁大島の噴火や富士山も見える

ｽー ﾉ膳特製 "付き篝gBD円量
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のメインHAMを増設するためのMSX増段Rj
価格9,800円
（送料1,000円）

:l『

マウスを使ってアイコンウィンドウを随時選択し、MSX

turboRの処理スピードの速さを活かした、本格的なグラ

フィカルユーザーインターフェイス《GUI》を提供する

｢MSXView」。テキストエディタ､グラフィックツール、

プレゼンテーションツールなどのプログラムが付属。

MSXにGU|の思想と主張を与える、必須ソフトです。

■特長:●ﾏｳｽによる簡単操作が自慢／ﾏｳｽでのｱｲｺﾝ操作で、ファイ

ルの複写や削除などが可能｡●ﾕｰザｰｲﾝﾀｰﾌｪｲｽ／「MSXView」

対応ｿﾌﾄなら使用方法はすべて統一。異なるｿﾌﾄｳｪｱの操作方法

を覚えるのが簡単です。●専用ｱプﾘｹｰｼｮﾝｿﾌﾄ付属／ViewTED、

ViewDRAW､ViewPAlNT,PageBOOK

■対応機種:MSXtu｢boR専用

■パｯｹー ブ内容:ｼｽﾃﾑデｨｽｸ(3.5-2DD)OverVlEWディスク(3.5-
2DD)専用漢字ROMｶｰﾄﾘｯジ／ﾏﾆｭｱﾙｰ式

増設RAMカートリッジ
価格30,000円(送料1,000円）

MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)は、MSXのメ

インRAMを増設するためのカートリッジです。日本語

MSX-DOS2と併せて使うことにより、RAMディスクの

容量を増やすことができます。

■特長:●768KバイトのRAMを搭載／例えば､MSXViewの実行ディスク

の内容をRAMディスクに移すことができるので､MSXViewの操作がた

いへんｽﾑー ｽになります。●MMS(MSXMemoryMapperSystem)仕
様に準拠／日本語MSX-DOS2のﾏｯパｰｻポｰﾄﾙｰﾁﾝにより、ﾕｰ

ザｰブﾛグﾗﾑから増設したRAMにアクセスすることが可能です。●各
種ユーティリティプログラムが付属一

堅皿

EVIew

血邑EII

■対応機種:MSX2､MSX2+､MSXturboR

■パッケージ内容：MEM-768ｶｰﾄﾘｯジ､ﾕｰﾃｨﾘﾃｨデｨｽｸ、
マニュアル

餐注意:MSX2,MSX2+で､本カートリッジをご使用になる墹合には、日

本語MSX-DOS2が必要です｡（MSXtu『boRでは､本ｶー トリ･ソジだけ

で､ご使用になれます｡）またMEM-768のRAMデｨｽｸに保存した内

容は､ﾘｾｯﾄしたり､MSX本体の電源を切ると消えます。

●この誌面の表示価格には消費税が含まれておりません｡★MSX､MSX-DOSは､株式会社ｱｽｷー の商標てす

〒107-24東京都港区南吉山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー
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日本ﾌｧﾙｺﾑ(株)のｵﾘジﾅﾙ商品ですも
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１

IIJ

■募 集／|ｹー ﾑ制作担当スタッコso才位迄
①グラフィック・イラスト⑧プログラム
⑧音楽④ケームデザイン・シナリオ

■待遇／

|その他スタツコs5才位迄
①製吊企画常業⑧デザイン・広告
⑧出版編集④キャラクター商品企画
⑤ユーザーサポートe経理・業務
⑦総務・人事⑧その他何でも可

大卒初任給174．000円(平成3年)、

昇給年1回、賞与年2回、交通費全額支
各種社会保険完備、社員旅行、独身寮、
定期健康診断、TSK保養所、厚生施設
全園各地の利用

給、

／
／
／
／

暇
務
社
募

休
会
日
連

休
動
関
応

■
■
■
■

完全週休2日制、祝日、年始年末(10日間）
夏期休暇(8日間)、有給休暇(最高20日、
初年度6日)●年間休日休暇126日以上

立川(本社)、代々 木9:00～17:30

(株)ファルコム・プラニング・オフィス
(株)フアルコム・クリエイテイブ・オフィス

Ⅱ'履歴害(写真は必ず貼って下さい｡）

⑧作品（例えばグラフィック希望ならイラス
トを2～3点お送り下さい。企画や
販促その他いろいろやってみたい人
は「自分を売り込む」アピールを手
紙や企画書でお送り下さい｡）

*鋤轡をご郵送下さい。

こちらから羅亜銭致し

ます。

＊不明な点があれば頚■

なくお問い合わせ下さ

い。

■応 募先／

/寛旧堂
〒190東京都立川市柴崎町2－1

トミオービルBOX-MB宛

0425－(27)－0555(代表）

－4

その他スタッフ

もちろん来年度新卒者も同時募集



ゞ
色
呼
稲
・
、開

操一一一一･了1軒割f

』し

苧夢"h'､昏病斧､”

■

lnlc
冠

、蝿鯵〃

魂'－す､1
勺包
りL
ヶ〆-i

氾〆

ｄ
仙
口

ｕ

一
評
謬
；

・
蝋
或

参
》
．
》
鐘
、
趣
…
鐘
」
聯
・

一

鶏
《
“
錘
“
朏

卉
０

『
彦
芦
‐
選

手
一
雨
Ｊ
や
暉
廼
《

ユ
ロ
叩
丁

謝
鍵
叢
令
命
岳

■

Ｗ
魚
一

夕
・

等
粥
鍬

蓋
鋳
語
ｈ
剴
々
｝
．
霧
、

夛
恥
》
．
毒

『
碓
慨
が

砥
砧

陶
§

？

》
藍
》
詫
典
《
誇

呼
・
む
く
畔

‐
在
野

蘭

、
騨
孵
‐
，
一
識
認
趨
」
』
、

鐸
建
“
賎
篭
薑
ゞ
認
驚

鐸一い』

；of′′
;J,BI!騨聯‘・

題‘哩武

、

口

Ⅱ

■

鏥
罪
計
男
四
則
｜
和

糖

Ｍ
一

口
一函

い

、、、

イ

咳
指
昌
四
捕
の
工
己
エ
説
司

識
切
味
罰
や
巾
（
箇
味
望
叩
）

識
川
鳶
堂
宮
さ
鼬
ヨ

潮凄

誤
司
汚
毒
鯆
淵
躯
撫
訓
誹
斗
恥
洋
蹴
亜
噂
酪

菫
粧
シ
’
一
‐
一
義
葺
識
紬
・
識
軸
發
亜
噸
勗
寺
や
淫
瓠
、
乗
斗
恥
詳

蔦，．
ご$

ｕ
ｓ
‐
切
劉
制
藤
岡
謝
認
‐
ｇ
‐
』
閲
臣
（
謹
鵠
）
毎
曽
さ
蕊
印
心
口
田

ヨ
ー
Ｓ
ｍ
渇
卦
磐
藤
同
輩
蔀
や
ご
当
関
屋
（
望
曽
）
忌
野
室
（
斜
喜
、
豊
田
）◎徳間書店ｲﾝﾀーメディア1991印刷､人n本印’IPrintedinJapa,､T4911208909544雑誌12089-9


