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ハ ソ コ ン ソフト自販機
｡

ｷL頃そうご電圃YES5F（OII)214-2850

バソコンショ･"プハト.ﾉﾝ（OII)2脳-15釦
■命 テ ン コ ー ト ー ■ n 本店（0177)23-23諾

Z岡テンコートー盗岡卒店（0196)54-2772

駄匿テンコートー秋田駅助本店（0188)34-315I

仙台テンコートヨ山台本店（022>225-6290
デンコートーコaC仙台東口店（022>291"47“

庄子テンキコンピュータ中央店（022)224-5591

部山うすい巨貨届〈0249)32-0Ⅱ1

咽凪庄子テンキ研又駅師店（0245)21-2011
いわきいわきマイコンショップ（0246)23-05旧

Dac平店（腱46)21-8顕

山影庄子ﾃﾝｷ止形七日町本店（0236)42-12館

斬濁PIC（025)243-51為

PICこばり届（025)233-吋~91
昌岡丸尋デパート1F（0258)33-4970

丸専マイコンショ･ソプジャスコ長岡店〈0258)2ﾉー 6033

字郁宮K＆P宇都宮（ 0286)62.0002

剛橘バｿｺﾝﾗﾝﾄ21助欄店（0272)21-2721

昼聞パ､ノコンランド21高厨店（0273)26-52el

太田バｿｺﾝﾗﾝド21太田店(0276)45-DJ21
桐生パソコンランド21岡生店(腿77)45-2J21
水戸川 又 盲 居 駅 飯 店 2F(噸2)31-01肥
つくばミドリ竃気麺（0298)55-37旧

大宮ダイエー大宮店6F（0486)45-4147

111趣サン家電川屈本店（0492)44-5461

所沢サン家電所沢店2F（0429)39-5117

松戸イトーヨーカド一松戸店（0473)68-5131
千粟ラオックス干麓店(PERlE4F〉（0472)27-5313

八千代台ラオックス八千代台店（“74)85-2261

軟戴願丸善禰嘩ECCS4F（閥)3255-4911

ミナミ■気館4 F （ 閲 ) 3 2 5 5 - 4 0 4 0

サトームセンiメテイアセンター）（閃)踊6-3267

サトームセン(ラジオ菌）5F（03)3251‐14別
サトームセン本店5F〔鴎)3253-5B79

CVA秋量原2F（03)3258-3711

コム本店（03)3251.1523

ザ･コンピュータ館(03)5256-3111
斬宿ラオックス断禰店（03)3350-1241

池衷ピ･ﾝクカメラ池袋嚢口本店4F（03)3988-0020

ピツクカメラ池騒北口店4F（閃)3988-8666
渕谷上新■壁J＆P渋谷店1F（03>3495-4141

ビ･ソクカメラ淡谷店A■6F（田)鋼77-“

弐五野ラオツクス西樺寺題2F（0422)21-3471

小金井サン家電小金井店（0423)85-3B10
立111丸■船嘩立111店(Will6F）（0425)27-6211

八王子ムラウチ電気2F（0426)42.6211

J＆P八王子1苫(そごう7F）（0426)26-4M1

町田東急ハンズ町田店B1F（0427)28-2603

J＆P町田店（0427)23-1313
咽涜ｿﾌﾄクリエイト碩浜店（Ⅸ5)314-4777

橘浜VlVRE2I7F（0妬)314-212、

ダイエー戸庫居3F（M5)開1-126.
ICコスモランドあざみの（045)卯1-1卯：

ICコスモランドかもい（045)兜4"寵36
ピックカメラ欄浜店（045)320-m02

11｜蝿セキグチテンキ唾（04.)244-鼬21

■沢WAVEEYE（0456>43-1771
平塚榊展 （0 463)22-4147

厚木ラオックス厚木店オーディオ髄（0462)22-2722

大和WAVEEYE大和店（0462)63-9898

梧砺原サトームセン相梱大野店（0427)41-7786

甲府中込電気商会（0552124.5431

畏野ダイエー長野店7F（0妬2)27-I3II
松本退混（0記3 ) 3 2 - 田 5 U

金況うつのみや片町店（0762)21-6136

百山丸の内カラー駅胴居（0764)41-907E，
梱井エシソン（07 76)26-2226

だるまや西武7FAVC（0776)27-0111

石津メルバ沼迩（0559>22-4856

帥岡メルバ砂岡（0542)54-533E

富士メルバ戸十広（0別5)51-8022
浜舩 メル バ浜 松本 店（0国4)64-8412

ホーェー家已蜀楽店（0国4)53-1441

マエダM＆V（略34)73-1691
父声■エイテンテクノ名古■（鴫2)朝1-1241

バｿｺﾝショップ司ﾉ､日一ﾄ（恥2)263-5唖8

ちくさ正文並■店ターミナル店（恥?)732-3別1
力トー焦噸電微■気随4F（052)264-1534

丸轟無線第一アメ梱店（052)263-1626
栄電社テクノ大澗（052)252-0181
トップｶﾒﾗ4F（062)971-O111

JgP大湧店（ 0 5 2 ) 2 6 2 - 1 1 4 1
工イデンメデイア大洞（0壁)242-闘91

小牲エイテンテクノ小牧（0弱8】75-4諾1台
■ 周耒■社ﾃｸﾉ■間（閃記)里-1詞I
岡■ジャスコ闘骨悪3F（略別)罰-496［

■田ジヤスコ■田店パ､ノコンシヨツプJPC（閲騒>35-1761
唖■バｿﾖﾝｼｮｯプコムロート岐阜店（略82)56-0288

大垣ｽｲﾃﾂｸ大堰ﾔﾅｹﾝ店A腿6F(0584)81-3491
竃Kawai煎嫁OA海店（0592)26-0111

四日市Kawai鯖嘩カデンワールド四日市(0593)54-3366
松腋KawaiBax店6F（D59B)26-0111
大津西翫百貨床睡売大津（0775)25-D1I1

日本宙J＆Pﾃｸﾉﾗﾝﾄ（略）閲4-1211
J＆Pメディアﾗﾝド（鮪〉開4-1511

ニ ノ ミ ヤ エ レラント(妬〉532-“
ニノツクスコア日本喝店（06）647-2038

周預ニノミヤパソコンラント阿超店（06）643-32}7

J＆Pｺｽﾓﾗﾝﾄ旧6)634-3111
悔田ニノツクス駅恥第4ピル店（06）341-2031

上斬電観阪怠三■衝居(06）374-3311
局顕上新緑檀J＆P■槻店（0726)85-1212
八尾西武百貨店関西八尾店(0729)97-0111
京郷J＆P県釦近妖店（075)弧1-5769
和敢山J＆P和敬山居（07剥)28-1441

神戸璽冠社三室本店C-ｿﾌﾄ（078)調l-8171
ダイエー三宮竃凶■バレンクス（078>391-7911

上輔電観三宮一■■〈078)PⅡ-2111
婚路上顧電樋J＆P婚兇店（0792>22-1221

姫路ｺﾝビﾕー ﾀｿﾌﾄｺﾝパｯｸｽ（0792)94.8244

岡山岡山ViVRE2I（0862)32-8881
宜敵倉敵ﾌｧｿﾗﾝﾄ（0864)25-4701

広忠松本無暗バーツ【082)243-4451
ダイイチバｿｺﾝCITY(082)248-d3I3

昼虻SDUndCheCkMOVE（肥78)61-6171

嘩邸壷■子ごう7P（肥85)弱-4056
鹿 知テンキのﾀグﾁ（0888)23-0181
松山ダイイチ栓山パソコンCITY（0899)31-6711

北九州ベストﾏｲｺﾝ小■パソコン飽（曲3)551.6281
梱岡 ベストマイコン掴岡惑（092)781-7131

野屋エレデ問多（092)281.4411

円閲ベストな路昌間断地店（0958)28-1333
脈本寿屋本駐雁(096)37?･5411

ベストマイコン猟卒パソコン随（096)332-4旧0
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qこれがT武KERUCLUBCARDオ

るかノ3UCL
〃

－－

I鯉駕赫對雪鱸黙製:醜怪潔割5障豐
バーの証、「TAKERUCLUBCARD」が贈られ、NEWTAKERUで
ご利用頂くことで様々なサービスが受けられます。

■サービス･特典(TAKERUCLUBCARDを使うと）
'1TAKERUでの操作がより簡単になります。E詳細マニュアルが、私KERUCLUBへの入会方法は

秀萱手吾見(謡雪為霊鷆急患§鰐H孟嵯X私KERUの画面上で『TAKERU
アイデア等、皆様の参加による「CLUB会報｣か届きます。〈B丁泌:CLUB入会｣を選択してご實ください
KERuソフト情報･イベント情報が届きます。入会費500円年会費500円〆

窪3
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リ 〃店です。

／
東京営業所(03)3274-6916

大阪営業所(06)252-4234

通信甑売をこ･希望の方は､､/ﾌﾄ名･機種名･住所･氏名･電話番号を明記
の上私.KERU事務局まて現金書留てお申し込み下さい”

代金引櫻は一度､現金寄留て‘申し込んて頂いた方に案内させて1日きます ｜’
私KERU事務局

(052)824-2493フラサーエ業株式会社 通信販売
〒467名古屋市瑞穂区苗代町2番1号
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FANATTACK |INFORMATION ’
ONSALE

COMINGSOON
｢期待のソフトにスポットライト、2」でソフト品定め,／

MSX新作発売予定表B月2旧現在の情報

ゲームシステムと塔の1階を紹介

サークガゼルの塔
全12ページ、豪華シナリオ5本完全攻略／

ソーサリアン

１
２
１
１
１
１4

10； 115〃

FANNEWS
…

今月のい－しよ－く一情報110

FANCLIPスーパー付録デイスク制作記122

投 稿応募要項79

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プレゼント34

1特圃付録

スーパー付録ディスク＃1
<ｽぺｼｬﾙ>「サーク･ガゼルの塔｣オープニング･デモ

<ｽぺｼｬﾙ>Mファンオリジナルrソーサリアンリレー」

<レギュラー〉ファンダム･GAMES/ファンダム・サンプルプログラム／

FM音楽館/AVフォーラム／ほほ梅麿のCGコンテスト/M

SXView/パソ通天国／ゲーム十字軍／あてましょQ/オマケ

スーパー付録ディスクの使い方116

ナイキ銀河系一周ﾚｰｽで暴走する美少女AVG 109
①

qMfanディスクステーション29号 108

IPROGRAM
f竃色鷲J喝T、故例 p気操宰宙、f 掌惑命,暉浄f

詮

1

I

フ アンダム35
1画面5本+N画面3本十FP部門3本

フアンダムスクラム44

マ シン語の気持ち46

スーパービギナーズ講座47

BASIC ピ ク ニ ッ ク30
FM音源音色エディタの使い方

第5回MSX･FANブロコン読者審査員応募要項68

FM音楽館
ケームミュージック4本十一般曲B本十オリジナル巳本

岬フォーラム
ベストAV作品集・3本立て

69
●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
盆03-3431-1627②

1月23日発売予定③

”③販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入な

②どについての問い合わせのための、ソフトハウ
スのユーザーサポート用の電話番号です。④こ

③の本を作っている時点での予定発売時期。③媒

体と音源／画はROM,因はディスク、画は

④MSX2＋からオプションで内蔵されるようにな

ったMSX-MUSlC瞳称FM音源)に対応してい

⑤ることを意味します。また、松下電器から発売

・懸雛,蝋縦澱悪調
、辨謡鯛闇擬《卿藤譜弧
⑬MSX2＋でしか動かないものは回2+専用､ﾀー

104

ケ ーム十字軍22
のぞき穴：信長の野望・武将風雲録、ソーサリアン／歴史の散歩道：信長

の野望・武将風雲録ほか、桃色図鑑：ランスIIほか

情報
お もちゃ箱FFB93
夏のMSXイベント情報報告、ソーサリアン・シナリオ，コンテストほか

G M&V96
最新ゲーム・ミュージックとビデオ情報

ほほ梅麿のCGコンテスト100
充実のイラスト部門で増ページだマロ

FANSTRATEGY28
｢信長の野望・武将風雲録｣おとり国作戦と共同作戦のワナ

記憶のラビリンス106
｢ソーサリアン」オン・マイ・マインド

ケ ーム制作講座98
操作性の大切さを見落とすなよ／

パ ソ 通天国74
初心者のパソ通

⑨ます｡⑥RAM、VRAMの容量／MSXlの仕様のと
きは、RAM容量によって動いたり動かなかった〃

りするので、自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2以降はほとんどの機種は

VRAMl28Kなので､あまり関係ありません｡⑦セーフ機能／ケームを途中でやめても､そこから

また始めるためのセーブの方法やどこにすることができるかを書いています。例外として、シ

ューティングケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンティニューの機能がある

場合はそのことを明記してあります｡⑬価格／消費税男llのメーカー側の希望販売価格です。

⑨庸考欄。
b

●ディスク収録マーク

このマークのついた言琴は、スーパ

ーイ推景ディスクに掲載のプログラム

やデータなどが収録されています。

閏甲
今PI16の

rｽｰｰ艫ｨｽｸ嘘肪｣鋼

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて桾友きで表記しています。

●本書に関するお問い合わせについて

諒轍就鰯高駕め襲鰯撰欝｡恋03-3431-1627
なお､ケームの解答やヒントはいっさいお答えしておりません。

ー－コ

媒 体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

団×巳田

『両君刃ｸ/2十

12BK

ディスク

6，800円
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前作でゴスペルを倒してから、

もう1年がたとうとしている。

ラトクもりっぱな青年になって

勇者としての風格もでてきたよ

うだ。

今月号の付録ディスクには、

この『サークガゼルの塔』のオ

ープニング･デモが入っている

んだ。もう見てくれただろうか。

すごくかっこいいデモだから

まだ見ていないなら絶対に見て

ほしいな。

まずは、ちょっとオープニン

グについて説明しておこう。

暗閨の中ではなしているのは、

男がギル･ベルゼス、女がアル・

アクリラ｡ふたりは､､暗闇の声〃
ま訂さっ

とラトク抹殺の計画をたててい

る｡ギルとアルのふたりには帆デ
まつえい

ユエルの末商"のラトクのほん

とうのすごさがわかっていない

ようだ。

③アル・アクリラとギル・ベルゼス。ラトク抹殺の命を受けた、はく･れ妖魔だ

はぐれ妖魔のギルとアルは、に負けるはずないじゃないか。

暗闇の声に助けられたお礼にラそれにしても妖魔軍はつぎか

トクを殺すのだという。らつぎに強敵を送りこんでくる。

いくらギルとアルがすごくていつになったら平和な世界はや

も、ラトクはバドウーやゴスペってくるのだろう。デュエルの

ル、そして数多くのモンスター末喬、戦士ラトクよ、がんばる

を倒してきているのだから絶対のだぞ／
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①不気味なこれはなんだろう ③塔を遠くから見つめるこの男はきっとラトクだ

4

ー。



FANAnACKサーク･ガゼルの塔

者たちの姿を
ラトクがゴスペルを倒したの

が4年前の聖歴753年だから'6

歳のときのこと。そして19歳の

ときにバドゥーを倒した。

聖暦757年､20歳になったラト

クは、りっぱな青年戦士として

旅を続けている。

ピクシーは小さな妖精だった

のに今回はちゃんとした人間の

大きさになって、これは成長し

たというのかなんというのか。

小さな妖精よりはこのほうがい

いよなあ･

プレイを森の中で助けたのは

1作目のサークのときだから、

もう4年前にもなるのか。それ

がりっぱな魔法戦士になってい

て、ラトクを魔法で助けて冒険

をしてくれる。かわいいのにホ

ント頼りになる。そういえば、

フェルは巳作目のサークIIに初

登場したんだね。ラトクより4

歳年上だから年は24歳。すてき

なおねえさんて感じになっちゃ

てもうり

そして、謎の吟遊詩人のホー

ン。今回はどんなことをやって

くれるのだろう。こいつはかっ

こいいからいいよなあ。

あっ／リューンを忘れると

ころだった。なんだかんだいっ

てもこいつの剣の腕は確かだか

ら、きっと役に立ってくれるに

ちがいない。

ｅ
塔
の
前
に
集
ま
っ
て
き
た
ラ
ト
ク
、
プ
レ
イ
、
ピ
ク
シ
ー
、
フ
ェ
ル
そ
し

て
ホ
ー
ン
。
こ
れ
か
ら
彼
ら
を
待
ち
受
け
て
い
る
も
の
は
．
…
：

！

の命をねらう妖魔軍の陰謀をう

ちやぶるのだ。

この世界にほんとうの平和が

おとづれるのはいつになるのだ

ろう。

その日がくるまでﾗﾄｸよ／

戦うのだ。

4年の年月は幼かったラトク

をりっぱな戦士に変えた。ピク

シー、ホーン、リューン、プレ

イ、フェルも4年の間に大きく

成長したことだろう。この勇気

ある仲間たちと力をあわせ、ガ

ゼルの塔の秘密をさぐりラトク

ラトク・カート’■

サークシリーズといえば、

このラトクが主人公。プレ

蕊

フレイア・ジエル八一コ

1作目サークで森一~_ー
の中でたすけた少，孝

懲
『ノ

女。ラトクのこと

が大好きでラトク、

のためになにかしI;,I･.
たいと艤去戦士に，’

なった。強力な攻撃魔去を使うことが

できるし、ラトクのマジックポイント

の復活もできてしまう。

蕗

岡
口

里

｜鬼￥
‘~1割

●

叙

一

■

胚 1℃一

言
ホーン・アヨュタル

争○

ルゥ・ピクヨー

吟遊詩人である。

回復魔法も攻撃魔

法もそこそこ使え

たりするバランス

のとれたキャラク

タ。サークIIのと

妖精界からやって

きた妖精族。探知

能力に優れていて

ワナなどを未然に

察知してかんたん

なものならはずし

てしまう。回復魔法もすこし使える。

サークシリーズの1作目からラトクと

行動している。怒った顔もかわいいぞ。

r
■

複2理 琴了菖
…

陸」
I

に’一早
口

●
一二

画
二

け

きボローズの森でラトクとはじめてで

あっている。かなりの美形。ぼうしが

キザだなあ。

畠

罰聿

フェル・バーウ叱
り
道
ま
し
で
ル
て
く
藏

０
Ｊ
修
い
を
中
ェ
っ
て
が

五
収
錨
球
釦
》
》
唖
針

ワ
っ
一
る
い
こ
と
ポ

ヌ
だ
ホ
い
つ
と
る
ク

バ
女
は
て
傷
の
く
”

リューン・グリード
P

なかなか腕のたつ

戦士。注意力は少

しあるようだ。ラ

トクのサポートメ

ンバーになるとラ

トクの攻撃力が2

露曇.'島勺l

P■

勘',！帝
プⅡi訂

一中

勺

L 吉『_＝輔霊

倍になってしまう。はじめのうちはゲー

ムにかかわってこないけど、そのうち

に登場してくるらしい。

くると回復してくれる。ライフやマジ

ックポイントが減ったらテレポーショ

ンの魔法で彼女のところに戻ろう。 ,寺」守 ’
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刺し|Lの塔はどんなケ＝ム？I馴丘
冒険に旅立つ前に『サーク

ガゼルの塔｣のゲームシステム

ついて少し説明しておこう。

この『サークガゼルの塔｣はサ

ーク、サークIIの大ヒットの記

念として発売になるもので、も

ちろんVRシステムVer.e.O

が搭載されて前作同様、リアル

な画面を作っている。ゲームは、

広いフィールドを歩きまわるタ

イプのゲームじゃなく、塔の中

を探険するダンジョン形式のR

PGだ。塔の中の地下1階から

地上5階までのワナをつぎつぎ

とクリアし、モンスターやボス

キャラを倒していく。

ラトクがいくら強くても、ひ

とりで冒険するには無理がある。

そこでピクシーやプレイなんか

に助けてもらうわけだ。

誰かひとりを選んで冒険をし

ていくことをサポートメンバー

方式という。連れて歩くメンバ

ーには、それぞれ違った特徴、

長所、短所がありラトクの能力

にプラスされる。メンバーは塔

の前でいつでも選びなおすこと

ができるし場所によっては決め

られたメンバーでないと通過で

きないところもあるからゲーム

進行が有利になるように選ぶの

がコツだ。

ｅ
こ
れ
が
『
サ
ー
ク
ガ
ゼ
ル
の
塔
」
の
マ
｜
｜
ユ
ア
ル
の
完
癖
晦
か
つ
こ
い
い
で
し
よ

鵜
リモニー

浄一一

参琴や

譽
島 1

蚕争壹菖

惨
錘』

③美しくそびえたつガゼルの塔。この塔の中でいったい何が起こっているというのナ

超強力VRヨステム
サークシリーズといえばVR

システム。サークIIで使われた

VRシステムVe｢､巳Oが、『サ

ークガゼルの塔』でも使われ

ている。サークのときのVRシ

ステムとは基本的な仕様以外は

るためにいろいろ改良が加えら

れている。これまでのRPGに

はないリアルな表現方法だから

最初はとまどうけど、なれてし

まえばほかのゲームが不自然に

思えちゃうほど。では、そのV

Rシステムの特徴をちょっと説

明してみよう。

｜より複雑な表現が可能’
VRシステムを使えば今まで

できなかったような複雑な表現

ができるようになる。

建物はちゃんと立体になって

いるから、かげにかくれれば姿

は見えなくなってしまうし、格

子のような物のうしろにいけば

ちゃんとその向こうにみえる。

多重スクロールみたいなことだ

ってできてしまうんだから驚き

だ。

ｌ

:’大きく変わり、より複雑な処理

をするためや画面表示をよくす

’ ’キャラクタがジャンプする W

VRシステムを使った、この

ゲームは、高さの概念がちゃん

とある。

いままでのRPGは平面のマ

ップの上をへばりつくように動

いていたんだけど、VRシステ

ムを使っていればぴょんぴょん

跳びはねることができてしまう

んだ。ちゃんと影までついてい

るし、やっぱりすごい。

｜当たり判定のBD化’ 4

VRシステムではマップ上の

ものが立体的に描かれているだ

初めはとまどうかもしれないc

早めに敵の弱点を探そう。

けではなく高さの概念が取り入

れられているから、モンス夕一

の弱点が高いところにあれ

ヤンプして攻撃しなくては

がないのだ。ほかのゲーム

うに剣でついていればダメ

ばジ

効果

のよ

一ン

職繊鰯蝋鶏懸鐵醗を与えられるわけではないから

6



FANArmCKサークガゼルの塔

隅

補助操作画面を見てみる戸

『

る表示が増えているのが変わっ②ウインドウが開いてステータスが表示される

藍簔蹴鞠ロ懲職…‐
示する。ガントレットをつけると

の階のボスたちと再戦ができる
ストレングスなどが増える。

ボスモードも前作同様について

いる。何回でも遊べてしまうの

厩がうれしいよね。

蚕
一
・

一
酔

一
『
●
ｑ
一
■

》
轌 日、

〃
｜
■
■

一
一
一
Ｆゲームを始める前に、補助操

作画面を見てみることにしよう。

補助操作画面では、ラトクや

サポートメンバーのステータス

を調べたり、ガントレット（戦

闘用の手袋）を選択したりする。

サークの画面とほとんど同じ

だけどサポートメンバーに関す

瞠
一
に
盛
■
■
■
■
■
■
■
■
劇
一

Ｉ
ｈ
‐
◆
ｌ
Ｊ
Ｉ
Ｊ
Ｈ
ｊ
ｌ
Ｊ
１
ｊ
Ⅶ
Ｉ

１
．
．
㎡
即
凡
即
ｊ
Ⅶ
皿
刊
脚
刊
Ｊ
Ⅷ
Ｎ

Ｈ
．
．
Ｊ
ｊ
１
Ｊ
刊
別
Ⅱ
飢
刊
側
別
刷

割
引
測
澗
川
剛
１
１

唇
Ⅲ
Ⅲ
Ⅲ
Ⅲ

》
細
細
州
釧

‐
ｑ
叩
Ｉ
Ｄ
己
吐
日
日
↓
０
『
寺
』
ざ
』

・
Ｐ
Ｉ
ｌ
ｐ
ｐ
ｌ
８
・
ｌ
Ｄ
ｑ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
洲
Ⅱ
酌
Ⅱ
Ｉ
Ｈ
ｕ
い
Ｉ

｝
巴
。
Ｈ
”
．
Ｈ
，
。
Ｈ
，
ｒ
紬

、
Ⅲ
，
ｆ
ｌ
ト
ー
Ｆ
１
凸
Ⅲ
↑
・
Ｉ

↓
。
。
‐
１
回
１
斗
ｌ
‐
．
Ｈ
《
Ⅲ
“
ｒ

声
．
Ⅱ
Ⅲ
Ｈ
ｌ
ｌ
」
Ｍ
Ⅱ
Ⅱ
。
ｒ
ｏ
Ⅲ
。
ｎ
Ⅱ
ｕ
・
岬
‘
川
口
ロ
叩
Ｈ
Ⅱ

璽
'|'13:":IIIIガントレット

現在使っているガントレツトを表

示する。ガントレットをつけると

ストレングスなどが増える。

け

アイテム一A

持っているアイテムのうち、スペースキーで使用す

るものが表示される。
メニュー

補助操作画面のメイ

ンメニュー。ここで

何をするのかを選ぶ

のだ。ボスモードも

あるぞ。

一寮…
●

アイテムーB

ここに表示されているだけで効果のあるアイテムが

表示される。表示されていないと持っていても無効。

■ ■ ■

1lt｢m1

IEil.IPPIFIT
[|[|"|1[|[|E

卜:l111
L－lI上！

＝

蝋 逼

サポートメンバー

いまいっしょに行動しているサポートメンバーの名

前が表示される。
S・A・S

S．A・Sとはソー

ド、アーマー、シー

ルドの略。装備して

いるものがここに表

示される。

‐
ｌ
‐
呈

正
一

弾
一

戸
Ｌ
ｌ
ｌ

マジックポイント(ラトク）

ラトクのマジックポイントが表示される。フオース

ショットを撃つと減る。

’
二

》
一
．
二
ｊ
’

一
一

一

兜一
三
一
造

マジックポイント(サポートメンバー）
サポートメンバーのマジックポイントが表示される。

マジックポイントが減ると赤くなる。

フォースショット＆シースルー

フォースショットとシースルー(壁がすけて見

える)が選択されているとランプが点灯する。

ライフ

上段がラトク、下段がモンスターのライフ。緑

なら良好§赤くなると死んでしまう。

ラトクが戦ラモフスターたち
『サークガゼルの塔｣になっ

てモンスターたちも少しは変わ

ったようだがサークIIのモンス

ターもたくさん登場してくるよ

うだ。

たとえば、スライム、マッド

スライム、八ンティングコブラ、

ゾンビ、スピリットなどなど

……。いく場所ごとになつかし

いモンスターに出会うと思わず

興奮してしまったりする。

ゾ
ン
ビ

Ｍ
■
■
旧
川
刷
呵

で
処

③唯今W］鐘賄いとこみ仁たくさんい患．地

中か引ﾕいたして《も

F斗ー

心

③1階のボス+-1.つう栂ゴブトル』リIﾕら
○どうもう唾毒へ上＝ひと

とおそL坊方寺てくる
力1言やfLLブー〆ラン号投ffT〈苗

ロ－ 1

■■■
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ゴスペルとの戦いから1年が

たとうとしていた。

ずっと旅を続けていたラトク

はレイジアという小さな村でプ

レイと再会した。

プレイから帆にせラトク"とガ

ゼルの塔の悪いうわさを聞いて、

ガゼルの塔に向かうことになる。

村の人々がガゼルの塔に入って

戻ってきたものがいないという

ことを教えてくれるが、勇気あ

るラトクは恐れたりはしなかっ

た。

村の人々はもうひとつ菫要な

ことを教えてくれた。それは何

日か前にラトクと同じくらいの

胄年が塔の中に入っていったと

いうこと。その胄年とはいった

い誰なんだろう。

やっと着いたガゼルの塔の前

にいたのは、おなじみのピクシ

ー、そしてホーン・アシュタル、

フェル・バーウ。みんな

ガゼルの塔の悪いうわさ

を間いて集まってきたら

しい｡

ピクシーはラトクがこ

こにくるまでのあいだに、

ちよこつとガゼルの塔の

中に入って、ようすを調

べてきたらしい。たくま
③たくましい青年になったラトク。こわいものなしだしくなったなあ。

ピクシーがいうには、塔の中がいるとなると、やっぱりガゼ

はワナだらけで、そのうえモンルの塔はなにかありそうだ。あ

スターがウヨウヨといるらしいやしい……。とにかく、塔の中

のだ。多人数で歩くのは危険だに入って調べてみないことには、

からラトクがメンバーをひとり、にせラトク"のことも数日前に

選んで塔の中に入ろうというこ入っていった青年の消息もわか

とになった。ワナとモンスターらない。

ス

夕

4:薪譲鑿墓鐵琴句
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｊ
Ｊ

一
率
や
．
己
尋
Ｊ
二
国
曹
壷
Ｌ

■
二
．
■
③

胴
亀
二
・
■
ｑ
，
ロ
日
鍛
蓉
’
・
凸
・
舘

諄
鈩
壼
’
マ
愛
畢
燕
二

宮
・
冒
壱
や
■
■
・

毒
》
今
●
諄
叩
里
口
金
・
説
‐
目

接
一
．
厚
轟
・
カ
ー
雷
・
二
季
．
一

Ｊ
一
心
・
‐
０
口
・
西
、
Ｆ
・
口
誤
。
Ｆ
△

圭
擢
群
一
・
口
》
《
一
一
口
癖
垂

l

卜
I

篭
謁
篭
下
隆
・
ん
嘩

宅
二
Ｆ
》
守
口
』
《
‐
画
一
〆
》
ロ
』
●
》
ロ
垂
『
●
勺
↑
１
１
１
１
‐
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｆ
ｌ
↓

・
・
凸
■
凸
』
一
《
《
■
一
即
蜂
■
■
砧
』
口
蛙

二
』
一
十
錠
一
軍
》
一
琴
、
一
幸

［ラトク］
軍当;こ、北fいい鐘かい17'7

､":1:鰯:鯉雲一
．“_.~碁‘‐‘縦‘・…。，．“．．．‐

｜
「
｜
「

配

［ラトク］
（.〃増が見え
<ng''か‘.▽

一
し鼠，鋸,れが，ガ世.’;;b,:'f,:+1

紳
罐撒晶､繩、

③ひさしぶりに会ったラトクとプレイ。 ガゼルの塔は北の方角だ ③塔が見えてきたようだ。急Ⅸ急げ ③塔の前にみんなが集まった

■
卓
■

凋

暦_クシr－rF

I■一■■＝

_’＝

’
一｜

］ |‐1
二

－■,

最初のサポートメンバーは塔

の中に少し入ってようすを見て

きたピクシーに頼むことにした。

というよりも最初は強制的にピ

クシーになってしまうんだ。

サポートメンバーはラトクの

後にぴったりくっついてくる。

まるで金魚の☆☆☆のようでけ

つこう楽しいぞ。

モンスターと遭遇すると剣を

使って戦うことになるんだけど

ンバーは直接、戦闘に参加する

わけではないんだ。サポートメ

ンバーが役にたつのはイベント

やトラップに関係するときなん

かで、いろいろとアドバイスし

てくれたり魔法を使ってくれた

りと助けてくれるんだ。

とにかく塔の中へ入ったんだ

から進んでいくしかないね。

少し進んだところにあやしい

像があった。ピクシーにいわれ

ｉ
ｌ

至
宝
、
詞
Ⅷ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
川
却
凋
醐
叩
川
副
刷
呵
Ⅱ
川
ご
ｒ
８
０
Ⅱ
Ｈ
１
Ⅱ
Ｊ
い
□
昨
忌
ア
０
１
Ⅱ

③像が警告してきた。引き返すものか

意しなくてはね。

あれっ／板を渡しただけの

橋がある。下は地下室らしい。

飛び降りてもだいじょうぶらし

③宝箱の中は石版。よく覚えておこう

さらに奥へと進んで行くと、

閉ざされた橋と何かをはめこむ

らしき穴のある部屋が巳部屋あ
る。

ラトクが戦うだけでサポートメ 調べてみれば、ごみれば、いきなり引き返

せという石像の声が聞こ

えてくるではないか。で

も、帰れといわれたらま

すます行きたくなるよね。

ぶつぶついいながら先

へと進む。このへんは、

スライムとマッドスライ

ムぐらいしかいないから、

そんなに危なくはない。

わりと安心して歩き回れ

る。それでも油断すると

ダメージを受けるから注

いけどピクシーがいうように今

はやめておこう。

小部屋の中で宝箱を開けた。

何も入ってないぞ。そうしたら

ピクシーがその中に入っていた

陽の石をくれた。まったくピク

シ－つたら先に入っていたとき

に取っていたなんて……。

隣の小部屋で石版を見つけた。

｢光に満ちた世界を……｣とか書

いてある。きっとトラップを解

くのに必要なんだろう。忘れな

いように覚えておくとしよう。

そのうちの1部屋は、ピクシ

ーからもらった陽の石をぴった

りとはめこめことができた。も

うひとつの穴にはめこむ石も、

どこかにあるに違いない。急い

で探してしまおう。

』

宮::‘ﾋﾋI

＆
宮
Ｌ
Ｌ

ｂ
申
凸

卜
皇
ら

１
歩
凸

。
Ｌ
凸

’
凸
の
冒
卜
』
串

Ｌ
Ｌ
ｂ
『
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FANAmCKサークガゼルの塔

けだらけ
もうひとつの石を探して歩き

まわるのだけど、どうも1階は

いけるところがなくなってしま

った。そういえば｢自らの身を

……｣とかいうメッセージがあ

ったけど、あれはどういうこと

なのかな。降りられるような階

段はどこにもないから、閉ざさ

れた橋の穴に飛び降りるか、あ

の巳か所あった板を渡したよう

な、へんな橋から飛び降りるし

か方法はないということなのだ

膳
一
議
霞
賎
隠
匿

’石瞳穴iご〔駐iZ'と博浄った.二,▼
③もうひとつの石を穴にはめこむ

ひとつ石の入った宝箱を見つけ

てしまったのだ。ラッキーll

1階に戻ってもうひとつの石

をはめこむと、何か音がして橋

が降りてきたのだった。

③地下におりないと、どこにもいけない

しまうぞ。

歩きまわってみると地下室に

は階段がいくつかあって1階で

行けなかったところへも行ける

ようになっている。そこでもう

③へんな橋だ。乗ったら折れてしまいそう

ろうか。とりあえず地下室へ行

ってみるしかないな。

地下室は毒の沼とゾンビがい

っぱいて、すぐにHPが減って

しまう。気をつけないと死んで

』
Ｆ

垂

察三雲臺壹

燭
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一
畔

Ⅱ
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何か巻は!齢F噛穴鋤ようだけ没…▼ 一

L

③と‘こかで音がしたかと思ったら、なんと橋がおりていた。これで奥にすすめるそ③なんだろう何だろうわかんないやわかんないや

琶画r二』亡
『I、ヒ

ギを｢手に入|れろ 匡二三ロwb「ロ
があった。その奥に地のガント

レットがある。地下室に飛び降

りたり、また階段を上がったり

して、やっと｢第二の鍵｣を見つ

けた。また地下室に飛び降りて

カギを使い、1階へともどると、

いよいよ、最初のボスの部屋に

たどりついた。以下次号。

イツを倒し、トビラを開けよう

としたのだがトビラは開いてく

れない。そんなとき、ピクシー

がさっきのカギを使ってみたら

という。開いた、開いた。ピク

シーありがとう。

階段を降りて先を急ぐと、そ

こにはまた板を渡したような橋

まく進めない。ジャンプをうま

く使って部屋の中までいくと、

巳階への登り階段があった。上

に行くまえに奥のほうをちょっ

と探索。すると、宝箱に入った

カギを発見した。カギの名前は

｢第一の鍵｣。安直な名前だな。

でも第一の鍵というくらいだ

から、まだカギがあるはずなん

だけど、1階はまたしても行け

るところがなくなってしまった｡

しょうがない、巳階へ行くとす

るか…･･･・

階段を上がるとトビラがあり、

その前にスピリットが……。．

橋が渡れるようになると、行

ける場所がまた増えた。少し行

ったところにあやしい像が巳体

ある。ピクシーのいう通りに像

と像のあいだに行ってみたのだ

が、そのしかけにびっくり。

床が動いている。ベルトコン

ベアのようだ。思った方向にう
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③この橋は飛び降りる方向に秘密がある③I階のボス、ゴブリンの部屋だ。こいつをまず倒さなくてはいけない③床が動く。うまく前にすすめない
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灘

スクープ｢戦国ソーサリアン』の

移植の話。こっちの方はなんに

も進展がない。年末ごろ発売予

定ってことでまだ先になりそう。

気長に、のんびりと待っていて

くださいな･

そのかわりといってはなんだ

けど、とってもうれしいニュー

スをひとつお知らせしておこう。

その、うれしいニュースとは、

シナリオコンテストの開催が計

画されているのだ／これは、

ユーザーのみんなからシナリオ

やマップなんかを募集して、そ

のなかから優秀な作品を選んで、

移植が決まってから、ずいぶ

ん長いあいだ待たされたなって

感じのなかで、やっと発売され

た『ソーサリアン』。

発売日に購入して、もう全部

のシナリオを、クリアしちゃっ

たよっ、なんてせっかちなひと

も、たくさんいることだろう。

まあ、それはそれでいいんだけ

ど、せっかく長いあいだ待って

いたんだから、その分じっくり

と、すべてを知るつもりで楽し

んでほしいな。

先月号で飛びだした、超特大

商品化してしまおう／という

企画なのだ。これによって、

MSX版だけのオリジナルシナ

リオなんかも生まれてくるはず。

逆に他のパソコンに移植される

ことになったりして、ますます

『ソーサリアン』の世界が広がっ

ていくってわけだ。

シナリオのアイデアはあって

も、プログラムが組めないので

形にできないなんてひとでも気

軽に参加できてしまうのだ。

そこで、来月からコンテスト

の詳しい応募方法や注意事項な

どを紹介していくので、今から

期待して待っていてほしい。

箪蕊

｡

4

I

i噸i ：零零

'1
I

リ’燕
雰曹”認漕竪琴雰篭 宅 一 ・

一
》
識
《
’
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頚
嘘
卜
。

３
ら
こ

顎
琴
、
Ｕ
牌
曇
淫準

轟
鑓
鋒

緯
ご
寺
ロ

幹

罹
蚕一

戸
。

齢 晶 哺 司 告

蕊蕊鍵え｡ｰ
諦溌面詰…雨1緬瀞j恥癖鵡硲恥恥璃端萌輌篭妨溌認1弱,r弱

弊驚鶴鼬蕊患鐵曇”
彦敬重

ユー急番ｬ ③これｶﾐすでに移植の決まっている職国

ソーサ|ノアン｣(画面はPC-98版）

O同じく職国ソーサリアン｣より1場面。

もう待ちきれない／(画面はPC-98版）

-圭弓ノ
ーL‐ 鐸

⑧ひさしぶりの、MSX版『ソーサ'ノアン｣のタイトル画面。何度見てもいいもんだ./
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雲璽FANAT1ACKソーサリシ

』－次に移植＝れ罰ほ雪あｼﾅﾘｵ!？L
の15本と、まだ発売は先だけど

｢戦国ソーサリアン』の5本の、

あわせて20本だけ。ということ

は、あと39本ものシナリオが

MSXに移植される可能性を持

っている、というわけになるの
＋､、

/こo

実をいうと、今回めでたく移

植されることになった｢戦国ソ

ーサリアン』の前に､他機種では

『追加シナリオVOL.1」が､発

売されているのだが、このシナ

リオはどうなったんだろうか？

まあ|||自番がかわったからって、

発売されないって決まったわけ

じゃないけどね。

こうして考えてみると、次に

移植されるシナリオが、いきな

り｢メガドライブ版ソーサリア

ン｣であってもおかしくないは

ず。ユーザーとしては、より多

くのシナリオを楽しみたいわけ

だから、すべてのシナリオが移

植されることを願いたい。

いる追加シナリオは､｢追加シナ

リオVOL.1」、『戦国ソーサリ

アン｣、「ピラミッドソーサリア

ン』、「宇宙からの訪問者｣、『ギ

ルガメッシュソーサリアン｣、

｢セレクテッドソーサリアン｣の

1～Sまでと､『メガドライブ版

ソーサリアン｣と｢ソーサリア

ン｣の基本シナリオまで含めれ

ば、シナリオの総数は、全部で

59本。そのうちMSX版で遊べ

るシナリオが、『ソーサリアン』

『戦国ソーサリアン｣の移植は

決まったし、シナリオコンテス

トの開催計画もあるしで､｢ソー

サリアン｣ファンの胸の高鳴り

が、いまにも聞こえてきそう。

しかし、ちょっと待ってほしい。

これだけで満足しちゃいけない

ぞ／まだまだMSXで遊ぶこ

とのできない『ソーサリアン｣の

シナリオって、たくさんあるの
＋､、

/こo

いままで他機種で発売されて

．＝一鳶･も′
-･ず垂雪＝

子
』

唾

〆
勺

’’ピラミッドソーサリアン

MSX版の発売元でもある、ブラザー工

業から発売された追加シナリオがこれ。

ということは、このシナリオが移植さ

れる可自誰は非常に高いはずじゃない

ですか？（画面はPC-98版）

ピラミッドが舞台になっているシナリ

オで、ストーリーが｢戦国ソーサリア

ン』の続きになっている｡アクションや

パズルの要素力職い。次はこれが移植

されるかも。（画面はPC-98版）

｜メガドﾗｲブ版山
rソーサリアン』初の、ゲーム機への移

植ただし、シナIノオはすべてメガド

ライブ版だけのオリジナル。少々高め

の難易度が、かえってやる気をそそる

のだ.／（画面はメガドライブ版）

皇

卜
凡 殉

封

'1十ユーティリティVol.1版 密

4J
『

;蕊これって追加シナリオじゃないんだけ

ど、ぜひ、移植してほしい.／これが

あるとキャラクタの名前をかえられた

りクイズで遊べたりと、楽しくって、

実用的なのだ.／（画面はPC-98版）

篭
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i写字

■’ ドラゴンをやっつけるノ
で注意するように／

このモードで戦うドラゴンた

ちは、姿はおなじでもかなり強

くなっていて手強いぞ。みごと

クリアすれば、エンディングが、

待っているぞっ.／

き、いままで戦ってきたドラゴ

ンとだけ続けて戦えるシナリオ

が始まるのだ／ただし、パー

ティのなかに条件を満たしてい

ないキャラクタが1人でもいる

とコマンドは、あらわれないの

をつかってゲームをはじめると、

メニュー画面のなかに｢ドラゴ

ンとたたかう｣っていうコマン

ドが現れる。これを実行すると、

'6本目のシナリオとでもいうべ

「ソーサリアン｣のシナリオに

は、1から5までのレベルがあ

るってことを以前話したけど、

レベル1からレベルらまでのボ

スを倒したキャラクタ・データ
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O｢ロマンシア｣のボスキャラだったヴァ

イデスだ。こいつがいちばん強いかも？
③｢暗黒の魔道士｣に登場したブルードラ

ゴンは、サンダー攻撃力強力だ／
③どのシナリオにも登場しなかった、キングドラゴンが、このモード最後の敵
こいつのブレス攻撃は手強いぞ。弱点は頭だ.ノ
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宇宙からの訪問者



… ここペンタウァのはずれにあ

る平和な小さな村で起こった、

数々の異変のすべては、神のな

かの神である大いなる神ユイタ

ーのひき起こしたことらしいと

いうのだ。

ソーサリアンたちは、大いな

る神ユイターに、直接会って話

をするために神々の庭園に向か

ったのだが、いきなりの難関／

スタートしてずっと右へ右へと、

野をこえ山をこえ、ズンズンズ

ンと進んでいき、やっとのこと

でたどり着いたそこには、門の

神ノーネームが立っている。こ

の場所からは、遠くの山の山頂

に神殿らしき建物を見ることが

できるのだが、あそこに大いな

る神ユイターがいるのだろう

か？だが、門の神ノーネーム

が道をゆずってくれないのだ

ごこを通ることができなければ、

大いなる神ユイターに会って話

をするなんてことは、夢のまた

夢だ。

う～ん、どうしようか？門

の神ノーネームは、ぶどう酒を

持ってきたら通してくれるって

いってるけど、ぶどう酒なんて

あったつけ．．…｡!？

こんなときは、振りだしに戻

ってもういちどやってみるのが

いちばん／ほら、警察なんか

でも事件の捜査にいき詰まった

りすると、事件のあった現場に

戻って、最初から捜査をやり直

したりするじゃない。

とにかく、もういちどスター

の坐

に作物力粘れてしまったりと、た

だならぬ気配が感じられた。村に

'･マ

ザ"皿皿一二一＝＝

岳地帯の中でも

ひときわ天高〈そびえる、神々の住むシヤーマンがいうには、人々

庭園と呼ばれる高山の頂きに、大の心か汚れてしまったから神々が
いなる神ユイター、太陽の神フェお怒りになったのだそうだbしか
リス、鍛冶の神ペトス、酒の神デし、村に住む人々がたくさんの供
1オン、門の神ノーネーム、美のえ物や深い祈りを捧げても、神々

女神ビヌスという、名高き神々たの怒りはおさまらなかった。人々
ちが住んでいた。その神々の庭園は、ペンタウァの王都に逃げてき

のふもとにある小さな村で、多くた。このままでは人々の生活が成
の異変が起こっていた。雨か降らり立たない。ソーサリアンたちよ、

ないのに川が氾濫したり、晴れた神々の話を聞くために神々の庭園
日に雷が落ちたり、作物の収穫期に登るのだ.ノ
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輪を使って世界征服をねらっ

ているのだ。その手始めとし

てねらわれた村の人々には迷

惑な話だbエビルシャーマン

の攻撃方法というのがやっか

いで、空中を自在に飛びまわ

このエビルシャーマンは、と

んでもないヤツだ。自分のご

主人様である神々をうらぎっ

て、恐れおおくも大いなる神

ユイターの大切にしていた神

の腕輪をぬすみだし、その腕

一一
二

_－1
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麩1m四画Ⅱ画画麺rn園哩亜|睡言I 叫皿琴I理．|”雅話 lEX狸璋浬?FWW別、

一

り、魔力を体内にため

一気に放出するという

ものなのだb動きはす
ばやいし攻撃は強力だ

わで、おおさわぎ。多

少のダメージは覚悟で

ジャンプしながら切り
つけるしかない／ち

なみに、変装の名人？

でもあるのだ6

酒の神デュオン

、

理

6

儲Ｆ
》

…

12※マップ中[)2などの数字は、おなじ数字どうしがつながっていることを表します。
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を、すべて聞いてあげると、あ

る場所に吟遊詩人のアンナがあ

らわれるのだ。このアンナを、

美の女神ビヌスのところに連れ

ていくと、大いなる神ユイター

の機嫌をとる方法を教えてくれ

るのだ／あっちへ行ったり、

こっちへ来たりとたいへんだけ

ど、ここはガマンのしどころだ。

ここまで来て、やっとのこと

で先がみえてくる。どうやら大

いなる神ユイターは、大切にし

ていた神の腕輪をぬすまれてし

まい、そのことに腹を立ててい

るらしいのだ。そして、村をお

そった異変の数々は、すべてそ

の者のしわざだということだ。

だったら神の腕輪を取りかえし

てあげればいいんだけど、これ

がまたたいへん。そいつの名前

は、工ビルシヤーマン。以前ど

こかで間いたことがあるような

気がするんだけど……。

落としたところから小さな芽が

出ている。これは？と思って、

そのへんをうろうろしていたら、

さっきまであんなに小さかった

芽が、天に向かって、まるで大

木のようにそそり立っているじ

ゃないですか／これって、ジ

ャックと豆の木の話みたいだね。

ってことは、これを登っていけ

ば何かがあるはず。

やっぱり／思った通りだ。

着いた先は、天空の神殿？み

たいなところだった。そこは

神々の住まいになっているらし

く、とてもこうごうしい光であ

ふれている.／とりあえずあい

さつでも、と思って神々の話を

間いていくと、鍛冶の神ペトス

は炎の種がほしいといい、酒の

神デュオンは黄金の酒がほしい

という。そのうえ、太陽の神フ

ェリスは赤い果実がほしいとい

ってくる。この神々のわがまま

か？じっくりと考えたところ

で何もわからない。だからとい

って、すごすごとひきあげるわ

けにもいかないぞ。もういちど

会って話を間いてもらわなくち

ゃ／

トボトボと歩いていると、ポ

ケットから何かがこぼれ落ちて、

そのまま岩のすきまにころころ

と落ちていってしまった。なん

だろ？と思って、のぞきこん

でみると、そこには小さな赤い

種がある。そういえば、どこか

の空き家に入ったときに拾った

つけ。なんとか拾おうと手を伸

ばしてみたけれど、どうも届き

そうにない。まあ、拾ったもの

だし、なくてもいいかつ／

おかしいなぁ･･….。ちっとも

話が進展しな－い､／こうなり

やヤケだっ〃と思って、いま

いちどスタート地点に戻ろうと

ひきかえすと、さっき赤い種を

ト地点に戻ってみると……。あ

った／あった.／こんなとこ

ろに酒屋さんがあったなんて、

ぜんぜん気がつかなかったもん

な。これで、やっとぶどう酒が

手に入ったわけだ。とにもかく

にも、行動するってことが大切

だれっ.／

ここで手に入れたぶどう酒を、

ガンコな門の神ノーネームに持

っていけば道をゆずってくれる

ってわけなのだ。

やっとのことで先に進むと、

そこ|こいるのは、大いなる神ユ

イターじゃないですか／こん

なにすぐ会えるなんて思っても

みなかったから、もう感激.／

でも、ちょっと様子が変。お

そるおそる話しかけてみると、

おまえたちなんかの来るところ

じゃない.／といわれて、険し

い山岳地帯に飛ばされてしまっ

た。何が気にさわったのだろう
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の寒波が訪れていた。国のはずれペンタウアのはずれにある洞窟で
にある山間から、身も凍るよ&うな風の精霊を幽閉し、牙僻召喚のと

冷たい空気が流れてきて人々は震き必要な冷気とエネルギーを採取

えあがっていた。その原因のわかしていたのだbペンタウアの王国
らない寒波は、あるひとりの人物を、寒波がおそった原因というの

Iによって起こされていたのだったはこれだったのだ｡身も凍りつく
が、そのことを知っている者は誰ほどの洞窟に潜入し、悪の化身と

もいなかった。その人物の名はソ化したソクラムの実験を阻止しな

クラム。かつてはペンタウァに住ければ、ベンタウァの王国に暖か

んでいたのだが、人工生命をつくな安息の日々がおとずれることは

りだすという非人道的な実験をおないだろう。ソーサリアンたちだ

こなったために、ペンタウアの王け力頼りなのだ。どうか、王国の

国を追放された錬金術師であった。危機を救ってほしい。：

－『
二…

洞窟の壁のあちこちにアルフ

ァベットが刻まれている。これ

ってなに？その上行き止まり。
いや

牢屋で話を聞くと、地獄を癒せ

ば道は開ける、とわけのわから

ないことをいってくる。

はっきりいってここの謎って、

いままでのシナリオにくらべて

格段にややこしい／

まず、地獄を癒すっていうの

があったよね、これは、壁のH

ELL(地獄)をHEAL(癒す）

にすればいいんだけど、さあど

うするか？じつは壁の文字っ

て刻まれているんじゃなくて、

かかっているだけなの。だから、

HELLからLを外してANG

ELからAを取ってきて掛けて

あげれば、行き止まりだった道

が通れるようになる。

そこをクリアすると風の精霊

が氷に閉じこめられている場所

に出てくる。下のほうをみると、

壁にBLAST(突風)とあるの

で、ここはさっきの要領でBL

ESS(祝福)にすればめでたく

精霊をたすけだせる。

そして、このシナリオ最大の

謎のループする洞窟だ／ヒン

トは白骨死体のそばで手に入る

んだけど、ドBシ巳ラ1という

さっぱりわからない暗号。実は

勺

これ、音階のことなんだ。ド。

シ･ラはアルファベットで、C・

日。Aになる。もうわかったか

な？ループする洞窟の扉に＝

いてあるA･B・○は音階のこ

とで、白骨死体の暗号は、ドに

B回、シに巳回、ラに1回って

ことなのだ。この通り扉に入れ

ば秘密の部屋にいける。ここま

できたら、あとは楽勝.〃
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⑰ なたつまきをバンバン投げつけて

くる。ずっと空中を飛んでいて、

地上には下りてこないからこまっ

たものだ。こっちの攻撃がとどか

ない。体力回復の魔去をつかいな

がらのジャンプ攻撃を続けるしか、

こいつを倒す方法はなさそうだ。

もしも、体力回復の醗去を持って

いなかったら勝ち目はないかもし

れないぞ／

ド
キ
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やっとのことて洞窟をぬけてくる

と、たつまきの上にちょこんと乗

っている風の魔神エキムと出会う

のだ。思わず、こんなところにい

るなよな.ノとでもいってやりた

くなってしまう。この、風の魔神

エキムは空中を飛びまわり、小さ

~

口

卿！

＝

⑦
15



_4．__‘._､ゞ_．‐且_ゞ≦_=戸--b-,､,－－－
F

Fヨニーニ

…画』害澤醒…＝… 一 砂 弾 胃 … 吊 嘩 唾 尋 軽 挙泡詠望雪古･浄………

Ⅱ幻qロ,f?JUF5･詮P凸r9jp:｡●卓Z，.,qED■"§・・pFFp2・年WPⅡ■号･P庇qDp:･里P記官｡,qPZQ.P認?b,6口三二二P･･か巴_画二●浄自=？ヱロ･E9"t､坤酊シcbPg"・"Tﾛ

蕊 轆f蕊醗灘癖率蕊癖………鯛
--FJ~－5口FFF■■■■PJF口曽Ffさq■ずIF■FイロqbrIロィーゴIbpP』
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婁魔物におそわれた村人たちはた霞
ペンタウァの王国に属する、あるらない。突然のできごとに対処で

小さな村にメデューサが現れた。きなかった村からの連絡は、ぶつ

メデューサとは、鬼のような上半つりととだえてしまった。現在考

身と大蛇のような下半身を持つ、えられる最悪の事態が村をおそっ

それは恐ろしい怪物である。髪はたのだった。王国の運命をも左右

毒をまきちらす蛇で、地上のあらしかねないこのできごとに、ペン
ゆる生き物を石にしてしまう眼光タウァの国王はあわてふためいた。

を持っている。もしメデューサが国王はメデューサ討伐のために精

群れをなして生息していたら、き鋭部隊を送りこんだのだが、2度

つとこの地上にはメデューサ以外と帰ることはなかった。そして、

の生き物の姿をみることはできなこんなときに頼りになるのは、あ

かつただろう。さいわい、数体をのソーサリアンたちしかいないと

残して絶滅していたのだ。こんな心のなかて強〈思ったのだった。
毎蒄豆壺房売言も市 寸 . ､ ｻ ﾏ … ＝ 語 一 一 ＝ ＝ 一 一 一 一 －＝二＝＝＝
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塞 蕊 ＝ ー 雷

ペンタウァの王国はじまって

以来の大事件。なんとすべての

生き物を石に変えてしまう力を

持った最悪の魔物であるメデュ

ーサがペンタウァの村を雲って

いるというのだ。このメデュー

サの魔の手から村の人たちを救

わなければならないのだ.／

村のひとたちの悲痛なさけび

を聞きつけ、さっそく冒険に出

発したソーサリアンたち。村に

いってみると家の中はもぬけの

からで、だあれもいない。さっ

きまで誰かが生活していたって

においは残っているんだけどな

･･…．。ちょっと気になるけどこ

こにいてもしょうがない。どこ

かに隠れているのかな？そう

だといいんだけどね。とりあえ

ず村を出て、村のずっと先の方

に広がっている森に向かってみ

ようと思う。きっと何かがある

はず.／長年の冒険生活で、そ
かん

んな勘みたいなものがはたらく

ようなのだ。

大木の立ち並ぶ、ちょっと薄

暗い森の中。ここでとんでもな

いものを発見／なんとそこに

は、石にされてしまった村の人

たちがごろごろ転がっていたの

だ。ということは、この近くに

メデューサがひそんでいるのか

もしれないから、’眞菫に行動し

なくっちゃ／もしソーサリア

ンたちが石にされてしまったら、

それこそ一大圭。

’|亘菫に、’|亘菫に､それこそカ

メさんのような歩みで進んでい
Itぃ二う

ぐ－行は、気がつくと廃坑の中

に入りこんでいた。なんの|胄報

もないし、気味がわるいしでも

うやんなっちゃう。こんなとこ

ろでメデューサになんか絶対に

会いたくない／でも、こんな

ときに限って予感が的中するも

んなんだよね。目の前には、さ

っそくメデューサのおでまし

だ／ここはいつちよ、戦うし

かないでしよ〃

ちょっとへんだなあ？いく

らがんばって攻撃しても、メデ

ューサは全然ダメージをうけて

いないみたいな感じ。このまま

じゃ、こっちの方がさきにやら

れてしまいそう。ちょっとくや

しいけどひとまず退散するしか

なさそうだな。

森にもどってみると、そこに

は1人の女の子が待っている。

この冒険で初めて出会う人間が

この女の子。うれしさを押さえ

つつ話を聞いてみると、彼女は

メデューサ・ハンターで、名前

はカレンというのだそうだ。力

レンがいうにはメデューサにダ

メージをあたえるには、ブルー

リボンというアイテムを見つけ

て、それを森の泉に投げこむ必

’⑨

I

⑰

…

I
㎡

……￥

⑫⑰ ブルーリボン
‐

［

要があるという。それさえわか

ればこっちのもの。力レンもパ

ーティに加わってくれたことだ

し、こわいものなしだ／ちょ

っと寄り道して、石にされてし

まった力レンの師匠のポケット

から、メデューサの毒を中和す

る効果のあるという薬を手に入

れて、さあ／あらためてメデ

ューサ退治に出発するぞ〃
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メデューサの体はかたいこうらて覆

われていて、ちょっとやそっとのこ

とじゃ、キズをつけることさえでき

ない。こいつを倒すには、毒の中和

剤とブルーリボンが絶対の必需品に

なる。この2つのアイテムを使用し

た上で、斬って斬って斬りまくる。

アイテムさえあればあっというまに

倒せちゃうのだ。ﾒヂｭｰｻを倒し、

ペンタウァの町へもどろうとすると

ころに、メデューサの首だけがおそ

ってくるのには、ホラー映画もマッ

サオなのだ〃

函デューサ’ 頁､君‘-た一・一一ムー

霧誉t：

領

＝

議議

■亨弓

［ ］
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i l
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｜
Ⅱ］［
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ンがみつかった。廃坑を引き返

し、急いでそのブルーリボンを

森の泉に持っていって投げ入れ

ると、ソーサリアンたちの剣さ

ばきが見違えるほど素早くなっ

またまたやってきた廃坑の中。

求めるブルーリボンは、この先

にあるという話だ。メデューサ

がちょっとこわいけど、さっき

もらった中和剤があるから毒の

た。これがブルーリボンの効果

ってやつなのか。これでメデュ

ーサを倒す準備はすべて整った

ぞ／さあ、こんどこそメデュ

ーサを倒してやる〃

攻撃にはへっちゃらなのだ。

メデューサをとびこえ、やっ

とのことでたどりついたそこに

は小さなピンがあった。中をみ

ると、さらに小さなブルーリボ
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てあげたりと、それは大変な任務

だった。あるとき、王直属の魔去

使いが行方不明になってしまった。

噂では、行方不明になった露去使

いによって王国への侵攻を阻まれ

ていた魔物たちが、どこかに幽閉

しているということだbこんな今、

王国が魔物に襲われたとしたら、

魔物による王国の支配力始まって

しまうかもしれない。

ペンタウァ王国では、優れた能力

を持つ魔去使いに王直属の地位を

与えて生活の保証をしていた。そ

のかわりとして、国の平和を守る

という重要な役目をはたしていた

のだb魔物たちが王国の中に入っ

て来ないように結界を張ったり、
。#21,

病におかされた人々を魔法で助け

魔法使いを助けだすべく、魔

物が潜んでいるダンジョンヘと

やってきたソーサリアンたち。

かなり深いダンジョンのようで、

先の方は真っ暗ヤミだ。実際こ

こに魔法使いが幽閉されている

のかどうかわからないのだが、
そうくつ

魔物の巣窟と化したこのダンジ

ョン。すごく怪しいのだ／

ダンジョンの奥へと進むと、

さっそく魔物たちのおでま

な魔物なんかを相手にしている

ヒマなんてない。魔法使いをさ

がさなくちゃ／ちなみに、こ

のダンジョンって飛んで攻撃を

してくる魔物がすごく多い。な

んたって、ボスのファイアーエ

レメントからして空中を飛びま

わる魔物だから、しょうがない

んでしょうかね。

うるさい魔物たちを振りはら

一
壷

一
一

■
■

暉
舎

んだろうか？そばに寄ってじ

っくりと見てみると、かすかに

音を出しながら回転しているこ

とがわかったんだけど、さすが

い先を急ぐソーサリアンたちは、

さっきからちょっとしたことが

気になっていた。ダンジョンの

あちこちに黄色の玉がある。な
負 い 唖 、 、 喝 顎 乾 、 ､ … 鋸

しだ。ちょこちょこと空中

を飛びまわり、急降下で一

撃必殺／の攻撃をくわえ

てくる上に、倒しても倒し

ても、どこからかわきだす

ように次から次へとやって

来る。はっきりいってこん

１
Ａ

T ；黙辮辨#蝉燕弾身斡ミ
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いかない。悩むソーサリアンた

ち。このまま見過ごすわけにも

いかないし……。そこで妖精が

ひとこと、炎の紋章が必要なの。

そうか－、アイテムが必要なの

か。でも、いったいどこにある

の？炎の紋章のありかがわか

らずトボトボ歩いていると、遠

くの方からキラキラと光り輝く

ものが目に入った。これか／

こんな所に炎の紋章があったな

んてちっとも気づかなくて、ち

ょっとくやしい感じかな。

とにかくどうあれ炎の紋章を

手に入れ妖精を助け出すと、妖

のソーサリアンたちもこの奇妙

な黄色い玉が何なのかまでは、

まったく見当がつかない。きっ

とナゾを解くカギになるんだろ

うけど、ひとまず置いといてま

た来ようつと／

ダンジョンの入り口からさら

に奥までやって来ると､どこか

らか声が間こえてきた。魔物の

叫び声じゃないみたいだし、い

ったい誰の声だろ？おそるお

そる声の方に進んで行くと、そ

こには魔物に捕らえられている

妖精がいた。なんとか助けてあ

げたいんだけど､どうもうまく

精はお礼にと、ENERGY

RODなるものをくれるのだ。

何でも、これを持っていると魔

物もマッサオの怪力の持ち主に

なるんだそうだ。

さっそく、今まで重くて開く

ことのできなかった扉を開いて

みると、そこには例の黄色い玉

がある。少々嫌気がさしていた

のだが、調べてみると……？

ここは？どこ？どうやらさ

っきの部屋にあった黄色の玉だ

けに仕掛けがあったようだ。あ

る部屋に飛ばされたソーサリア

ンたちの目の前には、いかにも

強力そうな武器が置いてある。

なんと／モーニングスターで

はないか．…･･･話には聞いてい

たけど、見るのは初めて。これ

さえあればこわいものなしだ／

大喜びのソーサリアンたち、こ

のダンジョンのボス、ファイア

ーエレメントをさっさと倒し、

ようやく幽閉されているという

魔法使いの所にやってきた。声

をかけると、とんでもないこと

をいってくれた上に、ペンタウ

ァの町に戻されちゃう。今まで

の苦労は何だったんだっ／い

いかげんにしてくれよ……。

_P
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士 壺壺

'雲；

麺函
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士
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(l)

3
台の上に鎮座している炎の

かたまりのようなへんなボ

ス。もちろん、ずっと台の

上でおとなしくしているは

ずはなく、ソーサリアンた

ちの姿を見つけると容赦な

く攻撃を加えてくる。空中

を飛びまわりつつ炎を投げ

つけてくる。その攻撃をか

わしながらソーサリアンた

ちも攻撃するのだが、ファ

イアーエレメントは空中か

ら降りてこようとしないの

で、こっちの攻撃はまった

■
’
1

で、こっちの攻撃はまったく当たらない。あたりを見ると、ま

たまた黄色の玉がある。これを斬りつけると、なぜか降りて来

るのでそこを攻撃だ.／倒した後に台の上をしらべると……。

ファイアーエレメン
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う。しかし、この聖水の隠されて

いるといわれるダンジョンに行っ

て生きて帰ってこれた人は誰もい

かなり前からこのような徴候力観

れ始めていたのだが、こんな事態

ないという、魅了されるがとても

危険なダンジョンだった。ある日、

王様の命令により1人の戦士がダ

ンジョンヘと向かい、何日かのの

ち不老長寿の水を発見したとの便

りが届いた｡しかし、戦士はその

後何日たっても帰らなかった。事

態を重く見た王様は、消息のとだ

えた戦士の行方をしらべ、不老長

寿の水を持ち帰ってほしいとのお

ふれを出したのだが……。

になるとは誰も予想がて､きなかっ

た。ペンタウァの土地がやせてき

て、穀物や野菜などの育ち力悪く

なってきたのだ。ペンタウァの王

国を守る役目を担っている魔法使

いの話によると、事件の真相はま

ったくわからないのだが、この事

態を避けるには、伝説の不老長寿

の水が必要だという。この聖水を

飲んだ人は若返り、土地に散布す

ればとても豊かな土地になるとい

チャンス〃ここまで来たソこれはペンタウァの王国の一

大事だ.／とばかりに冒険に飛

びだしていったソーサリアンの

－行。実をいうと、このところ

作物が育たないおかげでろくな

食事をとっていなかったのだ。

このまま放っておいたら、自分

たちだってこまるというのがホ

ンネのようなのだ。

ダンジョンヘとやってきたソ

ーサリアンたちが最初に目にし

たのは、その気味の悪いダンジ

ョンの壁だ。その壁は、どう何

度も見直しても真っ赤な肉以外

のなにものでもなかった。良く

見れば壁に目まで付いているじ

ゃないか。なんて気味が悪いん

だろ。これは、不老長寿の水が

ダンジョンに生命を与えてしま

ったのだろうか？しかし、こ

こで引き返すわけにはいかない

のだ／無事に不老長寿の水を

持ち帰って、おいしいごはんを

食べたいじゃないですか〃

気を取り直してダンジョンの

奥へと進んで行くと、いきなり

このダンジョンのボスの登場な

のだ／ダブル・デビルズとい

うこの魔物は柱の中に封じこま

れていて、柱ごとクルクルと回

りながらレーザーを放って攻撃

をしてくる双子の悪魔だ。柱の

回転と同時に上下運動もしてい

るので､下に来たときが攻撃の

サリアンたちにはなんてことの

ないボス。さっさと倒して進ん

でいくと、妙な物がウネウネと

動いている。上から吊り下げら

れているみたいなんだけど、い

ったい何だろうか？近くまで

寄ってみてビックリ〃人間の

腕が吊り下げられている。驚い

たことにその腕は生きていて、

話までできる。どうやら先にこ

のダンジョンに来たという戦士

の腕のようだ。話を聞くと何か

大切な物を渡したいので、ある

場所まで運んで行ってほしいと

いう。ちょっと気味が悪いけど、

こうなりやヤケだ／何でもし

てやるぞ〃

戦士の腕を運んで行くと、銀
おんさ

の音叉というアイテムが手に入

る。これって、開かない扉を開

けるようにするための大切なア

イテムなんだってさ。そういえ

ば開かない扉がいくつかあった

けど、あの扉の奥には何がある

んだろ？なんてことを考えな

がらやって来た扉の前。さっそ

く中に入ってみると。そこには

水晶のバルブがあった。これと

同じ物があと巴つあるから、全

部でSつ。これをそろえるのっ

て、すっごく苦労するはず。音

叉を使って謎を解く、音のトリ

ックが使われているんだけどた

”
牢
海
岸
探
搾
龍
泳
餌

心土
｜

⑮

~鼠
函
御
調
稗
幟

９
．
ａ

②⑧⑪L⑦
監

ビックリするったらありやしな

い。これじゃ、このダンジョン

まるごと魔物みたいなもんじゃ

ないか……。もう本当にイヤ

ッ／心臓の活動が始まったか

らなのかわからないけど、構造

の変わってしまったダンジョン

いへん。きっとこのダンジョン

最大のナゾのはず〃

なんとか水晶のバルブをSっ

手に入れて、ダンジョンのどこ

かにあるという心臓部にはめこ

むと、心臓がドックン、ドック

ンて感じで活動を始めるぞ.／
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土水晶のバルブ

を逃げ出そうとするソーサリア

ンたち。もうちょっとなのに

……。とは思うけど今は恐怖で

いっぱいで、そんなことをいっ

ていられる状態じやあないの

だ／ふと先のほうを見ると、

さっきまでは通ることのできな

かつた通路が通れるようになっ

ているではないか／つくづく

冒険者という職業がイヤになっ

てきますよ｡冒険者としての血

が騒ぐとでもいうんでしょうか。

逃げ出してしまいたいのに通路

の先が気になって、気になって、

どうにも押さえきれなくなって

しまう。こんなときはいつも冒

険者としての道を選んじゃうん

だよなぁ。結局、冒険を続ける

ソーサリアンたち。通路を進ん

でいくと、ちょっと今までとは

違う感じの部屋に突きあたった。

やったぞ／冒険者として最高

の瞬間だ.／そこには、さがし

求めた不老長寿の水があったの

だ。これさえ手に入ればここに

いる理由はない。さっそくペン

タウァに帰って、おいしいもの

をおなか－杯たべようつと1!
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③全国を統一した．ここで(K)を押す

イベントがあったとは……。そ

れにしても(K)にはいろいろ秘

密がありそうだ。ほかにもさが

してみよう。

今 今

③そして最後は統一した大名がいる国だ
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③そしてエンディングがはじまる
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ｅ
九
州
と
い
え
ば
や
は
り
薩
摩

の
島
津
が
強
力
で
統
一
に
有
利

だ
ろ
う
。
編
集
部
で
試
し
た
と

き
に
は
、
最
後
に
第
妬
国
・
龍

造
寺
を
倒
し
て
九
州
を
統
一
す

る
と
イ
ベ
ン
ト
が
は
じ
ま
っ
た

鰯鰊誌檗
九州の大名を選んでゲームを

はじめます。がんばって、九州

を統一します。すると、「九州探

題｣という短いイベントがはじ

まります。

（広島県／高橋輝治・？歳）

☆島津、大友など強力な大名を

選べばわりとかんたんに見られ

るイベントだ。四国を統一する

とはじまる｢四国探題｣というイ

ベントもあるらしいが、編集部

で試した者は誰もいない。

巴

ｅ
つ
い
に
や
っ
た
ぞ
。
龍

造
寺
は
手
強
か
っ
た
が
な

ん
と
か
倒
す
こ
と
が
で
き

た
。
さ
あ
九
州
探
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の
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ぞ
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道
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を
思
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出
し
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し
ま
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ぞ
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ゲ 一ム十字軍獺蝋辮

夕新
コ
ー
ナ

イ
ト
ル

ｌ未
定

オ
レ
に
も
読
ま
せ
ろ
「
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
／
，
そ
書
き
き
れ
な
か
つ

元
春
（
き
つ
か
わ
・
も
と
は
る
）
、
尼
子
（
あ
ま
こ
）
、
氏
政
（
う
じ
ま
さ
）
、

陶
謙
（
と
う
け
ん
）
、
津
田
信
澄
（
つ
だ
・
の
ぶ
す
み
）
、
織
田
信
行
（
ぉ
だ

B月号掲載の｢オレにもいわ

せろ｣にたくさんの応募ありが

とう。熱の入ったハガキが多く

て、読んでいてとてもおもしろ

かったよん(なかには､例にあげ

た武将について反論を送ってき

てくれた人もいて、こちらも勉

強になった)｡やっぱりみんなな

んらかの不満があるんだね。

例をあげると、能力の不満で
らょきひ おうへい

は、張飛の知力についてや王平、
にいるただもとし為ずむｵhはる

新納忠元、清水宗治などが多か

った。登場させてほしい武将で
L1うき人i）<こうきそkLkさ阜司

は、蒋欽や陸抗・木曽義昌や吉

い
く
ぞ
。
上
杉
憲
政
（
う
え
す
ぎ
・
の
り
ま
さ
）
、
松
平
元
康
（
ま
つ
だ
い
ら
・
も
と
や
す
）
、
鳥
居
元
忠
（
と
り
い
・
も
と
た
だ
）
、
吉
川

わ
・
か
ず
ま
す
）
、
氏
規
（
う
じ
の
り
）
、
察
瑁
（
さ
い
ぼ
う
）
、
韓
玄
（
か
ん
げ
ん
）
、
黄
忠
（
こ
う
ち
ゅ
う
）
、
夏
候
惇
（
か
こ
う
と
ん
）
、

ヘ
ノ
ま
・
よ
し
た
ね
）
、
明
石
全
登
（
あ
か
し
．
ぜ
ん
と
う
）
、
北
条
氏
繁
（
ほ
う
じ
ょ
う
・
う
じ
し
げ
）
、
綱
成
（
っ
な
し
げ
）
。

rまとめ1
誌面の都合上、今回は6人の意見しか紹介

できなかったけど、ほかにも様々な意見力送

られてきているので、来月以降、少しずつ発

表していきたいと思う。今このページを読ん

でいるキミも、歴史SLGに対してなにカー

言あれば､どしどし意見を送ってきてほしい。

さて、次回は｢薩摩の国の島津〈ん｡日本縦

断戦記｣の結果発表だ｡どんな好記録か生まれ

るか、今からワクワク。乞うご期待.ノ

は早くもソーサリアンのウル技登場今”－－－つぎ

読者の言い分をど～んと発表
…－…一一

北条一族論神奈川県・葭田健志（武将風雲曇）

北条氏の親族衆の能力値は全

体的に低すぎる。氏政(政66.戦

46)は父氏康ほどではないもの

の、上杉・武田と対しつつ北条

家の勢力を拡大させたところは、

決して凡将ではない。氏照(政

56.戦65)は知勇兼備の名将で、

滝山城て武田の大軍を撃退した

のは有名。氏邦(政55．戦57)は

織田の関東方面軍団長・滝川一

益を神流川の戦いにおいて、破

った猛将。氏規(政56．戦51)はせた勇将。よって、全員政治・

秀吉の小田原攻めの際、韮山城戦闘とも10<､らいずつアップさ

で最後まて粘り、秀吉を感心させるべきだ。

ちょっとおかしいぞ東京都・保住英樹(武将風雲録）

9国上野･上杉憲政は1552年

に北条氏に抗し切れなくなり、

居城平井城を捨て、謝言殿を頼

ったのだが、1555年現在国持ち

でよいのだろうか。また、19国

三河.松平元康の初陣は1558年

であり、それまでは駿府で人質

生活を送っていたはずだが……。

三河の岡崎は今川の将が入って

いて、鳥居元忠の父元吉が岡崎

衆をまとめていた。38国石見・

吉川元春が最初に石見に討ち入笠原氏をはじめ、小豪族の割拠

ったのは1556年のことで､1555状態だった。大名領にするなら

年では尼子氏の援助を受けた小尼子領て､はないだろうか。

魏延は悪くない大阪府。五島良平（三国志I）

能力値については問題はない

が、呂布並みの裏切り易さはお

かしい。元は劉表の臣で筈騰の

大ファン。曹操に追われた豐蠣

が襄陽に逃げこむのを妨害する

薬瑁(裏で曹操と通じていた)に
反抗して国にいられなくなる。

その後、身を寄せていた韓玄が

悪逆な政治をし、忠臣黄忠をも

殺そうとするのを見かねて反乱

を起こし、韓玄を殺し器艫に投

殺されそうになったら怒るのは

当然。最後の反乱はその怒りが

爆発したんだと思う。

ぞうりん､

曹豹について福岡県・北原和幸（三国志I)，

篭
武力93の夏侯惇と一騎討ち

でやりあったのに武力19なの

はおかしい。また、不仲にな

った張飛を計略で城から追い

出し、呂布を迎え入れての知

力13は低い。

った男という

もと陶謙の|日

にされたら、

留礁を裏切

うが、もと

張飛にバカ

登場武将考香川県・十河忠明（謝乎…）

鍵
津田信澄…･織田信行の子。

織田一門衆ナンバー5て活躍。

原虎胤．．…武田の家臣。「鬼

美濃｣と異名をとる猛将。

相馬義胤…･･･磐城の豪族｡伊

達氏と激戦をくり拡げ、しばしば勝利した。

明石全登．．"･字喜多氏客将。関が原の戦いて

は福嶌TF目I｣と激戦を展開。大阪の陣にも参加。

北条氏繁……綱成の子。武勇に優れる。

献帝を出Iﾉて長野県・片桐正崇（三国志I）

轡
武将ではなく、システムに

提案がある。ゲーム中て君主

が献帝を擁していれば、勅命

のコマンドで他君主に討伐命

令を出せる。勅命を受けた君

主はかならず従わなくてはならない。また、献

帝を擁していれば慕奪のコマンドで、擁してな

くても玉璽があれば、借称のコマンドで皇帝に

なれる。このルールがあればおもしろいと思う。
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他機種版『ソーサリアン』に‐

あった代表的なウル技の

数々を紹介しよう。二

ｌ
ｌ
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日
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すでに他機種で有名になって

しまったけれどMSX版ではじ

めて『ソーサリアン』をやる人に

は耳よりのウル技を紹介。

もしかしたら、MSX版でも

他機種のウル技が使えるかもし

れないから、－度は試してみた

らどうかな。もちろんこのほか

にもいろいろウル技が隠されて

いるみたいだけど……。

ら、パスワードを大文字で入力

して、スペースキーを押すだけ

だ。パスワードには、「FANN雪
この技で好きな曲

だけ聞きほうだい
弱
小
大
名
で
全
国
統
一
毎
月
か
な
ら
ず
買
っ
て
い
ま
す
。
こ
の
た
び
ぼ
く
は
、
な
、
な
ん
と
シ
ナ
リ
オ
ー
・
姉
小
路
・
実
力
モ
ー
ド
で
プ
レ
イ
し
て
み
ご
と
に
今
国
統
一
し
ま
し
主

統
一
立
副
の
デ
ィ
ス
ク
く
ら
い
つ
け
て
く
れ
れ
ば
、
栄
誉
を
た
た
え
て
あ
げ
ら
れ
る
の
に
．
．
…
・
言
葉
だ
け
じ
ゃ
信
じ
ら
れ
な
い
も
ん
ね
。
で
も
、
こ
の
弱
小
大
名
で
全
国
統
一
す
る
と
い
、
（

な
ん
か
を
募
集
し
よ
う
。
あ
て
先
は
＋
享
軍
の
「
弱
小
大
名
秘
話
」
係
ま
で
。
あ
、
そ
う
そ
且
フ
の
話
は
国
信
長
の
野
望
・
武
将
風
雲
録
・
一
で
の
こ
と
だ
か
ら
ね
。
念
の
た
め
。

‘て三まだMSXに移植の予定がなFA-RE｣、「GASSYU
三三

菫いけど｢ピラミッドソーサリア1｣、「GADORUGANN｣、
三ン』から、サウンド･テストモー「SANNDA-SUTOU｣、
菫ドのウル技を紹介しよう。「ENNDHINNGU｣などが
＝＝

三やり方はかんたん｡グｰﾑをある｡ひょっとしたらこのパス
三はじめてメニュー画面になったワードが使えたりして？
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亜
》
諾

雪…･…･････…両機種共通のウル技

⑱……………PC-9801版専用のウル技
m,…･…….．…PC-8801版専用のウル技
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⑧冒険に出発したらわざと死ね.／これが

不老不死への第1歩になるのだ!？
天下無敵の不老不

死のキャラクタだ
露
壷
》
壁
．
ゞ
鄙

『ソーサリアン｣をやっていて、

いちばん困るのがキャラクタに

寿命があるっていうことだろうc

寿命があることで、ものすごく

レベルの高いキャラクタを作り

たいと思っても、それができな

いのは困りもの。

そんな悩みもこの技で解決。

なんと、歳をとっても死ぬこと

のない、不老不死のキャラクタ

を作ることができるのだ／

等

皇二刃占一色，全

：毛仁

一 塵一
吟

一B … ・

…画

6…

③なん度もがんばって、ついに／不老不死のキャラクタの誕生に成功したぞ〃

且
『qIr‐ーー／J，－竺一一Vノハー．'

③衝舌できる確率が'0％しかないけど､復

まず、不老不死にしたいキヤ活できるまて何度でも#鱗するくし／

ラクダを選び、「時間を進める」 に行き､｢死人を生き返らせてほ

のコマンドを使ってキャラクタしい｣というコマンドを実行す

がOLDになるまで時間を進める。死者が復活する確率は非常

る。そうしておいたキャラクタに低いが、もし成功すれば復活

で冒険に出発してわざと殺す。の副作用で寿命が250歳になる。

そしてまた、「時間を進める｣の（失敗したらさっきセーブした

コマンドで20年から25年くらい所からやりなおし)このキヤラ

時間を進める。ここで念のためクタを、殺す所からもう1度同

1度セーブしておくといい。つじことを繰り返して成功すれば、

ぎに、別なキャラクタでペンタそのキャラクタはめでたく不老
ウァの町にある｢魔法使いの家」不琉ってわI十岸／

-.L_=_
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ウアの町にあるﾘ蒐法使いの家」不死ってわけだ./O不老不死になれたけど、
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老人になってしまった。こんな場合は岩屋りの魔法を使うのだ／
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するウル技があったのだ／

やり方はすごくかんたんだ。

パーティのなかの誰かがペンタ

ウァの町に行って、(S)を押す

しました。リセットしてくださ

い｣と表示されるんだけど､それ

を無視して｢GOEMON｣と入

力すると、その場からプレイが

再開できるのだ。コンティニュ

ーってやつに近い。

卜

る

PC-SB版だけに冒険中に

セーブができる、便利な機能が

あるんだけど、これってセーブ

をするとその場から再開するこ

とができなくて、いちいちリセ

ットしなくちゃいけない。せっ

かくの機能なのに、便利なのか

不便なのかこれじゃわからない。

そんなときはこのコマンド。

PC－BB版のソーサリアンウアの町にｲ丁って、bjを押す

で遊んでいて、いちばん気になだけでいい。すると、冒険中の

るのが処理速度の遅さ。1度で移動スピードも約巳倍くらいに

もPC－gB版で遊んだりするなるし、ペンタウァの町のお店

と、もう耐えられない……。ちの人のグラフィックも、アシと

よつと大げさだけど、それほどいう間に表示されるようになる。

処理速度の遅さというのは気にPC－gB版と同じとまではい

なるものなのだ。かないけど、かなり快適 。ひょ

そんなPC-BB版にも、ほっとしたらMSXでもこの気分

基

重
皐
都
／
ｍ
ｒ
．
ｋ
・
旧
歳
ｘ

」
き
の
苦
労
話
や
開
発
し
た
戦
唾

Oここから再開できるのってすこ･〈便利

セーブをすると｢セーブが終了ぜひ､使ってみて実感してみてください三んの少しだけスピード・アップが味わえるかも……。

■
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い場合は、魔法使いの家で魔力

の元になる｢星｣をかけてもらわ

なければならない。でも、星に

は7つもの種類があり、魔法は

その星のいくつかのかけあわせ

によって使用可能になるのだ。

そのうえ星をかけるには、星1

つにつきS年前後の時間が必要。

いくつもの星をかけないといけ

ない魔法のときなんて、待って

いる間に死んでしまうかもしれ

ないのだ。

こんなときのいい方法は、星

をかけてもらう手続きをしたら、

すぐその場であずけたものを返

してもらう。実はこれできちん

と星がかかっているのだ／そ

の方法で作りたい魔法に必要な

だけ星をかけてもらい、長老の

家で魔法を使えるように魔力を

引きだしてもらえば、アシとい

うまに魔法のでき上がり.／

吟厚辮卿霊
ソーサリアンでは、魔法はア

イテムに魔力が宿っていて、魔

力の宿っているものを身につけ

ているときにだけ魔法が使える

システムになっている｡

ときどき、冒険中に見つけた

アイテムに最初から魔力が宿っ

ている場合もあるし、ペンタウ

ァの町で買えるアイテムのよう

に、最初は魔力の宿っていない

場合もある。魔力の宿っている

場合は、そのまま身につければ

魔法が使えるけど、町で買った

ときはもちろん、冒険中に見つ

けた場合でも魔力の宿っていな

'|llllllllllllI''11111111111111111111111ⅢIⅢⅢlllIlllⅢ川|||Ⅲ|lⅢI

、
一

守
曹
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台
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《

誰

一ノ

③やってみますっていわれても3年も力か③いいからいいから、早くあずけたアイテ

なるんじゃ､歳をとっちゃうじやないムを返してちよ－だい／
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庖患感撫轟黒溝IFgl
まず、4人のパーティを編成を解散して、またすぐにパーテ＝臆急募ﾌ，……‘卿_”

して好きなシナリオへと冒険にイを編成する。このとき、さっ
ﾕｰﾃr沙ティー

-=II=一11
出発する。そこですぐにデータきのパーテイの先頭からB人で③いったん町に戻'ﾉ、先頭から3人だけで
をセーブして24ページのコンテパーテイを組み直すことが重要パーティを組みなおして冒険に出発だ／

:
になっているぞ／から4人のパーティを組んで出発だ.／と、ヒットホイント6553511
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庖雰ﾙｺ鷺蕊窒蒸煮藤聿鴛鑿鱒
三

『ソーサリアン｣には、隠れキ本のシナリオすべてクリアした三rソーサリアン･ユーテイリイ
ーー

ャラが登場することがあるのだ。人だけが遊べるモード)。三Vol.1』のなかに入っている
＝

その名はファルコムマン／こまず、最初のボスのヒドラが三ミニ・ゲーム。自分の育てたキ
ー＝

刀隠れｷﾔﾗを登場させる方法現れたら､倒してしまうまえに三ヤラクタを使用して遊ぶ､すご
をいくつか紹介しよう。プログラム．ディスクとユーザ三ろくゲームなのだ。止まったマ

ー＝

まずは｢不老長寿の水｣のｼナ－．デイスクを入れかえる｡そ三スによって経験値がもらえたり、
ノオで戦士の腕というアイテムして、そのまま最後のキングド三お金がもらえたりする実用的で、

＝＝

を手に入れたら、そのまま左のラゴンまでいくと、キングドラ三しかも楽しいスグレもの。
まうに歩いていく。すると、フゴンの吐いてくる炎がフアルコ三しかし、ルーレットの目は思

＝＝

ア ル コムマンがてくてくと歩いムマンに変わっ てしまうのだ／三’一‐蕊.’

口守上宅▼ず塁

FA

しょく署種弓寺行呈逼り

つ垂等寸も【ﾛｰ脈Iよ……l毎=フ』

一ﾃr沙ティー

|限畷耳雫V薯職灘野迄錘室&

1
1-

|#伊宕署篭'壁ら詣瞬，，離

職胤難蝋難し
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i墓塗達
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－8鯉-ジ轟一
E晶

勺一

色
『ソーサリアン｣には、隠れキ

ャラが登場することがあるのだ。

その名はファルコムマン／こ

の隠れキャラを登場させる方法

をいくつか紹介しよう。

まずは｢不老長寿の水｣のシナ

リオで戦士の腕というアイテム

を手に入れたら、そのまま左の

ほうに歩いていく。すると、フ

ァルコムマンがてくてくと歩い

」
げ
そ
ド
ラ
コ
ノ
ｅ
こ
れ
が
フ
ァ
ル
コ
ム
マ
ン
だ
ノ
．

脱

や
り
方
が
わ
か
っ
た
ら
、
十
字
軍
「
ソ
ー
サ
リ
ア
ン
」
係
ま
で
ご
一
報

Ｖ
ｏ
１
４
で
の
掠
城
と
道
具
屋
房
往
復
し
て
い
る
う
ち
に
ア
イ
テ

売される日を祈って、おまけと

して好きな目を出す方法を教え

ちゃおう。やり方はとってもか

んたん。出したい目と同じ数の

テンキーを押すだけ。

プ
ア
ル
コ
ム
マ
ン③キングドラゴンの口から吐き出されてい

るちっちゃいのが、ﾌｧﾙｺﾑﾏﾝだ

③これが｡ソーサリアン･ユーティ'ノィVol．③好きな目を出すことズ

｜のメニュー画面なのだ〈なんて楽勝に決まつ弓

つぎはアリスソフトの桃

③好きな目を出すことができれば、

〈なんて楽勝に決まってる!？

すごろ

色図鐙全25－



"

歌
Ｆ
詠
む
会

美少女ソフトファンの熱い

要望に答えて、アリスソフ

トのゲームを特集しちゃう。

、
おっぱいあ

クイズ付き

て

アリ 色 鑑フ
美少女ソフト八ウス｢アリス発売している(B月現在)。また、精力的に美少女ソフトを発売みたので、これからアリスソフ

蕊
卜のゲームを買おうと思ってい

る人は参考にするといいだろう。

そして、「おっぱいあてクイズ」

というよだれものの企画も用意

したので参加してほしい。

他機種ではすでに発売されてい

る｢閾神都市』も近々発売の予定

だし、PC-SB版では最新作

『ランスⅢ』の開発も急ピッチで

進んでいる。

しているアリスソフトの代表作

から4つのゲームを女の子のグ

ラフィックと共に紹介する。同

時に各ゲームの編集部での評価

をレーダーチャートにまとめて

ソフト｣のMSXでの出世作は

『イントリューダー』、89年B月

'5日の発売であった。以来、着

実にゲームを発売し、この3年

間にB本のゲームをMSX版で

I 終
頭
・

産
店
だ

と
』
』
７

は
で
そ

上
げ
Ｌ

｜
る
な

ゲ
い
か

の
て
し

こ
し
ん

※
了
ぶ中圭

元発A|あぶないてんぐ伝説 園 ×B田画2/2+5,800円

修学旅行中に持ち上がるさま

ざまな騒動をおもしろく、ちょ

っとエッチに楽しめるAVGo

主人公はつぎつぎと襲われる
ばんそう

女の子たちを助けようと奔走す

るのだが、いかんせん自分も女

なので、ついつい危ない関係に

なってしまう..…･･過激なグラ

フィックは少ないものの、スト

ーリーがおもしろいので、遊ん

でいてあきさせない。

由香里和美

③めがねをとったら相当かわいいと評判の

女の子なのだ

③おとなしそうな顔をして、やることはけ

つこうダイタンな女の子。左の責めてる子

③この女の子が主人公。ボーイッシュな性

格だけに同性からも人気がある

綾子綾子 祥子
女の子の美しさ W

子の
いさ

都
府
／
岡
本
治
・
旧
歳
）
●
真
珠
湾
史
実
通
り
の

、
ｋ
Ｏ
ｎ

ミ
心、

ソク

さ
③シナリオ2部のクライマックスで、襲わ

れる女の子

③物置でリンチされてる女の子。助けてあ③引率をしている先生。体型が生徒たちと

げなくちゃ･／変わらないという話もあるが…．

園×5固回2/2+6,800円・発売中

／
ん
げ
・
？
歳
）
●
死
ん
で
も
た

目|ランスⅡ
プレイヤーは女好きの勇者ラ

ンスとなって、お供の女の子シ

イルと冒険の旅をするRPG。

めざす敵は強大な力を持つ、4

人の魔女たち。彼女たちとエッ

チして正しい道へ更生させなけ

ればならない。

このゲームはBつあるシナリ

オごとに登場人物が入れ替わっ

て物語が進んでいくので、たい

くつしないで遊べる。

ミリ･ヨークス

O中盤でランスの仲間になる活発な女の子。

妹をさがしている

シィル･プライン

作
戦
で
歴
史
童
艮
、
手
に
提
決
ユ
ー
ザ
ー
（
埼
玉
県
／
Ｊ
Ｓ
す
う
い
え
ん
ど
・
？
歳
）
☆
提
決
と

司
馬
識
の
せ
い
で
死
ん
で
も
た
こ
れ
さ
え
倒
せ

③ランスが最初に倒す魔女。その後は仲間

となって行動を共にする

⑧いいかげんな勇者ランスのお供ランス

につくすさまがかわいいと評判

ミル･ヨークス 忠JT甑權差噂三

女の子の美しさ

ば
勝
っ
て
い
た
の
に
／
，
（
三
重
県
／
天
下

七

）

／ 勅上
⑥

4
〆

ヨ
O魔女たちのリーダー的存在。魔力もいち

ばん強く、抵抗も激しい

03番目にやっちゃう魔女b更生させると

おとなしくなるそうだが、今は．．…激しい

③名前からわかるように、ミリとは姉妹

それにしても、2人ともやっちゃうなんて
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蔦ゲーム十字軍

大投
募圖×4固唾2/2+6,800円 ･発売中
集稿

インタレースモードでPC-

SB並みのキレイなグラフィッ

クを実現した点が大きく評価で

きる。ちょっと見にくいけれど、

美少女の肢体を堪能するには十

分、と美少女ソフト事情通のと

きちゃるもいっている。

ゲームの内容自体は、コマン

ドを選択していく方式のかんた

んなAVGoストーリーを楽し

むというよりも、グラフィック

を楽しむという点に重点が置か

れているので(あたりまえか)、

わりとかんたんにクリアできる。

B本のシナリオが入っているの

がお買い得。

ｅ
シ
ナ
リ
オ
「
家
庭
教
師
は
ス
テ
キ
な
お

仕
事
」
で
エ
ッ
チ
を
教
わ
っ
ち
ゃ
う

▼
▼
▼

⑪
卜
．
ビ
ラ
ア
イ
デ
ア
↓
ビ
ッ
ッ
ー
に
描
い
て
も
ら
う
ト
ビ
ラ
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
嘉
募
集
中
。
②
ゲ
ー
ム

し
い
こ
と
を
ど
う
ぞ
。
伺
壷
想
科
蟇
江
本
↓
ゲ
ー
ム
を
Ｓ
Ｆ
考
証
し
た
レ
ポ
ー
ト
。
⑥
マ
ッ
ブ
コ
レ

優
秀
者
に
は
ゲ
ー
ム
、
も
う
一
歩
の
人
に
は
テ
レ
カ
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
あ
て
先
は
、
〒
１
０
５
東

女の子の美しさ T

I

､ V『－1

－
一

一

3
一

I
１

馬 急夏套夛葎
－

~

連

テ

〆

Oシナリオ｢FahnenFIiegen｣でこんなことされる女の子⑧シナリオ｢信長の淫謀｣で銃の上で

qlD.PS.SGsete 園×4(×B)四回2/2+6,800円(4,500円)･発売中(data巳は通販のみ）

の
ぞ
き
穴
‐
‐
ｖ
ウ
ル

前作『D・P.S.SG』と同

じシステムを使って、新しいシ

ナリオがB本入っている。前作

を持っている人は『□・P．S・

SGdata巳』というデータ集

を買えばすむ(ただし､通信販売

のみ)のがうれしい。

システムが同じだから、ゲー

女の子の美しさ

ムはコマンド選択式のAVGと

いう点では変わっていない。グ

ラフィックもインタレースモー

ドを使って表示しているので、

前作の美しさはそのまま継承し

ている。前作との違いは女の子

のグラフィックがより過激にな

っている点だろうか。

ｅ
シ
ナ
リ
オ
「
い
け
な
い
内
科
検
診
再

び
」
で
エ
ッ
チ
な
診
察
を
さ
れ
る
女
の
子

▼
▼
▼

■I■

■■

/-Z迩易
γ
／

二 一

毎画。

lの

Mマ Ｑ
通
り
抜
け
で
き
ま
す
↓
つ
ま
っ
て
し
ま
っ
た
ソ
フ
ト
が
あ
っ
た
ら
こ
ち
ら
に
。
③
歴
史
の
散
歩
道
↓
再
現
し
た
い
史
実
や
歴
史
Ｓ
Ｌ
Ｇ
で
や
っ
て
ほ

フ
券
書
い
て
送
れ
／
⑦
歌
を
詠
む
会
ｌ
錐
必
人
の
気
持
ち
に
な
っ
て
和
歌
を
詠
も
１
⑧
新
コ
ー
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り

Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
十
字
軍
」
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

、

③シナリオ｢朱い夜｣で火災を起こしたホテルのなかで最後のエッチ③シナリオ｢ANTIQUEHOUSE｣で出てくる召使いの女の子

テレカがあたる｢おっぱいあてクイズ｣応募方法 アリスソフト美少女アルバム
II』、Cは「D.P.S.SG.,、Dは

『D.P.S.SGset2」だo4D

のおっぱいの持ち主の名前をハ

ガキに書いて､十字軍｢おっぱい

あてクイズ｣係まで。

ここに登場した女の子の別の写

真からおっぱいだけを撮った。

アルファベット同士は対応して

いるのだ｡Aのおっぱいは『あぶ

ないてんぐ伝説』、Bは｢ランス

1380円(予価)｡アリスソフトの

すべてが載ってる唯一の本なの

で、ぜひお買上(願いたい。

桃浄図鑑でがんばっちゃって

るキミに、うれしいお知らせを

ひとつ。ついに、あの｢アリスソ

フト美少女アルバム｣の発売が

決定したのだ6Mファン編集部

では、9月27日の発売日にむ

け、現在、急ピッチで編集作業

を行っているのであ一る。

気になる内容はというと、お

なじみアリスソフトの全ゲーム

紹介に、インタビューや原画、

そしてアリスソフトの女の子の

データ集｢美少女名鑑｣などな

ど、うれしい記事がマンマン満

載さらに付録の｢アリス新聞」

や企画ものが盛りだくさんで

I
虚
可
ｊ

ｒ
Ｉ
ｖ

･)'
来月は歴史の散歩道で島津くん日本縦断速報／
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非常に攻めにくくなってくる。

同数の兵力でぶつかりあえば

たとえ国を取ったとしても被害

はかなり大きくなってしまう。

兵を1増やすのにも金がかかる

『武将風雲録』では、1の兵は血

の－滴でもあるわけだ。自国の

兵を待機させ援軍の兵に戦わさ

せるという方法はじつにうまい

戦法といえる。

この方法は同盟さえ結ぶこと

ができれば､まず100パーセント

成功したといえるだろう。コン

ピュータ大名は援軍の要請にき

ちんと応えて援軍を送ってきて

くれる。兵が減ってくれば、た

まに共同戦を断ってくることが

あるが、それでもくりかえして

いればすぐなくなった兵をやり

くりして援軍を出してくれる。

その様

いにけ

もち

国の兵

り方は

伸一が

編にあ

さて

たA国

きには

極的に

う。武

兵力さ

っさり

そのう

しなく

引 Ih郭jI'j】屋、大阪府・大橋軒

隣接する強国2国を共同戦をうまく使うことでまとめて弱体化させてし

まえば、取ってしまうことができるのです。

鉄砲の多いlflを攻めるときにはてくれるはずです。共|両｣戦に応じ

かなl)の鵬ifを党|､/iしなくてはいてくれたら攻めこみます。AI玉lも

けません。しかし、この技を使えl'ij数の兵で援護してくれるはずで

ば被,iを防げるばかl)か、その隣す。

のl1ilまで射体化させることができ戦闘がはじまったら自国の兵は

てしまうのです。安全唾ところで待機しA国の兵に

まず､隣接するIl'il(AI1としま戦いをまかせてしまいます。AIEI

す）とl'ilMMを結びます｡IIilWが結べの部隊がOになるか兵紐が切れた

ないときは友好度を上げるようにら轍過します。自国の部隊は戦っ

します。てはいけません。

友好度が'二がるかl'illlMが結べたつぎの月にまたA国と共同でB

らほかの隣接l';I(Bl'ilとします)11ilに攻めこみます。龍城戦は不利

に攻めこみます。このとき、AII1になるのでBmの兵数を確認して

に此IIil慨をもちかけます。l'iIWを適切な兵数で攻めこんでください

結んでいればかなりの確率で応じこれを繰り返していれば、A国

塩

臣に加えることのできない優秀

な大名を家臣にできるのだから

一石二鳥のお得な技といえるだ

ろう。B|'ilともに剃体化します。

Bl'ilを取ったら、l,rl盟破棄をし

てAl'1に攻めこみます。あっさり

と取れてしまうでしょう。

☆強国といわれるような、国力

がしっかりしている国や大名の

戦闘力が高い国などは、中盤戦

ともなると鉄砲をたくさん持ち

③援軍の兵数が減りだした。山城国も弱体化してきたようだ。まだまだ、やるぞ.／

③どんなになろうとも、援軍は進んでいく。ちょっとかわいそうだが、しかたないか

⑧山城国・足利義輝と同盟を結ぶ。これで

この作戦は成功したのも同じだ

③ちゃんと足利毒重は細川藤孝を援軍に送ってくれた。安全なところで待機するぞ

｜’

O敵の総大将は強かった。あっというまに援軍の兵はやられてしまった。撤退だ

③弱体化した32国波多野軍を脅迫コマンドで傘下に入れてしまつ士
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Oまた攻めこむ。敵の総大将は鉄砲隊だ。うかつに攻めたら被害は大きし ③共同戦に参加したために足利軍はボロボロだ。あっさり傘下に入っブ

wlsxのｼﾐｭﾚーｼｮﾝｹーﾑの情報を募集しています｡実戦で起こったこと､思ったことなどを､詳しく､自由に表現してください｡あて先はく〒'05東京鑑、29集区新橋4-I0--7TIMMSrFAN鐸部rFANSTRATEGY｣係です｡採用者には､(6当社規定のj輌雀k②ｹーﾑ1本③Mﾌｱﾝ特製美ﾚｶ､画謁載された栄巻一
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、 〃TONEEDlTウインドウ

⑪トランスポーズその音色だけの音

の高さ。10進数で250が半音に相当
②フィードバック1桁の上位3ビッ
ト。弦楽器ふうの音色作りに有効

④レベルキースケーリング／トータル
レベルレペルキースケ ー リ ン グ

(KSL)は、音が高いほど音量が小さく

なる楽器の性質をシミュレートするも

のだ。上位2ビットのみで、値が大き
いほど傾向が強くなる／トータルレベ
ル(TL)は下位6ビット｡モジュレータ

のみに有効で、この数値が大きいほど
最大出力が小さくなる

⑥ビブラートetc、この1桁の4ビッ

トは下位から順|こ、KSR(音が高くな
るほど立ち上がりが速くなる傾向)、
EG(0=減衰音、1＝持続音)､VIB(ビ
ブラート)、TRM（トレモロ)の各スイ

ッチ｡たとえばEGを切り換えたいとき

は2をプラスマイナス、VIBを切Ij換

えたいときは4をプラスマイナスすれ
ばいい

⑨マルチプル写真説明参照
⑬～④下図参照

ﾝ。 色作り『手ごたえ色感じる音
一

一ジのリスト｢新･FM音源音色

エディタ｣。以下、エディタと略

す)。

ただし、付録ディスクの

TONEEDIT.BAS

というファイルは、B月号に掲

載したプログラムとまったくお

なじもので、このプログラムを

ロードし、33ページの青地の部

分を追加・修正して、右ページ

の写真のような音色エディタが

できあがる。あらたに打ちこむ

部分がけつこう多いが、飛ぶケ

ツに許してください。

§

MSX-MUSICは､CAL

LVOICECOPYという命

令を使って、あらかじめ用意し

ておいた配列のデータを音色番

号、63に転送することで、いろ

いろな音を作り出せる。

エディタでは、巳次元の整数

型配列Aを使って、配列上でデ

ータを修正し、それを、63にボ

イスコピーすることで音を作り

出している。この配列上のデー

タ構造は32ページに掲載した。

解説するスペースはないが、興

味のある人はこのなかに立ち入

ってみるとおもしろい。

この32バイトのうち、Bバイ

トは音名だったり、未使用だっ

たりするので、ほんとうの音色

にかかわる部分は半分以下。エ

ディタの｢TONEEDIT」

というウインドウに表示されて

いる16進数24個のデータ(12バ

イト)が純粋な音色データ部分

だ。これでもまだ何桁か無意味

な部分があるが、おおざっぱに

計算すると、このデータの組み

合わせは、約150,000,000,000,

000,000,000,000（0が22個)と

おりもある／

音色のエディットとは、この

無限に近い組み合わせのなかか

ら、美しい、またはおもしろい

音をひろい出すことなのだ。

FM音源の基本的な仕組みや

構造については、B月号で頭が

痛くなるほどやったので、今回

は理論的な背景よりも、具体的

に音色データのどこをどういじ

ればどうなるのかを中心にやっ

ていきたい。

そこで､B月号掲載の｢MSX

-MUSIC内蔵の合成音色を

見学する｣と称するプログラム

に手を加え｢音色エディタ｣とい

ってよいものに改造した(33ぺ

■図1エンベローブパラメータ(ADSR)
、
ー■■■■＝■■■■■■■■

／
一
強
さ

■ ､-.....-｡.｡.｡.‐._」....､-.....-..

＞時間

時雨粥key key

※AR､DR､RRは設定値が大きいほと短い。0は変化なしを意味する
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4④その音色のデータとエンベローブの形を表示する③実行すると音色番号をきいてくる。たとえば、i(Piano2)を入力

⑪トランスポーズ 扉
訴
亜
種
罠
垂

に
唾
画
Ｅ
｜

⑭
③
霊

匡
③
１
Ｆ
屠

刷
｜、

踊
廻
醒
朋

②ﾌｨ ドーバック
モヨモモユ修一弓
圓F毒曾
1画亜曾

ﾄランスポースフィードバック
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曲

瓦

弓
迫時

千下り了
圏薗1画
F毒B量

④SHIFT＋スペースキーで、エディ

ット用のウインドウが出る。黄色い

カギカッコがカーソル。スペースキ

ー(またはSHIFT＋スペースキー)で

｜桁ずつのデータを増減できる。そ

れぞれのデータの意味はなかなかピ

ンとこないだろうが、設定を変更し

て音の変化を聴く、という作業をな

んどかやればコツものみこめてくる。

とくに､直ゆマルチプル(基本周波数

に対する倍率。ただし、0は0.5倍、

Bは|唯、Dは12倍、Eは'5倍を意

■
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だ
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一
■
●
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ー
》一

江
■
記
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味する)は､モジュレータとキャリア

の組み合わせでいろいろ変化するの

で楽しい
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Oモジュレータのエンベローブカ変わり音色も変わった。音色名の変化にも注目③データを変更して、その音を聴くには、ESCキーを押す
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■音のエディット

グラフ表示画面で、SHIF

Tキーを押しながらスペースキ

ーを押すと、左上に｢TONE

EDIT｣というウインドウ(純

粋な音色データを表示）が現れ

る。カーソルキーで黄色いカギ

カッコ形のカーソルを動かし、

変更したい数字にあわせてスペ

ースキーを押すと、データが1

ずつ増加し、SHIFTキーを

押しながらスペースキーを押す

と1ずつ減少していく。

データの変更が終わったら、

ESCキーを押す。

すると変更したデータを、ユ

ーザー音色番号63に｢NEWT

ONE/」という音色名で転送

し、その音を演奏し、エンベロ

ープグラフをかいてグラフ表示

画面にもどる。

グラフ表示画面のときにSE

LECTキーを押すと、右上の

写真のようなメッセージが表示

され、以下、写真の順のように

進めていけばエディットした音

のデータをBASICのDAT

A文の形で残しておける。

こうして音色ライブラリーを

作っておくと楽しい。

■エディタの操作方法

最初に、

TONENUMBER？

ときいてくるので、1，7、B、

11，13，15，17～22,25～32,

34～47,49～63(マニユアルの音

色番号表で｢＊｣のついていない

音色番号)のどれかを入力する。

すると、その番号の音色を作る

モジュレータとキャリアのエン

ベロープグラフとその他のデー

タを表示し(以下グラフ表示画

面という)、その音色で｢V15

O4L1A｣を演奏する(行310｡

ここのMMLを好きなメロディ

に変更しよう)。

63を入力したときは、行420

～450のデータで設定されるユ

ーザー音色のエンベロープグラ

フを表示する。スペースキーを

押すとふたたび音色番号入力に

もどり、ここでただリターンキ

ーを押すと、直前に選んでいた

音色のグラフ表示画面にもどっ

てふたたび音を出す。

ここまでは｢TONEEDI

T・BAS｣単体で使える機能。

次のエディットの操作は、右ペ

ージリストの追加・修正をしな

いと使えない。

＊紫
“

窯
よ

＊素稗
■撫

冒
鍔
潤

Ｎ
＊
Ｅ

Ｑ
窯
制

下
米
工

．
＊
Ｌ

診
＊

Ｅ
窯
Ｔ

Ｔ
窯
Ｒ

工
米
倉

勘
窯
Ｔ

Ｅ
窯
Ｓ

4③SELECTキーでこのモードに。DATAを作りたい行の最初の行番号を入力

、
Ｐ
｜

器
Ｒ
、
ゞ

一
窯
白
曾
趣
趣

承
Ｈ
斗
少
Ｊ

＊
迄
一
睡
趣
Ｂ

＊
園
Ｓ
Ｇ
３
？

＊
目
ゞ
②
②
８

窯
邑
つ
．
趣
②
ｇ

＊
土
フ
ー
鰈
孚
馥

＊
も
念
弘
ｓ
垂
ご

群
醒
圃
ゞ
麺
迩
謬
ゞ

倉
薫
Ｅ
工
Ｐ
ｇ
３
Ｆ

Ｔ
策
Ｂ
Ｈ
Ｒ
１
里
》
‐
よ

角
＊
側
Ｔ
白
色
Ｚ
１

ｐ
＊
ｕ
ｐ
Ｈ
②
？
１

＊
Ｎ
工
一
ｃ
ｃ
②

Ｅ
＊
Ｎ
Ｓ
②
⑭
趣

Ｎ
＊
Ｅ
虻
“

ｍ
群
、
矩
、
、
殖
硝

＊
Ｌ
倉
角
禽
自
禽

、
米
Ｎ
ｐ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｅ
米
Ｔ

Ｔ
＊
Ｒ
Ｅ
Ｂ
ら
②
Ｂ

工
米
食
Ｎ
ｇ
１
２
３

Ｄ
＊
Ｔ
Ｇ
ａ
②
ｇ
ｇ
ｋ

Ｅ
＊
Ｓ
Ｔ
１
辻
４
１
０
■

龍＊窯系駕篭
ENUMB
疋岡工pTH

4③8字以内で音色名を入力。データカ毒されたら各行でリターンキーを押すこと
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⑨これでデータがプログラムにリンクされた。行390の行番号を変えてまたRUN
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■図2配列A(N,M)のデータ内訳

第1添字(N)
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⑨音色番号入力のときに63を入れると、自分でエディットした音色をその音名て呼び出すこ

とができる
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目

音
色
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７
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リストの確認用データ使い方は67ヘージ

12>Ce40

50>1r51

80>HReO

120>0ejO

160>PP30

202>YP90

240>6Sm9

280>rL20

326>ZLp2

360>LN99

390>7FOO

430>1k80

500>BflO

540>7N39

582>nV30

620>jXdl

732>jaRO

20>dlRO

55>LUO2

90>HM90

130>gmX2

170>qN30
210>eK60

250>ehL9

290>B200

330>fO80

370>N200

400>bdS1

440>cKAZ

510>uc80

550＞7172

599>Itc2

700>nc30

740>eS69

30>bXL1

60>IW120

100>vFVO

140>aL89

189>Vtf@

220>in80

260>jdAO

300>7Tu2

346>qjN1

380>jHBO

410>NgQZ

450>Uv86

520>nlF1

560>HXHO

600>LY70

710>L3JO

759>Nwel

42>NtOO

70>LiNO

110>pXXZ

152>R509

192>L230

230＞0180

270>OsNO

310>FA30

350>CnsO

385>OX60

420>pN90

469>FI200

539>1xeg

570>NjD1

616>B110

720>Te50

760>9200

ト
ラ
ン
ス
ポ
ー
ズ

フ
ィ
ー
ド
バ
ッ
ク

11

未使用 未使用 未使用

圓
ト
ー
タ
ル
レ
ベ
ル

デ
イ
ケ
イ
レ
イ
ト
（
□
Ｒ
）

ア
タ
ツ
ク
レ
イ
ト
（
Ａ
Ｒ
）

リ
リ
ー
ス
レ
イ
ト
（
Ｒ
Ｒ
）

サ
ス
｜
芽
ン
レ
ベ
ル
言
』

マ
ル
チ
プ
ル

剛
一
肥
一
印
一
棚

2

未使用 未使用

割
デ
イ
ケ
イ
レ
イ
ト
（
□
Ｒ
）

ア
タ
ツ
ク
レ
イ
ト
（
△
Ｒ
）

リ
リ
ー
ス
レ
イ
ト
（
Ｒ
Ｒ
）

サ
ヱ
寺
ン
レ
ベ
ル
宮
Ｌ
）

マ
ル
チ
プ
ル

剛
一
叩
一
印
一
卸

3

未使用 未使用 未使用
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鍵鱈
■リスト新･FM音源音色エディタ付録デｨｽｸ｢TONEEDIT.BAS｣+追加･修正(青地の部分）

10，●●●FIRSTSETTING

22CALLIWUSIC:OPEN"GRP:'PAS#1:DEFINTA-Z:

DINA(3,3),D$(3,3),N$(1),NG(14),PR(4)

30DEFFNP(N,M,L)=VAL(『『&H"+NID$(RIGHT$("0

90"+HEX$(A(N,N)),4),L,1)):PS#=1.5:DEFFNR

(1)=70(2/PS#)/i-PR(1):DEFUSR=342

40FORI=1TO14:READNG(1):NEXT:DATA2,

3，4，5，6，9，10，12，14，16，23，24，33，48

50H=95:L=5:KO=10:KF=190:N$(9)=穴モ旨ﾉ砥ユレータ斤

:N$(1)="キャリア":LG#=LOG(16)/29/PS#

55DINEX(7),EY(2):FORI=0TO7:EX(1)=6+

エ秀8-(I>3)=89NEXT:FORI=9TO2:EY(1)=14+8

美エ:NEXT:DEFFNSHFT=PEEK(&HFBEB)AND1XOR1

60，●●●INPUT

70COLOR15,14,6:SCREEN9:NIDTH49:KEYOF

F:A=USR(9):INPUT"TONENUMBER";TN#

801FTN#>0ANDTN#<64THENTN=TN#:FORI

=1TO14:IFTN<>NG(1)THENNEXT:GOTO100

99BEEP:GOTO70

1661FTN=63THENGOSUB380:CALLVOICECO

PY(A,363)ELSECALLVOICECOPY(3TN,A)

110FORN=0TO3:FORN=0TO1:D$(N,M)=RI

GHT$("000"+HEX$(A(N,N)),4):NEXT:NEXT

126TR$=内トランスホo－ス砥="+D$(6,1):F8$=昨フィート唖ハ

、ツク=''+NID$(D$(1,1),4)

130TN$=STR$(TN)+"=":FORI=0TO3:CH$=RI

GHT$("000"+HEX$(A(1,9)),4):TN$=TN$+CHR$(

VAL("&H"+MID$(CH$,3,2)))+CHR$(VAL("&H"+N

1D$(CH$,1,2))):NEXT

140，●●●BASICLINES&TONENANE

150SCREEN5

160LINE(KO,0)-(KO,H2),8

170LINE(KF,0)-(KF,H2),7

180FORI=0TO1:FORJ=0TO1:LINE(2,Hx(

J+1-1)+L饗エ)=STEP(255,0),I+1:NEXT:NEXT

190DRAN"BM12,193'':PRINT#1,TN$

290，●●●DRAMING&PLAYING(449Hz)

210FOROP=0TO1:FL=H-L:GOSUB330

2201FPR(3)=0THEN290'ePR(3)=AR

230LINE(KO,H+HHOP)-STEP(AR,-FL)

2401FPR(4)=0THENLINE-STEP(KF-(KO+AR

),0):SL=0:RR=EGRR:GOTO269'GPR(4)=DR

250LINE-STEP(DR,SL):IFEGTHENLINE-S

TEP(KF-(KO+AR+DR),0)

260DRAN"C9N+8,-6M-3,-2N-5,8"'cNARK、

2701FPR(2)=9THENLINE-STEP(255-(KO+A

R+DR),0):GOT0290'GPR(2)=RR

289LINE-STEP(RR,FL-SL)

290NEXT

320COLOR1,0:FOROP=0TO1:PSET(196,11+

HOP),0,TPSET:PRINT#1,N$(OP):FORN=0TO

1:DRAW"BM+196,0":PRINT#1,D$(N,OP+2):NE

XT:NEXT:DRAM"BN116,193":PRINT#1,TR$:DRA

M"BN116,201":PRINT#1,FB$:CDLOR15,14

310PLAY#2,"a=TN;V1504L1A"

3201FSTRIG(9)THENIFFNSHFTTHEN500

ELSE70ELSEIFASC(INPUT$(1))=24ANDTN

=63THEN700ELSE320

330，●●●PARAMETERREADINGSUB

340M=OP+2:FORI=1TO4:PR(1)=FNP(1,N,I)

:NEXT:AR=FNR(3):DR=FNR(4)eRR=FNR(2):EG=S

GN(FNP(2,M,3)AND2)

【、

合

3501FOP=0THENTL=(FNP(0,2,1)16+FNP(0

,2,2))AND63:FL=FLEXP(-TL碁．75LG#)

360SL=FL骨(1-EXP(-PR(1)3zLG#))

370RETURN

380，●●●ORIGINALTONEDATASETTING

3851FTN$="63=NEWTONE』厨THENRETURN

390RESTORE420

400READA$:A$=LEFT$(A$+SPACE$(8),8):FOR

M=0TO3:A(N,0)=ASC(N1D$(A$,2"N+1,1))+A

SC(N1D$(A$,2M+2,1))f256:NEXT

410FORN=1TO3:FORN=0TO3:READA$:A(

N,N)=VAL(~&H"+A$):NEXT:NEXT

420DATABASIC:'TONENANE

439DATA6000,0090,9009,0:'TRPS,FB

440DATA6000,0009,0060,0:'NODULATOR

450DATA9O21,01F9,0900,0:'CARRIER

460RETURN

500，●●CEDIT

510SCREEN,0:SPRITE$(6)=STRING$(7,1)+CH

R$(255)

529LINE(3,3)-(113,51),12,BF:FORI=0TO

3:PRESET(20+1,6-1¥2),0,TPSET:COLOR1+14

(I¥2),0:PRINT#1,"TONEEDIT":NEXT

530FORI=0TO3:PRESET(20+･1,6-1¥2),0,TP

SET:COLOR1+14(I¥2),0:PRINT#1,庁TDNEED

IT":NEXT

540LINE(5,12)-(111,49),5,BF

559FORN=1TO3:FORI=0TO1:PRESET(7+1

,7+M8),9,TPSET:COLOR15:FORN=0TO1:PR

INT#1,D$(N,N)+廊厨;:NEXT:COLOR9:PRINT#1

,MID$(wT,FNODCAR",門特3-2,3):NEXT:NEXT

562FORI=0TO1:PRESET(7+1,40),0,TPSET:

PRINT#1,"KTENSRAD":NEXT

570S=STICK(9):EX=(EX-(S=3)+(S=7)+8)NOD8

:EY=(EY-(S=5)+(S=1)+3)NOD3:IFINKEY$=CHR

$(27)THEN618

580PUTSPRITEO,(EX(EX),EY(EY)),10

5901FSTRIG(6)THENN=EX¥4:N=EY+1:L=EX

MDD4+1:UD=1-FNSHFT2:N1D$(D$(N,M),L,1)=

RIGHT$(HEX$(FNP(N,M,L)+UD),1):A(N,M)=VAL

("&H"+D$(N,N)):GOTD540

600TINE=0:FORN=0TO5:M=TINE:NEXT:GOTD

57ロ

619，●●●EXIT

620COLOR15,14:TN=63:TN#=TN:CALLVOICEC

OPY(A,a63):FORI=0TO7:POKEVARPTR(A(0,

0))+1,ASC(NID$("NEWTONE!",I+1,1)):NEXT:G

OTO120

700，●●●DATANAKING

710SCREEN6:PRINT"EDITEDTONEDATA":PRI

NT向轟轟吾碁蕎掛碁養持碁碁特碁饗卦升持碁播碁美警碁餐番署斤

720INPUT"STARTLINENUNBER";LN

7381NPUT"TONENAME(NIDTHIN8)";TN$:TN$

=LEFT$(TN$+SPACE$(8),8)

740PRINTNID$(STR$(LN),2);"DATA";TN$

759FORM=1TO3:PRINTNID$(STR$(LN+10特例

),2);RDATA";:FORN=6TO2:PRINTRIGHT$

("009"+HEX$(A(N,M)),4);",";:NEXT:PRINTH

EX$(A(N,N)):NEXT

760END
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読
者
ア
ン
ケ
ー
ト

÷『､

。,しIC

回今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事をBつまで番号で答え

てください。

[皿今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをBつま

で番号で答えてください。

、今月号のスーパー付録ディス

ク(表B)のうち､おもしろい(また

は役にたった)内容をBつまで順

に答えてください。

回今月号のスーパー付録ディス

ク(表S)のうち、遊んで(見て)つ

まらなかったものを順にBつまで

答えてください。

画あなたの持っているMSX／

巴/e+/turboR以外のパソ

コン、ケーム機はどれですか。番

号に○をつけてください。

①ファミコン（スーパーファミコ

ンもふくむ）

eメガドライブ(マークlllもふくむ）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286もふくむ）

⑥FMTOWNSOX68000

eゲームボーイ⑨ゲームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

回あなたがふだん読む雑誌を表

4のうちから日つまで番号で答え

てください。

画今月号に掲載されたファンダ

ムのプログラムのなかで気に入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①裏表止eスパルタ教師M⑧

それゆけサバイバルだ／④エキ

サイティング・アタック⑤S|L

vERsNAILeGREYcoL

LEAGUE⑦－週間の壁⑧

透明人間⑨04ドラッグ⑪な

るべくはやく⑪UP・DOWN

レース⑫どれも興味がない

画今月号のFM音楽館の記事で

気にいった順にSっ番号を書いて

ください。

①オリジナル37eイースⅡ｢B

eatofthete｢｢o｢」③ファ

イナル･ファンタジー111｢チョコボ

のテーマ」④NEUROBEA

T⑤豪華なクシコス・ポスト

esoLIDsTATEsuR

VIVOR⑦ヘクター'87｢キャ

ラバンのテーマ」⑧夢大陸アド

ベンチャー｢STAGE1BG

M」⑧サティ｢ジムノペディ」

⑩どれも気にいらない

回業務用、ファミコン、PC88

／98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かを明記してください。

『MSX・FAN｣では読者のみ

なさんに、より充実した誌面を提

供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみハガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフト3名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りは9月30日必着。

当撰者の発表は11月B日発売の本

誌12月号の欄外でおこないます。

回あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。巳台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMSXE

⑧MSX巴＋

④MSXturboR

e持っていない

回今後、MSXturboRを買う

予定がありますか(回で④以外の

人のみ答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

画次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイステイック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

で代用している場合をふくむ）

eアナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウス

⑨どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。回の番号で答えて

ください。

5MSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある順に

4つまで番号で答えてください。

①ケーム②プログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスO学習⑩その他

亘表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

。表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいものをBつまで番

号を答えてください。

E表1のソフトのなかで、あな

たが実際に遊んでおもしろかった

ものを3つまで番号で答えて＜だ

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

恥プレゼントソフト名

Iサーク・ガゼル0減苔…．．…．．…･････…･･･4

2ソーサリアン….．…･……………………'0

3ナイキ..…･………..…････…………109

4ディスクステーション29号・…･…･･･・’08

5信長の里潭・瑚掘塞景…･…･････……28

6スーパーブロコレ(6本プレゼント）……93

N、ソフト名

IR-TYPE(アールタイブ）

2蒼き狼と白き斗睦・ジンギスカン

3アレスタ2

4イース

5イース11

6イース111

7維新刀嵐

8ｳｲサｰドﾘｲ3

9エアホッケー

10AD&D(ヒーロー・オブ・ランス）
IlMSXView

l2F－|スピリット

13エメラルド･ドラゴン

l4SDスナッチャー

l5SDガンダムガチヤポン戦士2

16王家の谷・エルギーザグ珪j印

17カオスエンジェルズ

i8ガリウスの迷宮

19ぎゅわんぶらあ自己中心派

20銀j…ｲ奉りⅢ

21銀j…ｲ云説IIDXkit

22クォース

23ダﾗヂｲｳｽ2

24グラフサウルス

25クリムゾン11

26クリムゾンⅢ

27激突ペナントレース2

28コラムス

29サーク

30サーク11

31サーク・ガゼルの塔

32ザナドゥ

33削樺晏蛙

34三鴎

35三国志II

36THEプロ野球激突ペナントレース

37シヤロム

38シュヴァルツシルトII

39シユーテイングコレクション

40水誌

41スナッチャー

42スーパー大戦略

43スペース・マンボウ

4 4 墨 ダ ン バ イ ン

45ソーサリアン

46鱈RAM(MEM-768）

47ソリッドスネーク

48大腕需代

49ディスクステーシヨン各号

50DPSSG

51提督の決断

52テイル･ナ･ﾉｰｸﾞ

53デ・ジャ

54癖E市

55ドラゴンクエストII

56ドラゴンクイズ

57ドラゴン･ナイト

58ドラゴン･ナイトII

59ドラゴンスレイヤー率ｲ奉り

6O信長の野望く今圃版＞

6l信長の野望・戦…伝

62信富)里窪・湖纒景

63ハイドライド3

64パロデイウス

65ピーチアツブ各号

66ViewCALC

67ピンクソックス各号

68ファイナルファンタジー

69ファンタジーⅣ

70ファンダムライブラリー各号

72フォクシー2

73プライ上巻

74フリートコマンダーII

75FRAY

76ポッキー2

77“鱸吾I－2－3

78MlDlサウルス

79ラスト・ハルマケドン

80ランペルール

81ルーンマスター三国英傑伝

82ルーンワース

83レイ・ガン

84ロードス謎記

85ロードス単戈記･福掩責

コリ

M

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

記事名

表紙

くFANATTACK＞サーク・ガゼル0塔

くFANATTACK＞ソーサリアン

ー犀

FANSTRATEGY

BASICピクニック

＜ファンダム＞ケームプログラム

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムスクラム

＜ファンダム＞スーパービギナーズ識聖

くファンダム＞マシン語の麺寺ち

くファンダム＞アルゴリズム甲子園

FM音楽館

パソ通天国

FFB

ケーム制f錘

ほほ寵のCGコンテスト

AVフォーラム

冒髄のラビリンス

DMfan

＜FANNEWS＞ナイキ

今月のい－しよ－〈一情報

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLlP

＜糯'1付録＞スーパー付録ディスク

●
掲
載
ソ
フ
ト
副
本
プ
レ
ゼ
ン
ト
つ
き
ノ
．
●

伽

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

rサーク・ガゼルリ塔』オープニング･デモ

Mﾌｧﾝオリジナルrソーサリアンリレー」
ファンダムGAMES

ファンダム・サンプルプログラム

FM音楽館

AVフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

MSXView

パソ通天国

ケーム十字軍

あてましょQ
オマケ

雑誌名

MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ケーメスト

ポプコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ヒッポンスーパー

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳スーパーファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCｴﾝゾﾝ

⑳PCエンジン
メガドライブファン

どれも読んでいない

１Ｎ
’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９

６
６
７
７
７
７
７
７
７
７
７
８
８
８
８
８
８

●8月号の当選者発表は53ページからの欄外で発表しています。
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プ ロ グ 国ム ファンの|王ラ
代
が
は
じ
ま
る
今
月
号
は
、
正
直
い
っ
て
も
っ
た
い
な
い

買
っ
て
く
れ
て
あ
り
が
と
う
。
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
新
し
い
時

ほ
ど
お
も
し
ろ
い
作
品
が
そ
ろ
っ
て
し
ま
っ
た
。

つ
い
に
デ
ィ
ス
ク
の
付
録
が
つ
い
た
。

高
く
な
っ
た
の
に
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はコンテストノミネート作品です(68ページ参照)。
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い
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あ
る
ゲ
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標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
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フ
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ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。

そうで解ける解けそうで解けな

表表 ､目
」■■

泉 うらびようし

許
酔
冒雁ml/2+VRAM64K

by田中将司惨リストは54ページ

e左端から裏、表、上裏と表力《

このケームのおもなキャラクタで

たがいにオセロの舞員でひっくり

かえしあう。止は、動きはおなじ

‘でもただの障害物

が消えると解答不能になる。

最初の数問はまあいいとして、

S面あたりからむずかしくなり、

全38面もある。

正直いってB面は解けないの

ではないかと思ったが、ちゃん

と解けた。日日考えたのだ。

で人によって好き嫌いはあるか

もしれないが、おはこんの担当

編集者はわりと好きなようで、

今月は｢がんばれ田中｣コーナー

まである。それはわたしだが。

「実｣、「表｣のコマを矢印で押

すとそのコマはなにかにあたる

まで止まらない。止まったとき

にオセロの要領で裏表が変化す

る。「止｣というコマは動きは裏、

表とおなじだが、オセロ的な襄
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表関係とは無関係なただの動く

障害物だ。

決められた手数以内に実か表

のどちらか一方にそろえるのが

パズルの目的だ。盤の外に出る

とコマは消えてしまうが、ひっ

くりかえされるべきほうのコマ
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未来を 満圭卜のへ見つめたコンセプチュアノﾚソフト

教しス
豚百列ｸ＋以降

by山岸淳一
X､スハP－スキーも便え毒す

広告業界とか出版業界には、まず準備としてMSXの内蔵

｢使うと恥ずかしいことば｣とい時計をあわせておこう｡現在時

うのがいくつかある｡｢コンセプ刻が、猿時猫分狸秒だとしたら、

卜｣という用語はその最たるもSETTIME$猿：猫：狸"を

のの1つで、口に出すのはもち実行すればOK(動物1匹あた

るん、書くだけでも恥ずかしい。り数字は巳桁)｡ついでに鯉年鯛

まじめな話､｢コンセプトを語る月鯖日なら､SETDATE,鯉

やつの話は聞くな｣という格言／鯛／鯖"も実行しておこう(こ

まである。れも1匹巳桁)。

ところで、この作品のコンセそして、ジョイパッドをポー

プトは､｢MSXによる24時間受卜1に接続し、裏返してイスの

験マネージャー｣である。座蒲団の下にセット(すわると

－－－1ﾛー 席、；ロー烹塑－－－．丁

盲6"壜……
▼垂ﾐ三=ヂー

ーー‐-~~デー~三一
尋ニュー

③午前4時を過ぎると、うるさい音と｢着席セヨ｣のメッセージ。あわててすわると｢起キロ」

Aボタンが押されるように)｡こ

れでいい。さあ、『スパルタ教師

M｣を実行しよう。

その時間にすべきことをつね

に画面に表示してくれ、机に向

かっているべき時間に席を立つ

と｢着席せよ｣と注意してくれる。

食事や睡眠時間まで決められて

いるところが、私立文系浪人生

Sの心をそそるだろう。
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③助詞を省略したカタカナのメッセージが軍国調でこわい③すべてを管理してくれる

性格がわかる対戦専用アクションゲク 一ム

〃

てもプッシュプッシュで勝って

しまうのだ。これはこのゲーム

の欠陥かもしれない……と思い

ながら、1Pと巳Pとを交代し

てみた。すると、こんどは、ど

うやっても巳Pがフェイントで

勝つ。……わたしがブタじゃな

いヘタなだけだったのだ。

対戦專用だが、1プレイヤー

(1P)と巳プレイヤー(EP)の

あやつるキャラクタの性格が、

マリオとルイージくらいにちが

う。1Pは緑色のボールで、ジ

ャンプカはないがパワーがある。

巳Pは赤のボールで、パワーは

ないがジャンプカはある。

この巳つのボールをそれぞれ

が操作し、体あたりしたりフェ

イントをかけたりして、相手を

針山の上に突き落としたほうの

勝ち、というゲーム。

針山の上には最初いちおう床

があって、その上にいるぶんに

は安全だが、ハイジャンプする

と床が抜け、針山がむき出しに

なる。こうして床のなくなった

部分が戦いの焦点になるわけだ。

じつは、最初、わたしが巳P、
才一ク

O｢cが1Pをやってみるとと、

うやっても1Pが押し出しで勝

つ｡1Pの強いパワーは、巴P

がどんなにテクニックをこらし
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③ポーンボーンとようすを見ながらはねている

2個雪なにしろ、ボールだから
③ハイジャンプするたびに床力抜け、その下の③ジャンプカでまさる2Pは、どちらかという③パワーにすぐ′れた｜Pは、2Pにしかける暇
針山がのぞくと技で｜Pに勝つ もあたえず、押しまくって勝つ

【MSX2ユーザーでも漢字BASICを持っていれば『スパルタ教師M』が動かせる./】ソニーr日｡轌吾カートリッジ』などで漢字BAslcの齢E(CALLKANJI力喰える)が増設されて
36いれば『ｽﾙﾀ教師M』は動きます｡ただし､付録デｨｽｸのｼｽﾃﾑの都合上ﾒﾆｭーからの呼び出しはできません(MSX2+以降はできます)｡付録デｨｽｸを抜いた状態でリセット(また

は電源を入れ直す)し、カーソルが表示されたら付録ディスクを差しこんで、「RUN''SPARTAN.FDG''｣と打ちこんでリターンキーを押せば作動します．
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| ば、その試合をすぐにプレイで

きるモードだ。

TRAININGモードとM

ATCHモードを選択するとプ

レイヤーセレクトとなる。

■エキサイティングプレイヤー

最初に選べる選手は5選手か

ら。それぞれスピード、ジャン

プカ、レシーブカがちがうし、

その選手だけのオリジナルの必

殺技をもっているソ／ただし

｢ミスターX｣はMATCHモー

ドで優勝すると選択できるよう

になる特別な選手なので最初は

戦うことができない。さあ、選

手を決めたら試合開始だ。

■エキサイティングプレイ

選手はジャンプしてないとき

はレシーブ、ジャンプ中はアタ

ックをうっ。最初はレシーブす

るのも苦労したものだが、’債れ

てくればアタックの応酬など、

手に汗にぎる白熱した試合だっ

て味わえる。サーブ権を取り合

い、7点先取したほうの勝ちだ。

TRAININGモードで友

達と練習し、MATCHモード

で優勝するまでがんばるぞ。

メニュー画面にはSつのモー

ドが用意されている。プレイヤ

ー1対プレイヤー巳、プレイヤ

ー1対コンピュータ(以下CO

Mと略す)､COM対プレイヤー

巳、COM対COMの4つの組

み合わせで試合ができる｢T
卜ﾚｰニング

RAINING｣モード｡COM

対プレイヤーでトーナメント方
マ ツチ

式で試合をしていく｢MATCH」
パス『フ一ド

モード。「PASSWORD｣モ

ードは、MATCHモードで試

合前の画面に表示される、その

試合のパスワードを入力をすれ

③まずはﾓｰドを選択MATC

Hﾓｰドて遊んでみるか ‘
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錘f<瀞認一
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選手データ

スピード＝3

ジャンプカー60

レシーブカー6

スピード＝2
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③サーブはプレイヤーから。スコアの下に

横捧があるほうにサーブ権がある

’ |’
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■■■■■■■■■

①<､いん、と相手のコートにボールカ嘆き刺

さるように飛んでいく必殺技だ

③必紫罐を使うとランダムに決定されるので、

ブレイヤーカ､選ぶことはできない

【付録ディスクの『エキサイティングアタック』を遊ぶときの注意】rエキサイ～｣はｲﾏ瞬ディスクのメニューから呼び出して遊ぶことができません。遊ぶときはｲ推景ディスクを抜いた状態
でリセット（または電原を入れ直す)し、カーソルが表示されたら付録ディスクを差し二んでください。「RUN，，EXClTING,FDG''｣と打ちこみリターンキーを押せばケームができます，また、別の
ディスクに｢EXClTING・FDG｣をコピーしておけば、そのディスクは差しこんだままで電源を入れてもだいじょうぶです(フアイルコビーの方法は''8ページ参照)。
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F不正邑画
暗黒の魔物から世界を救う旅に今旅立つ

SILVERSNAILｼﾙパーｽﾈー〃
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…一一1
…－，殻ジ雪ｲズ満ｼ"で鼈趙ベ詞顧悪司一'

A…

【超大作ﾛー ﾙプﾚｲﾝグケームだ し超 プ－ノ ゲ
※
カ
ッ
コ
内
の
数
字
は
そ
の
ア
イ
テ
ム
の
値
段
で
す

|呪文を勵ご混弓‐ |ｱｲﾃﾑが大活躍ニユ，一 スター卜

NUE｣か｢START｣を選ぶ。

スタートを選んだら勇者の名前

を設定し、ゲーム開始。コンテ

ィニューを選んだら前にセーブ

されているデータを自動的に□

－ドしてケーム開始。

■勇者の力

勇者はHP(体力)、MP(E

力)、AP(攻撃力)、AC(防御

力)のパラメータからなりたつ。

モンスターを倒し経験値とゴー

ルドをかせぐことによってレベ

ルを上げる。勇者はHPが0に

なると死んでしまい、死ぬ前の

状態(ただしゴールドは半分に

なる)からすぐりプレイできる。

■呪文

呪文は呪文屋で、武器やその

他のアイテムは道具屋で買って

手に入れる。

呪文を使うと呪文の威力に応

じたMPが消費され、MPがあ

るかぎり何度でもつかえる。

世界の中心に位置する国｢シ

ルバースネール｣は一夜にして

消滅した｡(あとはゲームのオー

プニングを読んでね）

ゲームはシルバースネール国

が消滅してから15年後の物語。

1人の勇者が世界の異変を調べ

る旅にでる。その旅は消えた王
ゆくえ

国の行方をさがす旅となる。さ

あ、冒険をはじめよう。

■ゲームを始める前に
ゴ ン テ イ

タイトル画面で｢CONT|

ある程度の体力を回復

させる呪エケーム前

半の戦いでｲ趣つ。消

費MP21(120G)

体力が完全に回復する

呪丸これはむりして

でも買いましょう。消

費MP54(3980G)

青い雷を使って魔物を

攻撃する呪文。消費M

Pl2('20G）

ある程度の体力を回復

戦闘中でも使用できる。

(I4G)

薬草

織ア
エリクサー

ら

フライルの書

鱒
どんな病も治す薬。こ

れで病気に苦しむ人を

治してあげよう。（725

G)

これを目にぬって魔物

が使うある呪文を防ぐ．‘

｜回使用するとなく

なる。(52G)

ガイアの城まで－瞬で

移動できる。戦闘中に

は使いたいときもある

が使えない。(74G)

西の方にある町に行こ

うとするとき、じゃま

な物をこわすのに使う

わがままなヤツが、ゆ

くてをふさいでいると

きに使う。どこで手に

入れるかは秘密

ガーランドの城へ行く

ための情報を聞き出す

みつぎものとして使う

(540G)

これはシルバースネー

ル国の王子のあかしで

ある。もちろん道具屋

では手にはいらない

おおいなる力をよみが

えらすために、月をふ

たたび満たすために使

う

ﾏﾌﾗｳﾙの書

§､J
デイスの書

〆
デｲｽﾌﾌﾑの書

獺
ギﾙテｲｽの書

鍋N
リムネルの書

～

鴛 伽
ラシードの書

ぅ縁ﾐ
べﾙペﾙズの書

幣｛
ヘリオリアス

露

メンソレ－匁A

0卸息
デイスの呪文をさらに

強力にした呪文。消費

MP38(|200G)

デイス系最強の呪文。

かなり修業をつんだ者

じゃないと使えない。

消費MP72(4800G)

魔物を眠らす呪文｡魔

物力羽民ってるあいだは

何回でも攻撃できる。

消費MP24(512G)

魔物の呪文をふうじて

しまう呪文。魔物に使

われるとやっかいだ。

消費MP44(2480G)

この呪文を使うと、そ

の戦闘中の勇者の攻撃

力が2倍になる。消費

MP8I(7800G)

牙應な者にし力使えな

い究極の呪丸これは

最後の戦いで登場して

くる魔物が使う

ガルーダの翼

灘量
爆弾

愈
人面にんじん

蟹
MSX･FAN

亀
銀の紋章
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|より強卿を求めて|炎の剣
銀の剣織葱雨職灘妙

やいばに炎をまとった

剣だ。これをにぎって

戦うとカッコよさそう

だ(I980G)

｢戦士のための剣｣とい

うキャッチコビーで売

られている剣だ。（980

G)

むかし、忍者海老丸が

妖城を登るのに愛用し

ていた道具。武器にも

なるぞ(240G)

もっとも安い武器。で

も、素手で魔物と戦う

よりはましだろう(70
穴、
ロノ

ずｺはなぎたおせ｡|需欝噌塞属鰹灘。
ゴブリンリザードマン魔法使いキラーゴブリン

ザ

③最初に出会う魔物．③少し壽蛍いそも体③デイスアムを使う③リムネルの呪文で

軽くひねりつぶせ力に気をつけて戦うので、封じてしまえ眠らされないように

【付録ディスクの『SILVERSNAIL』の遊び方と注意①】まず最初に注意してほしいのが､ケームデータのセーブを絶対に付録ディスクにしてはいけないということです｡いちば
んいいのは､付録デイスクに入っている｢S-SNAlLFDG｣と｢SNAlL-B・FDG｣の2つのファイルを別のディスクにコピーして遊ぶことです(フアイルコピーの方法は''8ページ参照)｡コピーした
ディスクからこのケームを遊ぶには、まずディスクのライトプロテクトを開けて書きこみ可能な状態にしておきます。（次のページにつづく）
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ぐ｣のコマンドを選択する。ま

た、装備をはずすときや、呪文

やその他のアイテムを使用する

ときもこのコマンド。「しらべ

る｣は勇者の足もとがどうなっ

ているか調べる。宝箱はこれで

とる｡｢ひょうじ｣は表示(文字ス

クロール)速度を変える。

■魔物と対決
そうぐう

まえぶれもなく魔物と遭遇し

戦闘モードに画面が切り替わる。

装備してある武器を使って魔物

を攻撃するときは｢こうげき｣を

選ぶ。呪文やメンソレータム、

薬草を使うときは｢どうぐ｣を選

ぶ。「にげる｣で逃げる。魔物の

呪文によって勇者が眠ってしま

うと、勇者のステータスに
ｽリープ

｢SLEEP｣と表示される。

さあ、出発だ／

q一カｲｱの城から出発だ，
西にいる魔物を倒し、世界各地

さいだん

に建てられた祭壇を破壊するこ

とだと、教えてもらった。

■旅の下準備

せっかく王さまから100ゴー

ルドもらったのだから武器でも

買おう。その武器を装備するに

はウインドウを表示させ｢どう

■ガイアの城にて

旅はガイアの城から出発だ。

ガイアの城の王さまが冒険の記

録(データのセーブ)をしてくれ

たり、次のレベルにあがるまで

の経験値を教えてくれる。また、

城のなかにいる人との会話が旅
みちしるぺ

の道標となる。ガイアの城では

『I

当面

|，‐塞雪悪膳雷垂
③ここはガイアの城のなか。奥にいるのが

王さま。今から旅にでるところだ

G西の大陸に続く道力現れた。その道を進

め‘旅はこれから中盤にさしかかる

③おい、おっさん。そこをどいとくれよ。

何つ、あれをくれないとどかないだと／

③祭壇を研究している人に会うため、バジ

ルの町へ。しかし、山があって進めない

【付録ディスクの『SILVERSNAIL』の遊び方と注意②】ディスクドライブにコピーしたディスクをセットし、「RuN'，s-sNAlL・FDG'，｣と打ちこんでリータンキーを押すとケー
39ムができます。はじめて遊ぶときは、かならず｢START｣を選んでください。保存したデータがないのに｢CONTINUE｣を選ぶとエラーが出ます．
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③慣性のきいた操縦感覚で大宇宙を駆けめく『る。まずレーダーで確認して進む方向を決める
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③自機は斜め力速い。しかも慣性があるので逃げながら振り返っての多彩な攻撃ができる
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①
③本命の戦艦はさすがにでかい。小さな敵機とレーザーに気をつけて

qB弓0札一 ■し呼抄ヘマ

毒 嵯
一

参

弐

⑧キー操作を説明するタイトル直面。巨大単

まものクエストシリーズの作

者TPM・COによる新感覚の

シューティングケーム。広い大

宇宙を飛びまわり、しつこい敵

編隊をパズルのように倒しなが

ら、巨大な敵の戦艦と戦う。

基本は、自機モビルガイヤー

を操縦して、宇宙空間に浮かぶ

巨大な戦艦グレイコリアーグを

破壊するのが目的。ステージに
ミ，,ノション。

相当する「MISSION」が

Bつあり、各ミッションごとに

1つの戦艦を破壊すればクリア

になる。ただし、戦艦はなかな

か固く、そうとう着弾しないと

破壊できない。

そのうえ、どのミッションに

も戦艦を護衛する編隊が1つだ

編隊のフォーメーション

今一ﾗｲ外万一ﾒーうヨン
今一

孝一
…瞳

，〆,…･〆汐％'％

今急"号李
／惇君_ﾀー群癌，庵

レイコリアーグがよぎっていくデモがいい

けある。編隊は、赤いボス1機

とピンクのザコ数機で構成され、

下のイラストのようなフォーメ
しつよう

－ションで自機を執勘に追いか

けまわし攻撃してくる。しかも、

ザコは無敵の幽霊キャラなので

（そのくせぶつかるとアウトだ

し、攻撃もしてくる)､編隊を倒

すにはボスをねらいうちするし

かないのだ(このボスがまた固

い)。編隊の倒し方をあれこれ

くふうするのも、このゲームの

楽しみの1つになる。

全Bミッションをクリアする

と戦いぶりに応じた称号が授け

られ､最高位はマスター･オブ・

グレイ。編集部ではMOROと

コルサ山島が持っている。
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③ ③わずかなスキをついて数発ずつまとめて打ちこむのがコツ。これが気持ちいい

⑧戦艦を倒した.／ 戦艦は粉々に砕け､自機が|機増える
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【付録ディスクの『GREYCOLLEAGE』を別のディスクにコピーする場合の注意】｢GREYCOLLEAGEJは付録ディスクのメニューから呼び出して遊ぶことができますが、別の
40ディスクにｺピーして遊ぶ場合は｢GREYlFDG｣と｢GREY2FDG｣の2つのﾌｧｲﾙをｺビーしてください(ﾌｧｲﾙｺピーの方法は''8ページ参照)｡ｺビーしたデｨｽｸからこのゲーﾑを遊ぶ

には｢RUN"GREYl.FDG"｣と打ちこんでリターンキー。メインプログラム(GREY2.FDG)を自動的にロードし、ちょっと待つと遊べます。
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『7宮司『乖詞2/2+RAMBK※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byまもてんレリストは49'<-ジ

ゲーム開始時や、ミスした直

後に登場するボールは赤い色を

している。この状態のときのボ

ールはブロックをらっ消すまで

ブロックに反射せず突き進む。

リアすると月曜日のステージに

もどってくりかえす。また、ボ

ールがパッドより外に出てしま

うとミスとなり、5回ミスする

とゲームオーバー。

の集まりによって1週間の曜日

の文字が作られている。その周

囲にあるパッドを操作してボー

ルを打ち返し、ブロックを消し

ていく。すべてのブロックを消

すとクリア。月曜日のステージ

から始まり、クリアするごとに

曜日|||目のステージが次々登場し

てくる。日曜日のステージをク

むかし、1988年11月号に『T
卜’」プル

RIPLE｣という画面の外枠

にそってぐるぐる回る変態パッ

ドを操作してボールをキープし

つづけるスカッシュゲームがあ

った。これにブロックくずしの

要素を加えたのがこのゲームと

いうわけだ。

画面の中央に個々のブロック

②

⑧最初は月曜日のステージ。画面の左上か

ら無敵の状態をしたボールが飛んできたぞ

③パコパコ、ボールを跳ね返し、ここまて

ブロックを消したぞもクリアできるかな

『7汚刃F7汚刃ｸﾉ2+RAMBK※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

by清水智レリストは50ペ ージ
輯…，~~『

場所は小麦粉を敷きつめた床

の上や雪の上。姿は見えず軌跡

だけを残して追ってくる透明人

間。そして逃げまわる主人公。

そんな追いかけっこを思い浮か

-J喧雪訂砂

げてもだいじょうぶ。追ってく

る透明人間につかまってしまう

とゲームオーバーとなりスコア

が表示される。逃げてる時間が

長くなるほどスコアは高くなる。

またときどき透明人間が追い

かけるのをなまけて、ずっと動

かなくなることがあるが、おお

めにみてやってください。

RUNすると画面が作成され

る。アルファベットのOは主人

公が動きまわれるところでQが

壁になっている。主人公は画面

の中央にいる白い丸・透明人間

はCHR$(32)で、Oが消えて

るところに存在している。主人

公と透明人間は、たがいに自分

と同じ軌跡を残して動きまわる

ムであり、シン

デイーで、ノス

かつエキサイテ

だ。

タルジックで、

イングなゲーム
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ろそろ逃げるとするか
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わたしの1週間の仕事はブロックくずし

一週間の壁
S~7℃P

画1面
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04レースというのを知って

いるかな？このレースは巳台

のマシンを使ってたった400メ

ートルの直線距離を競い合うレ

ースのことで、それがこのゲー

ムだ。キミは赤い車に、コンピ

ュータは吉い車に乗りこむ。レ

ースは自動的にスタート。キミ

はマシンをシフトアップ(ギア

を上げる)することしかできな

い。速く走るにはスピードに応

じ、タイミングよくシフトアッ

プすること。コンピュータ車に

勝ち抜いていくとランクが上が

り速い車が登場してくる。ラン

クAの車に勝てば優勝だ。
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Oスタート。青い車の③レース中盤。ギアを③ギアは5速＞ゴール直前でついに青い車

でだしがいいぞ3速にシフトアツプを抜きさった．i莚云勝利だ
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bySyuSot似リストは52ページ

ゲームは画面のなかに描かれ

たコース上でのレース。RUN

すると｢ZOR1？｣と聞い

てくるので1人でプレイするな

ら0、巳人で対戦するなら1を

入力してゲームスタート。1人

プレイの場合、プレイヤーは冑

い丸が巳個つながった車を操作

する。右回り、左回りどちらで

もいいからコースを4周すると

コール。画面には4周するのに

かかった時間が表示される(作

者の記録は30秒)｡巳人で対戦す

る場合はプレイヤー巳用の赤い

車が登場し、1人プレイと同じ

ルールで競い合うぞ。
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これは巳人対戦のレースゲー

ム。プレイヤー1が冑い車、プ

レイヤー巳が赤い車を操作するc

画面の上からはU(車が1つ前

進する)、D(車が1つ後退す

る)、L(－定時間車の操作がき

かなくなる)のBつのアルファ

ベットアイテムが移動してくる

ので、各プレイヤーはなんとし

てもUをとって相手より前を走

らなくてはならない。画面に表

示されている走行距離が50キロ

メートルに達したとき、相手よ

り前を走っていたほうの勝ち。

また、画面の下に沈んでしまう

と負けになる。
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④白熱したレースになってきた ③50キロメートルを走り、勝敗が決まった
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暑い、寒い、暑い、寒い、寒まで落ちると、かんちがいして

い、寒い寒いというのがわたしもらっては困るぞ。それでは選

のいる編集部の状況だ。これに考会のレポートをしてみる。ま

帆うるさい"という言葉がくわわずは俵クンのrICEROA

ることになった。もうクーラーD』は氷の上をすべりながら穴

も寿命らしく、ガーガー鳴きまや障害物をよけていくスクロー

くっている。もう、いいかげんルゲーム。もうちょっと氷の上

にしてくれ。をすべっていく感じをだしてほ

編集部員も人の子。24時間営しかった｡蒔田クンの作品の｢C

業年中無休で仕事をしているわRYSTALBALL｣は上

けでなく夏休みがもちろんある。下にバウンドしている主人公を

B月中旬に1週間のアメリカ西操作して敵のあいだをぬってク

海岸へ新婚旅行にいってきた某リスタルボールをとるゲーム。

編集長なんかは夏休みがなくて敵のあいだをすりぬけていくの

も大丈夫だろうが、私達はアメにスリルがあったが、でもおも

リカ西海岸とはいわないが、せしろさが足りなかった。投稿者

めて九十九里海岸へでも泳ぎにで最近目につくのが、インパク

いきたい｡だから今月の選考会トのある名前を持つ算;降術ク
はそんな夏休みがございまするン｡N画面に投稿してきた｢T|

関係で、いつもより1週間近くMEPENCIL｣は9つの

はやく選考会が開かれた。コースを持つ、1人で遊ぶレー

受付期間が短かったものだかスケーム。いろんなコースで遊

ら投稿作品数もいつもより少なくる楽しさがあるが、かんじん

い。だからっといって作品の質の車の操作がかんたんすぎた。
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中西英之(HIDEYUKI)

中西英之(HIDEYUKI)

田中将司

木内靖

界外年応

山岸淳一

田辺英和（ヒデカズ）

藤永俊輔(SHUNSUKE)

岩崎良幸(YIS)

藤本修-(SyuSot)

’ ｜
ﾄ

採用までも勺ちょっと､ガシバレノ
……

景手寺盲一・今F呂筈壱

一
一

毒鹿

画一

。
＝量

零
”拳爵論茅

『篭…1‘'｡､鼠
幽置訟迫琴薯⑤偲蛙宏一気で崖浄費皿、

③界外クンのrDRlLL』は画面をいつ

ぱいにつかったアクションゲームだ。しか

し障害物をよけても〈･るだけで､シンプル

すぎる。もうちょっとアイデアがほしい

③まもてんクンの『立体飛掃求_L黒卯~F郎

が操縦する宇宙船で障害物をよけまくるケ

ーム。画面はきれいで3重スクロールもす

るがケームがむずかしくて長く遊べない

③ダイナミックに動くドラゴンで愼石を破

壊するrDORAGONアッオー上画面の

上でドラゴンを動かせば簡単にハイスコア

がでてしまい隈石の登場に問題があった

e脱出を試みる強引な隊員がバリアにむか

って、つっこんでいき爆発する。それを参

考にしてプレイするというストーリーがお

もしろいr氷上よ一さいからの脱出」
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あ は晴れだ"グ
今
へ
型一

一
一

担当：コルサコフ山島

編集部秘密会議
っている読者もいるだろうが、じと思います。その達成感がいいん

つさいつい最近まで山森編集人はです。なんでもかんでもディスク

悩んでいたのだ。に入れちゃうと、その楽しみがう
もちろん、わたしたちの悩みのぱわれるようで…････グスン｡＝例

多くは、中身の問題だった。の引田クン(28歳）
ディスクには、もちろんファンほろっ、とくるものがあった。

ダムのプログラムを入れよう、とみんな、一瞬、シーンとした。デ

いうのはいちばん最初から決まつイスクなんかやめちやおうか･…・・

ていたが、ほんとうにそれでいいしかし、彼の主張には、大きな欠

のか、という話もじっはあった。陥があったのだ。
次は、ディスクの内容をどうする●でも、そんなに打ちこむのが楽
か、編集会議を重ねていたときのしいのなら、ディスクに入ってい
元MSX1(RAM8K)ユーザーのても、打ちこめばいいじゃない
発言趣か｡＝コルサコフ山島(35歳）
●プログラムは、コツコツと根気そうだも打ちこむ楽しさという
よく打ちこんで、ようやく完成しのがあるのはたしかだが、それは
たものが動く、そこが楽しいんだ選択できるものなの趣それとも

ま踵わたしたちもこれからど

ういうことになるのか、ぼんやり

したイメージしかない段階だが、

とにかく付録ディスクがついた。

ディスクの付録をつけることに

うひとつ、かつてハム少年でラジ

オ少年だった山森編集人は、

●打ちこむのが楽しいんじゃなく

て、バグ探しが楽しいんだ。だか

ら、バグ探しクイズをやればいい

んじゃないの｡＝山森綴集人

おお、そうだもそれはいい、さ

っそくやろう。たとえば詰めバ

グ。「3手でバグを班ってくださ
い」とか。それから、利きバグ｡現

象だけを見て、エラーの原因をあ

てる、とか。……と夢だけは広が

っていったが、ご存知のようにこ

れは実現しなかった。本気で作ろ

うとするとたいへんなんだもの。

ついてはずいぶん悩んだも

●あれこれ節約しても800円を超

えてしまう。買ってもらえるかし

ら｡＝北根緩集長(妙齢）

けつきよく段ボールのパッケー

ジが最初の予定より も高くなり、

900円を超えた。

●なんとかして800円台にしたいo

ねえねえ、いっそ損を覚悟で880

円で出しちゃおうか。そうしよう

かなあ｡＝山森編集人(36歳）

そうすればよかったのに、 と思
■’

■■

’ クラムヘの投稿募集ス

12月号のﾃー ﾏ:付録デｨｽｸにい－たいほ-だい
●'2月号への意見募 集 ● テ ー マ 募 集

，付録ディスクはどうあるべきか。このコーナーでは読者からのテ

このままでいいのか、もっとDS－マも広く募集している。疑問に

みたいになるべきなのか、さっさ思っていることや、いろんな人の

とやめたほうがいいのか。そこで、意見を聞いてみたいことなどをハ
付録ディスクに関する過激な意見ガキに書いて｢あしたは晴れだ／
や質問を募集します。あて先は、テーマ｣係までbしめ切りはないの

Mファン編集部内｢あしたは晴れでいつでもいいぞb

だ／12月号の意見｣係。しめ切また、意見もテーマも掲載者に
りは9月30日必蒲。は記念品を進呈する。

メッセージなどの募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものズバ

リ、たった1行のリストでできた

プログラム。ケーム、ツール、CG

なんでもOK。こちらも掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

あて先はMファン編集部内｢フ

ァンダムスクラム｣係まで｡投稿す

るコーナー名と住所、氏名、年齢、

電話番号を必ず明記すること。

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでハガキなどによる投稿を募

集している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。質問に

はファンダム班でお答えする。

●情報局＝掲載プログラムの改造

法やウラ技、バグ情報、読者への

'第15回季間奨励賞 表
このケーム(7月号掲

載)の世界地図を見てい

ると､作者の芦田〈.ん(o

CT1772)の教養とグラ
フィック能力の高さに感

じいってしまう。電子す

ごろくとし源の楽しさは

もちろん、ほんとのほん

とに地理の勉強になる。

しばらくやっていると世

界地図が頭に入ってしま

う．FP部門奨励賞総

7月号の入…で錨
トツだったこの作品仁。

発回 ｅ
写
ｅ
色
圭
回
連
理
亜
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亜
亜
亜
圭

包
含
更
回

雲
三
壷
亜

隻
匡
一
ｓ
己
孟
至
亜
亜

ｐ
ｊ
ｐ
軽
弔
暉
鼻
厚
Ｉ
Ｉ
Ｉ
１

一
弘
一
錨
鎧

鋒
群
峠
鋤

部
校
員
ポ

阿
高
》
》
麺
娠

城
一
率
譲

宮
＊
頭
蝉

一
Ｍ
皿
一
織
一

一
伽
《
》

叩
一
醗》

Ａ
ｌ
ＢＥ

￥
ＨＴ

－
一
一
、
※
し

一
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言
鱗
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《
一
幸、ムだが、シャトルのコン

トロールが織密(ちみ

つ)て<やりこむほどに本

物のバドミントンの楽し

さを再現していることが

わかる。今季の奨励賞は

：もん〈なく、新コーナー

irアルゴリズム甲子園｣を

，生み出した、この魅力の

i作品に決定｡作者の阿部
！〈んには奨励金3万円を

さしあげます。

、q･_E
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7月暑の人…でも断⑨まうたく、星のタームをやってし､参と人生はすごろく莚、
トツだったこの作品仁。謹雰はｸー ﾑ鍵だという真理がよくわかってくる

受賞作THEWORLDSUGOROKU=東京難厨,年
’
’
一

ﾆニニーー

B回FP部門奨励賞発表第 励
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。
ご
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．
ご
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ま
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。
か
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■紹簡易アセンブラ資料
■いくつかのBIDSエントリ(●名前①16進表記のアドレスe機能⑧呼ぶまえの準備

④呼んだあとレジスタにセットされる数値⑤内容が変化するレジスタ）●FILVR

MZZ5BeVRAMの指定領域を同一のデータで埋める(VRAMアドレスは14ビ

ットのみ有効)⑧HLに書きこみ開始のVRAMアドレス、BCに書きこむ領域の長さ

(バイト数)、Aにデータ④なし⑤AF、BCOLDIRMVOZDSSeVRAMの

ある領域をいっきよにメモリへ転送する⑧HLに転送するVRAM領域の先頭アドレス
DEに転送先のメモリの先頭ア状レス、BCに領域の長さ(バイト数)④なし⑤すべて

●LDIRVMOggSCeメモリのある領域をいっきょにVRAMへ転送する⑧HL
に転送するメモリ領域の先頭アドレス、DEに転送先のVRAMの先頭アドレス、BC

に領域の長さ(バイト数）●WRTPSG①z2SBeサウンドレジスタにデータを醤
きこむ⑧Aにサウンドレジスタ番号、Eに書きこむデータ④なし⑤なし●RDPSG

①ggSBeサウンドレジスタの値を読む⑧Aにサウンドレジスタ番号④Aに読みこん
だ値eなし●CHGET①DZgFe1文字入力(入力待ちあり)⑧なし＠Aに入力さ
れた文字のキャラクタコード⑤AF●CHPUT①ZgAEe1文字表示⑧Aに表示
する文字のキャラクタコード④なし⑤なし●POSlT①gZCBeカーソルの移動

⑧HにカーソルのX座標、LにY座標＠なし⑤AFCCHGCAPOZ132eCA
Pランプの状態を変える⑧ランプを点けるならAに0、消すならAに0以外④なし⑤A

F■BASICとマシン語とのあいだの数値のやりとりUSR関数の引数は、整数
型の場合、メモリの＆HF7FB～＆HF7FSにいったん格納され、BASICにも

どってきたときはそのア牒レスに格納されている値がUSR関数の値になる。これを利

用して､＆HF7FB(扱う数値が0～255ならこの番地しか使わない)に書かれている値

をマシン語で読み出したり、逆にこのアドレスにマシン語で書きこんだりして、BAS

ICとマシン語プログラムのあいだで数値をやりとりすることができる。これに関して

は超簡易アセンブラのサンプルプログラム(行'0～行70)を参照。

わ口 か ら

』

本欄の当初の目的、つまり、ET命令があれば目的が達成で

｢BASICではできないこときる｡16ビットのLD命令を使

をBIOSを使ってやる｣ためいたいときには、BビットのL

に最低限必要なマシン語はD命令を巳つ使えばいいのだ。

①レジスタに値をセットしてそういうマシン語プログラム

e B I O S を 呼びを作り出すことのできる、世界

⑧BASICに帰る最低システムのアセンブラをわ

である。こういう構成のマシンたしは開発した。下のBAS|

語をUSR関数で呼び出すのが Cプログラムがそうだ。g月号

本欄の基本的スタイルだった。で紹介したBビット|n命令の

①にはBビットのLD命令、マシン語コード公式を使った。

eにはCALL命令、⑧にはR上記のBつの命令に限られる

■リスト超簡易アセンブラ(ﾌｧｲﾙ名:S-E-ASMB,BAS）

が、ちゃんとアセンブリ言語を

使ってプログラムできるので試

してみよう。

§

今回は、もう一度、USR関

数についておさらいしておこう。

USR関数はBASICから

マシン語をサブルーチンとして

呼び出すためにある。たとえば、

A=USR(<引数>)

としてこの関数を呼び出すと、

あらかじめ｢DEFUSR=<J'

ドレス>｣で指定していたアドレ

ス以降に書かれているマシン語

プログラムを実行する。そのマ

シン語プログラムの最後にRE

T命令があればUSR関数を呼

び出したところにもどる。

BASICとマシン語で数値

の受け渡しをするときは、メモ

リの&HF7FBを使ってやる

ことが多い(資料末尾参照)。

§

では、また来月。

超簡易アセンブラ文法，
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■使用ﾚジｽﾀA､B､C､D、E，H
L(以下「、「1、「巴はこれらを指す）
※特定の条件でﾒﾓﾘの－部もﾚジｽﾀの

ように使える。表記と意味は以下のとおり

（HL)、（BC)、（DE）それぞれHL、
BC､DEﾚジｽﾀの内容をｱﾚｽとす

る1バイトの領域

(nm）巳バイトの数値nmをアドレスと

する1バイトの領域

■命令●LD命令＝①｢1に｢巳を複写
【害式】LDr1,｢巳※「1、r白の一方は
(HL)に置き換え可能。どちらかがAレジ

スタならもう一方を(BC)､（□E)､(nm）
に置き換え可能②｢にBピットのデータ

、をセットする【書式】LDr,、※｢は(H

L)に置き換え可能●CALL命令＝メ

モリのアドレスnmを呼び出す【■式】CA

LLnm●RET命令＝呼び出された

ところにもどる【害式】RET

■数値の表記について10進数はそのまま

書く。’6進数は、①最後に大文字のHを付

ける、e先頭がA～Fになるときはそのま
えに0を付ける､の巳つを厳守。また、こ

のｱｾﾝプﾗでは巳進数は使えない

■使い方「'｣を行番号の直後に付け､その

あとに命令(すべて大文字)を富く。行番号

は行1000よりまえにあればなんでも可。注

釈は「：」の後に書く(注釈のないときは

「:」は不要)｡こうしてブﾛグﾗﾑが完結し

たら､最後に｢*」(終了の印)だけの行を作

る。行10~70のサンプル参照。ここでRU
Nすると｢ggEgDATA」のあとに
ﾏｼﾝ語データを表示するので、この行に

カーソルをあわせてﾘﾀｰﾝキーを押す。
その後､「RUNgg囚回』を実行すれば､
USRO番にマシン語が定義される。じっ

さいにはこうしてできた行9000以降を切り

畦して使うといい。ちなみに、サンプルは

引数にサウンドレジスタ番号を入れてUS

R関数を呼ぶと､そのサウンドレジスタの

値をUSR関数の値として返すﾏｼﾝ語
(本欄の第0回目のサンプルとほぼおなじ
プログラム)｡なお､100バイトを超えるﾏｼ

ﾝ語プログラムは不可。
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第11回
超初

テストをやる。なんてのはう

のしくみに触れられる、かんそで、遊び感覚で論理漢

たんなゲームを作ったのでさっそく遊んでみてほしい。

言.ヂー ･ー癖癖露

こふI

L『間色牟酎_軸一『_も

q
ボード（ れてみよう愈寿＝ふ

理
RUN''SB-KDZA.BAS
ディスクを抜いてMSX本体の電源期画面が出たら付録ヂｨｽｸを入れ､

を入れ(ターボRは起動するまで1上記の命令を打ちこんでリターンキ

キーを押しておく)BASICの初一を押そう。ゲームがはじまる。

｢0」といっても16個のZのなら

ぶ巳進数、「1」も15個のZと1

個の1でできた巳進数だと考え

なくてはいけない。そして1桁

ごとに｢NOT｣をしていくと

･･…｡。わかったかな？

わかった人も、まだピンと来

ない人も、今月の付録ディスク

に入っている｢SB-KOZA.

BAS｣というファイルを実行

してみてほしい(遊び方は下の

力コミ。ディスクユーザーでな

い人がいたら、ごめんなさい｡

リストは掲載していません)。

テストのような、ゲームのよ

うな、このプログラムは、論理

演算のシミュレーションなのだ。

論理演算のだいたいのしくみ

や理論的な部分はわかったつも

りでいる、でも、いまいちピン

とこない…･･･というのが正直な

実感ではないだろうか。

たとえば、1のNOTがZで

ZのNOTが1、のはずなのに

PRINTNOTZ

を実行すると､－1になるし、

PRINTNOT1

なんかは－巳になる。なぜ？

じつは、1のNOTがZ･･…・

というのは、ビット(巳進数1

桁)単位の話で､じっさいの論理

演算は､整数型数値の枠(16ビッ

ト)いつぱいを使っておこなわ

れているのだ。だから、たんに

付録ディスク⑦録ディスクのプログラムについて付
、
」
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各ビットを切り換えることでおこ

なう。緑枠の右下の欄、16個の0

のならんだところが解答欄だ。

その上に、2列(NOTのときは

1列)の16桁2進数があるが、こ

れは問題に使われている数値を2

進数化したもの。これを見て、各

桁で指定された論理演算をしてい

くのだ。

明るい青のカーソルをカーソル

キーで左右に移動させ、スペース

キーを押すと、そのときカーソル

の指している桁の1，0が切り換

わるしくみだ。

ESCキーを押すと、そのときに

指定されている論理演算のビット

変化のパターンがヒントとして表

示されるので、各演算の意味を忘

れていてもここで記憶を新たにで

きる親切設計なのだ。

付録ディスクのなかの｢SB-

KOZA.BAS｣を実行すると『論理

演算ゲーム｣がはじまる。

■基本的な遊び方

まず、緑色の枠のいちばん大き

なスペースに、論理演算式の問題

が表示される。画面右下でタイマ

ーが動きはじめるので、300にな

るまでに解答(後述)する。タイマ
ーが300になるまえに解答できた

ときはリターンキーを押す。

正解すると得点が表示され(ヒ

ントの有無で判定)次の問題に進

むときはカーソルキーの下を押す。

全20問の出題を終わると、総合

評価(正解数／ヒントを見た回数

／総合得点)を表示｡Yキーて再挑

戦。Nキーで｢おつかれさま｣。

■解答のしかた

解答は、すべて1噺の2進数の
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■

TIr‘1E＝1－E1毎

(BIN)で表示している。ESCキ

ーを押すか、失敗するかすると、画

面下にヒント(各ビットの変化)が表

示される。

【画面の見方】緑枠のいちばん大きな

スペースが出題欄。その下に出題に

使われた数値と解答の数値を、左か
ら10進数、16進数(HEX)、巳進数
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』二一播零

ﾚゴ

甲子
プログラムを作るにあたづて¥

rTHEBADMINTON』ではコン

ピュータの思考ルーチンで、

★ショットを打つ時期

★ショットの種類((カーソルキ

ー入力による4種類)×（トリガ

ー入力による2種煩)の8種頃）

を判断、決定する必要があります。

それらを実現するにあたり、次の

ことを守ってください。

①付録ディスクに入っている

BADMINTN.EXT(単体で遊べ

ます)を使用して､もとのプログラ

ムでのプレイヤー2をコンピュー

タの思考ルーチンとすること。

②思考ルーチンで変更できる変数

は以下のとおりで、既存の他の変

数は変更できません。かつこの中

の劉直は、コンピュータの思考ル

ーチンで設定されるべき値です。

また思考ルーチン内での変数の新

設、その変更はかまいません。な

おTはもとのプログラムにはあり

ませんが､行80のSTRIG文の代わ

りに鏡集部て設けました。

s……ショットの種類(0＝打た

ない、1＝クリヤー、3＝ドロッ

プ･ヘアピン、5＝プッシュ、7＝

スマッシュ）

T……思考ルーチンのショットの

強弱(0＝強い、1＝弱い）

③以上の設定をするために、変更

する行があります｡つまり行1000

以降にサブルーチンとして思考ル

ーチンを追加するのですが、具体

的には行70の最後に、

:IFE=1THENGOSUB

1ZZZ

を加え、サブルーチンに飛ばしま

す。行1000以降ではs(ショット

の種類)とT(ショットの強弱)を

設定します。この判定はシャトル

(羽)が移動するたびに行われるの

でそのたびに打つときはs=(シ

ョットの種類)、打たないときは

S=0を設定しなければなりませ

んoTはシャトルを打つときだけ

設定すればいいでしょう。また指

示された部分以外を変更してはい

けません(初期設定は可)。

この行1000以降のサブルーチ

ンがあなたの腕のみせどころです。

いつ、どの位置で、どのショット

を打てばよいのかをうま<S，T

に設定してください。極端な話、

変数に指定通りの値が入ってくれ

ば、たとえ乱数し力使ってなくて

もそれは立派なアルゴリズムなの

です(それが優れた思考ルーチン

かどうかは別ですが)。

あ、サブルーチンの最後にRE

TURN文を入れるのを忘れない

ようにしましょう(笑)。

才

Orc(以下O):(頭をかかえ

て)う～ん、う～ん。

鈴木ファジー伸一(以下フ）：あ
オ ー ク

れO｢c、何悩んでんの？

O:いやあ、ボスが新コーナー

作るからってページくれたんだ

けど、何書いていいか。

フ：へえ、それはご愁傷さま。

O:また、ひと事みたいにいっ

て。ファジーも担当の1人だよ。

フ：ガーン、しおしお。で、こ

れは何をやるページなのさ。

O:アルゴリズムについて研究

していくページなんだけど。

フ：ああ、知ってる、1円玉や

ジュースの缶の原料だろ。

O:それはアルミニウム／ア

ルゴリズムはプログラムの流れ

のことだよ／

フ：で、今回は何をやるわけ？

O:9月号で採用した､rTHE

BADMINTON』ってケー

ムあったでしよ。

フ：あれはよく出来てたよ。で

も、巳人対戦専用なんだよな。

コンピュータ対戦の1人用バー

ジョンがあるといいのに。

O:それ。今回はコンピュータ

対戦のアルゴリズムを作るの。

フ：へえ。それならコンピュー

タプレイヤーが何種類かいて、

強さと性格が違うってのがいい

な。AI搭載で、対戦するたび

に成長していくってのはどう？

O:そこまでいくと市販ソフト

だよ。ともかく、簡単でいいか

ら1人用バージョンを作ろう。

フ：で、誰が作るの？

O:それはもちろん･･…・・

フ：あ、あのさあ、甲子園とい

うタイトルにちなんで、読者か

らプログラムを募集して、アル

ゴリズムの出来を競うコンテス

トをするってのはどう？

O:いいアイデア。でも本当は

ラクしたいだけなんでしよ？

フ：（したか。じゃ、残りの原

稿ヨロシクね。バイバイ／

O:あ、いない。ファジーのや

つ、雲隠れしやがったな／

ｅ
９
口
目
言
の
フ
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ム
か
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動
き
が
リ
ア
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２
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決
め
ろ
、
ス
マ
ッ
シ
ュ
／

応募要項は

これだノ
・プログラムはBASICのみ。

・送るのはサブルーチン部分(行

1000以降)をアスキーセーブした

ものと、本体十サブルーチンを普

通にセーブしたもの、計2本。

・ディスクて応募すること。

★応募書類の規定

・80ページの応募用紙に必要事項

をもれなく記入し、また別紙に思

考ルーチンのプログラムリストの

解説を必ず書くこと。
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儒砺睡患噌息艮延~・=錘、‘圭鴬L涛緊E侭璽

★郵送にあたっての諸沖意

。「フロッピーディスク在中｣、「ニ
ツ折厳禁｣と赤て書くこと。

・79ページのイラストの参考にす

ること。

・あて先は80ページにあります。

係には｢アルゴリズム甲子園・1

人バドミントン｣と明記。

★しめ切り

・11月末日の消印有効。

・発表は2月情報号の予定。

★採用

・優秀作には賞金1万円。

・入選作にはオリジナル・グッズb

どちらにも、掲載誌を送る。
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一週間の壁間
＞遊び方は41ページ『7RW7F調ｸ/2+RAMBKBYまもてん

ブ尼グラマから

ひとこと象。
－4暇.夢蜘蕊豐.ゃ鷺:’--.

好
1SCREEN1,2:COLOR15,1,1:DEFINTA-Z:KEYOFF

:MIDTH32:FORI=12TO19:READA:SOUND1-7,A:VP

OKE8192+1,235+I:VPOKE8260+I,=(I<15)x255:

FORJ=0TO7:VPOKEI64+J,127+J:NEXTJ,I:FORI

=9T095:V=V+1-(I>25)x31+(I>48)H33+(I>73)/

31:VPOKE6146+V,IH2M0064+160:NEXT:DATA,31

2P=PNOD7+1:K=RND(-P):FORI=0TO13:FORJ=2T

015:V=(VPEEK(P%8+I¥2)AND2A(J¥2))>9:K=K-V

:R=RND(1)8:VPOKE6328+IH32-J,32-Vx64-VR

H8:NEXTJ,I:L=5:SPRITE$(9)="<～ろんんん～〈
3F=5:X=4+TINE/2N0D9:Y=1:M=1:N=1:DATA8,,

4X=X+N:GOSUB5:N=NA:X=X-(A<9)fN:Y=Y+N:G

0SUB5:N=NHA:Y=Y-(A<0)=N:PUTSPRITEO,(X:8,

Y饗8-1),9､F<1):S=STICK(9):IFSTHENS=(S¥5)

x2:VPOKE8212+(N+2-S)NOD8,0:N=NNOD8+7+S:V

POKE8212+(W+S)NOD8,255:GOTO4ELSE4:DATA16

5A=6:IFXNOD31ANDY>-1ANDY<24THENV=VPEEK(

6144+X+YH32)¥8:V=V¥SGN(VPEEK(8192+V)):B=

V<28:A=-1-(F>6ANDBORV<12)2:IFV>11THENSO

UND4,-V=12B:SOUND13,8:IFBTHENLOCATEX,Y:

PRINT"":K=K-1:F=F-1:IFK=0THENRETURN2

61FATHENRETURNELSEFORI=6TO255:SDUND4,1:

SOUND13,8:NEXT:L=L-1:IFLTHEN3ELSELOCATE1

4,21:PRINT"END1":POKE-869,1:RUN:DATA,12

画薗たたWさけびまくって
【まもてん】4度目の採用で喜んでいるまもてんです。今、これを書いてい

るのは夏休みのはじまりなんですけど、読んでる人は9月、夏休みが終わ

って1遇間とちょっとくらいでしょうか。1学期の成績が悪かったために、
ごこんと蓬補習の嵐ぎす。かちくそ鋤んどくしやあ(この地方の言葉で臆お緯
のすごくめんどくさいですね』の意〉｡この時期を利用してブﾛダﾗﾑコン
テストにFPの作品でも送りたいところですが、どうも長いのは苦手で

室蕊
一

…

ここんとこ補習の嵐暹す6かちくそめんどくじゃ

のすごくめんどくさいですね』の意)。この時期を

テストにFPの作品でも送りたいところですが、

＝

シセージ表示／リプレイ(ST

OPキー)OPSGレジスタ設

定用データ(行1で読みこみ）

Y座標補正／ボールの表示)●

スティック入力判定→入力があ

ればラケットの移動(SCRE

EN1では、日文字ごとに色を

設定できるのを利用して、指定

色を切り換えることでラケット

の移動を実現している。移動方

向にある文字の色を白くし、反

対側は黒くしているのだ。かん

たんにいえば、球場の観客がや

っているウエーブのようなもの

で、人は動かないが、波は動い

て見えるのと同じ)OPSGレ

ジスタ設定用データ(行1で読

みこみ）

⑳⑨あたり判定サブ
●変数初期化●ミス判定‐ボー

ルがゲーム画面内にあれば移動

先にある文字のコード検出／反

射フラグセット／衝突判定→壁

かラケットにぶつかったら効果

音／ぶつかったのは壁かの判定

→ブロック消去／ブロック数、

ボールの勢い更新／ステージク

リア判定→クリアなら行巴へ●

ミスなら効果音／ボール残り数

更新／ゲームオーバー判定→メ

｜変数の意味’
｜

’|プロ望ﾗﾑ解説

蕨プﾗｲﾄ座標
X、Y･,…･･ボールの位置

M、N……ボールの移動方向

ｱその他の変数
A……ボールの反射フラグ／位

置フラグ(－1：反射する、1：

反射しない、0：ゲーム画面

外＝ミス)／データ読みこみ用

B……汎用

F……ボールの勢い（0より大

きければ、ブロックにあたって

も反射しない）

｜、J……ループ用

K……ブロックの残り

L……ボールの残り数

P･･･…ステージ番号

R……ブロックの色設定用

S……スティック入力値

V･…･･あたり判定用(ボールの

移動先にある文字のコード検出

などで使用)／汎用

W……ラケット移動用

⑳ﾛグﾗﾑ初期化
●画面初期化●整数型盲三●P

SGレジスタ設定●キャラクタ

の色設定●ブロックのキャラク

タパターン定義●ラケットの表

示●PSGレジスタ設定用デー

タ(この行で読みこみ）

鯵ｽﾃー ジ初期化
●変数更新●ブロックの表示●

ボールの残り数設定●ボールの

スプライトパターン定義

③ﾆﾕー ボー ﾙ
●変数初期化●PSGレジスタ

設定用データ(行1で読みこみ）

③ﾒｲﾝ処理
●ボールの移動(X座標更新／

行巳のあたり判定サブ呼び出し

／移動方向X成分更新/X座標

補正/Y座標更新／あたり判定

サブヘ／移動方向Y成分更新／

行らからのあたり判定サブで

は、ミスをしてゲームオーバー

にならなかったときに限り、G

OTOでメインに復帰している。

そのために、ミスをするとスタ

ックがたまり、無意味にメモリ

を消費している。GOSUBで

呼び出した処理は、RETUR

Nで復帰するように心掛けてほ

しい。今回は影響が少ないので

投稿時のままにしておいたが、

バグの原因になることもあるの

で注意してほしい。

49<フアンダムニュース／読者アンケート8月号結果発表〉8月号のフアンダムBEsT5は割洽によりお休みいたします。
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伝遊び方は41ページ

■変数の意味等． ⑳ｷー 入力
●スコア加算●スティック入力

●移動増分の計算

③ｷｬﾗｸﾀ移動
●プレイヤー座標の更新●障害

物の判定→移動先に障害があれ

ば座標をもとにもどす●プレイ

ヤーの表示●足跡を残す

、③敵の思考
●移動カウンタの判定→乱数の

発生／乱数の値によって移動増

分を与える

③敵移動ﾁｪｯｸ
●敵の座標を更新●移動先に障

害物がないか判定→移動に障害

があれば敵の座標をもどす

⑳敵の表示
●敵の表示●敵の通った跡を残

す●行20へ

⑳ｹー ﾑｵー バー
●効果音●画面消去●スコアの

表示●リプレイ

意10COLOR15,4,4:SCREEN1,0:MIDTH32:DEFINTA

-Z:KEYOFF:A$="":FORI=0TO7:A$=A$+CHR$(VPE'

EK(1064+I)):NEXT:SPRITE$(9)=A$:ONSPRITEG

OSUB80:SPRITEON:X=15:Y=10:0=20:P=20:R=5:

FORI=0TO22:LOCATE1,1:PRINTSTRING$(39,"Q"

)9NEXT:FORI=1TO21:LOCATE2,I:PRINTSTRING$

(28,"O"):NEXT

20SC=SC+19S=STICK(9):IFS=0THEN30ELSEV=(

S=7)､S=3):Z=(S=1)-(S=5)

36X=X+V:Y=Y+Z:IFVPEEK(6144+X+Yx32)>80TH

ENX=X-V:Y=Y-ZELSEPUTSPRITE8,(X骨8,Y骨8),15

,2:LOCATEX,Y:PRINT庁●肝

49R=R-1:IFR<>9THEN60ELSER=RND(-TINE)M10

:M=RND(-TINE)x2:ONNGOTO50:IFO<XTHENQ=1:T

=6.:GOTO60ELSEQ=-1:T=0:GOTO69

501FP<YTHENT=1:0=gELSEIFP>YTHENT=-1:0=9

600=O+Q:P=P+T:IFVPEEK(6144+O+P32)=81TH

ENO=0-Q:Q=0:P=P-T:T=0:R=1

70PUTSPRITE1,(O=8,PH8),4,0:LOCATEO,P:PR

INT"":GOTO20

88BEEP:CLS:LOCATE10,10:PRINTRSCORE";SC
:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT官.RUN

辰プﾗｲﾄ座標
X、Y……プレイヤーの座標

O、P……敵の座標

;壁瑳の他の変数
A$･･….スプライトパターン定

義用

｜……ループ用

Q、T……敵の移動増分

R、W･･…･乱数用

S……スティック入力

SC……スコア

V、Z……プレイヤーの移動増

分

⑨初期設定
●画面初期化●変数型宣言●ス

プライトパターン定義●スプラ

イト衝突時の割りこみ先の指定

●スプライト衝突時の割りこみ

許可●ケーム画面の作成

ブ毎ヶ弓

ひとこと
1ヶラマ“
ごと

【清水智】その昔、パソコンをやりたくてMSX巴とMファンの第2号をい

っしょに買ったのは何年前だっただろうか。ついにやりました／初投稿、
初採用。今ごろ初投稿とは、いやあ、長い道のりだった。しかしまさかこ

のゲームが採用とは思ってもみなかった。まあ、 敵の動きだけは乱数がほ

どよく作用して、なかなかいい動きをしてくれて気に入っているが。あと、
どのプログラムは基本的な命令しか使ってないから、初心者が解析するの
にちょうどいいかもしれない。ところで、ターボRの次の後継機はどうな

るのだろうか。互換性とホームコンピュータとやらにこだわりすぎて、画
像処理能力が現状維持ではMSXも危ないと思う｡ゲーム機と呼ばれても

いいから、せめてスプライト、だけでも増やしてほしい。

#

坐

§
§

!

蕊 溌識…#；'嬢蕊簿…鷺…箪蝉

雷銘銘灘露涌駕撫識擬醗識粥瀦鰯鋤瀞蜥50

蕊輝く篭

灘蕊

極



,…＝認曽_畢副

姑
零

垂一董乏篝

1SCREEN1,1,0:COLORO,12,0:NIDTH32:KEYOFF

:DEFINTA-Z:SPRITE$(9)=両xx打恥っqvv":VPOKE81

94,254:VPOKE8204,238:E$=CHR$(27)+"Y":FOR

I=1TO5:M(1)=N(エー1)-IH15+195:NEXT:A$=STRI

NG$(128,96):REAOS$:S$=S$+S$

2CLS:PRINTE$"!骨RANK''CHR$(72-R)E$","A$

S$""A$:R=R+1:G=1:L=9:H=9:K=0:N=1:X=6:G

0SUB6:PLAY"TOLV15GRGRGROSC":GOSUB7:SOUND

8,16:SOUND12,1:SOUND13,8:SOUND1,1

3SOUND6,150-H¥2:T=S:S=STRIG(9):G=G-S(T

=0)(G<5):H=H+(G-7)H(H<M(G)):L=L+H:PRINT

E$")/GEAR"G;E$"%卦吋USING"SPEED###km/h";H
:K=K+R+23:GOSUB6:IFL<12000THENIFK<2160TH

EN3ELSEN=0

4PLAY"L32CFDER8CFDER8CR32EF16R":PRINTE$

"6'MINNERIS"N1D$("CONPUTERPLAYER!",N%8

+1,8):GOSUB7:IFR<8THENIFMTHEN2

SVDP(7)=RND(1)16HW:PRINTE$"0+GANEOVE

R":IFSTICK(9)THENRUNELSE5

6F=1-F:X=(X+2)NOD3:PUTSPRITEm,(L¥50,102

+F),8:PUTSPRITE1,(K¥9,143-F),4,0:LOCATEX

,16:PRINTS$:RETURN:DATA－､－，－，－，－，

71FPLAY(9)THEN7ELSERETURN

プ恒グラマカ､ら

ひとこと‐ |r秘た』と読みます
【HIDEYUKI】去年プロコンに送ったときはボツってしまい、テレカ
を特別参加賞としてもらったが、今年は載った｡､リストは23行と、1画面

より1行少ないので最初に打ちこもう (なんやそれ)。ゲームは､“

だそれだけ。はじめAVフ

｝のでファンダムにした(B

になる寸前でスペースキーを押す、ただそれだ！

に送ろうと思っていたが､ひねりがなし

最高速度

オーラム

月号とか

ぶってる)。ちなみに私の住んでいる｢六十谷』は｢むそた｣と読みます｡小話

をひとつ。へんな外人｢チヨツトイイデスカ｡rS#LENT』八、ニホンゴ
デ､･ドウイイマンネン？J少女A｢･…．.(やだ､英語わかんな－い)」へん

な外人rダマッテナイデ､オシエテクダサーイ』ツッコミ少年『おまえ知つ

とるんやんけ」お粗末。、。

づゎ､コーラの6r'Iに
出工くる人Iま､何数､宕
僻､響老しないのだ弓うす.．.‐

い，．｡

分
I

▲

ゾ

癖 鱸 …

変鋤扇雛一・■
A$･･…道のデータ

E$……CHR$(E7)が入る

→エスケープシーケンス用

F･･…･車の上下の震動用

G……現在のギヤ

H･･…･プレイヤーの速度

｜……ループ用

K……敵の速度

L……プレイヤーの走行距離

M(n)……ギヤnの最高速度

R……ランク

S、T……トリガー入力用

S$"…･白線のデータ

W……勝敗のフラグ

X……白線のスクロール用

画 口グラム癖説--■

⑥初期設定
●画面初期化●変数型宣言●ス

プライトパターン定義●キャラ

クタの色設定●変数初期設定

⑨ｹー ﾑ画面表示

岡

鍵 職

＞遊び方は42ページ ｜’
初期設定●行巳の画面表示サブ

呼び出し●効果音

③ゲー ﾑﾒｲﾝ
●効果音●トリガー入力●ギヤ、

速度、距離計算●ギヤと速度の

表示●ゴール判定→ゴールでな

ければ行Sへ

⑨勝者の表示
●効果音●勝者の表示●レース

続行の判定‐まだ続くのであれ

ば行巳へ

⑥ｹー ﾑｵー バー
●画面の点滅●ゲームオーバー

の表示●リプレイ

⑥画面表示サブ
●車の震動カウンタの更新●白

線のスクロールカウンタの更新

●車の表示●白線の表示

⑥音楽演奏終了待ち
●音楽演奏中か判定→演奏中な

らば行7を繰り返す

<ファンダムニュース／ここだけの話②>彼はここにいたってまだ､本誌のスーパービギナーズ講座の原稿すら書いてない状態だ｡だいじょうぶなのだろう
か？うしろでは本誌のソーサリアン担当者Wのカチヤカチヤとワープロで原稿を書く音力鳴りやまない｡おっと､奥の方ではパソ通天国のラフレができてこ

ないでイライラしてる十字軍担当デスクFがいた。う～ん、みんな大変そうだ。（次のページにオチがつづく）
51
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はやく
i画画2'2+RAM8KBYSyuSo〔 １

１
伝遊び方は42ページ

－ド選択●スプライトパターン

定義●効果音設定

②どんなｺー ｽだ
●コース描画●TIMEの初期化

③ｻｸｻｸ動け
●ループ開始●スティック入力

●移動増分計算●移動計算●自

機表示

③ｺーｽｱｳﾄはい'地いよ
●効果音●衝突判定→衝突して

いれば座標と移動増分を設定

⑥ゴー ﾙｲﾝﾉ
●周回判定→判定用変数更新／

ゴール判定→ゴールなら効果音

●タイム表示

⑥ﾚーｽは果てしなく臆く

亀溌謹離職ｿ繩鰐蹴モド
1COLOR1,3,3:DEFINTA-Z:DINX(1),Y(1),H(1)

,V(1),A(1),B(1),C(1):X(9)=124:Y(9)=135:X

(1)=124:Y(1)=135:A(9)=10:B(9)=11:A(1)=10

EB(1)=11:INPUT"BOR1";F:SCREEN3:FORN=0T

07:SPRITES(N)="<~11-<":NEXT:SOUND7,49:

SOUND3,3:SOUND5,3:SOUND9,14:SOUND10,14

2DRAN"BN120,100L40U40L26060R132U60L2004

0L52U89L180D140R212U140L100040L12":PAINT

(25,25),14,1:LINE(120,64)-(132,96),11,BF

:LINE(120,124)､132,156),10,BF:TINE=0

3FORI=6TO1:FORN=0TOF:S=STICK(N):H(N)=H(

N)+(S>5ANDS<9)､S>1ANDS<5):V(N)=V(N)+(S=

80RS=10RS=2)､S>3ANDS<7):X(N)=X(N)+H(N):

Y(N)=Y(N)+V(N):PUTSPRITEI+N骨4,(X(N),Y(N)

),N+5:PUTSPRITEI+2+NH4,(X(N),Y(N)+5)

4SOUNDNx2+2,(255-19%ABS(H(N)+V(N)))AND2

55:P=POINT(X(N)+4,Y(N)+4):IFP=14THEN6ELS

EIFP=30RP=1THENX(N)=X(N)-H(N):Y(N)=Y(N)-

V(N):H(N)=0:V(N)=0:GOTO6

51FP<>A(N)THENC(N)=C(N)+1:SNAPA(N),B(N)

:IFC(N)=8THENG=TINE:BEEP:FORM=0TO2000:NE

XT:COLOR15,N+5:SCREEN1:LOCATE8,10:T=G/60

:PRINT"－－"T庁秒斤ェNT（100衿（G／60－T））.'一秤:END

6NEXTN,I:GDTO3

寵プﾗｲﾄ座標
X(n)、Y(n)……自機の座標

H(n)、V(n)……自機の移動

増分

rその他の変数
A(n)、B(n)･…‘･1周したか

どうかの判定用

C(n)……周回数

F.･…･ゲームモード

G、T……タイムカウント用

｜、N、W……ループ用

S･･･…スティック入力用

P……衝突判定用

'ブﾛグﾗﾑ解説-’説

⑥どちらを選ぶ？ ⑥ﾚーｽは果てしなく続
●初期画面設定●変数型宣言●●ループ終了●行Bへもどる

配列宣三●変数設定●ケームモ

プログラマからJひとこと 考えW3考え『町なし火
【syuscti考えている考え;ていない人“；…、

幼い頃から考えることが好きで、今では考えることが癖になってしまい

ました。何も考えていないときでも心のどこかご無意識に考えている。そ
んなときこそすばらしいアイデアがでたりするものです。

かえってアイデアを出そうと考えこんでいると、何度も同じ思考が繰り

返されてしまい、泥沼にはまってしまう。

アイデアを形にしてくれるもっともてっとりばやいもの､それはもちろ
んコンピュータです。そんな理由で私はプログラミングをやるようになっ
たのです。

鈩

ン

…-…塞溌の憲砿一一
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!‘ 伝遊び方は42ページ ｜
I|【醒函1匹罰2/2+RAMBKBYYIS

｜ブ厄グ弓

ひとこと

ラマから

雷塞櫛蕪蕊臺蕪驚鴬
1COLOR15,5,5:SCREEN1,9:WIDTH6:KEYOFF:DE

FINTA-Z:SPRITE$(8)="8wdt羅二8w:LOCATE,,0

2VPOKE8194,238:VPOKE8195,50:VPOKE8208,1

74:VPOKE8201,142:VPOKE8202,206:FORI=4TO2

1:LOCATE,1:PRINT狩×－－－－×":NEXT:X(9)=15:X(

1)=16:Y(9)=18:Y(1)=18:PLAY"SN900004L64"

3E$=CHRS(27):R=RND(=TIME):FORJ=gTO250:P

RINTE$"Y1"J¥5"km":PRINTE$"Y#":PRINTE$"

L×一":P=RND(1)=4:T=RND(1)x7:T=TNDD3:L

OCATE1+P,4:PRINTCHR$(68+(T=8.5))

4FORI=0TO1:X=X(1)~:Y=Y(I):GDSUB7:IFG(I)=

BTHENS=STICK(1):X=X+(S=7ANDX>14)-(S=3AND

X<17)ELSEG(1)=G(I)-1

5PUTSPRITEI,(X8,Y8),41,0:GOSUB7:X(1)

=X:Y(1)=Y:NEXTI,J:I=-(Y(9)<Y(1))､Y(0)>Y

(1))2､Y(9)=Y(1))3

6PRINTE$"Y#"I"pwOn":PLAY"L14GFEDGFEDGFE

DC":FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

7V=6144+X+YH32:IFVPEEK(V)=23THENRETURNE

LSEIFVPEEK(V)=68THENY=Y+1:PLAY"E"ELSEIFV

PEEK(V)=85THENY=Y+(Y>6):PLAY"G"ELSEG(1)=

5:VPOKEV,239PLAY"C":RETURN

8VPOKEV,23:PUTSPRITEI,(X8,Yx8):IFY>23T

HENI=2-1:RETURN6ELSE7

臼本働教育方針
IYIS】私もそろそろ大学入試のご掌を気にしなければならない臆期にき
てしまった。まったくいやなことである。それにしても、私はどうも日本

の教育制度というやつが理解できない。学校の授業を受けていて、たまに

なんでこんなことをしているんだ？などと思うことがある。特にここは

入試に出やすいからと言われて説明されたときには、なんでそうなるんだ、

と思ってしまう。まあ私の学校はそれほど入試入試とうるさくはないほう

だと思うが､私立などはたいへんだろう。で、なぜ入試なのか？日本の

教育方針は、高校で大学入試のために勉強させているのだろうか、良くわ

からない。なぜか大学に入るために死ぬ思いでやる。くつにそれじたいは

なにもわるくない。努力するのはいい。でも、大学に入った時点で、全て

の力を使いきって力尽きてしまう人が多いらしい(みんながみんなそうで

○参磯_蕊蕊
､

②

やる気のなさそうなやつ

は、ばつさばつさと退学

にする。そのほうがよい

と思うが。まだ完全な結

論ではない。とにかく日

本の教育方針がまちがっ

ているとまではいわない

が、すこしおかしいのは

確かだと思う。

プシーケンスの連続使用によっ

て、それは可能だ。また、行巳

のFOR文の終値は23とするの

が自然だが、ループ内のPRI

NT文に「；」をつけていないこ

とと、「WIDTHS｣にしてい

るせいで、21にせざるをえなく

なっている。

行7の先頭のPRINT文は

ちょっと不思議だ。座標指定の

エスケープシーケンスにX座標

の指定がないのだが、BASI

Cは数値変数｜の符号部をX座

標の指定と見なしているらしい。

｢Y#｣の後にX座標指定として

空白を挿入すると、結果表示が

1文字右にずれて巳行に渡って

しまうのだ。つまり、作者は前

述のバグのような性質を利用し

て本来7文字になってしまう結

果表示をB文字に収めていると

いうことらしい。もっとも、W

|DTHの値を大きくすれば、

こんな性質を利用しなくても解

決できるだろう。

⑥操作後の障害物判定
●車の表示●障害物判定●変数

を配列にもどす●メインループ

繰り返し、終了●勝敗判定

ユ
■
■
‐
Ｉ

E

’,-変数の意味 プ口グラム解説;」ム

⑥初期設定’
繰り返し、終了●勝敗判定NT文に';」をつけていないこ

ぽブﾗｲﾄ座標＝と『 W旧 TH S』 にし て｡
⑥ﾘブﾚｲX、Y……処理中の車の位置●画面初期化●整数型盲三●スるせいで、21にせざるをえなく

X(n)、Y(n)……プレイヤープライトパターン定義●結果表示●効果音●リプレイなっている。

n +1の車の位置（トリガー入力）行7の先頭のPRINT文は
⑨初期設定巳 ちょっと不思議だ。座標指定の

⑨⑨障害物判定サブ『堤の他 の 変 数 ｴ ｽｹｰｼｰｹﾝｽにx座標●キャラクタの色設定●道の表

E$……エスケープシーケンス示●車の位置初期化●効果音●一時変数設定●障害物なしなの指定がないのだが、BASI

用:CHR$(E7)が入るら復帰●｢D｣を取ったら車を下Cは数値変数｜の符号部をX座

G(n)…ブﾚｲﾔーn+1の③ﾒｲﾝﾙープ開始 げる／効果音●｢U｣を取ったら標の指定と見なしているらしい

操作無視フラグ兼カウンタ●プログラム定数設定●乱数初車を上げる／効果音●｢L｣を取「Y#｣の後にX座標指定として
｜……プレイヤー番号－1／ル期化●メインループ開始●距離つたら操作無視タイマー設定／空白を挿入すると、結果表示が

「L｣を消す／効果音／復帰●障一プ用表示●ダウンスクロール処理●1文字右にずれて巳行に渡っ て

J･･…･距離(5分の1キロメー障害物を置く害物を消す●車の表示●はみ出しまうのだ。つまり、作者は前
ト ル単位） し 判 定 述 のバグのような性質を利用し

③ｽｸﾛーﾙ釦窮僻ﾘ定
P､T…障害物配置用一補足一亘一■｜鶉慧臨砺垂R･…･･乱数初期化用●プレイヤー別ループ開始●変 I

S･…･･スティック入力値数初期化●障害物判定●操作無行Sの巴行目のBっのPR|いうことらしい。もっとも、W

V……車の位置のパターン名称視モードかの判定‐そうでなけNT文は｢#｣を｢＄｣に変えて11DTHの値を大きくすれば、

テーブルアドレスればステイツク入力／座標更新つにまとめることができる。改こんな性質を利用しなくても解
●操作無視カウンタ更新行の起こらない「；」とエスケー決できるだろう。

懸讓書溌慧犠鶏習蝋，嘩鱒蝋繍驚鰡懸ご雪纐ゞ ‘，
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ド’
て

ボ
し

一
一
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キ
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、
を
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』

で
５

夕
５

ク
ｅ

ラ
皿

ャ
Ｒ

峠
Ｈ

″
Ｃ

ｌ
｜
川

劫
Ｙ

１
Ｅ

■
Ｋ
ｏ

ｒ
ｌ

る
ご
証
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の
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昨
ん
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閉
せ
で

行
ま
ん

の
め
こ

ム
こ
ち

う
ち
打

グ
打
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ロ
接
一

プ
直
キ

の
ら
１

こ
か
Ｆ亀

1701FP=ZANDL>0THENE=V:F=W:FORI=1TOL:E=E

+X(J):F=F+Y(J):COPY((P-1)H20+188,43)-STE

P(19,19)TO(E=21-9,Ff21+1):PLAYP$+"0CG":G

OSUB229:R(E,F)=P:NEXT:M=N-L"(1+2骨(P=1)):

N=N+L(1+2=(P=1)):NEXTELSENEXT

1800=0-1:PSET(216,119):PRINT#1,0:IFO>9T

HENPSET(192,98):PRINT#1,R:GOTO100

199PUTSPRITE9,(0,220):IFM=90RN=9THENR=R

+1:PLAYP$+"BCDEFGAB":FORI=1TO7:COPY(12,4

2)-(178,209-1g21)TD(12,21):NEXTELSEPLAYP

$+"0BAGFEDC":FORI=1TO7:COPY(178,167)-(12

，エ斜21)TO(178,188):NEXT

2001FR<39THEN86ELSELINE(33,43)-(157,167

),1,8F:LINE(38,48)-(152,162),3,B:LINE(18

8,85)-(247,127),5,BF:DRAM"BM63,97C3S32LU

3HR2DR302F2R3UR20262U2L802BR2HR5FLSBGR7F

L3D3RE305LSHU4LD362LH2R3EU2L2HR2":PAINT(

40,56),15,3:X=14:Y=170:T=14000

210PLAY"V14T5004L2B-BB－w,''V14T50SOM8000

OSL2F+FF+":FORI=0TOT:NEXT:FORK=ZTO1:FORJ

=1TO7STEP2:FORI=1TO147:X=X+X(J)gY=Y+Y(J)

:PUTSPRITEJ,(X,Y),1:NEXT:NEXT:K=9:NEXT

229FORK=9TO490:NEXT:RETURN

239DATA5,Z,0,3,3,3,7,5,4,7,5,2,6,0,0,m

◆あつ子口,■ﾁちむろロ,■■ソ子つぁ◆■,■■んるむちﾁ■,酌▽和

■■■,｜＝ザ麺,■つつっっっっ■,■むむむむむむ■，1，7，2，8，5

，6，2，4，7，3，8，4，1，3，5，6，7，17，183，193，186，

41，249，64，187，84，248，168

249DATADDDDDFDDeTUdDEDDDEDDDFDD,1,6,4,D

DDDDTTDEeUDDTTDODDDDDDD,3,8,1,DDDDDdTdDD

DDOdTdDDDDDDDD,4,2,4,DDDDDdTdDdTdDdTdDDD

DDDDD,4,3,6,DffdOdTdDdTdDdTdDffdODDD,3,3

,16,DDDDDdtdDDDDDdtTDDDDDDDD,5,1,3

250DATADDDDDEFDDTDDDFEDDTDDDDDD,5,4,2,D

DDDDdTDDDFDDedDDDDDDDDD,6,2,4

260DATADDDDDGDDDttDEeeDDttDDGDD,5,3,2,G

DtDFDdDDDFDDTDDFEGDDDDD,5,2,4,DDEDDTDDDD

DDDFtDDTTDDGGD,5,4,1,DDDDGEGDDddDEDEDDdd

DGEGD,5,4,4,DDDDDDDtFeDDFDDtFeFDDDDD,5,2

,6,DDDDDgtOfGtDdDTTfGtDDgtD,5,2,7

270DATADDDDDGwdEGDGDGwdODDDDODD,6,1,2,D

dttDDwDDtDDDGGTDDGDDDTD,6,2,1,GtWDGEGDGE

GDGFGDGtwDDDDD,6,2,1,DwWtDtOtDFeDDDDDDtD

tDGGD,6,1,2,DdFDDDDDFDDdDDDDEDFDDDDD,6,1

,5,DDDDDdTDEDFDDdTDEDFDDdTD,8,5,5

289DATADDDDFDDDEDgDtDDtDEDDGDdD,6,2,3,D
DutDGtWFFDEDGtwDDutDDDD,6,3,2,DDDDEDdTDD

dDDDdDFffdDDDD,7,2,9,DwEDDDGDtDEDDFDtDDt

DDDDD,7,2,1,DTEDEfVTDTFDDdEDEefTDTED,8,1

2,8,DdTtDDEDGDtDDttDDdwtDDD.0,7,2,2

298DATADGDDGDNDDddDGDNDDGDDDDDD,10,2,2,

DDDDDdTdDDDDDTdTDDDDDdTd,9,4,5,DDDDDffdD

dTTDeUdDTTdOffd,6,7,14,GGFDDDDDDDDDETtDG

DGDDDtD,8,2,1,DtGDDFDDGDTDDEDtDDdDDtGD,6

,2,2,DDDDGwwwDTddDDDDGwwwDDDD,8,1,2

19’＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

rn=URABYOSHI<[PUZZLEGAME]>=Fh

*H=PRESENTEDBYNASASHITANAKA=LF

L=L｣===========================I

20CLEAR280:COLOR1,4,15:SCREEN5,2,0:OPEN

"GRP:"AS#1:DEFINTA-Z:DIMR(9,9),R$(38),0(

38),N(38),N(38):R=1:Y(1)=-1:X(3)=1:Y(5)=

1:X(7)=-1:P$="V14T255L6404SZMSgg''

30FORI=0TO9:R(I,9)=4:R(0,1)=4:R(1,9)=4:

R(9,1)=4:NEXT:FORI=2TO6:READA,B,C:COLOR=

(I,A,B,C):NEXT:FORI=1TO8:READA$(1):NEXT:

FDRI=6TO3:READA,B,C,D:SPRITE$(エ外2+1)=A$(

A)+AS(B)+A$(C)+A$(D):NEXT

40FORI=1TO3:READA,B,C,D:LINE(A,B)-(C,D)

,1,B:LINE(A+1,B+1)-(C-1,D-1),5,BF:NEXT:F

ORI=0TO8:LINE(IH21+11,21)-STEP(6,168),6

50LINE(11,1H21+21)-STEP(168,6),6:NEXT:F

ORI=188TO228STEP2m:PSET(1,48):DRAM庁S4C1D

9FSR9ESU9HSL9GSRC309F4R9E4U9H4L964RC14D9

F3R9E309H3L963":PAINT(I+3,48),15,14:NEXT

66X$="RDR10ULDG3R4G2ULH4GH2LF4RG2NU2LU4

G2":DRAN"BIW192,47C2RDR4URDRSULG2L5DRSDL5

FR3BL7"+X$:DRAN"BN213,48C1RDR3F2RL5RE2H2

R2D2R4ULDL303LBLS''+X$+"BN233,57C14LFR2U6

HR2D7R2U10HR2D6R3ULG204R4UL":COLOR,5

7BPSET(224,98):PRINT#1,庁めん":PSET(192,11

9):PRINT#1,""こり両:PSET(191,149):PRINT#1,H

BY瀝避ガ師:PSET(223,148):PRINT#1,庁まさし丙:FORI

=1TO38:READR$(1),0(1),N(1),N(1):NEXT

86FORK=ZTO5:FORJ=9TO3:FORI=0TO1:Z=VAL(N

1D$(HEX$(ASC(NID$(R$(R),KH4+J+1,1))),I+1

,1))-4:IFZ>0THENCOPY((Z-1)x26+188,43)-((

Z-1)=29+267,62)TO(J=42+1H21+12,Kx21+43)

90R(JH2+I+1,K+2)=Z:NEXT:NEXT:NEXT:X=1:Y

=1:U=3:0=0(R)+1:N=N(R):N=N(R):GOTO180

100S=STICK(8)ORSTICK(1):IFS>0THENU=S+SN
002-1:IFU>8THENU=7

110PUTSPRITEB,(XH21-7,YH21+2),1,U:IFSTR

IG(1)ORSTRIG(6)THEN190ELSEIFS=gTHEN180

129E=X+X(U):F=Y+Y(U):Z=R(E,F):IFZ=4THEN

100ELSEIFZ=9THENFORI=1TO7:PUTSPRITEO,(X

21+IfX(U)3-7,Yx21+エ饗Y(U)3+2),1,URNEXT:

X=E:Y=F:GOTO100ELSEP=R(E+X(U),F+Y(U)):IF

P>9ANDP<4THEN100

1306=E+X(U):H=F+Y(U):P=R(G,H):A=E21-9:

B=F21+1:IFP=4THENLINE(A,B)-STEP(19,19),

5,BF:R(E,F)=0:GOTO180

1491FP=0THENCOPY(A,B)-STEP(19,19)TO(G42

1-9,HH21+1):LINE(A,B)-STEP(19,19),5,BF:R

(G,H)=Z:R(E,F)=0:E=G:F=H:GOTO130

156V=E:N=F:PLAYP$+"O5G":GOSUB226:IFZ=3T

HEN186ELSEFORJ=1TO7STEP2:E=V:F=W:L=0

160E=E+X(J):F=F+Y(J):P=R(E,F):IFP=3-ZTH

ENL=L+1:GDTO160

i蝶諜者態難聴鰯認熟↓54



300DATAttttGGGGttttEEFGttttGGGG,9,2,1,D

GgDDtOtOdDTDtDtOGNDDDDD,7,2,2,EDvDDdGDDE

DDGDdDFtEDDDDD,9,3,4,DDDDGdNDFDEDDDDDEDF

DGTgD,10,4,4,DTEDEffTDdFDDdFDEffTDTED,97

8,12,GUftFDDTFDDTEDDdEDDdGfUt,13,8,8
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一

V、W･･…･変数保存用

X$……DRAW文用GMLデ

ータ

Z･･････移動判定用

|夛日婚ﾑ鰯誰1
10REM文

20～30初期画面設定／変数型

宣言／配列宣言／変数設定／ス

プライトパターン定義’

40～70画面作成

80～90面作成

100スティック入力

110矢印表示／ギブアップ判

定

120矢印移動判定

130駒消去判定

140駒移動判定

150～170駒反転判定

180残り手数判定

190クリア判定／クリアデモ

／ゲームオーバーデモ

200オールクリア判定

210オールクリアデモ

220時間待ちサブ

230パレットデータ(行30で読

みこみ)／スプライトパターン

データ(行30で読みこみ)／画面

作成用データ(行40で読みこみ）

240～300面データ(行70で読

みこみ）

310REM文

ﾄー 変数の憲昧毒ロ 繊了密1逼加面はめしましょう
．．’.~、曙”､“‘‘'..'鷺'､‘溝舞‘ず議鍛′

ボスプライト座標 【田中将司】どうも､;いつも｢おはこんjに奇妙な4コマを投稿してばかりい
る田中将司です。一時期流行した一連のコスタビ風シュール4コマの創始
者とか抗議の手紙まで来たというゴーゴーを踊る口の4コマの作者といえ
ばわかる人も多いと思います。まあ最近のMファンの5月号と7月号にも
4コマが載っているし、少年サンデーのrSOS｣とかにも時々 載るので注
意していてください。さて今回採用になったr裏表止｣ですが、はっきりい
って自信作です。一見盤ゲームに見えるゲーム画面や矢印の動き方、それ

に全38面の難面奇面の数々 ,.....。最近のパズルゲームの中では市販の物よ
りも楽しめるのではないかと自負しています。ところで『裏表止』にはRU

X、Y……矢印の座標→×21-

7，×21＋巳して使用

x(n)、Y(n)･･…･移動増分

E、F……矢印の1つ先の座標

G、H……矢印の2つ先の座標

解説

Nすると勝手にパ

ズルを解き始める

バージョンもあっ

て、これがなかな

か楽しいのです。

でもこのバージョ

ンが見れるのはぼ

くとこのゲームの

担当者だけなのが

残念です。それで

はまた今度は『お

はこん』でお目に

かかりましょう。

その他の変数

A、B，C，D……汎用

A$……スプライトパターン定

義用

｜、J、K……ループ用

L･･…･反転する駒の数

M、N･･…･その面の裏と表の駒

の数

M(n)、N(n)……各面にある

裏と表の駒の数

O･…．．残り手数

o(n)･…･･各面の制限手数

P……矢印のまわりの状態

P$……PLAY文用MMLデ

ータ

R･･…･面数

R(n,m)……仮想VRAM

R$(n)……面データ

S……スティック入力

T……リスト短縮用

U……矢印の方向

プログラム確認用データブ グラム 使い方は87ぺは8 －ジ

10>WA24

56>tNR2

90>X3oO

138>d3N1

179>CII5

218>0Ku2

250>2HZ9

290>ZAr5

29>EVX2

60>evK5

100>GiOO

148>A7R1

186>P9N9

229>8529

260>Tdc5

309>hNo5

39>Cqn3

79>VoC2

110>NDZO

150>N890

190>etO3

230>MHq6
270>a4X5

319>9657

40>jxY1

80>o5i3

120>SjP4

169>ZeSB

290>ql76

248>xWi5

289>26o5

‘

O7－S農

~)INSEI
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1回･RAMBKBY山岸淳室 ’傍遊び方は36ページ
一‐’一弘

亀蕊蕊蕊鱈I溌壹篝
19CALLKANJIO:SOUND7,8:SOUND11,38:SOUN

D12,0:SOUND13,12:SOUND8,9:SOUND1,2

29COLOR15,1,1:SCREEN5:KEYDFF

30DINA$(100),B$(100),C(109)

401=I+1:READA$(1),B$(1),C(1)

501FA$(1)="END"THENELSEIS=I:GOTO49

68CDLOR8:LOCATE11,2:PRINT院ゅあえiょvき◎碑

76COLDR14:FORII=0TO1:LOCATE4,4+11x4:PRI

NT毎ザ¥ザ¥？￥V￥ザ￥▼￥▽￥▽￥ザ￥？￥ザ￥ザ￥庁：NEXT

86GETTINEA$:FORI=1TOIS:V1=VAL(IWID$(A$(1

),1,2)+N1D$(A$(1),4,2)+"69")

90V2=VAL(NID$(A$,1,2)+N1D$(A$,4,2)+NID$

(A$,7,2)):IFV2>=V1THENNEXT

180T=1-1-(I=1)骨1S

118IFF=1ANDC(T)=9THENSCREEN5:F=Z:GOTO60

1281FC(T)=0THEN150

130S=STRIG(1)+STRIG(8):IFS=6THENSCREEN

3ELSEIFF=1THENF=B:SCREEN5:GOTO60ELSE

GOTO150

148F=1:LOCATEz,1:COLOR6:PRINT"い●回ﾈ等ｹ坐に”

;:SOUND8,16:GOTO80
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Ｌ
Ｇ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｏ
＄

Ｏ
Ｌ
Ｂ
Ｏ
Ｏ
８
０
６
０
８
８
８
８
０
０
０
０
ｇ
Ｏ
Ｏ
９
０
８
０
８

５
．
．
’
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７

１
１
＄
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３

V巳……現在の時刻を数値化し

た値

F……ブザーフラグ

｜、｜｜……ループ用

IS……データ数

S……スティック入力用

T……時刻に対応するデータ番

号

V1……データ中の時刻を数値

化した値

夕番号を決定

110画面消去判定

120ブザーモードON･OFF

判定

130着席判定

140メッセージ表示／ブザー

を鳴らす

150ブザーを消す／開始時刻

表示／指示表示

'60終了時刻表示

170～180現在日付・時刻表示

190～370時刻データ、指示デ

ータ､ブザーモードデータ(行40

で読みこみ）

一
鞠
ゞ

A$……時刻

A$(n)…･･･時刻データ

B$……日付

B$(n)……指示データ

C(n)……ブザーON･OFF

データ

10画面を漢字モードにする／

効果音設定

20初期画面設定

30配列宣言

40～50データ読みこみ

60～70画面作成

80時刻データを数値に変換

90現在時刻を数値に変換／現

在時刻とデータ時刻の比較

100現在時刻に対応するデー

|=かな鰯陰険蓉諏つ卜f
プ位ワラマから

ひとこと

【山岸淳一】ど－もはじめまして◎山岸です。かなり陰険なソフトなので載一
るとは思いませんでした。自分としてはジョイスティックで立っているか
座っているか判定するアイデアがヘボくていいと思います。ぼくは実用ソ
フトを作るのが好きなのですが、ほかにもたくさん作ってあるのでこれを
機に送りたいと思もります。

品
ｖ
ｚ
中
田
角
再
認
母
年
弓
淌
阿
。

プログラム確認用データ 使い方は67ページ

1Z>FvFg

50>ND70

99>KVXg

139>UoV9

179>eR10

21m>1Q80

259>XW70

290>1S50

339>IL5m

370>k610

20>At26

60>Pu60

190>OJ39

140>u9F6

189>1S40

220>p950

260>GFB6

366>qjBg

348>tPEO

30>Gw20

79>mvbe

110>Ic60

158>CEgg

190>Nk30

236>KFBo

279>wN80

316>AJ78

359>1DBg

49>aO40

86>K1TB

129>bblO

160>Fj70
200>ZZ60

240>Yu50

288>c6C@

326>D996

368>BB70bン

冒砕鶉者鰄三罵鯛;姜測熟鯛鰯蕊職漁…霜………‘56
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しナ
し遊び方は36ページIE2/2+VRAM64KBYヒデカズ

ー暉一

19COLOR15,0,0:SCREEN5,2:SETPAGEO,1:CLS:

DEFINTA-Z:DRAW"C15BN30,30N34,10026L4":PA

INT(32,28),15:DRAW"C148N34,10M38,30L4U20

":PAINT(36,28),14:OPEN"GRP:"AS#1

20SETPAGE6,0:FORI=0TO21:COPY(30,12)-(38

,36),1TO(30+I骨9,135),9:NEXT

30FORI=9TO31:A$=A$+CHR$(VAL("&H"+NID$("

000900071F3F37787D7B7B7B3E3D1FO7900000EO

F8FCECDEBEDEDEDE7CBCF8EO",Ix2+1,2))):NEX

T:SPRITES(9)=A$:FORI=6TO4:READA:LINE(59,

125+I)-(205,125+I),A:NEXT:ONSPRITEGOSUB1

58

40E=-7:F==8:C=9:D=0:X=59:Y=199:M=1:N=1

56SPRITEON:S=STICK(9):Z=STICK(1):X=X+(S

=70RS=8)"3-(S<4ANDS>1ANDX<Y)x3:Y=Y-(Z=70

RZ=8)H(Y>X)骨3-(Z<4ANDZ>1)H3:E=E+1:F=F+1:

C=C+EN:D=D+FHN:PUTSPRITE6,(X,109+C),2,0

:PUTSPRITE1,(Y,109+D),6,0:IFX<40THEN160E

LSEIFY>202THEN170

601FE=6THENE=-7:PLAYFV15L1605G":ELSE100

761FPOINT(X+8,127)=1THENPUTSPRITEB,(X,1

29),2,0:GOTO160

89IFN=2THENLINE(X,125)-(X+16,129),1,BF:

M=1

901FS<3ANDS<>00RS=8THENM=2

1891FF=7THENF=-8:PLAY"V15L1605G":ELSE50

1101FPOINT(Y+8,127)=1THENPUTSPRITE1,(Y,

129),6,8:GOTO170

125IFN=2THENLINE(Y,125)-(Y+16,129),1,BF

:N=1

1391FZ<3ANDZ<>ZDRZ=8THENN=2

140GOTO50

150SPRITEOFF:PLAY"T255V15L6407A":Y=Y=(C

<D)H(D-C)H2:X=X+(D<C)骨(C-D):PUTSPRITEO,(

X,109+C),15,0:PUTSPRITE1,(Y,109+D),15,0:

RETURN

160SPRITEOFF:E==7:PSET(90,60):PRINT#1,"

2POガぢ1":PLAYPT255V15L1605BAGFEDC":FORI

=ZTO6:E=E+1:C=C+E:PUTSPRITE8,(X,199+C),2

,89NEXT:FORI=1TO49:C=C+1:PUTSPRITE9,(X,1

09+C),2,0ENEXTgPUTSPRITEB,(0,212):FORI=6

TO1:1=-STRIG(0):NEXT:RUN

170SPRITEOFF:F=-7:PSET(90,69):PRINT#1,"

1PO〃ちl":PLAY"T255V15L1605BAGFEDC":FORI

=ZTO62F=F+1:D=D+F:PUTSPRITE1,(Y,169+D),6
,6:NEXT:FORI=1TO46:D=D+1:PUTSPRITE1,(Y,1

09+D),6,0:NEXT:PUTSPRITE1,(0,212):FORI=Z

TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

180DATA4,7,15,7,4

40変数設定

50スプライト衝突時の割りこ

み許可／スティック入力／移動

計算／緑・赤のボール表示／床

から落ちたかどうかの判定

60～90緑のボール着地処理

60着地判定

70穴に落ちたか判定

80ハイジャンプしていたな

ら床に穴を開ける

90ハイジャンプ判定

100～130赤のボール着地処理

100着地判定

110穴に落ちたか判定

120ハイジャンプ後なら床

に穴を開ける

’30ハイジャンプ判定

140行50へもどる

150スプライト衝突時の割り

こみ禁止／効果音／体当りによ

る移動計算／巳つのボール表示

160～170スプライト衝突時の

割りこみ禁止／効果音／ゲーム

オーバーデモ／リプレイ

180色データ(行30で読みこみ）

F■調かり理性ｾ知ましだ』
鮭長くしZくもり.この目は終業

【ヒデカズ】7月20日､

蕊
I変数の意味一一，

廠プﾗｲﾄ座標
X、C……緑のボールの座標‐

Cは＋109して使用

Y、D……赤のボールの座標‐

Dは＋109して使用

彦その他の変数
A……床の色設定用

A$……パターン定義用

E……緑ボールのジャンプカ

F…･･･赤ボールのジャンプカ

｜……ループ用

M、N･･…･ジャンプフラグ→

1＝ノーマルジャンプ、巳＝ハ

イジャンプ

S，Z……スティック入力用

数の マカ､ら

I
【

輔
醍
輯
職
‐
Ｆ
Ｌ

カス燈

’プログラム確認用データ 使い方は67ペ ー ジ

38>kpf4
70>WVAO

110>1dAO

150＞x8cl

49>pll8

88>AgA9

128>4hA8

168>×IC5

18>rHkl

50>4ip6

90>Kw56

138>m966

176>Zrc5

29>62QB

68>1680

166>qr70

148>N760

180>m410

10～20初期画面設定／針描画

30スプライトパターン定義／

床描画／スプライト衝突時の割

りこみ先設定

57
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”抑』“臆呉：鑪璽‘村奮舞F獅脚

|画画2/2+RAM32KBYsYUNSUKE
；
ｌ
‐
‐
‐
‐
‐
‐
…
１
…
ｌ
‐
‐
‐

伝遊び方は37ページ
罠＝＝医も竜

田吾毎幸一

声

亀菫駕篭馨蕊；
でください。また行230～240は展開用のマシ

ン語プログラムのデータとその書きこみ、実行をおこな

っています。リストの文字が小さいので注意して打ちこ

んでください。プログラムを打ちこみ終わったら、RU

Nする前にセーブして保存しておき、プログラムの実行

後は、念のためいったんリセットをしてください。

10，受CEO2C5D5CO76D6E60757CD1gD47A383CFEB
S2e3C21911BCD4AOBgE741E2ACD38D53811DD7Eg
SCBD7FEO528B57AOEO1181SAF181CCD76D6E607F

EO52”23EglCB472ggl3C4F7ACDF302711884CDF
3D27ED1C1C9饗CE6BFD7EBOB7282BFD7E63B72025
218B1BCD4AB9FE8g301B23CD4AOg4F21Z91BCD13
D41EODCD38D530

28，093EFEDD7706CD7BD4C921e91BCD13D44F21
011BCD4A6eB9DD7EB236B2ED44CDBgD4C9骨CFB72

1689111A“Ag613C56608CD4AB6EBD5C506g48FC

B1BCB2B1BF9B604BFCB1ACB2A10F97ACD4DOB23C

D4DBBESB11BBO997BCD4DOZ2BCD4DOOE1C1D1EB2

31319CBEBB118BOg9EBC110BF215DDell8038060
7C5Z14eB8CD5C9

36，08E46g9DSOE11EBB7ED42EBCD52DBD1D51BC

O5209D1EBC11BE”606211DD27E23E521･eZ301E9

8CpBZD9EBE1CSB1g88BCD5COOC1EB1gE82153D21

1g52061BBeOCD5CB8C906181ACD4D861B231BF8C

96叩OB3BF1F1F3B2F3F38151EeEg30geOOBOgCBB

OB87CBCF4FC1CE8F8F6COOB00899”00903078FG
FBF8FB7838BO60

40’600909pBO9BC8EOFgF6FOFBEBCOOOBB66”B

OCC1E16eDO705Gm7B33A2D6461063E80367868B

BEBAOA8E2CO5CB426866田79BBgC1E16eD676S252

7321AODg4B19E6CO9397868BBE6A6A4E44C58BO2

0897g3eOEさ3415，3E26265C437616C32B6DC60B7

BCC82BA7C64643AC26E68C314B6730BOE3141503
2ろ23E5C437696C

”’364BD1AO9708C82BA4C4C7C3AC26E69C3A63
gD88g387C7C3B234C5E5A2D211A62172936eC1C3

E3EDCC4327A5AB4845943EB966C361C3E3E1D234

C52522DZ11Ag21629360C387C7CB8C4324A4AB48

459436B966C3B1C3232329CA8EB4F5D3FDFDEA4A

BA828384C4C4C3915D6F2BAFCFB7B250515148g8
EDFD1B1AAEF4F5

“,D3FDEDEA6AAAB28B171FB8B8D55F6F2BAFC7

B7B6555D51403Z79”90Fe99FgC37797647692EO

C1CCOE8Ag9gFB90FB39EC9E6EE29674363863g7B

5998D2o6E4C77793687090EZCOECGEOAg90BO947

632EE9E6CEO9878307eO30ZOEm868DEZ2733CZ31

F1B1B373732C9407glB197e48CE3CCZF8D8D8ECE

C4Cg3B20EB8686

78，E92BB8CDBDF4B3B87B7g6CB4g701Z167649D

D3DDBFBDZDCEeEB6B6100FDF9F3E7CF9F8162BB7

E7E7E7E7E7EBO63FFFFFFFFFFFFFF8068C381905

57，46BABD79DFOFDFOBFBF8FB9g38B97E7E7E7E7

E7EB911F4F1F4F4F4F441B1E144畳D2AgCDE6D321

eB1BCD4AgeFE91D4EBD31E811601CDE8D7C9升D2C

BAFFD77833E19F

86，p77B23EFEFO77611602CDE8D7FD72ZOD1C9卦

DZEO3EFEFD77B13E14FD770216B1COE8D7FD7266

C9D521FFCD16B05819D1C9骨D30g23234604CDOBD

4FD2191D2CD6eD528FBO98B969gOOg6U2CDoBD4C

DAOD68EBZCD3BD4CplOD43095CD7gD41B4CDD7EZ

gB72895CD60CE1841CD6DD4FE212“A3EFEDD775
6CD70D418384FE

”'663FEg3292979FEO7DD7Eg228g2ED44CDBBD

4BgOB8ggBggOBg叩9B8BeBO808000g90000BO5B6

89880000BBOB9e896CD69D53A98D24FCDAZD4980

gA128g721BegB22F8F7C91B873EO5CD9BD4CDB70

eD821011BCD4Ag821e51BCD4D89C31503FEB1282

221811BCD4A”16031EEOFD4Eg50D28B516FD5F3

Eg5BB38673EO2F

180，D77g3D1C91EgBC91EO316FDCDEBD7C9骨D3E

OBEDF169118Z40EOgl6B921631B79CO4DO921071

B7ACD4DggC9骨D4BO218BD278FEO220032187D2ES

DDE1C99Z21981BD5581D3EB4CDOBD9CD4AOeFEA8

D1C9針D43ZCD16D42323DO7EO1811ED4CD5BD4CO4

DBOC9骨D450C5D54FAF4757CO4A317BD1C1C90006
0g783DD9CDD50g

110，D9C9偶D47BCD1gD4DD4EO681CD4DOO5779FE

FEC67ADD56g3BADZ3EB2DD77C6C9憐D490C566FF1

gFE3D2BF9C1C9骨D4Ae783DD9COD86gD9C9特D4B9F

S781EO8gE61FEB22B641E8BOE5121g91BCD13D45

7F18293B9D683CD4D60C9FF21BO1BCD4AOO4F23C

D4A9057CD10D41EBDCD3BD5DB210918CD13D44A1

EODCD38D5C9

12U，骨D59BF3D92126D506C87E235ECD930g2310

F73EA8CD90D43E871EF8CD9308D9FBC9B896恩79B

OBBCBAgDBBGA19B7D8946UO5B2骨D5389183F57B8

73C5FF1BBC9骨0548CD70D6FD4E850D2095E65FC6

78C9E67FC9畳D568CDA6D4DD4E60B1C8CDDZD4DgF

D7EO5B82385FD7EB6B7CBAFFD7703FD7Bg53EB1F

D7706Z1e91BCD4

13B，AOOFD77g923CD4A60FD7798CD10D4F52EB1

3002gEO2CO36D4CDZZD5DD5Eg416910EFEFD7E87

B72D883CFD77Z71C1C1C9CCD68D467DD7E8BB72B

O6CDe2CEgBBO67F13005CD2BD6181F3E972EFCCD

69D6BC2eO31DeEFF3EO32Eg4CD68D6BC29811C3E

g5BC20B21609783D28B47AED4457CD78DA3E6ACD

50D45FFD72gOFD

140，7181FD73g2CDEgD33EFF3DC9外D6263E61BC

Z00C3EO1FD7793DD7EO5FD7704C93Ep5BC2DO41D

101DC9BEO216923EB72EFCCD68D6BC20Ull53E83

2EO4CP60D6BCC914C9骨D66pC5m5C1C885C9骨D670

ED5F87063CC9丹D680FD6EB526BO22F8F7E1E1E1C

9舛D6AgFD5698FD5EO1FD7Eg3B72804CDAOD70gCO

OOD7FD7EO1B7Fg

l50,FD5EB21DFD73g2CgED44FD77glC9借D7BB21

8glBCD4AgB835FCD4DBB23CD4AgO8257CD4DOe3E

A5BBDC8BD63EFBBADC8gD663FD7E96B7281AFD4E

B87A1E2BCD38D5398BFD4E997C1E20CD38D538B4

AFFD77867CFE7BD87A8E741EgACD38D5D6CDB8DA

OB7CFE733gOBCDEOD200808BOBO90gO9C9166C1E

FFFD7E253D2894

160，168C1EO1FD73Bg3EO2FD77E17A21gllBCD4

D86C9後D7905gDACgD7A8D3COD2AODZ8ZOA衿D7AZ3

EFFFD7702218ED7Fp7EZ4875F16BB195E2356EBF

D7E83E9骨D7CO160gFE912B1D21001BCD4A98FE65

391e3EH2FD77B3CD48D5BBOO23CD4D9gD1C91EFE

C○1EO3C9FFFFF5FD7EBS3D28B47AEO4457F1.C9骨、

800DDE5D93EO81

170，EBDCD○3gO3CCD93BB3C1DCD9308DD2137D8

AFCD86D8DD213ED83E82CO86D8DD2145D83E64CD

86D8D9DDE1C9後D8370081D912D91200eOZ1D91BD

ワ12009891,978D978980357B2FA92A7B281623BG

1FDO1C561AC817DO153B140911DeBFEO8E300D60

ZBE8eAA90AZ828FO67F90710p60g6300020ggl80

81gOBO8Z0B480B

180，632DSDBDD4660DD4EO16B79B6265CDD6682

DD6Eg37EFEFF29U7pD6694DD6Eg57E5723DD74g2

DD75g39EOB1E6gE69FFEU7281C3807D608DD7706

18D9214CD84Fe6eZ99B9DD7EO61EOECDOgDg4E23

5E3EO4CD93gO3C59CD93B87AE6FBOFOFDFgF4FO6

B62176D8g9B946234EDD7BeODD71B1C9骨D900C5D

SE54FAF4757CD4

190，A31E119D1C1C9ZOOA670A4251772⑬515277

415B77e926ZA”51774889567725569A”770946

557726420A4251772051527741507709268A5251

774089567725569A50770946557724321352539A

59991654558A51125951531253S251BBO945466A

48414009464556GA5”966FFFFFFO94251774077

58514241587708

206，46775699564148285677457755560940084
2517722470942517748775g5142415Z770846775

6日9504146385677457755566940BB42517722E94

747505159515B515Z51505159515051525152515

25152515253§2535253525352535453525150515

0515851”51m515g4T4243444342415253525T5
25152515251525

219，15251FF骨DA102132DA18032131DAF3119FF

D8183BOEDBOCD99BZ2135DA1137D8911598EDBZF

BC9C9C30BD890B1D912D912gg9981D919D912B6B

g81D978D978B9骨DA5B3E3B3D209AFD7Eg3EEO3FD

77B33E3B3251DA16011EZgFD7E93FE822B2416BO

1E61CDE8D7C9FFFFFF3E3g32510AC9FFFFCD7BD6

E697B720el3CFE

228，9638923EZ25721011BCD4AeO9E741E2BCD3

8D57A3812CBD7FE6528e37A18B97AFEB53EO4280

23EB3FD7784D1C9BgD9AFFD7703CDE9D3D9C9+

23BCLEAR2BOm&HCD4F:A$="DD2A76F6110706DD

19DD7EOOFE2A260DCD95CDCD86CD67CD86CD6F18

ECFE28C8CDB6CD772318E2DD7EB9D630FEOA3882

D6Z7CD95CDC9CD77CDg7670707F5CD77CD4FF1B1

C9F50D23DD7EBOB72ez5119800DD19F1C9"

240FOR1＝gTO84:PDKE＆HCD59+I，VAL（侭＆H向かHID

＄（A＄，I骨2＋1，2）〕言NEXT：DEFUSR＝＆HCD50gA＝USR（

8）

Ｏ
二
９
０
Ｂ
Ｋ
Ｅ
ｊ
Ｅ
３
Ｈ
１
，
，
両
，
１
１
１
Ｒ
宝
Ｒ
３
Ｂ
Ｔ
Ｓ
Ｅ
５
２
１
Ｉ
二
，
．
ｙ
Ｃ
ｓ
”
Ｅ
Ｆ
Ｉ
＄
ｘ
Ｕ
Ｉ
＄
輔
２
．
．
５
２
ｓ
Ｏ
Ｔ
ｈ
”
１
８
０
”

Ｙ
Ａ
９
Ｖ
，
Ｃ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
，
Ｉ
Ｇ
Ｄ
”
Ｏ
Ｋ
１
Ｌ
０
１
口
吾
７
６
く
Ｓ
Ｂ
ｌ
，
Ｅ
Ｄ
２
８
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４
４
Ｔ
ｏ
・
ｈ
ｈ
＋
４
０
Ｃ
・
Ｕ
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~『旦（ー日①

・
・
十
Ｎ
＄
１
Ｎ
Ｉ
Ｌ
堂
Ｅ
８
．
・
Ｅ
Ｉ
差
Ｈ
Ｅ
Ｒ
ゞ
・
Ｕ
Ｅ
Ｐ
Ｔ
・
・
・
・

２
３
Ｎ
Ｏ
Ａ
慨
Ｐ
Ａ
Ｎ
脚
９
Ｔ
Ｉ
Ｊ
Ｔ
Ｓ
Ｐ
０
Ｓ
Ｒ
・
・
１
３
０

３
升
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｎ
１
．
．
・
・
・
．
，
Ｅ
Ａ
＋
く
り
Ｌ
・
・
堂
０
０
Ｒ
針
６

１
１
Ａ
Ｎ
Ｂ
”
５
１
４
０
３
Ｔ
Ｃ
Ｘ
く
う
Ｅ
Ｉ
Ａ
Ｇ
Ｔ
ｙ
Ｐ
１
６

ｌ
－
ｚ
Ｃ
Ｉ
舌
Ｔ
雲
，
８
８
１
Ａ
０
二
十
く
Ｎ
骨
・
‘
Ｎ
Ｘ
５
Ｓ
Ｉ
Ｂ

２
３
”
Ｒ
Ｉ
Ｎ
Ｊ
Ｋ
１
４
Ｉ
Ｃ
Ｌ
Ｘ
Ｙ
Ｙ
Ｒ
３
２
Ｅ
Ｅ
１
Ｔ
Ｉ
Ｕ

Ｙ
１
Ｔ
Ｐ
Ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｔ
言
，
＄
０
．
．
・
・
二
Ｒ
Ｕ
＋
９
Ｈ
Ｎ
，
Ｕ
Ｌ
Ｓ

‐
・
雲
Ｎ
Ｅ
Ｏ
Ｒ
一
Ｘ
２
Ｔ
Ｇ
Ｌ
Ｔ
Ｘ
Ｙ
Ｏ
Ｔ
３
－
－
Ｔ
。
。
１
Ｐ
Ｐ
Ｏ

ｇ
Ｙ
Ｉ
Ｓ
Ｆ
Ｐ
ｊ
Ｅ
Ｘ
Ｏ
Ｎ
・
‐
Ｘ
二
・
・
Ｃ
Ｅ
，
２
３
１
５
．
．
，
Ｇ

６
１
Ｒ
Ｌ
・
・
Ｅ
１
Ｎ
．
、
Ｇ
Ｉ
９
Ｅ
Ｃ
Ｙ
少
Ｒ
２
Ｙ
二
９
５
２
１
宮
・

堂
一
Ｐ
Ｅ
０
Ｓ
三
・
・
８
Ａ
Ｒ
１
Ｎ
・
・
こ
ぐ
。
．
１
．
．
Ｎ
９
Ｎ
１
０
１
８

１
Ａ
Ｎ
Ｂ
二
Ｌ
Ｎ
Ｏ
８
Ｎ
Ｔ
Ｏ
今
．
Ａ
Ｄ
Ｘ
”
Ｅ
４
Ｆ
２
Ｒ
，
Ｔ
Ｉ
，

Ｙ
ノ
Ｅ
８
Ｄ
Ｅ
Ｄ
ｒ
Ｊ
二
０
Ｓ
Ｔ
内
Ｎ
・
＠
Ｆ
Ｇ
Ｔ
４
Ｉ
Ｕ
Ａ
１
１
８

・
・
ｊ
Ｈ
４
。
．
；
Ｎ
０
１
．
。
』
’
０
８
Ｆ
Ａ
Ｉ
Ａ
Ａ
二
・
．
Ｏ
Ｔ
ｆ
言
Ｌ
９

Ｏ
１
Ｔ
Ｏ
ｊ
弁
Ａ
Ｔ
Ｘ
ｊ
＄
二
”
室
什
・
ゞ
Ｂ
Ｃ
１
１
Ｉ
Ｅ
，
Ｉ
Ｐ
２

６
Ｘ
９
Ｔ
ｊ
Ｎ
１
０
．
．
４
Ａ
Ｉ
十
ウ
Ｊ
ｊ
Ｂ
厨
Ｄ
ｙ
十
Ｒ
２
Ｒ
Ｉ
Ｄ

２
二
二
Ｄ
Ｃ
０
く
こ
６
８
．
，
Ｒ
ｊ
唾
。
。
』
骨
Ｙ
６
Ｌ
・
・
８
１
．
．
Ｅ
Ｏ
Ｃ
Ｈ

二
Ｘ
Ｌ
Ｇ
Ｉ
Ｃ
Ｄ
Ｋ
７
１
０
０
吋
卜
５
１
１
Ａ
５
・
・
４
ノ
Ｅ
Ｂ
Ｔ
Ｆ
，
＆

２
ｌ
Ｃ
。
．
Ｔ
軒
Ｉ
Ｒ
１
二
０
Ｆ
×
イ
ー
Ｘ
１
Ｌ
５
３
４
１
Ｔ
Ｎ
Ｔ
凸
・
・
ｊ
Ｅ

Ｘ
二
Ｄ
Ｔ
Ａ
Ｔ
骨
Ｏ
二
Ｘ
６
．
．
吋
ル
ー
γ
１
Ｐ
Ｏ
Ｏ
二
１
Ｉ
Ｆ
イ
Ｒ
１
６
Ｋ

・
・
Ｃ
Ｎ
Ｘ
く
Ｎ
１
Ｆ
Ｙ
Ｉ
Ｂ
＄
，
ソ
ｊ
Ｘ
Ｙ
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｙ
Ｙ
熟
Ｒ
宝
テ
Ｐ
９
６
Ｏ

Ｏ
・
ゞ
Ａ
Ｅ
＄
・
Ｉ
１
．
．
．
．
－
Ｕ
Ａ
１
一
Ｙ
Ｉ
う
Ｅ
口
ト
ー
．
．
－
フ
Ｐ
Ｅ
シ
Ｓ
１
１
Ｐ

４
０
６
Ｎ
Ｈ
Ｒ
二
Ｊ
８
雪
ス
Ｓ
Ｔ
１
力
，
桜
Ｙ
Ｈ
Ｇ
ワ
ニ
Ｏ
Ｙ
サ
Ｓ
？
Ｋ
ｔ
Ｔ
，
，
・
・

二
４
二
・
・
Ｔ
Ｐ
Ｊ
二
８
Ａ
過
Ｏ
Ｎ
Ｉ
Ｘ
ｊ
Ｉ
Ｔ
・
・
レ
ー
８
１
ヨ
Ｔ
力
：
キ
Ｕ
ｌ
ｌ
Ｂ

１
５
Ｃ
０
Ｎ
Ｎ
１
１
雪
。
．
タ
Ｇ
Ｉ
＄
Ｎ
ノ
ー
７
件
Ｊ
Ｋ
ｔ
Ｒ
雪
二
日
」
Ｔ
Ｕ
タ
ー
ョ
Ｐ
８
１
，

Ｘ
Ｂ
Ｆ
０
１
Ｅ
ｆ
・
・
Ｘ
６
・
・
Ｒ
Ｇ
Ｒ
い
，
二
１
Ｆ
Ｔ
Ｏ
Ｘ
Ｈ
６
ウ
Ｐ
し
日
↑
ゴ
・
・
６
－
７
Ｎ

・
・
Ｕ
Ｉ
０
Ｒ
Ｈ
＋
０
．
．
４
ヲ
厨
Ｐ
Ｎ
Ｕ
ゞ
ゴ
０
Ｊ
１
１
Ｘ
慾
Ｆ
・
・
・
・
４
日
。
．
サ
ニ
Ｓ
１
１
９
Ｒ

８
Ｓ
・
・
２
Ｐ
Ｔ
Ｄ
２
Ｄ
５
ワ
Ｅ
・
・
Ｉ
Ｔ
卜
Ｅ
Ｉ
』
一
◇
。
Ｅ
卜
・
・
Ｔ
Ｏ
Ｂ
・
ジ
９
オ
Ｅ
ｊ
骨
，
Ｉ
２
Ｕ

６
０
０
，
．
．
，
二
６
二
８
ワ
Ｄ
３
Ｒ
Ｅ
ワ
Ｔ
一
Ｊ
６
Ｎ
－
０
Ｘ
４
Ｕ
Ｏ
Ｋ
卜
４
Ａ
畳
Ｄ
Ｔ

室
Ｇ
２
Ｔ
８
Ｆ
Ｄ
Ｂ
１
Ｕ
Ｃ
，
Ｔ
Ｒ
レ
ー
ｊ
ｌ
２
．
．
モ
２
Ｅ
５
Ｓ
卜
Ｔ
砥
Ｉ
迫
Ｂ
ｆ
Ｏ
Ｈ
Ｅ

Ｙ
．
．
‐
Ｏ
Ｅ
Ｉ
・
・
Ｕ
Ｅ
Ｓ
二
Ｏ
９
Ｓ
‐
・
ｔ
Ｒ
２
－
６
９
Ｓ
Ｎ
Ｂ
Ｏ
Ｎ
イ
０
力
骨
コ
ー
‐
Ｂ
８
Ｒ

・
・
２
８
堂
Ｔ
・
・
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｏ
Ｎ
ン
”
Ｅ
十
＄
隼
Ｐ
Ｘ
ｊ
師
Ｂ
２
４
Ｂ
・
・
Ｕ
Ｇ
Ｒ
ラ
ニ
］
ノ
Ｂ
・
ノ
＋
１
２
Ｅ
・
・

ｇ
７
Ｅ
Ｉ
Ａ
８
Ｎ
Ｄ
Ｖ
Ｇ
Ｒ
メ
Ｙ
Ｔ
面
Ａ
卜
Ｓ
く
Ｚ
ｇ
Ｕ
Ｏ
－
Ｕ
１
Ｓ
Ｅ
Ｕ
ｏ
Ｉ
タ
Ｎ
テ
，
。
Ｅ
十
Ｋ
個

４
宝
Ｔ
Ｒ
Ｃ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｌ
．
．
Ｕ
砥
Ａ
Ａ
８
Ｔ
声
Ｔ
Ｘ
Ｙ
ｗ
Ｓ
Ｔ
唖
Ｓ
Ｉ
Ｏ
Ｓ
Ｔ
フ
Ｒ
蝋
Ｆ
”
’
１
Ｔ
８
０
８

三
Ｂ
Ａ
Ｏ
Ｏ
Ｔ
二
・
・
・
・
９
Ｔ
力
Ｌ
Ｃ
”
Ｎ
そ
Ｕ
Ｉ
く
Ｙ
０
０
ケ
Ｏ
Ｉ
Ｇ
Ｌ
Ｅ
ス
０
ホ
ニ
ト
ニ
ー
Ｉ
Ｐ
６

Ｘ
・
・
Ｃ
Ｆ
Ｌ
Ａ
Ｊ
１
Ｃ
室
Ｅ
，
Ｐ
Ｏ
Ｔ
工
，
Ｐ
骨
Ｙ
Ａ
Ｇ
二
，
Ｇ
＄
・
・
Ｅ
Ｒ
，
Ｆ
，
Ｊ
‐
Ａ
Ｒ
，
・
・
Ｂ

Ｏ
Ｏ
・
・
・
・
Ｃ
１
二
８
尺
Ｌ
Ｎ
Ｒ
ｊ
Ｉ
Ｌ
Ｋ
材
４
０
Ｎ
Ｐ
Ｉ
Ｔ
Ｕ

Ｏ
８
Ｌ
時
１
，
６
０
１
．
．
“
・
Ｏ
Ｂ
・
・
Ｉ
Ｐ
Ｏ
９
３
骨
Ｐ
２
Ｒ
８
９
Ｔ
２
８
８
６
ｇ
Ｒ
Ｕ
９
２
９
Ｓ
＋
Ｘ
Ｓ

９
言
・
・
Ｔ
Ｃ
Ｌ
．
，
１
少
Ｅ
６
Ｔ
２
３
１
Ｒ
．
、
４
５
言
１
Ｎ
６
０
７
８
Ｎ
二
７
９
０
１
Ｕ
２
３
４
５
Ｔ
１
Ｅ
０

Ｓ
Ａ
１
Ｏ
Ｉ
・
弱
Ｓ
Ｄ
Ｉ
９
Ｘ
Ｓ
５
両
Ｐ
９
５
５
Ｊ
５
Ｅ
５
Ｆ
５
５
１
Ｂ
Ｂ
５
６
６
Ｔ
６
６
６
６
Ｕ
Ｅ
Ｎ
Ｇ

，
，
Ｕ
Ｉ
３
Ｐ
Ｆ
１
３
Ａ
５
１
Ｂ
Ｖ
，
７
Ｉ
Ｄ
０
８

ｊ
１
Ｔ
Ｎ
Ｔ
２
・
‐
一
Ｌ
骨
Ｅ
１
，
，
Ｄ
１
０
Ｖ
Ｎ
Ｏ
４

１
６
Ｅ
Ｒ
こ
く
Ｔ
『
』
Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｓ
９
ｊ
Ａ
Ｎ
ｇ
Ｔ
Ｌ
Ｕ
９
２

』
Ｓ
Ｒ
Ｎ
Ｕ
１
８
Ｔ
Ｉ
Ｒ
二
，
Ａ
１
４
１
Ａ
Ｉ
Ｏ
。
．
０
７
‘

〒
０
－
７
旬
・

Ｒ
Ｔ
２
Ａ
・
・
・
・
Ｕ
Ａ
１
Ｒ
６
０
Ｄ
Ａ
Ａ
Ｇ
９
Ｓ
Ｏ
７

Ｉ
５
１
Ｕ
Ｅ
Ｉ
Ｔ
鯨
１
Ｔ
・
・
Ａ
Ｅ
８
１
Ｎ
Ｆ
１
．
．
二
・
・
Ｔ
Ｄ

骨
１
２
Ｔ
Ｒ
Ｌ
・
‐
＃
Ｄ
Ｅ
１
１
．
．
９
，
Ｆ
１
＄
向
１
６
０
Ｎ

０
１
，
Ｅ
・
・
Ｐ
”
碑
Ｔ
Ｒ
Ｄ
Ｃ
１
１
Ａ
二
・
・
Ｂ
２
１
１
二
Ｕ

４
ｌ
０
Ｒ
ｗ
・
・
Ｓ
Ｇ
８
Ｅ
Ｔ
‐
０
骨
骨
Ａ
ｊ
Ｎ
Ｅ
１
，
１
０

＋
，
１
０
１
Ｖ
Ｎ
二
Ｓ
８
１
１
４
４
ゞ
．
１
Ｆ
３
Ｖ
８
Ｒ
Ｓ

６
６
，
９
Ｎ
３
＋
”
Ｉ
Ｉ
Ｌ
二
４
Ｒ
２
２
１
７
１
０
Ｌ
Ｄ
０
．
．

９
Ｅ
ｊ
Ｏ
Ｒ
１
Ｔ
Ｔ
Ｓ
Ｒ
Ｅ
１
６
Ｓ
十
十
９
く
Ｌ
”
。
．
Ｎ
Ｆ
Ｔ

Ｉ
Ｔ
８
７
Ｕ
Ｖ
Ｔ
Ｎ
Ｕ
Ｏ
８
Ｒ
０
Ｕ
ｇ
Ｏ
，
ｊ
Ａ
Ｙ
２
Ｕ
・
・
Ｘ

，
１
８
Ｂ
Ｔ
Ｏ
二
Ｉ
Ｔ
Ｆ
Ｏ
０
４
二
８
８
５
１
Ｖ
Ａ
二
０
３
Ｅ

Ｉ
Ｒ
，
Ｕ
Ｅ
Ｏ
Ｔ
Ｒ
Ｎ
・
‐
３
Ｆ
４
Ａ
Ｉ
Ｉ
，
’
二
Ｌ
Ｈ
Ｓ
１
Ｎ

＋
Ｐ
Ｓ
Ｓ
Ｒ
２
Ｔ
Ｐ
Ｉ
１
Ｎ
・
・
１
．
．
‐
，
Ｂ
Ａ
ｊ
Ｐ
。
．
。
．
，
・
・

３
ｓ
畳
Ｏ
Ｅ
Ｔ
Ｅ
・
・
Ｒ
ｊ
Ｒ
唾
１
骨
１
１
４
，
Ｉ
ｊ
Ｅ
ｊ
７
３
９

Ｅ
Ｔ
Ｂ
Ｇ
子
Ｓ
師
Ｓ
９
Ｐ
１
Ｕ
”
ゴ
ー
Ｉ
，
Ｅ
Ｅ
ｊ
侭
ｊ
Ｓ
１
４
１
，

Ｔ
Ｕ
４
・
・
マ
Ｌ
，
Ｌ
７
．
．
１
Ｔ
ウ
Ｒ
十
Ｒ
Ｔ
Ｔ
Ａ
ｊ
３
Ｌ
Ｉ
２
Ｄ
Ｉ

Ｉ
Ｐ
＋
”
・
ノ
Ｅ
”
Ｅ
５
１
Ｌ
Ｅ
■
０
８
Ｏ
Ｉ
Ｉ
ｌ
７
く
Ｅ
Ａ
，
Ｎ
Ｄ

Ｒ
・
・
６
私
２
ヵ
日
６
Ｎ
１
８
Ｐ
Ｒ
ｔ
Ｌ
４
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ａ
く
Ａ
”
二
７
Ｕ
Ｎ

Ｐ
Ｔ
９
フ
Ｇ
連
１
１
Ｒ
Ｅ
７
，
Ｎ
卜
Ｏ
Ｉ
ワ
０
Ｐ
Ｐ
ｆ
ｊ
ｆ
Ｇ
ｊ
Ｄ
Ｏ
Ｕ

Ｓ
Ｘ
Ｉ
サ
５
汐
７
Ｌ
Ｕ
Ｔ
Ｉ
Ｔ
Ｅ
イ
Ｃ
，
同
Ｃ
Ｓ
Ｓ
Ｄ
９
＄
Ａ
１
Ｎ
Ｓ
Ｏ
Ｉ

Ｔ
Ｅ
，
イ
０
Ｎ
Ｏ
Ｔ
Ａ
Ｂ
Ｔ
Ｈ
ラ
。
．
Ｉ
リ
。
．
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｉ
Ｒ
Ｂ
ｌ
Ｕ
・
・
Ｓ
ス

Ｕ
Ｎ
７
ｔ
両
ノ
Ｅ
３
Ｅ
Ｃ
Ａ
く
Ｔ
Ｏ
Ｓ
＋
ウ
Ｓ
Ｕ
Ｕ
Ｆ
Ａ
Ｔ
Ｏ
Ｌ
０
４
．
．
二

Ｐ
・
・
Ｅ
ツ
ー
ウ
Ｈ
１
Ｒ
Ｏ
Ｔ
＄
１
フ
Ｌ
２
１
Ｌ
Ｐ
Ｐ
二
Ｉ
Ｓ
碑
Ｐ
Ｓ
１
５
ロ

・
・
ｊ
Ｔ
八
戸
１
Ｔ
Ｖ
Ｎ
Ｌ
．
，
Ｂ
ニ
ス
Ｃ
Ｅ
二
Ｃ
・
・
・
・
ｊ
９
１
＋
Ｙ
。
◆
，
．
．
，
０
ワ

咽
２
１
１
２
チ
ー
カ
２
Ｅ
・
◇
岡
Ｎ
Ａ
・
・
Ｔ
、
。
．
３
丁
Ａ
２
二
１
Ａ
１
Ｎ
３
２
Ｔ
ロ

ー
ブ
Ｏ
Ｉ
Ｒ
↑
ソ
Ａ
イ
９
キ
Ｏ
ｎ
Ｈ
ｇ
Ｄ
Ｆ
Ｎ
ノ
Ｏ
１
Ｎ
Ｒ
０
Ｏ
Ｘ
Ｉ
６
Ａ
ｊ
Ｌ
一
Ｕ
２
１
０
↑
ブ

ゥ
Ｔ
Ｓ
Ｐ
ォ
５
ｔ
Ｉ
Ｂ
２
フ
Ｔ
６
Ｒ
Ｔ
Ｆ
ｎ
０
Ｒ
Ｒ
０
８
Ｔ
Ｅ
Ａ
Ｂ
Ｎ
２
Ｐ
ｊ
Ｎ
Ｏ
，
Ｄ
竺

日
１
＋
Ｓ
ル
Ｏ
シ
Ｙ
・
ゴ
Ｔ
サ
２
７
０
Ｎ
Ｆ
・
ゴ
６
Ｐ
Ｕ
Ｎ
６
８
Ｎ
・
・
Ｕ
Ｅ
Ｉ
Ｎ
Ｏ
Ｒ
Ｓ
６
Ｎ
Ｉ
ヲ

上
室
４
Ｔ
ス
侭
八
Ａ
Ｙ
”
イ
ジ
Ｂ
巳
１
１
イ
Ｂ
Ｓ
Ｔ
Ｓ
Ｂ
二
・
・
Ａ
Ｓ
Ｈ
Ａ
Ｅ
０
Ｉ
Ｕ
イ
Ｄ
Ｕ
Ｒ
》
ゾ

ァ
Ｉ
２
Ｕ
シ
Ｙ
Ｌ
Ａ
Ｙ
む
く
Ｕ
Ｓ
Ｒ
・
・
力
Ｕ
Ｔ
Ｅ
Ｓ
Ｕ
Ｉ
１
Ｎ
Ｏ
Ｔ
Ｉ
Ｈ
８
Ａ
Ｔ
ｔ
Ｎ
０
Ｏ
メ

コ
Ｒ
，
Ｐ
イ
Ａ
卜
Ｐ
Ｌ
Ａ
イ
Ｎ
Ｓ
Ｓ
Ｐ
Ｔ
イ
Ｓ
Ｕ
Ｒ
Ａ
Ｓ
Ｒ
Ｉ
Ｆ
Ｇ
Ｊ
＄
Ｔ
８
二
Ｅ
ン
Ｕ
Ｓ
Ｆ
Ｎ
ｎ

ラ
ハ
ｎ
Ｕ
回
ロ
ロ
。
小
’
し
士
勾
Ｆ
ｒ
ｐ
，
ｌ
』
《
γ
Ｆ
０
ｎ
ｕ
Ａ
ハ
ロ
。
ｖ
八
句
〆
ｎ
Ｕ
ｐ
Ｉ
ｏ
ｑ
ｐ
Ｉ
ｎ
Ｕ
（
Ｕ
ｒ
ｔ
一
一
・
・
便
０
《
Ｋ
、
Ｉ
Ｊ
Ｆ
』
〒
Ⅱ
｛
Ｈ
布
必
ｎ
Ｕ
・
Ｄ
Ｄ
ｄ
ｎ
Ｒ
令
心

０
Ｆ
１
１
，
Ｐ
９
Ｉ
，
Ｐ
９
Ｉ
Ｇ
Ｐ
。
，
Ｅ
Ｐ
Ｇ
・
・
Ｔ
，
Ｇ
Ｆ
Ａ
Ｒ
〕
、
●
ノ
ー
Ｔ
、
，
ノ
Ｓ
Ｔ
．
．
，
Ｓ
６
Ｔ
Ｕ
，

１
ワ
《
：
丙
１
Ｊ
Ｍ
Ｎ
、
Ｊ
ｖ
〈
例
呼
や
。
・
寺
。
Ｑ
》
、
ｊ
１
Ｌ
１
１
『
１
Ｖ
八
Ｔ
，

０
０
ｊ
‐
０
０
９
６
６
８
０
０
１
．
，
１
．
．
０
８
１
Ｅ
Ｂ
Ｏ
室
８
４
８
，
８
１
１
Ｅ
０
二
９
８
，
Ｅ
Ｅ
Ｏ

６
７
６
０
Ｎ
８
９
０
１
２
３
４
５
Ｔ
１
ｌ
Ｂ
６
７
十
Ｎ
８
９
Ａ
８
２
，
７
１
Ｌ
Ｉ
０
２
１
３
４
１
Ｎ
Ｒ
５

６
６
５
１
Ｒ
６
６
７
７
７
７
７
７
Ｔ
６
Ｌ
Ｎ
７
７
１
、
．
７
７
瞳
．
８
，
５
，
８
Ａ
Ａ
９
８
２
８
８
１
．
．
．
．
８

Ｘ
、
．
Ｘ
Ａ
Ｅ
ｊ
０
８
Ａ
。
．
＄
：
９
０
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｊ
１
Ｒ
Ｌ
６

Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ｅ
Ｒ
・
・
Ｔ
４
Ｔ
一
一
今
・
６
２
０
Ｂ
Ｇ
宝
Ｘ
胃
ｌ
Ｊ
Ｏ
・
‘
冊

Ｎ
啄
駆
州
幸
澤
“
脾
屯
狐
叩
い
い
酌
肥
珪
即
旺
肛
唯
臥
鈩
灯
詑

Ｎ
Ｎ
、
Ａ
ｘ
Ｏ
，
Ｉ
１
８
－
Ｉ
Ｂ
Ｓ
＋
０
．
．
０
’
二
１
Ｅ
１

ｊ

Ａ
。
．
・
・
ｘ
Ｌ
２
Ｒ
Ｄ
Ｂ
Ｓ
，
Ｕ
Ｏ
Ｈ
Ｆ
”
Ｆ
＄
Ｃ
十
Ｎ
０

＄
Ｄ
Ｃ
Ｂ
ｘ
・
・
９
０
Ｔ
Ｕ
１
９
Ｓ
Ｇ
二
・
・
ｘ
・
・
Ｔ
・
・
Ｄ
・
・
Ｔ

Ａ
Ａ
ワ
－
９
ｘ
ｎ
Ｉ
Ｆ
６
ｓ
一
』
Ｅ
Ｏ
・
・
Ｄ
Ｔ
ｘ
ｊ
Ｆ
８
，
９
ｇ

Ｔ
Ｃ
１
３
ｘ
１
，
．
．
二
Ｏ
Ｃ
Ｔ
Ｇ
０
．
・
Ｘ
ｘ
０
Ｅ
６
，
９
二

Ａ
Ｎ
‐
Ｉ
Ｂ
ｘ
”
２
６
Ｊ
Ｇ
・
・
Ｉ
。
。
三
Ｇ
Ｅ
ｘ
Ｉ
Ｌ
１
，
８
１

１

１

Ｕ
ｘ
Ｔ
Ｅ
，
３
Ｒ
・
・
２
Ｒ
１
Ｆ
二
Ｎ
ｘ
１
Ｔ
毒
Ｏ
Ｂ
Ｒ

Ｉ

Ｒ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
ｘ
Ｎ
Ｔ
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’ S(n)....･･現在の得点

SP(n)･･….各選手の移動速度

T(n)……対戦相手の番号(ト

ーナメント時に使用）

TT……現在の試合は何回戦か

のカウント用

w……得点したプレイヤー番号

X、X1，X巳、Y、Y1、Y

巳．．…･選択時のカーソル制御用

意味一篝数変 の 2グラマから

よだれがたれ葵うです匡こと

【SHUNSUKE】うおおおおおおおお｡…･･八ァ八ァ。やった／やっ

た／やりました／今からS年前、ユーザーがざわめいているのも知ら

ず、『新しいやつなんですか。じゃあ、それください｣とソニーの巳十、F

1XDJを買い、ろくに説明書も読まずサブルーチンというものすら知ら

ブ グラマから
こと

1届

ひと

A，B、C、、、E、F、G、

H、A(n)、A$、B$、C$

D$……汎用

AT(n)…･･･各選手の使う必殺

技の番号

C(n)……各選手の色

CL･･･…トーナメントをクリア

したかのフラグ

FNA……現在のスティックの

状態を返すユーザー定義関数

FNA$……画面作成用のユー

ザー定義関数

FNB……現在のトリガー状態

を返すユーザー定義関数

FNB$(n,m)……パスワー

ドの作成用ユーザー定義関数

FNC……1～Sの乱数を発生

させるユーザー定義関数

｜、J、K……ループ用

H$(n)……必殺技の名前

J(n)……各選手のジャンプカ

KE……ボタンの状態

L(n)……各選手のレシーブカ

LV(n)……キー操作用フラグ

(0：人間、1:MSX)

M…･･･ゲームのモード

M$(n)……モード名が入る

N$(n)･･…･選手名

PL(n)……試合中の選手番号

S……サーブ権の判別用

ず、あちこちに同じ処理を作って"Outofmemory"を起こしていた頃

から、ついにここまで成長したのだ／あまりの感動に涙で前も見えず、

－"U十一”、鼻がつまりよだれがたれそうです。(W_］て_(1撫鰐寵籠鷲辨

雪雲
ください。ではSHUNSUKEをお

つ雨イ7ｲLつP>’ぎ．－1Vが、
鷺丸辱ff,唾-～うつうつ 忘れなく。さようなら。

I 説“一■解プログラム

'0～240REM文形式のマシ

ン語デ-'/REM文形式のマ

シン語データの展開

250初期設定／タイトル表示

260ユーザー定義関数の定義

/USR関数の定義

270配列変数にデータを設定

280～290選手データ(行270で

読みこみ）

300デモ用に変数を初期化

310ケーム画面の表示

320決勝時の画面処理

330BGMのスタート／マシ

ン語の呼び出し

340BGM停止／スペースが

押されていたらゲームスタート

350ポイントの判定

360勝者の判定と表示

370～380トーナメントで勝利

した時のデモ

390～450ケーム画面の作成

460～510プレイヤーの選択

520～530画面中央に枠を表示

540～560モード選択

570～590ケームモードの選択

600～610スプライト消去

620～630連続してトリガーが

入力されるのを防止

640～670スコア関係

680～690ホイッスル音

700～710演奏終了待ち

720～730PSGの初期化

740～750対戦相手とパスワー

ドの表示(トーナメント時）

760～770トーナメント用デモ

780～820パスワード入力判定

830～840観客の歓声

モノトーン処理

表彰台の表示

スプライトの移動

エンディング処理

０
０
０
０

６
８
２
８

８
８
９
９

一
一
一
一

０
０
０
０

５
７
９
３

８
８
８
９

!"ﾏｼﾝ語解説！鋭
&HCEZe～&HCESE

コンピュータの球種を決定

&HCEBg～&HCEAg

コンピュータ・プレイヤー移動

&HCFB7～&HD

キャラクタおよびスプライトパ

ターン定義、そのデータ

&HDEAZ～&H口巳BS

とうめいアタックの処理

&HDECZ～&HDeD7

59



乱数の発生

&HDBBg～&HDSBB

パラメータをBASICへ返す

&HDSAZ～&HD77F

ボールの移動／ネット判定

&HD7gg～&HD7SB

各必殺技処理ルーチンへのジャ

ンプテーブル

&HD7AZ～&HD7B7

各必殺技への処理の分岐

&HD7CB～&HD7ES

もずおとしアタックの処理

&HD7EB～&HD7F4

移動増分を反転する

&HDBZZ～&HDBFS

音楽演奏ルーチン

&HDggg～&HDSZE

かけ算ルーチン(HL=HL+

A×E)

&HDB12～&HDS75

音楽データ(チャンネルA、B)

&HDS7B～&HDA24

音楽データ(チャンネルC)

&HDA12～&HDASZ

音楽の開始・停止処理

&HDAB1～&HDA49

タイマ割りこみフック用データ

とPSG初期化用データ

&HDAS画～&HDA7D

チョロチョロアタックの処理

&HDABZ～&HDABB

必殺技を乱数で選択して処理を

分岐(最後の敵用）

&HDABB～&HDAC1

必殺技を使用してネットに触れ

た場合に必殺技を無効にする

&HD49囚～&HD4gg

ウェイトルーチン

&HD4A2～&HD4A7

トリガー入力

&HD4BZ～&HD40E

プレイヤー移動処理

&HD4DZ～&HD4F1

ボールとプレイヤーのはみだし

チェック

&HDS図因～&HDSEF

レシーブの効果音

&HDSBB～&HDS41

レジスタの比較ルーチン

&HD54B～&HDSSB

もずおとしアタック時のボール

落下場所の決定

&HDSBB～&HDSZF

レシーブ処理

&HDBEg～&HDSSS

アタック処理

&HDSBZ～&HDBBS

ロング・ショートの判断

&HDB72～&HDS75

ちよくげきアタックの処理

&HDEEZ～&HDEFC

ネットの上にボールがあたった

ときの処理

&HDBZZ～&HDBA7

メインルーチン

&HDBAB～&HDSDS

ブーメランアタックの処理

&HDSEZ～&HDBFB

とうめいアタックの補助ルーチ

ン(ボールの表示制御）

&HD4ZZ～&HD4gE

ワークエリアのアドレス計算

&HD41Z～&HD421

ジャンプ中か調べる

&HDB4Z～&HD441

プレイヤーのスプライトを表示

&HD45Z～&HD45C

かけ算ルーチン(A=A×E)

&HD4BZ～&HD4B7

スティック入力

&HD47図～&HD4BA

ジャンプ処理

アワ ■■

&HOEgg～&HCFgl

アタック時の球種

&HDEBg～&HDEBD

選手の状態

&HDEBg

ゲームかデモかのうラグ

&HDE91～&H口巳SA

ボールの状態
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"識華…：|鏡

ERSNS| シルバー｡スネール

’r豆W両国9/2+RAM32KBYSILVERSNAIL惨遊び方は38ページ

"曳坤ヴ

職簿蕊輔漁
ず保存してください。掲載リストにはふつうには打ちこ’

めない文字があります。これらの文字の打ちこみ方は下

の欄外で説明しているのでよく読んでください。この作

品は、起動法の都合上、テープでは遊べません。

■リストA
10CLEARSOO,&HDO9BgSCREEN1,3:WIDTH26：CDL

OR15，1，1：DEFINTA－ZgKEYOFFgA＝＆HDOgB

2BPRINTSPC（229）再せ〃いのちゅうしんにいちずろくにrウルハ堪一ス

オール｣はいち¥Eしてしようめつしh,いつせつによるとてんへ･んちいて唾を、

いつせつEよhは匙をおう0ぢ〃らて、しようめつしたという．し〃し子のときより

せ〃いかくち低いへんガ亜おきはし趣めたとUうしいしnつを⑦子いけは､庇しか

Eことば杓から、い・・・干して15bんのさいり、っが屯なか唾打た・・・

／383BFORI=UTO4:READD$:FORJ=gTO114:POKEA+I侭

（1職継!;雑撫聡;認懲堪聡莚

､14B､!:R謬識f畦嘩↑識零9号W雷↑様7､､､
帥

、L，、、LL，、LLL，LlLLdddddddd､、､dddd×xxxxpp

pxXppppppPppxl，lXXppp××p，pxxp（pxp（p（p，×

リ
惑溌講翻蛎溌節。J,1/7ｲｲｲ…ｲｲｲｲｲｲｲｲLｲｲｲL…ｲﾔｲｲ(ｲｲ“

Ｆ
１
２
９
ｇ
Ｂ
２
１
Ｄ
９
６
Ｄ
Ｃ
Ａ
１
１
Ｆ
Ｄ
５
８

３
２
Ｃ
２
４
２
３
１
Ｃ
２
９
Ｃ
５
０
Ｄ
ｇ
３
Ｅ
Ｏ
Ｆ

２
２
Ｄ
１
１
Ｅ
２
８
２
０
Ｅ
Ｆ
２
２
Ｄ
１
Ｃ
１
１
２
２
Ｅ
Ａ
９

３
Ｄ
３
２
０
３
Ｄ
１
Ｄ
０
３
Ｆ
Ｃ
Ｄ
Ｃ
０
４
０
ｇ
３
Ｄ
Ｏ
３
７

２
０
２
Ｂ
９
２
１
Ｅ
Ｆ
Ｅ
６
１
Ｄ
２
２
Ａ
２
１
１
２
２
２
２
１

Ｄ
４
Ｄ
２
０
Ｄ
４
１
３
１
９
６
３
４
Ｄ
１
Ｃ
８
０
Ｄ
４
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｏ
Ｂ
Ｆ
Ｅ
Ｄ
１
Ａ
１
Ａ
１
２
０
２
１
２
６
Ｄ
１
１
２
２
６
７
５

４
５
３
１
４
４
２
２
２
０
０
Ｄ
Ｄ
１
４
Ｆ
３
０
０
４
２
４
４
０

２
Ｄ
Ａ
９
Ｄ
Ａ
０
５
２
２
１
４
４
ｇ
ｌ
１
Ａ
１
２
３
３
Ｂ
１
Ａ

２
Ｅ
３
Ｃ
Ｃ
２
Ｄ
ｇ
Ｄ
０
０
Ａ
４
９
２
２
０
０
０
５
２
５
１
Ｃ

ｇ
２
９
０
６
Ｃ
２
Ｅ
１
５
２
２
Ａ
Ａ
Ｄ
２
Ｃ
２
１
Ｄ
８
Ｄ
２
Ｄ

０
Ｄ
８
９
２
Ｂ
７
３
４
４
Ｄ
Ｃ
３
０
５
Ｄ
１
０
０
Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｄ
０

Ａ
０
９
６
Ｅ
６
２
９
２
１
２
Ｄ
２
１
４
Ｄ
６
１
１
７
６
１
０
６

１
４
０
５
３
１
Ｃ
Ｃ
３
２
４
３
４
０
５
Ｆ
１
８
０
１
Ｄ
Ｄ
４
Ｄ

１
２
０
Ｄ
２
２
５
０
８
Ｂ
Ａ
２
Ｄ
２
０
２
１
９
１
Ｆ
Ｅ
Ａ
Ａ
Ｂ

Ｏ
２
４
Ｃ
Ｄ
Ｄ
１
Ｄ
１
１
２
Ｄ
Ｅ
Ｄ
０
Ｃ
Ｄ
Ｃ
０
Ｄ
７
９
２
７

２
２
１
０
Ｆ
Ｆ
９
４
Ｅ
２
２
１
３
０
Ａ
Ｄ
３
１
１
１
２
２
１
１

Ｄ
４
０
２
３
３
９
５
３
Ｄ
Ｄ
４
０
４
０
３
５
Ｄ
Ｏ
２
Ｄ
Ｃ
Ｄ
１

２
Ｄ
２
Ｅ
Ａ
２
０
２
２
Ｆ
Ｆ
Ａ
２
２
１
２
１
１
１
４
２
Ｄ
６
Ｅ

４
Ｅ
Ｄ
３
２
２
８
Ｃ
Ｄ
３
３
３
０
２
９
Ｄ
９
４
６
Ｄ
４
３
８
９

１
０
０
０
Ｃ
３
０
Ｄ
Ｆ
Ｂ
２
２
１
２
２
Ｆ
０
２
２
７
Ａ
９
２
７

１
０
４
８
０
２
４
１
３
５
２
Ｄ
Ｏ
Ｏ
４
３
２
Ｃ
ｇ
２
ｚ
１
Ｃ
４

Ａ
Ｏ
Ａ
Ａ
６
２
１
ｇ
２
Ｄ
９
２
０
Ｆ
Ｄ
Ａ
４
５
２
１
５
０
５
２

１
２
２
１
１
Ｄ
６
Ｄ
２
Ｅ
０
４
Ｄ
３
Ｅ
３
０
１
Ｂ
１
８
０
６
Ｄ

３
１
６
１
２
Ｆ
０
８
８
６
０
２
７
２
６
９
１
３
２
０
６
５
１
Ｆ

２
８
０
９
Ｄ
３
８
８
１
０
０
２
Ｅ
３
０
９
Ｚ
０
８
０
０
０
Ｄ
３

１
２
Ｃ
２
１
Ａ
Ｄ
２
１
９
８
９
２
８
Ｂ
８
９
３
２
Ｅ
２
１
Ｓ
Ａ

２
Ｄ
５
４
４
２
４
Ｃ
０
５
２
８
Ｃ
１
２
８
Ｃ
２
０
３
Ｄ
１
Ａ
３

５
Ｄ
Ｄ
Ｄ
２
８
Ｄ
０
１
Ｄ
１
６
Ｂ
６
１
０
６
０
１
１
８
２
２
１

ｇ
４
Ｃ
Ｅ
２
Ｄ
Ｃ
３
２
Ｃ
８
０
０
３
Ｂ
２
０
６
０
９
４
Ｄ
Ｃ
Ｄ

Ｅ
Ａ
０
０
Ｂ
９
Ｂ
Ｆ
２
９
２
０
Ｆ
１
２
１
６
Ｄ
１
１
１
Ｅ
Ｄ
Ａ

３
２
０
０
２
５
２
Ｆ
Ｄ
⑭
Ｄ
２
Ｆ
２
Ｄ
９
５
４
ｇ
９
１
５
０
Ｂ

Ａ
Ｏ
Ａ
８
２
２
Ａ
Ｅ
２
Ｅ
Ｆ
１
Ａ
７
６
２
Ｄ
Ｄ
Ａ
１
２
１
３
２

Ｔ
Ｏ
１
２
Ｄ
Ｃ
Ｔ
３
４
１
３
９
Ｔ
１
４
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｔ
０
Ｄ
２
１
Ｃ

Ａ
９
１
１
Ｆ
５
Ａ
２
２
１
Ａ
９
Ａ
Ｅ
Ａ
８
Ｂ
７
Ａ
１
Ｂ
２
２
Ｄ

Ｄ
５
９
０
３
１
Ｄ
Ｄ
２
９
２
０
Ｄ
３
２
４
２
Ｆ
Ｄ
０
４
Ｄ
１
３

Ｄ
２
６
２
９
１
２
２
２
６
９
８
Ａ
Ｅ
Ｂ
１
２
６
３
３

９
Ｃ
Ｄ
Ｄ
２
９
０
４
Ｄ
Ｄ
６
５
８
Ｃ
０
２
３
Ｆ
０
９
２
４
２
１

ｇ
２
２
５
８
ｇ
１
２
４
５
Ｃ
Ｄ
２
Ｂ
９
ｇ
９
Ａ
３
１
２
３
Ｅ
７

１
Ｄ
４
０
１
０
１
２
４
４
５
Ｃ
１
Ｄ
５
６
０
３
１
Ｂ
Ｄ
５
７
Ｆ I

回｣、「蕪」のBつの文字が使われています。これらの文字は、KEY1、CHR＄（144)、KEY巴、CHR＄（162）

60§腰獣ﾗ$(己54}を臺行すれば､『回はF|ｷー.｢回はFEｷー『蕊』はFaｷーで打ちこ…｡ただしこれらの文字は画面では窒白と鳧分けがつかないの乙注

､．｡使い方は67ページ”獣



灰7詩人
601$=腕AAAAAAAAR:GO＝16B:LV=1:NH=160:NN=2

B：AP=15：AC=12:UP=5gGOTO88

79CLS：OPEN､しるすね､A面FORINPUTAS＃1:INPUT＃17

NH,HN,AP,AC，GO,EX,LV,UP,E,UP,uA:FORI=BTO

22：INPUT#1，F（1）：NEXT：FORI=1TOB:INPUT＃1，0

（1）：NEXT：CLOSE＃1:OPEN庁しるす物IT碑FORINPUTAS#

1弓ｪNPUT#1,Z$:CLOSE＃1:GOSUB850:1＄=NエDs（Z＄

，1，8）：Z＄二N1，＄（Z＄，9，4）

86C=RND（-TINE):A､=1879:HP＝HH:HPgNN：GOSU

B700：GOSUB86g

98F＝1－F:PUTSPRITEB,（120，87）,5，F：PUTSPRI

TE1,（120↑87）,15，2+F：GOSUB682:IFSNOD2＝gTH

ENIFGTHEN260ELSEFORI=gTO25ZgNEXT：GOTO90E

LSEV=VPEEK(6511+〔(S=7）一(S=3)）済2+〔（S=1）＝（

S＝5））骨64）

1”ONINSTR〔席（,；¥,dhLptxlイヤ陸,CHR＄(V))GOT

0129,120,116,250,240,110,1940，110，250，24

8，110，250,240,119

11eFORI雪OTO2562NEXT:GOTD90

128YA=A、+(S＝7)一（S=3)+100骨〔（S＝1)←(S=5））:

FORI=gTO47glFN〔ｴ)〈>YATHENNEXTgGDTO1B98EL

SEY=I:I=47:NEXT:GOSUB64e:IFY〈27THENN$=幹ｨ

」脚+H＄（Y）：GOSUB72gglFY<21THEN230ELSEQ=ASC

(HID$(師CNJOGR貢,Y-28,1))-65zGOSUB730:GOSU

B458：F(Y－17〕=1:GOSUB850:GOSUB709:GDTO90

130DNY－26GOTO140,140,140,140,170,176,17

G,170，170'170,179,179,170,176,890,926,94

0，96Z，970，996，1B28

14BGOSUB66Z：N＄=時ィ」ささU1ゆ画＆ゅと&せ「ふなU&鞭閤十ST

R＄（（Y－26）骨15＋36）＋”サ＆アレナ＆ぬ111』にるみせき＆！〃なみる

め便りろみせき日原：GOSUB720：GOSUB74B：IFNH＝gTHEN16

OELSEIFGO<(Y-26）骨15+25THENN$=痔ィ」せむみ子轟き＆'

〃杏のぎ＆ちろにうらえと&せ『":GOSUB728:GOTO160

15ZN＄＝“ィ」と＆ひ’さ＆よ回けるぜ＆え回＆「陣：GOSUB7202GOS

活

~

〃杏のぎ＆ちろにうらえと&せ『":GOSUB728:GOTO160

150N$=“ｨ｣と＆け'さ&よ回けるな＆え回&「”:GOSUB720且GOS

UB75BgGDSUB758晋GO=GO－(Y－26）骨15-25:GOSUB7

C0

16gH$=Fｨ｣みちは〃さすぁ』〃みつすと〃ろみせr毎:GOSUB726:G

OTO23g

l7BH$=,'ィ｣ぅ咽すゅうみ￥1画&嶺匡さ＆らえと&すっ貫きa再呂GOSU

B720:H1=185:MH＝197:GOSUB650gPRINTE＄拝Y，；オ

ラ毎E$師Y）；うろ”gWI=250:NH=B:GOSUB699:IFWH=zT

HENGOTO166ELSEIFUH＝1THEN26eELSEH＄＝”ィ」匡他塵

え回とうちぢ＆こ制はと＆せを日向：GOSUB729：GOSUB759gGOSUB

750：GOSUB78g：IFCO＝CTHENGOSUB640gGOTO160

18BGOSUB642：IFI（FNB）＝BTHENH$=肺ィ」回ろぁぜうなh

灘騨臘職撫溌
SEN＄＝舞ィ」と＆U4きうをり子とうちち＆〈みせr丙：GOSUB72gSEN＄＝舞ィ」と＆U4をうなり子とうちち＆〈みせr丙：GOSUB72g

l9gｪFCO=ETHENE=0:UP=9：GOTO190ELSEGOSUB8

39：GO＝GO＋R：GO＝GO－（25900－GO）後（60＞25208）：G

G"QTQ'"
N220R$=側IGHIHFFEKEPODKPIKJRTNNUPSVXSVY丙:

建門$=厨ｲ｣“ろお!"きうや“&にろみせきa":GOSUB726:M1=33
二gNH＝272：G0SUB650：FORI=－2TOO：R=ASC（HID$(R

$,(Y-3g)特3+1,1))-65:N$=1$(R):GOSUB772：.LO

CATE12，7+I饗2：PRINTUSING再＃＃＃＃”；I(R):NEXT:

ｿ蹄5蹴襟鰐蹄:"G｡Lp謬榊輔．;6.:側I=9
．8：UH＝B：GOSUB692：IFNH＝GTHEN160ELSER＝ASC（N

，1，$(R＄､(Y－3B)骨3十NH－3，1）)－65

1蕊&腰?忠i織り:託窃蕊群瀧糯慧？
A毎)=gTHENN$=再ィ」せむみ霊を＆!いにちU回ろうす&つえ¥とみ予峯r

打:GOSUB720：GDTD160ELSEH$=時ｨ」席+1$(R)+"と＆せ

、「いるき＆Uえさ＆し＆うみせr”：GOSUB728：GO＝GO－I（R）：N1

，$(1$,ｪNSTR(1$,晦AF),1)=CHR$（65+R)gGOTO16

C

23BGOSUB73BgS＝g：GOSUB7Z9gGOTD99

2491FRND(1〕<･O8THENGOSUB7BOgGOSUB448：S=

B：GOSUB7BO：GOTO9B

250GOSU8799EGOTO92

260GOSUB660:H1=184：UH=263gGOSUB65Z：FORI

＝gTO5：LDCATE26，6＋I：PRINTNID＄（脚％％とうぐ

％しらへる％Uようし厨，I骨4＋1，4）：NEXTgul＝249：uH＝

趾GOSUB69e：IFWH＝9THENS＝g：GOSUB706gGOTO90

ELSEDNNHGDSUB279,409,439:GOSUB73B:S=BgGO

SUB7BO：GOTO98

278GDSUB780:IFCO霊6THENIFBATHENPRINTE$卸Y

％倖E＄庁J”:GOSUB64ggRETURN46BELSES=0:GOSUB

720：RETURN90ELSEIFFNB〈8ANDBA＝8THENエFCO＝E

THENE＝02NP=ZzH$=房回えら&ぁlひせ&すみすぢr庫:GOSUB72

0：RETURNELSEE=CO：H＄=1＄〔FNB）+両ぁ1回えふ8すち「鉢：

GOSUB720：ⅥP＝ASC〔HID＄（向ニァゥい｝Lv時，FNB，1））－9

9:RETURN

28GN＄＝1＄（FNB）＋卿島1て唐回ちr”：GOSUB720：IFBATH

ENONFNBGOTO390，390，399，398，蚤90，398，399，Z

98，299，300，399，390，398，39Z，398，398，350，3

56，358，350，350，352，356コ350ELSEONFNB－7GOT

O29B，290，392，319，320，398，390，346，390，350

，359，398，390，390，396，390，396

299HP=HP+186－9899号（FNB＝9〕:N$=Z＄+㈲はちうろつけ

Ulきうへけすちr拝：GOSUB72BgGOSUB83CgIFHP＞NHTHEN

HP=NH:RETURNELSERETURN

380N$=1$(FNB)+wぁ”へ＆ちめ物るさ難ち，戸:GOSUB7202

GOSUB830：C1＝2：RETURN

312IFAD<>1962THEN396ELSEF(6)=1:GOSUB850

-6慌鞠鰐:湛:智響器箒器典:識鵲
G含GOSUB83e：RETURN

次
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
続
く

戸
/3~Z好っ

、



3201FAD<>29B1THEN399ELSEN$=同むせ&貢も位むせ＆さ＆
lみすとうけｦｦｦ":GOSUB720:GOSUB730:S二7：GDSUB70

QgF（22）二1:GOSUB850gGOSUB7gOgF(21)=1:GOSU
B85B:S=BgGOSUB7B8

339GDSUB64g:N$=両イルぢす01<＆鞭はて物<&｢み回とうち回＆
1か〃おき＆'1!けhは畠｢チ&アケオレはてけ回ちしうち&鞭ひ111』11す＆申

いけは！bけま&戈囚う「んちすぁ￥回とよこ，!!'んちす&U1寸&ゅいけぁする回
＆こ何つきりき＆い椀，片：GOSUB720gNID$(1$,INSTR(1$,"
N席),1)=宮B"FGOTO23B

740Nエー289：HH=198gGOSU86592PRINTE＄口Y+#は

い碑E$拝Y－#いいえ丙gNI＝3549NH＝0:GDSUB698：HH＝一〔M

H＝1）：RETURN

758FORK=GTD1:FORL＝gTONA料66：NEXT:U＝USR（8

）：NEXT：RETURN

鐡職鼎;ﾘLEL"Fyl59.L6E四塾F96P958"I,
~丙下再06C坐號~WF=WR~FRF三卵.;FOEJ=9rOr:U=UsF4fVfi
AL（奇畜Rw＋NID$〔F71514111114151F1w0J饗2÷1，2〕／7

爵騨群嬢獅職鯆6
））：FORK＝g

XTELSENEX

776N＝－1：

＄（N＄，J'1））：IFA＝38THENLOCATE2＋N’6＋I桜2FPRI

NT時％庁：H＝N－1：NEXT：RETURNELSELOCATE3十N，7＋I

升2胃PRINTCHR$(A-1）:NEXTgRETURN

782Ul=161刈H=587：GOSUB650：FORｴｰBTO7gCO=

I＋1：H＄＝1＄（FNB）：GDSUB770：NEXT：LOCATE1，5＋E

骨2：PRINTCHR$(128+89号(E＞0)〕:NH=8：FORI=GTO

1SNI＝226：GOSUB69z：IFUH＝gTHENI＝1：NEXT：CD＝

0：RETURNELSEI＝一（HID＄（1＄，NH，1）<＞宛A厨）guH室H

H－1：NEXT：CO＝UH+13GOSUB640:RETURN

790PRINTE$"Y＃$時USING”LV＃#HP＃＃＊＃NP#＃＃＃

御；LV；HP；門P；:PRINTHID$(爵GOODlSLEEPR,C1個5

＋1，5）：RETURN

800FORJ=OTO3－(Q=26):PUTSPRITEJ,（96＋(Q=2

0）骨16＋（J￥2）骨32，47＋【JNOD2）憐32），EL（Q），4＋（Q

葦4）骨4＋J9NEXT：RETURN

810FORJ=gTO4:PUTSPRITEJ,(8，209）:NEXT:RE

TURN

829R$=戸厨:FORJ＝1TOLEN（STR$（R））:R＄=R＄+CHR

$（ASC(門10$（STR$（R),J,1））+1）:NEXT:RETURN

830判ID＄〔1$,CO,1〕=師A向:RETURN

離騨環鑑識厩一
B50FORJ毎BTO22：IFF〔J〕華BTHENNEXTgRETURNEL

SEPOKEVAL（億&H､師,+門1，$〔局4ED76D35A4F73D25F1

7934DO67472B5C43E76B67A67BA4E546C59A4BB7

DE77B580594鹿9J骨3+1,3))+121,ASC(N1，$〔儲ステイ

イフフフフフフレママママママママママワワ陣,J+1，1〕〕gNEXT：RETUR

N-----.--.---------,

i雛謂蝿朧W*:I::i:9W?艫端聡'御'』'‐
IKE&HD958,176:PDKE&HD95C,219-NU:POKE&HD95J~fF&-
10，11＋H“2gPOKE＆H、”6，221－NU：POKE＆HD”D'2J

IW""¥Ⅷ､｡"鰯z:U薑usR‘‘.':匪測”
菖趣亟茄麺亮…n面…正一き7F-

N

;輔聯論糒戦i輔輔蒜唯帳‘v？
89BR＝UP－EX：GOSUB826：N＄＝”ィ」〃力！?,＋Z＄＋鹿ら，らけ

園&やな麺亨'四厘ぢひ！L噌1時+R$+戸はこうこ豪と&1てく＆はﾛﾎ&し＆に

刺図＆rRgGOSUB723:GOSUB730gN$=席ィ｣うみみと&はま&えこ

豪高<わけせ材てやるきa狩:GOSUB720:GOSUB7468IFNH＝BTH

開;'揖訴〒面ZOPEN"しる"0A"FoRoUTPUTAS聯,：
PRエNT＃1，NH:n脚;AP;AC;GO;EX；LV；UP:E;ⅥP：NA:

FORI＝eTD22gPRｴNT＃1,F（I〕；:NEXT:FORI＝1TOB:

熱戦撚熱蝋鮮薪職b
9．TpN＄＝拝ｨ｣と＆ひよこ，''+Z＄+”ら,":GOSUB72ggGOTO2

30

9201FQ(8)罠B0RINSTR(1$,卿N痔)=BTHENN$=芦ｨ」＃

う’〃もお！キ8ウイきり<露ち＆わ，Uはすわは』↓1回り＆＆』きん圖ち醸す＆

縦査＆ぃ打腫貫膀まち&き&1111蚫回とくとけろら,":q(8)=1：GOSU

B720：GDT□230

930N$=師ｨ」近囹とくとけろちむちうち＆に「な＆ろヲｦｦﾔｹ&ﾔｹ&111

ｦｦし嘘みる貴みけのおにrいるき＆なら'す＆ゅいに,":GOSUB72吐例ID

$(ｴ$,INSTR(1$,毎N"〕'1〕=“A■:GOSUB739：F（1）＝

1gGDSUB850：S＝0：GOSUB700目GOTO90

94ZIFF（2）=1THENH$=■ｨ」子＆ふなWさは子をうばう唾ぁ1け

うどもと11111けち＆しろ,’''5GOSUB72g：GOTO23ZELSEIF

F（6）＝OTHENN＄＝卸ィ」よ戈Vゆほ＆は！さはけ＆為いりせ』ケルセトメなう

え11みやは在!ち〃すとけち＆しろrwgGOSUB72G:GOTO23g

950N＄＝再ィ」〃か』いはケルセトメ高ちかすちをラヲ’なさ打と＆皿1回は貴

と&高むさ薮と&ｫちはむ￥えせrっつえな&うみ!!』くちはち&ぅっあてizこ&材さ

えす＆き＆lかんるみすぢr暁：GDSUB72ZBGDSUB73B：F（2）＝1：

GOSUB858gGDTD94g

960ェFq（6）＝2THEN付＄＝時ィ』けしろを＆みばぢきりU＆さきりlこう

みとふ＆はうつち＆,''：GOSUB720：GOTO230ELSECO＝INSTR

（1＄，”0斤）：IFQ（6）＝1ANDCO＞BTHEN例＄＝静ィ」を回とくとけ

ろちを「と＆Ul〃すおらえr碑：GOSUB72BgGOSUB838目Q（6）＝2

gGOTO96BELSEQ(6)＝1:N$=軒ィ」"ろUおら＆みnrNTYヲGB

Oあき回とぐちり111Aふむてはマ＆チ唾あかすおとゆわ員「崎：GOSUB72B：

GDTO236

9701Fq（7）THENNS＝旬ィ」いにちlかきい蝉き＆！ちう唾ら，オル

ケヮア畠411や鯉1う回とし'こ＆と，麓gGOSUB72B：GOTO23BELS

EN＄＝”ィ」え潅貴森』け制すうらゃ「両gGDSUB722：IFINSTR（

1＄，億J時）＝BTHEN230

98eN$=Z$+時Uｵﾙｹｼｱあんちす宮r軒gGOSUB720:GOSUB7

3m：N＄＝”ィ」ヲヲヲし掴らけに回ちん,いるき＆画ヌワ回曳ち＆』』111かろう

&えり…いこ&みずつヌヲヲヲヲいい回，，時:GDSUB720:｡(7)=1:

GOSUB730:GOTO97Z

S40GOSUB7”:､A=B:IFC2=1THENIFRND(1)〈･ろT

HENH＄=E$（Q)＋"U1もおしみすち，『'gC2=g：GOSUB72g：GO

TO6eBELSEH$=E$〔Q)+師Ulのめ回とう打ヲｦヲ師：GDSUB72B
gGOTO600

5”IFRND(1)<､4THENn$＝E$（q)+''111さえこ＆く，椀：G

OSUB726：、A＝EP(q）一AC+RND(1)骨(EP（Q)¥9）：IFD

A<10RRND(1)<・B1THENDA＝22N$＝押ﾑt,チ＆モアス＆腸貫こ

にう，梼：GOSUB720:GOTO6geELSE600

S6glFO<6ANDRND(1)<､4THENN$=E$〔Q〕+脚Ulぢうい

ちるあすとくち，”:GOSUB729：､A＝22+Q外6+RND（1）骨11：G

OTO6B6ELSEIFq羊4＝2ANDRND(1)<､4THEN門$=E$(Q

)+侍U1叉てけすうl覚ちあえち回ち,,':GOSUB720gGOTO599ELS

EIFQ>15ANDRND（1）<,STHENN$=E$（0）＋w61へへ＆<墨

Uうち,厨：GOSUB720:､A=(0－18)料79-RND(1)衿99gGO
TO690

57BIFEU（Q)=OTHENN$=E$(Q)+丙U1"＋Z$＋”ぬ1唐むて

うち,":GOSUB72e:､A＝EP（Q）骨.7斗RND(1)衿6骨GOTO6

09ELSEH$=E$〔Q)+"ひ1侭十M1，$（"卜&ｳｾ卜&ｳｾｲﾒ

ﾜ＆レト＆ウセルメノレリスアナ&ﾎﾙｶﾙｲｾ",EU(Q)斜7－6，7

）+”晶俺におち砿訂冒GOSUB72B：GOSUB84B:IFC4=1THEN

H＄=時すぎす』す＆よ￥轟けへえす＆さもりろとう材，青gGDSUB729：GDT

O6ZO

5801FRND(1)〈.4THENN＄=”すきすl”＋Z$+神ぬり〈を低き回

ち’''日GOSUB729胃GDTO6gOELSEIFEU〔Q）<4THENN$=

”いガううきて＆つき&！内＋Z＄+”ぁ〃回え,舜胃GOSUB720gDA＝2．2

A（EU（Q）+1）畳16+RND(1)砦17:GOTO68gELSEIFEU(

Q）=5THENn＄＝Z＄+"はす＆ょや鞭01へ貢す＆さみろち,好：GOSUB7

20:Cろ=1:GOTO600

5ワB1FEUIQ)＝6THENN＄=両价せえはふきるき＆"+Z$＋"出てりb

け，厨:GOSUB72g:、A=HP-HP￥2ELSEIFC1=2THENN＄=

”すきすIもき＆tアセアすとのめろにう，"gGOSUB720ELSEH$=Z$+

再Ulの价回とすみ回ちヲヲヲ":GOSUB72Z:C1＝1gGOSUB796

6mIFDA>BTHENSOUNn］2，29:SOUND6，25:SOUND.＜

謎撒職職謡篭識職
GOSUB828:N$＝Z$+"01両十R$+"は！子＆モアス＆あえこち，"gG

OSUB72B：IFHP〈1THEN628ELSEGOSuB79B

61BIFC1＝1THENIFRND(1)<･STHENN$=Z$+”U1の肋

回とう打ヲヲヲ両:GOSUB720:GOTO546ELSEN$＝Z$+"U1fぁ

しみすち'":C]_=q:GOSU87Zg.:_皿工､昼40ELSE4“･--""･－－
種2.HP堂OgGOSUB790:N$=Z＄+wU』す蕊と＆すみ回ちヲヲヲ"：

↑し．

､沖

８
１

４
９

３
１ 譜?懸識ﾘ雅糯黙識錦 １

Ｂ
Ｒ
Ｕ

Ｓ
Ｓ

Ｕ
Ｏ

二
Ｇ

Ｕ
．
。

Ｄ
・
０

838：RETURN92)+侍U1叉てけすうl覚ちぁえち回ち，,':GOSUB720gGOTO599ELS
350P=ASC(HID$(時xけoうオ(つ工”,FNB-16,1〕)-99:EIFQ>15ANDRND（1）<,STHENN$=E$（0）＋w61へへ＆<墨
IFHP＜PTHENN＄=”NQき&ちるみ子嘉｢園:GOSUB72恥CO=B:Uうち,厨:GOSUB720:､A=(0－18)料79-RND(1)衿99gGO
RETURNELSENP＝NP－P:GOSUB840:IFC3=1THENN＄=TO690

”すきす!す&よや轟けへ尚す＆さもりろとうh'"gGDSUB7202RETURN57B1FEU(Q)=0THENN$=ES(Q)+"U!"+Z$+"M!唐むて
ELSEIFFNB<19THENHP=HP+309-9699骨（FNB=18):うち,":GOSUB72e:､A＝EP（Q）骨.7斗RND(1)衿6骨GOTO6
H＄＝Z$＋丙はちうろつけひlきうへけすち「"：GOSUB728ELSE37GO9ELSEH$＝E$〔Q)十時ひ1侭十M1,$（"卜&ｳｾ卜&ｳｾｲﾒ
366IFHP>NHTHENHP=門H:RETURNELSERETURNﾜ&ﾚﾄ＆ｳｾﾙﾒﾉﾚﾘｽｱﾅ&ﾎﾙｶﾙｲｾ",EU(Q)斜7－6，7
3701FFNB=24THENC5＝1:H$=Z$＋汗は1さえこ＆くるつけ81)+”晶俺におち砿訂冒GOSUB72B：GOSUB84B:IFC4=1THEN
3U&うめ函ち，群:GOSUB72g:RETURNELSEIFRND(1)>〔H$=時すぎす』す＆よ￥轟けへえす＆さもりろとう材，青gGDSUB729：GDT
EN（0）/10）OR(Q>18ANDFNB＞21）THENN＄="すぎす1吋十06”

E＄〔Q）+”“lくぎEき回ち，園:GDSUB720：RETURNELSEIF5801FRND(1)<,4THENN$=”すきすl”＋Z$＋神ぬり〈を低き回
FNB<22THENn$=E$(Q)+"仏1いガううきて&つき&かつち,":GOち'''日GOSUB729胃GDTO6gOELSEIFEU〔Q）<4THENN$=
SUB72B:DA=2.2八(FNB－17)骨16+RND(1)丹17:RETU"ぃガううきて＆つき&!内+Z$＋”ぁ〃回え,舜胃GOSUB720gDA＝2．2
RNA（EU(Q)＋1)畳16＋RND(1)砦17:GOTO68gELSEIFEU(
38BIFFNB＝22THENN$=E$(Q）+面あ1切扮り¥ち，F:C2＝1Q）=5THENn$=Z＄+"はす＆ょや鞭01へ貢す＆さみろち,好：GOSUB7
:GOSUB729:RETURNELSEN$=E$(Q）+戸は!す&ょや巌房へ負20:Cろ＝1:GOTO“0
す&さもち,酢':C4笛1:GDSUB720gRETURN5”IFEUIQ）=6THENN$＝祷价せえはふきるき＆"+Z$+"出てり物
396N＄=”に仏や』〃さりにう「丙：GOSUB729:RETURNけ，厨:GOSUB72g:、A=HP-HP￥2ELSEIFC1=2THENN＄=
400GOSUB640gH＝9:IFVPEEK（6511)=124THENN$”すきすIもき＆tｱｾｱすとのめろにう，"：GOSUB720ELSEH$=Z$+
=Z＄+”UlちぎりU＆さあいこぢrwgGOSUB720:FORX堂gTO9：ｴ再Ulの价回とすみ回ちヲヲｦ":GOSUB72Z:C1＝1gGOSUB796
FA$<>NID$("D3E7060607A6D7BAD4E5046CD52AD60BIFDA>BTHENSOUNP_]2,29:SOUND6,25:SOUND.<

4BBD7DED77B~,IH4+1,4)THENNEXTELSEH=I+1:I]聖些倶聖三m聖聖哩理亙pm｡Tr零百pmTzT"
鰹}識:謡燗繍醐解剖郵蝿;廃

=9：NEXT:N＝ASC（HID$(脚LGPKCPNHUP挿PH,1）)－65

8M＄=蒔き＆ひう回とうち，嘩:GOTO42B

4101FAD=1087THENⅥ=13:門$=”き＆ガフとうち，岬:GOTOGOSUB828:N$＝Z$+”01両十R$+"は！子＆モアス＆あえこち，"gG
420ELSEIFAD=1614THENN＄=庁す&も褒めlマ&子軍き&いるみせOSUB72B:IFHP<1THEN628ELSEGOSuB7”
「げすとむみずうえr”gGOSU872GgF(3)=1:GOSUB850:RET61ZIFC1＝1THENIFRND(1)<･STHENN$=Z$+”U1の肋
URNELSEN$=耐に&¥!いるみ子叢r齢:GOSUB728:RETURN回とう打ｦヲｦ両:GOSUB720:GOTO546ELSEN$＝Z$+"U1fぁ

420M$="に妖な!”＋1＄(U)＋N＄gGOSUB720：IFINSTR（しみすぢ'":C]_=0:GOSU87Z@_:肇四工､丘A-0ELSE4“･‐‐"･･－
1＄，FA同）=OTHENN$=拝すぎす』さろうす&つえ¥はあやと"干峯rw:G-.種2.HP室OgGOSUB790:N$=Z＄＋蝿U』す蕊と＆すみ回ちヲヲヲ"：

OSUB720:RETURNELSEN…(u)+・鰯!と‘う…『":(':誹鞘:::u:糊掃謬黙:器穏謎驚GOSUB720:NID＄（1$,INSTR（1$,戸A"),1)＝CHR$（6

5+U):IFH=OTHENRETURNELSEF（H+10)=1:GOSUB84FAFDE-4GB-GE-O5DO4AGG-O3G－1軒：C6=8：C3=0：

"iRETLJRM.__________f,BA=B:VDP(1)=VDP(1)AND254:HP=NH:NP=NIW:GO=
4”GOSUB640:PRINTE$碑Y3#はやい{---‐111トノ"60￥2gBU=:FORI=－1TOB:I=PLAY(9)

騨簿蝋關糯蠅:辮『就萠蹴り裡琉鯉踊群割職祷膨ゞ儒直:帯

'一羽
2

INT幹回庁21＝一G-T:NEXT:S=6:GOSUB700：RE

TURN90

440C6=1:IFV=168THENQ＝ASC（村1,＄（卿DQSw,RND

（1）骨3＋1,1))-65ELSEO＝A､+4:0=ASC（岡ID$（鈴GIK

FINABEAABGHLGKLCENBEEHLPHPQDFNCDN''’1＋ろ骨（

＝【DNOD109＞20)＝(0N0,100>40)-(DHOD196>65））

＋12骨(一(O¥180>28)一(O¥102>46）)＋RND(1)畳3,1)

）－65

竺旦星堅U＝VDP(1)oR1:U=USR1(、)：

難撚親6:罐iV職識$鶇爵器
GOSUB640:GOSUB890:EH=EH（Q）EN＄=E＄（Q)+再き&l

いりんろぢ，.':GOSUB72B:IFRND(1)<､B5THENH$=輔と〈は

子巌子うさえこ&〈，丙gGDSUB722gGOTD540

46BNI＝248：NH＝263:GOSUB652:FORI=BTD6：LOC

ATE26，9＋I：PRINTNID＄（的たたかう％％とうぐ％にける

”，I外4十1，4）：NEXTgFORI＝gTO1：N＄＝”サミ軍ナ＆a而二GO

SUB729gNI＝313：UH＝BgGOSUB690：I＝uH：NEXT：、A

＝B

47BIFWH=2THENGOSUB270gGOSUB750gGOSUB750

：PRINTE＄”Y％”E＄再J時：GOSUB64Z：IFCOTHEN526E

LSE460

4801FNH=3THENH＄=Z＄+尚U1此こ&ち&すぢ，奇gGOSUB72

B：IFRND（1）〈、7ANDC6THEN538ELSEN＄＝〆すぎず！みんろ

さルろち，侭：GOSUB729：GOTO54eELSEN＄二Z＄＋庁は1さえこ＆

<,”gGOSUB72B:､A=((AP+UP)骨(C5+1))-EC（Q）+R

ND(1)碁((AP十NP)￥9十1)：､A＝､A労一〔0A>g)

4901FRND(1)<､B2THENH＄="をうす蕊は』うっこ＆<,,'：GO

SUB722:DA＝､A骨2+RND(1)骨(AP￥8+1）ELSEIFDA＝U

0RRND(1)<､B1THENDA=B:H$=穴ﾑｾ，子&ﾓｱｽ&高いちおりる

にう,詩：GOSUB720

5”IFDA=gTHEN548ELSER=DA:GOSUB820垂Qump/
12n28gSOUND6,15;SDUND13,B:FORI=OTO82．NE､X需一 ニ ニ ー ロ ー 一 F ← 巳 弘

5，F+2：GOSUB646gn$=毎ィ」ガ肥"+Z$＋”ら1寸謹と＆すみえな

りにめさ&なす＆ゅ'11回にちぬうみうつば＆<きうまいちあらえ,1111111と

＆ひうご'屍＋Z$+”ら,序:GOSUB720gGOSUB730：GOSUB70

6弓RETURN96

642H1=482：MH=284

650LOCATENINOD32，M1¥32:PRINT丙今両STRING＄（

WHNOD32－2，132）”a''9FORJ＝1TOuH￥32－2：LOCATE

WINOD32，NI￥32十J：PRINT”￥”SPC（NHHOD32－2）耐◆

両目NEXT:LOCATEUINDD32,M1￥32+J:PRINT"[”STR

ING＄（WHNOD32－27133）、▽両目RETURN

66ONI=34:MH=277：GOSUB650：FORJ=1TO4：LOCA

TE6＋J’1：PRINTCHR＄（ASC（HID＄（Z＄，J’1））－1）：N

EXTgPRINTE＄"Y1．斤USINGwLV＃＃吋；LVgPRINTE＄鹿Y

＄％＃＃＃＃＃＃＃＃拝

678PRINTE＄”Y＃＃”USエNG”HP＃＃＃＃HP＃＃＃＃AP＃＃

＃，,;HP；NP；AP+WPgPRINTE$齢Y%%''USING蔵＃＃##

＃＃＃＃AC＃＃＃”；HH；NN；AC：PRINTE＄卸Y，＃”USING”G

OLD####＃EXPE#####"；GO;EX:RETURN

680s=STICK(6)ORSTICK（1）:G＝STRIG（9）ORSTR

IG(1):T=（PEEK(-1045)=251)oRSTRIG(3):RETU

R N

699VPOKE6144+WI+UHH64,144gGOSUB680glFGT

HENNH=NH+1:RETURNELSEIFTTHENVPDKE6144+M1

+HH性64,32:NH=0目RETURNELSEIFS=1ORS=5THENS

=〔S=1）＝(S=5):IFVPEEK(6128＋NI+64骨uH+48骨S)

〈＞32THEN690ELSEFORJ＝BTO99：NEXT：VPOKE6144

＋M1＋NH骨64，32：NH＝NH＋S：GOTO690ELSE69B

7mZAD＝A、+（S＝7)一(S＝3）+旧B幹（(S=1)一(S＝5)):

A＄=RIGHT$（卸660姉＋HEX＄(＆HD35g十AD￥5）,4)：POK

E＆HD172，VAL（”＆Hw十NID＄（A＄，3，2）〕：POKE＆HD17

3，VAL(穴&H軒+HID$（A＄,1,2)）：N=ADNOD5+1：U=US

R5（N）:V=VPEEK（6511):IFSHOD2=1AND(V=920R(

BU＝BANDV〈112）OR（BU＝1ANOV＞111））THENBU三1－B

UELSERETURN

7101FBU＝gTHENVPOKE8197,95:VPOKE8204117:

VPOKE8205,172VPOKE82B6,225gVPOKE82B7,248

合VPDKE8213，17＋222骨SN：RETURNELSEVPOKE8197

，85：VPOKE82Q4，99：VPOKE82B5，71FVPOKE8206，

85：VPOKE8207，85：VPOKE8213，71＋184升SNgRETU

RN

729N＝－1gFORJ＝1TDLENIN$）:H=N+1:A＝ASC（N1，

$（N$,J'1）〕:ZFA=38THENLOCATE2＋N･20：PRINT"

％群9N=N－1:NEXTELSEIFH<26THENLOCATE3十h,21:

PRINTCHR＄（A－1）：NEXT:GOSUB750：NE＝0：RETURN

ELSEH=-1:J=J－1:HE=ME+1:GDSUB75B：IFNE二2TH

ENGOSUB730:NE=9：NEXTELSENEXT

73gFORK＝eTO1:A二A+1:A=A舛一(A<12）:IFA=BTHE

NVPOKE6831,168+(VPEEK〔6831)＝168)畳128:K=2

：NEXTELSEGOSUB680：K＝－G－T：NEXT：VPOKE68311

32：FORK＝－1Too：GOSUB68B：K＝G＋T：NEXT胃IFNETH

ENRETURNELSEGOSUB750:GOSUB7502RETURN
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宮
２
８
０
．
，

Ｎ
オ
Ｓ
二
Ｑ
Ｕ
Ｘ
回
甚
筆
一
一
６

Ｅ
ケ
Ｌ
Ｒ
Ｉ
Ｓ
２
Ｅ
８
１
Ｃ
Ｘ
二

Ｈ
ア
Ｅ
・
・
Ｇ
Ｄ
Ｏ
Ｉ
を
１
Ａ
Ｅ
Ａ

Ｔ
８
０
６
Ｅ
Ｇ
６
特
い
く
１
．
・
Ｂ

Ｏ
子
４
２
二
・
．
５
Ｊ
１
．
，
十
Ｖ
・
・

，
ｗ
５
７
Ｒ
厨
２
Ｘ
８
Ｎ
Ｃ
Ｌ
０

Ｈ
二
Ｏ
Ｂ
・
・
ｒ
二
Ｅ
き
Ｒ
Ａ
一
二

Ｅ
＄
Ｔ
Ｕ
毎
ぢ
Ｏ
一
し
十
二
９
３

Ｆ
Ｎ
Ｏ
Ｓ
１
．
ろ
Ｇ
８
＆
ｊ
Ｃ
＋
Ｃ

１
．
・
Ｇ
Ｏ
亙
一
つ
Ｎ
８
束
６
Ａ
５
．
。

・
・
９
・
唇
Ｇ
毎
仙
Ｅ
Ｏ
ｐ
￥
・
・
今
８

Ａ
９
０
二
．
＋
と
Ｈ
２
１
．
Ｈ
２
１
宝

０
９
０
Ｆ
＄
あ
Ｔ
２
Ｕ
Ｎ
＋
外
６

－
９
８
，
Ｒ
＆
０
く
庁
く
４
Ｐ
Ｃ

Ｈ
二
Ｂ
曹
十
ナ
０
一
十
骨
唇
Ｕ
・
・

Ｅ
Ｈ
Ｕ
す
殉
し
６
Ｘ
＄
ｊ
’
二
６

二
Ｅ
Ｓ
か
コ
ア
５
Ｅ
Ｚ
１
１
Ｐ
１

酬
い
、
吟
錘
妬
廻
浄
罪
Ⅸ
Ⅸ
刈
配

・
・
２
．
．
あ
萱
つ
時
Ｏ
Ｅ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
１
Ｕ

Ｏ
二
０
Ｆ
こ
十
Ｇ
．
・
Ｎ
Ｒ
Ｒ
十
ｓ

２
０
２
＋
碑
＄
Ｆ
１
Ｅ
十
十
Ｖ
０

７
Ｎ
７
１
二
Ｒ
Ｉ
Ｑ
Ｈ
Ｈ
ｊ
Ｌ
Ｇ

Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ｑ
＄
十
・
・
Ｉ
Ｔ
Ｎ
８
二
・
・

Ｕ
Ｈ
Ｕ
Ｉ
Ｎ
＄
ｊ
Ｅ
Ｐ
一
二
羊
Ｖ
Ｏ

Ｓ
Ｔ
Ｓ
＄
・
・
Ｎ
Ｑ
Ｅ
Ｕ
Ｈ
Ｐ
Ｌ
３

Ｏ
９
０
Ｅ
０
二
Ｉ
＋
｜
一
門
Ａ
・
今
７

Ｇ
１
Ｇ
二
２
＄
Ｇ
Ｘ
少
・
・
Ｉ
２
Ｂ

．
、
二
・
・
＄
８
Ｈ
Ｅ
Ｅ
Ｘ
８
十
十
Ｕ

”
Ｑ
”
Ｎ
Ｂ
、
．
十
二
Ｅ
８
Ｐ
３
Ｓ

，
Ｆ
，
・
・
Ｕ
Ｏ
Ｏ
Ｘ
Ｆ
８
Ａ
骨
り

ち
Ｉ
ち
Ｏ
Ｓ
２
Ｇ
Ｅ
Ｉ
Ｂ
二
ｊ
Ｇ

お
す
１
０
８
雪
・
・
Ｕ
Ｐ
１

ち
０
鞭
８
Ｇ
Ｂ
Ｏ
０
１
Ｓ
Ａ
Ｉ
９

ｕ
↑
す
８
．
．
Ｕ
Ｇ
２
９
０
．
．
，
３

房
５
蚕
Ｕ
ｊ
Ｓ
・
・
５
０
Ｇ
０
Ｎ
５

（1）＝VDP（1）AND25

塑8“全R釘哩NELS
D9,DgRETURNf
－ 』
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9991FQ（7）=2THENN$=”ィ｣しい」うぐにしう｢んちすUうてみと＆

￥！し1にちぁ111むみや回どうみせrR:GOSUB72B:GOTO23gELSE

IFQ（7）志9THEN脚$=pｨ｣いい』んちすは狩十Z＄+屍「!らけへ＆す＆と

＆をお囹と11“くちの「しいIてきるあうゆずとうぐにしうヲｦラヲー：GOSUB

66B:GOSUB722:GDSUB73Z:GOSUB76B冒門$=Rィ」査錘

0&回と＃うと&，F：G0SUB720：GOTD239

1B80H$=倭ｨ」ズァ豪え海両:GOSUB72e：ェFINSTR（1＄,w

JF)=gTHEN238ELSEQ(7)=2：H$=Z$+々 Uオルケョアあんちす

ちr”：GOSUB720：N＄＝Fィ」Uい』w＋Z＄＋碑いるき＆な負rヲヲヲやえ

りEすとWllううさわのラヲヲrw：GOSUB720：GoSUB736：H＄＝

Z＄＋侭」3日“：GOSUB72B：GDSUB739

1818H$=ロィ｣す＆てU126藤みお1ｽﾚﾋ&ｱｾﾉｱlﾉはきちき&111

2しぅ＆匡打ぃEちぁ'んちすめいせ&こみVちrll11を※ど父UlぃEぢひ』んち

すはさな＆¥と&U1ll11lいるみ子表rスレヒ＆ｱｾﾉｱIﾉはｽす＆にはと＆せ

「1ｨ｣さるひ囮はいきすは!〈＆来仕嬢vつえと＆せrw：GOSUB720：GD

SUB730：HID＄（1＄，INSTR（I＄，丙J吋），1）＝庁Q時：GOTO

990

1g2BZFINSTR（1＄,”N再)>eORINSTR(1$,軒B壷)＞gT

HENH$=”ｨ｣かえす＆しみ1ﾁ&アケオレ務!Uはえり<&ろﾔはち！“！ちオ

すとけち&しう,〃:GOSUB720:GOTO230ELSEZFINSTR〔1＄

,耐Q毎)=､THEN門$="ロウイ」いい』〃えす＆しみひ悪す＆音すりヲラヲr

穴gGOSuB72g；GOTO230ELSENID$〔I＄,INSTR（I＄，~

0口），1）＝屍Hw

lO3BN$三房ﾛｳｲ』し極り唖種ずつえひ,いいヲヲヲ蚕療なえ111ぬオ費

す＆しみにはと＆せ⑦，回えち＆!てくはきこりぁlll掴と麺とけち＆しう’〈＆

藷はて判<&はいるきぁ111』すも@ｷｸ&りすうはと＆せ｢厨：GOSUB726：

GOSUB730：GOTO102B

1B49GOSUB7BOgD篝5+(AD>1439)+(A、>2324)+（A

、>2354)+（A､>4824）+(A、>4054)gGOSUB640：N$=

Z$今”U1しうち睡他は壷&回写r”:GOSUB720:IFQ（、）=1THE

N門＄=時寸きすlやえに＆やL1るみ干寒r茜:GDSUB720:GOTD23BEL

SEN$＝“す＆ゅいけにｹﾙｾﾁﾚを＆lけ打うらをる畠rr回とう轍｢"gGDSU

8728:NI=1822NH堂280

1e56GDSUB650：PRINTE＄丙Y’8こりず”E＄”Y）8こりさ、い

”:H1=247：UH=8：GDSUB699：IFWH<＞1THENS=0：GO

SUB700：GDTO96ELSEIFD＞GTHENGOSUB870gN＄＝穴ケ

ルセチレ為ちぢ<さんすち，丙：GOSUB726：Q（、）=1：GDTO1679E

LSEIFINSTR（1＄，屍B拝）＝OTHENN＄＝庁すぎずケルセチレはみんろ

め賑唾うき＆U睡嘩！つきて＆こEうrw：GDSUB728：GDTO23

G

1e6GGDSUB87B：H＄＝廓<砿はて柿〈＆と＆』こ畦う垂くるし<lケ

ルセチレぁ！！ちぢ〈さんすち，拝：Q〔B）＝1：GOSUB72p

lO7ZIFQ(ﾛ)+Q（1）+Q（2）+Q(3)+Q(4)＋Q（5）<6TH

EN230ELSEGOSUB738：H＄＝肘ヲヲヲに出きき＆えうとけ物ラヲヲヲヲ

,,碑:GOSUB726：SN=1:POKE＆HD77E,214：FDRI霊gT

O3：VPOKE8213，VAL（拝＆H向今岡エD＄（”445577FF毎，1倍

2＋1，2）〕：FORJ写gTD15

1080VPOKE1344+エ侭16+J，VAL〔”＆H時+Nエ、$（杵000

6BUOgBB6ZO6006BglO1glB1el6101689BOBO80DB

OOg7FglglglG1B101Z1FFC1836A1F17BOgDO7A47

6E787D7E7C787B4881F1F3F3F7F7F67B7FBFBFDF

DFEFE㈲，I骨32十J桜2＋1，2））gNEXTJ，IgGOTO23B

1D90GOSUB649gN$=原子＆アケオIﾉ」らけささみと＆ちな&るてうち｢

もうと＆はむゆこ＆叫仙』26砿みお仕と＆くさどぁ！〃すおとゆわえrl11コス

U1う干きうと＆lい打〃なさ、ちぢきうlへ音と＆“あか睡！さは予告うほ』ぬこ

＆誰ち＆「丙：GOSUB72B：GOSUB73B

1108門＄＝毎ィ」クセ&為か圏ちシスムもと』スレヒ＆アセノアレはI七＆キ！』

回＆やUlンス＆といと奏すとけろぢはす＆ゅrlコキ＆告＆11に躯ちシスU1セレ

ヒ＆アセノアレ仕ゆてりぁll1l1も仁さ＆りす&す@千きうめ7てはしうち躍あて

…l1さはすわぁIえむ坦さEなすぜ＆もち肱すらゅr筒：GOSUB72Q：G

OSUB7ろ0

1119N＄＝”ィ」ち＆唐＆ゆてりUlみち＆いきさ＆ち&回ちがえす＆島！うせ＆

さを11&きけず盲ヲヲ調うき＆1かみおち&圏ぢは盲＆’1111』しい！nきすU

＆にすひさろみと＆ち＆,をけさ＆おくも物,屍：GOSUB720：GOSUB738

：Q＝19：GOSUB450：A、＝3239：S＝6：GOSUB700：GOSU

B649

1122PUTSPRITEO,（126，87),5，9：PUTSPRITE1,

（120，87）,15，2：H＄=鹿子＆アケオレ｣け＆Uぃ麺'さヲヲさはコス告

＆1錘に11“キ＆ワ＆ヲヲ’8』ヘヲヲヘをけヲヲｦヲヲけ&咽，丙：GOSU

B720:PRINTE$戸Y)ﾉｨｩ杵E$”Y骨/ｴｫ軒:GOSUB73Z:F(

1B）＝1：GOSUB85B

113pH$=Z$+肺｣ｦヲｦヲr齢+STRING$(16,33）+侭ィ」園＋

Z$+”オえす&9吋：S=酢GOSUB729gGOSUB738：GOSUB70

0：FORエーBTO1800：NEXT：FORI＝183TO163STEP－16

昔PUTSPRITE2，（128リI），5，3Z：FORJ＝BTO16B：NEX

TJ，エ：GOSUB64D：門＄＝時ロウイ」いい,チ＆アケオレ畠ちげすぢはと＆せ

､，けRH函』!ｦヲヲｦr":GOSUB726：GOSUB73昨例＄=Z$+

脚」ｦｦヲヲr持

1149GOSUB72ZgGOSUB736gH$=”ﾛｳｲ」ヲヲヲラヲうぐ〃す

うえ，ささ01きEすむき＆111オかせく＆みせん，”:GOSUB72g2GOSU

B730:GOSUB7BO:FDRI＝103TO183STEP16:PUTSPR

ITE2,（120，1）,5，32:F=1－F：PUTSPRITEn,（120，

1－16),5，F2PUTSPRITE1，(1Z6，1－16）,15，2＋F：F

「甥諾諜誤篝曽鏡:志応扉5壺両－1鴬……｡……-A……‐
AGFEO4AB－AB－A8－AB－AB－AB－AGFE幹：q$=鹿L1605D

4EFEDE4EFGEF4B－AGFCEGCEGCEF2E4DECEDEFDEF

DEFDEFDEFEO4DEFDEFDEFDEFDEFGn:PLAYwV15野,

再S1H3gOg庁,”V13″:PLAYP$0P$,Q$:FORI=－1TO9

11601=PLAY(Z)：NEXTgGOSUB86Bg……拝

1220DATAオルケシアU1n&躍匡ふ&つえ〈と8Wに〃せ囹貫ち&｢,47

03,ささ【j1キ＆アリ込ナ＆はすわと&せr,4705，スレヒ＆アセノアレU1う回

ちう噂＆さめ!<おち荻!Ll』ち&りえヲヲｦ｢,2679,ケルイセさけり!くちは

ち＆うつあてにこ&材さえす&ぁ11』すとうみせ｢,649，みやぱはす杓伍廿竹なU

』ううな＆くつ買ち＆'11111lけり回と申hん'’3364，ンス譜ぢせ＆①と廿

椥UU1もせ＆りすうゆてや11111lうちやはち＆『す＆さ＆けと＆さえをうすE'

123gDATAS454’んちすりケルセトメ｢す＆さ＆け任すフズぢうすと！！』

11しすいこ＆みずﾌﾇﾛ,1919，らけ画&Iささみと&くち,ち＆を＆回ろみと＆

ち＆、けり回と141ゆhん’’4019,チ＆アケオレしみ01オてけるぬにりろ材｢

んろりき＆l11みや位はす＆ち＆う高,峰こ"ひ！まわふ＆打戈鞭もう＆11い打

124BDATA4934Tﾁ＆アケオlﾉしあさ回を&』さ位らはせぽ&と，↓1“

111瞬こ味さ＆なく1扮すこりぬせく＆ねん’’2884,4174,724,4

799,984,2874，4164,634,44?9,5319,1584,426

9，234，4889，979，5264，4669，564，4599，1374，5

24p''9，<＆雛はて村〈＆'01みす醸u〃は’40000ノケワミ甑うア'6

582，まは＃ばて物<＆'1980，ニウナヘ＆ﾛｱﾅ＆，980，に＆ナレタアナ＆

125eDATA70，けしろを＆み,246，ゆけ自負,14,ｵﾙｹｼｱ,725

，ﾓ蛾ﾀﾛｱﾁﾒ,52，U&けち&裾,8，てくはきこり,B,す&蟹も害壌す&灘

,7，ｧTYｦGB0，5487ｷ&ﾚｱ子＆はてり&し,74，く睡比輝すフヌ,

0，へリウlﾉはすう,1201ﾐﾍﾘｴﾚItVっ,3989,卜&ウセけずつ,120,

卜＆ウtイメはすう,1290ﾜｸ＆ﾚﾄ&ｳｾはすう,4888,ルメノしばずつ,5

12，リスアナ＆せすっ，2480，ホ8レホ＆レセ＆はすう，7888

1260DATAサ＆ﾍ＆ﾙい,69,21,2,10,日,21,1,6,ﾌﾍ＆ｻ

&ﾍ＆ルn,7392905，16，0'27,1,9,上もこ&上&,285,86,

12,7,1,49,3,5,ワリアサ&へ&肋u,222，81，22，8，4，66

，4，18，ルヨ＆アナ＆三唾，84，42，23，10，1738，2，2，〃〃可き

こ＆，271，97，55，9，0，85，5，14，ニウナルヨ＆アナ＆’268,1

92,80,9,5,108,18,8,るょ戈くす,456，285，135，8

1270DATA5,120,42,4,ｾｷｳﾆｳﾅ,438,118,32.7,

0,90,8,7,ｹﾙｾﾄﾒ,1784，173，47，1，2，420，32，11

，ｷ＆lノア子＆’471，137，ﾖ9，615，97．12，6，と砿けえはくす,6

79,203,49,4,2,144,27,14,みまえてきう，210．43，1，

5，2，74，3，4，オフ＆レモウス＆，582，9？，27，3，4，92，7，1

3，ち＆うみと＆ヌす，3650，213712，2，3，248，278，14

128BDATAタアシリア,1148，260，35，8，39137，87，3，

イウセナ＆リサ&い,2615,346,123,7,5,158,124ﾜ15,ヘル

アセ＆ナ&ﾘｻ&い,9999，522，119，4，4，667，570，7ワルヒ＆

ｳｲﾐﾉ込，1636，49B777．6，3，214，219，12，子＆アケオレ，7

2日2，664，178，8，3，0，0，5，チ＆アケオレ・0，777，259，7

，6，999，999，5，STAFF，，，，SCENARID，，KENSHI

1290DATA顕SHOJAKU,，，,PRO6RAN,,KENSHI，鞭SH

OJAKU，，，，HUSICD，YUSUKE，…IKEDA”，，NDNST

ER，毒DESIGNpDNOTOHIRO号＝HIURA”，，，’'9，，

，，THEEND，，，､，'’’'’'’

1380U=USR7(8)gBEEP：END

、

f滞溌認跨鰐需器鶉綜澁器溌詳謂
A2G－203G－1”，時O3A2G～202G－

嚴兎而孟壼蓋-器:-:謡袈壺雨託扇玩
!』』こ巌くょえぁオとう材ふなを&1う打圃貫らr01178，スレヒ＆アセノアレ0

1ぅつゅ出すとすつえもてすぢ111りすうr,1180，26m廉み右きり’千をうす

＆よ負＆ニタ&はしうち鐸を&!』いりんろ1んち＆うめに回とうみせr,1489,

ささUｷ＆ｳｲはす打と＆せr,1478,ささきり！＆す＆Ulみやは比す打き＆いh

豪ち＆ら「’2878，ささUl上＆ス＆しはみつと＆せ「，2880

1192DATA子壱うめUl7了はしうち&鞭を＆u制峯ち&園と'11111キ&

ﾜ慾す＆うつゅ轟仙くう誰ち＆，D3384'んすひｷ&ﾜ唾1しうち8まけ戸繋ぐよ

えあすと〃物「!』!いはしうき唾室てけ面ちはUlう子きうらる』11』』Iいりハ

ろち！UをうばキムIﾁ＆アヶォレす＆ゅ｢すきす11唾はやけとくと＆てけ回ちはき

U'んきり峯はす＆ゅ「,5868，＆すめい抑ケルセトメはせめ』みや辻はす打は！

』11うるけ＆つひ1う回ぢうU＆さめい材豪ぢ＆杓戈日，5970

1290DATAささ0ヶﾙｨｾす&つえr回さわと＆lいにぢU1u1llスレヒ

＆ｱｾﾉｱﾚはガヌす＆を&うぐとう枕宜うえ11111ｴｺｼぁ1す回とうみせをa,

329，らえさ回オケイナ＆し圧,を&畿U8囹と⑳，，528，回にろばEゆめ』ロウ

イ回とうえｽﾚﾋ&ｱｾﾉｱﾚは11ふなき&う制こな&!きばす&つり26味みお（

11』lllさはけ＆圧Iてきう圧ち＆しるとうとち廿多回薙ち＆「，828，曲すは

ゆみオけめ1おふ＆み柚囹とうえ1露にふ亙蒼＆11蝉と＆う竹縦ち＆『，539

1Z1mDATAスレヒ＆アセノアレはｵﾇｫ＆U1“いきずと＆い的111！〈＆

塞仕蝉vつえぁ￥回と樺ち呂回と’'830，ロウイ味きりくう誰ち＆こ画＆1

スlノヒ&アセノアIﾉ011チ＆アケオlﾉ＆ら回と』ま初を＆しろ露ち＆子＆'’43B

4，スレヒ＆アセノアレ位かえU』スレヒ＆アセノアレ＆』11’てちん材ふz峯！〈＆

斑ばて撒く＆ぁ！うせ＆さき&』1111杏けす銅えず&申r,45E3,てくき＆へ

ちちら＆もつ打聴くlオガう匠hフきりUl1llらむき＆＄打「，4585

YA……話しかけた方向(X座

標+Y座標×100)

MU……BGMの種類(フィー

ルド＝巳、戦闘＝0）

CO･･･…どの道具を使うか

FNB…･･･使用した道具の種類

を計算するユーザー定義関数

|(n)･･…･道具の値段

｜＄……持っている道具

|$(n)･･･…道具の名前

W……拾った道具

P……消費魔力

Q……出現した敵

WA…･･･メッセージスクロール

の待ち時間

WH、W|……ウィンドウの座

標、大きさ(縦×32十横)／カー

ソルの座標

【勇者のパラメータ】

Z$……名前

意味"■変数の蔦 ちゅばちゆば歩けます
●リストA

A……マシン語書きこみ時のア

ドレス指定用

A$……スプライトパターン定

義用

D$……データ読みこみ用

M…･･･BGMデータ設定用

M$…･･･マップの構成要素設定

用（1つのマップ要素で4キャ

ラクタ分）

S……スティック入力用

●リストB

AD……勇者の現在地(X座

標+Y座標×100)

M(n)…..､人のマップ上の位置

(X座標+Y座標×100)

M$(n)……聞ける情報

Y……話す相手の番号

【SILVERSNAI

L】7月号で少し紹介した

RPG,その名もrSILV

ERSNAIL』です｡め

でたくBGMもついて、草

原をちゅばちゆぱ歩けます。

今まで作ったもののうち､

最高のデキだと思いますが、

いかがでしょうか。ぜひ打

ちこんで遊んでみてくださ

い。

畠

¥鄙

』f芦騨蛎…可.司轆輪誇醤鼬蔀榊_郵酎爵鰯辮……輻r蝿

Ｐ
Ｃ
Ｐ
Ｈ
Ｐ
Ｍ
Ｘ
Ｐ

Ａ
Ａ
Ｈ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｅ
Ｕ

攻撃力

守備力

体力

最大体力

魔力

最大魔力

経験値

次レベルまでの経験値

LV……レベル

GO……所持金

E……装備している武器

WP……装備した武器の攻撃力

DA･･･…受けたダメージ

【敵nのパラメータ】

E$(n)..….名前

EC(n)".…守備力
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&HDggl～&HDZF7

エンディングのとき画面を左に

よせる(USRE)

&HDBFB～&HD1BB

エンディングメッセージスクロ

ール(USRB)

&HD13g～&HD1SE

文字色を変更処理(USR4)

&HD1SF～&HDESE

マップ表示(USR51－
冨甘己目言E三gF｢nQ4ラン…、

ﾀｲﾏー割りこみｽﾀーﾄ(U/
'､SRB)一========Z=二ご

EE(n)……手に入る経験値

EG(n)……手に入る金額

EH(n)……体力

EM(n)……呪文の効きやすさ

EL(n)……表示色

EU(n)……使う呪文

EP(n)……攻撃力

EH……戦闘時の敵の体力

【フラグ系】1のとき成立

BA･…･･戦闘状態か

BU･･･…建物の外か

C1…･･･勇者が寝ているか

C巳……敵が寝ているか

CB……勇者が呪文を封じられ

ているか

C4･･･…敵が呪文を封じられて

いるか

CS……勇者の攻撃力が巳倍か

CB……敵はザコか

F(n)･…･･マップ更新フラグ→

nはイベントの種類

SN……シルバースネールが出

現したか

Q(n)……シナリオのクリア判

定用フラグ→nはシナリオ番号

り
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30で読みこみ）

'50～240マップデータ(行50

で読みこみ）

250～330キャラクタデータ

(行50で読みこみ）

340～660スプライトパターン

データ(行60で読みこみ）

670～720BGM演奏マシン語、

BGMデータ(行70で読みこみ）

●リストB

10初期設定

20変数データ読みこみ／リス

トAでコンティニュー選択(V

RAMを調べる)→行70へ飛ぶ

30勇者の名前を決める

40～50オープニング

60変数初期設定／行80へ飛ぶ

70データロード

80変数初期化

90～110歩く処理／勇者表示

120～'30人と話す処理

140～'60宿屋の処理

170～230道具屋、呪文屋の処

理

240ザコ敵出現判定→出現し

たら行440へ飛ぶ

250単なる移動

260移動時コマンド処理サブ

270武器装備処理サブ

280～390道具、呪文使用処理

サブ

400～420「しらべる｣コマンド

処理サブ

430表示速度変更処理サブ

440～630戦闘処理サブ

640～650メッセージウィンド

ウの表示サブ

660～670ステータス表示サブ

680スティックやトリガーな

どの入力サブ

690カーソル移動、選択サブ

I

Iー～一一一一

&HDS4B～&HDSS4

Iマツゴ更翌童Z2－－－－

BGMZj2三上茸ユノ

850

胆ﾛ

870～880効果音のサブ

890～910ガイアの王様に話す

処理／データセーブ処理

920～1030人に話す処理群

1040～1060祭壇での処理

1070～1080シルバースネール

&HDEBF～&HDEBE

データの一時保存エリア

&HDESB～&HD巳日4

マップの要素データ

&HDSSg～&HDgEB

の出現処理

1090～1110大ボスに話す処理

'120＝｣｣ﾕ0－エンディング処理

1180～1230人々 の座標、情報

'240店の人々、ボスの座標

1250道具のデータ

'260～'280敵のデータ

'290エンディングメッセージ

、
！
…
ｌ
ｌ
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《
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三
５
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デ
《
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内

プ
ロ
ク

ツ
川
同
ツ

マ
ー
＆
フ

ﾄプ理ダ霞ﾑ解説■
●リストA

10初期設定

20オープニングメッセージを

表示

30マシン語書きこみ

40～50マップ要素、マップ設

定／太文字処理

60キャラクタパターン定義／

スプライトパターン定義

70～80BGM用マシン語、B

GMデータ設定

90コンティニュー・スタート

選択／リストB実行

'00～140マシン語データ(行

‐

&HDSBZ～&HDDAP

kBGMデータ
ーー

&HDggg～&HDB47

メッセージスクロール処理(U

SRZ)

&HDD47～&HD2gB

敵出現のときの画面切りかえ

(USR1)

プログラム確認用データ 使い方は67ページ

●リストA

10>NQKO

59＞a5N4

92＞dHd2

130>Dqx6

179＞Tfu9

212＞FSw9

256＞8f63

2”>PjL3

339>VIu2

379＞oEU9

418>PxYO

456＞hkWg

499＞CCUE

538>f5ZB

579＞cCX6

619>oXuO

659＞e7YG

690＞SPV2

●リストB

18＞Rh33

58>sFhE

90＞AuD3

139>4W61

179>tZo7

219>nGU1

250>ViZO

290＞qYN1

330>fSv6

378＞mPs8

412＞Bvj3

450>4so6

49B＞E3K3

536>bKE1

570>aCmB

612＞hgml

659＞wn23
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鐵認菫潅蕊
してください｡テープの場合､リスト1の行830末尾の｢R

UN～｣を｢CLOAD｣に変更し、リスト1、リスト巳を

続けてセーブします｡｢MAINLOADING｣のメ

ッセージのあと｢OK｣がでたら､RUNしてください。

■リスト1
100’G21917A531F16D4A5gl461F7B578AD6E8E3

9D2A26791B5JEBC5E3FBD4DB29XC590EC8358F4F

8KFB14BAZC46BFFFFFFZC46FFB14C3F4FA12EC

11B’8369ECC5A5D4D842C5E417B5KOAA267B48E

39F778AD9661F7AE4A583F31F1991917D1VXABVA

FABOEDOVC5ABV44ABeEHVC5ABV44ABULg7C50FF

128，92110B9HEOO2YD5C5V5908C1XD11BV5CBBL

20C5LFFOgDFDC1DF7C10DB90VAFABQP18110B9L1

7C5HPOOC5YO5V3DB4D1XC1YD5AFC5ED42EBV49

130，B4C1D1XNC10E2QEO1AAFHPBOV5680Q89H11

.0B9H80HV59g2VXABUq8glllOggL2CC5AFHHBgV56

8B19C10F4U6B2AF8F746R5ER56QEO1AC51AD639

148187C66081V4DBOR13C10FBUq8eH110B9H86H

V59BBQDB911NIL3gC5D5YHHBOC5V49B4C1XD1NEB

NNEBC1DEBUAFV96993C3C5FSJV9368SHV96gg5F

158’SKV93e8S8A1EODV938eSg71E38V9300UG43

A63F6ZI28072AF8F722ABBBU2AAOBBEB2AF8F746

RD5SER56EBD1TD63BZBA3802D6B7878787874F

169，RTRD630ZgA38B2D6Z7811213KY2AAgBBR22

AZBBXOD8SO23263F62AA6BB22F8F7ULHC5LFFO80

FDC10F7C3TAEB7110BB9PO21さ1305YQVA91690

170，5F1978E63F87875F195ER56X19C1YOA5FIg

A57AFED52CB7CD1C8D5EBQG1AFED52D1UqF9BA34

TZJD8AF77F3C312ADG7324BB1B728LQG1Z249B1
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■リスト2
ファイル名:GREY2･FDG
19，－FIRST

20CLEAR2BO，＆HA9C6：pEFエNTA－Z：KEYOFF：POKE

＆HF3C4,9:PDKE&HF3Cg,8：SCREEN1,2,0:NIDT

H32:DｴHN$（7）,U(23):GOSUB51g

S0DEFUSR＝＆HBDCAgU＝USR（9）：DEFUSR＝＆HBE5F；

FORエーgTO3目READA$：U＄言USR〔A$)：NEXT：PRINT

wNAITFORANINUTEろ”：E＄＝CHR＄（27）＋NY戸

40DEFUSR=＆HB74AgU＝USR（日）

S6RESTORE550：FORI＝OTD7：READN＄（1）§N

EXT:GOSUB510:VPOKE405,96:VPOKE467，32

60FORI＝ZTO23：READU：U〔I）＝U衿8：NEXT

7 0 ， － － T I T L E

80N=0:HT＝g：VDP(2)=6gVPOKE2394,2089CLS:

GOSUB13g:RESTORE57G:､=BEE菫10:GOSUB529:

、＝21：E＝BgGOSUB52g

98FDRI＝BTO16e：GOSUB129：FORT＝ZTO2：PRIN

TE＄”6偶･'：HID＄（戸骨骨PUSHSTART骨骨”＋SPACE＄（14）

，1－（INOD8＞3）骨14，14）：IFSTRIG（0）＋STRIG（

1）THENT＝5：NEXT目I＝999：NEXT：GOTO11C

100NEXT：I＝I＋（I＞158）碁8gNEXT

11BS=＆HB885:POKES,24:POKES+2,0:POKES

＋3，24：I＝BgCLS5D＝5：GOTD15B

次
・
ヘ
ー
ジ
ヘ
続
く

便
65



８
５
３
Ｎ
Ｄ
１
－
６
０
Ｕ
Ａ
８
”
Ｆ
Ｔ
９
Ｔ
Ｓ
９
Ｓ
”
Ｉ
Ｎ
３
Ｂ
Ｐ
Ｅ

９
２
十
Ｒ
６
４
０
０
８
血
二
Ｂ
５
二
７
Ｂ
Ｘ
１
０
．
．
＄
Ｎ
Ｏ
０
Ｕ
６
０
Ｈ
穴
・
・
Ｋ
５

，
『
Ｓ
Ｕ
９
少
８
８
８
，
１
Ｒ
Ｈ
０
＄
４
４
０
Ｈ
Ｅ
＄
Ｂ
Ｔ
Ｅ
十
ろ
Ｔ
０
，
６
＆
＄
２
０
，

Ａ
Ｉ
Ｅ
Ｔ
８
１
Ｈ
Ｆ
９
Ａ
２
Ｓ
＆
２
Ａ
７
倍
二
＆
Ｎ
Ｔ
Ｏ
Ｘ
Ｔ
角
８
３
Ｓ
７
１
Ｅ
６
Ｓ
Ｐ
４

ｌ
Ｋ
Ｅ
８
ｌ
＆
Ｃ
６
Ａ
十
Ｕ
‐
・
ゞ
Ｆ
Ｎ
Ｙ
Ｈ
Ｏ
Ｅ
Ｎ
Ｏ
Ｎ
９
．
．
Ｅ
Ｔ
８
０
．
．
７

Ｅ
Ｏ
Ｎ
Ｏ
Ｒ
９
こ
り
６
Ｏ
Ｂ
Ｉ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
７
十
十
Ｅ
Ｏ
Ｇ
Ｂ
Ｏ
Ｎ
Ｉ
Ｎ
Ｆ
Ｅ
二
ｊ
Ｄ
Ｎ
Ｋ
Ｎ
ｏ
Ｔ
８
０

Ｋ
４
Ｒ
Ｐ
，
．
２
Ｔ
６
０
穴
Ｈ
く
Ｅ
Ｋ
８
９
９
０
Ｘ
Ｋ
‐
１
６
７
．
．
Ｒ
Ｏ
２
Ｈ
Ｔ
８
Ｎ
Ｅ
Ｏ
Ｉ
Ｔ
８
１
Ｂ

Ｏ
ｆ
Ｕ
・
・
０
６
．
．
一
０
｜
｜
＆
Ｕ
Ｄ
Ｏ
７
５
Ａ
２
０
８
Ｒ
５
８
０
０
Ｐ
Ｉ
８
Ｔ
Ｉ
Ｕ
Ｈ
Ｐ
Ｒ
０
二
Ｈ

Ｐ
２
Ｔ
Ｏ
３
”
９
Ａ
０
＄
，
．
．
Ｐ
Ｂ
Ｂ
肉
，
Ｆ
Ｐ
丹
牛
Ｒ
Ｂ
，
・
・
Ｓ
Ｂ
６
Ｒ
Ｒ
Ｏ
Ｔ
・
・
Ｐ
Ｇ
Ｉ
Ｄ
＆

・
・
＋
Ｅ
６
８
一
一
０
Ｂ
Ａ
Ｅ
３
Ｅ
・
・
Ｈ
Ｕ
二
８
１
．
．
Ｉ
Ｄ
埼
Ｂ
二
５
０
ｊ
Ｓ
Ｈ
６
Ｏ
Ｓ
Ｓ
１
・
・
・
．
Ｒ
Ｔ

ｊ
Ａ
Ｒ
１
Ｂ
＄
Ｓ
Ｅ
８
．
．
Ｋ
一
７
３
＆
Ｓ
＄
Ｆ
・
・
Ｘ
＋
Ｃ
８
０
＄
３
７
１
＆
２
Ｆ
Ｕ
・
ゞ
０
，
１
１
Ｏ
Ｅ

０
．
．
，
Ｈ
Ａ
Ｋ
８
０
０
Ａ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｏ
Ａ
Ａ
３
＋
８
Ｈ
Ｏ
Ｓ
Ａ
Ｂ
Ｏ
宝
Ｎ
Ｅ
く
．
．
二
Ｏ
ｊ
Ａ
Ｂ
Ｔ
Ｆ
０
Ｋ

４
Ｅ
１
２
８
．
．
Ｂ
０
２
１
Ｐ
Ａ
Ｔ
Ｋ
６
．
．
Ｂ
－
８
１
＆
０
０
．
・
Ｕ
Ｂ
Ｈ
Ｋ
１
５
Ｕ
‐
Ｄ
Ｃ
ｌ
Ｘ
・
・
室
Ｏ

少
Ｋ
Ｏ
十
二
８
Ｕ
Ｐ
０
９
・
・
Ｅ
Ｈ
９
０
・
や
Ｏ
Ｈ
７
２
９
，
Ｂ
Ｇ
６
Ｓ
Ｈ
Ｉ
”
０
Ｆ
１
．
．
８
１
Ｒ
Ｅ
ｊ
ｌ
Ｐ

Ｉ
Ｏ
く
Ｓ
１
８
ｓ
。
．
Ｂ
Ｂ
３
Ｋ
＆
二
Ｐ
Ｂ
Ｂ
＆
骨
１
８
Ａ
８
・
・
革
Ｏ
＆
雪
十
Ｐ
２
Ｔ
Ｆ
Ｂ
Ｓ
Ｎ
５
．
．

Ｉ
Ｐ
１
Ｅ
Ｒ
Ａ
Ｄ
Ｓ
、
Ｈ
畳
０
二
１
．
．
９
５
１
，
Ｈ
Ｃ
Ｄ
鋤
ｊ
Ｇ
Ｓ
ｊ
・
・
８
Ｏ
Ｘ
Ｄ
Ｉ
Ｈ
Ｕ
．
．
う
Ｒ
Ｔ

二
・
・
Ｒ
Ｋ
Ｓ
Ｂ
Ｇ
５
６
＆
Ｈ
Ｐ
Ａ
Ｄ
９
Ｂ
Ｅ
１
Ｃ
８
１
６
８
Ｊ
・
・
Ｅ
・
・
Ｓ
Ｔ
Ｂ
Ｔ
Ｅ
Ｎ
．
．
＆
二
斤
Ｄ
く
Ｏ
Ｘ

Ｃ
Ｂ
Ｓ
Ｏ
Ｕ
Ｈ
・
・
２
０
二
二
・
．
・
・
Ｉ
Ｒ
，
Ｂ
Ｕ
Ｋ
Ｉ
０
Ｂ
２
２
Ｎ
ｊ
Ｋ
１
，
Ｘ
Ｈ
Ｎ
Ｕ
６
Ｕ
ろ
Ｅ
ｊ
Ｆ
Ｅ

。
．
＋
Ｕ
Ｐ
Ｆ
８
７
糾
８
Ａ
１
１
Ｓ
Ｏ
４
Ｈ
Ｓ
Ｏ
Ｄ
９
Ｅ
Ｈ
８
町
１
６
０
Ｏ
５
Ｅ
＆
８
・
・
Ｏ
君
Ｅ
・
・
Ｙ
８
．
．
Ｎ

１
８
｜
』
・
・
Ｅ
Ｔ
－
』
Ｔ
Ｃ
・
・
・
・
１
Ｌ
Ｔ
Ｆ
２
＆
Ｏ
Ｐ
Ｎ
Ｂ
Ｋ
＆
Ｇ
Ｆ
牛
＄
，
Ｐ
Ｉ
衝
Ｎ
ｉ
二
８
Ｓ
ｊ
Ｋ
５
Ｒ
Ｏ
１
Ｔ
。
。

８
２
Ｕ
８
Ｄ
Ｅ
Ａ
０
＋
４
Ｅ
Ｏ
８
十
Ｃ
Ｘ
．
．
Ｅ
霊
６
．
．
Ｒ
Ｈ
Ｏ
Ｎ
Ｃ
１
Ｎ
５
。
．
Ｒ
Ｓ
。
，
Ｋ
１
２
．
．
２
０
５
Ｅ
Ｒ
９
Ｘ
ｊ

９
１
．
．
，
・
・
Ｓ
・
・
Ｔ
４
，
６
０
３
１
・
・
Ｅ
５
Ａ
Ａ
・
・
０
二
＆
Ｐ
Ｅ
Ｉ
５
１
１
－
ｇ
Ｓ
＋
ｊ
Ｅ
１
１
く
Ｐ
２
Ｖ
Ｔ
Ｂ
Ｅ
Ｏ

少
，
Ｃ
Ｓ
８
６
２
Ａ
０
５
５
１
８
Ｎ
５
Ｈ
・
・
８
８
Ｙ
・
・
Ｋ
Ｋ
８
，
Ｎ
６
，
Ｕ
６
１
Ｅ
Ｒ
十
一
Ｐ
．
．
，
Ｏ
Ｓ
Ｈ
Ｎ
Ｉ

Ｉ
１
＋
Ｅ
２
Ａ
３
ｇ
特
Ｆ
前
Ｂ
Ｕ
Ｔ
９
．
．
２
＆
”
４
５
．
今
Ｅ
９
０
Ａ
”
１
Ｅ
骨
８
一
』
，
，
Ｐ
Ｏ
４
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｆ
Ｅ
＆
・
・
Ｒ

’
十
９
Ｋ
１
Ｔ
Ｃ
－
》
１
１
量
Ｂ
Ｕ
，
Ｅ
２
０
，
Ｅ
Ｏ
５
Ｂ
３
Ｋ
４
Ｐ
Ｎ
君
６
Ｌ
１
Ｕ
穴
Ｓ
Ｆ
畳
孟
Ｖ
６
２
Ｓ
Ｄ
く
６
ｓ

二
Ａ
２
０
１
Ａ
Ａ
１
＋
Ｂ
＄
Ｕ
Ｓ
５
Ｓ
，
Ｏ
Ｆ
Ｋ
８
Ｂ
Ｕ
－
０
‐
．
＄
華
７
０
・
・
Ｌ
－
Ｆ
Ｅ
．
．
Ｔ
、
。
．
８
１
Ｋ
，
Ｕ

Ｂ
１
Ｐ
４
Ｄ
Ｈ
８
Ｈ
Ａ
Ｓ
Ｏ
Ｂ
４
２
２
０
９
Ｈ
Ｓ
７
Ｐ
Ｏ
２
Ｙ
Ａ
Ｊ
Ｏ
ｊ
Ｎ
Ｂ
Ａ
２
Ｉ
Ｇ
５
，
・
・
１
０
８
Ｅ
Ｅ
８
室

・
・
Ｅ
，
．
‐
６
＆
Ｒ
９
８
・
・
Ｏ
Ｇ
Ａ
Ａ
９
１
８
Ｐ
Ｄ
＆
０
時
Ｔ
，
Ｎ
・
・
ｌ
Ｔ
Ｎ
Ｕ
Ｐ
５
Ｎ
，
・
・
Ａ
１
２
Ｔ
，
Ｔ
Ｈ
Ｎ
Ｓ
Ｅ
什
Ｕ

Ｂ
Ｋ
３
５
１
Ｙ
室
Ｏ
Ｈ
Ｂ
Ｇ
・
・
Ｂ
Ｔ
３
Ｂ
・
・
２
幸
Ｇ
ｊ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
８
Ｈ
く
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｉ
１
ｊ
Ｎ
，
ｇ
Ｘ
Ｅ
＆
Ｏ
Ａ
Ｐ
Ｉ
・
・

０
０
＋
８
８
Ｒ
８
Ｆ
８
Ｅ
Ａ
・
・
厨
Ｈ
Ａ
２
Ｏ
Ｈ
Ｔ
８
Ａ
・
・
ｌ
Ｓ
Ｏ
４
Ｎ
１
Ｉ
１
＄
Ｓ
Ｏ
Ｔ
Ｆ
１
０
Ａ
８
９
Ｅ
８
０
１
Ｂ
ｆ
＋
５

９
Ｐ
Ａ
８
１
Ｇ
Ｒ
。
．
，
Ｋ
Ａ
”
０
８
，
Ｔ
＆
Ｘ
Ｃ
・
・
２
ｆ
Ｌ
二
１
Ｅ
９
＄
二
Ｎ
。
．
Ｌ
９
歳
十
Ｉ
Ｄ
Ｈ
Ｎ
７
二
Ｅ
Ｓ
一
Ｏ
Ｓ

Ｂ
。
．
Ｂ
↑
Ｓ
房
７
０
８
０
９
Ｅ
Ｅ
７
”
６
Ｄ
Ｅ
Ｉ
Ｂ
Ｂ
Ｎ
Ｉ
Ｉ
４
言
Ｉ
Ｎ
Ｒ
Ｄ
＆
・
・
Ｂ
Ｉ
Ｋ
Ｓ
Ｔ
１
２

判
恥
唯
割
咋
一
罰
皿
伴
砕
軸
岬
岬
咋
一
献
卸
唯
岬
跨
酢
罹
邦
旧
酬
脈
酬
一
判
酬
叩
皿
稻
一
恥
唖
咽
韮
一
叫
維
酎
酬
、
和
、
弔
酌
院

Ｔ
Ｈ
２

Ａ
５
Ｐ
Ｓ
Ｐ
，
Ｄ
０
Ｅ
Ｘ
Ａ
６
２
Ｐ
‐
Ｖ
Ｐ
，
Ａ
Ａ
＆
Ｘ
２
２
Ｆ
Ｅ
，
Ａ
Ｌ
Ｆ
門
，
Ｆ
Ｎ
Ｔ
Ｕ
，
Ｓ
Ｏ
３
Ｅ
Ｆ
９
Ｒ
，
Ｈ
＆
８

２
．
．
．
．
０
Ｋ
Ｅ
０
６
．
．
Ｒ
Ｉ
Ｆ
毒
１
Ｋ
Ｉ
＋
，
＋
Ｓ
Ｐ
，
Ｋ
，
Ｕ
８

０
雲
Ｃ
８
５
８
０
０
０
Ｎ
０
０
８
ｊ
９
８
Ｏ
０
＋
９
７
Ａ
９
Ｎ
，
９
０
０
８
＄
０
時
Ｎ
０
０
”
Ｉ
８
ｇ
０
Ｖ
６
Ｏ
９
Ａ
Ｏ
Ｂ
８
Ｅ
Ｈ

２
１
件
３
２
４
５
０
Ｐ
・
・
６
８
Ｄ
Ｉ
７
８
Ｆ
９
Ｂ
Ｏ
４
．
．
１
Ｅ
Ｅ
２
Ｐ
３
４
Ｒ
５
０
Ｕ
６
７
＄
８
９
６
．
．
Ｐ
１
Ｆ
Ｙ
２
３
Ｋ
＆

１
』
６
１
‐
１
１
８
．
・
Ｔ
１
Ｄ
６
Ｉ
１
１
‘
・
１
２
２
７
面
２
Ｈ
０
２
．
．
２
２
Ｔ
２
０
０
２
２
％
Ｄ
２
２
３
４
Ｄ
軍
・
３
１
３
３
０

二
０
，
・
０
５
１
４
９
０
・
・
Ｒ
Ｐ
Ｓ
”
Ｂ
５
Ｕ
・
・
Ｘ
１
Ｙ
Ｋ
＄
Ｐ
Ｏ
Ｌ
Ｒ
Ｆ
Ｓ
Ｔ
８
３

Ｅ
＄
１
８
く
Ｉ
１
＋
８
０
Ｂ
Ｇ
０
０
．
。
Ｕ
＄
Ｈ
Ｆ
１
Ｅ
Ｉ
＄
Ａ
Ｏ
Ｕ
・
・
菫
Ｃ
Ｔ
。
．
、
．
Ｘ
二
‐

Ｋ
Ａ
９
ｊ
Ｒ
ｊ
９
２
１
Ｈ
・
‐
，
Ｆ
８
二
Ｅ
＆
Ｂ
Ｅ
８
Ｎ
＄
Ｄ
Ｌ
Ｐ
・
・
２
１
．
．
ｓ
”
＄
Ｏ
Ｅ
Ｔ
６

０
．
．
Ｂ
Ｄ
１
Ｓ
８
１
１
０
＆
』
８
．
．
，
Ｕ
Ｔ
Ｕ
０
２
．
．
Ａ
＋
Ｐ
Ｖ
＄
十
５
”
Ｇ
Ａ
６
Ｎ
Ｈ

Ｐ
２
Ｈ
Ｎ
Ｉ
Ｕ
９
，
６
二
６
８
６
３
．
．
Ｎ
Ｅ
Ｓ
・
・
１
１
．
．
１
．
．
．
．
Ａ
Ｐ
Ｒ
１
．
．
Ｎ
師
２
．
．
１
０

。
．
，
＆
Ｕ
Ｄ
二
Ｄ
Ｂ
４
１
Ａ
１
Ａ
，
１
０
１
Ｋ
Ｏ
０
＄
１
＄
７
”
０
二
０
，
Ｓ
１
１
，
６
－
Ｎ

Ｔ
６
二
０
Ｎ
Ｕ
Ｎ
Ｈ
８
６
．
．
，
Ｂ
０
７
Ｒ
Ｏ
Ｇ
Ｆ
Ａ
く
Ａ
２
８
言
Ｄ
Ｐ
Ｆ
５
Ｓ
Ｙ
ｊ
２
８
Ｎ
Ｕ

Ｘ
Ａ
Ｓ
Ｒ
・
・
Ｕ
＆
９
８
”
１
Ｔ
Ｈ
Ｄ
、
骨
Ｐ
Ｐ
．
．
Ｃ
＄
＋
Ｉ
Ｌ
Ｓ
Ａ
・
‘
・
・
１
Ａ
Ａ
伽
１
０
Ｄ
Ｏ

Ｅ
Ｄ
・
・
・
．
１
５
Ｏ
Ｂ
Ｄ
１
＋
Ｘ
＆
Ｏ
Ｔ
Ｎ
１
．
．
・
・
Ｓ
Ａ
Ｎ
Ａ
１
＄
０
．
．
Ｅ
１
７
，
Ｌ
Ｌ
＄
５
．
．
Ｓ
Ｔ

Ｎ
Ｎ
７
３
－
５
Ｓ
Ｅ
Ｈ
６
８
６
Ｅ
十
Ｘ
Ｕ
７
１
Ｔ
９
Ｌ
Ｈ
１
二
２
Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｒ
１
，
Ｓ
Ｃ
Ｐ
Ｅ
Ｄ
５
．
．
Ｘ
Ｎ

・
・
Ｕ
７
Ｓ
２
．
↑
Ｋ
８
０
１
１
Ｎ
８
Ｒ
Ｅ
Ｏ
三
Ｂ
Ｘ
う
Ｃ
＆
Ｄ
１
１
二
Ｂ
Ｘ
。
．
十
Ｔ
７
１
８
Ｔ
Ｎ
Ｏ
￥
２
Ｅ
Ｒ

０
０
０
１
二
，
Ｔ
２
０
Ｅ
８
０
骨
・
・
侭
Ｏ
Ｎ
Ｓ
Ｎ
３
Ｅ
４
・
・
０
二
・
・
４
１
１
３
Ｅ
７
Ｐ
Ｘ
Ｄ
Ｒ
＆
Ｒ
Ｎ
Ｕ
Ｔ
Ｉ
料
Ｎ
Ｕ

，
Ｓ
Ｔ
十
Ｓ
Ｆ
Ｘ
５
Ｐ
Ｋ
Ｂ
８
Ｉ
３
ｊ
Ｌ
・
・
・
・
Ｉ
う
Ｎ
８
１
４
Ａ
２
１
＄
７
Ｎ
Ｎ
２
１
Ｅ
Ｎ
Ｏ
ｗ
０
１
０
二
１
．
．
Ｔ

Ｂ
。
．
８
．
．
２
Ｅ
・
・
０
Ｆ
０
‐
，
８
０
９
０
－
１
．
．
０
＋
１
．
、
０
十
Ａ
２
９
つ
．
０
＄
Ｎ
Ｕ
Ｌ
＄
Ｆ
Ｒ
Ｓ
０
Ｔ
Ｔ
ｊ
Ｅ

２
６
８
骨
Ｓ
８
Ｎ
Ｏ
２
Ｐ
２
０
＄
８
￥
Ｃ
４
７
０
く
院
Ｂ
Ｎ
１
６
１
二
Ｉ
Ｓ
８
Ｔ
Ａ
◆
‐
Ｏ
０
Ｅ
Ｐ
。
．
室
・
，
－
８
Ｒ

８
宝
三
Ｉ
２
Ｂ
・
・
Ｔ
署
今
・
ｇ
８
Ｂ
」
１
．
．
２
１
７
外
ろ
Ｈ
二
Ｎ
１
Ｅ
く
ｊ
＄
０
６
０
，
１
Ｓ
Ｃ
ｗ
Ｕ
・
・
６
１
０
５
４
・
・

Ｂ
１
１
，
Ｈ
ｊ
ｌ
０
４
Ｄ
Ｉ
Ａ
Ｉ
１
，
，
１
＆
Ｎ
Ｅ
，
Ｒ
＄
２
Ａ
８
０
三
１
９
．
。
・
・
Ｓ
Ｏ
Ｔ
１
５
１
１
ｊ

Ｈ
１
２
７
０
＆
９
９
１
１
０
９
＄
Ｓ
Ｉ
２
０
１
Ｄ
・
・
Ｈ
６
０
Ａ
１
・
＃
１
２
０
Ｕ
Ｐ
Ｉ
２
Ｔ
Ｉ
Ｙ
Ｘ
，
Ｒ
１
１
ｊ
＄

＆
，
ｌ
Ｒ
－
Ｔ
う
二
一
，
１
６
Ｄ
Ｅ
Ｅ
１
＋
１
Ｔ
－
Ｅ
Ｅ
５
Ｔ
２
Ｔ
・
・
Ｉ
＄
Ｔ
０
，
Ｒ
く
Ｙ
１
Ｘ
Ｅ
８
０
Ｈ
１
Ａ

＋
９
Ｐ
Ｏ
Ａ
Ｅ
Ｓ
Ｉ
６
４
２
８
１
Ｋ
Ｋ
６
８
０
ワ
。
Ｋ
２
Ｅ
Ｓ
７
＄
Ｃ
師
Ｔ
０
０
＄
Ａ
１
Ｅ
Ｋ
Ｋ
Ｎ
Ｆ
０
１
１
１

１
Ｂ
Ｄ
Ｆ
０
Ｋ
Ｉ
２
７
６
０
Ｎ
０
０
４
，
０
３
０
０
２
８
Ａ
Ｅ
Ｉ
Ａ
一
二
一
一
８
７
Ｆ
Ａ
Ｌ
８
Ｎ
Ｎ
Ｎ
・
・
Ｄ
・
・
Ｔ
５
十
８

Ｅ
Ｖ
・
・
Ｅ
毎
Ｏ
＋
Ｒ
Ｉ
９
１
Ｄ
室
Ｐ
Ｐ
Ｄ
０
Ｎ
三
Ｉ
Ｒ
Ｐ
，
く
Ｈ
Ｒ
Ｉ
・
・
１
＄
二
４
．
．
Ｐ
Ｄ
・
・
Ａ
Ａ
＄
Ｎ
２
１
１
Ｒ

Ｅ
Ａ
．
．
”
Ｋ
Ｉ
Ｐ
Ｓ
Ｏ
畳
Ｂ
２
２
＄
・
・
・
・
Ｎ
２
Ｕ
Ｉ
＋
Ｔ
・
・
９
Ｎ
＆
・
・
＄
＄
６
Ａ
Ｉ
１
Ｄ
Ｙ
＋
Ｎ
５
Ｒ
Ｈ
Ａ
Ｕ
１
０
ジ
ニ
Ｓ

Ｋ
Ｈ
９
４
Ｏ
．
、
三
Ｆ
ｊ
Ｈ
８
０
Ａ
８
６
Ｕ
Ｏ
Ｉ
Ｓ
３
Ｂ
Ｅ
７
Ａ
Ｄ
２
・
・
Ｒ
２
Ａ
１
Ｕ
￥
Ｔ
Ｄ
Ｏ
５
芦
Ｔ
Ｉ
Ｕ

Ｏ
＆
，
０
Ｐ
Ｒ
Ｓ
Ｓ
：
６
＆
Ｄ
４
・
・
ｇ
５
０
Ｅ
Ｓ
Ｒ
－
Ｅ
，
Ｅ
Ｆ
Ｋ
１
，
Ｉ
ｊ
Ｏ
Ｒ
Ｂ
Ｌ
ｌ
－
Ｏ
Ｉ
Ｒ
＃
Ａ
Ｓ
１
１
．
．
言

Ｐ
Ａ
１
。
．
０
掛
雪
・
Ｑ
２
６
６
３
５
Ｓ
Ｋ
・
・
Ｏ
Ｏ
Ｄ
４
Ａ
Ｉ
Ｇ
Ｏ
＋
０
＄
＄
Ｏ
Ｆ
Ｏ
Ａ
Ｐ
Ｔ
Ｉ
Ｓ
，
Ｕ
‐
，
Ｅ
・
・
Ｂ
一
Ｕ
Ａ

・
＠
Ｅ
Ｆ
９
９
Ｆ
Ｓ
Ｓ
，
少
Ｅ
０
１
０
．
．
０
６
Ｆ
３
７
Ｈ
・
・
Ｎ
Ｐ
Ａ
Ａ
Ｃ
Ａ
１
雪
・
Ｌ
Ｈ
。
．
Ｘ
・
．
・
・
６
０
”
Ｒ
５
Ｕ
Ｒ
Ｔ
７
・
・

苫
Ｋ
１
０
０
。
、
一
十
Ｑ
Ｉ
Ｋ
８
８
Ｄ
Ｂ
Ｔ
１
Ｐ
１
．
．
，
Ｓ
９
＆
Ｊ
１
．
．
二
Ｅ
，
・
・
Ｒ
Ｓ
Ｏ
＆
ｊ
Ｅ
１
ｊ
Ｙ
＄
・
・
Ｓ
Ｓ
Ｏ
二
８
Ｂ
１

ｏ
Ｏ
Ｂ
１
５
５
０
０
，
Ｉ
Ｏ
Ｄ
０
Ｔ
Ｕ
０
Ｖ
，
２
６
１
８
７
Ｄ
６
１
Ｒ
＄
寵
Ｓ
Ｌ
Ｃ
二
〆
Ｎ
０
０
０
＆
Ｅ
Ｔ
，
Ｄ
Ｆ
Ｕ
Ｕ
Ａ

Ｔ
Ｐ
Ｈ
Ｏ
１
二
１
Ｑ
－
Ｐ
Ａ
１
Ｓ
０
１
．
．
８
，
Ｈ
Ｅ
２
Ｎ
二
Ｒ
・
・
Ｂ
Ｂ
Ｕ
Ｃ
・
・
２
三
・
・
Ｔ
く
Ｎ
ｆ
ｊ
Ｈ
７
Ｇ
．
．
・
・
Ｄ
Ｓ
Ｉ

Ｂ
．
．
＆
８
Ｂ
二
Ｃ
，
１
．
．
２
０
０
０
二
Ｒ
６
Ｅ
Ｄ
Ｔ
＆
Ｋ
く
Ｅ
ｊ
Ｓ
３
，
＋
室
・
・
８
Ｒ
両
１
０
１
Ｕ
”
８
壱
・
２
０
Ｎ
８

二
３
７
Ｕ
０
．
．
８
Ｒ
‘
Ｔ
８
８
二
Ｇ
Ｉ
Ｓ
１
Ｄ
４
Ｎ
Ｎ
０
，
２
Ｕ
１
＄
ｊ
Ｕ
＄
Ｏ
Ｓ
＋
Ｂ
ｌ
－
Ｒ
Ｏ
３
８
０
Ｄ
６
３
２
Ｕ
Ｒ

皿
確
唯
睡
唖
灯
寸
封
叩
皿
叱
帽
鍔
唖
唖
皿
卵
吋
、
叫
桐
到
恥
咋
峠
酎
一
胴
吋
加
恥
幅
乳
恥
確
副
侭
唖
皿
北
壼
帷
昨
ｗ
叫
画
即
引
釦
北

Ｓ

Ｆ
９
Ｐ
Ｄ
・
ゞ
Ｅ
Ｓ
３
Ｕ
Ｃ
Ｎ
Ｐ
・
Ｂ
８
０
５
Ｆ
．
．
Ｓ
＆
・
・
Ｓ
Ｐ
４
ニ
ー
Ｖ
・
・
宴
Ａ
＄
Ｐ
Ａ
０
Ｄ
２
Ｉ
Ｆ
Ｕ
５
Ｉ
く
二
ｓ
Ｕ
Ｕ
２
，
Ｕ

２
Ａ
８
Ｎ
Ｉ
Ｄ
Ｕ
０
８
Ｆ
Ｔ
０
１
Ａ
，
，
Ａ
Ｉ
Ｅ
Ａ
，
３
Ｒ
骨
１
Ｒ
＄
Ｉ
Ｄ
Ｓ
Ｓ
骨

９
Ｂ
９
３
号
・
・
０
号
Ｓ
６
０
，
０
，
．
・
Ｂ
Ｏ
Ｘ
一
一
Ｏ
Ｅ
０
Ｂ
０
Ｃ
・
・
８
０
二
Ｒ
Ｒ
宝
９
＄
２
０
Ｓ
Ｐ
２
０
Ｐ
Ｇ
ｇ
Ｎ
Ｏ
Ｏ
Ｕ
０
９

４
Ｈ
５
２
１
２
６
１
．
．
７
Ｓ
８
８
２
０
Ｕ
９
Ｅ
Ｉ
０
Ｋ
Ｉ
１
９
０
２
３
Ｒ
０
．
．
１
４
Ａ
Ｓ
Ｕ
－
６
７
０
・
・
Ｎ
Ｒ
８
Ｕ
Ｇ
Ｇ
－
９
０

３
＆
３
毎
十
１
３
８
１
３
．
．
饗
３
６
１
Ｓ
３
Ｎ
４
０
Ｒ
４
２
１
４
４
Ｓ
Ｆ
Ｔ
３
４
Ｅ
４
二
一
一
４
４
Ｔ
Ｓ
Ｉ
Ｏ
４
０
・
・
ｊ
ｌ
４
５

８
１
６
８
４
Ｒ
Ｓ
１
５
３
９
６
１
Ｓ
Ｃ
Ａ
Ｈ
０
Ｇ
，
０
Ｃ
Ａ
Ｈ
，
，
Ｅ
，
Ｋ
Ｐ

４
２
７
４
１
Ｐ
Ｙ
６
１
Ｂ
０
３
，
Ｅ
Ｉ
Ｐ
Ｓ
Ｃ
，
０
Ｆ
３
２
Ｅ
‐
Ｙ
Ｔ
，
，
一

０
，
１
０
，
．
．
Ｎ
９
８
３
６
０
５
Ｃ
Ｖ
Ｓ
・
・
序
３
Ｂ
Ｃ
２
０
０
Ｓ
Ｇ
８
Ｎ
，
Ｄ
Ｅ

２
１
，
２
１
Ｄ
＃
３
０
３
７
０
１
‘
Ａ
Ｅ
Ｉ
１
Ｒ
０
３
０
０
，
８
Ａ
Ｎ
宝
Ｅ
秘
Ｃ
Ｇ

＋
８
十
十
Ｓ
Ｊ
０
８
３
５
Ｃ
Ｏ
Ｐ
Ｄ
十
Ａ
”
Ｃ
Ｏ
Ｅ
，
１
３
Ｃ
Ｂ
Ｉ
Ｔ
Ｓ
‘
Ｅ
Ｕ

Ｅ
２
７
Ｅ
３
１
，
十
，
４
４
８
１
，
Ｓ
Ｒ
Ｎ
Ｄ
１
４
Ｂ
Ｇ
Ｄ
Ｅ
Ｏ
４
三
Ｙ
Ｎ
Ｅ
，
Ｎ
Ｓ

Ｋ
骨
Ｏ
Ｋ
Ｓ
，
Ａ
，
８
Ｂ
３
８
８
Ｓ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
Ａ
９
０
２
Ａ
Ｃ
，
Ｂ
０
Ｌ
Ａ
Ｔ
Ｅ
Ｒ
鰯
ｔ

０
１
２
０
０
２
Ｔ
Ａ
９
０
３
，
２
，
Ｅ
Ｏ
Ｓ
Ｔ
Ｒ
９
Ｃ
Ｏ
４
５
Ｇ
２
Ｃ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｈ
Ｐ
１
Ｒ
Ｔ

Ｐ
，
Ｐ
２
Ａ
Ｔ
Ｏ
８
５
９
８
５
Ｈ
Ｒ
Ｒ
Ｔ
１
３
８
Ｅ
Ｏ
３
０
３
Ａ
Ｐ
Ａ
Ｐ
，
９
Ｅ
Ｏ

Ｖ
”
Ｅ
Ｖ
Ｅ
Ｄ
Ａ
４
０
Ｄ
９
１
，
Ｔ
Ｔ
Ｕ
Ｕ
Ｋ
０
３
，
Ａ
０
，
０
，
二
，
０
，
９
Ｄ
Ｌ
Ｙ

・
・
８
Ｋ
・
・
Ｅ
Ｔ
Ｄ
６
８
３
９
２
５
，
Ｎ
Ｃ
Ｂ
Ｏ
Ｓ
Ｃ
Ｏ
Ａ
４
０
Ｇ
１
Ｃ
Ｄ
Ｒ
Ｏ
Ｌ
，
１
Ｎ
Ｉ
Ｅ

６
１
０
１
Ｋ
Ａ
Ｙ
３
４
８
５
２
，
，
０
．
②
Ｏ
Ｋ
４
Ｂ
３
０
Ｄ
２
Ｅ
４
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｅ
，
『
一
Ｉ
Ｐ
Ｒ

Ａ
Ｐ
１
０
Ｃ
Ｇ
Ｄ
８
５
８
０
Ｆ
５
ｊ
Ｃ
２
Ｌ
Ｒ
Ｏ
２
０
Ｅ
Ｃ
Ｏ
，
Ｏ
Ｄ
Ｆ
Ｈ
Ｖ
８
ｌ
－
Ｓ
－
Ｇ
１

０
１
Ｖ
Ｐ
、
Ｒ
Ｌ
８
３
４
１
１
，
ｊ
”
”
・
・
Ｏ
Ｃ
Ｏ
Ａ
４
Ｄ
Ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｎ
二
Ｎ
Ｅ
Ｓ
一
二
‐
Ｌ
９

Ｔ
８
．
．
０
Ｖ
Ｌ
Ｅ
Ｅ
６
９
５
０
２
８
６
‐
２
ｕ
３
Ｂ
ｚ
Ｌ
Ｅ
３
４
３
Ｅ
Ｕ
Ａ
Ｄ
９
二
Ｅ
Ｌ
Ｆ
９

１
２
Ｔ
・
・
．
．
Ｎ
Ｉ
４
０
３
６
２
０
，
Ｅ
，
虎
”
０
３
０
‐
Ｅ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
二
０
Ｒ
，
９
菫
Ｉ
Ｉ
Ｏ
１

９
４
１
２
＄
Ｅ
Ｆ
８
０
６
０
，
Ｃ
２
Ｕ
Ｅ
，
・
・
Ｎ
Ｔ
Ｃ
Ｏ
Ａ
Ｇ
Ｅ
Ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｓ
Ｙ
Ｇ
，
Ｔ
姉
Ｊ
Ｕ

二
１
１
８
Ａ
１
４
４
５
８
９
，
６
Ｃ
”
Ａ
Ｏ
Ｆ
４
Ｂ
３
３
８
２
３
４
１
二
Ｏ
Ｏ
Ｌ
０
Ａ
Ｋ
Ｒ
Ｓ

１
２
，
重
０
Ｒ
Ｅ
，
０
３
８
３
８
６
Ａ
Ｒ
Ｋ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｏ
２
０
０
Ｌ
Ｏ
０
０
君
Ｋ
Ｒ
Ｇ
Ａ
Ｓ
Ｙ
Ｏ
Ｅ
Ｅ
Ｋ

１
９
１
Ｔ
Ｄ
Ｅ
Ｐ
Ｏ
３
０
２
Ｅ
３
，
Ｅ
Ｏ
Ｃ
Ａ
Ｔ
Ｓ
Ｃ
Ｏ
Ａ
Ｇ
，
Ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｎ
Ｎ
Ｐ
Ｏ
Ｈ
Ｋ
０
Ｙ
Ｔ
Ｕ
Ｒ

Ｒ
１
７
Ａ
Ｓ
Ａ
０
８
４
８
２
Ｃ
５
Ｌ
Ｆ
Ｉ
Ｄ
Ｕ
３
８
２
２
Ｆ
３
４
３
０
Ａ
‐
Ｔ
二
Ｒ
，
，
Ｓ
Ｇ
Ｏ

Ｏ
１
９
Ｒ
Ｏ
Ｅ
Ａ
Ｃ
９
０
Ｃ
３
９
１
，
Ｌ
ゞ
Ｔ
Ｂ
０
０
３
Ｏ
Ｏ
３
０
Ｄ
Ｏ
Ｉ
Ｈ
Ｎ
二
Ｔ
Ｏ
Ｎ
Ｉ
Ａ
Ａ
Ｎ

Ｆ
Ｆ
２
Ｏ
二
Ｒ
Ｎ
Ｌ
Ｓ
２
０
３
０
２
Ａ
７
Ｏ
Ｓ
Ｓ
Ｎ
Ｃ
，
Ｏ
Ａ
Ｇ
０
Ｇ
Ｃ
０
Ｓ
Ｔ
Ｇ
Ｉ
Ｖ
目
Ｕ
Ｈ
Ｎ
Ｅ

・
・
０
Ｆ
１
・
・
Ｒ
Ｄ
８
４
８
５
８
８
‘
Ｃ
ｓ
０
．
２
Ｂ
３
３
Ｆ
２
３
４
Ｓ
Ｄ
Ｉ
Ｈ
二
二
Ｋ
Ｓ
，
Ｌ
Ｔ

Ｏ
行
Ｅ
・
・
Ｅ
Ｕ
Ｙ
Ｎ
３
０
０
８
０
Ｃ
６
５
Ｙ
Ｄ
Ｙ
Ｉ
庁
Ｎ
Ｅ
２
０
０
２
Ｄ
Ｏ
Ｃ
Ｉ
Ｄ
Ｓ
Ｓ
Ｇ
Ｔ
Ｒ
Ｅ
！
Ｌ
Ｆ

，
ｌ
Ｋ
６
Ｒ
Ｔ
Ｈ
Ａ
０
１
８
８
２
３
，
，
Ｅ
Ｏ
Ｔ
７
Ｐ
６
０
Ａ
Ｇ
Ｏ
Ｇ
Ｃ
１
Ｎ
Ｅ
Ｅ
Ｕ
Ｈ
Ｆ
Ａ
Ｈ
Ｒ
０
０

０
＄
０
７
０
Ｏ
Ｅ
Ｅ
Ｌ
Ｏ
，
４
８
２
Ｅ
４
４
Ｒ
Ｆ
Ｊ
Ｃ
師
Ｔ
０
，
２
２
Ｆ
３
４
Ｃ
毒
Ｙ
Ｏ
Ｋ
Ｅ
Ｏ
Ｔ
二
Ｅ
Ｃ
Ｓ

，
Ｄ
Ｐ
１
Ｆ
Ｎ
Ｔ
Ｒ
Ａ
Ｎ
兇
・
６
２
４
８
９
８
，
，
６
０
Ｎ
Ｅ
２
Ｅ
Ｏ
Ｏ
３
０
０
Ｄ
Ｒ
Ｏ
二
Ｉ
，
Ｓ
Ｉ
Ｒ
Ｋ

５
１
Ｖ
，
・
・
Ｒ
・
・
Ｔ
Ｅ
％
２
１
０
０
２
０
９
３
‐
Ｅ
Ｕ
Ｌ
Ｅ
Ｇ
Ａ
Ｇ
Ｏ
Ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｕ
Ｒ
Ｅ
二
０
二
Ｂ
Ｅ
Ｃ
Ｙ
Ｏ

１
桐
雅
弘
汀
Ⅶ
弔
灯
Ｍ
謎
巳
旧
叩
ａ
砺
叩
訂
易
い
Ⅸ
町
鴫
咋
虹
”
砥
野
趣
唾
唾
唾
皿
恥
扣
函
恥
副
睡
却
叩
緬
、
一
睡
恥

Ｒ
庁
Ｘ
０
Ｅ
Ｅ
Ｉ
Ｅ
Ｇ
Ｅ
１
３
７
０
，
Ｅ
・
・
Ｓ

皿
岬
祁
唾
州
廊
、
郡
一
恥
岬
榊
暉
恥
詞
蝿
征
岬
恥
恥
郵
１
岬
岬
剛
岬
岬
皿
唾
亜
呼
岬
皿
睡
岬
卸
叶
恥
咋
禰
岬
岬
蝸
一
Ｆ

Ｃ
Ｉ
６
Ｋ
２
Ｘ
Ｆ
Ａ
，
Ｄ
Ｄ
Ｄ
９
２
Ｃ
８
４
Ｄ
‐
Ｄ
Ａ
”
く
Ｄ
Ｙ
Ｄ
Ｄ
４
４
３
Ｆ
Ｏ
３
２
Ｄ
Ｉ
Ｆ
Ｄ
Ｎ
９
Ｄ
Ｒ
Ｒ
１
，
ｙ
，

Ｌ
７
Ｏ
２
Ｅ
９
８
３
９
８
５
Ｂ
‐
十
Ｈ
Ｅ
Ｅ
０
２
０
０
二
Ａ
Ｉ
Ｙ
Ｒ
Ｅ

ｇ
Ａ
１
Ｐ
，
Ｎ
０
Ｔ
８
０
Ｐ
６
２
２
９
Ｂ
８
０
，
０
Ｐ
”
１
０
０
８
，
２
Ｇ
Ｏ
９
Ｃ
Ａ
０
Ｔ
Ｔ
８
Ｈ
Ｂ
８
Ｅ
Ｙ
０
６
０
０

１
Ｖ
，
Ｖ
１
．
．
２
Ｎ
３
４
１
５
９
８
６
６
８
６
６
７
１
．
．
Ｅ
８
Ｔ
９
９
Ｃ
Ｅ
２
Ｆ
１
４
３
２
Ｎ
Ｓ
３
Ｓ
二
４
Ｓ
Ａ
５
６
７
８

５
＋
１
．
．
＋
４
Ｓ
Ｉ
５
５
Ｈ
５
０
４
８
０
１
５
７
Ｓ
Ｈ
Ｅ
Ｃ
５
０
５
６
４
Ａ
０
３
６
Ｏ
０
６
Ｅ
，
６
，
Ｄ
６
Ｕ
Ｌ
６
６
６
６

1

＃

誌面の関係でBASIC部分の

解説は省略します。

&HAESD～&HAE7D

ワークエリアの更新

&HAE7E～&HAEDB

メインルーチン

&HAEDC～&HAEE7

当り判定の－部

&HAEEB～&HAFDF

破片・ミサイルの処理

&HAFED～&HBgEF

弾の発射ルーチン

&HBGBe～&HBBBg

当り判定

&HBBSA～&HBgg7

破片データのセット

&HBGBB～&HB12B

レーザー発射の判定とデータの

セット

&HB1DC～&HB14B

キー入力処理

&HB14F～&HBES1

スプライト表示関係

&HBESE～&HBEFD

空きエリアのサーチ

&HBEFA～&HBSD1

敵編隊処理

&HBSDe～&HB4BC

プ腫グ弓ﾏから

変わった操作感覚ひとこと

【TPM.COSOFTWORKS】マニアックシューティングrGRE
YCOLLEAGuE｣をお届けします｡ドット単位でスクロールする戦
艦やフォーメーシヨンごと回転する編隊、とびかうレーザーなどの技術的
なことだけでなく、変わった操作感覚や、編隊との戦いなど新しい要素を
たくさん詰めました。慣れないとわからんと思うかも知れませんが、新し

’いゲーム性とはそんなものです。すぐ判るようではその程度なのです。何
度も、ただし工夫しつつ遊んでください。ところで、よく上位機種である

rﾏﾗﾝ語解説ロ語シン

&HAACD～&HABEC

SIN計算用データ

&HABED～&HACDA

文字のスクロール

&HACDB～&HACSG

BGM関係

&HACSB～&HACBS

マシン語の書きこみルーチン

&HACB7～&HACB4

メインルーチンの一部

&HAC日巳～&HACCg

移動増分の取りだし

&HACCA～&HACD7

汎用サブルーチン群

&HACEg～&HACEC

キーの連続入力を防止

&HACFD～&HACFD

割りこみの許可

&HADD1～&HADGE

割りこみの禁止

&HAEBB～&HAESF

メーター類の表示

（

I

SIN･COS計算

&HB4SD～&HB44B

VRAMから高速にデータを読

みだす

&HB44S～&HB455

データを高速にVRAMへ転送

&HB4S1～&HB4BB

敵処理ルーチンの－部

&HB4BC～&HBS47

星の処理

&HB54日～&HB57g

星の位置データ

&HBS7A～&HBSES

レーザーのキャラクタを転送

&HBSES～&HB74g

レーザーの処理

&HB74A～&HB7BD

初期データの作成
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&HB14B～&HB14A

キー入力関係

&HB14E

レーザー発射カウンタ

&HBEFB

編隊の角度の保存

&HBEF4

VRAM転送用ポインタ

&HBEFS

レーダーフラグ

&HBEF7

ミサイル数

&HBEFB

自機の向き

&HBEFg

自機の移動方向

&HBBBB～&HBBEE

移動増分

&HBBEF

衝突フラグ

&HBBBB～&HBggE

自機の座標

&HBggF

ページ切り換え用カウンタ

&HB7BE～&HBBeg

自機移動

&HBBBg～&HBBAD

グレイの表示

&HBBAE～&HBggA

ズレキャラクタの転送

&HBS12～&HBSSE

戦艦データの作成

&HBSSF～&HBSEE

戦艦データ

&HBgEF～&HBAB7

ズレキャラの作成

&HBABB～&HBB57

ズレキャラデータ

&HBBSB～&HBCgg

キャラクタデータ

&HBCSE～&HBDSE

スプライト回転キャラの作成

&HBDSD～&HBDBC

スプライトデータ

&HBDBD～&HBEB1

初期設定
I

■ワークエリア■
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スペシャルチェックサムの便い方 スペシャルチェックサムプログラム
SAVE"CAS:ファイル名〃

(CSAVEではいけない）

■掲載プログラムを打ちこむときの

注意事項

rスペシャルチェックサム』は、読

者の打ちこんでいるプログラムと掲

載リストがまったくおなじかどうか

を調べるためのものだ。

だから、行番号を変えていたり、

プログラム中の省略できるスペース

を省略したり、REM文を適当に打

っていると、その行の確認用データ

は、当然変わってしまうので注意。

また、プログラムを打ちこみ終わ

ったら、必ずセーブしておこう。

よろこびいさんでRUNしたら、

暴走してしまった、なんてことにな

ったら、しゃれにもならないぞ。

■スペシャルチェックサムの実際で

の使い方

①まず、確認したいプログラムをロ

ードしてくる。ただし、ロードした

あとRUNはしないこと。

RUNしたあとはデータが変わっ

てしまうので注意しよう。

でも、もしRUNしてしまったら

もういちどロードしなおせばいい。

⑧つぎに｢スペシャルチエツクサム』

を、ロードしてきたプログラムにM

ERGEしよう。

MERGEのやり方は、ディスク

もテープもおなじで、

MERGE"ファイル名〃

を実行すればOKだ。

⑧あらかじめ、

SCREENZ:WIDTH4g

「スペシャルチェックサム｣は、フ

ァンダムに掲載されたN画面以上の

プログラムが、正確に打ちこまれて

いるかを確認するためのものだ。

■スペシャルチェックサムのプログ

ラムを打ちこむ

まず右上に掲載されているrスペ

シャルチェックサム｣のプログラム

を、ミスのないように打ちこんでR

UNしてみよう。

画面には、つぎつぎにデータが表

示されるはずだ。

表示されたデータは、

行番号＞確認用データ

となっていて､掲載されている｢スペ

シャル自身の確認用データ｣と､画面

に表示されたデータの、行番号の数

字がおなじところを見比べて、確認

用データがおなじならOKだ。

もし違っていたら、その行には打

ちこみミスがあるので、確認用デー

タが合うまで修正しよう。

ただし、行9110の確認用データは

機種によって異なるので、この行だ

けは自分の眼で見て確認しよう。

■スペシャルチェックサムをアスキ

ーセーブして保存する

『スペシャルチエツクサム』が完全

なものになったら、わかりやすいフ

ァイル名でアスキーセーブして、大

切に保存しておこう。

アスキーセーブのやり方は、以下

のようにおこなう。

●ディスクの場合

SAVE"ファイル名",A

●テープの場合

9009'SPECIALCHECKSUN

9019V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9029V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)､256:L=V1-V-1

9030VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3"256

90401FV1=BTHENENDELSES=0

9859FORI=4TOL:D=PEEK(V+I)

9060S=S+DH(1-3):NEXTEA$=""

9970FORI=9TO3:B=60M3-1):A=INT(S/B)

9989IFA>35THENC=A+61ELSEIFA>9THE

NC=A+55ELSEC=A+48

9990A$=CHR$(C)+A$:S=S-AB:NEXT

9109PRINTUSING"####>&&";VS;A$;:V=V1

9119GOTO9020

スペシャル自身の確認用データ
9969>AH50

9049>LO48

9689>RrPZ

9910>8L60

9059>G569

9999>cg79

9g20>7QDO

9969>8n40

9169>7q6Z

903B>C970

9070>t7EO

9119>dEOO

を実行しておき、

④GOTOgggg

とやって｢スペシャルチェックサム』

を走らせよう。

⑤画面にはつぎつぎに確認用データ

が表示されていくので、掲載された

確認用データと合っているか調べて、

違っている行があったらメモにでも

書き留めておこう。

長いプログラムを確認するときは、

はじめのほうのデータが画面の上か

らはみ出して、消えてしまうことが

あるので注意しよう。

e確認用データが違っていた部分の

リストを、1文字ずつ念入りにチエ

ックして修正し、データがぴったり

合うまで④からの作業をくりかえす。

⑦プログラムが完全になったら、
DELETEgggB－gllg

を実行して､｢スペシャルチェックサ

ム｣のプログラムだけを取り除く。

⑧念のため、確認を終えたプログラ

ムをセーブしておく。

さあ、いよいよRUNしてみよう。

ちゃんと動くはずだ。もし、万が

一正常に動作しなかったら、エラー

名や状況をメモして、ファンダムま

で電話で質問してみよう。

67



○

第日回MSX･剛Nブログラ回 グ 卜｢巳次選考』に向けてムコンテ 向ス

求 む者審査員
あぢ だが決めるMファン大賞

。-丁一’

1

ファンダムでは、今月11本の

プログラムを採用した。そのう

ち、下記のB本の作品を、第5

回MSX・FANプログラムコ

ンテスト｢巳次選考｣前期ノミネ

ート作品として選び出した。

これに加えて、次号11月情報

号では、後期ノミネート作品を

S～B本選び出し、前期・後期

あわせて十数本のノミネート作

品を選び出す予定だ。

＊

これまでのプログラムコンテ

ストでは、編集部内だけで選考

したり、限られた人数の読者に

プログラムの入ったディスクを

送って審査をお願いしたりして

各賞を決定してきた。

しかし、今回からディスクと

いう新しいアクセスポイントを

持ったわたしたちは、ここで、

ぜひ全国の読者投票のみによっ

て、Mファン大賞以下の各賞を

決定したいと思う。

＊

全国のファンダム愛好者のみ

なさん、Mファン大賞の読者審

査員になってほしい。

審査員としてコンテストに参

加してほしいのだ。

審査員になってもいい、とい

う人は、まず、下記のノミネー

ト作品に注目しよう。

プログラムの得意な人は、リ

ストを見て、そのプログラミン

グテクニックをのぞいたりして

みてほしい。できれば、家族や

友達にも遊ばせて、その反応を

観察してほしい。

過去にそういうゲームがなか

ったか、最近そういうゲームが

なかったか、作品の出来以外に

もオリジナリティや新しさなど

も審査のポイントになる。

11月情報号に掲載する後期ノ

ミネート作品もおなじ気持ちと

おなじ熱心さで見て、前期。後

期ノミネート作品それぞれに対

する評価点を決めよう。

もちろん、審査員として協力

してくれた人には、いろんな特

典も考えているし、誌面でも審

査員の個性を反映した｢発表｣を

心がけるつもりだ。

次号、ぜひあなたの1票を／

ｒ
０
ｈ

●応募資格
健康な日本男児、もしくは外人女性、あるいはMファン読者のいず

れか1つを満たすMSXユーザーで、10月情報号、Ⅱ月情報号で発

表するコンテストノミネート作品のすべ

コンテストノミネート作品の作者および

てを遊べる人。※ただし、

その家族は応募できません。

●者審査員となるには
1）旧月情報号､Ⅱ月情報号で発表するすべてのノミネート作品を実

行し、ケームプログラムの未来を見つめる

E)10月情報号の｢半券｣(①)を、11月情報号に掲載される｢読者審杳

員投票用紙(仮称)｣(e)に貼り､必要事項とかんたんなコメントを記

入してMファン編集部に送る(①､eはどちらもコピー不可｡このペ

ージは11月情報号が出るまで半券を付けたまま､たいせつに保存し

てください）

以上の1）、巳)をしていただいた方は、全員、読者審査員となりま

す。また､そのなかから数人を選び、コンテスト結果発表の記事で

コメントなどの協力をお願いします。

読者審査員から送られてきた有効な『投票用紙｣を集計し、それによ

って、以下の各賞を決定します。

Mファン大賞(最優秀賞)、グラフィック賞、サウンド賞、プログラ

ミングテクニック賞、エキサイティング賞、アイデア賞

●読者審寳舅の特典
，）読者審査員のなかから抽選で50名様に

、10名様に『スーパープロコレ｣(ファンダム史上､名作と評価の高い

作品ばかりを24本集めたベストゲームプログラム集。ムック＋全掲

載プログラム収録のディスク／定価旧80円。93ページ参照)

．，0名様に｢ディスクそっくりの電卓』

。,0名様に｢Mファンオリジナル未使用ディスク5枚セット』

、20名様に｢Mファンオリジナルテレホンカード」＊

巳)選ばれた数人のコメンテーターに

．Mファン1992年’月''胄報号十謝礼5千円

●注意：。

嘩芭＝｡■土色＝-世一■■＝と一±■■－

半
券 1

U

蕊~蕊了~潔薫~圏議定

－10月情報号ノミネート作品一

裏表Iト

スパルタ教師M

エキサイティングアタック

SILVERSNAIL

GREYCOLLEAGUE

一週間の壁

by田中将司(18歳）

by山騎淳-(19歳）

bySHUNSUKE(17歳）

bySILVERSNAIL(15歳〉

byTPMCDSOFTWORKS(24歳）

byまもてん(15a)

１
Ｅ
Ｓ
４
５
Ｓ

画
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ

血
伽
伽
Ⅲ
剛
伽

§じっさいの応募は、11月情報号(10月B日発売予定)が出てからにな

ります。とのページは、『完全読者塞杳システム｣の趣旨の説明と、

読者審査員として協力していただく方への第1回の情報提供を目的

としています。また、左の『半券｣は11月情報号を手に入れるまで切

り離さないで持っていてください。
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MSX大賞ももらっちゃったこの作品、な

にがすぐれているといって、中間部のオルガ

ン・ソロ的な部分がよい。曲全体は、ロック

色の強いゲームミュージックという感じなん

だけど、ソロの部分がディープ・パープル真

っ青。「ハイウェイ・スター｣のオルガン・ソ

ロのすぐれたパロディになってます。オルガ

ンのグリス(鍵盤ですばやく指を上下に動か

す)とか､内蔵のリバーブがビーンというとこ

ろとかそっくりです。CDと比べると楽しい。
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地味なんだけど、ジワジワとよさが染みて

くる作品。チェックのために何回も聴いてい

たら、プログレッシブ・ロックの影響が強い

のはもちろんなんだけど、クラフトワークの

【Notes､notesﾉーﾂ･ﾉーﾂD
コルサコフ山島による、作者に電話でユージックに興味があり、FM音楽館一現在、大阪の音楽専門学校で元気に音

てきとうインタビューした結果報告では｢オリジナル｣コーナーに注目してい楽の勉強中。う～ん、専門家、もしく

す。るそ うです｡はその予備軍だったんですね。
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匂いもするのに気付きました。クラフトヮー

クというのは、YMOの元祖になる、ドイツ

のテクノの父でrMANMACHINE｣と

かrEUROPEEXPRESS｣といった

すぐれた作品がある。聴くべし。
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きる暇を与えない軽快さ飽

コナミ，
鯵ｺﾅﾐ：

夢大陸アドベンチャー：喜

rS剛匪IBGM｣:
■静岡県JL2TBB(20歳）o'ケームミュージック）

／

MSXのソフトが続々発売されていたころ

の(いや、これはいうまい)コナミの人気ゲー

ムの音楽。これは非常におもしろくて、徹夜

でやってた記憶があるぞ。JLETBBクン

はかなりアレンジをしていて、サンバっぽい

リズム・アレンジ、メロディのピッチ・ベン

ド(音程をフニャーと下げてるところ)、ドラ

ムとサンバ・ホイッスルのブレイクなど、技

をおしげもなくバシバシと繰り出しています。

飽きる暇を与えない軽快さが素敵。
I

106．bⅡⅡ！，！，、Ⅱ,，！！p，，

11Q,IYUNETAIRIﾄ〈u＋＋イ

1207卜+十十十十A[>VENTUR日

130，lSTAGE1十B､6．N、1

149，11111lllllHIIIl

150f1PRD6RAMNE[)FY＋4

160,卜+＋＋JL2TB田

17，，41’’’11：11－1．1’‘'1

180CLEAR2m48:CALLNUSIC(1,0,1,1,1

：CAl－LTRANSPOSE（3）

190PLAY#2，''f163r’

269PLAY＃2､,'YO.''+STRz(&BOH09911、）

216PLAY＃2，坪Y1,',＋STR$(＆BOe99m619)

1，1，1）

【Notes'notesﾉーｯ･ﾉーｯ，
っているけれど、GANPという名前

にあった星はどうしたのでしょう。

それはともかく、GANPクンはうい

ういしい高校2年生。好きなミュージ

シャンは、ここでもやはり、坂本龍

一です。とうぜん、FM音楽館はオリ

■■■JLETBB

JLETBBクンは、電子大正琴を作

っている楽器メーカーで生産管理にた

ずさわる20歳。業界だなあ。やはりY

MOなどのテクノポツプが好きなんだ

そうで、かつてはエレクトーンもやつ

そりゃ、GANPならわたしだって好

きですけどね。

■■■GANP

みんなに好かれるGANP(たぶんガ

ンピーと読む)クンです｡チグリスユー

フラテスなんだかんだという別名も持

ていたそうです。エッチ。ヤマ八の音

源を使ったMlDlもやっていて、や

はり、やはり、やはり。自分はGMな

どのユニークアレンジ作品ばかりだけ

ど、FM音楽館で興味があるのはオリ

ジナル分野。とくにGANPが好き。
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229PLAY＃2，吋Y2，，，＋STR＄（＆BQO501101）

232PLAY#2，賎Y3･”+STR＄（&BOO690UO2）

240PLAY＃2，''Y4，”＋STR3（＆BZ11mり011）

25mPLAY＃2，''Y5，''十STR＄（＆B1006D00m）

260PLAY#2，"Y6，"+STR＄(＆B11111111)

270PLAY#2,術Y7,'r+STR$(&B10001111)

280，1MA＄（5），B＄（5），C＄（5），、＄（5），E部（5），F＄

（51，R＄（1），PA＄（5），PB＄（5）・PC＄（5）

29m，へんすうてし'さ砥

300V1＄＝”＆Y2，798蔵，turnonvlbrato

310V0＄="＆YZ,62庁，turnoffvibrato

329，門ELODY－

330A$10)掌”T136V140.7"

340A$(1)＝行L1604F8G8FEC＞C8C8P'+V1$+”C2”十V

6＄十齢1－16〈B－B－8GGB－YOリ7A－8G8YO，5A－GFEY0、6碑

35GA芯(2)=，fF8E8FEFG>C4．"+V1$+耐C2',+V6＄+"<

YO，SB－G4・R8YO，6F”

360A＄（3）＝”F8E8FEC＞C＆C8，r＋V1＄＋wC2''＋V6＄＋”L

16〈B－B－8CGB－YO，7A－8G8Y9，5A－GFEY2，6，，

378A＄（4）＝”F8E8F＞CG＞C＆C4．”＋V1＄＋”C2，『十V0＄＋

,'〈B－G＆64＆L32G＆Y16，68G＆Y32，24Y16，255＆G8Y1

6，250＆G＆Y16，245品G＆Y16，240＆G‘’

380，BASS－

399B＄（Z）＝同T139V13L16Q6al2戸

400B＄（1）＝''03C8C8．R16〈G＞C〈B－8．B－FFB－FA－8

A手8A－8E－A－B－8・FB－FEF戸

4198$(2)=LEFT$(B$(1),46)+”AB－B”

429B$(3)=厨0308，8.R16<A>DC8．<G>C<GF+GB-8

B-88-8FB->C8.<G＞C<GF+G”

430B$(4)=LEFT$（B$(3),47)+wB>CC+”

449， －CHDRDl－

450C$(9)="T130V13050.6al4'､

460C$(1)=毎R4E4R16D1bR8D4R4CR16D16R8D4姉

470C$(2)=',R4F+4R16E16R8E4R4DR16E16R8E4”

480, CHOR[）2

490，＄（8）＝再T136V1205Q6al4'’

5m9［>認（1）＝俵R4C4R‘16〈B－16R6B－4R4A－4R16B－16

R8B－4＞肺

510，＄（2）＝蹄R4D4R16C16R8C4R4〈B－4＞R1bC16R8

C4',

S207-CHORD3-

S3nE＄（9）＝耐T139V1204Q6314'’

S40Ef（1）＝'，R464R16F16R8F4R4E－4R16F16R8F4
Pr

559E＄（2）＝拝R4A4R16G16R8G4R4F4R16G16R8G4”

560，C OUNTERMELO｢>Y－－－

570F＄（9）＝nT13BV1204Q7a24L2'’

588F＄（1）＝肝GFE一F『,

599F$(2)=汗AGFG〆

600，－RHYTHN（FN )－

610R＄（6）＝.'T13mV15"

628R$（1）=庁B8.B16B8N16N16B8,B16B8､816斤
630R$（1）=R3(1)+R＄（･1）

640，RHYTHN（PSG)－－

6”SOUND7,＆B110mO1：SOUND6．9

66BPA＄(､)=吋T13“ZL16"
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689PE$=LEFT$（P0$､20）＋"V10CSB"
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8，'

729'一ARPEG10-一一一一

739PB$(9)=''T13QI､1f,V12O4',

740PB$(1)＝蔵CG>、〈G>DEC<<B－8>F>C<B->C[)<8－
8〈A-＞E=B－･A－B－>C<E一<B－8>FB－FB－AB－Pr'

7”PB$(2)=庁、A>E<A>EF+､<C8(3>DCDEC8くく日->F
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1”B,－PLAYNUSIC －
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105,FDRI=1丁02
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これは32ビートです。単位になる音符の細

かさによって、リズムは巳ビートだとかBビ

ート、’6ビートといつたふうに呼ばれるんだ

けど、ほら、バスドラム(ドラムの低音)がブ

ルブルと32分音符で細かくリズムを刻んでる

でしよ？5年ほど前に、八一ビー・ハンコ

ックとか細野さんのF．O．Bとかがやってたビ

ートなんだけど、細かすぎて一般化せず、世

間のハウスとかグランド・ビートとかはちょ

つとハネた'6ビートです。
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■東京都藤崎朝也(16歳）
●一般睦十オリジナルアレン

都 ）

ンジ●一般
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あ－忙しい音楽。クラシックの名曲も、こ

うすると本質がより明らかになるなあ。木琴

のフレーズが細かい音符で合の手を入れるの

がフランク・ザッパっぽいです｡

フランク・ザッパというのは、アメリカの

ロック第1世代にあたる､偉大な作曲家。「い

たち野郎』とか、『チュンガの逆襲｣といった

アルバム・タイトルからもうかがえるような

脳みそがグニャグニャになる音楽を、見事な

演奏と変な声で提供しつづけてもう25年だ。
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シックファン。ブラスバンドもやって

いるけつこうミュージシャンなんだけ

ど、シーケンサーでデジタルホーンを

鳴らすMlDl使いでもある。いやに

MIDI使いが多いなあ。

ジナル中心に見ています。自宅には、

SK-10という小さな小さなキーボー

ドがあって、それをピンポンとたたき

ながら曲を作り、楽譜をおこして、そ

れを見ながらMMLにしているんだそ

うです。将来の希望職業はマツドサイ

エンティスト。70パーセントくらいほ

んとうです。

■■■藤崎朝也

ここでも今流行の16歳の高校已年生、

藤崎朝也クンは、この作風にもかかわ

らず、チヤイコフスキーが好きなクラ

71
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これは、YMOの有名な曲。版権がややこ

しそうなので、この曲だけディスクにいれず

プログラムを掲載するだけにしています。そ

んなにリストも長くないし、ぜひ入力してみ

て下さい｡作者のコンセプトは｢プラスチック

スがYMOの力バーをしたら｣ということだ

ったそうで、そのつもりで聴いてみると、ほ

うぼうに手掛かりが残されている。う－んY

MOもよかったけど、プラスチックスも珍し

く国際的に通用するグループだったなあ。

／、 識懲蝋蕊灘辨講鴬驚謎錘篭奪溌驚蕊認識畿懲擢繍蛋鴬織鐸．蕊舞零､蕊鍵識

シンプルで説得力のある音

ハドソン…
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この作品は音色や音量のバランスが絶妙に

できていて、同じスピーカーから流れてきて

も圧倒的に｢音がよい｣と感じさせる。リズム

とベースを地味に押さえ、コードとメロディ

をシンプルで説得力のある音にしたのが成功

の原因。ちなみに、75年頃のブラック.ミュ

ージックや、80年代のレゲエには、この｢シン

プルさゆえの音のよさ｣のエッセンスが詰ま

っている。音のよさは、機材だけじゃなく耳

のよさにも左右される、という話。
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GNotes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂD
■■■THEWALKS

最年少、現在中Bの14歳。評者のよっ
ちゃんが注目する投稿者の1人ですが

音楽の趣味はHIS(ヒズ)。わたしは

不幸にしてそのバンド名をぜんぜん知
らなかったんですけど、細野晴臣と忌

72

た。織田作之助ならちょっと知ってい

るんだけどなあ･あ、織田信長も。

■■■よっちゃん

独自の音楽的境地をひたすらかけのぼ

りつつ、巳枚目のCD作りにいそがし

い業界人です。なんの業界か、よくわ

野漬志郎と坂本冬美がやってるバンド

名で頭文字を取ったものなんですって。

よっちゃんが最近感激したS大バンド

の1つでした。がんばりましょう。ヤ

マハのSYSSというキーボードを持

つ、音楽中学生でした。、

■
Ｇ
年
お
て
ら

’1m目不T姻吾

Mと織田裕二が好きな16歳の高校1

生。MlDlもやっているし、いち

うバンドもやってボーカルを担当し

いるそうで、わたしは織田裕二を知

なかったので話があわず失礼しまし
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■静岡県JL2TBB(20歳）

●,一般曲この曲はディスクに収録されていません。
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罫■砂丘と二十世紀よっちゃん●一般曲丘と二十世紀よっちゃん

／ 、

最後は、美しいサティのメロディでしめく

くってみた。先月号の特別講座の続きにもな

っているので、まあ聴いてちょうだい。ちな

みに、バツ八、ドビュッシー、ラベル、サテ

ィといった人のピアノ曲やオルガン曲を打ち

こむのは、わりにかんたんできれいです。
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かりませんが、いずれなんらかの業界

だと思います。あんまり書くとあとが

こわいかもしれないので、ここで終わ

ります。え－、あまり関係ないかもし

れませんが、最近、よっちゃんが｢世界

的レベル｣と激賞するジャズバンドが

1つあります。レコードも出てないん

だけれど、新宿PlTlNNでほぼ1

月に1回ライブをやっている｢今堀恒

雄トリオ(ティポグラフィ力)｣がそれ

です。わたしは毎月行って感激して帰

ってきます。機会があったら、聴きに

いきましょう。唖然とします。
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甲
今PlI6の

隣-ー 付録テ パソ通のはじめは本当に忙し

い。必要なツールをそろえた

り、自己紹介なんかを書きこ

んだりするので電話料金がう

なぎ昇りだ。そんないろいろ

から救ってあげちゃうぞ。

初心者のためのコーナーを活用しよう
パソコン通信(以下パソ通)を

はじめてみたけれど､｢なにをす

ればいいのかわからない｣なん

ていう人も多いと思う。今回は

1つは｢ビギナーズコーナー」

もう1つはMSXフォーラムの

『ビギナーズ･ルーム［準備室]』
岩

ノt－O

ここなら失敗しても恥ずかし

くないので、パソ通をはじめた

ばかりの人はここで、経験値を

上げちゃおう。

そんな若葉マークネットヮーカ

ーに救いの手を差しのべてくれ

る、ニフティサーブの神様みた

いなコーナーを紹介しよう。

’
「おじさんもがんばっていま

す｣っていう感じの自己紹介で

読んでいて、思わずニンマリ笑

みがこぼれちゃう。子育てって

大変なんだな～って。

1Jじめ底して1

．J冑一ワムにつもq‘ての．質問もんですか

NIFTY-Serve，TOP、

1．サービス案内
全 一 占 =

3．掲示板

>

5． フ ォ ー ラ ム

7．ビジネス／科学／技術

9.-ショッピング／ｱドｺｰﾅｰ

弔兵

11．趣味/ﾗｲﾌｽﾀｲﾙ／グｰﾑ

13．海外テｰﾀベｰ…ス(INFOCUE）

15．ビギナースコーナー

＞15

&

２
４
６
月
０
２
４
Ｅ

１
１
１

電子メール

CBシミュレーター

ニュース／スポーツ／天 気 予 報

教育／就職￥

旅行／イベント
ェ

ワープロ／コンピュータ

CO殿puServe

終了

弘u･プロqf脚の大;ヤフグンなんて･ず『ブ茜．こ一一一一A

な私にぴ画たりの

はじめ厳してG

パ1ノコン■便玩

厳してG

ン凸値なんか．．．と■■l＆していたのですが．

乳《>干云ムを旨ってし丘1、正した．

ﾝ腸1J雁いのて･丁か』品とバｿｺﾝ路侭に閲してI計

＊人．

よろしくお■いし正す．/［

うす一ラムを倣えてくた弓い111

私の､回りにp大洋.ノァンが殆どい歴い’；．且I

どうか、宜しく猶いいし圧す｡

＝

『R叩Ⅷ仇

なんか．．．と■■l＆していたので

ついに乳『〉

パソコン肝

最<の

とうか

ね、やってみると楽しいでし

よ。ちなみに、最後の｢/E｣は

行頭で入れないと書きこみ終了

にならないのだ。

大洋ファンっていうことは今

頃、歯ぎしりしてるんだろうな。

はて？そんなフォーラムあっ

たつけ。

『ビギナーズコーナー』は機種

を問わずパソ通をはじめたばか

りの人に書きこみや読みこみな

どの蟇本を学んでもらうために

用意されていて、トップメニュ

ーから15番のビギナーズコーナ

ーを選ぶと下のような選択画面

になるのだ。

こめ丈して負

絶食と｡'’し庇す。

ろし<おねがいし圧すね．

こは、1審L‘か銑めないのだけれざFうすればいいの力

めﾛヮー

ば
砂
４ ＜ビギナーズフテーラムニ

1：お知らや｡:処示栃

4:データフイブうり5E金居憤紺

あり厳す。

その名も、「ベースヰ:一ルフ斤一ラノム」．

］:電孑

6：リア

金■

ルタイム金 ■し

7:$V胃BP宛メール8：刀プシ■ﾝE:健丁

やっぱり、パソ通をはじめた

ばかりだと、いろいろ苦労も多

いんだよね。練習フォーラムに

いながら、すでに難関に直面し

ているのが、文面に表れていて

思わず｢がんばれ｣とか声をかけ

てあげたくなる。ちなみにこの

問題は解決したそうです。

FeBALLt-1のて､．↑>』から､『9｡fbb■11｣で

どうぞ、もう一度ビギナーズコーナー

に戻って､今度は4番の『ビギナ

ーズフォーラム』に行くと､パソ

通初心者の、素朴だけど切実な

疑問がいっぱい書きこまれた掲

示板(ボード)があって、みんな

の苦労が伝わってくるのだ。そ

んな初心者の疑問にシグオペさ

んやベテランの人たちが親切に

答えてくれるので、安心してい

ろいろ間いてみよう。

今度は4番の『ビギナふ－ん、そんなフォーラムが

･ラム』に行くと､パソあったんだ。ニフテイサーブく

)、素朴だけど切実ならい大きいといろんな趣味の入

ぱい書きこまれた掲がいるから、話題がコンピュー

＜)があって、みんな夕やケームばかりじゃないとい

わってくるのだ。そうのがいい。フォーラムの1つ

iの疑問にシグオペさ1つが同好会みたいになってい

'ンの人たちが親切にて、共通の趣味の人たちが共通

るので、安心していの話題で盛り上がってい る と い

'てみよう。うわけだね。

NETのオーブニンク画面の写真のアクセス用電言鐇号は変更されまし

絶対に電話しないでFさい"rMARIO-NET.fのシスオペさん並びに読者，

ギプーーズ可一十一B［GI■

ご重艸2．plF11－5PrC守虎のロ

廊 常 フ 4 － ワ 」 ． 4 ． ピ : 1 . ヰ ーズノヰークJ

マーュアル厳A二°】一ナー

１
３

5－マーユ

シ3
卜

Bの練習フォーラムでは、初

心者が自己紹介がてらに書きこ

みの練習をしていた。ちょっと、

のぞいてみよう。

74菫銅7ドル薑T祁

展近､ずいぶん軍不輯になｿてし就ぅた33敏のオラリ

ンですoパソ句ソ轟信なら印字〆になるかな凸と里.って姑

の肝化のの、こりや■しいわい.冑完有用におわれてぃら

のでq判升卿射術と相賑しながら■密です。早くパソ丑の

占人になりたい1

■しいわい･

姻眠しな力<ら術と相賑しながら■密です。早くパソ丑『

おわびと訂正管鯉熟脇雷禦端野奪蝋灘|;
のみなさんに、大変二迷惑をおかけしたことをおわびいたします値，

髄
狩
缶
ｐ
ｆ

JiJ"戴熱職蓉か鐙重電=燈唾害毒匡如簿遜歩う?冊？■



何せ樫が6Fユ絶．干して扇,食鈴子＊ATUKD棚それでは、さっきの練習フォ

ーラムを使って自己紹介をして

みよう。

書きこむときの注意としては、

①左から右までびっしりと文字

で埋めないこと、e行と行の間

に空行を入れること。⑧IDと

八ンドル名を書く、くらいかな。

干して面0慣茄子＊ATUK

厭世【lz健止するZ急し卿1、】

もしかしたロ．っ丘らない白痢チクドクドとし-でしまつ

推のかも知れ箕サんロ

そん＊秘め『､.、ご丁市な寺メントそありかとうござい圧

しに．

睡名I漫辛で2，文字江r･》

弓1コしめ正して．＃.よ〃.F1

廿空IZじめ#してbるょぴて-す【I:pr2:■G1■旨-ノ■一ラムI

睡金干喧３

シ

館
踊

乃
一
か

＜■胃~ノ■一ラム㈹〃めての方、）＞

I：お釦らぜI:偶示踊32.喧干金睡

4：孑ｰﾀ寸呵ブヮリ57分頁砺笥*ﾆﾘﾝﾙﾀ ｲ ﾑ 全 ■

79W”P擁メール8：オプシ､ﾝI:脾丁 .

＞2

畠示鞭【1;釦橿Z:■時]:ｱｩ画一ドlEグｳﾝﾛ

ｰ

92■時G:輪作酢腐TI

＞2牌

輪 士 十 一 の 国 択

I：瞳承25E,Rメッセージ食］↓f丹しぐれ10号その他
宅ら

：3

確没よろしく伯l【1:“Z胃pm

zI

量pI1目白梓するZ；しないj

：1

七

一回H完了一靜

そら￥ろ瓜客昧hに出かUプてみようと陸なていば可

本又’300両gで使丁は行瀦-で（1

1』じめましt,MSXで浄幅多11しめた『ぎぷUJT･す．

、句Iユ暖かT宴上いと隼-』ており丘ツので．その崎は＆

f-哩かく通えてやヲて旧叩机l汎侮り■いと邸,【、瓜す。
と,にしるはじめてなので‘rfAf・さ」していばす。

急沙誕も、文'ｸﾞが宮にも･うちや‐’てﾋｮpくりし腿しﾉ､-.．

どうか､よろしく3‘囲勘いしき-ず．

1 ， ＝ R C E O O 1 2 6悪よび

／［’

、:のう〃一うたがSTnAYSHEEP遼のオアンス

であって歓LLOと■･』て48リ丘寸ひ‐

練習フォーラム巴番の掲示板

を選んで、巳番の登録を選んだ

ら、書きこみ開始。

そ机では･まﾉ

最後に練習フォーラムの卒業

生のメッセージを紹介しよう。 駈虞

’ ’
､

データやフロダ罰』をダウッロー膠Uごみよう

さて、今度はMSXユーザー

がたくさんいるMSXフォーラ

ムへ行ってみよう。今回の目的

はMSXのフリーウェアをダウ

試しに｢ISH.COMの作り方

第1弾｣というデータをダウン

ロードしてみよう。データには

かならずちょっとした説明文が

ついているので、まずはその説

明文を読んでみることが第1歩。

そのときに｢属性｣という項目に

でもって、1番のデータ一覧

を選ぶとズラズラズラつとデー

タが表示されてくる。ここはパ

ソ通をはじめたばかりの人のた

めのライブラリーなんだけど、

基本的なフリーウェアだけでも

こんなにあるのだ。

ンロードすること。データライ

ブラリーへ直行すると、B番に

『ビギナーズ･ルーム［準備室]」

を発見した。

【テー ﾀfプﾛゲﾗﾑをダｳﾝﾛー ドした方へお鰯い】-t.、

一言で良いですから竃子会■室の方へ隅想、ご涯.見馨のメッ+アージ亭・

お助いしまツ．。貴方の一言が作者の方の次回作への励みになり床す｡

プﾛゲﾗﾑをダｳﾝﾛｰドした方へお鰯い】

注目､このデータの場合は｢テキ

スト｣なので文字と同じように

画面に表示することもできる。

もう1つ｢バイナリ｣という属性

もあって、こっちのほうは画面

に表示することはおろか、

XMODEMなどのプロトコル

を使わないとデータの受け渡し

すらできない。でも、まあこの

データは幸いテキストなので、

プロトコルは2番を選べば下の

ように表示されてダウンロード

は終了するのだ。

タ
ーＨ

デ
面

一夕鑑

ID

弾我ノリ作

の
６
？
卜

、
叩
〃
入

可
０
０

日
０
Ｊ
１
９
５

幅
郎
卯
テ
卯
沁

苓
Ⅲ
判
包
卜
陳

番号 総 數 登 録 済 勗 翻 ﾗ ｲ プ ﾗﾘ名

157（57】06/23HSX又宙虻古い会策定の記録なだ

287（72）08ﾉ05おもしろツールライブラリ
的

353(52）07/27ハッカー味CP/Mプnグﾗﾑｺｰﾅ

4161（161）08/04芸繭村村立側物舵（展示は憾刺1）

530(30）O8m4HSX研究所宿廊

6．17（9）05/12ピギナーズ・ルーム［雫怖室〕

＞6

データライブラリ〔1:データ一覧2:検索3:ｱｯｶｰﾄ（舞科）4:”ﾝ0-卜E鍵T）

＞1

番号ID登録円付パｲﾄ雀限データ名

17PED㈹05691/05/I22308427TWT20師.15川mbTernV2･OfDr過悟ｶー ﾄﾘｯ用

i6PEDOOO5691/05/122237318THT200R･ISH(mbTer両v2.0forRS232[/ISH版

7PE”005691/05/12574028TUMARCZ80,1sH【[P、用酬ARC.C卵のISH形式）

6PEDOOO5690/09/2923011127TCPⅨHAR[‘ISH（LHA/LHRDの邑己複･元形）

5PEOOOO5690ﾉ09/29,19328I33BC恥HAR[C州(LM/LHRDの自己碩元形）

4P[叩005690/08ﾉ'45m8245TLHRD.C晩LHA[側の作り方

3PEDOOO5690/08/125036251T1SHC明の作り方緊2幹

2P[DUUO5690/08/124191269TISHC叩の作り方露1弾

lPEM005690/08/'25397234TXHOOEHダウンロード

＞2

１
１
７
２
５
７

１
１

風位

バイト

藤陳

楓足銀明

ﾈｯﾄﾜｰｶｰ伍ⅡIユのMSX則IEH.［0Nの､リ方の配

1■て･す【ｰ一ｰ〉

ネツトワーコ

1■て･す【ｰ一

データうイプラリ2日にある1mし■I■h‘b■”が必参て

り｡

めcてれと丁，j‐イタ鞄．HSK-p“”OL＄の蛾D那いい

かなワたぶん、n曲一URITE

などのﾜｰブuｿﾌﾄ1ﾕう濃〈ザえないと罪い舐ツ.

圧ｱ､、内芯哩畦するご質周やごみ児ル『ござい比しf方

どんなぎ.とでもいいて．

会■車の野駐麟序の万へ骨恩弘A,で下さい雁ゼすかb

処潮（12ダヮﾝｺｰド2:衰示E;好Tl

＞I

プ哩卜コル(1;N刷り剛2:熊手頤3;BPLUSE;晦了）

：2

関箔【l50K2hN6j曽

目I

ダフンq－ドﾌｧｨﾙを桧剛する品⑪そして<7ﾆさL,(廃手咽）

Ⅱ91バイトあも正す

９
９

Ｏ
Ｅ

Ｚ
Ａ
Ｃ
Ⅱ
８
Ｒ

岬
醜

０
Ｅ

Ｔ
１

８
７
２
２

５
３
０
１

７
０
４
１ MSXフ4－フムありあんIP[叩0058）

一ダウンロー＋･されるのでしたらL-J-Pイル名子巌ソ」 閲

5690/08/'4

/08/125036 恥
と

KEISHl･TXT

t－もして~卜急L1x網．

4

ぢぞのXMODEMとは？ゞ

基本的にパソ通でやりとりするのための信号なのか、プログラム上
はテキストデータだけ。ボードをの信号なのか、見分けがつかず暴
読むときなどは問題ないのだが、、走することがあるのだ6で、この
マシン語プログラムなどをダウンやっかいなバイナリデータをやり

ロードするときにち"よつと困る。.とりするための方法が｢XMODEM』
マシン語プログラムなどはコンビなわけだbバイナリデータを違う
ユータの内部で実際に使用される“（'28バイトを1ブロックとする）
バイナリデータという形式で作らデータに変換するプログラムだと
れている場合が多いので､通信の考えれば正体が見えてくる。

ニフテイサーブに入って

いますがざログ諺ウトし
ません(1分2鯵以上たつと切断
される脂お鐸､のモデムはFS-Q

蓋、』鳶たときに鷺賭回線がつな
がったままなのです｡｡どうした

ら切ることができますか？．

〈東蒙都/太田敦．15歳）
w簿太田〈んのいうようにこう

A穂癒嘉蕊綴A

CM1ということですの窓ログア
狸酷?に

ウトしてrO1+｣と表示されたら、

(CfrRL)キーと(STOP)キーを
押せば電騒回線を鰯できます。

ちなみ蕊0札十Jのあとに『｡0:
0＋｣と入力するとそのまま蕊グ

イ群することができます｡…藤。

パソ通天国では、全国各地の草ネットを誌面で紹介していきます。このコーナーを読んだ草ネットのシスオペさん｡Mフアンといっしょに、キミのネ､ン

お便り待ってま～す卜を盛り上げてみませんか？草ﾈｯﾄをﾀｯブﾘ楽しんでいるﾈｯﾄﾜーｶ－諸君も､すぐにｼｽｵぺにﾒーﾙだIMSX･FAN『パｿ通天国』ま
で、紹介文を送ってくださいね。特に、MSXががんばってるネットは、最優先‐可副髪しちゃうぞ！また、パソ通での棄朴な疑問はrパソQ-I係まで。
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卜付録デｨｽｸのﾌﾘー ｳｪｱを使づてみ』らｽーｿ゙
－ドバックしていきたいと考え、

今回紹介するソフトの感想文を

読者のみんなにお願いしたい。

八ガキや手紙にソフト名と感想

やバグのレポート、こんな機能

もほしい､などを書いて〒105東

京都港区新橋4-10-7TIM

MSX・FAN編集部パソ通天

国｢フリーウェア感想文｣係まで

送ってほしい。抽選で5名にテ

レホンカードをプレゼント。

で注意が必要だ。

また、ソフトを使う場合、使

ってみた結果のレポートや、バ

グを発見した場合の報告などを

作者にすることはフリーウェア

を使用する際の最低限のマナー

である。作者にフィードバック

して、みんなで育てていくのが

フリーウェアなのだから。

パソ天としてもこれらフリー

ウェアの作者へすこしでもブイ

禁止など)というのが大前提だ。

このほかにPDS(著作権を放

棄したもの)やシェアウェア(使

用料を支払うもの)などがある

が、フリーウェアは作者が著作

権を放棄しない点と無料だとい

う点ではっきり区別される。そ

もそも、日本の著作権法のもと

ではPDSはすべてフリーウェ

アのことなのだ。ただ、呼び方

はネットによってまちまちなの

フリーウェアとは、多くの人

に使ってもらうことを目的に

(著作権は放棄しないが)無料で

提供されているソフトのこと。

ゲームやツールをはじめ、CG
ぼうだい

や音楽など数や種類も膨大。

プログラムを改造したり、だ

れかにゆずったりするのも自由

だが、作者の希望にそう形で使

用する(たとえば他のネットへ

の転載禁止や、営利目的の使用

、

I
W

となる。

ここで、付録ディスクの出番

だ。付録ディスクから、

PMEXTE巳O.COMと

PASOTEN.PMA

の巳つのファイルをコピーする。

A>COPYPMEXT220．COMB:＠

A>COPYPASOTEN－PMAB:⑪

ドライブを付録ディスクから、

実験用ディスクに入れ換えて、

A>PMEXT220⑪

(ターボRはかならず後者）

のファイルを新しくフォーマッ

トしたディスク(実験ディスク

と呼ぶ)にコピーする。

コピーはDOSのプロンプト

(A>)が出ている状態で、

A＞COPYMSXDOS･SYSB；⑪

A>CDPYCOMMAND.COMB:②

MSX-DOS巳の場合は

A>COPYMSXDOS7･SYSB:③

A＞COPYCOMMAND2.COMB:⑪

を実行して、

A>PMEXTPASOTEN*.*⑪

とし、ディスクに全部で12個の

ファイルがあれば成功だ。

A>DIR／W③

今回このコーナーで紹介する

ソフトを使用するには、MS

X-DOS(または､MSX－D

OSE)が必要である。

さて、MSX-DOSのディ

スクから、

MSXDOS・SYSと

COMMAND・COM

あるいは、

MSXDOS巴．SYSと

COMMANDe．COM
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jsh、com

byM.iShizuka

■
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■
昼 Sh鷺を：作る

よくある｡ishには､データのバ

グを補正する機能もあるため、

このiShで変換され保存されて

いるフリーウェアは多い。

iSh.com

を入手するには、

MAKEISH.BAS

というファイルをふつうのB

ASICファイルと同じように

RUNさせる。

ish.com(ish:イシと呼ぶ

ことが多い｡画面は大文字で表

示されているが､本当は小文字）

は、バイナリとテキストを相互

に変換するためのツールである。

Ishで変換されたデータは、

という､不規則な文字や記号(テ

キスト)の列になる。

これなら、ふつうの文字のよ

うにメールやボードでかんたん

に送れる利点があり、あまり大

きくないフリーウェアの受渡し

には、このiShによって変換し

たファイルは大変便利なのだ。

また、ダウンロード中に雑音

などが入ってバグになることが

A>BASIC⑪

RUN的MAKEISH･BAS”⑪

ｒ
宮

ｅ
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民
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『
回
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ｋ
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可

Ｈ
月

という画面が表示がされたの

ち｢0k｣が表示されればディスクに

ISH・COM

ができ上がってるというわけな

のである。
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1I
PMシリーズは、Bビットパ

ソコンのOS、CP/M用ツー

ルとして開発されているが、

MSX-DOS上でも動く。

PMextは、LHa、LHarc

などのアーカイバで圧縮したL

ZHという拡張子のファイルも

解凍できるのだ。

実験ディスクを作る作業のと

きにじつはこの解凍作業をすで

にやっているのだ。では、もう

一度付録ディスクから実験ディ

スクにコピーした直後に戻って

みよう。付録ディスクから、実

験用ディスクに入れ換えて、

A＞PMEXT2200

とやったら、

A>PMEXTPMARC20Uヰ.＊③PMarceのような複数のフ

ァイルを1つにまとめ、大きさ

を圧縮(凍結ともいう)するツー

ルのことを、アーカイバという。

また､PMextは､圧縮されたフ

ァイルを復元する(解凍ともい

う)ツールだ。

フリーウェアはネットからダ

ウンロードして手に入れるため、

大きなプログラムはそれだけ電

話料金とアクセス料金がかかっ

てしまう。そこで、小さくまと

めるアーカイバはパソ通では必

需品だ。
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という画面表示のあと、PME

XTe.DOCとPMEXT.

COMというファイルができた｡

このPMEXT.COMが解凍

するためのプログラムというわ

けなのだ。つぎに圧縮用のプロ

グラムを解凍しよう。

という画面表示があり、

PMARCE.DOC

PMARCe.COM

の巳っのファイルが出てくる。

｢～・COM｣が本体で､｢～.DO

C｣はそれの説明文である。

実験馬デイJスクの作りか蕊溌蕊議議蕊議

P M e
胸唱晶品寺司

Xtと屑Ma
屯 , - 晶 弓 鍔 ，貞箔 rc2を作る"〆W篭h鞠伽”
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P溌瞳HGMX

bySOLONGPMCHGMXの…使い方

PMext・comはCP/M用

に作られているので、MSX-

DOSのタイムスタンプの機能

が正常に働かない。タイムスタ

ンプとはファイルが最後に書き

かえられた時間を記録する機能

のことだ。

では、PTPMA.PMAを

解凍しよう。

A＞PMEXTPTPMA＊．＊④
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PMCHGMX.MAC

PMCHGMX.COM

PMCHGMX・DOC

のBっが出てくる。そして、

A＞PMCHGMX⑪ ③これでタイムスタンプは正常になった

I IBPUNCH･ISHで解凍･塵縮を実験する ~曲、

「～．LZH｣という拡張子の

ファイルは、LHarokbLHaと

いうアーカイバで圧縮されてい

ることを意味しているので、今

度はこれを解凍する。

これには、PMext・COMを

使う.PMext.COMはPMarc.

COMを使って作る｢～.PM

A｣という拡張子のファイルを

解凍するほか、LHataLHar'c

で圧縮されたファイルも解凍で

きるのだ。

これも､PMEXTE.DO

Cを見ればわかると思うのだが、

PMEXT[圧縮ファイル名］

[解凍ファイル名］

で解凍する。この場合は、
A＞PMEXTBPUNCH＊．＊⑪

となるので、これを実行すれば、

と表示され、

BPUNCH.BAS

BPUNCH.BIN

BPUNCH.DOC

の3つのファイルが得られる

これで解凍作業は終了した。

A＞BASIC③

で画面はBASIC画面になる

ので、あとはファンダムと同じ

ように、

RUN冑BPUNCH･BAS”②

とすれば、楽しい風船割りゲー

ムがスタートするのだ。

今度は逆に､圧縮して､Ishフ

ァイルを作ってみよう。

まず､PMARCE.COMを

使って圧縮をかける。

実験のまえに、

BPUNCH.ISHと

BPUNCH.LZH

を消去しておこう。

A＞DELBPUNCH，ISH⑪

A＞DELBPUNCH、LZHo

BPUNCH.BAS

BPUNCH.BIN

BPUNCH.DOC

の3つのファイルを

BPUNCH.PMA

というファイル名で圧縮する。

この場合の書式は、

A>‘PMARC2BPUNCHBPUNCH.*⑪

となり、実行すると、

さて、今までの作業のまとめ

ということで、風船割りゲーム

をBPUNCH.|SHという

ファイルから取り出してみよう。

拡張子を見るとわかるように、

iSh形式のテキストファイルだ。

もちろんこのままではゲーム

プログラムとして起動できない。

まず、iSh形式のテキストフ

ァイルをバイナリ形式のファイ

ルにコンバートする。

|SH.DOC

DOSのTYPEコマンドなど

で見ればわかるはずだが、

|SH[ファイル名］

の順に入力する。この場合は
A＞lSHBPUNCH･ISH②

でファイルの復元が開始され、

画面に
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という表示があって、PMAフ

ァイルをISH形式に変換した、

BPUNCH.|SHが完成する。

鯵

と表示され、ディスクのなかに

BPUNCH.LZH

というファイルが作成されたこ

とと思う。

ｊ
８
１
８
０

~,DOCもあるﾊﾉです BALLOONPUNCHの遊び方
BALLOONPUNCH

bySATlCG

解凍したときに本体「～・

COM｣と一緒に｢～.DOC｣と

いうファイルができる。この

「～.DOC｣というファイルは説

明書みたいなもの。たとえば、

「ISH.COM」にはもっと、い

ろいろな織勧隠されており、

「ISH.DOC」を読めばそのや

り方が書いてあるのだ。どうや

って読むかというと、とにかく

漢字BASICがなければできない

'が､

|鮒｡照』,o
CA LLSYSTEMつ

A＞TYPEISH．、OCO

lで見られる。

’
レトロ感覚の風船割りアクション

ゲーム。カーソルの左右て移動する。

ジャンプ台はシーソーになっていて、

S噂DRE室B理993．F曾

尋等鄙〆

診昌等蕃

守むち

③a=
…＝

Hエ慮淵：邑魯君gきち題

ゲ
Ｉ
ム
画
面

b

常に片側に人が¥罐している。プレ

イヤーは、シーソーのだれもいない
等尋：聯

③′

芋g窪
側で、上空から落下してくれる人を

うけとめる。すると、シーソーの反

対側にいた人が飛び上がり、十分な

高さがあれば、上空の風船に当たっ

て、これを割ることができる。風船

は高い位置ほど得点が高い。

人は、シーソーで受けそこなうと

死んでしまい、4人死ぬとゲームオ

ーバーになる｡なお､お高くジャンプ

するコツは、できるだけシーソー先

端で人を受けとめることだ。風船を

全部割るとステージクリア。

》卜

》…茎

録議憲頚壺露蕊癖鐸憲一…霧蘓露悪窯轟轟詫群蕪零…露
■

露

、卜空にただよっている風船をねらって、ジャンプノ
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i今月の目玉？ビギナー

蓋陽

ズ エリア
I』ゴ串q小I ‐癖

さて、今回のパソ通天国は初

心者のためのコーナー紹介だ。

有料ネットは、初心者がなる

べくはやくネットになじめるよ

うに初心者コーナーを設けてい

るわけなんだけど、リンクスに

も、もちろん初心者のために、

いろいろ教えてくれるコーナー

がある。

メニュー番号7の、ビギナー

ズエリアがそれだ。

とにかく、右も左もわからな

い状態で入会してきた新人さん

は、まずここでリンクスがどん

なところかを教えてもらうのだ。

ここの特徴は、学校のように

クラス編成になってること。

初心者のみんなは同じぐらい

の実力の初心者メンバーと、お

互いにメールを書く練習をする

というわけ。

同時に、このクラスで偶然知

り合った人が、最初のリンクス

仲間になるってわけだ。

わからないことは、各クラス

の担当者(担任の先生みたいな

人)にボードを使って質問すれ

ばていねいに教えてくれるのだ。

また、初心者專用のチャット

が毎週金曜日の21時から開催さ

れていて、このときは、ベテラ

ンはあっちいけ／初心者同士

でゆっくりのんびり話し合いま

しょうというわけだ。

ベテラン同士のチャットは、

すごいスピードでﾒｯｾｰジが

交換されるので、初心者はなか

なかスピードについていけない。

でも､初心者同士なら｢返事が遅

い./｣なんて思われたりもしな

いで安心してチャットが楽しめ

るし、夢中になっているうちに、

書きこみ速度もレベルアップす

るだろう。

ただし、初心者エリアは、あ

くまでも初心者のためのもの。

レベルアップして自信がついた

ら、つぎは一般のシグやチャッ

トに挑戦し、リンクスを楽しみ

まくってしまおう／

というわけでリンクスのビギ

ナーズエリアはこれでおしまい。

‐
卜
‐
夕
亘
、
‐
‐
‐
‐
‐
‐
咄
■
‐

-.-‘-弓ゴ』,一も.￥…一？ゞ嗜畠……．一函………"津．-一-一一一一.一一

鐸鱒穂：篭琴?章蕊声{“〆雪ｼ静

．なるほど.／§､屯

’ ’アプローズ:ザン･マギツクスの冒険MSX･剛Nの郵便箱 ～今月のメールから～

｢ふむうん……まあ、いいか」

ザンは依頼を受け、前金を受け

取った。山への街道には化物が
いく］ひと

出るそうだ。戦人の血が騒ぐっ

てもんだ。
かんじ入

おお／肝心なことを聞き忘

れていた。

｢あんたの娘、キレイか？」

じいさんは少々困惑ぎみに

｢髪は短いのですが､素朴な魅力

は持っていると思います」

と答えた。
しんび

親のひいき目と画家の審美眼

とどっちが上だか知らないが、

娘を見ればそれもわかるだろう。

ザンは食い物を買いこみ、武

器の手入れをして、夜明けとと

もに出発した。

（次号に続く）

テーブルトークRPGのため

のボード｢RPGすくうる｣で展

開中のシナリオ『アプローズ｣に

参加しての、RPGレポートの

R同月。

「話は間いてやるが……｡オレ

は腹がへってるんだ」

不思議な飛島を追って行った娘

をさがしてほしいと、頼んで来

た、画家のじいさん、ミアシス

ノーに、ザンはちょっとばかり

はったりをかましつつ話しかけ

た。じいさんはとりあえず食事

をそろえてくれた。たいしたも

のは出なかったが、まあ依頼人

としてはまじめな、いい客だ。

1人娘で放浪癖のあるハルウ

ィは、20歳。フーテンだろうと、

アーパーだろうと心配だろう。

《
》
え
～
い
、

載
せ
ち
ゃ
っ
た
／

LINKSについてのお問い合わせは

リンクスの入会方法などに関する質問は、

〒604京者肺中央区烏ﾒu菌街地上ル

日本テレネット㈱『リンクスMSX・FAN』係

容075-251-0635まで、直接問い合わせてください。
一ゴーー1■■■■■■L卓一一ユエーーー【一二■卓】－11■－－■▲～凸ﾛ－ﾛ凸一
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B白のほうに毛さてくた等､さいそん電
にかきこみしたわけて､､す

＝た亀ひともくるがな串？なんてあま

吉準ったりしているし､令ゆんて､､す

んこのか舎二みか令令例一F角測にめる
が奄､喝おしまいにしますて､､唾

－ し 、 ､ ゆ ん － － 唇

瀕鞠、



人のためには｢ゲーム制作講座』。そして、絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿

のCGコンテスト』｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムはrファンダム｣で｡音楽は『FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら
｢AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

：一難童：，‘‘*,：~､．：”字瀞､“LG,，,“……｡孑侭

投 マップや図解､シミュレーションならデータ

の一覧など）

⑤プログラム作成時に参考にしたキャラク

タやBGM、シナリオの詳しい説明(図書

を参考にしたら、出版社名と号数、ページ

数など）

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムのタイプを封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク(テープ)在中｣、「ニツ折厳禁｣の文字

も赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなと．で厳重にディスクを包む

、1枚のディスクまたはテープに複数のプ

ログラムを入れての投稿はかまわないが、

すべてのプログラムに対して解説の手紙を

書き添えること

★採用

採用された作品の作者には、規定の謝

礼と掲載誌、および作品のオリジナルRO

Mカートリッジを進呈。

そのほか、ムックなどに再掲載された場

合も規定の再掲載謝礼と掲載誌を差し上

げている｡また､アイデアしだいで市販ケー

ム化される可能性あり。

さらに、次の奨励賞が設けられている。

★巳つの奨励賞

●第16回季間奨励賞

’0月号から12月号に掲載されたRP部

門(画面数が10画面以内)の全作品のなか

から､アイデアやテクニックに優れた作品

を1本選び､奨励金としてB万円を差し上

げます。

第15回季間奨励賞の発表は､下記のF

P部門奨励賞とあわせて今月号のフアン

ダムスクラムのページでおこなっていま

す。

●第4回FP部門奨励賞

10月号からB月号に掲載されたFP部

門の全作品のなかから､もっとも完成度が

高いと思われる作品を1本選び､奨励金

として5万円を差し上げます。

オリジナルのプログラムなら､ジャンルはと

くに問わない。ゲームやかんたんなツール

類、見て楽しむだけのものなどなんでもO

Ko

SCREENG:WIDTH40

を実行してリストを表示したときの画面数

(ただし1画面は40字×24行として、空行

やOkは含まない)によってプログラムの長

さをはかり、以下の4タイプにわけている。

●RP部門1画面タイプ

ﾘｽﾄが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超える門画面以内の作品

●RP部門’0画面タイプ

R画面を超える10画面以内の作品

●FP部門

'0画面を超える本格的な作品｡プログラム

の長さは問わないかわりに、作品としての

完成度を求める。

投稿するプログラムは、ディスクまたは

テープでの投稿に限る。

また､作品には応募用紙のほかに､e以

下の事項を書き添えた解説の手紙をつけ

ること。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際､応募用紙

はコピーして使用。

eプログラムの遊び方、使い方

⑧使われている変数の意味と､プログラム

の各処理ごとの詳しい解説(マシン語を使

用しているプログラムでは、マシン語の各

処理に対する解説と、ワークエリアなどの

詳しい説明をつけること）

④プログラムの資料、解法(RPGなとは

ﾉ

,稿

応 エスプリのきいた29字×29行以内(短い

もの大歓迎./)のオリジナルプログラム｡F

M音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォー

ラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。
★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・
電話番号

eタイトル

③プログラムを作成したときに参考にした

FM音源を使ったプログラムを募集。な

お、プログラムにはREM以外にﾉﾊ文字の

アルファベットは使わないこと。

また､作品はすべてBASICのものに

かぎる。ツールを使用した場合は変換して

から投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスクに

セーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚(コピー)を使用すること｡また､各

作品ごとに作者自身のコメントをできれば

別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

．「フロッピーディスク(テープ)在中｣､｢ニ

ツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクやテープ

を包む。

★採用

規定の謝礼と掲載誌。

蟇
●理想的なディスクでの応募方法絵を描くことが好きな人のためのCGコ

ンテスト。部門は紙芝居とイラストの巳つ。

得意なほうに応募してほしい｡どちらの部

門も作品ごとにタイトルをつけ､紙芝居部

門はストーリー‘を添付してほしい。

作品の応募は、オリジナルのプログラム

でも､市販のグラフィックツールでも､本体

に内蔵されているCGツールを使ったも

のでもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際､応募用紙

はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムの部門を封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツー

ル名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審査

員により毎月評価され、みごと掲載となる

と､ランク別に規定の賞金と賞品を進呈す

る｡また､半年に1度の特別企画も現在検

討中／

応

画
一1

項
ゲームシナリオなら､ジャンル､形式を問

わずなんでもかまわない。ただし、以下の

規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名､ジャンルはかな

らず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作品

は市販の道もある。

●そのほかの投稿について
ボャ錘一,

以上､説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや､意見や質問なども募集してい

ます6それぞれあてはまるコーナーあてに送ってくださいが，
蓋
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先稿のあて投す べての
鞍醗…蝉､…

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部『○○』係
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。mのところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また､採用作品の版権は徳間書店インタ

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

・
１
０
１
１
０
Ⅱ
１
１
Ⅱ
Ⅱ
１
１
Ⅱ
１
日
Ⅱ
０
９
２
０
９
０
８
１
１
１
Ⅱ
１
１
１
１
Ⅱ
１
０
８
１
日
０
０
日
０
１
９
１
１
１
１
Ⅱ
１
１
６
Ⅱ
０
８
０
０
０
■
１
日
０
８
０
０
Ⅱ
９
１
１
１
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
ｌ
０
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
９
■
９
９
０
１
０
０
０
１
１
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
１
１

投稿応募用紙 |■■編集部の整理番号｜｜｜
■
画例：ファンダムのN画面への

応募は回一②投
稿
ジ
ャ
ン
ル

回ファンダム@RP部門1画面タイプ②RP部門N画面タイプ③RP部門10画面タイプ

④FP部門）

DFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回 その他（）□一○ ！

作
品
名

］[ファイル名

’
フリガナ ベ

ン氏
々
名

（）歳 ネ
ー
ム男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
ゞ
所 都道

府県

’
投
稿
日

'991年 月
ﾛ■｜
ロ■
‐■■■I

壷

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名 ］

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年 月 号 ペ ー ジ ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてださい。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの仕方を教えてください。

［ ツール名二1

［ロードの方法 ］

ア

ン

Iケ
『
ｌ
卜

、

Ⅱ

唖

…鍵

灘
作品コメント

X口
一
一
ｍ
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下に紹介しているのは､本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です8今回は､.蕊
9月号掲戴選考のためにS月でしめ切った方たちのぶんです｡複数投稿の場合は｢他

驚⑧(他に2作品の応募あり)』とし、実際の掲載者は赤字にしてあります｡：”

パトカーのドﾂブﾗｰ効果他①/森津正臣新鬼ケ島2章他⑤／篠原一太
夏／竹内陽一●鹿児島県

●兵庫県「となりのﾄﾄﾛ｣よりさんぽ他⑳／勝山順一
ほたる／谷口文宏

｜ほほ梅麿のCGｺﾝﾃｽﾄ｜●広島県

鉛筆／出口智秀☆イラスト部門

偶然／大崎芳照●岩手県

WA VE 他③ ／神 田里 志ア クテ イの 光／ 千田 昭則

だいもんじ他①／佐藤和則●栃木県

吋かきごおり他①／小林大介旅人の夜／田村真一

●高知県●群馬県

ラバース・コンチェルト他③／岡林大B|T2／宮本正太郎

●福岡県●東京都

BREAKDOWNのような……／村下邦昭真夏のめぐちゃん○／前原正典
殺しや他①／澤田秀昭●神奈川県

仮面ライダー他①／??？いつのことだか･･･…／広瀬剛

SlN＆SIN他②／今津善行勇気／中村和洋

●熊本県●長野県

あいすきやんで一／大塚明日海ココロ他③／小林敬一

ロ息鷆田稔鰯#内直也
FM音楽館｜繋鰕ド池②/認浦諭

●北海道●京都府

GlSH／信原直幸READY〃／三浦一誠

『ザﾅドｳｼﾅﾘｵ11｣よりNULDOUR他①/寺澤同'1夫●大阪府
●青森県FIEND他④／北尾朋得

「ｲー ｽ111｣よりDancingontheroad他③/安田雄也●兵庫県

「イース111｣よりレドモント他④／大慶下仁舞踏会場にて／川畑賢作
●福島県ASSASSlN／春田武浩

「ﾛﾂｸﾏﾝ3JよりBOSS他①／神野誠●岡山県

● 栃 木 県 桜 が 咲 い た 日 ／ 川 崎 資 文

この世の果て／加持隆士●愛媛県

●埼玉県ハケちゃん／越智大作

一週間他①／児玉稔●福岡県

「イース111｣より貿易の町レドモント／宇田川仁DORAGON／宮原慎事

●千葉県●鹿児島県

「ソーサリアン｣よりシナリオ･クリア他①／政木将利お・しよ。〈・じ／横塚祐輔

暗黒の道他③／松村弘和☆紙芝居部門

「イースIⅡ｣よりBecareful他①／平田裕亮●青森県

● 東 京 都 T O P G U N 〔 ト ッ プ 群 〕 ／ 飯 村 憲 仁
「イース｣よりSYON1N／佐藤哲郎●長野県

古時計の歌他②／藤田毅マーメイド・白龍伝説他②／渡i刀誠治

「ドﾗゴﾝｾｲバｰ｣より水没都市他②／竹中智●大分県

「大航海時代｣より洋上南部他⑦／桜井天冒険者／新野雪広

●神奈川県
ケーム制作講座二光テレホンショッピング／原貴洋

過激な淑女／鈴木朝夫●群馬県

「ﾌｧｲﾅﾙﾌｧﾝﾀジー Ⅱ｣よりMAlNTHEME／月村英史古代道他①／井ノ川順二

●長野県●広島県

コンビニS他⑤／中島健仁裏切りのカード～THEBETRAYER～他①

町の曲／渭水邦彦／竹崎祥英

「プﾛジｪｸﾄA子完結畠｣よりさよならのｼグﾅﾙ/竹内干博オタスケマン物語／山本晋士

●新潟県●東京都

「ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｣よりElegy他⑥／水落博英デユランダルズ／加藤晋歳
「ｿー ｻﾘｱﾝ｣よりﾒデｭー ｻの首･森他①/'田中和也ケープ／加藤隆徳
●富山県●神奈川県

「イース11｣よりランスの村他①／井上清一怪獣救出～老いた飼育係の物語～／稲垣健

●岐阜県●長野県

「ドﾗゴﾝｸｴｽﾄW｣よりおてんば姫の行進他｡'各務裕之CrystaIEyes／竹内千博

●愛知県●兵庫県

「ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｣よりおてん{姫の行進他、/宇佐見庄五アポポ族の挑戦./他①／松田哲之
小フーガト短鯛～TheLittle／伊藤友則●宮城県

「ジーザス｣より蒼い無限他⑫／長井錠渋谷の野望～どれ、なんばしてみっぺ～／

●大阪府渋谷伸一郎

スカボローフェア／福田陽介消防士哀歌／吉田良

｜IPMオープニング・テーマ／干場裕昭●愛知県

FORCE他②／福井英晃じゃんけんグランプリ／中村貝11夫

●兵庫県●高知県

「ソーサリアン｣よりオープニングテーマ／森仁史AB／岡林大

ドルアーガの塔BGM他④／池田雄輔●徳島県

●島根県ストレンジ・ドラコ.ン～邪教の神殿～‘/宍戸保夫

Yesterday／青木稔

●広島県

｜t'saMelody他①／佐々 木達也

in大幸薬品ﾎー ﾙ~正露丸～他①'出口智秀

●香川県

日月号採用対象分)より

投１
１

ｒ
Ｊ

応ｷｬﾗｸﾀパターンｴテｨﾀ／井口正樹

稿
｜

Ⅱ

I

●熊本県

あいすきやんで一／大塚明日海

あ

り
お・しよ。〈・じ／横塚祐輔

☆紙芝居部門

●青森県

TOPGUN〔トップ群〕／飯村憲仁

●長野県

マーメイド・白龍伝説他②／渡辺誠治

SYONlN／佐藤哲郎

他②／藤田毅

'ヨッビング／原貢洋

鈴木朝夫

ジーⅡ｣よりMAlNTHEME／月村英史が ●群馬県

古代道他①／井ノ川順二

●広島県

裏切りのカード～THEBETRAYER

／竹崎祥英

オタスケマン物語／山本晋士

●東京都

デュランダルズ／加藤晋歳

ケープ／加藤隆徳

●神奈川県

怪獣救出～老いた飼育係の物語～

●長野県

●新潟県

SKYDRⅣE／鈴木幹也

●石川県

多人数型そるふえ一じゅ／中本聡

●岐阜県 さよならのｼグﾅﾙ/竹内干博
CLlCKlT／塚原修

UNCANNINESSBLOCK／柴田耕治

NlNEKEY／柴田義雄

●静岡県

Bomu／稲木雅人

●愛知県

さあ､何でしょう／伊藤辰

ロセオ／松田勝

THEBASlCPOKER／山田洋平

11｣よりランスの村他①／井上清一

と
●岐阜県

｢ドﾗゴﾝｸｴｽﾄW｣よりおてんば姫の行進他｡'各務裕之

●愛知県

｢ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｣よりおてん{姫の行進他、/字体貝庄了
小フーガト短鯛～TheLittle／伊藤友則

｢ジーザス｣より蒼い無限他⑫／長井錠

●大阪府

スカボローフェア／福田陽介

|lpMオープニング・テーマ／干場裕昭

FORCE他②／福井英晃

●兵庫県

挑戦./他①／松田哲

渋谷の野望～どれ、なんばしてみ

渋谷伸一郎

消防士哀歌／吉田良

●愛知県

じゃんけんグランプリ／中村貝11夫

●高知県

AB／岡林大

●徳島県

ストレンジ・ドラコ.ン～邪教の神殿～／

■■■
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ボ
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れ
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．
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現在の受験は暗記で合否が決まります／

私の暗記ﾃｸ詩ツクのすべてをおしえましょう。
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独自の暗記法を駆使して昭和49年東大理I1I(医

学部）に進学。東大在学中にあらゆる課目、あ
らゆる試験で､ほとんどﾄｯブﾗﾝｸを維持し､
卒業時に銀時計を授与,される。（銀時計は最優秀
卒業生のみに与えられるもの｡）

、＝""“"』、．…2裾､…-ノ口
■日本進学指導センター
〒166東京都杉並区成田東4-36-15
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記テク〃●偏差値急上昇〃●全国の学校で話題｡最強の値差 強 暗昇 丁

※スーパー暗記法には次のコースがありま或

●英単語1000個をラクラク丸暗記／

●歴史年表も短期間にアッサリOK/

●理数の公式や漢字などは通学途中／

●定期試験なら直前でもバッチリ／
暗記法をマスターすればこんなことだってヘツチャラ〃

●資格取得･社会常識記憶術コース
※当講座には､この他｢小6進学コース｣､｢小5.4学力アッブコース｣があります。
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毎城高校(文京五中卒）
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／
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暗
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使
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●大学受験コース
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MSXView専用のダﾗﾌ機能付き表計算ソフトウェアViewCALC(ビュウ･カルク］樫 I ’

a

碑

ると

IM欲鍬拘RAM籠設するだめbMSX増設RAMｶーﾄﾘｯジ(MEM-76i)|

増設RAMカートリッジ

価格9,800円
（送料1.000円）

マウスを使ってアイコンウィンドウを随時選択し、MSX

turboRの処理スピードの速さを活かした、本格的なグラ

フィカルユーザーインターフェイス《GU|》を提供する

｢MSXView｣．テキストエディタ､グラフィックツール、

プレゼンテーションツールなどのプログラムが付属。

MSXにGUIの思想と主張を与える、必須ソフトです。

■特長：●マウスによる簡単操作が自慢／マウスでのアイコン操作で、ファイ

ルの複写や削除などが可能。●ﾕｰザｰｲﾝﾀｰﾌｪｲｽ/「MSXView」

対応ｿﾌﾄなら使用方法はすべて統一。異なるｿﾌﾄｳｪｱの操作方法

を覚えるのが簡単です。●専用ｱブﾘｹｰｼｮﾝｿﾌﾄ付属／ViewTED,

ViewDRAW､ViewPAlNT,PageBOOK

■対応機種：MSXturboR専用

■パｯｹー プ内容:ｼｽﾃﾑヂｨｽｸ(3.5-2DD)Ove『V1EWヂｨｽｸ(3.5-
2DD)専用漢字ROMカートリッジ／マニュアルー式

｜
酔
函

価格30,000円(送料1,000円）

MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)は、MSXのメ

インRAMを増設するためのカートリッジです。日本語

MSX-DOS2と併せて使うことにより、RAMディスクの

容量を増やすことができます。

■特長：●768KバｲﾄのRAMを搭載／例えば､MSXViewの実行デｨｽｸ

の内容をRAMﾃｨｽｸに移すことができるので､MSXViewの操作がた

いへんｽﾑー ｽになります｡●MMS(MSXMemoryMapperSystem)仕
様に準拠／日本語MSX-DOS2のﾏｯバｰｻボｰトルーチンによﾄﾉ、ユー

ザーブﾛグﾗﾑから増設したRAMにｱｸｾｽすることが可能です。●各

種ﾕｰﾃｨﾘﾃｨプログラムが付属。

■対応機種：MSX2、MSX2+、MSXturboR

■バｯｹｰジ内容：MEM,768カートリッジ､ﾕｰﾃｨﾘﾃｨディスク、

マニュ アル

特注章：MSX2､MSX2+で､本ｶｰﾄﾘｯジをご使用になる場合には、日

本語MSX-DOS2が必要です｡（MSXturboRでは､本ｶー ﾄﾘｯジだけ

で､ご使用になれます｡）またMEM-768のRAMデｨｽｸに保存した内

容は､ﾘｾｯﾄしたり､MSX本体の電源を切ると消えます。

E View
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●この誌面の表示価格には消費税が含まれておりません、★MSX､MSX－DOSは.株式会社アスキーの商標てす

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー
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遥かな魔王の迷宮へ､ミズマは聖騎士への第一歩を踏み出した。

玄田哲章､篠原恵美､飯塚昭三たちカミ

キミをイメージ･ゲームの世界へ連れていってくれる。

人気の声優陣が､臨場感たっぷりのサウンドに乗り、

くり広げるドラマティック･ソ聟ﾝも

感動と迫力の世界が､電話の向こうから､今やって来る。
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山口勝平､速水奨……人気声優陣による
F

ノ少

本格ダンジョン･ゲーム／ 参瘤？
~

●話題の声優(山口勝平･篠原恵美他)起用｡想像の世

界がビジュアル･アッズ

●各シーンごとに記念品をプレゼント／

●ラストまでいったら､抽選で豪華賞品をプレゼント.／ 【東京窓O990-33-991四L

、ミルペメ計ｱﾙｺー ポﾚー ﾌｮﾆﾉ
〒101東京都千代田区三崎町3-4-9水道橋MSビル念03-3265-6311-

Kn｡:……ｲﾔ'膨凹線…で‘ごw川'…州衞轆認…"瀞のIJb'に榊御…哩川'l……〕制艫(+1:)fH…‘サービス協会の倫理審査を受けています万※未成年の方は､保護者の方の了承を得てください。

1
ラビリンス

第一話｢再開の迷宮」

アーティストの弟とロックミュージシャンの兄一

美しい兄弟の幻想純愛ロマン6

耽美な世界へコンタクトしてください。

q－－東京窓0990-313-801(YAoI)】

美Lい兄弟との純愛ロマン。

役 な主 は た
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ユージンクオーログラムの開発と普及に尽力。世界の眼
I 科医界に大きな影響をあたえ続けてい
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日本視力回復協会
〒'66東京都杉並区成田東4-36-'5

ー『

、

今

：

鋤〆
蕊参
大田区

島田髄也(15歳）

中学に上った頃か

う視力か落ち､回復

センターで訓紬をし

ましたか、失敗現

在当我座てトレーニ

ンク中てすか、視力

か1．0以上も目前

メガネ、コンタクトに頼りすぎていませんか？

本当はわずらわしいのに、いつのまにかストレス
になれてしまっているだけなのです。

もともと近視・乱視・遠視、老眼などは病気で

はなく、網膜の像の焦点が合わないために起る視

覚的な現象に過ぎません。当講座は全米て約43万

キットを販売し実証されたトレーナーシステムで

す。短期間に効果をあげ、あなたの眼を救います／

※当講座は緑内障や白内障など、眼の疾患を治療するものでは

なく、これらの視力障害の方は専門医にこ相談くたさい。

挙見るだけでダメになる

カラー版で見やすいノ
体斥紬蜜自箭羅〃大田区島田能也(15歳）

験,-現在痕人中てすか

皇
者受験勉強て遠視かひ
のどくばり訓練を始め
＝ました2か月後に

吾は0.8まて上り､運転

び震裟皇學強に新潟市平井栄一(18歳）

の

吉M諏壷蠣數齢

Iこ

解朝晩20分､1か月お試しになってください／

案内書無料急送 このトレーニング講座は、視力劣化の一番の原

因である帆ストレス〃をまず、とりのぞきます。
25のトレーニングメニューに従がって朝晩20分の

訓練を続けるだけで○K．ムリなく楽しく、眼の

自然回復力を促しながら、目標を達成することが
できます。特に10代から20代の近視や40代からの
老眼には効果バツグン／早速実行しましょう。

案内書は無料です。あなたの眼に、奇跡を／

消鰯
||歳の息子か医者か

らメカ・ﾈをかけるよ

うに言われ失望しま

したか、一緒に訓練

した結果、0，｜から

0.5に視力ｱｯﾌﾟ』近

視は遺伝ではない／

とじこみ八ガキを今すぐポストへ／

〃
お急ぎの方は盃東京03-3318-6111(代表）
お電話て､どうぞ､〃●受付:朝9時30分～夜9時(年中無休）

●●国立市

町田信子(42歳）

禁複製東京都杉並区成田東4-36-15日本視力回復協会
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’電遊フエステイバル電遊フエステイバル

キドキしたふんいきだったし、リバー

ヒルのステージも楽しかった。

また、くわしくは来月報告すること

になるが、みんなの作ったゲームの人

気投票や、CGの展示もあって、ユー

ザーの参加するイベントという印象を

強く受けた。

の新作ゲームが遊び放題｡期待のrサー

ク･ガゼルの塔｣もお目見えして、楽し

いイベントだった｡そうそう｢ソーサリ

アン｣も発売直前で､なんだか会場がド

今年も夏の熱風とともに、全国各地

でイベントが開催された。今回は前半

のBか所について報告したい。各地と

もターボRを何十台も配置して、人気

お

も ●
７
／
田
福
岡

●
７
／
加
札
幌

●
８
／
３
～
４
大
阪

Ｑ
プ
ラ
ザ
ー
さ
ん
は
も
ｅ
ハ
ミ
ン
グ
バ
ー
ド
ソ

ち
「
ソ
ー
サ
リ
ア
ン
』
フ
ト
河
内
さ
ん
／
，
ノ
．
／
↑

ｅ
幻
度
の
猛
暑
に
も
か
ｅ
リ
バ
ー
ヒ
ル
の
ス
テ

か
わ
ら
ず
に
ぎ
や
か
ｌ
ジ
は
超
楽
し
／
，

ｅ
マ
イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
Ｇ
「
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
サ
ウ
ル

は
元
気
な
新
見
さ
ん
ス
」
に
耳
を
傾
け
る

ち

や

箱

0OK

画 ｜

スーパーブロコレ 本
と
デ
ィ
ス
ク
が
セ
ッ
ト

参考書となることだろう。本屋さんに

ないときは､｢徳間書店から発売になっ

ている『(トクマ・インターメディア．

ムック)スーパープロコレ｣定価1980円

の本を取り寄せてください｣といって

注文してくれればいい。しばらくする

と入荷されるはずだ。

最後に掲載ゲームを紹介。RPGは

｢すわいん｣『まものクエストI＆II』

｢たこの海岸物語PARTa迷宮編」

｢CHOPs』、SLGはrLASTW

ARI&II』、ほかにパズルS本、シュ

ーティング4本とレースゲームなどが

おりまぜられている。なかでもMSX

大賞の『かに道楽』と｢まものクエスト」

がおすすめ。

7月24日に発売になった『スーパー

プロコレ｣、もう買ってくれたかな。い

つも5月下旬にrファンダムライブラ

リー』を出しているのだけど､今回は特

別のセレクション版を作ってみた。な

ぜかっていうと、まえのライブラリー

はすでに在庫がないのに、よくほしい

という問い合わせを受けるからだ。そ

こで、とくに人気の高かつたもの24本

を選んだ。それをそのままそっくりお

さめた付録のディスクもうれしい。打

ちこまなくても遊べるのだ。本のほう

ではプログラムの解説をいつものよう

に行っているので、自由に改造したり、

内容をくわしく知ることができる。自

分でゲームを作ってみたい人にはよい
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美少女本已冊 ア
リ
ス
ソ
フ
ト
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ア
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９
月
幻
日
発
売
予
定

定
価
１
３
８
０
円
・
発
売
／
徳
間
書
店

夏が終わっても美少女たちは元気そ

のものである。そういうわけで、美少

女の本を巳冊紹介しよう。

①アリスソフト美少女アルバム／徳間

書店／1380円(税込)/9月27日発売予

定

美少女の代名詞の｢アリス｣を会社の

名前にしてしまっているアリスソフト

の本が出る。「闘神都市』『ランス｣とい

えば、もう知らない人はいない。そん

なアリスソフトのすべてを満載した本

である。すでに美少女アルバムシリー

ズB冊目ということで内容も想像がつ

くだろうが、まず全ソフトの紹介、全

登場人物のカタログ、事務所大公開、

原画コレクションとドドーンとつづく。
I』Iこわ

付録は｢埴輪新聞｣という不思議な新聞。

どんな内容かはお楽しみ。

⑧'91年上半期最新美少女総覧／徳間

書店／1980円(税込)／発売中

美少女というジャンルに入るすべて

の女の子を－冊に集めた究極のカタロ

グ本。ゲームやアニメに登場する女の

子はもちろんのこと、アイドルやモデ

ルという生身(？)の女の子もまじえて

超豪華500名収録｡世のなかにはこんな

にかわいい女の子がいっぱいいたのか

とちょっとびっくり。圧巻なのだ。ふ

つうの趣味や好きなもののほかに指輪

のサイズなどのデータもバツチリ。

＊

いろいろあった夏と

もお別れ。これから

は文化祭をはじめと

する教養を高める季

節だ。というわけで

本などの情報を多め

に紹介。それとFM

パックのその後につ

いても報告をする。

別
上
半
期

最
新
美
少
女
総
覧

発
売
中

定
価
１
９
８
０
円
・
発
売
／
徳
間
書
店
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アボツヶス

FBOXのソフトたちだ。MSXでは

『抜忍伝説｣｢ファンタジー｣『メルヘン

ヴェール｣などのRPGをはじめ､現在

10タイトル(右の一覧表参照)が発売に

RESENT

罷軸蟻蕊欝熟繋蹴驫謝;i謹鰯灘澱酬磯鰯撫
■ ｜

〒応 募券
F FB

94

■

齢
U

ｿー ｻﾘｱﾝ･ｼﾅﾘｵ･ｺﾝﾃｽﾄ

『ソーサリアン｣が発売になって約1

か月。1年まえのMファンではまだ働

きかけを考えている、という段階だっ

まっていないが、読者の人のオリジナ

ルのシナリオを今年の年末に募集して、

まずMSXから制作する予定だ。もち

た。なのに、いまではr戦国ソーサリアろん制作はブラザーエ業とテイール八

ン｣の移植まで決まっている｡驚きであイトのコンビだ。そしてMファンも当

る。そこで、にわかに新しいシナリオ然お手伝いする。くわしい応募の方法

の話がわいて出た。いまはまだ何も決は来月お知らせする。お楽しみに。

■
その後のFMパック

一・弓一一p

ついに再発売、といってからなんだeS-RAMつきFM音源力

かその後がはっきりしなかった。いつ一トリツジ。7800円｡通
称FMバック

たいどこで手に入るのか、すでに売っ

ているのか心配をおかけしたままでもの場合は必ず、①ほしい本数e住所⑧

うしわけない。とにかく以下の形でき氏名④電話番号を明記すること｡<送り

ちんと通信販売で手に入れることがで先>〒I60東京都新宿区西新宿1－16－

きるようになった。買いたい人は八ガ4フジビル巳｢エコー企画内イベント

キか電話で以下のイベントスタッフ事スタッフ事務局・FMパック｣係

務局へ、予約を入れてほしい。八ガキ問い合わせは壷03-3343-4794まで。

四
削掴 MSXturbDRﾃｸﾆｶﾙﾊﾝドプｯｸ

。
Ｍ
Ｓ
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マ
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ターボRのすべてを解説した本が発

売になった。プログラムをやっている

人には必携の書だ。内容はもちろんR

800、PCM、VDP(V9958)、MSX

－MUSlCについて。R800とZ80の

切り換えの解説や､R800のインストラ

クション表もある。とにかくターボR

の資料が満載だ。ただしDOS巳とメ

モリマッパーについては未掲載。発行

／アスキー、定価2500円(税込)。

資料が満載だ。ただ

リマッパーについて 零
、。‐諺公言聖■

眺
文化祭ターボR貸し出し

毎年行っているこの企画も今年で4

回目。希望者は書式にしたがってもう

しこみを。ただし、事前に担任や顧問

の先生の許可を得てからね。対象は10

月1日以降開催のところのみ。あて先

はMファン文化祭係。住所は下のプレ

ゼントと同じ。しめ切りは9月20日。

当選者には25日に直接電話で連絡。

<もうしこみ書式>①文化祭の日程e企

画内容(なるべくくわしく、レポート用

紙などに図を入れて具体的に)⑧出し

ものをやるクラス(クラブ)名④クラス

(クラブ)の人数と活動内容⑤担任また

は顧問の先生の名前⑥学校名と全校の

生徒数⑦もうしこみ者の住所・氏名・

電話番号(ふりがなもお忘れなく）

図SOFBOX‘"誰,,〃｜

で買

なっている。とにかく2500円～3200円

という価格はうれしいかぎりだ。発売

当初の約巳分の1である。そのころは

お金がたりなくて買うのを見送ってし

まったものが、かんたんに買えるので

ある。問い合わせは念03-5397-8688S

OFBOXまで。
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MSXで発売になっているタイトル

口
回SOFBOX(ｿﾌポｯｸｽ） タイトル名

メルヘンヴェール

天使たちの午後I

抜忍伝説

魔界復活

T-D-F

カサフランカに愛を

中華大仙

魔宮殿

忍 者

ファンタジー

定価(税込）

2500円

3200円

3000円

3000円

3000円

3000円

2500円

2500円

2500円

2700円
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蚕さあ応募しなさい。欝砿謹一…ル鰯懲凝値…ﾃｯ"・
シユーテイング(ホット・ビイ)。しめ切りは9月30日。発表は11月B

●日本フアルコムから●SOFBOXから⑤T､，.F,……5名様日発売の号の欄外で。応募方法は下の
①J､、.K･BANDの特製キーホルダ⑧『メルヘンヴェール』..….5名様ウオーSLG(データウエスト)。⑦かこみを参照のこと。
一…｡..B名様アクションRPG(システムサコム)。雲
②サバイバルキット…･･･2名様④天使たちの午後''……s名様 応官製ハガキに左の応募券をはり、①プg月号当選者発表のぶんまでの｢さ

ほしいプレゼント番号と名前､e住しあ応募しなさい｣｢アンケートプレゼ

c
鰯…①

③JDKBANDのｷーﾎﾙダーはいぶし銀③ｲ鍵万能のｻバｲバﾙｷｯﾄ。山で迷っ法切りは9月30日必着｡発表は10月Bよ何の件かを書きそえて､八カキでプ
日発売の本誌で。りレゼント係までご連絡ください。

のような重々しさがかっこいいたら太陽光を反射させて人を呼ぶんだって－
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●ふと今年の5月号を見ていて気がつ

いたんですが、FANCLlPのし

まづ★どんきっちゅう人の顔の前に、

人の顔みたいなものがうつっていまし

た。これは編集部の本にもあります

か？なんかこわいなぁ。（三重･若林

孝一）一一

るだけの、今なら絶対にやらなそうな

番組だ。＄マラソン番組''などという呼

ばれ方をされているが、そんな番組の

種類はほかにはないだろう。

●家の真向かいにすんでいる新婚夫婦

は、毎日窓をあけっ放しで、一緒にお

風呂に入っている。父は毎晩巳階から

盗み見ては、、､悦"に入っている。（埼

玉・野辺友子）

あんまり普通に書いているのでうっ

かりボツにするところだったが、なん

だ野辺じゃあないか。野辺も野辺なら

おやじもおやじ。仲間に入って背中で

も流していただけるとテレカくらいな

らあげてもいいぞ。

●5月の終わりから右手首を怪我して、

7月号のアンケートが書けなかった。

だが、ようやくギブスがとれましたの

で、ペンが持てます。右手が使えない

のはつらい。字は書けない、バイクは

乗れない、暑い。みなさん気をつけて

ください。（岡山・宗高修）

そんな手で書いたから気味の悪い文

面なんだな。いやがらせかと思ったぞ。

そんなに無理をしてまで出すようなモ

ノではないぞ。そんなに無理をしてま

で買うような本ではないという説もあ

るが。

著逗'1
ん7蚕これが;な“
一一

くず水-L&L,だ鞭．
しまづ★どんきの影でないとしたら、

彼は霊に邪魔されているにちがいない。

それが水子でなくてなんなのでしょう。

息子が霊に邪魔されて家庭内暴力に走

ったが、おかげですっかりいい子にな

りましたと感謝されている池袋の｢真

言密教の運命改善根本道場帆霊視"の伝

法院｣をおすすめしましょう｡秘密厳守

だそうです。（バボ）

ところで編集部の本やもとの写真を

調べた結果、とくに異常はありません

でした。きっと、若林クンの本だけで

す。ぞ～。（担当デスク）

い。（兵庫・坂本貴昌）

プールがどうという問題ではなく、

もともと虫がいたものとみるぞ。

●スタルヒン投手の話も好きですが、

ヨトウムシの話のほうが体中がムズム

ズしてきて好きです｡｢スーパーマリオ

だ1千万円だせ｣は､タイトルのインパ

クトだけで鼻血がでるほど爆笑しまし

た。（北海道・藤浦康也）

そんなにおもしろいことはきっと私

がいったに違いないと思っていたら、

ヨトウムシとマリオは泉麻人の本に出

ていたネタだったぞ。マリオは絶対に

東スポの見出しだと思ったのに。

●昔、日曜の朝｢おはようサンデー｣と

いうマラソン番組をやっていたが、コ

ント赤信号の渡辺TF行の出身地だとい

うことで、よく千葉県大多喜町で録画

をしていた。ちなみにうちの父もそこ

の出身で、渡辺の家から1キロくらい

離れたところにすんでいたらしい｡(千

葉・オッベケベ）

なんの自慢にもならないこの八ガキ

●こけしをもらうのも迷惑だが、ある

日となりの家が引っ越しだからといっ

て、日本髪の人形(無表情)をくれた。

ジャンケンで負けたオレはその人形を

部屋に飾ったがその夜は眠れなかった。

(東京・菅原健吾）

私もおじいちゃんが死んだとき哀し

くてわんわん泣いたが、その夜おなじ

部屋で寝かされたときは、こわくて号

泣したぞ。

●子供が夏休みに入り、小学1年生の

娘にさそわれ、早朝ラジオ体操に行き

ました。B年生が前にならび体操を指

導している中に、体格が良く笑顔のカ

ワイイ女子が視に入り、娘のことなど

忘れてみとれていました。（静岡･杉山

廣）

体格がよく笑顔がカワイイというの

は、若花田のようなものでしょうか。

それはさておきお父さん、漢字覚えて

くださいよ・

●ブールにはいった後で、おしりがか

ゆくなるのはどうしてか教えてくださ

潔
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人
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蝶タイにサロペットというの力望まし

いファ､yションだが、長いまつげにでき

るだけ媚びた目、何度もぱちくりしてい

ただこう。その場合名前は蝋チヤッキー〃

などがベスト。口の脇に2本線を書くの

もわすれないでいただこう。

これでだまってしゃべることもOK･

友達はなくすかもしれないが、先生にも

殴られるかもしれない。そうしてるうち

に時は過ぎてゆくものだ。

たら、ふな先生に｢だまってしゃべる／」

と注意された。どうすればいいのでしょ

うか。（東京．′l野大輔）

盈総自蕊獄禰
生息していると思われる。そんな人と出

会ってしまったときは、相手の理不尽さ

を責めず、どんなときも理不尽に対応出

来る人になることが生きてゆくという二

③岐阜・田中将司→あまりにも大量に送ってくるため、編集部のひきだしに眠っていたタナカの

作品を、その熱意にこたえて最新作。|日作おりまぜていっきよに公開する｡作品の傾向から､夕ナ

カはかなりの教養の持ち主とみた｡そして随所にエリート意識と閏5,,くわえて拾て切れぬ里灌
がうかがえる｡ファンダムでもプログラムが採用されているが､この執勤な投書攻撃は､MSX･FAN

にくいこみ、やがては征服しようというもくろみの布石か？（ノミヤマ)。
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ついにrゲームミュージックフェスティバル

'91｣が開催された｡各バンドのライブ.パフォ

ーマンスには目をみはるものがあり、GM安

泰を確信していた。来年は武道館だノ

⑳ノ《ーフェクトセレクション･ドラキュラ

あの『悪魔城ドラキュラ』シリーズB

アイテムが、パーフェクトセレクショ

ンに登場○アレンジは、「パーフェクト

セレクション・パロディウスだ／』で

衝撃のデビューを果たした、NaZO2

プロジェクトの手によるもの。サウン

ドは軽めのパーカッションをテンポよ

くきざみ、黒人ラッパーがからむとい

う感じの八ウス・ミュージックが圧倒

的に多かった。ほかには、流麗なシン

フォニー調やハードロック調の曲、リ

ズムはハウスで

メロディなどが

フュージョンな

んていう変わっ

たのもあった。

注目なのは、

｢ヌー弱＝
媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

K|船-'036

3000円(税込）

一

最新立体音響システムRSSをフィー

チャーしたB曲。ドラキュラの笑い声
かんおけ

や棺桶のギィーと開く音が、左右はも

とより前後にも回りこんでくるのだ。

まさに大迫力／

⑳ A･DA･RAスペシャノA A● し

メディアミックス的な活躍をつづけ

る『摩陀羅』のB枚目。今回のアルバム

ではフルアレンジ10曲を収録した。ア

レンジャーは、コナミ矩形波倶楽部の

なぞなぞ鈴木氏とプレイバック半沢氏、

それに新進気鋭のアレンジャーS人を

くわえた計5人。まさに5者ら様とい

った、個性的なアレンジを期待してよ

いだろう｡『摩陀羅』といえば｢コナミ初

の本格RPG｣という歌い文句で､昨年

S月末に発売になったファミコン版ゲ

ームだ。専用の音源チップVRCSを

ソフトに内蔵し、

サウンド面が大

幅に強化された

ことで話題とな

った。コナミが

メ ーカー

媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

K|臥一7504

2800円(税込）

一

ソフト内部をいじるというのはよくや

ることだが、矩形波倶楽部のサウンド

がリアルタイムによみがえるとういこ

とでGMファンにも注目された。独特

の雰囲気をもつゲームゆえ、今回のア

レンジには大きな期待がかかる。

⑳がんばれゴｴﾓﾝ･ゆきれが 姫救出絵巻

シングルにつづき、スーパーファミ

コン版『がんばれゴエモン』のフル･ア

ルバムがリリースされる。オリジナ

ル．サウンド完全収録(74曲)で、先の

シングルでお目見えした『ゴエモン音

頭｣と『ゴエモン町を行く｣の已曲も追

加収録された。スーパーファミコンの

オリジナル．サウンドということで、

アルバム的にはちょっとつらい。まあ、

コナミはオリジナル・サウンド作りに

定評があるので、どこまで音源を使い

こなしたのかは注目に値する。ゲーム

を持っていない

人がスーパーフ

ァミコンのサウ

ンド・パワーを

体験するのには

メ ー カ ー

媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

NCA-|“’

2800円(税込）

一

格好の材料になるだろう。今回はシン

グルになった巳曲は別にして、オリジ

ナルばかりだが、アレンジをもうすこ

し収録してもよかったのではないか。

オリジナルがよい曲なので、特にそう

思うのだが……。

⑳ T CVHAT'SA1XRIMUSICVOLo2

ついこの間、第1弾が出たばかりの

『ザッツ・アタリ・ミュージック｣だが、

早くも第巳弾がリリースされる。いま

までアルバム化されずにたまっていた

パワーが、一気に爆発したというとこ

ろか。収録ゲームは、rガントレット

1＆巴｣『ペーパーボーイ』｢ロードブラス

ターズ』｢スーパースプリント』｢720｡｣rS.

T､U､N､ランナー｣の7本。特に｢ガン

トレット』の要望が、数多く寄せられ

ていたそうだ。アタリのアルバムの購

買年令層は、あ

きらかにほかの

アルバムに比べ

て高い。それも

そのはず、アタ

リのコンピュー

メ ー カ ー

媒体

ロ
回向 番

価格

憶考

ポニーキャニオン

CD

噸B-00070

2500円(税込）

アタリのロコステ

ソカーつき

夕･ゲームの歴史は他社よりもずっと長

いのだ。今回も、おじさん－歩手前の

ファジーな世代にたくさん買われるこ

とだろう．…･･などと書くと、売り上げ

に影響するかな1？

IMJS1CVOL,Ⅱ

ヱーミ ー

G

⑳THEBESTOFKOEIVOLEBE IV

すでに相当数のタイトルをリリース

した光栄から、巳枚目のベスト版が発

売される。収録曲は、「信長の野望く全

国版＞｣『三国志｣｢三国志11｣『提督の決

断｣『大航海時代｣の4アルバムから選

ばれた18曲。もちろん全曲アレンジ・

バージョンになる。

光栄のサウンドは、ほかのレコード

会社のアルバムと比較してかなりおと

なしい。これはゲームの設定上、どう

してもクラシカルな音作りをせざるを

得ないということと、きっと誰かの好

み。個人的には、

光栄に八一ドな

サウンドを望ん

でいない(興味

はあるけど)｡シ

メーカー

媒体

品番

価格

備考

光栄

CD

KECH-l01E

2900円(税込）

一
一

ンフォニック・アレンジという得意分

野があるのだから、それを追求してい

ってほしい。特に、定評のあるストリ

ングス・アレンジに注目している。こ

だわりをもったサウンド作りがもち味

となるように、がんばってほしい。

同膳軸96
●TVジョッキー／先日、Tvジョッキーでゴキブリを生で食べて死んだ人がいるとききましたが、兵庫県･小塩貴光、高橋勉〈んのいってたのは、右

の鼻から牛乳左の鼻からコーヒーを入れて、目からコーヒー牛乳を出したの間違いです。（岐阜県･加藤俊之)→ゴキブリは火を通したけどなまやけてく
それは有名だが、私はそれよりあのギターが白だったのか黄色だったのか、ほんとのこと力瑛ﾛりたい。（（）
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古
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重
な
の
だ
／
，

去る7月30日・31日、中野サンプラ

ザにおいて開催された｢ゲームミュー

ジック･フェスティバル・91｣は、両日と

もに大成功をおさめた。このGM史に

残るイベントをやってのけたのは、ゲ

ーマデリック、S､S､T､BAND、J

D.K,BAND､矩形波倶楽部､アルフ

ライラの5バンド、そして何より観客

の人たち。とにかく開演とともに総立

ち状態。バンドの別なく熱い声援を贈

りつづけていた。GMを長く見つづけ

てた私には感慨深いものがあった。こ

ナ

①VIMANA&TEK|-PAK|

／東亜プラン→東亜プランといえば究

極シューティング路線。その最新作が

rヴィマナ』だ。すでにゲームセンター

で大量の100円玉を飲みこんでいるに

違いない。一方『テキーパキ｣は落下ブ

ロックを消すタイプのパズル・アクシ

ョン。オリジナル完全収録にくわえ、

作曲者自身の手によるアレンジ｢スペ

ース･ハイ｣(ヴィマナ)を追加収録して

いる。

e K I NGOFTHEMONS

TERS&クイズ大捜査線／SNK→

『キング・オブ・ザ・モンスターズ』は、

プレイヤーがモンスターとなり、ほか

のモンスターを倒して王を目指すとい

うアクション･ゲーム。『クイズ大捜査

線』は、ビデオゲーム史上空前のクイ

ズ・ブームに乗って登場した新作ゲー

ム。このSNKの巳アイテムをカップ

リングしてアルバム化。オリジナルの

収録にくわえ、SNKサウンドチーム

によるアレンジ｢THESUNSE

TSKY｣(クイズ大捜査線)を追加

収録。

－ポニーキャニオンのCDには、ア

ルバム化の要望を聞くためなどにアン

ケート・八ガキが封入されている。制

作には、これが絶大な威力を発揮する。

これが新譜を決めるといってもよいく

らいなのだ。ぜひ利用してみよう／

r

ごまでGMを押し上げたファンの力に

は頭が下がる思いだ。でも、バラード

のときは、手拍子するのをやめるよ

な／それがエチケットだ。

…
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③S,S､T,BANDのギヤラクシー氏(右)とミ

ッキー氏佐)の2人,かっこいいぞ

③ゲーマデリック。ボーカルはMr.K他の

バンドとちょっとイメージカ這う感じ

、
２
日
目
の
最
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に
み
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亀

御

ｰ

亀

御
アーチヤル立体音響使用｡CD3000円。

●ニンジャ・ウォリアーズ‐G,S、

M1500名盤シリーズ第1弾｡タイトー

ZUNTATA｡CD1500円。

★ポリスター

＜9月25日＞･･･…●ドラゴン・ナイト

（ビデオ&LD)→オリジナル・アニメ

45分ステレオHi-Fi7800円。

●ガデュリン‐セタのスーパーファミ

コン版RPGのオリジナル・サントラ。

●マージャンクエスト→タイトーの新

作麻雀アーケード。CD2400円。

＜10．11月頃＞･･････●マージヤンクエ

スト(ビデオ)寺アルバムにつづいてビ

デオも発売。価格、詳細未定。

<11月頃＞……●スーパーリアル麻雀

PⅣ－新キャラたちによるドラマと歌

を収録。CD2800円。

★アルファ

＜9月21日＞･･････●アクトレイザー・

オーケストラバージョン－オーケスト

ラ・アレンジ。CD2500円。●ベアナ

ックル‐古代祐三氏が担当したメガド

ライブ版ゲーム。オリジナル＋アレン

ジ4曲。CD2500円。

★徳間ジャパン

＜9月25日＞……●NCSオムニバス

I

★キングレコード

＜9月21日＞･･･…●パーフェクトコレ

クション．ソーサリアン11→巳枚組ア

レンジ・アルバム巳弾｡CD3800円。

＜10月5日＞･･････●コナミ・ゲームミ

ュージック･コレクションVOL,4→

『サンダークロスII｣rクライムフアイ

ターズ』｢ゴルフィンググレイツ｣｡全曲

オリジナル｡CD2800円。

＜11月21日＞……●パーフェクトコレ

クション・ソーサリアンⅡI→已枚組ア

レンジ・アルバム第B弾。CD3800円。

＜10.11月頃＞……●(仮)ファルコ

ム・ボーカル・セレクション‐ファル

コム作品のボーカル曲を10曲程度収録。

すべて新録音(新曲＆|日曲)。

-11月頃、『イース』がらみのCDを

出すという情報がある。

★ポニーキヤニオン

<9月21B>……●TVゲームの歴史

～カプコン編～→ビデオで発売中のV

ol、1と巳を－挙収録｡58分Hi－

Fiモノラル｡LD4900円。

＜10月21日＞……●孔雀王→ビデオ・

アニメ化にあたってBGMを制作。ヴ

．
｜
ｌ

、
一
・
亜

弔
一１

，ｰー

＝＝

→rラングリッサー』｢ジノーグ』｢ヘッ

ドバスター』。CD2300円。●ヒューマ

ン.オムニバス－r茶々 丸パニック』rア

ビスの塔｣｢茶々丸プロレス』｢エジプ

ト』。CD2300円。

＜10月25日＞……●カオスワールド今

ナツメのファミコン版RPG｡

－｢エメラルド・ドラゴン｣(バシヨウ

八ウス)、rファイヤープロレス11｣(ヒ

ューマン)も企画中。詳細未定。

★東芝EMI

<9月13日＞……●マスター・オブ・

モンスターズ→東芝EMlの、メガド

ライブ初参入のSLGをアルバム化。

★光栄

く日月2旧＞……●ヨーロッパ戦線=ウ

パソコン版シミュレーシヨンのフル・

アレンジ・アルバム化｡CD3000円。

★ビクター音楽産業

く9月21日＞……●アルシヤーク‐全

22曲フルアレンジ・アルバム。うち5

曲はゲスト・ミュージシャンを迎えた

スペシャル・アレンジ。CD2500円。

-11月頃、ナムコ関連の新譜をリリ

ース予定。詳細未定。

★アポロン

＜'0月21日＞･･････●ウィザードリィC

D－BOOK→ドラマ編。CDのみに、

描き下ろしイラストなどを掲載したブ

ックレット(32ページ)がつく｡CD

2BOO円、テープ2300円。

＜11月5日＞……●ファミコン・ジャ

ンプ～最強の7人～→全16曲フルアレ

ンジ・アルバム。作曲者自身によるシ

ンセ・アレンジがメインとなる予定。

CD2800円、テープ2300円。

＜11月21日＞……●すぎやま。こうい

ちゲーム大全集→すぎやま氏自選によ

る作品集。全曲シンセサイザによるア

レンジを予定。已枚組。詳細未定。

団|屍軸
●いろんな話／たしか、両目から何かを出す人というのは、トマトジュースと牛乳を飲んで、左目からトマトジュース、右目から牛乳を出す人がいたな。

6チャンの番組だったかなあ。（東京都･菅原健吾)→こういうわけで､テレサ・テンが暗殺されたとか、のび太力植物人間になるとか、いろんな言動くいろ

んなことになってしまうわけですね。（（）
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メーカー ポニーキャニオン

品番

価格

備考

砥8-00071①

各1500円(税込）

唖B-OOO7麺

各社新譜情報
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このことはぜひいっておかな

な、と思ったのだ。大事な

つかり読んでくれよ。

操作, とすなよノ
だ。そのため何本もゲームを作

っているぼくでさえ、どこから

手をつけていいのかとまどって

しまうことさえある。

たとえば、RPGの場合に敵

キャラやアイテムの名前をつけ

たりする作業は、ず一つと後ま

わしにする。ようするに、ふつ

うの人でもかんたんに考えられ

そうな部分(時間がたりなくな

ったとき、誰かにまかせられる

しね)や､人手を使って一気にや

る作業は、システムの骨格がで

きあがってからの単純作業とい

うことだ。いわば、肉付けして

いく部分というわけね。

それに、シナリオを作りたい
邑じよう

と思っても、机上論でしか作れ

ない人も多い。結局なにをして

いいかがわからないわけだ。よ

くいう、なんとなくわかってい

るんだけどやれといわれてもわ

からない､さらには、どこがわ

からないかもよくわかってない

パターンだな。そのへんを説明

していくのは非常にむずかしい

んだよね。まあ、できるだけや

ってみてよ。

で、話を元に戻すけど、ケー

ムをやっていてつまらない部分

を、自分の作りたいゲームで表

現していくためには、企画をた

てる最初の段階で、いちばん気

をつけなければならない。

何本もゲームを作っていれば、

前作の評価をユーザーから聞け

るのでそれをステップアップの

材料にすることができるが、最

初はそうはいかない。既存のゲ

ームを参考に、自分の感触や－

いのだから。そして、こういう

ことは、プログラマときちんと

話をしておかないと表現できな

いのだ。

というわけで、プログラマと

どう話し合うかということを話

すまえに、これからはもっと具

体的なシナリオをみんなに要求

したいと思う。

そこでこれからは完成したゲ

ームをある程度予測しながら、

企画をたてていこう。いいかな、

作画雪を作るんではないぞ。実

際に企画をたてていくのだから、

そのへんを間違えないように。

で、企画をたてていくときの

注意点。作画害を作るうえでの

最大のポイントは、企画そのも

のよりも、相手に読みやすくて

わかりやすいものを作るという

のが、大きなポイントだったよ

ね。しかし、企画の実質作業は

そうではない。そのほとんどは、

システムの組みたてであるから

あ－、さて今回はいきなり本

題に入るぞ。最近のゲームはみ

んながよく知っているとおり、

｢規模が大きい｣｢同時に処理す

るものが多い｣｢システムが複

雑｣が三大要素のようになって

いる。明らかに数年前とは状況

が違ってきている。これだけの

ゲームを作るには、とても一筋

縄ではいかない。プログラマの

腕だけではカバーできないので

ある。

しかし、みんながなろうとし

ているのはゲーム・デザイナー

であるから、プログラマではな

い。だが、プログラムのことを

頭のなかからすっかり消してし

まうのは早計だ。たとえ、自分

がプログラムを組まなくても、

よいゲームを作るためのミーテ

ィングなどで、勝手にやってく

ださい、では話にならない。自

分で書いたゲームを、ほかのス

タッフに理解して協力してもら

わなくてはできないのだからね。

だから、すこしでもプログラマ

と話ができるように勉強してお

かなくてはならない。これもよ

いゲームを作るための条件だ。

そこで、これからゲーム制作

講座では、そのへんを考慮した

システムの作り方に入ろうと思

う。いままでの講座で、もうか

んたんなf画害の書き方はわか

ったと思う。もちろん内容は人

それぞれだから、個性にまかせ

るけどね。ただし、いままでの

みんなから送られてくる企画害

の大半は、実際にゲーム化を考

えるとなると、むずかしいもの

が多い。プログラマの話をした

から、すこしわかっている人も

いるかもしれないけど、とりあ

えず、どうしてなのかちょっと

考えてみたい。

まず、みんながゲームを遊ぶ

立場にたったときのことを考え

たい。そういうとき、ゲームの

どんなところに注意しているか

な。やっぱり遊んだときに、つ

まらないものだったら悪いとこ

ろばかりが気になってしまうだ

ろう。処理速度が遅いとか、グ

ラフィックがきたないとか、操

作性が悪いとかね。ぼくがまえ

に｢シナリオは自分のために作

るのではない。人のために作る

ものだ｣といったことを覚えて

いるかな。いま、すぐなからず

シナリオを書き始めたキミたち

は、そのへんのところをもっと

注意してほしい。なぜなら、実

際ゲーム化するためには、その

へんの問題を避けてはとおれな

●●｡●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● ●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●● ●●●●●●●

響りづいつもいつも投稿をありがとう､この講座を始めてからすでに'羊半もたってしまった｡その間に送られてきたｼﾅﾘｵの数は200を越えた｡そのうちの稲垣《んの作品厩「ｻｲボー グ･ベースボール｣をｺﾝパｲﾙのほうで商品化しようという識<もちあがった｡で､作画会議を何度もへていくうちに年内(というてももう､今年もそんなに
塾u'残ってなし1けど)にﾗﾛクﾗ五に着手するあ唾ず証ぽ底､弓綜蔵､促莱あだ;~弱するE霊灰蔀うおけ｡､報答も謹撮ろて動え歴1,.'蕊Iﾐ華ｸラ
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いのだ。だって、どんなものだ

って見た目がよくても、まずい

ものは食べられないし、すわり

にくいイスは困るよね。デザイ

ンとはそこまでをふくめて考え

てこそなのだo

それでは、話題をがらっと変

えて、恒例のシナリオの紹介を

しよう。え一、まずは宮城県は

渋ピ－．17歳の作品。タイトル

は｢渋谷の野望～どれ､ナンパし

てみっぺ～｣だ｡なんという品の

ないタイトル。それにいかにも

売れなさそうな感じだ。でも、

私は好きだぞ。企画害の書き方

はマル。読みやすいし、きちん

とまとまっている。

さらにゲームはというと、こ

れが意外とめつけもん。細かい

ところのアイデアが効いていて

おもしれ－んだよ。内容は、自

分に彼女がほしいために(この

へんが現実とゲームがゴッチヤ

になっとる)､町に出て女の子を

ナンパするだけだが、設定が細

かい。とにかく映画を見たり、

ゲーセンに行ったりいろんなこ

とができる。それに女の子の心

境をタコメータで表現したり、

かわいいんだわ、これが。一見

アダルトっぽいけど、中身は大

まじめ｡｢もてる男になるための

デートマニュアル｣とかいって

売ったら、けつこう売れるんで

ないかい。この手のゲームはゲ

ーム機よりも、パソコンむきだ

しね。がんばれ渋ピー。

化などのサポートも、操作性に

とって重要なことである。たん

にゲームは速ければいいっても

んじゃないんだからね。そうい

ったオプション的な部分も充実

させることが、本来のゲームの

あり方だと思うし、最近どんど

んよくなってきている。

それから、アクションゲーム

だってどのキーを押すとどうい

う処理が(ミサイルを発射する

とかオプションがつくとかね）

を行うかというのは、大事な問

題だ。とくに最近のゲーム機は、

ボタンによる処理の対応をユー

ザーが自由に選択できるものが

増えた。

それと、やっぱりいくつもの

ゲームを遊んでいるうちにユー

ザーのほうとしても、自分のク

セもふくめて、操作性の大切さ

に気づいてきているようだ。だ

が、すべてのユーザーが自分の

好みに合わせてコマンドの順番

や選択、戦闘の仕方やアニメー

ションのオンオフ、はては画面

に合わせたBGMの選択、ウイ

ンドウのバックカラーの選択ま

で、もうなんでもかんでもユー

ザーの自由になってきている。

企画を進めていくさい、もう

こういった部分をないがしろに

はできなくなっている。だから、

なおさら操作性の問題を大事に

考えたい。いいゲームとは、シ

ナリオの出来だけでは評価でき

ないということを忘れてはなら

り、へ夕をすると時間がたつに

つれ不快感を感じるものさえあ

る。だから、実際に企画を進め

ていくとなると、それこそいろ

いろなことに気をつけなければ

ならないのだ。

そこで、操作性のいいゲーム

というのを考えてみよう。操作

性＝スピード感とういう考え方

がある。ようするに、処理速度

の速いゲームは操作性がいいと

いう考え方だ。しかし、これは

短絡的すぎるだろう。もちろん、

スピードと操作性は全然別物と

いうわけではない。お互いに引

き合う位置にいることはいるの

般の人の評価(どんなゲームを

売れているかなどの人気度なん

か)を聞いて確認しながらやつ
-戸l、一二
k_しﾄｰｰﾉ○

それで、一般的によく聞くの

が、操作性の問題だ。操作性が

いいとか悪いとかいうのは、一

見地味な問題だが、非常に重要

である。みんなから送られてく

るゲームで、この操作性に触れ

たゲームはあんまり見たことが

ない。ふつう、我々は操作性を

重視する。ただし、それはウリ

にはならないのだ。新しいタイ

プのゲームとか、意外性に目が

いったりする、こういうことが

ご
Ｚ
を

だが、ここでいっている操作性

の意味はユーザーサイドにたっ

て設計された親切な配盧という

ものだ。

だから、たとえばコマンドを

作るさいに、そのゲームで必要

とされるコマンドをどういう形

で管理するかということも重要

になってくる。使用頻度の高い

コマンドは、ウインドウのいち

ばん上に置いておくとか、セー

ブとロードなどは間違わないよ

うに、確認をとりながら実行す

るようにさせるとか、である。

このことは、どんなゲームでも

重要である。ずいぶん進んだと

ころでセーブしようとして､う

んとまえのデータをうっかりロ

ードしてしまったら泣くに泣け

ないからね。

さらに、メッセージスピード

やフィールド移動のスピード変

ふつうのウリになる部分だ。基

本はあくまで操作性ということ

を忘れないでほしい。

たとえば、非常にユーザーの

目をひく画面レイアウトを考え

たとする。いままでにないよう

な画期的なレイアウトで、誰も

がデザイン的にすごいと思った

とする。それはそれで1つの成

功といえるだろう。ただし、も

しそのレイアウトが、実際に遊

んでみると、ウインドウを開く

さいにあまりにも面倒だったり、

コマンドを呼び出す構造が何層

にもなっていて複雑だったりし

たらどうだろう。ほんとうに成

功だといえるだろうか｡

また、レイアウトに関しては

操作性の問題だけではない。意

外性で目をひくものの大部分は、

第一印象のインパクトは強いが、

慣れてくるとただうるさかった

んと書くことが決まっている。操

きがそうだ。今回の講義では、企

にあたって操作性力ず大事だという

ってもらえたと思うが、実際にど

に気を配ってどういうふうに組み

いのか。来月はそのへんの話を図

てくわし〈説明しようと思う。興

は自分の持っているゲームについ

を検証してみるとおもしろいぞ。

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

ケームとして売り出すところまでいくのは、ほんとうにむずかしい。いい輝黄をしたと思って、次のチャンスにかけようではないか。それにMファンにディスクの付録

籔舟溌鍬禰燃醗砿臓騨餓職雛雛噌蕊……し…か蔓ゎ…L了｡
妥呼二酉制作講座]入の投稿募集中/応募要項の詳細は79ページ99
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高いほどランクも高くなります。

5つの項目は、紙芝居部門は構

図・色彩，魅力・演出・技術、イ

ラスト部門は構図・色彩・魅力・

背景・表現力となっています。

CGコンテストに掲載された作品

は淘奮をはじめとするビッツーC

Gチームの5人が詔面します。5

人が5つの項目につき1～5点の

5段階で評価したものの合計点が

’

口:庫｡¥典
苛静診

、、学
奄

戯
唖曹

②

セン

旨Q参f‘．ご_,･客方~､ 勺町追毎●
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■■■

灘 簿蝿
蟻
．
霞

溌織蕊

鱗 識 灘

繊 驚
物のほうでおじ

やるが、もっと手前に持ってくる

か、いっそのことけずってしまっ

てもよかったのではないかと思う

のでおじやる。⑮

恥

蕊-，，.¥血爆
蒔

V蕊※鍵
君設茸

澪

＝

ま

‐

灘灘趣勘:蕊
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七

梅麿90点台の巳作品について

感想が聞きたいでおじやる。

ファンキ-K｢CHINA｣は

背景だけは最高のできだ／

のぐりろでも、人物が全体の

雰囲気を壊しているも～ん。

アニイ.／のぐりろのいうこと

も、Kのいうこともわかるので、

オール4にしたんだもんね。

全員ずるい.／

こんどるともかくもう1歩で

恐竜のタマゴになりそうだった

ことは確かだよね。

梅麿さて､もう1つの｢日没前

の行軍｣のほうはどうマロか。

こんどる全体の雰囲気を統一

したのは評価できると思うけど。

のぐりろそれも善し悪しだじ

よ～ん。今のままじゃリアルだ

かなんだかわからないも～ん。

ファンキ-Kオレはそれでも

こういう工夫は評価するぜ／

アニイ／意見がわかれると思

ったので、オール4に……。

全員ふざけんな／

京都府･三浦一誠 日没前の行軍(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用） 零f=刊N傭

‐､-.寸審－－
許-－｡--十癖葺一,"…

"－－檮寸害一一 鍵蕊蕊
の色を入れれば

もっとリアルさを追求できたと思

うマロ。そのあたりを雰囲気と合

わせて調整してみてもよかったの

では？⑬
胃~■

構図
窄一＝一一ろ~晶万-,-・凸晶軍一
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●イラスト部門(禰刃・色彩・魅力・背景・表現力)｢肯識士｣北海道・ボンデイ（2．2．｜・I・l)｢空母出撃』秋田県・モンキーK(2．｜・I・l･l)rNE
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埼玉県くりやつかぁ

おほほほほっ〃(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

岐阜県･変態猿人間素敵鱈の西の旅(ﾅｿﾆｯｸｼｽ弘テｨｽｸ使用） 埼玉県･出雲恵WIZARD(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

…
藍

謬蕊露蕊
総合64点しいでおじやる。⑮

うしろに飛んでいるハチたちのキャラクタがおもし

ろくていいでおじやる。象のベルトもなかなかいい

マロ。こういうグラフィックを描かせたらキミの右

に出るものはのく．りろだけじゃないかと思うでおじ

やる。タイトルもマロは好きでおじやる。もっとこ

の世界を追求していってほしいものでおじやる。次

作も期待しているぞよ･⑮

じゅる、女の子がかわいくていいマロ。かわいい／

かわいい･･････今度はSCREEN7のモードを使って描

いてたもれ。でも、女の子力描いてあれば採用にな

るかというと、そうとばかりはいえないでおじやる

ヤロは長年女の子を描きつづけたおかげで、目が肥

えているでおじやるよ、ほほほ。構図や色なんかも

どんどん研究してたもれ。侭

瀞 鯵
駕

三重県･大竹敬二

夏祭り(F1ﾂーﾙデｲｽｸ使用）

総合

79点

〆
０
発
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＄
、

埼玉県･てちゃばにんじ価叫び(バﾅｿﾆﾂｸｼｽ弘テｨｽｸ使用） 東京都･迫田秀和F｡G1(パﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑデｲｽｸ使用）
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岐阜県･国産吊

路線変更(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

このグラフィックを見ると、ピーターバンを連想し

てしまうでおじやる。「浮かんでる｣っていう感じが

よく出ていていいでおじやるよ。空の描き方がうま

いのだと思うぞよ･今度は眼下に広がる町とか、雲

なんかに力を入れて描きこんでみてほしいでおじや

る。もっとよくなるでおじやるよ。それから、人物

にも手の動きや体の動きを表現してほしいマロ。侭

なんか、作者の楽しい雰囲気がそのまま伝わってく

るような、グラフィックで｢しあわせ－｣っていう感

じがにじみ出ていて、いいでおじやる。マロとして

はこの大根のキャラクタカ気に入ってしまったでお

じやる。大根だけで、また’本のCGが産まれるよ

うな気がするでおじやる。なんかわくわくするでお

じやるな－。㈱

溌
蕊総合

72点
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栃木県･松崎波動拳〃舞妓(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）静岡県･渡邊茂樹殺されて－か (F1ツールテｨｽｸ使用）

』

』

且
岐阜県･ROM

ねこのね－ちゃん(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）
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雰囲気はいいと思うでおじやる。ただ、全体的に色

力落ち着いているの力気になるでおじやる。こうい

うグラフィックはメインになるものにもっとビビッ

ドな色を使ったほうがいいと思うマロ。ま、これは

趣味の問題だとは思うでおじやるけど。落ち着いた

色に合うCGを描くほうがいいかも｡⑬

鯵霧溌誰蕊
総合たいなところがあるでおじやるから、「う～ん｣と考

えてしまったでおじやる。次回に期待｡⑮
65点

2．3)r木端散塵｣長野県・長山鰐(2．｜・2．|･|)rTAKE

2．2)｢MSX記念切手シ|ノーズ｜」大阪府・COOK（2．3．3．｜

｜・2．｜）｢アニイ(道路工事へん)』熊本県・ペント君（｜・’．｜・’

瀞 娠
鍾
織
韮

て
る
を
動

し
や
ズ
の

強
じ
一
肉
⑮
ｌ

勉
お
ポ
筋
。

を
で
で
の
れ
ｌ

子
い
分
間
も
・

の
し
自
人
た
ｌ

女
ほ
で
、
て
．

と
て
え
て
し
ｌ

つ
い
ま
み
究
く

も
描
の
で
研
噛

、
麓

総合

68点

OFF./｣長野県．T坊（’．｜・｜・’・

2)『夏'｣佐賀県･渡辺英樹(2・’・’・101
‘｜）※詔面点は梅麿｜人ぷん

I~青天の下で｣東京都・鳥ボール（｜・3．3

1)｢RPG｣三重県・わはは〃(2．2．2

2．｜）『過去｣長崎県・かりゆ－か(2．2
おしかった人たち
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梅麿今回の紙芝居部門は巳作

品が採用になったでおじやる。

｢八イな男｣を見てみんなはどう

思ったでおじやるかな。

アニイ／バイクや人の動きな

んかはよくできているよね。

こんどる走り去るところなん

かはバックトゥザフューチャー

みたいでかっこいい。

のぐりろ話としてはよくある

やつだも～ん。今度は別のネタ

すぎるも～ん。

こんどるつぎは顔の動きだけ

ではなくて、体の動きなんかも

加えてみてほしいよね。

を考えてほしいも～ん。

ファンキーKこのバイク

(KATANAがモデル)はオレ

も好きだぜ／

梅麿一方の｢顔の進化｣のほう

はどうでおじやるか？

アニイ／けつこう細かく動く

のでおもしろいよ。

ファンキーKもっと演出に凝

ってもらいたかったぜ／

のぐりろちょっとストレート

※
４
分
の
１
画
面
で
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン

’
※
９
分
の
１
画
面
で
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ

愛媛県･まいき－八イな男(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用） 富山県･Okatan顔の進化(バﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑデｲｽｸ使用）

月のような丸

顔が出現

口が出てきた。

男もののブーツが見える。

1，2歩進んだのち、立ち止まる。
認 蕊

野

驚魁．…
靭

~蟹噛艤鶏 点の目からも

っと目らしく

なった。

眉毛もはえた。

バイクにまたがる男。

青のツナギを着ている。

画面が右にぐるんとまわりこんだあとで、

バイクに乗り、右の親指を突き出す男。

‐
鰹

蕊

埼

鎖 騨
豊垂

Lh

『

、盤,．”的糧｡悪

》
ゞ

岬畔
‐癖

ゞ 右をむいてみ

る。

正面に戻ると

耳ができてい

た。

はるか彼方まで続くハイウェイとバイク

の後ろ姿。

＝ 翫碧霧

垂幸i“で
『

ご者面 登壼篝
昏饗･盆

直面下へ顔が

移動していく‘

顔が上がって

くると、首が

つながってい

るo

ヘルメットのてつぺんからじょじょに黄

色っぽく変わっていく。

■
桑

島： 蔀

一 一

顔が上をむい

ている。

元に戻ってみ

ると髪の毛が

はえていた。

光の点となって、走り去っていくバイク。

あとには道だけが残されていた。

園
ひと通りのも

のがそろって、

顔らしくなった。

最後には男

の顔となって

ほほえtjb

道のはるか彼方で爆発が見える。一

F 『 ~

騨蕊蕊
よ･SCREEN5のグラフィッ

クを3ページぶん使っているので、ディス

クアクセスが｜回ですむというのがうれし

いマロ。と同時にバイクや人間の動きが、

ちゃんと表現されているのもすごいでおじ

やる。⑬

溺灘講義
おじやる。ただ、送られて

きたものが、ターボR専用バージョンだっ

たので、MSX2十で見ると遅かったの力残

念だったマロ。できれば､MSX2でも同様の

スヒ．－ドで見られるようにしてほしかった

でおじやる。でも無里かなあ。⑮
－

●紙芝居部門(構図･色彩･魅力・演出・樹桁)唾戦一牙榊ガイアー｣福島県・イカアゴクレータービンQP(1．2・’・l･I)r祝･ソーサリアン発売決定記念」

|おしかった人たち栃木県･TAMUSAN(3･3･2･|･|)rFaﾛ｡y』新罵県･ひさきけい(2･|･|･2･l)『老人少年ぼ〈ﾎｴﾎｴ〈ん-第|話-』京錨･ﾒﾛｽﾓ
ﾚシャン★(2．2．1．2．2)｢Theヒツトマン｣大阪府・DRAGONSOFT(2･3．3．3．3)
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ディスクに関するご注意

今回、付録ディスクには紙芝居部門の

｢ハイな男｣が入っています。使い方は

’'6ページ以降をお読みになるか､ディ

スクの指示にしたがってください。こ

の作品はグラフサウルスで描かれてい

ますが、グラフサウルスなどのCGツ

ールて読みこむことはできません。
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■
ＰCGｺﾝﾃｽﾄ歴代(蛎蠕号)ちゃんびおん大会

作品のレベルが上がっているで

おじやるから、最初のころのち

やんぴおん作品にはつらいかも

しれないでおじやるな。そのあ

たりも考えてやってほしいマロ。

今回はスペースの都合でイラス

ト部門のみとなってしまったで

おじやるが、いつか紙芝居部門

もやるつもりでいるので楽しみ

にしていてほしいでおじやる。

マロのCGコンテストが始ま

ってから、もうずいぶん多くの

ちやんぴおんを生みだしたもの

でおじやる。今月号からムック

になったことでおじやるし、こ

のへんで過去のちやんぴおんの

作品を一同に集めて読者のみん

なからちゃんびおんのなかのち

やんぴおんを選んで決めてもら

いたいと思うマロ。最近は投稿

卯
年
刑
月
号
掲
載

帥
年
日
月
号
掲
載

卯
年
Ⅲ
月
号
掲
載

①｢タイトルなし｣千葉県／佐藤幸一☆なつかしい作品でお

じやる。この号で勝ち抜きCGコンテストを始めようと思って

いたでおじやるが、不作だったマロ。そんななかでピカイチ

だった佐藤クンが｜代目ちゃんぴおんになったでおじやる

②｢タイトルなし｣神奈川県／中村和洋☆このころの中村ク

ンの作品は、キツネの作品が多かったでおじやる。いろんな

場面のキツネがいい味だしてたマロ。最近は画風も変わって

きたでおじやるが、またキツネの作品を見てみたいマロ

③｢タイトルなし｣大分県/S－II☆ロボットでおじやるな。

独特な顎到気があっていいでおじやる。色の使い方も影のつ

け方もいい感じだマロ。そういえば最近の街高作品にはロボ

ットを題材にしたものが少ないような気がするでおじやる

鰯
訓
年
巳
月
号
掲
載

卯
年
肥
月
号
掲
載

馴
年
１
月
号
掲
載

曲

錘産

娠；琴．‐
：ノ望

鍵
組

く

〃=‐
④rタイトルなし｣千葉県／佐藤由健☆この独特なタッチは

いいでおじやるな。山の遠近感もよく表現されているでおじ

やる。にわとりの後ろ姿に哀愁を感じてしまうのはマロだけ

でおじやるか？右下の道路がポイントでおじやるな

⑤｢タイトルなし』兵庫県･'内田豪☆こんなかわいいロボッ

トならマロもペットにしてみたいぞよ・アニメ風のタッチの

女の子の表情にグッと来るものがあるでおじやる。背景のメ

カもいい感じだマロ。とりたてて悪い点はないでおじやる

⑥rタイトルなし｣京都府/三浦一誠☆今や戦車マニアとい

えば三浦クンて感じでおじやるな。リアルタイフ°じゃないと

ころがいいぞよ･戦車と兵隊さんの絶妙なデフォルメ感が最

高でおじやる。もうちょっと色づかいを考えるとなおよし

【ちゃんびおん大会への参加方法，大帥
年
Ｓ
月
号
掲
載

馴
年
４
月
号
掲
載

このCGコンテスト歴代ちゃんぴおん大会は、読

者のみなさんからのハガキによる投票によって、
90年9月号から91年5月号までのイラスト部門
ちゃんぴおんから、さらにちやんぴおんを決めて
しまおうという特別企画です。この企画に参加し
たいと思った人は、ハガキにあなたの好きな作品

の番号(説明文の最初の丸数字)と、なぜその作品
が好きなのかという理由を書いて下のあて先まで

送ってください。投票してくれた人のなかから抽
選で3名に｢グラフサウルスVer.2.0』をさしあ
げます。また、投票によってちゃんぴおんに選ば
れた作品の作者には希望のソフト1本が送られま
す。しめ切りは9月30日必着でお願いします。た
くさんの応募をお待ちしてます。
〒105東京都港区新橋4－10－7TlMMS
X・FAN編集部ほほ梅麿のCGコンテスト
｢歴代ちゃんぴおん大会｣係

‐

伊
⑦rBUTA｣石川県／佐藤いっちゃん☆この大胆なタッチと色

づかいには妙な魅力を感じるぞよ･ビルといい雲といい、フ

ニャフニャしていてそれでいて存在感力鞁群でおじやる。こ

んなビルに住む人はどんな人でおじやるかな？

⑧｢GIRL2J滋賀県／山本直彦☆かわいいマロ。山本クンはも

つとちやんぴおんになっているのかと思っていたでおじやる

が、これが初のちやんぴおん作品だったんでおじやるか。バ

ックのぬいぐるみもいいでおじやるぞ

＝

明日のCGコンテストを考える
だも～ん。ぼくわかんない。

禰蜜でも、来月はいっぱい入

れたいでおじやる。

ファンキーKそんなら、ディ

スクの担当者をおどして、イラ

スト部門も含めた全作品を入れ

ちゃおうぜ.／

全員それでは、また来月。

梅琶いよいよ、今月からディ

スクが付録でつくようになった

でおじやる。

アニイノ今まで、動きが見せ

られなくて、残念だったもんね。

せみまるでも、グラフィック

って容量くうんだよね。

のぐりろようりょうってなん

|おじかつた人たち|Ⅷ霞《に態…'…素…子'‘ⅦⅧ"}嗜…“華編'嶽喋D.O.SOFT(|･|ゞ‘” 103
☆『CGコンテスト』への投稿大募集／応募要項の詳細は79ページ
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1989年～1991年のベストAV作昂集・3本立て

句

舎⑧

蝿迂剰

P

’
、

誉 I季
章
霧

デイスク化を記念して、これまでのサ

ウンドフォーラムとAVフォーラムか

らのベスト・セレクションをお送りし

ます。もう、ぜつたいにおもしろい。

今PI16の

ｽー 付ー録ﾃfｽｸの便い方｣参黒

これだけ例外で星のビジュアル付き。車輪の

音がメルヘンしています。

『学校のチャイム』(武六中EDI8番/1989年

10月号)。エコーが美しい。

「エジプトのチューリップ』(AOTAX/

'989年11月号)｡塾長の好みにピッタリのエキ

ゾチックな作品。

「マッチ｣(ラコちゃん／1989年12月号)｡この

作品は音が小さめなので、音量を上げて鑑賞

してください。

「戦車が1台、戦車が2台…｣(AOTAX/

'990年E月号)｡これは題の付け方がうまかっ

た。Romiとは異なるセンスです。

「乱れ太鼓』(M'1000/1990年B月号)。

太鼓シリーズ第1作。

『小悪魔の笑い』(SE|丸/1990年B月号)。

う－ん、素敵な笑い声だ。

『そろい太鼓』(M'1000/1991年1月号)。

太鼓シリーズ第巳作。前作よりもグレードが

上がっている。

『どうしたんだPSG｣(情志郎/1991年巳月

号)｡もはやビジュアル全盛となってしまった

昨今の世'|冑を蔓いて作ったわりにはただのウ

ーピー・ハーマンなのがおかしい。

『ココハドコ？』(よしむソフト/1991年B月

号)。宇宙人のセリフが関西弁なのがイカス。

付録ディスクでは音だけのこの作品に特別に

ナレーションをつけて紹介してある。

Visual-ONLYシリーズAudio-ONLyシリーズ
次は、ビジュアル作品のみを集めたコーナ

ー。テクニック的にも興味深いです。

『タイムトンネル』(中山正智／1989年B月

号)。もはや欠かせない、カラー切り換えのは

しりとなった作品です。なつかしいなあ､N

HKの日曜日夕方B時。効果音付き。

『蛍光灯』(中山正智/1989年B月号)｡グロー

ランプが点滅して蛍光灯が点灯するまでの立

体的な表現がみごとです。初めて見たときは

編集部一同びっくりしました。傑作。

『千円札』(おめあて／1990年5月号)｡あはは

この連載の発端となったのは、音だけを扱

う｢サウンドフォーラム｣。まずは音だけの作

品を集めてみた。

最初は『おいジョーイ』(Romi/1989年B

月号)｡PSGのコンピュータ声がみごとにし

ゃべる。

『アメパト｣(保田貴史／1989年4月号)｡テレ

ビや映画でおなじみの、アメリカのパトカー

のサイレンの音。う－ん、リアルだな。

『大怪獣とウルトラマン｣(Romi/1989年

巳月号／下のプログラムリスト参照)｡当時の

Romiクンは、常連中の常連で、毎月自分の

コーナーを持ったり、ついには師範代となっ

てお題を出したりしていたのでした。でも、

こんなグレイトな作品を聴かされるとだれも

文句をいえない説得力があるのだった。

『おもちゃ屋の猿』(Romi/1989年7月号)。

おもちゃ売り場にいる、あれだ。巳匹いて、

先にシンバルをたたき、次に小太鼓をたたく。

あ－、ただのPSGなのに、なんて完檗なん

だろう。

『ジョーズ』(Romi/1989年9月号)。う

～ん、じょうず。

『銀河銀道の夜』(Romi/1989年g月号)。

掲
載
リ
ス
ト
に
付
い
て
い
る
番
号
は
、
付
録
デ
ィ
ス
ク
上
の
整
理
番
号
で
す

☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は79'､<-ジ(規定部門のお題は右ぺー ジ欄外）104
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Visual－ONLYシリーズNo.3

千円札＊■鳥取県･おめあて
…

③2枚の写真の変化には思わず笑ってしまう

1SCREEN5目COLOR＝(2,2,0,4)：COLOR2，15，15：C

LS：x＝128：Y＝135

2DRAuwBN130,7QL4HL3GLHL7GL5GL2GDGDGD4GD

6GD4GD2U13HU3EU2EU2EU3EU2REUER3E2R3EURFR

ERER10FRFR‘FSR2F2DFDF2D2FD6GDFD3GFRFGLGLR

2DRFDU3NLENUFD4GD3GD3GDろG2DL2H2EUBU2UR2U

RU3RU4LULDLDGLD4GD4U4EU3RE2DFLD3LDBD13R2

FDFDF5D22L27UEHG2DL8U2EUEUH3UD6

3DRAN”GD3BU11NG2U2HU3GLG2LGLGL6L2GLGL2G

LD8R16U2EU5BR6FER8ERE3UEUE3UEUE3UE4UHU5H

D7LG5LGL2UHUDFDFGHDLFLDL2DNL3GNF2L8GRD2F
DFD2BU8L7HGUHUL2ULHUH3U3HU3HU7HU4LU3RD2U

SEU2RUEURUEDR8D3FDFD2GDBU8BLL2EL7G2BD4R2

UEFURUR2GR2FL3FL2BDSGLHBD13FD

40RAU，,BR2EUERE2REHLBL2UBD3BR4R2E2BU3URB

D40BE3FDGBL2GFR3F5D2GL2HL3BF2L30L6HBH3DL

3U2FR14BR9U4BU3UHUBRSBU2EUHUEBUBEUHBL2BH

L2GHGL2HLHLER2URF2DL2U2R3DRDBD5NELGL2HBE

2L2HBL3FH2GU2EBU4R2UR6DR3DRFUH2L2ULHL4GN

R6LGRBR14EHBH3BUU2BU5HBU4E2FG2DF2D4FD4F3

DFDFD3FU2E3

5PAINT（X,65）:PAINT(X,118)gPAINT(195，Y）:

PAINT（140，Y）

6FORS=OTO3660:NEXT：FORJ=9TOOSTEP-1:FDRI

=167TO127STEP22:COPY(1－J,46十J）－(I＋J，141十

J）TO（1－J,45+J）:NEXT:NEXT：FORS=eTD36gB:NE

XTeOPEN”GRP:拝AS＃1:PSET（238，2蘭6):PRINT#1,
,'END毎

7GOTO7

Audio－ONLYシリーズNC3

大怪獣とｳﾙﾄﾗマン■兵庫県.Romi
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ﾘする、アレです。はじめて見たときは編集さて、最後のコーナーは、音とビジュアル

部一同 、大笑いしました。の総合作品。

rMSXでメガドライブする｣(おめあて／『梅雨』(A1/1989年10月号／下のリスト)。

'990年9月号)。フフフ、鬼太郎のオヤジが車雨、地面に小さな円を描く。音はたいしたこ

で走り去る、というギャグなのだった。塾長とないけど、日本人の'|胄緒に訴えるものがあ

は、個人的に水木しげるのファンであったりりますね。

もする。『ポンプとふうせん』(AOTAX/1989年ll

「水の中｣(裏鬼門／'990年'0月号)◎う－ん、月号)。単純だがおかしい。だんだん風船が大

立体的なスクロールが涼しそう。夏向きの作きくなって、割れる瞬間が近づくのを恐怖し

品です。つつ待っている。音はやさしい。

『すごいくるま』(浜岸雄/1991年日月号／下『夜のエジプトバスツアー｣(MACK竹中／

のリスト)｡ディズニーだとかいった、アメリ1990年3月号)｡バスの｢ゴーッ｣という音のた

カン．コミックの味があります。めにリアリティがグッと増している。

「タイトル｣(おめあて／1991年B月号)｡L|「羊が1匹』(Romi/1990年B月号)。ブオ

NE文とDRAW文だけで作っているのだが、－ンと柵をジャンプする高さ、退場時の動き

まあそっくり。いずれにも一流の輝きがある。

｢SilentEve｣(DX14/1991年B月号)。『通路を走るl1｣(AOTAX/1990年4月

静かにサンタクロースが空へ去っていく。う号／下のリスト)｡壁が揺れるのと、走る足音

一ん、 美 し い 。 が同期しているので、実際に通路を走ってい

rBLIND｣(NAVA/1991年B月号)｡スる感じが生まれる。

ペースキーでブラインドが開いたり閉まった『再生・逆再生』(AOTAX/1990年S月

りする。アイデア賞ですね。号)｡ボールの動きが再生･逆再生されるのも

rこんな人もいる｣(しみみ/1991年B月号)。おもしろいけど、音のほうもていねいに作っ

ほっておくと、目と唇がてんでばらばらのほてあるのがうれしい。

うへ動いていってしまう。スペースキーでもrへそかくせ』(襄鬼門／1990年9月号)｡約巳

との位置に戻ってきます。なんとなく、知っ分待って、実際に力ミナリが表示されるのは

ている顔だと思うのはなぜだろう。ほんの一瞬という意地悪プログラム。でもビ
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AV ■ラフィティさて、最後のコーナーは、音とビジュアル

の総合作品。

『梅雨』(A1/1989年10月号／下のリスト)。

雨、地面に小さな円を描く。音はたいしたこ

とないけど、日本人の'|胄緒に訴えるものがあ

りますね。

『ポンプとふうせん』(AOTAX/1989年l1

月号)。単純だがおかしい。だんだん風船が大

きくなって、割れる瞬間が近づくのを恐怖し

つつ待っている。音はやさしい。

『夜のエジプトバスツアー｣(MACK竹中／

1990年3月号)｡バスの｢ゴーッ｣という音のた

めにリアリティがグッと増している。

「羊が1匹』(Romi/1990年B月号)。ブオ

ーンと柵をジャンプする高さ、退場時の動き、

いずれにも一流の輝きがある。

『通路を走るl1｣(AOTAX/1990年4月

号／下のリスト)｡壁が揺れるのと、走る足音

が同期しているので、実際に通路を走ってい

る感じが生まれる。

『再生・逆再生』(AOTAX/1990年S月

号)｡ボールの動きが再生･逆再生されるのも

おもしろいけど、音のほうもていねいに作っ

てあるのがうれしい。

rへそかくせ』(襄鬼門／1990年9月号)｡約巳

分待って、実際に力ミナリが表示されるのは

ほんの一瞬という意地悪プログラム。でもビ

ジュアルはよくできている。

『男女交際によくある風景｣(ろんぐTEAM

／1990年g月号)｡ジェットコースターのシミ

ュレーションなのだが、ゆれぐあいがうまく

できていて、’|布かつたのを思い出してしまつ

ナー
ノー○
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わたしのサウンドフォーラムに投稿

されてきた手書きのプログラムを打ち

こむ仕事が始まったのは、MOTOR

命令が禁じ手になった1989年4月頃だ。
準

その頃の作品で強烈に印象に残ってい

るのが中山正智の｢蛍光灯｣(1989年B

月号掲載)｡これを見た人は必ず､､へ

一"、と感嘆をもらしたものだ｡作品じ

ゃなく手紙にも印象深いものがある。

TAKE竹のr友法｣(1989年10月号掲

載)はビコピコと鳴る､いかにもUFO

ポイ音はしない｡コメントに｢UFOの

音など､たいていの人はきいてないの

だから､どんな音でもいいのだぁ-11」

だって。これはおかしかったなあ。「蛍

光灯｣をきっかけにビジュアルに力を

いれた作品が多くなり｢AVフォーラ

ム｣へとかわっていった。「冬の夜空・

雪の物語｣('990年2月号掲載)という

窓枠が描かれ、粉雪がシトシト降る作

品がきれいだった。

今まで打ちこんだリストをつなげれ

ば東京タワーの高さを越えるだろう。

ほとんど1人で打ちこんできたのだ。

むかしはプログラムの打ちこみなんて、

地味で疲れる作業でいやだった。今で

はこれがけつこう気に入ってる｡(終）

AVフォーラム管理人・ちえ熱
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『ソナー』(TOM/1991年B月号)｡｢ビーン」

というソナーの音が良い。『沈黙の艦隊』ふう

の作品。

『音叉｣(DX14/1991年7月号)｡音の波の

視覚的表現。余韻が残るのが美しい。

rミステリーサークル・宇宙人説』(ふらっと

まあしゅ／1991年B月号)｡ミステリーサーク

ルのモワレが畑っぽくてきれいです。

あ、終わりだ。
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通路を走る〃*■神奈川県･AOTAX
orチキチキマシン猛レース』を思わせる擬人化された

車の審勾グレートです

1COLOR1，4，0：SCREEN5：SETPAGE1，1：CLS：LINE

(46,12)一(270),,BFgLINE-(6,4),4，BF:FORA＝B

TO1gCIRCLE(6+A料13,12）,3，5:PAINTSTEP(070)

71，5:LINE〔29+A骨7，13）-STEP（1,1)71,B:LINE(

9中A骨20，2）一STEP（8，3），3，BF二NEXT

2FORA＝BTO39：C＝egFORB＝1TO25STEP1＋A八2／18：

COPY（B'0〕一（B，14十（A＞13）号2）TO（（A＝FIX（A／6〕骨

6）骨40＋C，22＋FIX（A／6）骨26）：C＝C＋1：NEXT：FORB＝

gTO25STEP1＋（25－A)A2／3602COPY(26+B'8)一STE

P（0，12－（A>4）骨2）TO(〔A-FIX(A/6)砦6)骨49+C'22

＋FIX（A/6〕鉛29+(A>23ANDC>7ANDA<39)畳(1=(A>2

4）））：C＝C＋1

3CIRCLESTEP(0，4－(A<110RA-RND(一TIHE)饗3>2

4）骨129+RND（一TIHE)骨9)12,14,RNDI-TINE)針6，R

ND（－TIME八3）饗6：NEXT；NEXT：LINE（26，0）－（26，1
‐ hl

a j 9 4

4SETPAGE0，0：CLS:LINE（6，65〕一(255，211).8.

8F：LINE（3，69）－（38，211】，42PAエNT（2↑65），4：F

ORA＝1TO156：COPY（0，0）‐（26，14），1TO（255－A，5

0）骨NEXT：FORA＝GTO32：COPY（（A－FエX（A／6）畳6）番4

0，20＋FIX（A／6）骨29）－STEP（37，16〕f1TO（09－A性3

＋（A＞24）骨4，48）：FORB＝gTO15－（A＝36）骨1529－（A二

29）骨700

SNEXTB，A：GOTO4
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Oしとしと。ぴっちゃん。地面はすでに雨がたまって水

がはねる。ク．レイが地味で美しい

10COLOR15,9,6:SCREEN7号SETPAGE0，1:CLS：P

AINT(9,9〕,14

20FORI=gTO99：CIRCLE(RND（1）針S621RND(1)骨1

50+60)･RND(1)畳5+9,RND(1)骨8+◎：LINE（RND(1)

骨500十6,RND(1)番29）一STEP(-RNDI1)骨39+3，RND(

1）骨1G8＋88），RND（1）骨8＋6

3ZNEXTgPUTSPRITE9,（9，298）:SETPAGE1:SOUN

D8，15：SOUNO771

49A＝13：FORI＝6TO13:COLOR=（1，7，7，7):COLOR

=(A15，5，5):A=ｴ2NEXT：GOTO40
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思い出話などをいくつか
くごと

のページは、年寄りの繰り言っきていた。う－む、このへん記

ぽい傾向があるのであきらめて億があいまいだ。順番はこの通

いただきたい。りなのだが、時期がね－．なん

スクロールのルーチンなんかせ4年前だもんね。この間の状

は『ロマンシア｣から発展したも況をぱおばおとしては興奮をま

ので、特に最後に出てくるヴァじえつつ某誌に紹介していたの

イデスがソーサリアンがっながだが、とんでもない作品が出る

ってぐるんぐるんするのに似てものだな、と思っていた。いち

いるでしよ。あれなんですね。ばん感心したのが、町で仕事に

それから1か月ぐらいして立ありつくという設定で、これが

川のファルコムに行ってみると、木屋さんが話していた生活その

かなり進んでいて、ダミーつぼもののRPGの第一歩という気

い背景グラフィックの中をびゆがしていた。

んびゆんキヤラが動いているの話はそうとう前になるが、将

を目撃したわけである。それか来どんなケームを作りたい？

ら1か月で大きく進歩していた。という質問に、勇者たちの実際

魔法や、町なんかがほとんどでの生活をシミュレートしたRP

Gを作りたい、

お久しぶりの『ラビリンス』で

ある。今月は『ソーサリアン』発

売記念ということで､『ソーサリ

アン｣の思い出などを書き連ね

てみようと思う。

この｢ソーサリアン』、最初の

88版が出たのが、1987年の12月

だ。なんと4年越しの恋が実っ

た、というべきでこういうとこ

ろからもMSXユーザーの熱心

さも感じられるしだいであるが、

このゲームのプロトタイプを見

たのはいつごろだったろうか。

確か、g月ごろだったと思う。

このへんの話は、以前にもしつ

こく書いているので、またか、

と思われそうだが、しょせんこ

町で生活していてもいい。そん

なゲームだ。ここからは個人的

な想像だが、勇者には知名度や

信頼度なんていうパラメータが

あって、それが高くないと冒険

の依頼さえこない、なんていう

のだとおもしろそうだし、B世

代ぐらいかけて理想的な勇者を

作り上げるなんていう、ユーザ

ーが出てきたりして。そう、江

戸っ子だってB代続いていない

とだめなんだからね、勇者だっ

て生まれてくるときにドラゴン

スレイヤーを持って出てくるな

んていうのがあってもいいかも

しれない。とにかくそんなゲー

ムが夢だったわけで、そういう

意味で『ソーサリアン｣はその夢

に－歩近づいたわけであった。

『□－ドモナーク』もそういうノ

リはあるもののちょっと違う。

最近は木屋さんとお話しする機

会はめったにないが、きっとそ

ういう構想は持ち続けているは

ずで、いつか現実化されるのを

楽しみに待っているしだいであ

る。

さてさて、話をもとにもどそ

Pt字企7tp認日甲自ﾜ叙台ﾜ血亨tﾜ色。
I

合F凸宇bFt伊b?tﾜt宇も

という答えが返

ってきたことが

あった。そこで

は勇者といえど

も生活費の心配

をしなくてはな

らず、近所づき

あいだってある。

冒険に行くのも

いいし、ずつと
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③やった世 で寅奏。音がいいんだよね茶の前アンナがついてきてくれた ③ラストの戦闘シーンまで美しい

得意だったわけではない。ゲー

ムはじっくり楽しめばいいと思

っていたの。だが仕事となると、

そうとうがんばって解かなくて

はならない。しかも、88版はア

クションの要素もあって、ある

いので、安心してプレイしてほ

しい。それは已段ジャンプとい

うできてしまうと簡単だが、で

きないときは一生できそうもな

くなる、という微妙な技なので

ある。

う｡そうこうするあいだにrソー

サリアン』は見事完成し､好調な

売れ行きを示したのだが、完成

版ができてからのぱおぱおの生

活はかなり悲惨なものであった。

もともと、ゲームの旱解きなど

技を使わないと、ほとんどのシ

ナリオがクリアできない仕組み

になっていた。これは語るも涙

の物語で、ほんとの話、ぱおぱ

おは泣きそうになった記'億があ

る。MSX版ではそんなことな

恐怖のr氷の洞窟｣"
ということも意味するのだ。あ

れは苦労した。

追加シナリオはMSXに移植

されるかどうか、未定だが、こ

れもいいできだ。中でおもしろ

かったのが｢アマゾンの剣｣だ。
ふかん

マップが斜め傭I敢でなんとなく

エッシャーの絵を連想させる、

ふんいきのあるマップであった。

ストーリーも凝っていたしね。

ま、そんなこんなで年寄りの

思い出話で終始した、「ラビリ

ンス』であった。とにかく、本誌

が導火線になって誕生したMS

X版『ソーサリアン｣。心行くま

で楽しんでほしい、というのが

今の気持ちである。まだ買って

いない人は、ぜひ購入を検討し

てみてほしい｡MSXユーザー

の必携アイテムだぞっ／

たりで、心あたたまるストーリ

ーなのである。これは誰もが認

める名作といわざるを得ない。

あとは｢メデューサの首｣。ラ

ストのドラマチックな展開は出

色である。やっぱりNPCが出

てくるのがいいみたいで｢ロマ

ンシア｣も評判いい｡｢紅玉の謎」

なんかもかわいいシナリオだつ
ふ

/こo

だが、いい思い出は希薄なの

に対して、苦しかった思い出は

後々まで残る。苦しかったのは

｢盗賊達の塔｣だ。先月号のマッ

プを見ていただければ、そして

実際にプレイしていただければ

わかると思うが、あのマップの

広さ。ぱおぱおは最初にプレイ

する特権を持っていたが、その

ことは同時に何も資料がない、

ぱおぱおはこのことを『ピラミ

ッドソーサリアン』まで知らな

かった。初めて、98版で遊んだ
かくせん

ときは、！信然としたものだった。

これまでのおれの苦労は何だっ

たのだ。

とにかく､そういうわけで｢氷

の洞窟｣にはいまだにいい感'|冑

は持っていないのである／逆

にいまだに好きなシナリオが

｢天の神々たち｣だ。これはスト

ーリーも単純明快で、しかもひ

っかけらしいひっかけもなく、

おまけに音楽がすばらしいもの

で、何回でも遊びたくなるよう

なできだった。かわいいお話で

ある。「ジャックと豆の木｣ふう

の仕掛けがあったり、美しい音

楽がすさんだ心をやわらげると

いった、ちょっといい話があっ

断っておくが、98版やMSX

版にはこの巳段ジャンプはない

ので、安心していい。参考まで

に説明しておく｡ふつうのジャ

ンプで飛び上がる高さは決まっ

ていて、巴段ジャンプというの

は、ふつうのジャンプをして飛

び上がったところで再度ジャン

プをすることで、ふつうの倍の

高さに飛び上がる技なのだ。こ

れが1回ならまだいい。何度も

やってたまたま成功すればいい

わけだから。だが、これを失敗

せずにa度続けるというのは、

かなりの難事業である。これが

｢氷の洞窟｣にあったのだ。先ほ

ど泣きそうになった、というの

はこのシナリオだった。いや、

泣いたかもしれない。記憶は定

かではない。しかも悪いことに

曹
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●団×巳固画2/2＋1,940円･発売中(毎月上旬発売）
●コンパイル

かほしくなるくらいに忙しい。

お客の注文に応じてその商品を

出すだけだというのに、すぐわ

けがわからなくなってパニック

になってしまう。コンパイルの

オリジナルゲームはそうかんた

んには攻略できないのだ。にも

かかわらず、かどうかはさだか

ではないけど、今月もオリジナ

ルゲームが入る｡その名も『ジャ

ンプ･ヒーロー｣。ひたすら上へ

上へとジャンプを繰り返して高

いところへ上がっていく。キー

B月に発売になったDS28号

をもう遊んだだろうか。で、オ
どとう

リジナルゲームの｢怒濤のバー

ガーショップ』ってけつこうす

ごかったでしよ。スピコンなん

操作の技が決め手かな。そうそ

うオリジナルゲームといえば、

もう1本。『ちょっとえつち#巳」
おしむき

もある。これもすてがたい趣が

ある。

そのほかにはBGVの｢ぶよ

ぶよ物語』や『ドラゴンクイズ』

の遊べるバージョンが入る。下

には紹介していないけど、おな

じみ連載AVG『ノーザンクォ

ーターズ』⑨、「新・帰って来た

クイズII』⑨などもりだくさん。

ドラゴンクイズ⑨
ドラゴンをあんまりかわいがるんで、すねてドラゴンと家出しち

ゃった女の子を捜すRPG・モンスターとの闘いはすべてクイズ

というのがミソ。だってここはクイズ王国なんですから。
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③いつも女の子だったのに変わったね

ｵﾘジﾅﾙケームジャンブ．ヒーロー⑨
変な顔のおじさんがプレイヤー。

ベルトコンベアや左右にゆれる床

を踏み台に上へ上へ行く。高い床

はつかまってはい上がるのだ。
コ
ン
パ
イ
ル

ｵﾘジﾅﾙケームちょっとえｲつち＃臼⑤
えつちといえば、すけべのことでしょうか。すけべといえば、何

でしょう。とにかく女の子の肌をあらわにさせることて､しようか。

だけど、こうやっていってるほうがえつちだな。
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蕊 ナイキ
霧

物語を重視したSFアドベンチャーケーム。銀河系一周
レースで見事優勝できるか!？

「－－－

ｅ
銀
河
帝
国
第
冒
手
琢
ナ
イ

キ
と
は
辻
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亦
や
人
同
士
だ
っ
た

アテナ皇女を無事に救 い出サノ，
主人公のナイキは銀河系一周

レースの昨年の優勝者だ。今年
み；要り人

も優勝をねらって相棒の美歩鈴

と巳人でレースに出場した。レ

ースは7つのチェックポイント

を通り地球にもどってくるとい

うもので、過酷なコース設定の

ため、毎年多くのリタイヤが出

て、完走するのでさえ難しいと

いわれている。そんなレース中、

ナイキたちのもとに緊急連絡が

はいる。内容はアテナ皇女を救

出してほしいというものだった。

アテナ皇女は何者かに誘拐され、

レースに参加している船のいず

れかに監禁されているらしい。

いったい誰がなんの目的で？

レースに参加しているナイキは

“
…
、
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③スタート直前、いよいよ出発だ.／

極秘に各船を調査することにな

った。

ゲームは、文章形式のコマン

ドを選択していくアドベンチャ

ーで、プレイ中の選択が後の展

開に影響するぞ。
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③こういうチェックポイントが7つある

’七ちろんH壱、
ゲームで出会う女の子のエッチな画
面が見られるかどうかはコマンドを

選ぶキミの腕しだい｡また､ゲームを

終わらせたら、航海日誌という形で

エッチな画面を見ることもできるそら
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★おまけ
ナイキにはおまけ

モードがついてい

て､ナイキ航海日

誌(グラフィック)、
音楽モード、きゃ

んバー・ビッグバ

ン(クイズ)が楽
しめるそも

★おまけ
ナイキにはおまけ

モードがついてい

て､ナイキ航海日

誌(グラフィック)、
音楽モード、きゃ

んバー・ビッグバ

ン(クイズ)が楽
しめるそも

、

●
ト

ド②

「
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これは夢なのか？

⑧これはクイズの画面。全て正解すると⑧これはクイズの画面。全て正解すると
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決まっていない。他社から出る

ことも含めて、検討中というこ

とである。なんとも歯切れが悪

いのだが◎これまでリバーヒル

でMSX版の移植を担当してき

たプログロマがいなくなった、

とか、会社のシステムについて

の説明があったのだが、残念な

がらMSX版が出ていないこと

のユーザーが納得できるような

説明はなかった、と思う。あと

は第3者がなんとかがんばって

リバーヒルから奪い取るように

して、出すしかないのではない

だろうか、という印象である。

要するに、これまでMSX版に

は独自のインターフェイスやグ

ラフィックを用意して、移植と

いうよりもオリジナルと同じ労

力を使って開発してきた。それ

がMSXユーザーの支持を得た

要因だと思う。だが、現状では

そういう形での開発は社内では

不可能だ。といって、どこかに

移植を依頼して、純粋にSBか

らの移植を行ったら『プライ下

巻｣MSX版は出るかもしれな

いが、MSXユーザーは納得し

ないのではないだろうか、とい

うことなのだ。そういうところ

でいわば決断を保留している、

という状態なのだ。お話はよく

わかるし、同|冑できるのだが、

ユーザーの立場からみたらどう

だろうか、という気がしてくる。

なお､この『プライ下巻｣と『サ

イレントメビウス』『プリンセス

メーカー』のS作品は水面下で

の交渉が進行中であることを報

告しておく。

め決ま?こ“い9 注目の3本ばこれノ
-,.F、

③アニメ映画も公開された｢サイメビ｣｡累

計ではトップだ。画面はPC-98版

やはり、上巻が出て下巻が出な

いのは、どんな説明も通用しな

い、ということなのだろうか。

あ、いつとくけどこのページが

見開きから1ページになったの

は、どっかから圧力がかかった

とか、そういうのではない。こ

れは純粋に編集部内部の事'|冑に

よるものだ。

で、先日リバーヒルソフトに

行ってまいりました。結論から

いうと状況は先月号で書いた通

りでいまだに出るか出ないかは

今月から突然1ページになっ

た移植|胄報である。1ページで

もパワーは|日連載と変わらない、

という意気込みでいってみたい、

と思う。今月から登場したのは、

累計ベストテンで、これでいっ

そう移植希望の傾向がつかめる

のではないかと、思っている。

さて、先月の主役ともいえた

『プライ下巻｣だが、今月もお便

り多かつた。もう、かなり過激

なものが多くて、恐ろしくて掲

載できないものばかりである。

③格闘技ブームも手ｲ云い､｢ストリートファ

イターII｣も急上昇。画面はアーケード版
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③大人気の｢ファイナルファンタジーⅣ」

がはやくも初登場。画面はスーファミ版

さて、111自序が逆になったが今

月のチャートを見てみたい。上

位4つは変化なし。根強い人気

である｡『ストリートファイター

II｣がさらに上がっている｡これ

は違うんじゃないの？という

ようなことを書くと反発して上

がるという傾向があるみたい。

初登場は｢ファイナルファンタ

ジーⅣ』｡これは現在はまってい

る。これはスーファミならでは

という演出が随所にあるかんな。

累計ではrサイレントメビウス」

がやはりトップだ。

｜’
噸

今月の移植希望ケームベスト20
メーカー名※票数ゲーム名順位前回順位

PG109イマジニア11シムシテイ

P712 2 サ イ レ ン トメビウスガイナックス

33プライ下巻 リバーヒルソフトP52一

44ドラゴンクエスト日エニックス G4 9

5 6 ダ イ ナ ソア 日本ファルコムP48

610ストリートファイターⅡカプコン A42

P3977プリンセスメーカーガイナックス
GA32カプコン815天地を喰らう

95大戦略Ⅱ' 9 0 p29システムソフト

移植希望ケーム累計ベスト10享■:i’1013ロードモナーク 日本ファルコムp28 ＃葛

GA24118ファイナルファイトカプコン ※票数メーカー名順位ゲーム名
P2 3エニックス1210ジーザスI

P7011サイレントメビウスガイナックス
1364ルーンワースI P19T&Eソフト

PG613イマジニア2シムシティ

1414パロデイウスだ／コナミ P A 1 8
P421日本ファルコム3ダイナソア

1524ロードス島戦記Iシステムソフト P16
G3634ドラゴンクエストⅢエニックス

1614A,n.A列車でいこうアートデインク P15
P3595プライ下巻 リバーヒルソフト

1722天と地と P13コナミ
P3306大戦略N'90 システムソフト

G1218初ファイナルファンタジーⅣスクウエア GA2967ファイナルファイトカプコン
G A 1 2コナミ1816グラデイウス日 PG2658ボビュラス イマジニア
PG11イマジニア2014ポピュラス GA264カプコン9天地を喰らう

■8月号アンケートハガキ'000通より集計
※Pは他樹重のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードです。

PG201日本ファルコム10ソーサリアン

■'991年｜月号より8月号までの集計

110



<対応機種の記号の意味>無印はMSX2/2+･●はMSX､MSX2/2+・★はMSXﾀーボR専用｡田はMSX-MUSICに対応したｿﾌﾄ〔

涙
7月15日から8月2日
までに発売されたソフト 蝿売り上げべｽﾄ1○I

7月24日●スーパープロコレ(本十D)/徳間書店/1,980円(税込）
7月31日●エアホッケー(D)/アスキー/2,980円

●シユーテイングコレクション(D)/アスキー/2,980円

B月巳日毎日がえつち(D)/ハート電子産業/7,200円田

※rエアホツケー』『シューティングコレクション』は、MSX-GUN(アスキ
ーより発売中の『ダンジョンハンター』に付属の光線銃／1万2800円)が必要です。

やっぱりというか当然という

か予想どおり1位はrソーサリ

アン』。夏休み進行もあって、左

の発売されたソフトの期間内に

はいらなかったけど、ベスト10

の集計には間に合いトップだ／
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前回｜
順位’ ’ソフト名順位※ ソフト八ウス名

１
－
巳
一
Ｂ
－
４
ｌ
５
－
Ｂ
ｌ
７
－
Ｂ
－
ｇ
｜
Ⅲ

ソーサリアン ブラザーエ業

コンパイル

二｜ノーリ

ー|テｨｽ』
4信長q

lO銀河自

一ルーン
ー-－

1ピンク

曰ディスZ

-E二手

ら|臆ﾝク
ー可|子孑羊

テｲｽｸステーション＃28

信長の野望･武将風雲録！
…

〆 光栄

ボーステック

コンパイル

銀河英雄伝説IDXKit
｜
〆
／
｜
、
記
一
利
一
興
／
｜
、
ｕ
｜
‐
ハ

ルーンマスター三国英傑伝

ピンクソックス6 ウェンディマガジン

ディスクステーション＃26 コンパイル

もものきはうすピーチアップB

ピンクソックス5 ウェンディマガジン③撃って、力・イ・力・ンrシューティンク

コレクション上MSXlから遊べるぞ

③斬って、力・イ・力・ンr毎日がえつ

ち上目指すは、千人斬りだ カクテル･ソフト

※矢印は、前回からのアップダウンをあらわLます｡(8月1日から15日までの集計）

ユーザーの主張

享且9『ｿﾌﾄ八ｳｽさん教えてね』滋
によると、“開発好調./"だそうですが

.."..｣(兵庫県／脇山剛クン）

このハガキには、工画堂スタジオの

谷さんが答えてくれた。

硯在､年末発売にむけ､PC-98版の

｢シュヴァルツシルトⅡI』を開発中です。

ただ、MSX版につきましては、いまの

ところ発売の予定はありません。です

から、開発好調というのも98版のこと

だと思います」

ちょっとガッカリ……。けど、時期

がくれば移植されるんじゃないかなあ、

とも思う。そう願いながら、つぎのハ

ガキにいってみよう。

●質問3「ボクはコンパイルの大ファ

ンで､毎月『ディスクステーション｣を

買っています。将来はコンパイルで働

きたいと真剣に考えています。どうし

たらコンパイルにはいれますか？」

(広島県／大西祐介クン）

さっそく、コンパイルの演芸...…、

いや営業の田中さんに話してみた。

｢私の場合､カラオケ屋で歌っていると

ころを、いまの社長にスカウトされま

した。これ、ホントの話ですよ。学歴

とかなんとかではないんです。性格が

営業向きだったっていうか、なんとい

うか。う－ん、たまたま社長に気に入

られて、気がついてみたらコンパイル

の営業をしてた、という感じでしょう

かね。だから、ウチ(コンパイル)にく

るとかこないとかは別にして、何かや

りたいことがあるんなら、自分を最大

限にアピールすることです。ただ、ジ

ッとしてるだけじゃ物事は進展しませ

んから。だからって、常識をわきまえ

ない人はダメですけどね」

とにかく、やりたいことがあるなら

がんばってみることだ。

なんか大マジメになってしまったが、

今月はこれにておしまい。次回、12月

号だが、テーマはとくに決めないでや

ろうと思う。なんでもかんでもいいた

いことをハガキに書いて送ってもらい

たい。しめ切りは、9月末日。掲載者

にはテレカを進呈する筵

さてさて、8月号で募集したテーマ

は｢ソフトハウスさん教えてね｣。日

頃、ソフトについて疑問に思っている

ことや、メーカーの方々に聞いてみた

いことなんかをハガキに書いて送って

もらったというわけだ。全国の読者か

ら、いろんな質問がとどいたので、い

くつ力紹介していこう。

●質問｜「なぜ、ブラザー工業さんは

「ソーサリアン｣をタケル設置店でしか

売ってくれないのですか？山口県に

はタケルが｜台もないのてミ福岡か広

島へ行かなければなりません．ちなみ

に福岡までは直線距離にして70キロ、

広島までは90キロもあります。通信販

売は親がダメだというのでできません‘

ブラザーエ業さん、なんとかしてくだ

さい。お願いします｣(山口県／いいな

尾介クン）

そうか、山口県にはタケルがないの

か。う－ん、rソーサリアン』が買えな

いなんて、えらいこっちゃ。とにかく、

フラザーエ業に聞いてみよう。

「今回の｢ソーサリアンJの発売方法

についてですが、私どもではタケルに

よる販売を基本とし、記念として｜万

本だけ特別にパッケージ版をつくりま

した。ですから、このパッケージ版に

つきましても、扱いはタケル版と一緒

ということになります。また、今月か

ら、NEWTAKERU"を｜か月20台くら

いの割合で各地に設置していく予定で

す。その候補地のなかには、もちろん

山口県もはいってますので、もうしば

らくお待ちください｣と､語ってくれた

のは、ブラザー工業の荒ﾉ|'さん。タケ

ルが置かれるのを待つか、親を説得し

て溌反で買うかはキミしだいってわけ

だ。

つづいての質問はこれ。

●質問2｢工画堂スタジオさん、rシュ

ヴアルツシルト111』は､いつになったら

発売されるんでしょうか？ヒントを

請求したときに同封されていたチラシ

｜｜

籠弗縛りの②
〒105東京都港区新橋4-10-7TIM

MSX.F汎N編集部｢10月号ユーザーの主張l係

111

瀞
10月のクセして、この原稿を書い
ているのはB月のあたま。今月は、

夏休み進行のためしめ切りもはや
く、ONSALEの集計期間も短
くなっちゃたん。

協力J＆P渋谷店､J＆P町田店

繭



P度目になるこの企画、1月号につづいて、
秋だ”ゲームだ〃
カミングスーン･スペシャル〃

期待の新作に
スポットライト

これから発売が予定されているゲームを、 開

発状況をふくめバゴーンと紹介だ｡｢発売予定
いったいどんなゲー表に載っているけど、

ム？｣ってな疑問もこれにて解決｡キミのソフ

卜購入計画の役に立つことうけあいだ。

￥
鵜

’A口屋n肩ヒーロー｡オブ･ランス BRPG
"RPG|

■マイクロキャビン/7,800円■9月下旬発売予定■ポニーキャニオン/7,500円■9月21日発売予定

『サーク｣シリーズの最新作。

ゲームの内容については、巻

頭のFAN･ATTACKを

見てもらえばバッチリ。おな

じみのキャラが大活躍のアク

ションRPG｢ガゼルの塔｣は、

まもなく発売だ｡

もうすぐ発売になるこのゲ

ーム。先月の力ミングスーン

でも紹介したけど、かなりア

クション性の強いRPGだ。

ゲーム終了後には、得点が表

示されるなど、一風変わった

ゲームに仕上がっているぞ。

。
い
か
に
も
海
外
の
ソ
フ
ト
っ
て
か

ん
じ
の
画
面
な
の
だ

§
歪迅守壱‘

｝
Oキレイなグラフィックは健在だ…劇＃

P4

心や

認i”
刀雌 アルシャーク戦国ソーサリアン "RPG

BRPG|
■ライトスタッフ/価格未定■発売日未定(92年発売予定）■ブラザーエ業/価格未定■年末発売予定

戦国時代を舞台にした追加一

シナリオ｡魔法使いの予言ど霞蕊篭鰯
’’

ライトスタッフのデビュー

作。惑星上や宇宙空間をメイ

ン舞台に繰り広げられるS

F-RPGだ。キャラデザイ

ンは、本誌付録ディスクのタ

イトル画を描いている木村明

広氏。発売は来年になりそう。

I■■■

’
龍
唖篭

時
呼
鈴
』
武
山シナリオ。魔法使いの予言ど

おりに日本にやってきたソー

サリアンたちが、信長ら巳人

の武将に乗り移った魔物をや

っつけていくというもの。年

末が待ちどおしいね。■
毒~~~~←~ｰ‐‐史一正勇正

;…『誌鳶…燕……詞

Gおもしるそう／(画面はPC-98版）

おもしろそう(画面はPc-翌睡望｜
③スシー､ケイシャ～(画面はPC-98版）

GamedevelopedbyUSGo|dLtd.andStrategicSimulations,|nc.

◎1988.1989TSR,|｢1c,AllRightsRese｢vedO1988!1989StrategicSimulations,Inc.AIIRightsReserved
このゲームはUS､ゴールド社及びSSl社によって開発されました。112

サー-クガゼルの塔
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■ |’ｿー プﾗﾝドｽﾄー ﾘー I･ﾒﾓﾘー |BRPGBRPG
r司可

闘神都市

■八一ド/5,800円■いちおう秋発売予定 ■アリスソフト/6別0円■11月発売予定

謎の犯罪都市TOKYOを

舞台にした美少女RPG。

､'ヤ"のつくお兄さんがたを倒

しつつ、さらわれた恋人ユミ

コを助けるのが目的だ。いち

おう発売予定は秋と、芸術家

のさっぼろモモコ嬢はいう。

①
ベ
ロ
ン
チ
ョ
だ
っ
た
ら
い
い
の

美少女ソフトのなかでも、

とくに前人気の高いこのゲー

ム。地下迷宮の探索と、閾神

大会に優勝するという巳つの

目的をもった美少女RPGだ。

インターレースモードを使っ

たグラフィックは絶品だ。 ⑨思わず｢ため息｣の美少女グラフィック

BAVG|’笑ウせえるすまん第1巻 コズミツクサイ．BAVG

■コンパイル/3,980円■12月10日発売予定 ■カクテル･ソフト/7,800円(CD付き)■9月14日発売予定

コマンド選択式のAVGで、

｢たのもしい顔｣｢的中屋｣｢勇

気は損気｣というS本のシナ

リオが入っている。あのテレ

ビｱﾆﾒが、と､ういったゲー

ムになるのか興味深い。低価

格もうれしいぞ。

ネプチューン号という宇宙

船をメイン舞台にした、美少

女AVGo特筆すべきは、サ

ウンドウェア(12センチCD)
、

付きで、7,800円というお値

段。女の子のほうも、見ての

とおりかわゆくてグーだ／
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》
》
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き22
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マリン『
令や
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雛は､酢
?こみ鋤世

O原作の持ち味をうまく再現している ⑨なかなかマブイ○(画面はPC-98版）

口 ’キミだけに愛を &AVG| 2.怪人赤マントの挑戦 aAVG

■GAMEテクノポリス/7,800円■9月下旬発売予定 ■ポニーテールｿﾌﾄ/7,800円■10月中旬発売予定

f雛
SFとかファンタジーとか

じやなく、純粋な学園AVG

として開発中なのがこのゲー

ム。主人公をとりまく女の子

との恋とエッチをモチーフに、

アダルトな(大人っぽい)感じ

でストーリーは展開する。 ③絵もキレイだぞ(画面はPC-98版）

一ム情報
校内写生1～3巻

ここだけの

先月号の発売予定表のページ

に『斬夜叉円舞曲｣の発売中

止といういのをコッソリ載せた

けど、みんな気づいたかな？

じつはこのゲーム、ここ数か月

作業のほうがストップした状態

だったのだ。そして先月、つい

に中止が決定したというわけ。

吟勧Uその’
■フエアリーテール/各4,800円■9月中旬発売予定

で、その代わりといっては変だ

が、秋から年末あたりにアクシ

ョンパズルを1本予定している

そうだ。それもPC-98版など、

他機種のものと同時発売(./）
とのこと。内容やタイトルなとﾞ

はまだ秘密だけど、もうじき発

|續農説M駕鶏鳥尉
だとぶちあげたゲームだ。原

作になっているのは、あの遊

人のマンガだから、全編にわ

たってエッチのオンパレード。

超エッチ美少女AVGだ。

闇 曇島一
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■
嘩な乳巧,U勺

↓よエノニ侃岨垂､ノーlフと、もうしさ尭

表できると思うのでお楽しみに。

③遊人のｷﾔﾗに涙･(画面はPC-98版)|
寸止弍～~1J

傘~露.･謹嘩、蕩
毒雲星

◎藤子不二雄A／シンエイ動画／中央公論社／コンパイル/東宝／小学館プロダクション
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’アウターリミツツ 園BAVG

■エルフノ7,800円■11月下旬発売予定■もものきはうす/8,800円■11月26日発売予定
スゴ腕スナイパーの面々が、

悪の組織ブラックウィドウに

立ち向かうというAVG・す

べての行動は15種類あるアイ

コンから選択する方式なので、

とくにワワシーンなんか大興

奮のエビぞりものだぞ／

①
ｱト『ピーチアップ巳』に掲載さ

れたRPGが、タイトルはそ

のままにAVGに生まれ変わ

って登場する。戦闘シーンに

はカードバトル方式を採用。

ダメージをうけるとキャラの

絵が過激に変化していくぞ。

雲蕊
''､~望一一手口'.'､△'',丙-,F一・一一'－－－

霧
垂u

③はやくMSX版を./(直直iはPC一

’

面’asL$’ エリート 園伊忍道・打倒信長

■マイクロブローズジヤパンノ価格未定■発売日未定11,800円(CD付き:14,200円）
0円(CD付き:12,200円)m11月発売予定

■光栄/ROM版:11,800円(C[

ディスク版:9,800円(CD付き

伊賀忍者となって、信長を

倒しにいくという、これまで

とはまったくの逆パターン。

画面からもわかるように、ゲ

ームはかなりRPG色の強い

SLGになっている。

《
埋
輝
外
か
ら
の
穐
縮
烏
振
栗
部
に
あ

る
サ
ン
プ
ル
は
マ
’
一
ユ
ア
ル
も
英
語

かなりまえに1度取り上げ

たスペースシミュレーション

『エリート』だが､このたびP

C-98版の発売が決定。うま

くいくとMSX版も近々出せ

るかもしれないとのこと。は

やく遊びたい1本である。

一＝－－

■■
歩
ロ
月
哩
晶
Ｒ
Ｒ
Ａ
粥
凡
浜
口
■
色
昌
辻
時

I

目
。
白
■

|議
③期待のｿf栄の細乍(直面はPC－8

’園クイズ|；:： スーパー上海･ドラゴンズアイ 園パズルドラゴンクイズ

■ﾎｯﾄ｡ビイ(タケルで販売)/価格未定■年末発売予定■コンパイル/価格未定■9月20日発売予定

パズルケームの傑作｢上海』

の最新版だ。今回は、麻雀牌

バージョンのほかに国旗や動

物など牌のバリエーションが

増えたり、十二支の動物をか

たどった配列になっていたり

と、なかなか凝っている。

ｅ
ワ
ン
、
ツ
ー

一_‐一一－--.--..__－－－－’

家出をした彼女をさがして

旅をするという、RPG感覚

のクイズゲーム。敵との戦闘

はみ～んなクイズ。その数、

約2000問。かわいいグラフィ

ックと、だれでも気軽に遊べ

るところがうれしいぞ。

ク
イ
ズ
Ⅱ

③絶対ハマるぞ／(画面はPC-98版）

… |ョ閏 開発中ゲー
そして、年末にはマイクロキャ

ビンから『サークガゼルの塔』

につづく新作も発売決定。これに

ついては夏のイベントで発表され

たので、会場に行った人はもう知

ってるよね｡タイトルは『幻影都市

(イリュージョン･シティ)｣で、ひ
さびさのターボR専用版だ。内容、

その他もろもろの詳細については

次号以降でドンドン紹介していく

のでお楽しみに。

てたりとなかなか。そして、きわ

めつけは｢チンと手と2｣。テレビ

の画面にうつった男性のナニを手

で隠していく、という例のアレで

ある。ほかにも､｢3画面てドン.ﾉ」

のパート3やら花札やらと内容も

充実｡ディスク4枚組で12月17日

発売予定。ソフトを買うと、また

またものすごくエッチなオマケが

ついてくるとか。う一ん、たまら

んねえ、ホントに。

ここだけのI動湧Cその巳
このページの上のほうで､｢アウでしよ!!」と､もものきの営業さん

ターリミッツ｣の紹介をしたけど、が勝ち誇ったように電話をかけて
ここにきて、もう1本もものきはきたのだ。

うすの新作情報がとびこんできた。中身はというと、ピーチアップ

タイトルは『ピーチアップ総集編8に入っていたアクションパズル

II(笑)｣。なんじやこりや!？ま「みらあめいず｣が再登場したり、

さに(笑)って感じの、へんてこり隠れファンも多い｢サナトリウ
んな名前だよね。「どうです､いいム･オブ･ロマンス｣の続編が入っ

－1
1

よ

｜
§
螺
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鴬’
癖争
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この情報は

現在のものです／

ソフ

MSX新作発売予定表

記号の意味吟無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2/2+対応｡★はMSXターボR専用｡田のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に対応。
とくに注意書きのないソフトはすべてターボRで動作可能で魂なお､ソフトベンダー武尊(タケル)で発売のソフトの価格はすべて税込で攻

■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版です。

発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

|’

.’ I’
常

…鑑

※｢ナイスミデイパックMlDlRABセット』(ビッツー)は、MlDlサウルスとカワイの音源(KC-IO相当のもの)がセットになったものです
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発売予定日

Ⅶ
月
蕊
蕊
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降
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発
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議
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驫
繕
蹴
灘
識

？
？
？

火星甲殻団ワイルドマシン(、)／アスキー／価格未定

フオクシー巳(D)／工ルフ／7,800円

ヴエインドリーム(、)／グローディア／価格未定田

笑ウせえるすまん第1巻(、)／コンパイル／3.980円田

麻雀悟空天竺への道(R)／シャノアール／価格未定田

夜の天使たち(D)／ジャスト／8.800円

天使たちの午後・番外111(D)／ジャスト／8,800円

倉庫番リベンジ(仮称〕(D)／発売元未定／価格未定

戦国ソーサリアン(D：タケルでのみ販売)／タケルソフト//価格未定田

●ワンダーボーイIIモンスターランド(R)／日本デクスタ／7,800円田

ビースト(D)／バーディーソフト／7,800円

シンセサウルスVer､3.0(D)／ビツツー／価格未定田

ｽー 上ー海,ﾗゴﾝズｱｲ(、:タケルでのみ販売)/ホット･ビィ/価格未定田
イリュージョンシティ

★幻影都市(D)／マイクロキャビン／9,800円囮

S、プール(、)／マイクロプローズジャパン／価格未定

エリート(D)／マイクロプローズジャパン／価格未定

囲碁ケーム入門用(仮称)(D)/ﾏｲﾃｲﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9,800円

アルシヤーク(□)／ライトスタツフ／9,800円田

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

伊忍道・打倒信長(D)／光栄／9,800円田

伊忍道‘打倒信長(D:サウンドｳｴﾌﾌ付き)/光栄/'2,200円田

闘神都市(D)／アリスソフト、／6､800円

Ｓ
月
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。
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：
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§
§

抑

’
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Ｔ
可

Ⅲ
月

壜
鐘
蕊
蕊

11
月

燕

B日

上旬

14日

20日

中旬

21日

27日

下旬

下旬

下旬

下旬

日日

B日

上旬

上旬

中旬

〔
ｒ
〔
ｒ

B日

B日

26日

下旬

？

？

デイスクステーション#29(D)/コンパイル/|,940円囮

★ViewCALC(D：要MSXView)／アスキー／'4,800円

コズミックサイ．(D：CD付き)/カクテル･ソフト/7,800円

ドラゴンクイズ(D)／コンパイル／価格未定田

校内写生1～3巻(D)/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ(X指定ブﾗﾝド)/各4,800円

AD&D8ﾋーﾛー‘オブ‘ﾗﾝｽ(R)/ﾆーｷｬﾆｵﾝ/7‘500円田

ｱﾘｽｿﾌﾄ美少女ｱﾙﾑ(本)/徳間書店/'’380円(税込）

サークガゼルの塔(D)/マイクロキャビン/7,800円田

キミだけに愛を…(、)/GAMEテクノポリス/7,800円

ピンクソックス7(D)/ウェンディマガジン/3.600円囮

スコアサウルス(D)／ビッツー／価格未定

ディスクステーション#30(D)／コンパイル／'’940円田

MSX・FAN11月情報号(本十D)／徳間書店/980円(税込)囮

きやんきやんﾆー･スビリツツ(D)／カクテル.ソフト/7‘800円

ポッキー巳(、)／ポニーテールソフト／7,800円

殺しのドレスB(、)／フェアリーテール／7,800円

ﾅｲｽﾐデｨパｯｸMlDlRABセット(R+､)／ビｯﾂー/60,000円

ソーブランドストーリーII・メモリー(D)/'八一ド//5､800円

MSX，FAN12月情報号(本＋D)'/徳間書店／980円(税込)巳

ディスクステーション#31(D)/'コンパイル／'’940円田

アウターリミッツ(D)／もものきはうす／8,800円田

エル(D)／工ルフ／7.800円

伊忍道・打倒信長(R)／光栄／11,800円田

伊忍道･打倒信長(R:サウンドｳｪｱ付き)/光栄/'4,2Ⅱ円田
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ここではディスクについての操作方法

と内容紹介を掲載。とくに、ディスク

の使用方法や注意点などは、ディスク

で遊ぶまえに必ず読んでほしい。また、

ファンダムなどの掲載プログラムなど

は各記事ページも参照のこと。

ここではディスクについての操作方法

と内容紹介を掲載。とくに、ディスク

の使用方法や注意点などは、ディスク

で遊ぶまえに必ず読んでほしい。また、

ファンダムなどの掲載プログラムなど

は各記事ページも参照のこと。
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篝篝|卿剣さて、内容のほうだが、ほと

んどのものが右写真のようなメ

ニュー画面から選んで遊べるの

だが、ディスクのシステム上の

都合や使いやすさなどの理由で

BASlCやMSX－DOSな

どから呼び出すものもある。

まず、このディスクはMSX

e･VRAM128K以上を対象

にしている。ただし、MSX1

でも、直接ファイルを呼び出し

て遊べるものもあるので利用し

てほしい(ファイル名などは121

ページの表を参照のこと)。
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ふつうのゲームと同じように

ディスクをディスクドライブに

入れて、電源を入れると自動的

にデイスクを読み始めてタイト

ル画面が出る(ちょっと待つけ

ど)｡あとはカーソルでメニュー

のなかから好きな場所を選べば

いい。

また、本体の電源が入ってい

る状態で始めるときは、ディス

クを入れてリセットするだけ。

まあ、ようするにふつうなのだ。

そうそうFMパックを持ってい

るなら先に用意しといてね。

⑧これがメニュー画面。ここから好きなコーナーに入る。スペースキーで決定ね.／

－ ｜キー握作■■■－｜キー握作■■■

‐－タイトルからメニュー画面へ｜
付録ディスクが起動すると、

かわいい女の子と不思議な動物

のCGが表示され、軽快なBG

Mが鳴りはじめる。

次に、右の「キー操作」のイ

ラストにあるキーのどれかをB

GMが鳴りやむまで押したまま

にする。BGMが鳴りやむと、

カーソルキーで画面の位置を調

整できるようになる。

見やすい位置に置いたら、ス

ペースキーを押すと、各コーナ

ーの看板がならぶメニュー画面

へ入れるのだ。

耐『弓

一 驚鯉j鵜翻
一
一 蕪去べｽ矛ｨ,vJ7(器○

で'も便えきき。
環目乗蓮･=T/jm/eラン、

メニューが表示される。を押すとメニュー画面に戻る。

小メニューは、そのコーナー小メニューでスペースキーを

のうアイルの説明をするだけの押すと、収録プログラムが実行

ものもあるし、いくつかのケーされたり、メッセージを表示し

ムなどのタイトルが表示され、おわってメニュー画面にもどっ

それをさらに選択していくタイたりする仕組みになっている。

プもある。ここでもESCキーでは各コーナーを紹介しよう。

,､てください．この場合、ふたたびRUNすると正常に動かないことがあります。

基 本~キー操作’本 操 作

でESCキーを押せば、またメ

ニュー画面に戻ることができる。

コーナーの説明画面のときに

もう一度スペースキーを押すと、

しばらくしてそのコーナーの小

メニュー画面では、カーソル

キーで点滅カーソルを動かして

コーナーを選び、スペースキー

を押すと、最初にそのコーナー

の説明画面が表示される。ここ

※このデイスクのタイトル直面やメニュー直直が表示されているときにはCTRL＋STOPをしないてくださいc
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■盃:＝ー凸.亭削画上伺孟一＝＝

この｢すべしやる｣のコーナーは、雑誌の特集みたいなもの。毎月ビ
ッグな内容でお届けしようと思う。その輝くべき第1回に、マイク
ロキャビンの『サーク･ガゼルの塔』が登場｡そして、『ソーサリアン』
も／読者のみなさんは心ゆくまで楽しんでほしい。

｢サーク･ガゼルの塔』オープニフグ･デモ
協力／マイクロキャビン

もうあと少し待つだけで発売

になる｢サーク・ガゼルの塔｣。

今月も巻頭で紹介していたよう

に、マイクロキャビン制作の人

気RPGだ。いつもマイクロキ

ャビンは、MSXのためにおも

しろくて楽しい、そしてレベル

の高いソフトを供給してくれて

いる。今回も期待どおり。とて

もすてきな作品である。絵はき

れい、音もきれい、のなかなか

の出来である。その｢ガゼルの

塔｣のオープニングがまるまる

そっくりディスクに入っている。

何度見ても感動のオープニング

である。そして、ぜひ見てほし

いのが、タイトル文字の出ると

ころ。ゆらゆらとなにかがうご

めいているかと思って見ている

と、す－つとタイトル文字にな

っていく。これってけつこうむ

ずかしい技なのだ。

デモは1周約巳分でエンドレ

ス。あきたら、リセットして付

録ディスクのタイトルに戻ろうc

ところで、1キー（テンキー

は不可）を押しながらリセット

すると直接デモが始まるのだ。

マイクロキャビン永井勝也氏のコメント
基本的に98版をベースとしてMSX、

88版をいっしょに作成しました。目

玉であるタイトル表示ですが、88版

はスピードて非常に苦労しました。

その点MSXはVDPの助けをかりて、

あっさり作ったわりにはスピードも

満足いくものになったのです。付録

版ではFM音源がない機種では音が

さみしいですが、製品版にはしっか

り入っていますし、ターボRで実行

すればデモの最初から最後までノー

アクセス、ノンストップて実行でき

ます。ぜひ、じっくり楽しんでくだ

さい。

Mファンオリジナル『
協力／ブラザーエ業＆テイールハイト＆日本ファルコム

『ソーサリアン｣というゲームものか、と判断するのがすごく

は、ふつうのゲームと違っていたいへんだった。だって種族で

てシステムというものがはつき4つ、性別で2つ、年令で3つ、

りしている。そのシステムのうで合計24種類のキャラクタが

えで各シナリオが動いているの32個のパーツにわかれている。

である。極端なことをいえば、つまり768のパーツとにらめっ

RPGコンストラクション的なこしながらキャラクタをつない

要素をもつものである。だから、でいったのだ。ええん、たいへ

今回この付録ディスクに「ソーんだった。こういう苦労も裏に

サリアン」のなんらかのものをはあったのだ。

入れてみようと思ったときに、そういうわけで、ルールを説

このシステムという壁に直面し明しよう。このリレーは種族、

てしまったのである。なぜかと性別、年令の違うキャラクタが

いうと、ものすごく大きい容量S人で1チームを組み、リレー

をシステムが持っていて、デモをする。競争するのは巳チーム

を作ろうとすると1枚しかないあってそのどっちが勝つのかか

ディスクはパンクしてしまうのけるのである。カーソルキーの

だ。そこで、なんとかして、登左右でかけるチームの選択、上

場キャラクタだけでも使って何下でかけ金を決める。以上を決

かできないかと考えたのが、こめたら、スペースキーで実行。

のMファンオリジナルの「ソーあとは応援するのみ。こうして

サリアンリレー｣。ところが、 Bチーム出場のトーナメント形

キャラクタがかんたんにプログ式が7試合終えれば終了。所持

ラムからひろってこられない。金がなくなっても、観戦はでき

キャラクタ｜っ1つがいくつもる。ちなみにキャラクタの表示

のパーツに分かれて存在するもは種族、年令、性別の|||頁。若い

のだから、このパーツがだれのほど走りも速いのだ。
③WlZはウィザード、ELFはエルフ、FIGはファイター、DWAはドワーフニYはヤン

グ、Aはアダルト、Oはオールド。Mは男、Fは女の略。と'つちが勝つかな｡？
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長いプログラムをコツコツと－画面からファンダムのと

打ちこみ、確認用データでチェ を遊ぶこともできるし、E

ツクをし、そしてついに動きは|C画面から、それぞれC

じめたときのあの感動。フアングラムをふつうにロード了

ダムの愛読者なら、だれでも経ともできる(ファイル名は

験があるだろう。今月から、デージ参照)。

イスクユーザーはその｢感動｣とだが、付録ディスクのF

お別れすることになる。絶対に書き換えてはいけズ

そのかわり、これからはもつ書き換えると、あのすば［

と広い世界での感動に出会うこ「ガゼルの塔｣のオープニコ

とになるだろう。今月は、超絶モが破壊される恐れがあそ

おもしるゲームが11本、ギシギうなったら編集部では責｛

シにつまっている。てない。1人で泣きなさ（

スーパー付録ディスクには、そうならないためにも、

1画面タイプから超ロングのFンダムなどのBASIC:

P部門まで全プログラムを収録。ラムは、別のディスクに二

付録ディスクを起動し、メニュ しておこう(右のカコミ参
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－画面からファンダムのゲーム

を遊ぶこともできるし、BAS

|C画面から、それぞれのプロ

グラムをふつうにロードするこ

ともできる(ファイル名は121/､<

ージ参照)。

だが、付録ディスクの内容は

絶対に書き換えてはいけない。

書き換えると、あのすばらしい

｢ガゼルの塔｣のオープニングデ

モが破壊される恐れがある。そ

うなったら編集部では責任は持

てない。1人で泣きなさい。

そうならないためにも、ファ

ンダムなどのBASICプログ

ラムは、別のディスクにコピー

しておこう(右のカコミ参照)。

－画面からファンダムのゲーム

を遊ぶこともできるし、BAS

lC画面から、それぞれのプロ

グラムをふつうにロードするこ

ともできる(ファイル名は121ペ

ージ参照)。

だが、付録ディスクの内容は

絶対に書き換えてはいけない。

書き換えると、あのすばらしい

｢ガゼルの塔｣のオープニングデ

モが破壊される恐れがある。そ

うなったら編集部では責任は持

てない。1人で泣きなさい。

そうならないためにも、ファ

ンダムなどのBASlCプログ

ラムは、別のディスクにコピー

しておこう(右のカコミ参照)。
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ファイルコビーの方法ファイルコビーの方法
※｢S-SNAlLmG』の部分がﾌｧｲﾙ名｡|
じっさいにはここにコピーしたいファイ

ルのファイル名を入れる

⑤にすると、

Insertdiskette
避

f~~ordriveB:

andstrike ake

ywhenread y

というメッセージが出る｡｢Bドラ

イブにディスクを入れてください。

準備ができたら、なにかキーを押

してね｣という意味だ｡Bドライブ

なんてと．こにあるのか。じつは、

ドライブが｜つしかない機種では、

AドライブとBドライブが二重人

格のように同一ドライブのなかに‘

住んでいて、必要に応じてどちら

か力簔に出てくるのだ。ここでは、

Bドライブ(コピー先)が表に出：

てこようとしている

⑥プログラムを入れたいディスク

をセットして、なにかキーを押す‘

とガガッと書きこんで、また、

Insert…,..

というメッセージを出す。こんど

は「fordriveA:」とい

うメッセージになる

⑦そこで1推景ディスクをふたたび
セットしてキーを押す

⑧以後、これをくりかえし、最後

に｢Okjが表示されるとコピー完

了。これで、ファイル名もおなじ；

プログラムがくつのディスクに．

ピーされたことになる

ほかのファイルも同様だ。

※｢S-SNAlLmG』の部分がﾌｧｲﾙ名。｜
じっさいにはここにコピーしたいファイ

ルのファイル名を入れる

⑤にすると、

Insertdiskette
避
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andstrike ake

ywhenread y

というメッセージが出る｡rBドラ

イブにディスクを入れてください。

準備ができたら、なにかキーを押

してね｣という意味だ｡Bドライブ

なんてと．こにあるのか。じつは、

ドライブが｜つしかない機種では、

AドライブとBドライブが二重人

格のように同一ドライブのなかに‘

住んでいて、必要に応じてどちら

か力簔に出てくるのだ。ここでは、

Bドライブ(コピー先)が表に出：

てこようとしている

⑥プログラムを入れたいディスク

をセットして、なにかキーを押す‘

とガガッと書きこんで、また、

Insert…,..

というメッセージを出す。こんど

は「fordriveA：」とい

うメッセージになる

⑦そこで1推景ディスクをふたたび
セットしてキーを押す

⑧以後、これをくりかえし、最後

に｢Okjが表示されるとコピー完

了。これで、ファイル名もおなじ；

プログラムがくつのディスクに．

ピーされたことになる

ほかのファイルも同様だ。

付録ディスクには､ﾌｧﾝダム

やFM音楽館などのBASICプログ

ラムばかりではなく、いろいろな

データを収めたファイルやマシン

語のプログラムなどが入っている。

しかもそれらがびっしりとｽｷﾏ

なくディスクに収められているの

で、これ以上、どんなファイルも

増やすことができないし、iつで

もプログラムを書き換えたりする

とうまく動かなくなる恐れがある。

だから、付録ディスクは､かなら

ずライトプロテクトタブを開けた

状態(書きこみ不可)で使用する

ように注意してほしい。

プログラムを改造したり、デー

タをセーブしたりするときは、か

ならず、別のディスクに必要なフ

ァイルをコピーして、コピーした

ディスクを使うようにしよう。

■コピーのしかた

ここでは、｜台のディスクドラ

イブで、｢SILVERSNAILJのリス

トrS-SNAIL.FDG｣をコピーする

場合を例にとって説明しよう。

①ディスクをいれずにMSX本体の

電源を入れる(またはリセット）

②DiskBASICの初期画面が現れ
る

③付録ディスクをセットする

④'21ページでファイル名を確認
し、以下の命令を間違いなく打ち

こんでリターンキーを押す

COPY"A:S-SNAIL.

FDG"TO"B:"

付録ディスクには､ﾌｧﾝダム

やFM音楽館などのBASICプログ

ラムばかりではなく、いろいろな

データを収めたファイルやマシン

語のプログラムなどが入っている。

しかもそれらがびっしりとｽｷﾏ

なくディスクに収められているの

で、これ以上、どんなファイルも

増やすことができないし、iつで

もプログラムを書き換えたりする

とうまく動かなくなる恐れがある。

だから、付録ディスクは､かなら

ずライトプロテクトタブを開けた

状態(書きこみ不可)で使用する

ように注意してほしい。

プログラムを改造したり、デー

タをセーブしたりするときは、か

ならず、別のディスクに必要なフ

ァイルをコピーして、コピーした

ディスクを使うようにしよう。

■コピーのしかた

ここでは、｜台のディスクドラ

イブで、rSILVERSNAlLJのリス

トrS-SNAlL･FDG｣をコピーする

場合を例にとって説明しよう。

①ディスクをいれずにMSX本体の

電源を入れる(またはリセット）

②DiskBASlCの初期画面が現れ
る

③付録ディスクをセットする

④'21ページでファイル名を確認
し、以下の命令を間違いなく打ち

こんでリターンキーを押す

COPY〃A：S－SNAlL･
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ファンダム｢スーパービギナ

ーズ講座｣｢マシン語の気持ち｣、

そのほか｢BASICピクニッ

ク｣などプログラム関係の記事

で掲載したり､､使用したりする

プログラムを収録。今回は、

。「マシン語の気持ち｣より｢超

簡易アセンブラ｣(リストと使い

方は本誌に掲載）

．「スーパービギナーズ講座｣よ

り｢論理演算ゲーム｣(リストは

掲載せず、記事で遊び方、使い
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方を解説）

･｢BASICピクニック｣より

｢FM音源音色エディタ｣(B月

号に掲載したもの。今月号の記

事ではリストの再掲載とくわし

い使い方、改造法を説明）

どれも、BASIC画面から

ロードして使用する。
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.「BASlCピクニック｣より

｢FM音源音色エディタ｣(B月

号に掲載したもの。今月号の記

事ではリストの再掲載とくわし

い使い方、改造法を説明）

どれも、BASlC画面から

ロードして使用する。
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どれも、BASlC画面から

ロードして使用する。

岬フォーラム｜
I

名作集

岬フォーラム｜
I

名作集
－■軍司
… ■ … 配 吾 一＝ロー雫
bI，且Ib■~ I = I 訂 ~

,:二'ヱｰﾛｰﾖ'_箔一一'

．....、蔦 ． 、 ‘ . . i

、i

－■軍司
… ■ … 配 吾 一＝ロー雫
bI，且Ib■~ I = I 訂 ~

,:二'ヱｰﾛｰﾖ'_箔一一'

．....、蔦 ． 、 ‘ . . i

、i

宮
ｌ
‐
‐
‐
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｐ
■
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
‐

一
・
口
‐
｜
：
一
・
口
・
岸
・

’
魯
辱

一
・
・
一
一
●
一
斗

巽
一
唯
一

Ｆ
云

罰
『
｝
〆

壁
ゞ
↑
・
ぷ
‐
↓
一
“
・
●
洲
。
．

麺
ゞ
醤
一
手
．
謡
、
。

“
『
宮
Ｉ
ｌ
ｒ
ｌ
ｌ
ｌ
‐
毎
“

■■

瀧謝瀧謝
FM音楽館
演奏プログラム
ベスト8

FM音楽館
演奏プログラム
ベスト8

一
《
壷
尋
．

ｒ
‐
‐
『
一

一
▲
”
亘
轟
《
宮
．

｜
》
弓
：
｜
’

二
Ｆ
・
＆

｜
ｉ
１
１
曲
訂
咄
卜
覗
舟
凹
Ｍ
Ｉ
Ｉ
Ⅲ
叶
祁
Ⅲ
Ⅲ
岬
・
岬
Ⅲ
一
■
■
■
■
ｑ

Ｉ
０
１
ｌ
Ｉ
ｑ
’
１
４
傍
ｒ
ｆ
ｈ
Ｄ
ｈ
代
卜
ｉ
Ｉ

瀞
溌オ『

1989年1月号(ディスクのメ

ッセージでは｢'990年1月号か

ら｣となっているけれどこれは

間違い｡ごめんなさい)から独特

のノリではじまった｢サウンド

フォーラム｣。その後、改題して

｢AVフォーラム｣になり、フア

ンダムから独立してオールカラ

ーページに進出し、現在にいた

っている。

このあいだに蓄積された数々

の作品からしぼりにしぼって、

1989年1月号(ディスクのメ

ッセージでは｢'990年1月号か
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｢AVフォーラム｣になり、フア

ンダムから独立してオールカラ

ーページに進出し、現在にいた

っている。

このあいだに蓄積された数々

の作品からしぼりにしぼって、

この1年間でFM音楽館に掲

載された演奏プログラムのなか

から傑作ばかりをB本集めて収

録。本誌の記事のほうでは、J

LETBBプログラムによる

｢SOLIDSTATES

URVIVOR』を加えて日本

のリストを掲載している。

つまり、本誌の記事のほうが

1本多いのだが、そのかわり、

ディスクのFM音楽館には、付

録ディスクのタイトルBGMの

この1年間でFM音楽館に掲
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ディスクのFM音楽館には、付

録ディスクのタイトルBGMの

音のみ、絵のみ、音と絵、の日

分野に分けて'0本から16本ずつ

を結合。「AVフォーラム｣の歴

史と未来と精神と存在の本質が

わかるB本のデモプログラムを

編集部で作成し、収録した。

AVプログラムの巨匠たちの

作品はここでしか見られない。
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を結合。「AVフォーラム｣の歴

史と未来と精神と存在の本質が

わかるB本のデモプログラムを

編集部で作成し、収録した。

AVプログラムの巨匠たちの

作品はここでしか見られない。

演奏プログラム(MSX-MU

SIC用BASICプログラ

ム)を追加し､このBGMのメロ

ディラインを募集している。R

EM文でFM1、FMSとなっ

ているMMLデータをオリジナ

ルのものに変更して送ってほし

い。120ページ参照。

演奏プログラム(MSX－MU

SlC用BAS｜Cプログラ

ム)を追加し､このBGMのメロ

ディラインを募集している。R

EM文でFM1、FMSとなっ

ているMMLデータをオリジナ

ルのものに変更して送ってほし

い。120ページ参照。
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ターボRの機能を引き出す期

待のGU|ソフト｢MSXView』

(アスキーから9800円で発売中)。

そのアプリケーションである、

「ViewCALC｣(アスキーか

ら1万4800円で発売中)が最近発

売になった。そこで、今回はそ

のデモ｡で､宣伝がMSXView

のなかのPageBOOKとい

うソフトで制作されているとこ

ろがﾐｿ。PageBOOKを
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今月のCGコンテストは紙芝

居部門から「八イな男』をディ

スクに入れているマロ。

CGコンテストのマークを選

ぶとメッセージが出てくるでお

じやる｡読み終わったら､スペー

スを押すと八イな男が出てくる

でおじやる。ここでもスペース

を押すと、メッセージが出るよ

うになっているでおじやる。も

う一度、スペースを押せば八イ
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おじやるが､最後の｢THEE
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戻れるのでおじやる。

使ってこんなこともできるんだ

というサンプルでもある。
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ディスクでしかできない遊び

をなにかしようと思って考えら

れたのがこのコーナー。毎回、

各メーカーさんにキャラクタの

絵を提供してもらい、それをク

イズにしちゃおうというもの

だ。画面に表示されるのは、ほ

そ～いスキマから見えるキャラ

クタの一部分だけ。さてさて、

隠れたアイツはいったい誰か？

今回は記念すべき第1回という
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このコーナーでは毎回、ため

になるフリーウェアをじゃん

じゃん入れていく予定だ。パソ

通にはツールやゲームはもちろ

ん、CGや音楽データも豊富に

そろっているのだ。今回は1回

目ということで、まずパソ通に

必要不可欠な4つのツールと

ゲームも1つ、そっと入れてお

いたぞ。今回のツールは大事に

しろよ。
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ただ、ディスクだけではこれ

らのフリーウェアは絶対に活用

できないので、かならず本誌の

76～77ページを目を皿のよう

にして見ていってほしい。あ、

見るだけじゃだめだ、理解して

くれなくちゃ。

ことなので、超有名なあのケー

ムの、あのキャラを登場させて

みた。わかった人は八ガキに答

えを書いて編集部へ送ってね。

正解者のなかから抽選で5名の

人にプレゼント（何かは上･ミ・

ツ）をあげちゃうからね。
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からベスト8のチームデータを入れたつつ一わけ。楽しんでちょうだい。
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いきなり最初から注意っての

もなんだけど、注意があるんだ

からしょうがない。

注意その1．激ペナのデータ

を使用する場合は別のディスク

(いつも激ペナで遊ぶときに使

うもの)を用意すること。まず、

激ペナ2を立ちあげて「チーム

エディット」のモードを選ぶ。

付録ディスクを入れて、チーム

をロードする。用意した別の

ディスクに入れかえて、(FI)

を押してセーブする。8チーム

すべてを別のディスクにセーブ

できればひと安心。

注意その2．付録ディスクの

なかには8チーム以外にも「T

|TLEPI」とか「M

ENUP|」などとい

うチームがあるけれど、これら

はチームデータではないので絶

対に読みこまないように／

注意その3．十字軍のマーク

を選ぶとメッセージが出たの

ち、トビラのOGが表示される

のだが、このCGを「グラフサ

ウルス』で読みこまないよう

に。たしかに、ビッツーが描い

たグラフィックだから、グラフ

サウスルで読めそうなものだ
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⑨激ペナ2のチームデータは8チームぶん入っ

ている。あの興奮をもう一度
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ま鋲付録ディスクに入っている
ASCｴｴｰBOK
というファイルをB△S工Cまた弱さMSX－
DOS〔またはDOS2)でぺ学…ディスク
に．吟してください.この付録ディスクの
篭のため､MSXVieW上で¥雫套
ません.
.産したディスクをMSXViewて語
こむと（ファイル竺永rASCIX」になり
ます）､『Vie宙CALCz…むどを
緒介する､Pa毎eBOO“r本』〔ヂｰ
ﾀﾌｱｲﾙ)…1ます.－

曲
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賊盈蘆謝
もともと付録というのがおま

けなので、そのおまけのおまけ

だから、あまりおまけというの

はやめよう。ようするに、どこ

にも所属できないタイプのファ

イルをここに集めておこうと思

う。今回は、ディスクの入って

いるホルダーの表にはrMID

lサウルス｣用のデータが入っ

ている。と書いたけど、容量の

関係で最後の最後に断念してし

まった。協力をいただいたビッ

ツーにはほんとうにもうしわけ
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いわゆる編集後記なのだ。い

ままでMファンでは、1人1人

が勝手きままに書いた編集後記

は存在しなかった。今回初めて

書くことになって、なんだかど

きどきした気分である。まあ、

ここは人によってはまるで興味

のないところだと思うけど、編

集部のふんいきが伝わって、ち

ょっとはおもしろかったかな。

グミのことを書いていたのがい

たから、グミがたくさん送られ

てくるのではないかと不安だ。

蕊蕃蔭嬢熟
'.','ズムE]子團圷崇FJﾃー 写ー･フ"ロ:ﾌ゚ﾗﾑか.』‘．-’1．

;,l･･E~3･'
一一___－一｜

ない。ごめんなさい。読者の方

もごめんなさい。来月には必ず

入れておくのでゆるしてね。

で、今月はファンダムの「ア

ルゴリズム甲子園」より「TH

EBADMINTON｣。これ

は9月号掲載の珠玉の作品。よ

くできているので、今月も記事

になってしまったというわけ。

'ズムE]子團圷皇rJテーーアフ"ロ.~'ラ.哩
喧-ず.説

あまりみんな気を使わないでね。

そういえば、「B:｣(ビーコロ

ン）なんて、へんなコーナー名

でしよ。変だけど、いちおう意

味はあってBドライブのこと。

｜つ目のドライブがAで、2つ

目のがBoAとBは表と裏のよ

うな対の関係だから……やっぱ

りあんまり意味ないか。

「スーパー付録ディスク』'のいろいろ募集′
I■■■■■■■■

③タイトル画面の女の子と動物の名前募集●応募方法
いずれも、①応募の項目番号、e住所(〒も）・氏名・年令・電話

番号を明記して以下のあて先に送ってほしい。

また、①は官製はがきに名前をつけた理由をやコメントつきで、

eは封書で内容をわかりやすく、⑧は79ページのFM音楽館に応募
するのと同じ方法で、④はやはり79ページのそのほかの投稿につい

てに準ずるかたちで送ってほしい。いずれも返却はできないので、

必要な人はコピーをとっておこう。また、いろんなアイデアやリク

エスト、感想や意見も同時に募集。こちらもよろしく／

『工メドラ｣、『アルシヤーク｣の絵を担当した木村明広さんが描き

下ろしてくださった女の子と動物の名前を募集。しめきりは、S月

30日必着。賞品は木村氏直筆のサイン入り色紙の予定。

②タイトル画面のバックストーリー募集
タイトルの女の子を主人公にしたストーリーを募集。今後毎月そ

のストーリーでタイトル画面が描かれるほか、将来はゲームになん

かしてみたい。力作を待ってる。しめ切りはなし。

③タイトルBGMのメロディライン募集
タイトルで流れている軽快な音楽に、新しいメロディをつけてほ

しい。ディスクの「FM音楽館」のなかに入っている「タイトルB

GM」のFM1、FM5のMMLを書き換えて、本誌・FM音楽館

への投槁作品と同じように送ってください。毎月随時募集。

④投稿作品募集
そのほかディスクに入れることのできる内容のものなら、なんで

も募集｡rMSXView｣で作った作品やツール､MIDIのデータな

どなどなんでも可。ゲームの最強キャラのデータもいいかも。

◆『スーパー付録ディスク内容一覧表』の見方と注意点
ディスクに入っている内容をなお、1つずつについてMSムなどのものが混在していて、

一覧表にしてまとめたのが次ぺX1で動くかどうかの印も明記不用意にいじるとディスクを破
一ジの表である。必要なものはしておいたので、MSX1の方壊しかねないので要注意◎
すべてファイル名を=いておいも楽しんでいただけると思う。付録ディスクはかならずライ
たので、自分のディスクにコピまた、ファンダムの紹介の．トプロテクトタブをあけた状態
一したりするときの参考にして－ナーでディスクのなかに入っで使用すること。
ほしい。また、rMSXView』 ているファイルのコピーについ以上、いろいろ注意点をのべ

や『激突ペナントレース｣などのて説明しているが、ファイルのたが、とりあえず、あんまり神
データとしてファイルを呼び出なかで、さわってはいけないも経質になってもしかたないので

すときもファイル名を確認してのについてはこの表には書かれふつうにゆっくり楽しんでほし
利用してほしい。ていない。ファイルにはシステい。では、また来月！

③
フ
ァ
イ
ル
を
表
示
す
る
と
こ
ん
な
に
た
く
さ
ん
ノ
〃

畠
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ス ーパー付録ディスク内容一覧表

記号の意味‐無印はMSX2以降､●はMSX1以降､☆はMSX2+以降､★ターボR専用に対応しています｡田のついたソフトはMS>ぐMUSIC(FM音源)に対応。
|ｺｰﾅｰ勺ｲﾄﾙ｜閨潭薑ヨー｜肉索譽邑ﾛ”’作-勺≦－，"‐

寛
一

コーナータイトル 関連記事名 内容説明’ 作品名 ファイル名 備考

すぺしやる F A NATTAC

K『サーク･ガゼル

の塔』（P4）

全オープニング･デ
モ

rサーク・ガゼルの塔』オープニ
ング・デモ

OS，COM 「OS・COM」というファイル名は、MSX一
‘DOS上の実行ファイルではありません。DOS
上で実行すると暴走するので、こ注意ください。

FANA‐「TAC

K『ソーサリアン』
(PIO）

編集部で作ったオリ

ジナルゲーム

ソーサリアンリレー SORCERIA.BAS BASICプログラムです
呼師

必鶉

鱒誤一・

フファンダム（P35）フアンダム・GA
MES

掲載の全プログラム
BASICプログラムです。

※『ｴｷｻｲﾃｨﾝクｱﾀｯｸJはBASICプロ
グク'ラムを読みこんで実行してください。
※FSlLVERSNAlL』は別のヂｨｽｸに
S-SNAlL･FDG

SNAIL－B､FDG

をこのファイルネームのままコヒ.－して遊んでく
ださい。

●｜週間の壁

●透明人間

●04ドラッグ

● U P ･ D OWNレース

●なるべくはやく

裏表止

☆スパルタ教師M

それゆけサバイバルだ／

●エキサイティングアタック

●SILVERSNAIL

●GREYCOLLEAGUE

Ｎ
Ｕ
Ｉ
Ｌ
Ｇ

Ａ
Ｋ
Ｓ
Ｎ
Ａ
Ｎ
Ｌ
Ｂ

Ｋ
ｌ
Ｇ
Ｎ
Ｅ
Ｏ
Ａ
Ｖ
ｌ
ｌ
ｌ

Ｕ
Ｅ
Ａ
Ｗ
Ｂ
Ｙ
Ｔ
ｌ
Ｔ
Ａ
Ｌ
１
Ｅ

Ｙ
Ｍ
Ｒ
Ｏ
Ｕ
Ｂ
Ｒ
Ｖ
ｌ
Ｎ
ｌ
Ｙ
Ｙ

Ｓ
Ｕ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ａ
Ａ
Ｒ
Ｃ
Ｓ
Ａ
Ｅ
Ｅ

Ｓ
Ｏ
４
Ｐ
Ａ
Ｒ
Ｐ
Ｕ
Ｘ
－
Ｎ
Ｒ
Ｒ

ｌ
Ｔ
ｇ
Ｕ
Ｎ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｅ
Ｓ
Ｓ
Ｇ
Ｇ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

ツクヒＣ
ｊＯ３

Ｓ
Ｐ

Ａ
／
１

８
ク
’

掲載プログラム FM音源音色エディタ田ﾌｱﾝダム･サン

プルプログラム
Ｓ
Ｓ

Ａ
Ａ
Ｂ
Ｂ

Ｔ
Ｂ

ｌ
Ｍ
Ｄ
Ｓ

Ｅ
Ａ
Ｅ
一

Ｎ
Ｅ
Ｏ
三

Ｔ
ｌ
Ｓ

BASICブﾛクﾗﾑです。

や~…＝

BASICプログラムです。
マシン語の気持ち

（P46）

掲載プログラム ●超鯨易アセンブラ

●論理演算ケームスーパービギナーズ

講座（P47）

掲載プログラム SB－KOZA･BAS BASlCﾌﾛｸ・ﾗﾑです。

FM音楽館 FM音楽館（P69）｜掲載プログラム ●オリジナル37（MSX大賞受賞
作品)画
●イースIrBeatoftheTerroU,o臆！

●ファイナル･ﾌｧﾝﾀジｰⅢ｢チ

ョコポのテーマ｣三

●NEUROBEATB
●豪華な｢クシコス･ポスト｣田
●ヘクター'87「キャラバンのテー

マ｣固
●夢大陸アドベンチャー「ST関GE1

BGM｣固
●サティ「ジムノペディ｣田
●タイトルBGME

７曰
Ｔ
Ｏ

Ｎ
Ｏ
Ｂ

ｌ
Ｂ
Ｏ

Ｇ
一
Ｋ

Ｉ
Ｅ
Ｏ

Ｒ
Ｓ
Ｈ

Ｏ
Ｙ
Ｃ

Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラムです。

本誌「FM音楽館」掲載のrSOLlDSTA

TESURVlVOR』はディスクに収録され
ていません‘，

NEURO

KUSlKOS

HECTORB7

YUMETAl

GYMNOPED

TlTLEBGM

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラムです。AVフォーラム AVフォーラム（P
lC4）

掲載全ブロク？ラム ●Audio－ONLYシリーズ

Visual-ONLYシリーズ

Audio－VIsualシリーズ Ｓ

Ｙ
Ｙ
Ｖ

Ｌ
Ｌ
＆

Ｎ
Ｎ
ｌ

Ｏ
Ｏ
Ｄ

ｌ
－
Ｕ

Ａ
Ｖ
Ａ

Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ

ほほ梅麿のCGコ

ンテスト

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P'00）
掲載CG･紙芝居部
門から1作品

、イな男 BAlKU

BAlKU1

BAlKUE

BAlKUS

Ｓ
Ｓ
Ｓ
５

Ａ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｓ

rBAlKU,BAS」はBAS|Cブﾛダﾗﾑです
拡張子「SR5」のファイルはCGツールのデー
タではありません．

MSXView rMSXView』
上で動くｱプリケー

ション

ASC’1．BOK★PageBOOKで読むViewCALC

パ､ﾉ通天国（P74）パソ通天国 誌上で紹介している
ヲ’’一古手ァ
〃〃ダーノ

PMEXTPP向COM

PASOTEN・PMA

Ｈ

３Ｏ
ＣＮ

・
Ｕ

ｒ

ａ
Ｏ
Ｏ
ｅ
Ｐ

ｍ
２
０
Ｖ

屯
Ⅱ
Ｉｒ

２
２
Ｘ
Ｎ

ｅ
．
。

Ｖ
軒
鄙
Ｍ
Ｏ

ｎ
Ｖ
Ｖ
Ｇ
Ｏ

Ｏ
ｔ
Ｃ
Ｈ
Ｌ
５

Ｃ
Ｘ
ｒ

・
ｅ
ａ
Ｃ
Ｌ
Ｏ

ｈ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ａ
鄙

Ｓｉ
ｐ
Ｉ
ｐ
Ｉ
ｐ
ｊ
Ｂ
Ｖ

『,亀f

AJ畳…

診ず鷺蟻鞭
癖蒜鍔羅鍵
,餉判出器

官華

｜ｹーﾑ+字軍(P22）ゲーム十字軍 9月号掲載の「第4

回激ペナ大会」ベス

ト8チームデータ

コナミから発売されている『激突ペナントレース

2』が必要。

KOTOWAZAR

FLAMEARMY（準優勝）

ART｜STS（3位）
M A R A l

NEWFRlENDS（優勝）
NHK

BlOLOGlSTS

PATLABORS（3位）

Ａ
Ｒ
Ｎ
Ｓ
Ｒ

Ｚ
Ａ
Ｓ
Ｅ
ｌ
Ｏ

Ａ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
Ｇ
Ｂ

Ｗ
Ｅ
Ｓ
Ａ
Ｒ
Ｏ
Ａ

Ｏ
Ｍ
ｌ
Ｒ
Ｆ
Ｌ
Ｌ

Ｔ
Ａ
Ｔ
Ａ
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Ｋ
Ｏ
Ｔ

Ｏ
Ｌ
Ｒ
Ｅ
Ｈ
ｌ
Ａ

Ｋ
Ｆ
Ａ
Ｍ
Ｎ
Ｎ
Ｂ
Ｐ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

＄
Ｙ
＄
＄
Ｓ
＄
Ｓ
＄

Ｒ
Ｍ
＄
＄
、
＄
Ｔ
Ｓ

ケームのｷｬﾗ当て

クイズ
あてましよQ ７

７
Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ

Ｓ
Ｂ

Ｖ
Ｖ

Ｃ
５

ｌ
Ｌ

Ｐ
Ｐ

拡張子「PlC｣｢PL5」はCGツールのデー
タではありません。

編集後記巳

|ﾌｱﾝダﾑ(P48） ファンタ．ム「アノレコ.

'ノズム甲子園」のテ
ーマプログラム

●THEBADMlNTON BADMlNTN．EXTオマケ
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ANoCLIPo
●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア
PUBLlSHER

栃窪宏男

EDITOR＆LEPRECHAUN

山森尚

EDlTORlNCHlEF

北ﾈ既己子

SENlORCONTRIBUT1NGEDlTOR

山科敦之

EDlTORIALSTAFF

加藤久人十鴇田洋志十引田伸一十福成雅英

十諸橋康一

ASSlSTANTED1TORS

岡田忠博十奥義之十川井田茂雄十川尻享史
＋笹谷尚弘十鈴木伸一十所正彦十渡辺庸
STAFFPHOTOGRAPHER

j鰹予忠夫

CONTRlBUTORS

高田陽十田崇由紀＋諏訪由里子十横川理彦
十星野博和

●帝|昨

ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDITORIALDESIGNERS-

井沢俊二＋高田亜季十デザイラ<釜田泰
行十柳井孝之>＋TERRACEOFF1CE

lLLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見

山つつじ＋成田保宏十南展真

（》OVERARTIST

佐藤任紀十元野一簗

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成

FlNlSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードポッフ

PRlNTER

大日本印刷株式会社

スーパー付録デイスク制作記
あるいは､お盆休みへブラックアウト

え－と、これはなんだつけ。ああ、

10月号のFANCLIPの原稿だ。

いや10月情報号か。10月情報号は日月

7日発売だから、B月に作る。つまり、

n月に作る号は、(n+1)月B日付近

発売の(n+E)月情報号なのだ。MO

D1eしなくちゃいけないのかな。い

やいや、そうすると12月が0月になっ

勢呈錐
鬘亀巌鬘薑

■|寵｢-ロヰ’ 篭懲
ちやうから ③おもにOrc(オーク)が作成したコーナー

ロゴを酉壷して見るためのツール

③ディスクのメニューでならぶコーナーロ

ゴのエディタ。ファンダムのMORO作

メニューシステムのバグを取り、収録

プログラムのバグを取り、メッセージ

をチェックし、機種ごとに動作チエッ

クした。そうやって、入れる予定のも

のをぜんぶ収めていくと、ほぼファン

ダムの全プログラムをあわせたぶんた

りないことがわかった。あれこれ算段

した結果、CGを1つあきらめ、パソ

天用のファイルを圧縮し、そして、ビ

ッツーさんからいただいていたM｜、

｜データをあきらめ、さらに、あるプ

ログラムのREM文を削って．.････DO

Sなどで､，見てもらえばわかるが、こ

の付録ディスクは、残り0バイト。も

う、血も出ない、涙も出ないというギ

リギリの状態だ。試合まえの減量のた

めに髪の毛をそったボクサーみたいな

もので、と書いていたら、あ、ディス

クのメッセージにミス発見。

でも、もう直せない。このくやしい

感じ、わかります？

§

そういうわけで、今日はB月21日で

ある(こればっかり)。つまり、もしか

したらあなたがこの文章を読んでいる

かもしれない、その日の17日まえだ。

しかし、Mファンは今月からディスク

が付録につく。この付録は、本誌とお

なじくらいの大きさのホルダー(主原

料はダンボール)に入れられ､1つ1つ

Mファンにはさみこまれていく。

このために、Mファンを作るのにこ

れまでより1週間よけいにかかること

になった。つまり、従来の感覚でいえ

ば、今日はその号の作業が終わる最後

の日に近い。しかし、まだ、わたしは

FANCLIPの25行目にいる。

§

なぜ、こんなに原稿が遅れているか

というと、お盆まえ、本誌の原稿を書

かなければならなかったころ、AVフ

ォーラムのシナリオを作ったり、超簡

易アセンブラを作ったり、ディスクの

なかのガイドメッセージを組み立てた

り、となりで『ソーサリアンリレー』を

作りながら眠っているMOROを起こ

したり、メッセージをチェックしたり、

とにかくいろいろやっていたのだ。

そうして、今日はやっぱりB月2旧

だ。その証拠に、わたしのページ以外

は、ほとんど刷りあがって、わたしの

目の前に横たわっている。待ってなさ

い、いま行くから。

§

付録ディスクが｢完成｣したのは、M

OROがコーナーロゴエディタを作り、

ようやくディスクの中身が形になりは

じめた7月5日から数えて狂乱のひと

月、奇しくも北根編集長の妙齢の誕生

日であるB月B日だった。

そのまえの数日は、発売予定日の迫

ったソフトハウスかくあるべし、とい

う、鬼気迫る徹夜チェックが続いた。

１
１ ｜’燕峠

③7月20日のころの仮メニュ

ー。パソ天のロゴカ覗在とちが

うのがなんだ力懐かしい
⑧

,域n(､ゞ':L,|':;、
1..J1M1JIDDZI:H1

EDITOBIALA:(ｴー ｺﾛﾝ）
◆付録ディスクの編集後記｢B:(ビー

コロン)｣の名前の由来は、ここの名前

が｢A:(エーコロン)｣に変わったこと

とセットになっている◆付録ディスク

は、こういうのもなんだが、付録とは

思えないほどのものができた、と思う。

あまりにも全力投入して、うっかり、

わたしたちは雑誌であることを忘れそ

うになった。そのまま、ディスクマガ

ジンになればいいのか◆いや、そこま

で急進的になる必要はないだろう。紙

媒体は古いメディアかもしれないが奥

の深い神秘の可能性がまだ眠っている

◆あくまで、わたしたちは雑誌がAド

ライブで、ディスクがBドライブなの

だ。もっともこの先どうなるのか、じ

つは予測がつかないのだが◆では、ま

た来月。A、B両面でお会いしましょ

う。（コルサ山島）
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③現在のメニュー画面。余白を埋めるイラ

ストやフキダシはOrm〕労作

まず、付録ディスクに入っている

’

上！|I|I
’’

癖舜雷壱1……jI…墜劃

まず、付録ディスクに入っている
ASC工I.B○K

というファイルをBASエCまたt鋤ISX-
DOS(ま“まDOS2)でベツ…ディスク
に.陸してください｡この付録ディスクの
特性のため､MSXView上て薄…でき
ません。
.崖したディスクをMSXView雷み
こむと（ファイル包ま「ASCII｣に参り
ます）、『Vie再CALC』噸Eなどを
紹介する､PaごeBOOKの｢本｣（デー
タファイル)認れます｡一’

③ほんとうは下のようなメッセージを書い

ていたはずが、制御記号の使い方のミスで

上のようになっていたりする。あ、これは

ちゃんと直っていますね。げろげろ

③上の写真のようなバグを下の写真観

在)のように修正した｡･･････でも、rSlLVER

～｣のはずが､「L｣力鞁けている.／こ･めん

なさい、もう直りません

次号は､室雷瞭載索勤1口月B日発売調B口円
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■募集／

■侍遇／

ゲーム制作担当スタッフlao才位迄

⑪グラフィック・イラスト1己プログラム
a音楽④ケームデザイン・シナリオ

その他スタッフS5才位迄

①製品企画営業⑧デザイン・広告
⑧出版編集④キャラクター商品企画
⑤ユーザーサポート⑥経理，業務
⑦総務・人事⑧その他何でも可

大卒初任給174，000円(平成3年)、
昇給年1回、賞与年2回、交通費全額支給、
各種社会保険完備、社員旅行、独身寮、
定期健康診断、TSK保養所、厚生施設
全園各地の利用

■休日休暇／完全週休2日制、祝日、年始年末(10日間）
夏期休暇(8日間)、有給休暇(最高20日、
初年度6日)●年間休日休園126日以上

■動務／立川(本社)、代々 木9:、O～17:3D
■関連会社／（株)ファルコム・プラニング・オフィス

（株)ファルコム・クリエイティブ・オフィス

■応募／⑪履歴書(写真は必ず貼って下さい｡）
轡作品（例えばグラフィック希望ならイラス

トを2～3点お送り下さい。企画や
販促その他いろいろやってみたい人
は「自分を売り込む」アピールを手
紙や企画書でお送り下さい｡）

不（’

*不明な点かあれば遭哩

なくお問い合わせ下さ

い。

■応募先／

/寛届堂
〒1日O東京都立川市柴崎町2－1

トミオービルBOX-MB宛

0425－(27)－0555(代表）

－4

ケーム制作担当スタッフ

その他スタッフ

もちろん来年度新卒者も同時募集
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J謹灘獣篭獺溌
しかもワープロの音声ガイドや､デシ

能など驚異の機能を満載。MSXを

面白くする史上最強のマシンがいまi

処理

"殿瀞
CPU処理

容量は4倍ム

デジトーク機

Xをますます

､ま誕生した。

駒
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機－プ ガ
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最

バナソニック廓同パソコン
FS-A1ST標準価攪87j800円(税別）
し従来8ヒｯﾄ機に比べて最高約10倍の高速･処理が可能従来のBASIC‘ﾉﾌﾄも
そのまま5~6倍連で実行(当社比）医さらに進化したMSX－DOS2を橡準搭載
(MS-DOSVeE2相当)｡もちろん従来のMSX-DOSもサポートしﾒｲﾝRAM

256KB‘実用性の高いｱプﾘ‘ﾉﾌﾄも実行可能.し音声が録再できるPCM録再
rテジﾄー 剣機能．対応ｿﾌﾄなら､登場人物の声も楽しめるし内蔵ﾜー ブﾛもｽヒー

ドｱｯブ対話感覚で使える音声力ｲド付b唖子ｼｽﾃﾑ手帳対応､ﾇIl亮通信ｾ･》卜使用･

扇面パソコンは､回国2画2+のソフトも使用できま水‘
■潅司･日本届MSX-DOS2はアスキーの商禰です､●MS-DOSRは米国ﾏｲｸﾛ､ﾉﾌﾄ社

ドソコン
00円(税別）
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