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の上私KERU事務局まで現金吾留てお申し込み下さいう

代鐇検は一度､現金書曾て‘申し込んで頂いた方に案内させて頂きます

TAKERU事務局

(052)824-2493

東京営業所(03)3274-6916

大阪営巣所(06)252-4234 通信販売工蒙鎌憲会教 〒467名古屋市瑞穂区苗代町2番1号
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妬FANA TTACK" MSX新作発売予定表10月17日現在の情報

異色の戦国時代RPG

伊忍道･打倒信長
ケームのスクープ第巴弾／

幻影都市

今月のい－しよ－く一情報

FANCLIPバﾅｿﾆｯｸ､A1GTとMSXのこれからを語る

投稿応募要項

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ

4 Ⅲ
塑
刈
腿

１
１

10

FANNEWS 雲嶬響篝鍵…

キヤル愛と美の幻想世界を美少女AVGで／

ビーチアツプ総集編巳(笑）よくばり美少女ｿﾌﾄふたたび〃

|特別企画106

107 ｢ソーサリアン』発売記念ノ

オリジナル･シナリオ･コンテスト
コンテスト用応募用紙(後編）

この冬新登場のA1GTの魅力を大分析ノ

新ターボRIA1GT』を探求する

108DMfanテｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ31号
ピンクソックスフ

開

69

|PR@GRAM －－j::; m爾】九仏

ファンダム
1画面B本十N画面巳本十10画面B本+FP部門1本

ファンダムスクラム

マシン語の気持ち

アルゴリズム甲子園

スーパービギナーズ講座

BASICピクニック
ターボRのRAMディスクとは？

FM音楽饅
ゲームミュージックB曲十オリジナル1曲十｢音楽｣の知識

AVフォーラム

今月のお題｢グﾝｽ｣ほか

35 90
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スーパー付録ディスク#B
<すぺしやる>『幻影都市』幻影音楽館
くレギュラー>ファンダム･GAMES/ファンダム･サンプルプログラム/FM音楽館／

AVフォーラム/ほほ梅麿のCGコンテスト/MSXView/パソ通天
国/ゲーム十字軍/あてましょQ/オマケ

スーパー付録ディスクの使い方116

74
●スペック表の見方

Mフアンソフト⑪⑪販売あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入な
aO3-3431-1627②どについての問い合わせのための、ソフトハウ

，月23日発売予定。瀧態朧醐雲裳黙態
104

ゲ ーム十 字軍’6
のぞき穴:三国英傑伝ほか／歴史の散歩道:信長の野望･武将風雲録(武将ト
ーナメント告知)／桃色図鑑:サークシリーズ

情報
お もちゃ 箱 F F B 30
冬のA1GTイベント情報､BOOK急便ほか

GM&V最新ゲｰﾑ･ﾐｭｰジｯｸとビデｵ情報32

ほ ほ梅麿のC G コ ン テ ス ト 1 00
今度は紙芝居部門で恐竜のタマゴが出たぞよ／

FANSTRATEGY22
最終回のストラテジ－だい

記憶のラビリンス『ｿー ｻﾘｱﾝ』のｼﾅﾘｵはこう作れ／24

ゲーム制作講座ｺﾏﾝドに始まりｺﾏﾝドに終わる72

パ ソ通天国 94
ちょっとのつもりがチャットにはまる／

体と音源／露はROM、弱はテイスク、己は
④MSX2＋からオプションで内蔵されるようにな

ったMSX-MUSlC(通称FM音源)に対応してい

⑨ることを意味します。また、松下電器から発売

・臨雛脇懸鰯潔．ま鶏
⑰対応機種*ソフトの仕様がMSX|で動くタイ

プのものは四画2/2＋、MSX2は『冨宕刃切/2＋

⑬MSX2＋でしか動かないものは雁罰'十専用､ター
ボRでしか動かないものは医亟と表記されてい

⑨ます｡⑥RAM、VRAMの容量MSX|の仕様のと
きは、RAM容量によって動いたり動かなかった

|ﾀーボRの高速モードに対応

りするので、自分のMSXをチエックする必要があります~MSX2以降はほとんと・の機種は
VRAM'28Kなので､あまり関係ありません｡⑰セーフ機能ゲームを途中でやめても、そこから
また始めるためのセーブの方法やどこにすることができるかを書いています。例外として、シ
ューテイングケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンティニューの機能がある

場合はそのことを明記してあります。⑬価格消笥弼'1のメーカー側の希望販売価格です．
⑨備考欄。

●ディスク収録マーク

瀞
圏甲このマークのついた記事は、スーパ

ー付録ディスクに掲載のプログラム
今P118の’--“"-‐‐--

やデータなど力叫jz録されています。「ｽー 嘘ーｨｽｸ嘘い方｣鋼

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて憾友きで表記しています。

●本書に関するお問い合わせについて

読者のみなさまのお問い合わせは､休日をのぞく月曜から金盃03-3431-1627曜の午後4時から6時の間、下記の番号で受けつけています,
なお､ケームの解答やヒントはいっさいお答えしておりません。
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77戸刃，/2＋『戸]2/2+ 対応機種対応機種
ザ

霊

128K

ディスク

128K VRAMVRAM

ｾー ブ機能 SRAM/PAC セーフ機能

9，800円価格11.BOO円－回一
CD付きl
ターボR〔

価

CD付きは12.200円
ターボRの高速ﾓｰドに対応

CD付きは14,200円
ターボRの高速ﾓｰドに対応

ろしてはじまつだ物 こうざ て（
でいった仲間たちのために、い

や自分自身のためにも、早く1

人前の忍者にならなければなら

ない。そして、信長を倒すこと

が与えられた運命なのだ。

こうして、命びるいをした若

い忍者は旅立ちの－歩を踏み出

した。それは、長く、つらい修

行の旅の始まりだった。

倒信長のために立ちあがる決心
÷1．＋

ﾉ注Lﾉに◎

しかし、忍者としては、まだ

まだ未熟で、とても信長には歯

がたたないことは、こんどの事

件でわかっている。

長老は、1人前の忍者になる

ために全国の修験場をまわって

修行をしろといっていた。死ん

時は天正'0年6月15B｡「伊忍

道』はこの日からはじまる｡主人

公の伊賀忍者一族は、前年に織

田信長の伊賀侵攻によって壊滅

的な状態になってしまった。か

ろうじて生きのびた者たちも、
ゆくえ

全国にちりぢりに散って行方が

わからなくなってしまった。主

人公たちも人目を忍んでひっそ

りと伊賀の隠れ里に住んではい

たが、ついにここも信長配下の

残党狩りの手が伸びてきたので

ある。
かすみ史る

突然、霞丸という影の軍に村

③いきなり;鋤の霞丸力現れた。絶体絶命

のピンチだ。どうする？

を荒らされ、主人公は彼らに、

ほとんど抵抗できぬまま敗れさ

る。死を覚'|吾したそのときに、
むほん

｢明智光秀が謀叛を起こした｣と

の報がはいり、とどめをささす

に立ち去っていった。まさに九

死に一生を得た。だが、もうこ

の村にはいることはできなくな

った。なぜなら、すぐに新たな
おぁで

追手がやってくるだろう。そう

なっては手遅れだ。今度こそ、

命があぶない。

村の長老は最後の力を振り絞

り主人公の傷を治し、すすむべ

き道を教えて力つきてしまう。

－族のうらみをはらすため、打

③につくき信長よ。われわれをと'こまて苦

しめれは気がすむのだ ①けがをしたからだでやっと村にたと'りついてみれば、村もたいへんなことになっていた

4
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自分の未熟さをあらためて知

った主人公ではあったが、もう

彼に迷いはなかった。たとえ、

どんなにつらかろうと、苦しか

ろうと、信長に復讐をするため

ならば、どんな努力をも惜しま

ない。長老の願いを、そして一

族の願いを一身に背負い、若い

忍者は立ち上がった。

修行の旅に出てすぐに、彼は

あの信長を目撃する場面にでく

わした。信長軍の行軍が目の前

を通りすぎてゆく。その中に大

けがをした信長がいたのだ。明

智光秀の謀叛で、死んではいな

かったのだ。だが、今はまだど

うすることもできない。実力が

違いすぎる。ただじっと草むら

の中からそれを見送るしかなか

った。そしていつか必ず、長老

にもいわれたように、あの服部

半蔵よりもすごい忍者になって
ちか

信長を倒すのだと固く誓うのだ

った。まずはそのために自分を

鍛える必要がある。このままで

は修験場にも入れない身分だか

ら、選者の証を手に入れること

からはじめるのだ。修験場では

つらい修行が待っている。それ

をひとつひとつ乗り越えていく

のだ。

〈
淫
僖
軍
の
軍
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山
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云
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た
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信
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其の一｜ｷｬﾗｸﾀの成長
『 錘 白 墨 歩 v 弗 竺 悪 ； ｮ 錨 蝿 _……

対負 成ク夕 長
●職業
職業は、忍者、僧、道士､侍の4つの系統

に分かれ全部で|f種類の職業がある。

●性別
｢伊忍道｣の中に登場してくるのはほとんど

が男ばかりだ｡しかし､忍者の中には｢〈ノ

ー(〈のいち)｣と呼ばれる女忍者もいる

●体力

このゲームにおいて、キャラの

成長に大きく関係しているのが

16種類の職業。おもしろいとこ

ろは成長のしかたが、それぞれ

の職業によって異なるところだ｡

たとえば、主人公である忍者だ

ったらバランスよく成長してい

くが、僧侶系・道士系であった

ら気力の成長は早いが、体力，

力はおそい。全く逆なの力特だ。

おおまかにいうと、こんな感じ

になるが、職業によってパラメ

ータの上昇の仕方に変化をつけ

てそれぞれの特徴を出している

ってわけ。僧侶は仙術を、道士

は妖術をあるレベルになるとつ

ぎつぎに覚えてい<｡侍は術を

扱うことはできない。忍術は知

っての通り修行て体得していく。

仲間になっていないキャラの

レベルも、主人公と同等近くま

て上がっていくので、いつメン

バーチェンジをしてもこまるこ

とはないから、うれしいよね。

早めにベストメンバーを見つけ

て試練に立ち向かっていこう。

ここでは、キャラのパラメータ

について、細かく紹介しておく

から、仲間を選んだり、レベル

を上げるときの参考にしてほし
い。

攻撃を受けるたびに減少する。いわゆるヒ

ットポイントというパラメータだ。体力が

0になると、運がよくてけがという状態に

なる。運力電いと死亡する

●気力
術を使うたびに減少する。いわゆるマジッ

クポイントというパラメータだもレベルが
上がるたびに気力が増え強力な術を使える

ようになる

●知力
この能力値が高いほど、忍術・妖術・仙術

の成功の確率が高くなる

●力

③ゲーム開始直後の主人公は､体力も気力も少なく非常に弱い｡経験値を上げることが第一歩

● 運●攻繋力
戦闘時に敵から逃げられる確率や毒などの敵に対する攻撃の強さを表すパラメータ。
特殊攻撃をよける能力に関係するパラメー「人物｣自身が持つ攻撃力に装備している武
夕。この能力値が高いほど、敵から逃げた器の攻撃力が加わり、このパラメータの値
り攻撃をよけたりできるになる。力の能力も関係してくる。

●レベル●守儀力
｢人物｣の成長度を表すパラメータ。レベル敵の攻撃に対する守りの強さを表すパラメ

が高いほど各能力値は高くなる。戦いに勝一夕。「人物｣自身が持つ守備力に装備して

ち経験値を得ると必要繕剣直が減り、必要いる防具などの守備力力珈わり、このパラ

経験値が0になると次のレベルに上がるメータの値になる。

●必要経験値●術防御力
レベルが_上がるために必要な繧禽値。必要敵に術をしかけられたときの防御力の値を

；蕊値は敵を倒し罐封直を得るたびに減っ表すパラメータ。「人物｣の持つ術防御力に

ていき、0になるとレベルが上がり、次の護符(こ･ふ)などの防御力が加わり、このパ

レベルまでの必謡誘剣直が表示されるラメータの値になる。

攻撃力に関わる能力。攻撃力の補助的なパ

ラメータだ。武器を使いこなす能力も、こ

のパラメータが関係する

●素速さ
攻撃の素速さや敵の攻撃をよける確率に関

係するパラメータ。この能力値が高いと素

速〈攻撃でき、攻撃をよける確率も高くな

る。忍者は、この能力に優れている

5
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イ
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ト
っ
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’の二l-修行 すを る-眺
一、

うわけ。こう書くとすごく簡単な

ゲームのような気がしてきたキミ、

ひとこと忠告しておこう。そんな

簡単なゲームじゃない.／目的は

単純だけど結構苦労するんだ。何

が大変って、敵か強い。かなりの

レベルまで上がっていても、気を

抜いているとけがをすることまち

がいなし。まあ、このゲームに限

ったことではないけどね。こうい

う基本的なことを大事にしてプレ

イしてほしいな。

最後の試練を成し遂げたとき、宿

敵、信長に対して一矢を報いるこ

とができるだろう。その日が来る

まで修行あるのみ。最強の忍者を

めざして、がんばるのだ。

主人公(忍者)は修験場で試練を

クリアすることによって修験場の

長老から、術(忍術)を授かる。と

まあ、これが基本になって話が進

んでいくんだ。では、具体的にど

のような方法で術がもらえるのか

を説明しておこう。

まずそこの修験場の長老に話しか

け試練の内容を聞く。その試練と

いうのは、洞窟のなかにあるアイ

テムを取ってくること。アイテム

は修験場ごとに違うけど、アイテ

ムを手に入れるまでの手順は、ど

iこの修験場でも同じだ。指定され

た修験場に行き、長老の話を聞い

て洞窟の中から探してくればいい。

これで、めでたく術が使えるとい

蜂
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い
で
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だし、甲賀忍者とは相性が悪いみ

たいで、なかなか打ち解けあって

くれない。

ちょっと耳寄りな情報をプレゼン

トしよう。「飛翔山｣という特技を

もっているヤツは、服部半蔵、天

海、毘沙門の3人だけなんだ。

このゲームでは仲間を見つけて、

パーティを組んでいくということ

が、プレイしていくうえで重要な

カギになっている。忍者にはない

特性をもっているキャラを仲間に

加えておくと、あとあと役にたつ

ぞもでも、パーティの組みかたは

自分がどんな戦い方をするかで決

めるのがベスト。

でも、僧侶はいたほうがいいだろ

う。回復系の術を使えるキャラカ奪

多いほど、楽にゲームが進むから

ね。最初のうちはなかな力仲間に

はなってくれないが、根気強く語

り合えばきっと仲間になってくれ

るはずc反信長の考えをもった人

たちは比較的仲間にしやすい。た
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されないと断ってくる。シビアだな
①宿屋には、たくさんの人々が集まる。こ

の中から有望な人材を捜すのだ

③服部半蔵のような超有名な忍者だって

仲間に入れることがでいるんだ
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さて、戦闘は素速さの能力値の高

さて攻撃の順番が決まる。先手攻

撃をしたほうが、被害も少なく有

利になる。隊列の決め方も重要に

なってくるので、体力や攻撃方法

を考えたうえで決めたほうがいい

だろう。

｢伊忍道』は、いままでの光栄のゲ

ームとは違い､RPGということを

強く前面に出しているゲームだ。

敵と出会ったりすると、コマンド

入力式の戦闘画面に切り替わり、

忍術や妖術を使ったりする迫力あ

るバトルシーンカ繰り広げられる。

敵は、大鼠、毒蛇といった動物や

ムカデのような昆虫、土鬼や風鬼

のようなものまで、よくぞ集めた

なというくらいに妖怪たちが約

150種類も登場するのだ｡敵は､そ

れだけではなく信長側についてい

る忍者たちもいる。こいつらと戦

って経駒直を稼ぎ、レベルを上げ

て、りっぱな忍者にならなければ

ならない。
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供の五一仕事を引き受げる－
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全国の修験場をまわって、十分に

レベルが上がってきたら、いよい

よ戦国大名の下で働くことができ

るようになる。全国の大名はとき

どき求人を出して、潜入や混乱と

いった『信長の野望』シリーズで

おなじみの仕事を頼んでくる｡｢信

長の野望』では､忍者に命令するほ

うだったのに、なんか最初は違和

感があって変な気分になってしま

う。でも、忍者はこんなに大変だ

ったんだなんて思えてしまうから

不思議だ。

レベルを上げれば、すぐに仕事が

あるのかというと、なかなか求人

はしていないのだ。たとえ求人し

ていたとしても、信頼度が少ない

と、まったく相手にしてもらえな

いし、信長側の大名は、警戒して

いるせいか、やけに冷たい。最初

のころは、反信長側の陸中国の伊

達政宗とか、中立の出羽国の最上

義光などを頼るのがいいだろう。

潜入、混乱といった仕事のほかに、

大名が合戦をおこすと、合戦に参

加することもできてしまう。これ

は、実際に部隊を引き連れてヘッ

クス戦をやれるのだから、SLGフ

ァンにうれしい設定になっている。

ヘックス戦では、忍術を使った今

までにない戦闘ができるぞ。
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③この城で間者を募集しているら③敵国に潜入せよ、という命令がO潜入成功／さあ、情報収集だ。③やった一・成功報酬は金840だ。
しい°やろうか、迷ってしまう下った。失敗は許されないぞふむ、ふむ。なるほどこれで何か武器でも買うぞ

の後の展開を少しだ震そ |づ教えし ちや
＝

つ
RPGとして進んでいくゲー

ムも途中からSLGの要素が少

しずつ出てくる。なんとヘック

ス戦ができてしまうのだ。今ま

ではRPGとして、経験値を稼

ぐだけだったわけだが途中から

はSLGのようなこともできて

しまう。いっぺんに巳つのジャ

ンルを楽しめてしまって、なん

か得をした気分になってしまう。

さて、後半はというと、近江の

まわりの国を合戦で攻め落とし、

近江の安土城に潜入する。城内

のダンジョンをくぐりぬけると

織田信長との運命の対決が待っ

ているのだ。
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この右の一覧表はゲーム中に

登場する主な店を表にした。

どの店がどんな形をしていたか

を覚えていないと、－度中に入

って確かめないとわからないと

いう、めんどうくさいことにな

ってしまうのだ。このショップ

ガイドを持ってれば迷ったり悩

んだりすることもなくなるから

便利だ。この他にも遊戯場や、

質屋があるけど特定の町にしか

ないので省いてしまった。下の

技は、かなりせこいけど、やっ

てみてるとおもしろいと思うよ。

錘
蕊入り口の両側にち

ょうちんが-Fがっ

ているの力詣屋だ。

疲れたら、ここで

休もう

小さくて、かわい

い家は、易者だ。

これまでに出会っ

た人物の情報を教

えてくれる

この小さな家で、

こ'ちゃごちやして

るのが修験場だ。

がんばって鍛えち

ゃうぞ、，
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なのは古道具屋だ。

薬護符、道具な

と,を売っているの

だ

修験場の中にもち

や－んと宿屋があ

る。修険場の敵は

強いから、ここで

セーブを忘れるな

ゲームを始めたばかりのころは、

金がなく武器や防具、薬草などが、

なかなか買えない｡そんなときに

便利なテクニックを紹介しよう。

やり方はすごく簡単だ。まず、ど

んなヤツでもいいから、自分の仲

間にしてしまう。能力値を調べて

能力値の低いヤツなら持っている

もの、装備しているものを、すべ

て取り上げて別れてしまうのだb

このテクニックを使えば、金を使

わずに武器なとが手に入る。
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酒を飲むだけでな

く情報収集の場で

もあるのだ。

ここから、船に乗

り、島に行くこと

ができる。行き先

は港によって決っ

ている。
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離を歩くことになる。歩き回っ

ているうちに、疲れて倒れてし

まうことだってある。そんなと

きに敵が襲ってくるんだ。そい

っがまた強いことが多くて、レ

ベルが低いとあっというまに、

やられてしまうのだ。負けたら、

金も半分とられてしまうという

悲惨さ。そうなっても平気なよ

うに町で宿屋があったら、必ず

セーブするように心がけよう。

あたりまえのことだけどね。

なってくれる｡だ

けど、このゲーム

には相性というの

が存在していて、

仲間になりにくい

タイプがいる。無

理して仲間に加え

ようとしても、ダ

メなときもあるか

ら注意してくれ。

さて、システムの紹介が、終

ったところで、少しだけ序盤の

ゲーム展開を見てみよう。

ここは紀伊半島のなかほど、

山間にある伊賀の隠れ里。まず

はここからゲームはスタートす

る。この村にくすぶっている

のが主人公。彼は未熟な若い忍

者で、身分も低い。まだまだ修

行中の身であるのに、戦国時代

のまっただなかに放り出される

のだ。だが、－人で旅をするの
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③長老様､ま泄話になりました｡信長は必ず倒しますとりあえず、村の

は心細い。このゲームでは主人長老から間いた話をよく覚えて

公を含め、B人で冒険ができるおいたほうがいい。重要なこと

ようになっているから、早めにばかりだから聞きもらしたりす

仲間を見つけよう。とはいってると大変だ。

も、最初のうちは誰も仲間になr伊忍道｣のフィールドマップ

んてなってくれない。やっぱり、は、北海道を除く日本全域にお

レベルは低いし、何よりも信用よんでいて、画面数にすると、

度がないからね◎でも、それを約1000枚という広大なものだ。

クリアしていけばすぐに仲間に当然のことながら、かなりの距
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村の長老の教えの通りに、富

士の修験場へ向かうよりも、先

に｢選者の証｣というアイテムを

取っておかなければならない。

このアイテムがないと修験場に

行っても修行させてもらえない

から無駄足になってしまうんだc

これは隠れ里のすぐ上の洞窟に

ある。ただ、ここにいきなり入

ってしまってもいいが、途中で

セーブできる宿屋がないので、

そこからちょっと東に行ったと

ころの伊勢の城下町で、セーブ

してから洞窟にはいるほうが安

全だぞ。

さて、めでたく｢選者の証｣を

手に入れたらまつすぐに富士の

修験場へ向かおう。途中にある

三河と遠江に寄って、仲間を捜

したり、装備を整えるのもいい

だろう。

修験場に着いたら、白ひげの

長老に話かけてみよう。何をす

ればいいかを教えてくれるぞ。

そこで出された試練を見事にの

りこえると忍術を授けてもらえ

る。そして長老から、次に行く

べき修験場を教えてもらえるの

で、そこへ向かおう。

前半はこれを繰り返してキャ

ラを成長させていくことがメイ

ンになっていく……。
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⑨火龍石を届けると火炎の術を授かった③次の修験場は筑波にある。急ぐのだ⑧長老に言われるまでもなく、信長は必ず倒す。死んでいった仲間のためにも
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MNAmCK伊忍道

武器・防具類一覧
主武器 主防具

名称

木刀(ぼくとう）

樫の杖(かしのつえ）

|智杖(ちじよう）

算木(さんぎ）

金剛杖(こんどうじよう）

剣

短刀

忍者刀(にんじやとう）

野太刀(のだら）

なぎなた

|価格攻撃力防御力

'8 0BO

55SO

80Ⅱ0

12070

16 0 1 4 1

100100

120130

2 1016S

4 2029S

250045巳

3 80220

18021，0

使用可能職業

忍者、侍、僧

全員

僧

道士

!“

名 称価格攻撃力|防御力
(どうぎ)100IS

(どうふく)IBilO|4

使用可能職業

忍者、侍､信一

道士

瀞
侍、僧

曲
日Ｉ 胴着

道服

鍔
一
途
菫
禰

作務衣(さむえ） 350

24－~0

1600

2800

3800

4600

3200

9600

16000

31000

4500O

|4800'0

７
’
７
｜
肥
一
肥
一
旧
一
Ｍ
｜
旧

忍者服(にんじやふく）

鈴懸（すずかけ）

羽織袴(はおりばかま1

僧

忍者、侍

160

280

苗
日１

忍者、侍

僧一全員

忍者、侍

鍵
蔵

(けさ）

(ひたたれ） 逢
奉侍

侍、僧

忍者、侍

侍

鎖帷子(《きりかたびら）

短甲（たんこう） 忍者、侍

侍

配
一
冊鎖鎌(くさりがま）

大刀(だいとう）

大鎧（おおよろい）

黒鉄鎧(《ろがねよるい） 侍

忍者、僧、侍金剛杵(こんどうしよ）

長尺(澱)やり

黒鉄の太刀(轡《ねの）

鋼忍刀(こうにんとう）

Ⅷ
｜
叩
一
知
一
叩
一
Ⅷ
｜
卿
一
抑
一
榊

320

4 4 1

52巳

32 巳

65B

E3巳

83O

85iO

僧
一
侍
一
侍

金剛帷子にんどうかたびら)'4500
虎皮服(とらかわふく)'4800 道士

忍者、侍

忍者、侍 薬・特殊道具類

道士

侍

忍者、侍

巳

0
名称価格効果

薬草B体力を多少回復

令創薬(きんそうやく）16けがを治す

解毒丸(げど〈がん）12毒を治す

気力丸(きりよくがん）500気力を多少回復

体力丸(たいりよ《がん）80体力が'00前後回復

敵討薬(てきとうやく） 95敵1人を攻撃する

伝火（でんか） 200前方の敵すべてを攻撃する

煙り玉(けむりだま）160戦闘から逃げられる

忍力草(にんりきそう）40製薬'(特技)によって体力丸になる

行者草(ぎようじやそう）325製薬巳(特技)によって気力丸になる

天狗の羽(脇ぐの）100宮蔽詰2霜蕊町に移動｡ダﾝジｮﾝの中
選者の証(雛やの）O富士修験場に入場するために必要

火龍石(かりゆうせき）O富士修験場修行終了ｱｲﾃﾑ

地神石(ちしんせき） O筑波修験場修行終了ｱｲﾃﾑ

天の宝珠(盾協）0羽黒山(出羽)修験場修行終了ｱｲﾃﾑ

般若珠(はんにやじゅ)0恐山修験場修行終了ｱｲﾃﾑ

武

頭部防具 【

気力を多少回復

体力が100前後回復

名 称

兜巾（ときん）

笠子（かさご）

価格攻撃力,防御力

9004

9505

12005

380010

800016

1 000020

~~二035

－042

2500035

使用可能職業

僧

全員

烏帽子(えぼし）

鉢金（はちがね）

鎖頭巾(くさりずきん）

鉄兜（てつかぶと）

不動明王兜(;綴う）

三宝荒神兜(;臘鬼う）

鉄笠（てつがさ）

道士

忍者、侍
一
員全

侍
製薬巳(特技)によって気力丸になる

行ったことのある城下町に移動。ダンジョンの中

では入り口に移動する

0，35
042

035

侍

侍

忍者、侍、僧

侍

侍

忍者、侍、僧雨
飛び道具

謹符

’~ーロー毛ﾛｰ‐

I

9

名 称

三方手裏剣(i

八万手隷I

棒手裏剣(隙りけん）

吹き矢’

半弓（はんきゅう）

乱）

入）

価格

150

700

250

1000

1500

攻撃力

10

24

17

16

38

御力

0

0

0

0

0

使用可能職業

忍者

忍者

忍者、侍

忍者

忍者、侍

道士

弓矢 2500148 0
西～ノ÷

名称

守札（まもりふだ）

鳳凰の羽(膝うの）

価格

120

300

1000

攻撃力

0

0

0

防御力

2

4

巳

使用可能職業

全員

全員

全員



異色世界で
。
ま
る
で
、
映
画
フ
フ
レ
ー
ド
ラ
ン
ナ
ー
」
の
世
界
に
出
て
く
る
よ
う
な
都

市
。
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
に
制
御
さ
れ
た
か
の
よ
う
な
街
が
と
っ
て
も
サ
イ
バ
ー

謎とされていた部分が多少あ

きらかにされたので、そこを紹

介していきたいと思う。

その前に、前回のスクープで

お伝えしたストーリーをかんた

んに紹介しておくと、地殻変動

が起こり一夜にして崩壊してし

まった香港に｢SIVA｣とよば

れる国際|胄報企業集団が登場し

た。20年後、香港において絶大

な権力を持つようになったSI

VAは、人々の生活する区域を

安全な上層区域と危険な下層区

域にわけて管理していた。そん

な未来の香港を舞台に、何者か

に誘拐された双子の少女の1人

シ
ャ
オ
メ
イ

物議の中心になるB人

功
撃
班
に
宙
属
す
る
、
美

紅
（
メ
イ
フ
ァ
ン
）

？
Ｐ
Ｇ

ぎっていたのがSIVAだった

ことから考えても、この両者の

関係にはじつにあやしいものが

あるではないか。だけど、残念

ながらここから先は謎のままに

なっている。

しかしこれから先、天人たち

がシャオメイを見つけだす間に、

SIVAの組織とも何らかのか

かわりが出てきそうだ……。

シャオメイを捜すために、主人

公の天人(ティェンレン)が行動

を始める。と、いうものだ。

この香港崩壊の背後には｢魔

天教｣の影があったのだ。ただ

し、どんな形でかかわっていた

のかはわからない。こうなって

くると気になるのが、魔天教と

SIVAの関係だろう。この圭

件から20年後の香港の実権をに

南
天
リ
ー
に
よ
っ
て
誘
拐

さ
れ
る
悲
劇
の
少
女

１
藍

③下層区域でダイバーを営《

男、天人(テイェンレン）

10



MNAnhCK幻影都市

酌0人
このゲームに登場するキャラ

クタは、味方がB人に敵が9人。

その他、ストーリーが展開して

いくと次々に登場してくるキャ

ラクタを合わせると、全部で30

人以上のキャラクタが登場する

のだ。そして、このゲームの特

徴の1つに、ストーリーの途中

に敵側がしていることを見せて

くれる｢力ツトイン方式｣という

イベントシーンがある。

これによって、ゲーム中にど

こで何が起こっているのかが手

にとるようにわかり、RPGに

ありがちな、何をすればいいの

かわからなくなっちゃた。とい

うことがほとんどないのだ。

そして｢せっかくイベントシ

ーンで見せるんだから、個性的

なキャラクタを登場させまし

た｣(マイクロキャビン／谷口さ

ん談)というだけあって､こんな

ことがあってもいいのか？と

思えるようなキャラクタがバン

バン登場してくる。なんと、H

ゲームでおなじみのベッドシー

ンまで出てくるのだ。しかも、

男同士のベッドシーン。この他

にも、妙なキャラクタがたくさ

ん待っているぞ'？

NPC(ノン･プレイヤー･キャラクタ）
このNPCというのをわかりやだb中にはストーリーとは関係

すぐいうと、おたすけキャラクなく、制作者の遊びで登場する

タのこと。ストーリーの中で、NPCもいるから楽しい。『幻影

起こるイベントなどをクリアす都市』には、こんなNPCが30入

るためだけに登場したりするの以上も登場するのだ。

園反盧実敦皇国敦 眉舅散組職
｢カッシュ』 ｢ホウメイ」主人公の天人とパートナーの美紅

を中心に、魔天教を倒すために集

まった同志 『魔天王」
・≠＋

『魔天八部衆』

天日日
鐵 r天人」 『美紅』

Ｖ
Ｓ

部衆天ノI

■■

｜

’
r老師」 rアイレン」 ④胃,-ヤオメイ

を謝男したの

が、この南天

リー。魔界八

部衆の1人で

ある窯 翻
－1

封つとオ
いよいよ制作も大詰めといっ

たところになってきた｢幻影都

市｣だけど､まだMSX版のオ里

プニングのビジュアルシーンが

完成していないということなの

で､今回はPC-98版のビジュア

ルシーンを紹介しておこう。た

だし､PC-98版もまだ完全にで

きているわけではないので、今

あるバージョンからいくつかの

カットを載せておいた。

完成バージョンでは、それぞ

れのカットがなめらかなアニメ

ーションで描かれスピーディー

にシーンが展開されるそうだ。

そのうえ、MID|音源を使っ

ての迫力あるBGMが鳴るとい

うのだから、ゲームを始める前

から気分は盛りあがりっぱなし。

しっかり｢幻影都市』の世界に入

りこませてくれるデキになりそ

うなのだ。今はこのカットをじ

っくりと見て、少しでもその気

分を味わってほしい。

す（乙は
蕊
画
面
は
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蔽
口
贋
■
８
８
毛
１
１
■
１
口
１
１
１
１睦にあ感情れ|画|面爾潅；得 藍

になっているぞ。マウスがなく

ても安心。

それでは、各コマンドの意味

を紹介しよう。中には初めて見

るコマンドもあるんじゃないの

かな？

て、とても見やすくわかりやす

いものになっているのだ。

これは、今回採用されたマウ

スによる操作のために、間違っ

て他のコマンドを選んでしまわ

ないようにとの配慮があったの

だろう。マウスを使い慣れてい

ない人には、とてもうれしい配

慮がされている。

もちろんマウスでの操作だけ

じゃなく、キーボードやコント

ローラからの操作もできるよう

ゲーム中に必要なすべての操

作は、このメイン画面からでき

るようになっている。

コマンド類の配置は、よく見

かける普通のものだけど、各コ

マンドの文字が大きくなってい

一

口
SYSコマンド
ここを選§:とゲームシステムの言錠画

面に入れる。ここでは、現在のパーテ

ィの状態のチェックや細かい設定の変

更ができる。とても重要なコマンドだ

れ がメイン画面←

一

_I ザ
■
二
■

一
ｐ
一
寺
一

Ｉ
恥
３

８
－
尋
一
Ｒ
一

。
ｐ
ひ

季
~ "． 酒腫・,．酒腫・,．

EQUIPコマンド
キャラクタが装備している武器や防具

などを、別の装備に変更したいときに

選§《のがこのコマンドだ。ちょくちょ

くお世話になる大切なｺﾏﾝﾄﾞ

ゴ
一

#E副｣|唇
＝

P■ー

．
』
‐
一
，
’
一
右
』
｝
■
－
１
』
一
・
二
‐
一
一

’
一
一
一
鄙
一
・
一
一
一

畦F

里!］
Ｆ
ｈ
ｒ
ｌ
馬
唾
隅

ｑ
５
判
１
仔
口
、
ふ
け
牌

甚蕊塞騨霊謬箇舞蕊剰1癖 蕊露舞鍵
l‐

}．
ー

ー

ー

一

一

ー

一

一

ー

HREに、画

塵
MAGICコマンド
ここを選§〈と、フィールド画面を移動

中にのみ使用可能な術(幻影都市の世

界では魔法とはいわない)が表示され

る。体力回復の術はとても便利だ

■ ■ ■ ■

‐
‐
一 蓮

Ｆ
園
馴
記
調
．
’

霧 LTRLHI犀
９
一
一

僻 ’
一

寒
篝

ITEH、r軍

■■■■■■

ー

両

TALKコマンド
パーティの仲間と話ができてしまう、

という新しいコマンド。これを使って

仲間と相談することで、これからやる

べきことが確認できてしまうのだ

華
一

画
面
は
震
発
中
の
も
の
て
す

鑿二
｢￥

一二－，－F－唾己

孟;窒回r..~r轟了~r壷夛r-r~r-ずゞ 鼻邑祷 宗五一F"~庁可
弓■早冒■

宗五一F"~庁可
弓■早冒■

テローー
ー

テローー
ー

■垂宮』一巳巳■■：

ITEMコマンド
パーティの持っているアイテムを使い

たいときにはこのコマンドを使う。持

っているアイテムがすべて表示される

ので、選んで決定して使う

二［ 讐陛:冬呈饗
■■■

ﾘ圏
ﾇー

二稗Dｲ

垂藍4
－

敵キャラクタ
こんな感じで敵のキャラクタカ表示さ

れへ重なると戦闘シーンに突入する。

ということは、よければ敵との戦闘を

避けることができるのだ。便利.／

自分のキャラクタ
自分のキャラクタは、3人のパーティ

を組んでフィールドを移動する。ただ

し、パーティを組む3人はストーリー

の展開で入れ代わることもあるぞ

MOUSE
ここは、マウスを使用するときにだけ

MOUSEの文字が表示されるようにな

っている。キーボード等を使用のとき

は、何も表示されず空白になる

VRシステム
高い壁に隠れて、自分のキャラクタが

見えなくなってしまうことがある。そ

んなときにこれをONにしておくと､壁

の向こう側力透けて見える

蕊欝
醇

巽盟 輻

亀卜綴謝識､働驚.財葱

鮒
釛

ツトイン方式の
ベントシーンを
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、
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、
‐
岬
智
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噌
Ⅵ
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このゲームの新しいシステムの1つにカッ

トイン方式のイベントシーンがある。これは

ストーリーに展開があったとき、強制的に
そうIﾆﾚりう

挿入されてくるビジュアルシーンのことな

のだ。はじめて見たときは、突然の出来事に

ビックリするとともに、新鮮な感動をあたえ

てくれるはず。今回は、楽しみが減らないよ

うに最初のシーンを少しだけ紹介しておこう。

姉鋤シャオメイが
さらわれたらしい

瀞‘識‘’瀞:識
'諺'9?

夢”
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MNmCK幻影都市

蕊．『霞
や

鶴瀧驫 エ

『幻影都市』では、「たたかう｣、

｢にげる｣､｢つかう｣､｢ぼうぎよ」

などのコマンドの中から、状況

にあわせてコマンドを選択して、

敵と交互に戦闘をするという、

コマンド入力式の戦闘システム

が採用されている。

同社の作品『サーク』シリーズ

に代表されるような、剣で切り

つけて敵を倒す／という反射

神経が大切な、アクションでの

戦闘システム。いわゆるアクシ

ョン・ロール・プレイング・ケ

ーム(ARPG)が苦手だった人

でも、がんばって続ければどん

どん先に進めるようになってい

るのがうれしい。

しかも、このコマンドでの戦

閾シーンでは、擬似SDで奥行

きを表現している画面の中で、

アニメ処理された敵と味方のキ

ャラクタが、まるでアクショ

ン・ゲームのように動き回って

激しい戦闘シーンが繰りひろげ

られる。

下で紹介している戦闘シーン

の連続写真は、誌面の都合で大

幅にカットされてしまったが、

実際はこれの数倍のアニメパタ

ーンを持っているぞ。

｜攻撃
、；

彩ノ；
厩

方 法 も 多
敵、味方とも、実に多彩な攻撃方法

を持っている。おなじ敵でも数種類

の攻撃方法を持っていて、倒さなけ

ればならないほうとしてはなかなか

やっかい。もちろん味方の方も、常

に数種類の武器アイテムを持ち歩け、

敵にあわせた攻撃方法を選んで戦闘

ができるようになっているのだ

厩が{[たr［て
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量重ゞ癖
丘 ③天人たちの左にある小さな龍巻のようなの力諏なのた O屈折して迫ってくるレーザー攻撃だ③敵1匹に、集中攻撃もできるのだ

■
台
口

⑨敵の｜匹が動き始めたそ ③回転しながらどんどん近づいてくる

■

篭F篭壼雲霧鍾蕊量蓉謹
⑧敵の攻聾か終わるまてはなにもてきない③こんなところにまて迫ってきた

芸もこまかいのだ
：イベントシーンに限らず、ていたり、吸っているタバ

このゲームではふつうに見．の煙がゆらめいていると

ているとなかなか気がつかころなんか、本当によくで

なかったり、見逃してしまきている。コートを着ると

ったりするところまで細かころなんて、生きている人

〈描かれている。天人のア間よりも上手に着るぐらい。

■|封維熊美ビ課罎醗龍する
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③きれいに整え

’て、着れたぞ.／
③そして、左腕

をそでに通す

③もう一方の腕

を右そでに通す

eまず、コート

を背中に掛ける
ざ,､電一圭

奄 T

EL鴨,

寺凸毎

零獣.

郵
脅

鐸
》
訳

⑧老師のぞ

つたい何諸

足人たちの前にあらわれたの｛

"かし考えている余裕はな’ 弘
融
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名
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天人たちの敵となる魔天教組

織は、魔天王を中心に魔界八部

衆と呼ばれるB人の側近で組織

されている。この八部衆は魔天

14

織蕊⑨牢職
王に選ばれた者たちだ。この他

にも、魔天八部衆がそれぞれに

手下を連れていたりとあまりに

も膨大な人数のため、魔天教組

織に関わる人物の総数は明らか

にはされていないのが実|冑だ。

そして、この魔天八部衆は、

それぞれに｢ダーサ｣と呼ばれる

介
魔法のようなあやしげな術が使

え、中には魔天王さえも恐れる

ほどのダーサの力を持つ者もい

るという。



MNAmCK幻影都市

恵の圃篭盾甑 。

『幻影都市｣の制作もいよいよ

追いこみへとさしかかっていて

いそがしい盛りのマイクロキャ

ビンさんに、気になっているこ

とを読者のみんなに代わって質

問してみたぞ。代表として回答

してくださったのは｢幻影都市」

の開発に携わっている中津泰彦

さんと、このケームのキャラク

タの原画などを担当している百

鬼丸さん。

あれもこれもと欲張っていろ

いろ聞いてみたので、かなり読

みごたえがあるぞ。まあ、とに

かく読んでみてくださいな･

Q『幻影都市｣を開発するきっ

かけってなんですか？

Aなんといっても、RPGに

もっと様々な世界を持ちこみた

かったということです。

Q「サーク｣シリーズは終わっ

ちゃうんでしょうか？

Aいえいえ、『サーク』シリー

ズはこれからも続けていこうと

思っています。新たな作品が加

わったと思っていただいてかま

いません。

Qいちばん注目してほしいと

ころはどこですか？

Aそれは、キャラクタの演技

(イベント等)シーンですね。こ

こまでやるなんて／と、きっ

と思わせてあげますよ｡.それと、

戦闘シーンでのアニメ処理もす

ごいですよ。動きで｢サーク｣シ

リーズにだって負けていません

から。全てはVRシステムの生

みだす技です。これからもVR

システムは進化しますよ。期待

してくださいo

Q男同士のベッドシーンがあ

るっ／ということですが、な

ぜ必要だったのですか？

Aはい。好きだから(おいお

い)じゃなくて､異常な世界を演

出するために考えました。社内

での評判だってなかなかのもの

なんですよ。楽しみにしていて

くださいね。

Q登場人物は全部で何人くら

いになりますか？

Aいろいろ合わせて、30人以

上は確実ですね。

Q『サーク』シリーズにあった

ようなシューティングシーンは

ありますか？

Aいろいろと方法は考えたの

ですが、ありません。

QターボR専用になった理由

はなんですか？

A主にメモリ関係です｡『幻影

都市｣のシステムは｢サーク｣シ

リーズのS～4倍のメモリを必

要としていたことと、処理速度

のことを考えるとターボR以外

ではちょっと……。

QMSXE/e+対応版の発

売はありますか？

Aメモリ、スピードの両方か

ら見て、そのままの移植は不可

能です。スケールダウンして発

売しても喜ばれないでしょうし、

開発の手が空いていないのが実

》|冑です。とりあえずひと段落し

てから考えるつもりです。

Q天人たちの最終目的ってな

んですか？（あぶない'?）

Aそれは…････天人が自分を

見つけることとでもいっておき

ましょう。（哲学的な答えだ）

QMID|対応のBGMって

どんな感じですか？

Aとても苦労しただけあって、

クリアな音作りができたと思っ

ています。聞いてもらえればわ

かると思いますが、そのすごさ

は鳥ハダもんです。大苦戦して

作りあげた極上の音質を、じっ

くりとあじわってください。

Q開発でいちばん苦労した点

はどこでしょうか？

A戦闘シーンでのアニメ処理

でしょうか？「サーク｣シリー

ズよりもずっとむずかしかった

●中津泰彦さん●百鬼丸さん

感冨謡
副

雷 4 －

＝』≦潮一鱗A"L",f,蝿謬’一一
⑧『幻影都市_Iの開発者がこの方なのだ③キヤラデザイナーはこの方二素顔は？

です。アニメ処理とコマンド選

択をシンクロさせるところが大

変でした。グラフィックの担当

者が、広いマップとパターンの

多いキャラクタを目の前にして

一心に仕事をしていました。

Q開発状況はどんなもんでし

ようか？

Aちょっと遅れぎみ｡(ははは

……)でも､年末には必ず発売し

ますから、お金を貯めて持って

いてください。

Q気が早いですが『幻影都市

II｣の発売予定はありますか？

Aまだ考えていません｡｢幻影

都市｣は完結する作品ですから。

でも、リクエストしだいでは可

能性はありますよ。

Qなにかいいたいことがあれ

ばひとことどうぞ／

Aすみません／メモリが足

らなくてPCM音源がつかえま

せんでした。次はかならずつか

います。ごめんなさいll

Q読者へのメッセージを何か

ひとことおねがいします。

Aこの『幻影都市｣は、かなり

変な(おもしろい)ものになりま

した。ぜひ、あなたの目、耳、

心で味わってください。

が一

、？
．、

訳

' 、
、
１

③この｢幻影都市』が遊べるようになるま

でもうすこしのガマンだぞ ③百鬼丸さんが、いそがしいなかわざわざ描いてくださった貴重なイラストだそ
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★今月の付録ディスクは右

囚甲の梅麿作グラフィックが見

られます。

●ゲーﾑのぞき穴→今月は胡|｣吟ｽｸの使い万1繩
ピーチアップ8，三国英傑

伝とファンダムケームのS

ILVERSNAIL

(10月号掲載)の3本です。

●歴史の散歩道→ついにや

ります武将風雲録版武将ト

ーナメント団体戦.／

●桃角図鑑→今月はサーク

シリーズの女の子たちが主

人公です。

』
BVU．R工

'中野泊ｼ-7－

穴ぞきの一ム
久今メロ・・0

釧測NO

[ ビーチアツプB(R･ポﾘｽ採用試験）

鰯霊鰍臆;黒鵲晶羅
「ピーチアップB』に入っていLMODE｣のときにスペー

るR･ポリス採用試験で10倍楽スキーを押すと｢OPENM

しめる技が発見されたのだ。ODE｣になって相手のトラン

メニュー画面でカーソルを上プが見えちゃう｡最後の｢さるの

下に動かすとコマンドが変わるのうみそ｣は｢にわとりののうみ

ので、好きなモードで遊ぼうぜ。そ｣になるけど､どんな効果があ

（福島県／阿達裕則・旧歳）るのかわからない。
・ゅ･･･■･････････c●･･●･■･･････｡■｡e■●■･●●･●●白●●●■■■●■●●白

■ q 一

③カーソルを上下に動かせばいいだけ
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鰯尭鰯箭肩議濡難
すごろくケームで対コンピユ1人でも楽しくすごろくができ

一夕と遊ぶとき、気になるのが るようになる|？

待ち時間。そんなときのために（徳島県／やくも．？歳）

汝屋ざ私醗ルコマシ諺

鋤ぱ 回#:為
』
鼬
戸
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“
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③写真で見るかぎりでは、なんにもわから

ないと思うけど、実際はすごく速い.／

巻
婬
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瞳藍鰡渓
隠れアイテム｢人面にんじん」

をガイアの城の右どなりに発見

したぞ。詳しくは写真を見てね，

（埼玉県／野村周平・13歳）

野良 梨死
ん
だJF慰霊藍 g脳蚕

③にんじんはいくつでもひろえるので、たくさ

んひろって売ればアシというまにお金持ち
§曇嶬 ～

③ガイアの城の右にある通路を進んで行く

‘ 三国英傑伝
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三 お月 はがの き～ｲﾗｽﾄ特歴史の散歩道⑪ 集ﾉー

：

10月号で魏王の魂が稲泉知に

宣戦布告をした反響がすごかった。

まず、当の稲泉矢肋ぐこの挑戦を

受けた(ハガキのオモテでさらに

続・続・三国志FANにも宣戦布

告.／)｡つづいて、SHIORIが

稲泉に、孫権の兵法書力稲泉、魏

王の魂の両者に宣戦／加えて三

好正晃が魏王の魂の救援を宣言。

イラスト界にも戦国の嵐が吹き荒

れた.／孤立無援の稲泉知、救い

の手を差しのべる者はいないの

か？また、2枚採用の林童、ナ

イススティック太郎もあなどれな

いぞも今後の展開に注目したい。’
’

’

ロ

③東京都。ナイススティック太

郎クン。迫力ある絵は軽い絵ば

かりのなかにあって目立つ

③広島県‘林童クン。シャープ

な線とカラフルさがステキな作

品だぞ

③同じく林童クン。r花関索伝」

の関索の結婚話をモチーフにし

て描いてくれた

③静岡県・魏王の魂クン。味方

も得たことだし頑張って送って

きてほしいものだ

対饒の火花散る〃ｲﾗｽﾄは今､騒画時代へ′’
魏五,塊，獺鋤，

＄二人さん

し､し､気嘩辮〃
j工史。具も相ﾁ'急な.1億
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③東京都・稲泉知クン。敵は多

いが、常連の意地を見せて毎号

掲載を目指せ／

③三重県・SHlORlクン。

不思議なタッチがおもしろい、

また見てみたいぞ

③東京都・孫権の兵法書クン。

両者を相手取るのは大変だが、

この先どうなる？

③大阪府・三好正晃クン。助太

刀するという姿勢が好感が持て

る、絵はもうちょっと勉強かな

ウ ワワサの 富 偽

つぎは武将トーナメント告知／今

17
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甑皇』望3脚

鴎と‘'彦奮置而

一

襟
みんなからの情報を待っている本

能寺の変だが、いくつかの情報が
よせられている。しかし、情報に

食いちがう点などが多く、編集部

では本肖詩の変は起こってはいな

い｡より詳しい情報を送ってもら

うためにも、ここに代表的な情報
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寺の変が起こります。

（茨城県/GENIUS豊田・16歳）
●本肖時の変のウワサの真偽の追

求について。シナリオ2の実力モ

ードを織田信長でプレイします。

領土を丹波と山城を含んで18国

くらいになるまで広げます。丹波

つ紹介しておこう。の城主を明智光秀にして、数名の
●有名な本能寺の変か起こること武将と多勢の兵を置きます。この

を発見しました。まず、シナリオとき丹波の国は絶対に委任しては
2でスタートします。ふつうにゲいけません。織田信長は山城を本
一ムを進めて丹波と山城をかなら国にして家臣に織田信忠と森蘭丸
ず取ります。そして、丹波の城主を呼んでおきます。山城の兵は0
を明智光秀にします。つぎに、すにしてください。ゲームを続けて
べての領地を委任して、織田信長いると本首濤の変力起こります。
は山城を本国にします。このとき、（山口県吉武直樹．？歳）
山城には信長の以外の武将を置か2人の情報に共通なのが信長が

ないようにします。山城の兵は39山城の城主、明智光秀が丹波の城

にします。あとは1582年5月にな主だということぐらいだもあとは、

ると、明智光秀か攻めてきて本能条件に違いがある。編集部て確認

名な本能寺の変か起こること

ると本能寺の変力起こ

をしてみたのだがどちらの方法て‘

も本肖時の変は起こらなかった｡

きっとまだ条件があるのに気づい

ていないからだと思う。本首詩の

変は｢信長の野望･武将風雲録』の
なかでいちばんのイベントだろう

から、ぜひ見てみたいたいものだ。

より詳しい情報を待っている。
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O'582年なのに輔偕寺の変は起きない

｡.GENIUR警田の主潅

シナリオ巳〃撰織"綱’、

ふつうにプレイをするが丹波と山城

はかならずとる

丹波の城主を明智光秀にする

すべての国を委任にする

織田信長は山城を本国にする

山城には織田信長以外の武将を置か
ない

山城の兵は39にする

1982年5月に本能寺の変が起こる

､熟継－．．．

‘吉武直滝の羊張
舎＝国

シナリオ巳、実力モード

領土は丹波と山城を含んで旧国ぐらいに

広げる

丹波に明智光秀と数名の武将と多勢の兵

を置く

丹波の国は絶対に委任してはいけない

織田信長は山城を本国にする

山城に織田信忠と森蘭丸を呼んでおく

山城の兵はOにする

ゲームを続けていると本能寺の変が起こる
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オクヤマヒタチノスケ

オサフネサダチカ

オサフネツナナオ

オダウラクサイ

オダノブカッ

オダノブカネ

オダノブタカ

オダノブタダ

オダノブナガ

オダヒデノブ

オニニワツナモト

オノザキツグミチ

オパタシケサダ

オヤマダノブシケ
カイホウツナチカ

カガワチカカズ

カガワモトカゲ

カキザキカケイエ

カキヤミツナリ

カサ八ラマサタカ

カタクラカケツナ

カトウキヨマサ

カトウヨシアキ

カナガミトオトウミノカミ

カナモリナガチカ

ガモウウジサト

武将橘

赤井直正

赤尾清綱

赤松則英
赤松則房

赤松義祐

秋山信友

明智秀満

明智光秀

浅井長政

朝倉景鏡

朝倉景健

朝倉義景

浅野長政

朝日奈信置

朝比奈泰朝
足利義昭

足利義氏

麓猩感興

蔵実感降

麓名襲広

安宅清康

安宅信康

穴山信君

姉小路信綱

姉小路頼綱

尼子勝久

天野景貫

天野隆重

荒木村重

安国寺恵瓊

安藤守就

井伊直政

池円職1F

池田恒興

池田輝政

石川数正

石田＝成

伊集院忠棟

以心崇伝

磯野員昌

市川経好

一万田鑑実

一万田鎮実

一色霧清

一色襲定

一色焚這

伊東一刀斎

伊東祐兵

伊東義祐

稲富祐直

稲葉一鉄

猪苗代盛国

猪苗代盛胤

今川氏真

岩上朝堅

岩成友通

犬童頼兄

犬童頼安

口
ロ
リ
ス
エ
ガ
ル
グ
オ
カ
サ
ブ
ス
サ
ゲ
キ
ネ
キ
ブ
サ
ナ

デ
ネ
リ
サ
ヒ
ヒ
ノ
ヤ
イ
ナ
八
ッ
シ
ナ
チ
フ
エ
サ
ノ
ャ
オ
ブ
ゲ
デ
マ
エ
ガ
カ
ァ
カ
オ
ノ
リ
グ
グ
マ
サ
リ
ッ
サ
ッ
ウ
サ
ゲ
ケ
ブ
リ
カ
ロ
ス
リ
ナ

癖
》
》
惰
性
》
》
》
《
唖
婦
》
一
》
謡
一
一
一
諦
犀
帰
一
一
》
州
》
》
》
垂
》
函
一
睡
》
惟
挫
缶
部
畢
一
》
》
鉦
《
蕊
《
》
》
“
一
一
》
《
》
》
曇
一
一
串

ガ
カ
カ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
キ
ク
ク
ク
ク
ク
ク
ク
ク
コ
コ
コ
コ
コ
コ
コ
ゴ
コ
コ
コ
コ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ
サ

アカイナオマサ

アカオキヨツナ

アカマツノリヒデ

アカマツノリフサ

アカマツヨシスケ

アキヤマノブトモ

アケチヒデミツ

アケチミツヒデ

アサイナガマサ

アサクラカケアキラ

アサクラカゲタケ

アサクラヨシカケ

アサノナガマサ

アサヒナノブオキ

アサヒナヤストモ

アシカガヨシアキ

アシカガョシウジ

アシナモリオキ

アシナモリタカ

アシナョシヒロ

アタギキヨヤス

アタギノブヤス

アナヤマノブキミ

アネガコウジノブッナ

アネガコウジヨリツナ

アマゴカツヒサ

アマノカケツラ

アマノタカシゲ

アラキムラシケ

アンコクジエケイ

アンドウモリナリ

イイナオマサ

イケダカツマサ

イケダツネオキ

イケダテルマサ

イシカワカズマサ

イシダミツナリ
イジュウインタダムネ

イシンスウデン

イソノカズマサ

イチカワツネヨシ

イチマダアキザネ

イチマダシケザネ

イツシキヨシキヨ

イッシキヨシサダ

イッシキヨシミチ

イトウイットウサイ

イトウスケタカ

イトウヨシスケ

イナドメスケナオ

イナバイッテツ

イナワシロモリクニ

イナワシロモリタネ

イマガワウジザネ

イワガミトモタカ
イワナリトモミチ

インドウヨリモリ

インドウヨリヤス

な
っ
た
と
い

っ
も
の
だ
っ

↑
俺
だ
か
ら
ど

て
み
た
と
こ
ろ
（
シ
ナ
リ
オ
２
、
実
力
モ
ー
ド
）
、
手
刹
秀
就
（
も
う
り
ひ
で
な
り
）
が
い
苗
ば
ん
最
後
に
残
っ
た
。
そ
の
後
彼
は
１
６
７
２

｝
と
に
気
づ
い
た
。
な
に
せ
、
今
井
は
１
５
２
０
年
生
ま
れ
、
だ
か
ら
す
く
な
く
と
も
１
５
２
年
間
は
生
き
て
い
る
。
や
は
り
今
耳
汁
は
た

っ
し
て
も
武
将
風
雲
録
が
ク
リ
ア
し
た
い
人
件
畦
９
つ

と
ほ
っ
と
け
ば
い
い
の
鍔
、

け
ば
い
い
の
輔
雰
知
県
／
趙
雲
壬
寵
か
一
番
●
７
歳
）
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｜ 曙J畠』 F， 一 手

払
干

出一転 苗A

拳ゲ ム十 軍‐

新
．

夕
その他詳しいルールは右の表

のとおり。ハガキに下表のシナ

リオ巳登場武将のなかから、5

人の武将の名前を振り分ける兵

力とともに対戦順に書いて､｢歴

史の散歩道･決戦／関ヶ原｣係

までふるって応募してほしい。

1人B軍団までOKだ。ただし、

開始後すぐ死んでしまう武将や、

かなりあとあとまで登場しない

ような武将を入れると採用の可

能性が低くなるぞ。優勝者およ

び準優勝者には毎回のパターン

で素敵な賞品をプレゼント。締

切は11月末日必着。巳月号から

いよいよ熱戦の火蓋が切られる

尋／
ー‘

所屈大名所机|｣1戦聞ﾉ』武将名

宇 喜 多 備 前 5 5 1 正 木 頼 忠
備前68‘松田憲秀

大和331松永久秀
徳川遠江8B,松永久通

三河7BI丸目長恵
三河70,三浦元忠

三河58I三雲成持
徳川三河80，御子神典膳

武田信濃74I三木顕網
上 杉 ( 謙 ） 越 後 5 2 Ⅱ 三 木 国 網

越後79I宮本武蔵
伊東日向35,三好長治

肥前68I三好長逸
龍造寺肥前B2ﾛ三好政康

龍造寺肥前7BI三好義継
島津薩摩67,村上武吉

武田甲斐79I村上元吉
織田美濃70Ⅱ毛利輝元

畠山能登291毛利秀就
毛利安芸69，毛利秀元

美濃731毛利元就
織田美濃74，最上義光

陸奥341最上義守
畠山能登47，百地丹波

波多野丹波421森蘭丸
波多野丹波611柳生宗矩

波多野丹波601柳生宗厳
織田尾張70Ⅱ屋代景頼

徳川遠江81I山浦国情
字喜多備前66，山県昌景

武田駿河771山中鹿之介
織田尾張38,山名祐豊

陸奥711山名豊国
長宗我部土佐57，山内一豊

長宗我部土佐651結城朝勝
龍造寺肥前79Ⅱ結城晴朝

毛利周防48I遊佐続光
北条相模84，吉田雷催

相良肥後231吉田政重
尾張B4,依岡左京

長宗我部土佐6BI龍造寺隆信
毛利安芸6B，龍造寺長信

赤松薩摩441龍造寺信周
近江460龍造寺政家

北条武蔵57I留守政景
北条武蔵65‘六角義治

相模471和田昭為
北 条相 模5 1， 和田 惟政

北条相模46』渡辺守網

北条相模85I
北条相模9Ⅱ

三好阿波38，

山城78！

足利山城69ﾛ

織田美濃74I
本願寺加賀62！

加賀58！

上杉(謙）上野68！
徳川遠江B5,

尾張24I
織田尾張66

戦国の覇者は誰か？参加軍団募集ノネ誰 参覇国 軍 三
ｌ
ブ
ー

イ
ト
ル
未
定

関ヶ原血闘の誓い

｜、各軍団の構成は5人とし、戦

闘力の合計値の上限は390とする。

2、各軍団、兵力300を5人の武

将に任意に振りわける。ただし、

｜人の武将について、兵力の上限

は'㈹、下限は30とする。

3，合戦は双方｜人ずつ順番に武

将を出し、｜対｜の戦いを5回行

う。双方ともどちらかが全滅する

まで突撃を繰り返す。全員の対戦

がすべて終わった後、残存兵力の

多い方を勝利とする。

4，武将の対戦順はかならず指定

すること。

5，部隊・兵訓練度・兵忠滅度．

地形効果などの条件は同一のもと

で行う。

卜
5対5の団体戦という基本は

＝国志IIのときと同じ。しかし、

武将風雲録には一騎討ちシステ

ムはないので、かわりに兵を率

いた部隊同士の突撃による勝負

とした。その際､はじめは5人

の武将に一律に100ずつ兵力を

割り振ろうと思ったが、あまり

にも芸がないので､総兵力300を

各人の思い思いに振り分けても

らうことにした。これにより、

戦略性がアップし、戦闘力が低

くても兵力でカバーしたり、逆

に強い武将なら兵力で劣ってい

ても敵を打ち破ったりといった

武将名読み所属大名

真田信之サナダノブユキ－

真田 昌幸サナダマサユキ武田

真田幸村サナダユキムラ－

猿渡信光サルワタリノブミツ －

塩谷孝信 シ オ ヤ タ カ ノ ブ 宇都宮

塩谷義孝 シ オ ヤ ヨ シ タ カ 宇都宮

志賀親守シガチカモリ大友

繁沢元氏シケサワモトウジ毛利

宍戸 隆家シシドタカイエ毛利

七里頼周 シ チ リ ヨ リ チ カ 本願寺

篠原長房シノ八ラナガフサ 三好

柴田勝家シパタカツイエ織田

舅方折シマサコン

島津家久シマヅイエヒサ島津

島津家久シマヅイエヒサ－

島津 歳久シマヅトシヒサ島津

島津久保シマヅヒサヤス－

島津 義久シマヅヨシヒサ島津

島津 義弘シマヅヨシヒロ島津

下問頼照シモズマライショウ本願寺

下問頼竜シモズマライリュウ本願寺

下間 頼 廉シモズマライレン本願寺

上条政繁ジョウジョウマサシケ－

神保長城ジンボウナガキ上杉(謙）

神保長住ジンボウナガスミ上杉(謙）

杉原盛重スギ八ラモリシケ毛利

鈴木佐大夫スズキサダユウ 鈴木

鈴木 重朝スズキシケトモ鈴木

鈴木 重秀スズキシケヒデ鈴木

関盛信セキモリノブ

十河 存保ソゴウナガヤス三好

大道寺政繁ダイドウジマサシケ北条

高橋紹雲タカ八シショウウン大友

高山右近タカヤマウコン－

多賀谷政広タガヤマサヒロ北条

滝川一益夕キガワカズマス織 田

武 田勝 頼タケダカツヨリ武田

武 田信 玄タケダシンケン武田

武田信廉タケダノブカド武田

武 田信 豊タケダノブトヨ武田

竹中半兵衛夕ケナカハンベエ一

立花道雪タチバナドウセツ 大友

立花宗茂 夕 チ バ ナ ム ネ シ ケ一

楯岡満茂タテオカミツシゲ 最上

伊達実元ダテサネモト伊達

伊達成実ダテシケザネ

伊達輝宗ダテテルムネ伊達

伊達政宗ダテマサムネ

種子島時堯タネガシマトキタカ島津

長宗我部信親チヨウソカベノブチカ一

長宗我部元親チョウソカベモトチカ長宗我部

長宗我部盛親チョウソカベモリチカ一

長続連チヨウツグツラ畠山

長網連チヨウツナツラ畠山

土橋守重ツチバシモリシケ 鈴木

土持親成ツチモチチカナリ伊東

筒井定次ツツイサダツグ－

筒井順慶 ツ ツ イ ジ ュ ン ケ イ－

筒井定慶 ツ ツ イ ジ ョ ウ ケ イ－

藤堂高虎 ト ウ ド ウ タ カ ト ラ－

遠山政景卜オヤママサカケ 北条

ナことが可能となった。また、今

回はあくまで軍団同士の戦いな

ので、敵将を多く倒したほうで

はなく、味方の残存兵力の多い

ほうを勝者とする。よって、1

人しか武将が残らなくても一発

逆転なんてこともありうるぞ。

そして、今回は突撃で勝負をつ

けるため、当然、敗れた武将は

打ち取られる危険性がある。と

いうことは、たとえ合戦に勝っ

たとしても自軍の将を失う場合

がある。そのときは、対戦相手

の生き残りのなかから強い武将

を補充するのだ。

所 属 1 , 1 戦 闘 ﾉ 』 武 将 橘鋭み

信濃69,戸川秀安トガワヒ デ ヤ ス

信濃901戸川達安トガワミチヤス
信漫97,土岐頼次トキヨ リ ツ グ

播磨69I徳川家康トクガワイエヤス
下野41‘徳川信康トクガワ ノ ブ ヤ ス

下野591徳川秀康トクガワヒデヤス
豊 後 6 4 , 徳 川 秀 忠 ト ク ガ ワヒデタダ

周防661鳥居元忠トリイモトタダ
安芸61Ⅱ内藤昌豊ナイトウマサトヨ

加賀351直江景網ﾅｵｴｶｹﾂﾅ
阿波52！直江兼続ナオエカ ネ ツ グ

美濃80I長池筑後ナガイケチクゴ
大 和 8 0 , 鍋 島 勝 茂 ナ ベ シ マカツシゲ

薩摩87I鍋島直茂ナベシマオナシケ
薩 摩 8 0 Ⅱ 成 松 信 勝 ナ リ マ ツノブカツ

薩摩72｜新納忠元ニイロタダモト

麓リil鬮窯＝舗崖ブ
薩摩83’温井景隆ヌクイカケタカ

加賀491乃美宗勝ノミムネカツ
加賀56,羽柴秀長八シバヒデナガ

加賀781羽柴秀吉八シバヒデヨシ
越 後 6 3 Ⅱ 支 倉 常 長 八 セ ク ラツネナガ

越中47I畠山義慶八ﾀｹﾔﾏﾖｼノリ
越中45,波多野秀尚八タノヒデナオ

出雲65I波多野秀治八タノヒデ八ル
紀伊70！波多野宗長八タノムネナガ

紀伊741蜂須賀小六八チスカコロク
紀伊B4,服部半蔵八ツトリ 八 ン ゾ ウ
伊勢39I花房正幸八ナブサマサユキ
讃岐79,馬場信房パバノ ブ フ サ

武蔵551林通勝八ヤシミチカツ
豊後80‘原田宗時八ラダムネトキ

摂津521久武親直ヒサタケチカナオ
下 総 5 6 , 久 武 親 信 ヒ サ タ ケチカノブ

伊勢781百武賢兼ﾋｬｸﾀｹﾄﾓカネ
甲斐88,平賀元相ヒラガ モ ト ス ケ
駿河96：風魔小太郎フウマコタロウ
甲斐49,深水長智フカミ ナ ガ ト モ

甲斐541福皀1F目リフクシママサノリ
美濃94,福留儀重フクトメノリシゲ

豊後851福原貞俊フク八ﾗｻグﾄｼ
豊後83,福原助就フク八ラスケナリ

出羽501古田織部フルタオリベ
陸奥65ﾛ北条氏邦ホウジヨウウジクニ

陸奥85I北条氏照ﾎｳジﾖｳｳジテル
陸奥57,北条氏直ホウジョウウジナオ

陸奥841北条氏規ﾎｳゾﾖｳｳジノリ
薩摩62ﾛ北条氏政ホウジヨウウジマサ

土佐7BI北条氏康ﾎｳジﾖｳｳジヤス
土佐81！北条幻庵ホウジョウケンアン

土佐83I細川真之ホソカワサネユキ
能登50，細川忠興ホソカワタダオキ

能登621細川藤孝ホソカワフジタカ
紀伊61,堀秀政ホリヒデマサ

日向691本願寺光佐ホンガンジコウサ
大和41Ⅱ本願寺光寿ホンガンジコウジユ

大和461本庄繁長ホンジｮｳｼｹﾅ力
大和291本多忠勝ホンダタ ダ カ ツ

近江76I前田玄以マエダケンイ
武蔵 6 3 前 田 利 家 マ エ ダ トシイエ

弱
小
大
名
秘
話
●
ぼ
く
は
シ
ナ
リ
オ
２
の
姉
小
路
で
１
５
８
６
年
ま
で
ｉ
回
も
攻
め
ま
せ
ん
で
し
た
。
弱
小
大
名
で
も
す
ぐ
攻
め
こ
め
ば
か
ん
た
ん
で
す
け
ど
、
ず
っ
と
内
政
を
し
て
い
ま
し
た
。
こ
の
苦
労
を
わ
か
っ
て
く
だ
さ
い
。
ま
ず
、
堰
国
に
い
る
大
名
に
対
し
て
は

外
交
で
仲
良
く
し
ま
し
た
。
四
国
の
織
田
は
ば
か
に
し
て
、
２
人
で
攻
め
て
く
る
の
で
大
名
に
雷
馬
兵
５
を
率
い
さ
せ
て
ぎ
り
ぎ
り
ま
で
引
き
よ
せ
て
か
ら
一
気
に
敵
の
本
陣
を
つ
い
て
退
却
さ
せ
ま
し
た
・
こ
の
技
で
旧
回
以
上
敵
を
撃
退
す
る
こ
と
が
で
き
ま
し
た
。
（
岡
山
県

／
日
本
人
・
旧
歳
）
☆
苦
労
は
わ
か
り
ま
し
た
。
●
ぼ
く
は
シ
ナ
リ
オ
ー
の
姉
小
路
・
実
力
モ
ー
ド
だ
け
じ
ゃ
な
く
、
シ
ナ
リ
オ
２
の
姉
小
路
、
畠
山
、
里
見
相
良
で
も
全
国
統
一
し
ま
し
た
。
も
ち
ろ
ん
実
力
モ
ー
ド
で
。
富
山
県
〆
国
沢
晃
・
旧
歳
）
☆
ご
く
ろ
う
さ
ま

Ｊｊ１
４
１
２
０
７
５
８
２
７
９
０
２
０
９
６
４
３
９
９
２
４
０
７
９
７
９
８
９
４
７
３
４
０
０
８
６
５
３
５
１
５
８
９
６
９
２
９
９
２

０
５
３
７
４
７
３
３
７
４
２
８
４
７
６
５
６
６
６
５
６
８
８
５
７
６
７
７
７
６
８
８
６
６
６
３
５
５
６
６
６
８
５
６
５
６
４
２
６
７

戦

炉
武
行
る
戦
の
定
・
と

一
許
詞
海
耐
勤
搾
潅
唖
蝿
奉
龍
坤
魂
搾
師
艫
奉
癖
搾
緬
嘩
癖
癖
罎
奉
塞
塞
奉
師
奉
蝿
翻
艫
霊
御
柳
》
準
銅
罐
率
率
零
聡
聡
罐
垂
埜
華
臓
獅
獅
獅
騨
罐
辨
岬
趣
齢
》

所｝瓜大格

里美

北条

織田

織田

相良

毛利

姉小路

姉小路

三好

三好

三好

三好

毛利

毛利

毛利

最上

最上

上杉(謙）

武田

山名

山名

識田

北条

畠山

長宗我部

龍造寺

龍造寺

龍造寺

伊達

佐竹

足利

徳川

所属陸l

安房

相模

大和

大和

肥後

周防

伊賀

安房

飛騨

飛騨

備前

阿波

摂津

摂津

摂津

安芸

安芸

安芸

安芸

周防

安芸

出羽

出羽

伊賀

尾張

大和

大和

陸奥

越後

駿河

播磨

因幡

因幡

尾張

下総

下総

能登

土佐

土佐

土佐

肥前

11兀ヅメ

マサキヨリタダ
マツダノリヒデ

マツナガヒサヒデ

マツナガヒサミチ

マルメナガヨシ

ミウラモトタダ

ミクモシゲモチ

ミコガミテンゼン

ミツキアキツナ

ミツキクニツナ

ミヤモトムサシ

ミヨシナガハル

ミヨシナガユキ

ミヨシマサヤス

ミヨシヨシツグ

ムラカミタケヨシ

ムラカミモトョシ

モウリテルモト

モウリヒデナリ

モウリヒデモト

モウリモトナリ

モガミヨシアキ

モガミヨシモリ

モモチタンバ

モリランマル

ヤギュウムネノリ

ヤギュウムネヨシ

ヤシロカケヨリ

ヤマウラクニキヨ

ヤマガタマサカゲ

ヤマナカシカノスケ

ヤマナスケトヨ

ヤマナトヨクニ

ヤマノウチカズトョ

ユウキトモカツ

ユウキハルトモ

ユサツグミツ

ヨシダシケトシ

ョシダマサシケ

ヨリオカサキョウ

リユウゾウジタカノブ

リュウゾウジナガノブ

リュウゾウジノプチカ

リュウゾウジマサイエ

ルスマサカケ

ロツカクヨシハル

ワダアキタメ

ワダコレマサ

ワタナベモリツナ

クより抜粋＞<武将風雲録ハンドフ

一ズの桃角閲鍔クシリ うつぎはサー
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〆鴬，、、ﾘ¥….-"『
J,守門史論 ,辰

『ガゼルの塔｣も発売され意

気盛んなサニクシリーズの
女の子の特集だい。

桃塗皇購ラトク色 函｜ がだ す
』－

叉フズ

マイクロキャビンからサーク本が発売された
一

本が発売された。そして、1991

年10月『ガゼルの塔』の発売とな

ったわけだ。ラトクの冒険も今

回でB回目となる。このラトク

という男、はじめの頃はあまり

パッとしない男だったのだが、

数々の冒険のかいあって、りっ

ぱな勇者になってしまった。い

①
ビ
ュ
ー
、
ピ
ュ
ー
ノ
，
ま
っ
た
く
モ
テ

る
男
は
う
ら
や
ま
し
い
ぜ

ろんな危機を乗り越えて突き進

んでいく男というものは、なぜ

かモテるのである(？)。このラ

トクも例外ではなく、行く先々

で女の子とかかわりを持ってい

る。なぜラトクはモテるのだ、

その手口とは？この特集を読

めばわかるかも･･…．。

シリーズの1作目『サーク｣が発

売されたのが1989年のこと。ス

トーリーのおもしろさとグラフ

ィックの美しさによって大人気

となった。1990年にはrサーク
Lた

II』と、ラトクを慕う女の子、プ

レイの冒険物語｢FRAY｣の巳

‐
↑
『
』
‐
》
一

や

⑲
。

今
月
は
「
も
」
で
は
じ
ま
る
和
歌
と
い
う
一

定
価
（
宮
撰
県
／
美
容
室
ア
ト
ベ
・
？
歳
）

県
／
大
森
崇
・
旧
歳
）
☆
今
月
は
付
録
デ

伊 ｅ
切
り
抜
い
て
定
期
入
れ
に
入
れ
る
と
グ
ッ
ド
よ

ア

鰊

乙.

‐‘ 鱈I
Ｉ

弓 ＝ r, , ,

繕繕
〆官‘,
シキご’

2〆

零
18－哀

津
11

lf,I~

フレイアoジエルパーンー

岬
I

血

グ

ラトクに森のなかで助けられていたかもしれない。いくら魔
一
と
で
し
た
。
●
も
う
か
ん
げ
き
っ
い
に
Ｍ
フ
ァ
ン

①
甲
し
分
な
い
よ
完
ぺ
き
こ
れ
で
よ
し
つ
い
に

ィ
‐
ス
ク
や
定
価
に
つ
い
て
詠
ん
で
く
る
人
が
多
か
っ
た

たばかりに、人生が大きく変わ

ってしまった。ラトクと出会っ

ていなければ、死んでいたかも

しれないが、もしかしたら別の

人に助けられ平凡な人生を送っ

．
‐
‐
，
■
。
．
‐
‐
‐
ｂ

？
，
、
．
〃
山
玲
〆
『

■
口
繕
斗
縫

Ｐ
鋸
１
，
戸
姉
１
，

。
‐
ｆ
１
，
町
。
ｑ
‐
．
ト
ー
，
洞

Ｆ
１
．
ｊ
Ｆ
望
一
“
ｒ
，
。
夕

羅
鰯

繕
法戦士の素質があったとはいえ、

やはり平和な日々を送っていた

ほうがいい。もしそうなってい

たらrFRAY｣は、発売されな

かっただろう。

暖
勧〆々.・,．
『錘岸′
gGj･

I･具

曇,、

r#
Iv

rノー
曇
一

I

〃

＃ ■ ■

〆.'ご

〃ざ、
I伊,y

響，
DwD1

卜：
1浬．

"r達三△
秘 〃ダ

Ｇ
あ
あ
／
，
愛
‐

の
ラ
ト
ク
機
三

レ
イ
を
あ
げ
る

ｅ
お
ち
や
め
な
－

レ
イ
仁
管
鼎
，

が
見
て
ま
↑

蕊

り
ま
し
た
ね
特
別
定
価
か
ら

ふ
し
た
Ｍ
フ
ァ
ン
付
録
（
詮
岡
厚

一
年
２
口
目
右
の
お
題
は
「
し
」
で
す
。

＝

O遠くを見つめて、なにを

想っているの。プレイ
ｅ
急
が
な
く
ち
ゃ

ラ
ト
ク
さ
ま
ｌ
往

っ
て
て
ね
り

Ｇ
Ｓ
Ｄ
プ
レ
イ
。
こ
ん
な
笑
顔
も
い
い
よ
れ

疋
価
に
復
帰
（
兵
庫
県
／
ん
げ
・
？
歳
）
●
も
う
見
な
い
こ
れ
を
願
う
ぞ
Ｍ
フ
ァ
ン
よ
金
が
飛
ぶ
飛
ぶ
特
別

／
え
び
ち
ん
・
詔
歳
）
●
も
う
だ
め
だ
ス
ー
パ
ー
デ
ィ
ス
ク
や
め
て
く
れ
お
か
げ
で
夜
も
眠
れ
な
い
（
兵
庫

イ
｜
フ
ス
ト
．
Ⅳ
Ｏ
Ｒ
Ｋ
Ｓ

一
一
一
一

I
③目を閉じて浮かんでくる

のはラトク様の笑顔○0○③恋をするときれいになるっていうけど､プレイもそうなのかな

魂垂下竺二：

■

＃
ｅ
プ
レ
イ
の
魅
力
は
や
っ
ぱ
り
、
え
・
が
・
お
″

③好きな人のまえではプレイもふつう

の女の子になっやうの"･”うぶぶ笑

っちゃいま③オイ／オイ／こんな美しい出会いだったか。かってに出会いを美化するんじやねえよ
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■ ：，‘ ゲ 一 ム 十 字 軍
大投垂

塞削 園灘議||鰯灘|震
季1劃■

霊
ミルウ。ピクシー

,ゴI

募凄嘩、： P.」 F~‘

稿
蕊
序
濡
藤
滝
澤
篭
淫
汽
繧
躍
蕊
溌
蕉
鶏
雛

集
タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
の
コ
ー
ナ
ー
。
優
秀
者
に
は
ゲ
ー
ム
、
も
う
一
歩
の
人
に
は
テ

単なるメッセンジャーのはず

だったピクシーもラトクと行動

を共にしている間に、すっかり

心を奪われた。手に乗るほどの

大きさだったのに、ラトクを愛

するあまり大きくなった？

｜
」
ｈ
』
■
唖
氏
日
日
ユ

■

ｅ
ふ
わ
１
つ
と
、
飛
ん
で
現
れ
た
ビ
ク
シ
ー
。
小
さ
な
体
。
髪
型
を
変
え
て
イ
メ

で
、
い
ろ
い
ろ
が
ん
ば
っ
ち
ゃ
う
ん
だ
ｌ
ジ
チ
ェ
ン
ジ
し
た
の

。
す
っ
か
り
大
人
っ
ぽ
く
、
き
れ
い
に
な
っ
た
ピ
ク
シ
ー
。
ｅ
怒
っ
た
顔
も
、
か
わ

う
ト
ク
の
心
を
動
か
す
こ
と
が
で
き
る
か
？
い
い
じ
ゃ
な
い

；

夢

Oラトクをめぐって、激しい女
①こわいよ－。でっかいよ－

の戦いが、はじまる…"・
ﾌﾟﾚｲがいじめるよ－ ⑪

フ
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
は
イ
ラ
ス
ト
で
送
っ
て
ね
。
②
ゲ
ー
ム
の
ぞ
き
穴
‐
う
ル
技
情
報
大
蟇
果
〕
③
壇

９
。
⑤
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
／
・
↓
歴
史
Ｓ
Ｌ
Ｇ
の
武
将
へ
の
不
満
が
あ
っ
た
ら
ぶ
つ
け
て
く
だ
さ
い
《

Ｇ
や
っ
た
１
。
こ
れ
で
ラ
ト
ク
は
、
わ
た
し
の
も
の
よ

=LKW
Ｉ
」

１
１

隆
罰侭

』
4

袋
型

、
》
土

戸
‘

輯

宮

《
浬
嗜
そ
う
な
顔
し
て
、

な
に
房
悩
ん
で
い
る
の

ｈ
》

ｰ q

ｻー ｸｼﾘー ズに萱場鯛舅女たち舅萱に
ラトクの冒険の間に出会った、

たくさんの女の子たち。彼女た

ちも、いつのまにかラトクに魅

せられてしまっている。ラトク

のいったどこにホしてしまうの

だろう……不思議だ。

国一一≦,|'空

抜
け
で
き
ま
す
↓
解
け
な
く
な
っ
た
ゲ
Ｉ
ム
の
お
問
い
合
わ
せ
は
こ
ち
ら
ま
で
。
④
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
↓
自
分
が
解
く
の
に
使
っ
た
ゲ
ー
ム
の
マ
ツ

⑥
歌
量
詠
む
会
↓
５
．
７
．
５
．
７
．
７
の
和
歌
量
詠
ん
で
き
て
。
⑦
イ
ラ
ス
ト
↓
最
近
は
武
将
の
イ
ラ
ス
ト
で
盛
り
上
が
っ
て
ま
す
。
⑨
新
コ
ー
ナ
ー

あ
て
先
は
、
〒
１
０
５
壼
杢
晁
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
十
寺
王
早
」
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
主

ｅ
シ
ャ
ナ
は
気
が
強
い
わ
り
に

は
、
さ
み
し
が
り
屋
な
ん
だ

_.,|'ま
寂
》
厩
画
一
ロ
ロ
か
‐
ｒ
。
Ｂ
も
ｌ
ｉ
Ｌ
Ｉ
旧

ヨ
ヤ
ナ
（
サ
ー
ク
Ⅱ
）

③今は、ホーンと旅をしているフェルだが、はじめはラトクのことが気になっていた

》
・

惨
‐
塾
壷
塞

看
護
婦
（
サ
ー
ク
Ⅱ
）

."‐~~侯皇垂も

銭墨■
一

一

良ｼ蕊卿
③村長の娘エリス。妖魔たちさえいなければ

きっとラトクとうまくいっただろうになあ ③エンドラはラトクにやさしいOかわいい看護婦さんは天使のよう③この毒璽帯さんは、絶対にラトクのことが好きなはず

⑥
塞
詮
蓑
蜂
問
品
は
、
⑪
サ
ー
ク
の
下
端
憂
妙
ガ
ゼ
ル

の
塔
の
ポ
ス
タ
ー
③
号
１
ク
の
テ
レ
カ
Ａ
④
サ
ー

ク
Ⅱ
の
テ
レ
カ
⑨
サ
ー
ク
の
テ
レ
カ
Ｂ
⑥
サ
ー
ク

の
フ
ロ
ッ
ピ
ー
デ
ィ
ス
ク
ケ
ー
ス
だ

ﾙｺろ〃ろあたるモンタージュクイズ

編集部の精鋭部隊か最先端の技

術を使って1枚の合成写真を作

った。あまりの精巧なできばえ

にCIAの長官が｢すごい｣とい

ったとか、いわなかったとか。

その問題の写真が右の写真であ

る、よ－〈見てくれたまえ。顔

の上半分と下半分を合成させて

あるのだbさて、そこで問題だ。

いったい誰と誰を合成したもの

だろうか。つぎの4つのなかか

ら1つを選んで、ゲーム十字軍

｢いろいろあたるモンタージュ

クイズ｣係まで送ってほしい。

①リューンとラトク

②宮沢りえと西田ひかる

③ピクシーとプレイ

④織田信長と羽柴秀吉

③みどり色の髪といえば☆

青色の髪といえば△△△だ

来月こそはFガゼルの塔』でウル技をノ
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蕊
1－

錘
認
識
錨
蝿

瀞
塁

鼠多濫毒

MSXのシミュレーションゲームはまかせなさい鵜蕊 麓蕊
養蕊

一ワ ー

熱タ

掌寿』

灘識 覇,イ
狐r

一-

信長の野望･武将風雲録

jほ～たるのひか～り、ま

どのゆ～き～……というわ

けで、長い歴史を誇ったこ

のコーナーも、今月で最終

回。最後を飾るにふさわし

い武将風雲録の大技を、9

月号に続いてファジー鈴木

がお届けする。

喪

識灘 鱸

、
鏡
錨
蕊
謬
、

鐸

密
雫
．
鐸

燕細臓識繊噸患辮樋
蝉

鴬
、

評

迫園,盤

|戦闘力を100まで上げる法徳島県･篠原一彦｜
託 ナ

蕊蕊
通常の手段では、戦闘力を90まで上げるのは至難の業。ところが、こ

の技を使えば90どころか100さえ夢ではない。
うえすぎけんしん

上杉謙信以外の大名ではじめ、かいを出してきて失敗したこと

ある程度強くなってからでないとがままあった｡できれば､まわ

でき ま せ ん 。りをすべて自分の国で囲んでし

①上杉謙信の領地を本国だけにしまってからやったほうがいいだ

てしまう。ろう。

②上杉謙信の本国へ隣接しているまた、自分の国の武将を1人

自分の国から戦争に出る。このとだけにしておくと、｜||自番によっ

き、兵糎を全部待って、その国にては1か月に巳回攻めることが

いる武将を全員連れて行く（当然でき、戦闘力を上げるうえでよ

空白地になる)。り効率的である。

③戦争に勝つ。謙信を捕まえたななお､戦闘力100にこだわらな

ら逃がす。そうすれば、謙信は兵ければ、他の戦闘力の高い大名
たけだしんげんほうじよううじや寸

糊oの空白地に逃げこむ。（武田信玄､北条氏康など)でも

④逃げた国に②のように全鋤乎、同様の方法でできるだろう。

全兵糧で攻めこむ。

鱗
⑤相手はかならず野戦に持ちこむ

ので(兵糊Oでも1日は戦争がで

きる)､敵の本陣に最も近いと思わ

れるところに武|¥を配置して、じ

っと待つ。

⑥謙信が本陣を出てくるので、こ

ちらは、1～2ヘックス間をあけ

て待つ。
③戦闘開始。一気に勝負をつけるべく、諭

⑦謙信が無謀にも寄ってくるので

突撃して勝つ。戦闘力が1上力ざる。

顕f信を逃がす。

あとは④~⑧の繰り返し。自分

でやったときは成功率は60％く

らいでした。地形や季節、まわり

の国に注意してやって〈た．さい。

☆この技を実験している最中に③兵力に勝る二ちらは､難なく癖'|を収め
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③まずは4国でふつうに戦って勝ち、上杉謙信を兵糧0の国('6国)に追いつめる簿
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をカラにして攻めこむ

⑧戦闘画面では、なるべく相手にいちばん

近いところに配置する
鎖

噸騨電

灘 鞭
卒

蕊 ⑧手前で待っていると、無謀にも調言力寄って

くる。すかさず突撃謙信は本陣を出てこちらにむかってきた
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③兵力に勝る二ちらは、難なく勝利を収め

る。これで戦闘力アップ／

－壼醇些 一一一一・],~･夢

③謝言を捕まえたら逃がし、また攻めこむ。これを繰り返せば戦闘力'00も夢ではない

》
非
島
一
イ
総蕊

“
鴎
毒

鋤
玲蕊

ま
凶

己
電
尋 謹鴬

サ
》
》

大
ゞ

錘
《
‐
ベ
‐
ゞ

尋
最 ／2人にはケームをプレゼント./

Ⅱ,｡■段

ノ､.、夢や,響
〆｢ _

.γグー､ '〆串

弓の弓
･漣~一‐

露･認ノ
ウ;‘；ず恩”，蕊 謹議灘 隣

審
呼
韻



蕊識蕊
．‘邑§宗芯,べ 、琴

識議議鍵

③敵の兵力配置を見る｡総大将は鉄砲隊で淳一雪．､:謬・落

しかも兵力8aこんなときは……銀量〆謹亭,‐.､熱
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|||総大将おとり作総 おとり 戦 東京都･青木俊介

敵の強力な鉄砲隊と戦う場合、相手の倍以上の被害は覚悟の上。とこ

ろが、被害を通常の半分以下におさえてしまう作戦があったのだ。

合戦を仕掛けて、敵に強力な鉄③攻撃の主力部隊は鉄砲隊にしな

砲隊がいる場合、なるべく兵力のいこと(コンピュータは鉄砲隊を

多い部隊をぶつけたい。しかし、最優先で攻撃してくるため)。

正面から突っこんでは被害が多く、④おとりになっている間に総大将

兵力が見るまに減っていき意味がが狙撃される危険性がある。

なくなっ て し ま う 。☆g月号でも書いたが、敵鉄砲

ところが、コンピュータの鉄砲隊の攻略が武将風雲録の永遠の

隊は眼前に多くの敵がいて自分のテーマ。この技は、最後の④が

身が危険でも、敵総対乎が鉄砲攻気にならないでもないが、コン

撃できる位置にいると、そちらをピュータが強大化する中盤以降

攻撃するくせがある。それを利用ではかなり有効だ。とくに、
ろうヒユう

したの がこの技。籠城戦において鉄砲の脅威を半

まず2人以上の武将で攻めこむ。減できるのが本当にありがたい

雛魂諏”す力
(16)m
垣4.茸梓胃
2姪減購司

③大友(おおとも)軍ので

国薩摩(さつま)。鉄砲が

ぎなる狙いは48

,〈、苦戦は必至

③まず敵のザコをやっつける。その際、なるべく主力は兵力を温存する．ー ・‐z'､婁
二蚤＝・ニベー

令鍵 鍵害Ⅶ
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し
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ん
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撃

際の
チ
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プ
つけつつやをコザの敵ずま③

Ｏ

声
Ｌの合戦では､兵力の多い主力部隊(総

大将以外)を温存させて戦い､鉄砲

隊以外の敵を倒す。敵が鉄砲隊だ

けになったら、総大将をわざと目

標の鉄砲隊の射程に入れておとり

にする。敵力辮大将を鉄砲攻撃し

ている問に温存していた主力部隊

で倒す。主力部隊は隣接した鉄砲

隊の鉄砲攻撃を受けることがない

ので全体の被害もす〈なくてすむ。

注意点としては、

①おとりにする総刺乎の部隊はぎ

りぎりまで鉄砲隊から離して、被

害をすぐなくすること。

②おとりとする総尤|乎にもある程

度の兵力があること(総大将の兵

力が0になると、敵は隣接する部

隊を攻撃してくる)。

蕊O敵がおとりとなっ

ているスキ妄ついて

こ総大将を鉄砲攻撃’

O通常よりかなりすぐない被害で、しか｛

じんそくに敵を倒すことができた

～蝦〃‘

篝議
87年10月号から連載がはじま

ったこのファンストラテジー。当

時は、現在ほどSLGがMSXに受

け入れられておらず、ごく限られ

た人たちだけの楽しみであった。

このSLGというジャンルの楽し

さをより多くの人に知ってもらい

たいと願って､元副編NO助ぐはじ

めたのがきっかけだった。第1回

紹介ソフトは『大戦略』と『信長の

野望･全国版』。以来、各ソフトハ

ウスの努力によりエポックメイキ

ングなSLGがつぎつぎと発表に

なり、当コーナーでも｢三国志』、

『ジンギスカン｣、『戦国群雄伝』、

『水j許伝』、『三国志Ⅱ』、『シュヴァ

ルツシルト』、r提督の決断1，『武

将風雲録』などなど攻略に役立

つ数々の技が発見され、紹介する

ことができた。

その間、執筆担当はライター

ANTARESに移り、編集担当デス

クもFに変わった。最近では、に
ゃん☆、MORO、らんでいがス

トラテジーを担当。そして最終回

たる今回は、ファジー鈴木力担当

した。大トリを務めさせていただ

き、誠に感慨栗いものがある。な

んといっても、この連載がスター

トしたころはまだ私はこの編集部

にいなかったのだから……。

そうして､SLGが完全に市民権

を得た現在、当コーナーはその役

目を終えたのである。

この世の中には永遠の存在はあ

りえない。形あるものはすべて滅

ぶ宿命を背負っている。はかなく

て悲しいことだけど、だからこそ

慧蕊
③記念すべき第1回紹介作品、システム､／

フトr大蜘各｣。たくさん揖高が来た

③光栄｢信長の里窪･全国版』．5か月連載

のr葦名盛氏奮戦記｣なんてのもあった

た｣とお嘆きのSLGファンもいる

かもしれない。しかし、悲しむこ

とはない。我々は振り返るべき過

去よりも、これから進むべき未来

のほうをより多く持っているのだ。

次号からは、業界初(たぶん)の読

者対抗マルチプレイSLG企画カド

スタートする(予定だ)。

美しく、価値のあるのとして存在

することができるのではなかろう

か。そんななかで、みなさんの温

かい支援により、今まで連載を続

けてこれたことに多大なる感謝の

意を表する。今まで本当にどうも

ありがとう……。

「ああ、ついに終わってしまつ
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50万円もらってウハウ八なのだっノ

ンプティーク」で行

われたコンテストか

ら製品化された作品

を見てみるとかなり

とっぴようしもない

ものもある。宇宙人

が飛来してきたとい

うのは、まだいいが、

運動会みたいなのも

ある。要はおもしろ

『ソーサリアン』のシナリオをセリラ
あｵ〕

作って50万円、濡れ手で粟とい話しズ

こうじゃないの、ということで、なのメ

今月の『ラビリンス｣は｢ぱおばなくた

おのゲーム制作講座｣とあいなオをf

ったわけである。先月号でも応を入オ

蟇要項のとこで、結構無責任なない。

こと書いた。まさか参考にしてが見戸

いる人はいないと思うが、今回とこそ

はじつくり、といってもかなりださし

無責任にシナリオ制作の神髄にとか、

迫ってみたいと思う。くる才

まず、先月号の記事で謝らなさて

くちやいけないのが、セリフのどうし

こと。今回の応募ではセリフまれに言

では書かなくてもいいのだ。なオリミ

ーんだ。これは狙い目である。んで才

セリフがなくて、要するに先月

話したプロット段階でいいわけ

なのだ。これで手間はだいぶ少

なくなると思う。でも、シナリ

オを作った時に、いちおう会話

を入れてみるのもいいかもしれ

ない。そうすると、矛盾や重複

が見えてくるだろうし、こんな

ところでこんなヒント入れるの

ださいから、ここに門番置こう

とか、そういう配慮が生まれて

くるものなのである。

さて、本題にいこう。まず、

どういうシナリオがいいか。こ

れについては先月も書いたけど

オリジナルなものであれば、な

んでもいい。ちなみに､先年『．

毒
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の匂o麦ほめ-bLﾉつ③このタイトル画面のあとに、キミの作ったシナリオが始ま

ければいいわけで、るかもしれないのだぞ／

なんでもいいが、そこにある種アンがあって戦国ソーサリアン

の見識というかセンスはほしい。があるわけだから、アフリカの

背景がみんなの知ってるとこだソーサリアンとか、いまならモ

つたら親しみもわいてくるといスクワソーサリアンなんてのも

うものである。タイムリーかも｡あ､永田 町ソー

例えば、ピラミツドソーサリサリアンもおもしろい。もちろ
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③基本シナリオの中にある｢ロマンシア｣から｜場面。こんな③おなじく基本シナリオからY紅玉の謎_Lこれはよく練られ③誰にでも遊べる簡単でわかりやすいシナリオといったら、
パロディ精神あふれるシナリオもあるたシナリオで楽しませてくれたつけ基本シナリオに入っていた｢天の神々たち｣だろう
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③セレクテッドソーサリアンから｢パンドラの箱上6＝

の悪をパンドラの箱に封印するという変わった話

①シナリオコンテストで選ばれたシナリオはセレクテ､ン

ドソーサリアンて遊べる。これはr灼熱のワナ」 墓

リオを先月は例にしたのだ。ゲ

ームはあれじゃなくちゃ、とい

うのがある。簡単でおもしろく

なければこれは何にもならない

が、簡単でもおもしろければい，

いわけ。さらにいうと、複雑で

もおもしろければ許される。だ

が、複雑なだけでおもしろくな

r

掌

弓融

熟．
･雲

↓
唇

基き毎

田

一一二』一缶一○一岸○一』一一《”一侯由堅一一Ｐ一』Ｐ一一一中

①5つの時代をかけめく・る冒険を体験できる時の神

殿.Lこれもセレクテッドソーサリアンからのシナリオ

③美しい女神力総出演の｢闇に消えた女神_,｡セレクテ

ドソーサリアンにはユーザーのアイディアいっぱい
ければ、これはどうにもならな

い。要はおもしろければいいわ

け。

おもしろい、おもしろいとい

うけれど、－体何がおもしろい

のか、という質問が聞こえてき

そうである。こればっかりは、

こうすればおもしろくなる、と

いう決定打はない。ただ、いえ
かも

るのは醸し出すふんいきという

のはある。なんだか、おどろお
①行動しだいで2通りの展開が楽しめるr妖夢幻伝説

これもセレクテッドソーサリアンから

③rそれゆけ／ドトーのトライアスロン上トライアヌ
ロンが鰔魚できる!？セレクテッドソーサリアンより

どろしいとか、こうごうしいと

かふんいきはいろいろとあるの

だが、これが統一されていると

かなり、ゲームのなかに入り込

める、あるいは入り込みやすい

というものである。

「天の神々たち｣なら、みんな

何不自由なく暮らしているな－、

という感じが衣服からもうかが

い知れるし、いうことも無邪気

というか子供っぽい。こんなと

ころがある種の優雅さを演出し

ている。『氷の洞窟』は見るから

に、寒そうな画面に氷に関連し

た仕掛けが並ぶ。とにかく、ど

こに行っても寒そう。

それが何なんだ、といわれそ

うで、ぱおばおとしても、だか

らおもしろいんだ、とはいえな

い。考えてみると、ゲームとい

※写真はPC-98版のものです

う感じかな。

あとは想像力を思いっきりは

ばたかせて、作るのを楽しんで

ほしい。

最後に完成させるコツ。

最初から完全なものを作らな

くてもいい。最初はとにかく最

後まで作ってみて、それから考

えればいい。最初から完成品が

できるわけがない。そういうこ

とを考えていると、そのうち頭

がパンクしてしまうのだ。とり

あえず、作ってみてあれが足り

ない、これが余計だ、というの

が見えてくるはずなのである。

そんなこんなで、書いてきた

のはみんなのシナリオを見てみ

たいという一心。待ってるぞ／

力の乏しいメディアを使う場合

は、極力単純化するのが手っと

り早い。そこから先、どうやっ

て世界を広げるのか、そこは作

り手の腕のみせどころ、となる

わけである。

こんな抽象的な話でわかって

いただけたであろうか。まず、

世界を決める。そうしたら、そ

の世界を本当らしく、いかにみ

せていくか、というのが1つの、

そして決定的ともいえるコツな

のだ。背景のグラフィックは後

で本職に描いてもらうとしても、

自分なりにイメージするでしよ。

あとは登場人物と仕掛けをその

世界だからこそ、というものの

なかからさがしだしてくるとい

うのは限られた絵や音で世界を

表現するわけでしよ。そうなる

と、あれもこれも、と何でもか

んでも持ち込むとウソがばれや

すくなる。例えば16万色で絵を

描くとリアルになる。グラデー

ションなんかも、もう本当にき

れい。で、これが256色だと制約

が出てくる。グラデーションも

そううまくはいかない◎でも、

これが16万色のなかから256色

を選べるという場合、同系色だ

けを選んでくるとする。そうす

ると、少なくともグラデーショ

ンは'6万色使っているのと同じ

効果が出せる。その代わり、1

つのトーンの絵しか描けなくな

る。そういうことである。表現
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削
幸

ﾛ

U
RAMディスクRAMはRandom

AccessMemory(随時読み出し書きこ

み記憶装置、などと訳されることもか

つてはあった)の頭文字をとったもの

で、読み書きできるメモリ用LSIの

こと。通常、ROM(ReadOnlyMem-
Cry：読み出し専用メモリ）と対で使用

される。そのRAMのなかにディスク

ドライブのような空間を作って、ディ

スクドライブとおなUような使い勝手

でRAMを使えるようになっているも

のをRAMディスクという。欠点は、

電源が消えると、それまで入っていた

ものがぜんぶ消えてしまうこと。ただ

し、最近流行しているノートパソコン

では、電源を切っても、ちゃんと記憶

内容を保持しているものが多い。これ

をレジューム機能という。

AlSTのRAMデイスクは、標準で

最大96Kまで。GTは、最大352Kまで

設定できる。

MSX-DOS2日本語対応で、階

層化ディレクト'ﾉが導入されているな

ど本格的なDOS(DiskOperation

System)。ターボRには標準装備。

Kバイト「キロバイト｣と読む人もい

るが、ふつうのキロと区別するために

｢ケーバイト」と読む人も多い。1Kバ

イトは1000バイトではなくて、1024バ

イトなのだ。ちなみに、1M(メガ)バ

イトとは、1024Kバイト。だから、A

lSTのRAM256Kバイトに、ME

M－768のRAM768Kバイトを加える

と、1024Kバイト、つま|J1Mバイト

になる。ところて、これを1エムバイ

トと読む人には出会ったことがない。

起なかで起ぎてい遍
も

一 RAM働 ろ 亨苛市
二 二

0111

〃

RAMディスクがターボR独ボRのRAMディスクを知るたじめてRAMディスク機能が標

自のものであるかのようにいうめの大きな障害にさえなってい準装備されたことになっている。

のは、じつはちょっとまちがっると思われるので、すこしくわそのあと、ターボRのマニュ

ている。しく書いておきたい(正直にいアルを見ると、「メモリ デ ィ ス

第1に、RAMディスクというとわたし自身がそうだった)｡ク｣は｢互換RAMディスク｣に

う機能は､MSX-DOSE(以■MSXEの｢RAMディスク」 名前を変えられている。まえの

下DOSE)に属するもので､しBASICで遊ぶMSX巳以システム(MSXE/e+)で

たがって、MSX巳でもDOS上ターボR未満のユーザーは、「RAMディスク｣を使っていた

巳用のカートリッジを増設してあるいはいまだにキツネにつまプログラムと互換性がある、と

いれば、RAMディスク機能がまれたような気がしているかもいう意味だろう。

使用できる。ターボRはDOSしれない。いつのまにか、自分■名前が変わっていった理由

巳標準装備なので、RAMデイの機種にあったはずの｢RAMなぜ、こういうややこしいこ

スク機能も標準装備になっていディスク｣が､DOS巳やターボとになったのか。以下は、まつ

るというにすぎない。だが、やRの特別な機能のようにいわれたくの推測である。

はり、RAMディスク機能を持ているのだから。そもそも､MSX巳の｢RAM

つMSXは、圧倒的多数を夕一残念だが､MSX巳の｢RAMディスク｣は､その名で呼ぶには

ボRが占めている。ディスク｣は､現在、その名前でふさわしくないものだった。

第巳に、これとはまったく筋呼ばれていない。ターボR発表使ったことのある人はよくわ

道がちがうが、ターボR、DO以降、名前は巳度変わった。かるだろうが､この｢RAMデイ

SEのRAMディスクのまえにターボR発表時の本誌FFBスク｣は､ふつうのディスクとは

「RAMディスク｣と呼ばれるもの記事などを見ればわかるが、 使い方がかなりちがう。使うた

のがMSX巳にあった。従来のMSX巴などの｢RAMめに｢CALLMEMINI」

この歴史的問題は、MSX巳ディスク｣は｢メモリディスク」 を実行するなどはまだいいとし

／巳十ユーザーにとって、夕一といいかえられ、ターボRではても、ファイル一覧表を見たり、

今回の記事に使用したプログラムは、リスト｜～3がターボR専用、リスト5がAIGT(または新MSX-MUSIC)専用です。
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■図1記憶容量の比較
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－度にコピーするとき、1ドラ

イブのユーザーは何回もディス

クを抜き差ししなければならな

かった。しかし、RAMディス

クを使えば、たいてい1回です

むし、所要時間も短い。

今月の付録ディスクからファ

ンダムのケームプログラム(13

本)だけを別のディスクにコピ

ーする場合、リスト1を実行す

れば左上の写真のような手|||頁で

さっさとコピーができてしまう

のだ。これは、身近なRAMデ

ィスクの恩恵といえるだろう。

うなると､まえに｢RAMディス

ク｣と呼んでいたものに別の名

前を用意しなければならない。

そこで、「メモリディスク｣とい

う、よくわからない名前が出て

きた。しかし、やはりその名前

も､これまで長いあいだ｢RAM

ディスク｣と呼んできた歴史を

振り返ると、すわりが悪い。そ

こで、「互換RAMディスク｣と

いう中間的な名前が最終的に考

え出されたのではないか。

■これがRAMディスクだ

そういうわけで、ターボRの

RAMディスクは、MSX巳の

元｢RAMディスク｣､現｢互換R

AMディスク｣とは､まったくち

がうものだということを基本的

に認識しておきたい。

RAMディスクとは、使い方

はディスクとおなじで、読み書

きの速さはRAMとおなじ、と

いうハイブリッドな存在なのだ。

このRAMディスクは、容量

が小さく(図1参照)保存はきか

ないが、BASICでも幅広い

利用法が考えられる。

たとえば、複数のファイルを

ファイルを削除したりするには、

それぞれ特別な命令を使う必要

があった。さらに、ごくふつう

にSAVEしても、なぜか、か

ならずアスキーセーブされ、C

OPY命令もランダムファイル

も使えない。

そこへ、DOS巳とともに、

RAMディスクと呼ぶにふさわ

しい、ぜんぜん別のものが現れ

た。これが現在のRAMディス

クで、あとで述べるが革命的に

使いでがある。これをこそ、R

AMディスクと呼ぶべきだ。そ

■リスト1ある拡張子のファイルを一挙にコピーするLIST1,BPZ リスト1の解説
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●行10：画面初期設定。●行20＊：

拡張子用変数E$の設定。ここでE

＄をたとえば｢FMZ｣にしておけば、

FM音楽館の作品ファイルをぜんぶ

コピーするプログラムになる。●行

30：見出しのメッセージ。●行40

＊：ここがかんじん｡｢CALLR

AMDISK(9)｣はRAMディス

ク内の内容を消去する命令。次の命

令で｢96KバイトのRAMディスク」

を設定する。96はA1STの最大値

だが、GTはもっと大きく設定でき

る(図1参照)。●行50＊：付録ディ

スク(Aドライブ)からRAMディス

ク(Hドライブ)に拡張子E$のファ

イルをすべてコピー。●行60～80：

メッセージ。●行90＊：RAMディ

スクからフロッピーディスクへコピ

ー｡●行100：音を出して注意｡●行

110：メッセージ。●行120：メッセ

ージサブ。

※「＊｣印の行以外はなくても可。

②
②
回
備
い
Ｎ

※リスト｜は、付録ディスク収録の「LISTI.BPZ」と－部行番号が異なっています

27



■■

配列配列にグラフィックデータを保

持するためには、まず、配列宣言をし

ておかなくてはならない。

グラフイックに応じた必要な配列の大

きさを計算する公式がある。横方向の

ドット数をX、縦方向のドット数をY

とすると、SCREEN5の場合は、

DIMA((X*Y/C+5)/D)

Cはスクリーンモードによって変わる

定数で、5，7r'C=2，6でC＝4，

8T'C=1｡Dは配列の型によって決

まる定数で、整約型はD=2，単精度

型はD＝4、倍精度型はD＝8．

これで配列AにCOPYできる。

リスト31こついての補足

RAMディスクとBASlCとCPU

の相関関係29ページのリスト3は、

CPUを3つのモードに切り換えるも

のだが、CPUとはくつにBASIC

のバージョンによってRAMディスク

が使えないので注意。いわゆるDOS

lモード、つま|」、DiskBAS

ICVer､1.0で起動した場合は、この

プログラムによってCPUをR800に切

り換えてもRAMディスクは使えない。

逆にDOS2モード、DiskBA

SICVer､2.01で起動しした場合は、

CPUをZ80に切り換えてもRAMデ

ィスクが使える。

3つのモード｜ノスト3では､R800モ

ードにモード1（ROM)とモード2（D

RAM)の2種類あることになってい

る。これは、ROMターボ、RAMタ

ーボとも呼ばれるモードで、ふつうの

｢高速モード｣はモード2を指す。RO

Mに入っているシステムをいったんR

AMに移して、それで起動しているの

がRAMターボ(モード2）で、ターボ

Rではこの方式がいちばん速い。次に、

RAMヘの転送をおこなわずシステム

をROMに置いたまま起動しているの

がROMターボ(モードl）でやや遅い。

RAMを使わないぶんRAMをほかの

目的に使えるのだ。

モードランブついでに行170の｢128+」

をW|l除して引数をM％だ'ナにすると、

CPUが切り換わっても高速・標準モ

ードを示すランプが切り換わらなくな

る。

うI稿速|:､デｲ洲よう頂かん剛§。:RAM"
8，‐-‐一一一

AIM
’
一
一

一
一
一
一

③リスト2の実行画面。まず両両方上で各

パーツを書いてRAMディスクにコピー

RAMであり、ディスクであ

る、というRAMディスクの白

面性は、COPY文を使ってみ

るとよくわかる。リスト1では

たんなるファイルのコピーだが、

こんどはグラフィック用のCO

PY命令を使う。

リスト巳は、右ページの18枚

の連続写真のように円が縦、横

につぶれていく単純なアニメー

ションのプログラムで、すべて

の絵のデータをファイルとして

RAMディスクに保持し、その

ファイルをおなじ座標に次々に

呼び出してアニメーション効果

を出している。

■配列とRAMディスク

COPYという命令は、

①画面(VRAM)にかかれてい

るグラフィック

eメモリ(RAM)に配列で入っ

ているゲﾗﾌｨｯｸデータ

⑧ファイルとしてディスクに入

っているグラフィックデータ

のBつともを扱うことができる

貴菫な存在なのだ。

③横に平くったい形からじょじょにふくらんで円になり、それをとおりすぎて縦に細長い形に

なり、そこからまたふくらんで……をスムーズにくりかえす

配列のデータを使うというこでは32個もおなじ大きさのグラ

とはメモリを呼び出すというこフィックを使っている。

となので、ほとんど時間はかか1861×32=59552

らない。RAMディスクのファこれは、58Kバイトを少し超え

イルもそれとおなじようなものる値だ◎動いている最中のプロ

なので、配列と同様呼び出しグラムや変数、配列が置かれる

に時間がかからない。この点でユーザーエリアは余裕のある機

配列とRAMディスクとはイメ種でも24Kバイトだから容三の

－ジが似ている。点で配列は使えない。

しかし、配列を使ってリスト容呈の問題がなくても、グラ

巳とおなじ動きのプログラムをフィックデータを配列にCOP

組むことはできないのだ。Yするには、そのデータの大き

なぜか。リスト巳で扱っていさに応じた配列宣言をする必要

るグラフィック1つ1つはSOがあるなど、配列は速いだけで

REEN5の61×61ドットのグ使いにくい。

ラフイツクで、これ1つぶんの■フロッピーディスクとRAM

データ舅は一方、形から見て、リス ト 巳

61×61÷巳＝'860.5はわずかな修正だけで、RAM

で1861バイト。一方、リスト巳ディスク用から通常のフロッピ

■リスト巳アニメーションのデータ基地にするLIST2.BPZ

鵲謂t2RR韻碓駐話睡EL雲R禽間DISK<96>
3BST=1:GL=32二P=ユニD$=''H二皿
3写〆D*=l,白二,,
4BFDRI=STTDBLSTEPP

竈熱篭燕蕊鱒零'f碁総嵜員茎Ⅲ
＞'2＞
BBNEXT
gBSCREENS
1BBFDRI=STTDGLSTEPP

11BCDPqTID*+NID牢迩STR*<I>,2>T口瞳g9,gg>,
,PSET
129NEXT:SIRIRPST,EL二P=-P二GDTD1gg

リスト巳の解説
●行10：画面初期設定。●行20：R

AMディスク初期化。最初は以前あ

ったRAMディスクの内容を全削除

するものなので注意。次は標準装備

のA1STのRAMディスク最大値

(96K)のRAMディスクを設定する

命令｡●行30：変数初期設定｡ST＝

ループの開始値、GL＝ループの終

了値、P＝ループのステップ数、、

＄＝ドライブ指定用(ここではRAM

ディスク)。●行35：ドライブ変更

用。●行40～80：少しずつ歪み率の

ちがって円をかき、色を塗り、それ

をファイル名「1」～｢日已｣でディス

クにコピー。●行90：中断したあと

はプログラムを書きかえるなどして

いなければ、「GOTOgg｣で再開

する。●行100～120:アニメーショ

ン、
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リストSの解説
●行10～20:REM文。●行30：現在のユーザーエリアの上限値をHlに設定。

●行40：10バイトのマシン語領域を確保。●行50：またユーザーエリアの上限

値をH｜に設定。●行60～行Ⅱ0：マシン語書きこみ(ターボRのCPUを切り

換える)、設定。●行120：画面初期設定。●行'30～160：メッセージ表示、入

力受け付け。●行170：マシン語実行。●行180：マシン語データ
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X巳／巳十でも動く)。

アニメーションがきわめて遅

くなり、ガリガリとディスクを

読む音がしてうるさいだろう。

フロッピーディスクは読み＝

きが遅く、うるさい。一方、R

AMディスクは、速く静かだ。

ちなみに、RAMディスクが

速いのはR800だけのせいでは

ない。試みに、リストBによっ

て高速モードから標準モードに

切り換えて、プログラムのロー

ド、セーブをやってみよう。や

っぱり速い。

■16ビット化以上の意味

そういうわけで、ターボRの

RAMディスクは、ユーザーエ

リアを使うときの面倒もなく、

フロッピーディスクの遅さにも

わずらわされない理想的な記憶

スペースなのだ。

今回の記事は、A1STを蟇

準に作ったが､新機種のGT(R

AM512K)では、27ページの図

1のようにフロッピーディスク

の約半分の容量を持つRAMデ

ィスクが使える。これは、一見

地味な内容だが、Bビットが16

ビットになった以上の変化をも

たらすような気がする。

きわめてついでに、GTの新

MSX-MUSICの一端を紹

介しておこう。右のリスト4は、

78ページに掲載されているFM

音源用プログラムだが、A$と

B$の頭のほうを修正し､#1を

#巳に変えると､それだけでM|

D|音源(この場合はMT-32

で試した)を鳴らすプログラム

になる。これにも深いものがあ

りそうなのだが、機会があれば

いずれまた。

■1回ローーー一一一
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③'ノスト2実行中の連続写真。左上すみから右へ進む。③|ノスト2実行中の連続写真。左上すみから右へ進む。全32カットのアニメーション。ターボ

Rの高速モードでやって32カットを往復するのに7.45秒、リスト3でCPUをZ80に切り換え

て(ただしBASICはVer,2.01でなくてはいけない)やってみると37.4秒

一ディスク用に変更できる。じっさいにそのように修正し

行35の｢'｣(REM)を削除すAドライブに書きこみ可にした

れば、D$="A:〃が生き、行ディスク(付録ディスクは不可）

70,110とも、Aドライブを相手を入れて実行してみよう(行20

にするようになる。を削除すれば、この修正でMS
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⑧RAMディスクのドライブ名は「H｣。リスト2を実行したあとに、Hドライブのファイル一

覧を見ると、グラフィックのファイルが32個できている。リスト2の行''0は、このファイルを

｜つ｜つ呼び出しているのだ
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Ｉ電遊フエステイバル電遊フエステイバル 東京会場触図(東京バー ﾝ）

皇浜松町

ﾛ剥

今回はもちろん新ターボRがメイン。

GTのすべてを会場で体験してほしい。

ゲームもいいけど、rMSXView』や

RAMの活用法、MID|を使ったコ

ンピュータ・ミュージックのやり方な

ど体得するのもわるくない。そのため

に講義の時間が用意されている。いつ

もとちょっと違った趣向だね。

また、東京(11月14B)と大阪(11月

23日)の1日目には、rMSXView｣、

A1GT、MID|のそれぞれについ

て1時間ごとの講習会が用意されて

いる。参加申しこみは当日会場にて受

けつけの予定。GTをより深く知りた

い人にはうれしい企画だ。この際疑

問はすべて解消しておこう／ち 」
一
・巷

イ
ベ
ン
ト
日
程
表

地域 開催会場 開 催 日 開催時間 電話番号

や |札幌 そうご電器YESSAPPORO(5Fイベントホール） 11月17日(日） 10：30～17：00 011-214-2850

デンコードーDac仙台東口店 12月B日(日） 022-291-4744仙台 10：00～17：00

箱 東京バーン(イベシトホール） 12月14-15B(土一日）東京 11：00～18：00 03-3374-4636※

名古屋 栄電社テクノ名古屋(大同生命ビルSF特設会場） 12月22日(日） 10：10～17：00 052-581-1241

11月23-24日(土一日）大阪 上新電機J&Pコスモランド 10：00～17：00 03-3374-4636※ 2

■J蝿

’

~ j ,

恥咽

‘哨一‘

ダイイチパソコンCiTY(4Fイベントホール） 12月1日(日）広島 082-246-4343〃

福岡 ベスト電器福岡本店(SFマルコポーロ） 12月26日(木） 092-781-7131ﾉノ

●開催時間はすべて予定のものです。なお､会場の場所は各会場へ直接､内容についてはイベントスタッフ事務局(霊03-3374-4636)へ問↓
合わせを。※印はイベントスタッフ事務局の電話番号です。また、東京と大阪の第｜日目は講習会のみの内容となります。協賛/花王

…

｜‘1
●全国15か所(+FAX)で受け

付けていますノ

札幌 011-662-3625
う｡手数料が500円(全国一律)かかるけ

ど、それにしても電車代のことを考え

れば、けっして高くないのだ。ただし、

このサービスは書籍のみ。雑誌やコミ

ックは扱ってないそうなのでご注意を。

■申しこみ方法

★電話…･･右の表のどこでも可。

★ハガキ･･…･ハガキに①本の名前、e

著者名、⑧出版社名、④本の定価、⑤

冊数、⑥自分の名前、⑦住所(〒も)、

e電話番号を記入して投函

★FAX･･････右の表参照。ただし、八

ガキの申しこみと同内容の記入をお忘

れなく。

★パソコン通信……ニフティサーブと

ASAHIパソコンネット

屋送料

本代が1万5000円未満は全国一律500

円､それ以上は無料(ただし離島の場合

の船便代は実費)｡友だちや家族とまと

めて頼んだほうが、安くすむわけね。

■支払い方法

本が届いたときに現金で払う。クレジ

ットカードを利用したい場合は、申し

こみのときにカード会社、会員番号、

有効期限を提示すればOK。

■かかる日数

約1週間前後。品切れや、絶版などの

ときは連絡してもらえる。

■電話での受けつけ時間

午前10時～午後S時(日曜定休）

新聞の広告や、雑誌の書評のコーナ

ーなどで見た本がほしくなって、家の

近くの本屋さんへ探しにでかけたこと

は誰でも経験があるだろう。そして、

意外に本がなくってあきらめてしまっ

たことのほうが多いのではないのだろ

うか。もちろん、本屋さんで注文すれ

ば取り寄せてもらえるのだけど時間が

とてもかかる。まあ理由はいろいろあ

るんだけど、1000円の本を注文したと

して本屋さんのもうけは200円ぐらい。

そのために東京の出版社に電話をした

りすると、あっという間にもうけ以上

の電話代がかかってしまう。そこで郵

送とかの方法をとるのだけど、それか

らもいろいろあって、ようするに時間

がかかるものなのである。別にさぼっ

ているわけじゃないんだけどね。そこ

で、どうしても早くほしいし、大きな

本屋さんでしか売ってなさそうな専門

の本がほしいけど近くにそんな本屋さ

んがない、という場合に便利な電話で

の注文方法があるので紹介しよう。

このシステムは大手の本屋さんであ

る三省堂書店が行っているもので、そ

の豊富な在庫や地の利(三省堂のある

東京の神田は本屋街なのだ)などを活

用している。電話をかければ、わずか

1週間前後で手元に送られてくる。ふ

だん忙しい人や、病院にいて本屋に行

けない人なんか、ほんとうに便利だろ

旭川 0166-26-2631

仙台 022-287-3189

高 崎 0273-82-3339

東京 03-3233皇3347

名古屋 052-563-3499

大阪 06-341-3553

広島 082-249-3410

鳥取 0857-28-2352

＊．。I．

、＃

hI

脱
『唯

、：，。

松
吉
日 0878-51-3041

松山 0899-51-3091あつという間に冬のイベ

ントの時期がやってきた。

今度はGTがたっぷり見

られるね。それと、めん

どくさがりやの人に便利

なBOOK急便の情報も

ある。プレゼントもソフ

トがいっぱい。メリーク

リスマスっていうわけね。

徳島 0886-32-3191

一
巨
回 知 0888-83-3411

福岡 092-641-3161

鹿児嶌 0995-67-3044

FAX 03-3233-3340

1
．

■八ガキでの申しこみ先

〒10I東京都千代田区神田神保町I～l

三省堂薑店｢BOOK急便MF係」

「手~1鯵軸30
●エルちゃん／アパートの5階に放し飼いにしておいたかえる(名前はエルちゃん)は、もう住んで3年以上にもなる。去年はとうとうなぜか3匹に増

え、虫などもたま－に食べさせていたが、台所にいるときなんとフライパンに飛びこんだのだ。心配していたが、9月になってやっと台所の奥のほうから

出てきた。よかった。（千葉／並木浩美)→それがなぜ､エルちゃん"とわかったのでしょう。きっとケロイド状態だったにちがいない。（バポ）



T,甲，J伊
一ー…響,‐

甑0W ■ImOW

■
腿
濡
驚
識
雛
蕊
鍵
蕊
識
灘
議
郷
耀
鐵
鍔
熱
謹
雛
蕊
難
蕊
蕊
驍
溌
蒲
謂
電

Ｉ
Ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

ｌ
ｌ
Ｊ

職
鯨
蝋
職
爾
鰕
悪
輔
唾
霞
畷
篭
篇
調
溌
幽
鰯
嚇
澱
鮒

I
ゲームセンターやデパートの屋上や

遊園地などで活躍するアミューズメン

トマシンの見本市が、今年も10月巳

～S日に開催された。毎年体感マシン

が注目をあびている。そこで今年はと

いうと､セガは風を受けて疾走する｢フ

ォーミュラーS､S.」を発表｡かっこい

いし、緊張もする。いいなあ。それと

めずらしかったのはコナミの液晶
きよう篭い

筐体(もちろんカラー)｡小型でおとな

っぽいノリなのでカフェバー向けかな。
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●いまどきの若い者は／老人ボケに予防効果があるかと始めてみたら、小学生ほどの失職もないのに驚き、「いまと・きの若い者は｣という年寄り言葉の通
用せぬ世になったかと馴既しきりです。（千葉／三屋信一)‐先日、カツオも｢ねえさん、ぼく海ﾀ榴学しようかな｣などといってました｡世の中変わってい
ます。ところで、7嘘だそうですが、こんなページ読んでないでしよ－ねO字も小さいし、一生気づかれないかもしれません。（バボ） ’応募券
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面
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4蕊
してくるからね。で、今回の目玉とい 考e

ｼｰデｲｰアイ 出サ
えばCD－loいまのCDよりﾚベル品ﾝ

ヨ
の高いものを使ったパソコンぽいマシ

：ルンのこと。こいつが身のまわりのAV

機器に侵略予定なのである｡すると、面8
つl

ゲームも映画も音楽もみんな1つですき’
は

む。今後どうなるか注目したい。参
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③注目のセガフォ⑨褐臭ブームのせい

－ミュラーSSかなけつこう強い

回~蒔菫あ壼扇三『リバーサー』
‐･ロー＝

RPGぽい世界を舞台にしたコミッ

クが最近多いけと､、そのなかで小学館

の｢ポプコム｣で連載していたものが単

行本になった｡タイトルは｢時空の龍騎

兵･リバーサー』。原案をやまぐちひろ

し氏、画は環望氏が担当。ゲームが大

好きな女子高校生のもとへ、RPGで

おなじみのキヤラたちが登場。力を合

わせて魔導王と戦うというもの。

ｅ
女
子
高
校
生

ラ
が
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す
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Ｒ
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Ｇ
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M綿Lﾜｱﾐ勿ﾚパﾛデｲｯｸ巳

約1年まえに発売になったMlDl番号とほしい本数を書いて、現余書留

対応のシューティングケーム｢ファミか郵便小為替で7004円(税込)を､〒151
クルパロディック巴｣｡今度のGTの発東京都渋谷区千駄ケ谷B‐日-14東久

売で、このゲームがほしい人も多いとパレス神宮401㈱ビッツー｢ファミパ
思う。そこで特別に通信販売のお知ら口2がほしい係｣まで送付すればOK･特
せをしよう。メモに住所・氏名・電話製テレカのおまけつき。

'1111■'1，’’；“…~雲重~贄"…‘…=鰯“さあ応募しなさい”棒Ⅷ

繍蹴撫駕』駕藻塒織鰯麗蕊"蕊
鎌謬

んで応募してほしい。ファンタジーコミック第1巻。 ③発売当時6000～7000円した､ノフトを2000～3000円という低価格で再販売されたSOF．
BOXのシリース

①シャングリラの特製テレカ

”…･曰名様(提供／エルフ）

MSXへの移植の話はまだだけど、

さすがエルフの女の子はかわいいね。

e魔界復活(ホラーAvG）

⑧ファンタジー(正統派RPG）

④魔宮殿(アクションパズル）

⑤カサブランカに愛を(ミステリーA

VG）

e抜忍伝説(和風RPG）

。…･･各5名様(提供／SOFBOX）

このソフトは本屋さんに売っているも

の。SOFBOX冠03-5397-8688
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さあ応募しなさい
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年末に向けて総集編ものが続々登場。今年のG

M界をふりかえってみると、充実したよい年だ
ったと思う。クォリテイの高い作品が非常に多

かった。来年も期待しようノ。評：高田陽

、
冑
諦
蜻

】
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『デトネイター・オーガン｣は、爆発的な売れ行きを見せ

るB話完結のオリジナル・ビデオ・アニメーション。今回

紹介するのは、パート巳のオリジナル.サントラ盤だ(ビデ

オのパートE発売は12月1B)｡なぜ､アニメのサントラな

んぞ紹介するのかというと、このアニメを原作としたメガ

ドライブのメガCD版ゲームが発売されるという理由から。

曲としては、B曲目のテーマ曲『デトネイター．オーガン」

と10曲目の『ラング｣が対照的でおもしろい。迫力のあるサ

ウンドが魅力だ。作詩・曲、編曲、演奏は平沢進氏一

’

|’

I
… JらTq

｜〒.隣功潅醗識溺緊溌錘職篝議難蕊蕪瀞謹32

ったので、最近GMファンになった人

はきっと聴いていないと思う。ほかに

も、声優の平野文さんや、GMの世界

では結構あちこちで見かける新居昭乃

さん、南翔子さんや杉本理恵さんなど

の歌声を収録している。もちろん、J、

，．K･BANDの岸本友彦さんの、

あの伸びやかな声もIIのほうで5曲聴

くことができる。作詩では松井五郎氏、

アレンジャーでは難波弘之氏や奥慶一

氏などと、一流どころが参加している

のも見逃せない。

ファルコム・レーベル設立以来、か

なりの数のボーカル曲が作られてきた

が、ここにきてその集大成ともいえる

アルバムが発売になる。しかも、已枚

組アルバムが巳タイトル同時発売とい

う、予想だにしなかったスタイルとな

った。曲数だけみても1枚のCDに10

曲ずつ、4枚でちょうど40曲というお

びただしい数。収録された曲は、’989

年から今年までに作られたボーカル曲

のみで、歌手は全部で12人となってい

る。注目すべき歌手といえば、なんと

いっても森口博子さんだろう。彼女が

ファルコム・レーベルで歌声を披露し

たのは、記念すべきレーベルの第1回

作品「ファルコム・スペシャルBOX

'89｣でのことだった。このアルバムは

限定発売のB枚組｡そのうちの1枚｢V

OCAL｣で､彼F

鹸
女はB曲すべて

を英語で熱唱し

たのだが、今回

はIのほうに曰，

曲とも収められ

ている。限定発

売のアルバムだ

メーカー

媒体

品 番

価格

備考

キングレコート

CD

KICA-l042～3

各3800円(税込）

コレクションI

(2枚組）

KlCA-l044～5

コレクション11

(2枚組）

蟻
⑳ｳｨザードﾘｲCDドﾗﾏ】

俵
ダンジョンRPGの元祖｢ウィザードリィ｣のドラマ

編。－リルガミンの王だった父と、その后だった母

を魔物に殺された姉弟､アラン(山口勝平)とマリア(玉

川紗己子)は､仇討ちのため伝説の剣を探して地下での戦い

を繰り返していた。ある日、仲間割れからパーティを解散

してしまった已人は、僧侶のアル八イム、ロードのユーテ

ィ、侍のウィード、盗賊のサムスととも|こ新たなパーティ

を組み、ウワサのハイマスターがひそむという地下10階に

向けて出発したのだが……｡出来は最高で､損のない1枚／

’
価格

備考

,劃

’
令奉蕾諄

鯆:，

皇’塁こ蕊

2800円(税込）

CDのみ末弥純氏のイラス
ト入り32ページカラーブ､”
レット付

2300円(税込）

メーカー

媒 体

品番

アポロン

CD

APCG－4016

カセット

APTG－4016

ケームrファィャー

エンジン)のCD化。

〕になるのだが､じつ

まさに、

に逃げな

なケーム

レーショ〉

pレンジで

,パン三世」

⑳ヂﾄﾈｲﾀー･ｵーガﾝ巳“｜
評

躍競『，僻挫夢,亀…

朧

診§ｶｵｽﾜー ﾙド→“，

J一カー

|媒体

徳間ジャパン

（

聡

"曇禦

番

格

T

23

1-30391

0円(税込）

一

|メーカー
媒体

|＝
|価格
備考

光栄

CD

KECH－1017

2900円(税込）

一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ボlﾉドール

CD

POCH-2026

2800円(税込）

一
一

|愚

層郵
籠

一
つ

訓
討

ダ
フ
｜

イ
レ
ー

ア
刃

ロ
ン

ト
カ

ト
カ

ス
／⑳

ボﾆー ｷﾔﾆオン’f一カー

|媒体
ロ
函 番

価格

備考

CD

PCCB-00075

2500円(税込）

特製力

典･特製ブ
ース＆92年
レンダー付
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N K
各社新 情報 ＜12月21日＞…･”●アリス・ベストキ

ヤラクターズ(ビデオ)→アリスソフト

の美少女キャラをセレクトしたビジュ

アル･ソフト。収録ゲームは、『闘神都

市｣rランス巳&S｣｢、．P.S.シリ

ーズ｣など｡VHSとLD(CAV方式）

同時発売。両者ともカラーステレオ30

分3800円。

★ポリドール

＜12月21日＞､..…●バブルガム・クラ

ッシュ(ビデオ)→ナグザットから発売

のPCエンジン版アドベンチャーの原

作OVAB作目。VHS、LD(CLV

方式)同時発売。ともに45分9400円。

★東芝EM｜

＜12月28日＞･･･…●(仮)サイキック・

ディテクティブ・シリーズ・ベスト／

データウエスト→FM－TOWNSの

人気シリーズ5作品を－挙収録。オリ

ジナル､アレンジ各5曲収録｡CD2500

円。●BURAI～八玉の勇士伝説

～→リバーヒルのPCエンジン・CD

-ROM2版ゲームのアルバム化。同じ

曲をオリジナルとアレンジで並行収録。

CD2500円。

＜1月？日＞……●サンダースピリッ

ツ→東芝EMl自身が制作するスーパ

ーファミコン・ソフトをCD化｡CD

2500円。

★キングレコード

＜11月21日＞･･･…●パーフェクトコレ

クション・ソーサリアン111今フルアレ

ンジ･アルバム第B弾｡CDE枚組3800

円。●パーフェクト・セレクション・

グラディウス→人気のパーフェクト・

セレクションにグラディウスが登場。

CD3000円。

＜12月5日＞…･･･●プロビンシャリズ

ム・イース→｢イースI＆II』を八ウス

にアレンジ。CD3000円。●悪魔城ド

ラキュラベスト巳‐人気のおとろえを

見せないドラキュラ・シリーズのイメ

ージ・アルバム。CD巳枚組3300円。

＜12月21日＞……●ファルコム・スペ

シャルBOX'92→今年も登場､年末企

画モノCDoCDS枚組7000円。●こ

なみ・すぺしやる．みゅ～じつく千両

箱・平成四年度版→同じく恒例の年末

企画モノCD｡CDB枚組6300円。

★ポニーキャニオン

＜12月15日＞……●メガセレクション

I1/セガーI以降に発表した、S.S.

T・のアレンジ曲のみを収録したベス

ト盤。新録は｢ボナンザ・ブラザース」

「ターボアウトラン･メドレー｣rアース

フレームG(R-360)｣｡全10曲。CD

2500円。●デスブレイド／データイー

スト翰人気アーケードをG.S,M，

1500化。CD1500円。

＜12月2旧＞”････●ストリート・ファ

イター11～場外乱闘編～‐ストリート

～の魅力にマニアックに迫ったビデオ。

カラーステレオ60分6800円。

★ポリスター

＜12月2旧＞･･･…●(仮)スーパーリア

ル麻雀(LD)→発売中のビデオ､『麻雀

バトルスクランブル』とrはじめまして

○｣をカップリング収録したLD｡価格

4800円。●美少女ソフト・オリジナル

カタログVOL.B(ビデオ&LD)-

パソコンの美少女ソフトをオムニバ

スで収録したもの。価格3800円。

＜1月25日＞･･･…●(仮)ミス・レモン

チック・イメージアルバム→アリスソ

フトの美少女キャラ、クミコ、シイル、

舞子の、歌ありドラマありのイメー

ジ・アルバム。詳細未定。

＜1月頃＞…”･●マージャンクエスト

（ビデオ&LD)→人気麻雀アーケー

ドから収録。詳細未定。

＜4月25日＞……●(仮)スーパーリ

アル麻雀PⅣ→ナナ、カオリ、ユウの

イメージ・アルバム。CD2800円。

★ビクター音楽産業

く12月'6日＞…･･･●(仮)女神転生‐フ

ルアレンジでリリース。詳細未定。

★アポロン

＜12月16B>･･････●ファミコン・ジャ

ンプ～最強の7人～=ｳ全16曲すべてア

レンジ。作曲者の門倉聡氏みずからの

アレンジ。シンセがメインとなる予定。

CD2800円、テープ2400円。●SDガ

ンダム外伝・ナイトガンダム物語→バ

ンダイのファミコン版人気シリーズ・

ケームをアルバム化。詳細未定。
★NECアベニュー

乱
『

NEO･GEOの最新eゲームをカップリングでアルバ

ム化｡アクションRPGの『クロスソード』と､アクションの

r戦国伝承｣だ。両者オリジナル完全収録で、クロス～のみ

作曲者自身の手によるアレンジ1曲を追加収録している。

クロス～は全体的にマイナー・キーで、悪の心を増殖させ

るような危険だがそそられるサウンドだった。なんか不思

議な魅力(魔力？)がある。対する戦国～のほうもGMとし

ては異質で、仏教色も感じられる能楽風のサウンド。この

アルバムはちょっとマニアック･･･…、

部
ず
け
Ⅱ

すぎやまこういち
／ケーム音楽作品集 ’⑬

に

「ドラゴンクエスト｣をはじめとする数々 のGMを手がけ

てきた、すぎやまこういち氏の作品をセレクトした巳枚組

のアルバム。すぎやま氏みずからが自信曲を選び、そのす

べてをシンセサイザによってアレンジした。収録ゲームは

『ジーザスI&II｣rアンジェラス』「ドラゴンクエスト11＆

Ⅳ｣｢46億年物語｣｢幽霊列車｣『テトリス巳｣｢ウイングマン

巳･スペシャル｣rガンダーラ』『スターコマンド｣。それぞれ

巳～5曲程度を収録。もはやGMの－大ブランドとなった

｢すぎやまサウンド｣を満喫できる1枚。

』

里､鰐

蕊
雅

ﾚｸｼｮﾝ 口⑳ｺナミ･ｴﾝデｲﾝグ･ｺﾚｸン ショ
瘤

■
『
宮
‐
虹
甑
可

突然のリリース決定でサポートが遅れたが、ファンが選

んだコナミ作品50タイトルのエンディングを－挙収録した

アルバムが発売になる。てっとり早くベストSを紹介して

しまうと、第3位『ラグランジュ･ポイント』、第巳位rグラ

ディウス11～ゴーフアーの野望～｣。そして、栄光の第1位

は『グラディウスIⅡ～神話から伝説へ～』。「やっぱり／」と

いう人も｢え～!?｣という人もいるかと思うが、ベスト50な

ので、きっとごひいきの作品もランクインしているはず。
ライブラリー色の強いアルバムだ。

蓮

＜'2月'6日＞……●(仮)女神転生‐フ

ルアレンジでリリース。詳細未定。

★アポロン

＜12月16B>･･････●ファミコン・ジャ

ンプ～最強の7人～=ｳ全16曲すべてア

レンジ。作曲者の門倉聡氏みずからの

アレンジ。シンセがメインとなる予定。

CD2800円、テープ2400円。●SDガ

ンダム外伝・ナイトガンダム物語→バ

ンダイのファミコン版人気シリーズ・

ケームをアルバム化。詳細未定。
★NECアベニュー

守
電
肖
厄

＜12月5日＞…･･･●プロビンシャリズ

ム・イース→｢イースI＆II』を八ウス

にアレンジ。CD3000円。●悪魔城ド

ラキュラベスト巳‐人気のおとろえを

見せないドラキュラ・シリーズのイメ

ージ・アルバム。CD巳枚組3300円。

＜12月21日＞……●ファルコム・スペ

シャルBOX'92→今年も登場､年末企

画モノCDoCDS枚組7000円。●こ

なみ・すぺしやる．みゅ～じつく千両

箱・平成四年度版→同じく恒例の年末

企画モノCD｡CDB枚組6300円。

⑳ Iゴドラ ン･ナイトナ

待ちに待ったあげくに発売延期もあ
工･ｿﾁ

って、やきもきした人もいるかもしれ

ないが、ついにrドラゴンナイト』のオ

リジナル・ビデオ・アニメーションが

リリースされた。ストーリーは、悪の

化身ドラゴンナイトに捕らえられた美

少女戦士の救出を命ぜられた予言の勇

者ヤマトタケルが、少女たちを助けな

がらもあらわな姿をポラロイドにおさ

めてしまうというスチャラカなもの。

タケルの声に松本保典さん、タケルを

補佐する神官の娘ルナの声に水谷優子

さんと、先のイメージ・アルバムと同

じ声優さんを起用している。収録時間

が30分ということでストーリーはマッ

ハの速さで進む。まあ、エッチなシー

ンが見られればイイヤと思っている人

もいるだろうが、ケームよりエッチな

画面はおがめないからそのつもりで。

これ以上エッチになったら、レンタル

ビデオ屋の｢離れ｣に置かれてしまうこ

とになる……｡アニメ・ビデオならでは

の動きと声、ありすぎるテンポとコミ

カルなストーリーを堪能あれ。
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綴
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Ⅷ

殴り，厨与『』翼垂，”"計｡｡』脾､'零F1A

●2000円になっても刈寸録ディスクは｢付録｣ということで出していると思うけど、あまりDsみたいにすると本のほう力V寸録になってしまいそうだし、
ディスクをつけると本力読まれなくなって最後にはディスクだけになってしまう。あくまでも本をメインにしてほいしが､僕は'000円になっても2000円に
なっても買い続ける。（大阪澤田晃伸)‐そんな、もったいない。（バボ）|団|騰軸〒ロ 33

ゴーカー

媒 体

品 番

価 格

憶考

ポニーキャニｵﾝ

CD

pCCB-00076

｢500円(税込）

一スサイ ズ

ーステッカー

メーカー

媒体

品番

価格

備考

アポロン

CD

APCG･mlAP｢G-剛
各3500円(税込）

2枚(本)組

カセ･ﾝ卜

メーカー

媒 体

ロ
叩 番

価格

備考

キングﾚコード

CD

KlCA-lO46～7

3600円(税込）

2枚組

メ ー カ ー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

ポリスター

ビデオ

Psvx-lIIIl
7800円(税込）

30分．カラーステレ
オ(Hj､Fi）・初回特
典キャラクターォリ
ジナルポストヵード

LD
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●病院のベッドで寝ている僕にとって

おもしろいことなどなにひとつない。

(香川／横井達）

かわいそうなので、テレカをさしあ

げよう。ナースのおれえちゃんにいた

ずら電話でもしなさい。

●夏休み、佐渡に行きました。お土産

屋に行くと、『君の名は』グッズでいっ

ぱいでした｡せんべいやもちなどは『真

知子｣という文字が､たくさんついてい

ました。（新潟／水野裕之）

「珈琲館｣にある､{ゆきこ"という名の

コーヒーもこわい。みんな、なにごと

もなかったように｢ゆきこ、ください」

と注文しているぞ｡

●エリツィンは淡谷のり子に似ている。

(千葉／伊藤佳宏）

大川隆法はバカボンに似ている。

●サイン、コカイン、新太郎。（千葉′

伊藤佳宏）

「雅美さん｣の陰で､話題にとぼしい勝

新だな。それにしても伊藤、おもしろ

．、該：‘：罪
＝

いぞ。

●僕の家はラブホテルの隣りにある。

そのためか、テレビの巳チャンネルに

おもしろいものが映る。お金がかから

ないのでとてもラッキーだ｡(東京／鎌

田光宣）

うちのテレビもいじくりまわしてい

ると放送大学が映るぞ。「かきのたれ」

にはならないと思うが。

●バボさんの新ネームはどうなったの

ですか？それから誌上お見合いにつ

いても教えてください｡(兵庫／高田和

成）

新ネームはあまりにも計算しつくさ

れたバカさかげんが鼻につく、おもし

ろくないものが1万通ほど届いたので､

なにもなかったことにしました。みん

な、もっとバカにならなくてはいけな

い。おっ、そんなことをいっているう

ちに誌上お見合いの野辺から八ガキが

来てしまったぞ。

●な、なんとバツとして潤んだ目で半

まさしく野辺のハガキ。きめごとの

ような｢／｣づかいと謎の語尾。そして

おたく特有の｢うるうる｣。このニセO

Lめが。思うにメガネでデブで汗っか

きでリュックをしよっている｢代々木

アニメーション学院｣とかに85人はい

るヤツにちがいない。

●三重・若林くんがいうとおり、しま

づさんの横には変な顔が映っていまし

た｡(青森／後村寿明、ほかたくさん)。

私にはそれとはまた別の顔が見える

のだが◎その人のいちばん好きだった

ものと水を毎日あげなさい、しまづ☆

どんき。宜保愛子は、いつもさいごは

こ の セ リ フ だ 。 （ バ ボ ）
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も
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げ
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コ

ン
ピ
ュ
ー
タ
と
人
間
ど
っ
ち
が
偉
い
か
、
考
え
さ
せ
ら
れ
る
（
ノ
）
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１
几
や
け
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出
来
の
い
い
作
品
だ
が
、
貧
乏

な
継
菅
の
出
て
く
る
某
マ
ン
ガ
で
見
た
よ
う
な
話
で
お
し
や
る

そ
れ
に
し
て
も
「
神
算
鬼
謀
」
っ
て
難
し
い
言
葉
だ
愛
用
の
一
太

郎
で
も
出
て
こ
な
か
っ
た
そ
な
か
な
か
勉
強
に
な
る
（
ノ
）

「今夜は大田区のみなさん｣とかいって。

*日当区で毎夜抜いてゆき、ドリフの｢観客

の絵｣のように､抜いたところは木の絵を

かいておけばだれも気づくまい。｜年く

らいで、皇居もまめのようなものになっ

ているだろう。

そんなわけはない遼東京は悪い人の

いる蔵黄なところだから来るんじゃない

｢ドキュメント警察24時間｣などを見て考

えなおせ。（バボ）

高い。と'うすれば土地は安くなるのだ．

(秋田/ヤン・スギョン）

A霊驚糯態職
といえよう。「43階･皇居警察｣とかいっ

て。そうすれば敷地の広さもせいぜし椿

山荘くらいでたりることと思われる。

しかし、そうは問屋がおろさないので、

東京都民がしめしあわせ、毎日ちょっと

●奴/'ばおぱおが嫌いだ。いってることの是非は別として、奴は人に説教たれるような立場の人間ではない。バボさんも攻撃してくれ。と．うせ逆にくらう
のはオレだけど。（神奈川･加藤浩二)→あつかましいキミにお歌のプレゼント(牧伸二のつもりで)。ぽおぽお－は33、おはこんデスクは36、引田〈－んは
3Oまえで、ヘレンケラーは三重苦。（バボ）屍「手~1軸34



国｝アンのプログラムフ 王鵜

あ
る
プ
ロ
グ
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作
品
に
は
巳
つ
の
側
面
が
あ
り
ま
す
。
１

つ
は
、
そ
れ
で
遊
ぶ
人
が
い
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こ
と
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も
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１
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、
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っ
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い
る
こ
と
。
あ
、
も
う
１
つ
あ
り
ま
し
た
。

紹
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す
る
人
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す
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そ
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が
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し
た
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モ
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」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
オ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
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，
かに1つしか現れない。

正解するたびに顔が縦巳列ず

つ増えていき、32列になったら

またもとの16列にもどって制限

時間が10秒減る。ただし、制限

時間を超えてもゲームオーバー

になるわけではなく時間がもど

って顔が入れかわるだけ。

1
－ム。顔は、右の写真のように

まぎらわしいのがB種類あって、

問題に使われる顔だけはそのな

16×16にならんだB×Bドッ

トの顔のなかから、たった1つ

の顔を1分以内に見つけだすゲ

つの顔8ドｯﾄ､88x

ｅ
画
面
の
下
の
ほ
う
に
問
題
と
な
る
顔
が
表
示
さ
れ
て
い
る
。
英
語
で
「
～
は

と
こ
」
と
書
か
れ
て
い
る
わ
け
で
、
タ
イ
ト
ル
は
こ
こ
か
ら
来
て
い
る

⑨登場す-る顔はこの8＃謬見作者によれは

名前を付けて遊ぶと楽しいらしい

Oがんがん正解していくと、

ドになってくる(横32列まで）

どんどんワイOそこた／……ちがった．まちがえると

正解の顔が白くなって位置を教えてくれる

|廓|駕鰯鯨騎醗憲鴇職鱒驚難鰯墓鰐驚います｡ただし'函="字×"行‘ 35

顔マネしながら探すともっと楽しい：
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お風呂場シミュレーションでのぼせるな亘ユ|レーー

んつるんつ

byTMSOFT少解説は51ページ

RUNすると、風呂場の床を

せっけんがすべりだす。このせ

っけんをカーソルキーの操作で

つかみ、せっけん台のところま

で持っていくのがケームの目的。

しかし、なにしろつかんでい

るのはせっけんだからつるつる

すべる。これがまた、うまく表

’1
現してあるぞ｡そこで、カーソ

ルをうまく操作してせっけん台

のところまで持っていけばステ

ージクリアだ。クリアするたび

に、せっけんはせっけんらしく、

つるつるすべるようになるぞ。

せっけんタイマーが赤のときに

左端に着くとゲームオーバーだ。
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d!ス

ー
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反射板突破､防御壁破損､修復機能停止ノ板 修 機 ●

ウォール･ツー

F7Fｦm7淀荊ｸ'2＋RAM32K※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

by長尾隆司＆惨解説は52ページ

プレイヤー巳は画面の右端が陣

地となっている。プレイヤー1

は白、プレイヤー巳は赤い反射

板を操作して、自分の防御壁が

ボールに当たって消されるのを

防ぐ。もしボールを防ぎきれず、

防御壁に穴があき、ボールが防

御壁の向こうに行ってしまうと

そのプレイヤーの負けになる。

③ここてボールの使用数(最高9個)を決め

る。4，5個ぐらいがいいかもしれない

ブロックくずしとテニスゲー

ムが合体して、対戦で遊べるよ

うになったのがこのゲームとい

う感じ。

プレイヤー1は画面の左端、

④ ② ⑦
五 寵垂三

③わたし(ちえ熱)は近くにいた、にやん☆

を相手に勝負してみた

③ポｰﾙの使用数は5個ブﾚｲﾔｰ|の

わたしの防御壁に穴があいてしまった

36
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I

月あかりをたよりに､夜の道をひた走るI

卜
鑓
憾
鍵
蕊

、
４

うに運転していく。急激にまが

った道があらわれたらドライビ

ングテクニックの見せどころ。

うまく走りぬける／

道からはみだしゲームオーバ

ーになるとスコアとハイスコア

を表示してくれて、自動的にリ

プレイ。編集部の最高記録はち

え熱のだした658点だ。

q
レースといっても、1人しか

いないので、ドライブみたいな

ものだ。ちょっと変わった、赤

いS角形をしたのが車だ。どこ

がちょっと変わっているかとい

うと、車が力クカク動く。ただ

それだけ。とはいえ、それがお

もしろい。その車を操作して、

道の上から外にはみださないよ

力タカ久動く車

F■

Ｌ
ｕ ユ

コ
可．

。

‐
■
田

③車の動きは全部で5パターンある。道のまがり具合に応じてパターンをあわせるのがコツ
11

①②④
S心nRELTGHI－ざCユ？3

C

③ドライビングをミスってあえなくケーム

ムオーバー。二んなスコアじゃはずかしい

③うおお、この激しい道のまがり具合。ト

ラテクの見せどころだ

③しばらく走っていくと、クネクネ曲がり

くねった道があらわれる

③まっすぐ．な道の上からスタート。目をつ

ぶったって、だいじょうぶ

ダンクシュートウォーリャーと叫んで ；綴

巨逼目ダンキング･ウオーリア
ロ

DunkingWarrior9 、ｫ引吋:夢歳とE≦．
,ー‘ﾛ=-…‘≦=.______------－二一口｡,

奮‘当‘封謝‘郷､‘'響．‐･鐙、

鰍乞匿､舅｡,窪鳶:轟雰藍

｜｜’田
FFW乖詞2/2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

byYEM-SOFTし解説は54ページ

某マンガの主人公と同じ名前

の花道が、このゲームの主人公

でありバスケットの選手。その

花道が20回飛んで何本ダンクシ

ュート(ボールをゴールの真上

から強くたたきこむシュート）

を決められるかというゲームだ。

画面の下の部分をボールが右

から左に何度も水平移動する。

｢ここだ／」と患うところでジャ

ンプ。放物線を描いてボールを

手にした花道が飛んでいく。う

まくボールがゴールに入れば､
ス ゴ ア | ノ ﾝ グ

｢SCORING｣に加算される｡

20回飛び終わると画面中央にス

コアが表示され、自動的にリプ

レイされる。

－ー号ャユさ､FgsINS0

且

②

,一割一

辱…

③ポールが右から左に移動中。ここで、

ヤンプだ.／

宇目ャ毛S噌与電160曇

万1
1‘‘

＝＝

今-’今-’

萱

③これは、ちょっと高く飛びすぎて、コー

ルの上にボールがあたってしまったケース
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踏んづけ蹴とばし､勝利の道を突き進む へ

目F クツクQバトノし 鍵：

『両百列2+以降

byひろ

※ターボRは標準モードで

似解説は55ページby

．
敵キャラを足でばんばん踏み

つけて倒していく、スタンダー

ドなアクションゲーム。

敵はS種類のザコキャラと、

ボスの｢まお－｣。1対1で戦い、

敵の上から踏みつけて攻撃する。

敵は一定のダメージを与えると

消滅する。反対に敵に上から触

られるといっぺんにゲームオー

バー。

ボスとの対決に勝つと次のラ

ウンドに進み、敵が速くなる。

MSX巳やキーボードでも、

右で説明しているように改造す

れば、遊べるぞ。

●MSX巴で遊ぶ＝プログラム行210

にあるSETSCROLLを含むFO

R～NEXTを削除

●カーソルキー､スペースキー(Aボタ

ン)、GRAPHキー(Bボタン)で遊

ぶ＝①行40:STICK(1)→STl

cK(D)e行50:STRIG(1)‐s

TRIG(2)⑧行230:STRIG

(B)→(PEEK(&HFBEB)AN
D4)=2

→

③最初の敵ゆっくりと地面を往

復するだけ。ちよろい⑧

雷

全会警姿金一今茎
舎全会会会会舎途華

金鍵鴛鍵童謎
舎 会 全 会 全 会 会

一

③。フ

会
会
け
粂
会

会
会
い
会
会

③フワフワと高さをあわせてくる

箪熨1蕊全会会 金
会

塗謹蕊
鴎全会会

O大小のジャンプ‘をしながら攻撃してくる①猛烈なスピードで往復運動する ⑨ずっと追いかけてくるので気力抜けない③りざ一どおとこに似た動きで迫ってくる

唾
う､夢の銃撃戦を友と巳人で

ﾛ巳
|函‘！lｰ勘

÷

卿

映画やテレビでよく見てはい

るが、おそらく一生そういうこ

とを経験することはないだろう

と思われることが巳つある。

1つは、あれ、もう1つは、

これだ。なんのこっちゃ。

■庵期家茸驚臓

ど大量に、かつデインジヤラス

に飛びかう銃撃戦だ。

銃撃戦をコンパクトにシミュ

レートした、このゲームは、要

巳P。なるべく頭に血が昇りや

すいタイプのやつとガンガン撃

ちあうといい。勝ったほうが負

けたほうにやさしくキスをする、

というような気持ち悪いルール

もつけておくとなおよい。

ｰ ■
一三

…三 …裳
５

Oプレイヤー｜がまずぶつばなした Oプレイヤー2の反撃 ③さらに、ガンガンガンガガンガッガンガ③うっ、ゲボゲボ(血を吐く音）
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bySlLVERSNAlLレ解

ターボ

説は

Rは標準モードで

57ページ
曹
…

-Fﾄ耐悪弛畳

霧

O勝ち抜き戦、｜回戦の相手はムーンだ。

全力でぶつかっていこう

「うお－､オレははぐれ1匹熊の

リョウ。このゲームの主人公だ。

これからオレは熊の世界でいち

ばん強い、熊王と呼ばれるため

に、5匹の熊(ムーン、クラウ

ド、ホワイト、フレイム、デビ

ル)と勝ち抜き戦をする｡まかし

てくれよ／」

このゲームは熊と熊とで戦う

アクションゲームだ。1人プレ

イと対戦プレイができ、1人プ

レイは先にリョウがいったとお

り勝ち抜き戦をおこなう。

どのプレイモードでも戦いが

④文鐵プレイもできるのがうれしい。赤い

熊がプレイヤー｜、青い熊がプレイヤー2

はじまると、画面の上には両者

のライフが表示される。熊は、

なぐる、投げる、ジャンピング

アット、頭つきの4つの技を使

って相手と戦う。相手の技をう

けダメージをくらい、ライフが

なくなった熊の負けだ。両者同

時にライフがなくなると引き分

けだが、勝ち抜き戦だと負けと

おなじ。勝ち抜き戦で勝ち抜く

ごとに、敵の攻撃力が上がり、

同じ技の相打ちでもこちらのダ

メージが大きくなるぞ。最後の

敵、デビルをたおせば熊王だ／

守

へ

※ターボRは標準モードで

似解説は59ページ
都男鍔

して消える。表示された得点は

一定時間たつと消えてしまうが

0，1、巳、S、．．…･個と表示

が残ってるときにモグラをたた

くと'0，20，40，80、……と得

点が倍々になる。モグラを曰匹

逃がすとゲームオーバー。しか

し、ゲームプレイ中、スコアは

表示されていないが、スコアが

250点の倍数ちようどになると

｢1UP｣となり､逃がしてよい

モグラの数が1匹増える。

マウス専用ゲームというのは

いままでファンダムにいくつも

投槁があったが､｢くつにマウス

で操作しなくても｣というよう

な作品ばかり。しかし、このケ

ームはマウスで操作して遊ぶの

がいちばん楽しいし、似合うだ

ろうと思った。

遊び方はかんたん。地面から

ひょっこりでてきたモグラにハ

ンマーを重ねてたたく。たたき

つぶされたモグラは得点を表示

ｅ
モ
グ
ラ
が
で
て
き
た
。
ハ

ン
マ
ー
を
重
ね
て
た
た
け

ｅ
ダ
ン
ノ
‐
こ
れ
で
モ
グ
ラ

を
つ
ぶ
し
た
ぞ
。
次
だ
／

が表示

れる
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一…記

頭つき
－

なぐる

｜投げる‐＝
相手の下、または近くで

しゃがむと相手を投げる。

なく'るやジャンピングア

ットより、この技力V憂先

される。
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蛭

デストラップだらけのカラフルどうくつ

どうくったんけん＜

|唖|隅ﾛ軍32'群RAM32K…繧韓医“惨解説は60ページ

《ほんの入口，
ぼ、ぼ、ぼくらはどうくった

んけんだん。このゲームには作

者の設定したストーリーがある。

その全文を紹介しよう。

･STORY

ある所に人がいました。その

人はどうくったんけんに行きま

した。

以上。作者のJクン、キミは

ことし、いくちゅになった？

まあ、それはともかく、この

ゲームは、わくわくする。

左(どうくつの入口)から右の

ほう(奥)へ、つたや動く台、ワ

ープポイント、アイテムを使っ

て、数々の難関を越え、謎を解

いて進んでいく。

天井や床には猛毒のとげがは

えていて､それに触れると｢ぱわ

あ｣が減り､それが原因でどうく

つのとちゅうで死んでしまうこ

とが多い。そうでなくても、ど

うやってもそれ以上先に進めな

くなってしまうことだってある。

こういうときは数字のBキーを

押してみずから命を絶ち、生ま

れ変わってやりなおすしかない。

とちゅう、宝箱をあけて手に

入れたSつの紋菫をどうくつの

奥にある台に正しくはめると工

1まだまだ先は長い】Iん 口 ③ほんの少し奥に進んだところで最初の難

関を越えるところ。ここからが本番
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ドリル罐雨
ひび入れレンガやパイプに

穴をあける(何度も使用可）

ブーツ

上向きのとげにのっても3

回までは平気でいられる

ヘルメット

下向きのとげにあたっても

3回までは平気でいられる

薬 篭雨
ぱわあを最大値まで回復す

る（｜回でなくなる）

太陽の紋章篭雨
太陽をかたどった紋章bな

んに使うかは不明

星の紋章罐雨
星をかたどった紋章。なん

に使うかは不明

月の紋章誌雨
三日月をかたどった紋章

なんに使うかは不明

|回
男 l ■ も 寺

可

箱か
てくそ もの

③o赤の台にのってとげの川を越え

固一一吟ﾛq裂写ﾕョ

Oと'うぐつのずっと奥のほうにはガゼルの

塔ばりの滝があるようだ

ﾝディングなんだそうだが･･….。

まだそこまで行っていない。

勇気りんりん、ルリの色。

国
墨q■＆画

l器わ島
,＝---吉･ﾏー ﾏ･ﾏ･_･ﾏー ｰー ﾛﾏ匡一ﾛー 旦工＝

畢 則 ■ ＆ 画

③タイミングよくさっと降りる

日
回

どうくつを構成する不思奉種パーツ

レンガには3種頃ある。左から、ふつ

うのレンガ、ヒビの入ったレン江そ

して、どこかにワープするレンガ圓
■■■■

入口近くにはないが、奥のほうで出て

くる．パイフリ)とちゅう、ヒビの入っ

ているところもあってそこがポイント
｜
Ｉ

パ
イ
プ
’

主人公はジャンプがで

きないので、このつた

を使って昇り降りする

回
一

回
国

｜

I

圓
ロ

ﾛ■■■
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Ｊ

＝

土を掘り､岩を掘り、温泉を掘りあてろ掘

泉紀行
回回2/2+RAM32K※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

byMI YA少解説は61ペー ジ
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O下向きのドリルを使って岩を2個掘ったあとは、③こいつは使えないので、隅に置

左向きのドリルが登場してきた〈。ドリルから岩になった ③
③土の右側の置く。すると掘ったところの

土が消え、上に乗っていた土力落ちてきた 左向きのドリルカ登場’どてきた

■
■
■
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囲
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工、こと桐
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壗
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皇
宮

11

置く。これでステージlをクリアだ

ドリルを置くと岩になり､「L|

FE｣が1減ってしまう。

「LIFE｣がなくなるか､ブロ

ックが上まで犢まれてしまうか

すると｢CHANCE｣が1減り、

そのステージをやりなおす｡｢C

HANCE｣がなくなるとゲー

ムオーバーだ。

じゃまなブロックを消してい

き、シャベルやドリルの向いて

いる方向で温泉ブロックと接す

るように道具ブロックを置けば、

温泉を掘りあてたことになり、

ステージクリアだ。

ある時期、あんなにたくさん

あったテトリスタイプのゲーム

も今ではめっきり減った。しか

し、今回久々に登場してきたの

がこの､上から落ちてくるドリ

ルやシャベルを使って温泉を掘

りあてるゲームだ。

ステージは白くてヒビ割れた

岩ブロックと、茶色の点々の入

った黄色の士ブロック、中華風

模様の壁ブロック、温泉マーク

の温泉ブロックで構成されてい

る。そこに、シャベルやドリル

の絵がかいてある道具のブロッ

クが落ちてくるので、それを利

用して岩や士のブロックを消し、

温泉をほりあてるわけだ。ただ

し、壁のブロックは消すことが

できない。

道具のブロックにはそれぞれ、

右、下、左の方向を向いたBパ

ターンがあり、シャベルならそ

の向きにある土を消し、ドリル

ならその向きにある岩のブロッ

クを消して、同時に自分も消え
一｜エニ
t－Lノd，ノO

しかし、消すブロックのない

シャベルをそのまま置くと土に、

、
手
凸
，
師

エディットも

できる〃
lll

．
…
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画面でリターン

ペースキーを押

に表示される。

を操作して、以 のキー

ブロックを配置するc

[1］キー＝土

[3］キー＝温泉

まちがって配置’

すには［o］キー。

ときは［C］キー。

[2］キー＝岩

[A］キー＝壁

たブロックを消

全両面消したい

タイトル画面に
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もどるには、［E］キーを押す。

写真②のようにステージができあ

がったら、［D]キーを押すと、ステ

ージ数と行番号付きのステージテー

タが表示される(写真③)。自動的に

プログラムは中断しているので、カ

ーソルを行番号のところにもってい

きリターンキーを押せば、そのステ

ージが｢温泉紀行｣のプログラムの一
部になる仕組みだ。ただし、セーブ

するときは､付録ディスク以外のデ

ィスクにすること。

※操作説明は､修正バージョン(ディ

スク収録版)に基づいています。
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斑苓鴬脅力ゴースト退イ 治に、タコが出撃ノ

． ～出出現ノイカゴースト篇～

1991年4月号に掲載された名

作『タコ＆イカ』が、タコがジャ

ンプできるようになるなどアク

ション性をパワーアップして帰

ってきたぞ／

タコを操作し、カギを取って

ドアにたどりつけばラウンドク

リアだ。全32ラウンドのオモテ

面十オモテ面がむずかしくなっ

たウラ面が用意されている。

敵のイカは、これがまた手の

こんだ作りをしてあって、詳し

くは左の｢イカすかないやつら」

を読んでくれ。そんなイカを相

手にタコは戦う(逃げる？)。タ

コのその武器となるのが吉いブ

ロックだ／タコはブロックを

頭の上にもちあげたり(ブロッ

クの上に乗りカーソルキーの下

を押す)、降ろしたりする(もう

1度カーソルキーの下を押す）

ことができ、ブロックを移動さ

せたり、積んだり、イカをつぶ
じゆうおうむじん

したり、縦横無尽の働きを見せ

る。ただ、ブロックを降ろす場

所にドアやカギがあったり、空

中にいたりするときはブロック

を降ろすことはできない。また、

イカはつぶしたり一定時間たつ

と、決まった場所から出現して

くるので、その出現場所にブロ

ックを置けば出現できなくなる。

ついにイカゴーストを倒した。

と、思いきやウラ面が登場。ウ

ラ面ではラウンドクリアしたと

きに表示されるパスワードを使

えば、そのラウンドから始めら

れる。ウラ面をクリアしないと

頁のエンディングは見られない。

Gおお､これがTAKO＆lKA函､？黄

色い数字のラウンドカ選べるラウンドだ

⑧ラウンド9。まずは右にある⑧コンペイトウとイカが向かってきたので、持ってるフロックを使って敵をO階段状に積むのがコツ。あと
カギを取るためブロックを積むかわす。反射神経と沈着冷静な判断が必要なラウンドなのでおもしろい2ｲ函責めばドアまで行けるぞ

F三三画面］
，ィfrr
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’ /箒房謹、
#鰹蕊蔵’
幕亨"銅

鴬潔」’
－
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フ

⑨回回勧
7で側毒害作韮ニヨイス〒ｨ坪7で，毛謹イド電Ⅳ吉證ヨ

ャンプカが高くなり、タイプらの

場合はタコを追ってこなくなる(最

高16)｡◎はイカのスピード。1が

遅く、2力漣い。◎はイカが出現

して消えるまでの時間。eはイカ

をつぶしたときに、ふたたび復活

してくるまでにかかる時間。。、

⑤、どちらも劉直が大きいほど長

い(最高16)。

オモテ面、2でウラ面のエディッ

トとなる。

イカを配置するとき(右側の写

真)にイカの性格まで設定できてお

もしろい｡④は上の｢イカすかない

やつら｣て説明しているタイプを決

める｡⑧は劉直が大きいほど、タ

イプ1，2の場合は空中をゆっく

り落ち、タイプ3，4の場合はジ

タイトル画面で｢EDIT｣を選

択するとメニュー画面が表示され

る(左側の写真)｡①は33～208まで

のラウンドを設定し決定すると作

成画面に入る。画面の作成は、下

に表示してあるキャラクタを選択

し、カーソルを操作して配置して

いくやり方だ。②は①で設定した

ラウンドをプレイするこができる。

③、④は作成したラウンドをセー

ブ、ロードする。⑤でタイトル画

面にもどる。⑥はLEVEL1で

壗鈍4
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④タイプ5はお

化け。宙を飛び、

ときどき向かっ

てくる。ﾀｲブ

｜～5のイカは

壁、ブロックを

通過できない

e勝手に歩き回

るタイプ’。歩

いて追うタイプ

2．勝手に跳ね

回るタイプ3。

跳ね回って追う

のがﾀﾞｲプ4

eタイプ6．通

’称コンベイトウ。

と'こでも動き回

り画面の端では

ね返る。タコの

持つブロックだ

けは通過不可能
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短期間冠べー ｼｯｸが身につく／

上達が倍速するパﾜｺﾚ講座だ。
ゲームの感覚で、コンピュータのすべてか

「あれよあれよ」というまに身につくパソ

コン調王。300種類のレッスンをひとつ

ひとつこなしていくうちに、いつのまにか

ヒットポイントが上がっていくようなもの。

ベーシックはもちろん、プログラムの設計

やグラフィックもクリアーできるんだ。

MSX対応のパソコン講座でコンピュータ自

由自在だ。今すぐチャレンジしてみよう。
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季節はずれの台風が接近。連日の雨でと

うとう地下倉庫が浸水｡なぜか｢あしたは

晴れだ／｣のタイトルが目につくよ。
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峰癖今月の選考会に出品された作品

鰐' －－－-一一－_－－－－－－－－－－．篁皇一一一一

プ1画面タイプ
31バトル

GUN2

だるまさん転倒

重力

鹿島信二

鹿島信二

長尾泰秀（平平凡凡）

長尾泰秀（平平凡凡）

益山知也(TMSOFT)

大西良一（三毛乱ジェロ）

芝田瀞(MSKSBTSOFT)

兼田和男

伊蓉太郎（さつまいも）

長尾隆司

倖密行（ひろ）

岸"(MIJINKO-SOFT)

詩幹也（きみきれいや）

芝田雅樹(MSKSBTSOFT)

福田陽介(FYM)
横山勇太

新井教仁(NEWWELL)

井口輝彦（おもちベタベタ）

宮本正太郎（ふこ）

北川純次(J)

宮原慎事(MIYA)

祭りのあとの寂しさというも

のなのか、第5回プログラムコ

ンテストが終わったあとの今月

の選考会はそれだった。それで

も、今月の選考会は先月のおし

かった作品をまじえて行われた。

MSKSBTSOFTの

｢PUSH&PUSH｣は矢印の

書いてあるパネル(使用制限あ

…ず…；
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毒,
､一三劃計
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口

膨?鷆*勘謙熊蔑
i'塔を作るゲーﾑだ｡対戦ﾓードのほうに

バグ発見。罰錦してほしい

り)を使ってボールをゴールに

運ぶパズルゲームだ。選考会で

この作品を審査してるときに、

ゴールのない面が登場｡｢これは

見えないゴールを推測して運ぶ

のだ｣ということになり､全員で

ああでもない、こうでもないと

解いてみたが、結局バグのよう

だった。
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GOLF13 長尾泰秀（…凡凡）

先月の保留作品
WHERE，S
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③電子の世界をアクションゲームにした

｢ELECTRON｣。操作がいまひとつ。ファ

ジー伸一が｢よいこのゼミナール｣を書

きたかったようだ

川崎有亮(ARIAKIRASOFT)
米田伸吾(Y2M-SOFT)

将…士(SILVERSNAIL)

村ﾄ福ナ

WarrIor

I ファシダZバアシケート大募集 スクラムへの投稿募集

今月からファンダムアンケート

を大募集するそもこのページの左

下についている応募券をハガキに

貼って、今月のファンダムのなか

から、わかりやすかった記事のベ

スト3を書いて送ってきてほしい。

下のハガキの書き方をよく見て書

■八ガキの書きかた

いてね。また、ハガキに｢あしたは

晴れだ.ﾉ｣のテーマに対する意見

も書いてくれるとうれしい。しめ

切りは11月末日。なお、アンケー

トを送ってきてくれた読者のなか

から、抽選で10名にMファンオリ

ジナルグッズをプレゼントするよ。

●あしたは晴れだ／＝2月情

報号のテーマ｢付録ディスクでや

りたいほ－だい｣について､意見を

募集している（しめ切りは11月20
日必着)。また、「あしたは晴れ

だ.ﾉ｣のテーマも同時に募集｡疑問

に思っていることや、いろんな人

の意見を聞いてみたいことなどを、

ハガキに書いてきてほしい。意見

とテーマの採用者には記念品を贈

与する。

あて先は､Mファン縄集部｢ファ

ンダムスクラム・○○○｣係まで
(○○○に各コーナー名を入れる)。
住所・氏名・年齢・電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもO腱ただし、コーナ

ー名を明記すること.／

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでハガキなどによる投稿を募

集している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている｡質問

にはファンダム班でお答えする。

●情報箱＝掲載プログラムの改

造法やウラ技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOK。こちらも掲載

者にはMファン特製テレカを贈呈。
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イl聡今月のテーマはr付録ディスクにい－たいほ－だい』
：･･皇,，茅.．

「テーブユーザーのことも考える/』、『値段が高い／』、r操作性が悪い､スピードが遅い／｣、r必

要のないものはメニューに入れるな/』…･§．それでもr付録ディスク万歳〃」が？：、

ｙ
言
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圧縮したりしないですむわけで、

つまり対象の基本であるMSX2．

VRAM128Kのユーザーならすべ

てのコーナーを遊べるスーパー付

録ディスクにしてほしいわけで

す｡＝広島県・かんたろう(17歳）

う～ん、これはちょっとわがま

まである。でも、今は使用できな

いメニューでも、これから先タ

ーボRに買い換えたりして、使え

ることができるかもしれないから、

楽しみにとっておけばも(ちなみに

MSX-DOSは11月情報号の付録

ディスクに入っています）

付録ディスクの内容については、

これはなかなか良かったです。特

に、「パソ通天国｣は今後に期待し

ています。また、「ファンダム

GAMES｣、「FM音楽館｣、「AVフ

ォーラム｣などは､打ちこむ時間が

なく、結局、紹介のページとプロ

グラムを見て、おしまいというこ

とが多かったんですが､実際遊ん

だり、聞いたりしてみると、こん
すご

な凄かったのかと、感じさせてく

れました。（中略)あれこれいって

きましたが､全体では｢買って良か

った｣です｡地元のAM局のパソコ

ン番組でも、「これは、すごい｣と

いう投書がありました。これから

も買っていくので、徹夜して、血

も涙も流して､働いてください｡＝

静岡県・宮本啓一(？歳）

そうなんだ、Mファンを買って

も宮本みたいに｢こんな凄かっ

た｣という作品を今まで打ちこま

ないで知らずにいた人がいるのが

残念だったんだも

来月からMファンにディスクが

付くそうですね。ボクは別売りに

してほしかったのですカミ予想通

り少数意見だったようです。なぜ、

ディスクを付けることに反対なの

かというと、現在のプログラマー

不足(特にMSX)をいっそう深刻

にするのではないかと思ったから

です。ディスクが付くと、雑誌の

掲載プログラムでさえも入力する

という苦労をしなくてすみます。

文字通りの｢ユーザー(使うだけ

の人)｣を作ってしまうのではな

いかと思うのです。プログラムに

は快適な環境が必要ですが、快適

すぎる環境はプログラムを作る目

的や意欲を失わせてしまうのでは

ないでしょうか｡＝新潟県･アミノ

Mフアンを買うと20円しかのこら

ない。そこで提案する力く2か月

に1回というようにするとよいの

ではないだろ－か？＝沖縄県・内

間直哉(？歳）

ディスクが付くぶん、やはり値

段が高い。ディスクに収められる

記事は収めてしまって、できるだ

けページを減らして値段も安くし

てしまえばどうだろう｡＝富山

県・国沢晃(15歳）

MSXの雑誌でディスクが付属

したのは初めてのことだろう。初

めてのことだからしょうがないが､

DSの内容とくらべると､ちょっと

とぼしい｡いろいろなことをつめ

こみすぎだb1つのことをもっと

たくさん入れてほしい｡CGは全

部入れるとか。容量がたりなかっ

たら、2枚組にすればいい。たと

え1980円になろうと、内容がよけ

れば買うと思う。それでなければ、

DSは売れるはずがない。

今、ディスクドライブを持って

いない人はほとんどいない。だっ

たら、紙に書かなくてもいいとこ

ろはディスクに入れてしまうとか

｡…．．。そうなるとほとんどDSと

同じになってしまうので、そうな

ってはいけない。Mファンでなけ

ればできないものにしてほし

い｡＝静岡県・岩城賢史(16歳）

今の980円という値段は編集長

があちこち手を回し、話し合い、

はじきだした数字のようだもした

がって、これから値段が下がる期

待はあまりもてない。よって、わ

たしたちにできることは980円払

っても｢損をしないもの｣を作る

しかない。

スーパー付録ディスク、すごく

いいです。Mファンがこれまでの

2倍以上楽しくなりました。ただ

残念なのはFMパックを持ってい

ないので｢FM音楽館｣のコーナー

カ、ターボRを持っていないので

｢MSXViewJのコーナーが､MSX
-DOSを持っていないので｢パソ

通天国｣のコーナーが遊べなかっ

たことです｡そこで､FMパックや

ターボR､MSX-DOSを持って

ないからいえるかってな意見です

が、3つのコーナーのうちのどれ

かを除けば｢ほほ梅麿のCGコン

テスト｣のコーナーにもっとCG

を入れたり、無理してプログラム

今、ボクはMSX1．32K．テー

プユーザーなのでここではっき

りいわさせてもらいます｡｢はっき

りいって、こんな値段だけを高く

するような使いものにならないデ

ィスクなんか、必要性はまったく

ない｣。これは､テープユーザーす

べてにいえる文句だと思います｡

特にファンダム班にいいたい。M

フアン本誌1989年11月号56べ－

1ジの欄外を見てもらいたい｡その
あとに本誌1991年10月情報号｢あ

したは晴れだ.ﾉ｣を見てもらいた

い。なんなん麓この違いは。先

には『ファンダムのプログラムを

セーブするサービスはいっさいし

ていません｣といっておいて､あと

には｢ディスクにはもちろんファ

ンダムのプログラムを入れよう」

だと？いったい、これはどうい

うことなのか。それからもうひと

つ､同じ号(1989年11月号)の同じ

ページにこんなことが書かれてい

た｡｢長いプログラムを打ちこむの

は大変です力、それだから打ち終

わってゲームが動いたときのうれ

しさがあるのです。ファンダムは

そのうれしさを大切にしたいと思

っています｣｡これに対して､1991

年10月情報号には｢打ちこむ楽し

さというのがあるのはたしかだ力く

それは選択できるものなのだ｣o2

年前とは全然違うではないか。そ

の上、ボクはテープユーザーだか

ら最初にいったようにディスクは

ただのムダで、プログラムはやは

り打ちこまなければゲームはでき

ない。いくらディスクユーザーが

多いからって、すべてがディスク

ユーザーとは限らない。そこで、

この付録ディスクは今回限りで、

次回からは元のMファンにもどろ

う。付録ディスクはディスクユー

ザーだけ楽しめるものであって、

テープユーザーにとってはホコリ
パロディ。>

にすぎない｡＝愛知県・波路出右
スのすI↑

酢之介(？歳）

「付f攻ディスクをやめろ」という

意見は､今月のテーマ｢付録ディス

クい－たいほ－だい｣の多数の投

書のなかでいくつかあった。その

代表的なものがこの波路出右酢之

介の意見だ。もちろん反論するこ

ともできるのだ力ざ……。

ボクのおこづかいは毎月1000

、且つまり付録デｨｽｸのついた

さん(16歳）

この危倶はわたしも持っていた

が､先の宮本みたいに｢こんな凄」

いものに東職され、プログラムに

興味をもつ人がでてくるかもしれ

ない。そうなることを期待したい。

付録ディスクは大賛成です。し

かし、66ページのBASIC解説(10

月情報号｢グレイ・コリァーグ｣に

おけるもの)の省略はやめてくだ

さい。プログラムを組める者は、

投稿により、自分の実力を知ろう

とする。組めない者は、掲載プロ

グラムからいろいろな事を学びと

る。もちろんゲームを遊i:ことも

できる。何らかの形でプログラム

に触れることができる。それがフ

ァンダムのよさだと思うのです。

ボクのようなプログラムを組めな

い者にとっては、プログラムの解

説はとっても大切なものなのです。

完成されたプログラムがあればよ

りはやく学ぶことができるでしょ

う。けど、プログラムの解説も忘

れないでください｡＝茨城県･松本

力(16歳）

松本の、完成されたプログラム

があればはやく学べるということ

に関していえば、そうかもしれな

いし、そうでないかもしれない。

付録ディスクがあっても打ちこむ

楽しさを選択するのにくらべこ

れこそ、みんなの使い方しだいだ

という気がする。

「気象協会のちえ熱さ～ん｣。

｢はい、は～い。それでは、これか

らの付録ディスク予報です。ディ

スクにはまだまだ不十分なシステ

ムの問題力残りますが、これも次

第に改良され遠ざかる見こみです。

そして、付録ディスクのおもしろ

さの可肯誰が全国に広がり、あし

たは晴れるでしょう｣。ポーン。

■2月情報号のテーマは？

今回はふれなかった、付録ディ

スクでこんなことをやったらどう

か？こんなシステムやメニュー

を付けてほしい､を話し合う｢付録

デイスクでやりたいほ－だい｣が

テーマ。みんなも編集部の一員と

なった気持ちで企画や意見を送っ

てきてくれ｡(ち雪ソ

I
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※数値は16進数

↓時間 －/=、_／、_/‐

謡F[剥十

タイマー割りこみフックの巻①
ジ ■図B60分の1秒ごとに呼ばれるタイマー割りこみﾌｯｸ

めに｢H.TIM|を呼ぶ｣といこみフックが呼ばれてもすぐに

う項目がある。もとの流れにもどる。

H.TIM|とはなにか。しかし、ここにどこかのルー

これこそ､いわゆる｢タイマーチンを呼ぶような命令をマシン

割りこみフック｣と呼ばれてい語で書いておくと、だまってい

る有名なワークエリアなのだ。ても60分の1秒ごとにその処理

＃＃＃を実行してくれることになる。

タイマー割りこみフック(H.最近の機種はみんなここがF7

TIMI)は､&HFDSF～＆で始まっている。

HFDASにある5バイトのワそこで、たとえば、FMパッ

ークエリアだ。60分の1秒ごとクを差していたり、FM音源を

に、MSXのタイマー割りこみ内蔵していたりする機種で、例

は、律儀にこのワークエリアをのCALLMUSIOを実行

｢CALL」してくる。すると、写真のようにガラリと

具体的にいうと、タイマー割変化して、FM音源の演奏が可

りこみ処理の最初に、能になるわけだ。

CALLFDSFHこのようにタイマー割りこみ

という命令があるわけだ。フックを書き換えると、MSX

そして、ある機種では、呼ばのルーチンワークを拡張するこ

れたフックの最初の番地には、とができる。ああ、もう紙数が

｢RET｣(16進数CS)と書いてたりない。以下次号。しばらく

あり、この場合はタイマー割りはこのテーマで。（山島）

タイマー割りこみフックといきも、なにかのプログラムを実

うものについて説明するまえに、行しているときも、原則として

タイマー割りこみそのものを説つねにこのタイマーは働いてい

明しなくてはいけないだろう。て60分の1秒ごとにCPUを八

＃ ＃ ＃ シと気づかせる。そのとき、C

日常生活では、ラーメンがゆPUはあるルーチンワークを実

であがる3分後とか、スイッチ行する約束になっている。60分

を押して1時間後とか、朝7時の1秒ごとに、八シと気づいて

30分きつかりになどなど、一定ルーチンワークを実行する、と

時間がたったことを知らせるたいうのが｢タイマー割りこみ処

めの機械をタイマーという。お理｣のだいたいのイメージだ。

なじ よ う に 、 MSXでも、一定###

時間がたったことをCPUに知ハツと気づいて実行するルー

らせる機能のことをタイマーとチンワークとは具体的にいうと

呼ぶ。どういうものか。

MSXの内蔵タイマーの｢－ そのルーチンワークとは、お

定時間｣とは､人間的感覚からすもに、BASICのスプライト

るとかなり短く、60分の1秒だ割りこみの処理、インターバル

(ただ､これはコンピュータとし割りこみの処理、PLAY文の

てはおそいほうだ)。ところで、処理、トリガー割りこみの処理、

コンピュータの1つ1つの動作そしてどのキーが押されたかを

(マシン語の命令)は、もちろん、見るという処理だ。

それよりもっと短い時間で行わ設定によってパスする割りこ

れる。命令によってかかる時間み処理や、巳回に1回の割合で

はちがうが、長くても10万分のおこなう処理もあるが、いずれ

1秒ていどで、60分の1秒といにしろ、これだけの処理を毎60

う時間は、OPUにとってけっ 分の1秒ごとに実行するメニュ

して 短くはない。－があるわけだ。

CPUがなにもしていないとこのメニューのいちばんはじ

■リストAタイマー割りこみフックをのぞく

Ｃ
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16PRINT''BEFORECALLNUSIC"

20GOSUB60

30CALLNUSIC

40PRINT"AFTERCALLNUSICP'

50GOSUB60:END

60AD=&HFD9F:FORI=0TO4

70PRINTHEX$(AD+I)''="RIGHT$(，『0''+HEX$(PE
EK(AD+I)),2)

89NEXT:RETURN
Oリセット直後のタイマー割り二みフックは｢F7～｣。その後､CALLMUSlCを実行すると、真

ん中の3バイト力変わって、ちがう場所を呼び出すようになる(A1STでの例）

付録ディスク内のファイル名：PEEKHOOK･HMZ
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対翰77ﾙゴﾘズﾑの巻③■■
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各ショットはそれぞれ飛ぶ軌跡

が違うので、打つタイミングを

調整してやらないと、ネットに

引っ掛かったり、オーバーした

りしてしまう。つまり、現時点

でそのショットを打ったと仮定

して、ちゃんと相手のコートに

入るかどうか判断する過程が必

要になる。このコンセプトをも

とに、さらに発展させたのが右

のフローチャートだ。

このアルゴリズムでは、まず

最初に乱数で次にシャトルを落

とすポイントを決める。いわば、

次に打ち返すコースを決めるよ

うなものだ。そしてコンピュー

タの打つ番になったら、そのタ

イミングにおいて、そのポイン

ト付近に飛ぶショットの種類が

あるかどうかを調べ、あるなら

ばそのショットを打つ。なけれ

ば、何もせず見送る。もっとも、

見送ってばかりだと負けてしま

うので、シャトルがコートに落

ちる間際になったら(Y座標が

ある程度大きくなったら)､クリ

アーを打ってつなぐように設定

してある。（ファジ ー）

’
ｊ
ｒ
‐
■
Ｐ

丹
爵
弾

■ポイントをねらってくるアルゴリズムの例言
却
景
品
且
試
呼
生

私こと鈴木ファジー伸一がバ

カンスから帰り、ひさしぶりに

編集部に来てみると、ボスから

ミッションが下されていた。前

回はO「cがアルゴリズムを作

ったので今回はファジーが別の

アルゴリズムを作れと。そこで、

ない知恵をしぼって考えてみた。

O「cのアルゴリズムは、自

陣をいくつかのエリアに分割し

て｢テーブル｣を作り､その｢テー

ブル｣ごとに打つ確率とショッ

トの種類を設定しておき、コン

ピュータの番が来たら、まずそ

のタイミングで打つかどうかを

判断し、打つならばどの種類の

ショットにするかを決めるとい

うものだった。それならば、発

想を転換して、まず最初に打つ

ショットの種類を決めてから、

打つタイミングを判断するとい

うのはどうだろうか◎

なんだ、ただ順序を逆にした

だけじゃないか、どこが違うん

だと思うかもしれない。しかし、

ﾄﾚー季ﾝ麟錯）
“、

』且一ノ1
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/"雁霧"〉
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…u1__=

|乱数により
｜§標座標を設定

SとTをクリア

乱数により

目標座標を設定

|:難"’
Sにそのショット

番号を代入

卜
ｌ
」
ｆ
Ｉ
ｊ
ｊ
ｌ
ｌ
ｌ
」
ｒ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

－
１
１

現在座標と

目標座標の差を計算

I

⑥
’

ループ開始

8回(ショットの種類分

|sとTを ｜|§の値から計算し！
|""~に設定||『を駿定

、レーー－－_I
!

Sの値から計算して

Tを設定

SとTを

クリアー(S＝|)に設定
各ショットを打った

場合の最終到達座標

計算

’
鴬イ、“

い‘_霧ﾝに農列
、 _ _ 〆

応募要項は

これだノ
・プログラムはBASICのみ。

・送るのはサブルーチン部分(行

1000以降)をアスキーセーブした

ものと、本体十サブルーチンを普

通にセーブしたもの、計2本。

・ディスクで応募すること。

★応募書類の規定

・80ページの応募用紙に必要事項

をもれなく記入し、また別紙に思

考ルーチンのプログラムリストの

解説を必ず書くこと。

★郵送にあたっての諸注意

。｢フロッピーディスク在中｣、｢ニ

ツ折厳禁｣と赤で書くこと。

・81ページのイラストを参考にす

ること。

・あて先は80ページ。

係には｢アルゴリズム甲子園・1

人バドミントン｣と明記。

★しめ切り

・11月末日の消印有効。

・発表は2月情報号の予定。

★採用

・優秀作には賞金1万円。

・入選作にはオリジナル・グッズ。

どちらにも、掲載誌を送る。

思考ルーチンは、コンピュータ

の順番のときシャトルの移動のた

びに呼ばれるので､変数s(ショッ

トの種類→0＝打たない、1＝ク

リアー、3＝ドロップ・ヘアピ

ン、5＝プッシュ、7＝スマッシ

ュ)およびT(ショットの強弱→

0＝強い、1＝弱い)に任意の値

を設定して戻ってくるようにする

こと。既存の変数の変更は不可。

ただし、思考ルーチン用に変数を

新設するのはかまわない。

なお、9月号の本誌記事、10月

情報号および11月情報号も参考

にしてほしい。

ブﾛグ弘の規定
れ

当コーナーではrTHEBA

DMINTONJ(9月号掲載)の

1人プレイ用コンピュータ思考

ルーチンを募集中.／付録ディス

クの｢BADVSCOM・ALZ」

のプログラムにコンピュータ思考

ルーチンを付け加えてほしい。

その際、変更できる行は、

行15……初期設定ルーチン用

行1000以降･･…思考ルーチン用

のみとする。
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ロ

第12画

算のおはなしだ。ただい

る論理電算子とはちょっと

した論理演算を紹介する。l
ロ

’①鍾夛ドにふれてみよう
乾
季
睡
蒋
騨
蒋
輯
謹
垂

’ ’計算式などで使う論理演算は

いちおう10月号で終わりにし、

今月はちょっとちがった目的に

使われている論理演算を題材に

したいと思う。ただし、題材と

なる論理演算はSCREENE

以上の画面でしか使えないので、

MSX1のユーザーの人たちは、

｢MSX巳以上ではこんなこと

ができるのか｣ていどに読んで

おいてほしい。

■巳つのLINE文で、Sつの

四角形を作る

マッチ棒パズルなんかよりず

っとかんたんなこの問題。MS

Xの画面にLINE命令を使っ

て、見た目には5つ四角がある

ように2つの四角を表示してほ

しいというものだ。

小学校の低学年の人でもわか

るかもしれないくらい、かんた

んな問題なんだけど、LINE

命令を使って四角を表示する方

法を知らない人もいるだろう。

そういう人のためにかんたんに

説明しておこう。

LINE命令は、指定された

色で直線を引く命令で、最後に

Bを付けると長方形を表示し、

BFなら中が塗り潰された長方

形を表示する命令だ。LINE

命令の書式についてはマニュア

ルに必ず載っているので、そこ

を見てほしい。

さて解答はというと、右の写

真のとおり。そしてその画面を

作っているのが、すぐ上にある

リスト①だ。最後にあるFOR

~NEXTループは表示したあ

とテキスト画面に切り換わるの

を防ぐために、たんに入力待ち

の状態にしているだけ。

では次に、おなじように巳つ

のLINE文を使って5つの四

角を作ってほしい。ただし、今

度は線ではなく、色で塗られた

四角を使って解答せよ。PA|

NT命令を使ったら反則だぞ。

右下の写真はその解答例だ。

すぐ上のリストeを見ると、さ

っきのリストとあまり変わらな

いのがわかる。変わっているの

は、表示色とLINE命令の最

後にあった｢B｣が｢BF｣になっ

ていることくらい。おや？巳

つめのLINE命令の最後に

｢OR｣というのが付いているぞ。

ORといえば、論理演算子の

なかにもおなじものがあったの

を覚えているかな？このOR

こそ目的のグラフィック用の論

理演算のORなのだ。

リストにある｢,OR｣の部分

を空白にして実行してみよう。

ORがないと、短冊に切った折

り紙を十字型にかさねたような

画面になるだろう。しかし、O

Rがあれば折り紙に色セロファ

ンを重ねたみたいに、下の色が

影響して実際に表示される色が

変わるのだ｡ORの働きがひと

めでわかるだろう。

望

｡

③これが｢2つの四角で5つの四角を作る』の解答例だもここでは見栄えのいいように形

を作っているカミもちろんたて長でもよこ長でも、四角が5つあればOKだ

一

ir｢キーボードにふれてみようe蚕
■、q■

鶴，…錨ﾐ

r－
：

③｢2つの塗りつぶしの四角を使って5つの四角を作る』の解答例謡演算子はORで

なくてもかまわないカミ色の組み合わせをよく考えないと失敗することもある
I

I
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一

Wキーボードにふれてみよう③
●●論理演算。キックに使えるヶ弓 理演算フ

蚕

&10COLDR15,9,9:DEFINTA-Z:OPEN"grp:P'AS#1

291FINKEY$<>斤庁THEN2gELSESCREEN1:NIDTH29

:INPUT穴チェックするいろは？庁；AgIFA〈0ORA＞15THEN20

;30SCREEN5:FORI=0TO15:LINE(0,"10+30)=(2

！；55，ェ美16+39),I,BF:NEXTEPSET(50,16),0,PSET
::PRINT#1,"PSETPRESETANDORXDR"
,40LINE(56,30)-(81,189),A,BF,PSET

:50LINE(99,30)-(137,189),A,BF,PRESET

§60LINE(146,39)-(169,189),A,BF,AND

79LINE(178,30)-(193,189),A,BF,0R

89LINE(202,30)-(225,189),A,BF,XOR

90PSET(84,192),0,PSET:PRINT#1,"HITSPAC

El1":FORI=ZTO1:I=-STRIG(6):NEXT:GOTO20

では各論理演算子の性質をか

んたんに説明しよう。

●PSET指定された色をそ

のまま表示する。論理演算子を

省略した場合も同様になる。

●PRESET指定色のNO

Tとなる色が実際に表示される。

●AND指定色と、もとの色

とでAND演算をし、その結果

が表示色になる。

●OR指定色と、もとの色と

でOR演算をし、その結果が表

示色になる。

●XOR指定色と、もとの色

とでXOR演算をし、その結果

が表示色になる。

グラフィックでの論理演算は、

演算対象が力ラーコードだとい

う点をのぞけば計算式などに使

われる性質とほとんど変わりが

ない。ただし、演算対象がカラ

ーコードなので、0～15までの

4ビット(SCREENBでは

Bビット)が演算対象となり､計

算式のように0のNOTは－1

ではなく、ここでは15(または

255)となるので注意してほしい。

色がどのように変わるかピン

とこない人は、右上のリスト⑧

を実行してみてほしい。付録デ

ィスクには、ファイル名

SAMPLE-B・SBZ

で入っているので実行してみる

といいかも。

あまりたいしたものではない

が、最初の入力で指定する色．

グラフィック関係の論理演算

子には、ORのほかにPSET，

PRESET、AND、XOR、

TPSET、TPRESET、

TAND、TOR、TXORの

合計10種類がある。計算式で使

っていた論理演算子より種類が

多いのは確かだが、実際にはこ

っちのほうが覚えやすいのでそ

んなに心配しなくていい。

■各壼理演算子の性質

全部で10種類あるが、後半の

5種類は前半のものに｢T｣を付

けただけだと気付いたかな？

Tのあるものとないものでは基

本的に性質は変わらないが、T

が付いていると、指定された色

(カラーコード)が0の透明色だ

った場合は、もともとそこにあ

った色が表示されるようになっ

ているというものだ。

■カラーコード表

ユ､1－■

一
一
ゞ
一
一

長⑧臆韓
一

測偽

■
■
■

■
．
‐

Ｔ一
己

（
ご宕

璽
『 且

＝

亭
睾
一

一
一
一

③いちばん左がもとの色五演算名の下

は指定した色での変化になる

③麺上を調べたい色のカラーコードを入

力してりターンキーを押す

W一ボードにふれてみよう④蚕

C琴土罫二溌幸7gE＝も冒丑＝夢弓C0L｡R＝〈C，R，B型B〕

④を実行してみよう。白の色が

変わるぞ。Cにはカラーコード、

R、G、Bにはそれぞれ赤、緑

青の成分(0～7の範囲)が入る

のだ。ついでに、左にある表は

初期状態のパレット成分値を記

したものだ。どの成分を多くす

ると何色に見えるかの参考にす

るといい。また、パレットを初

期値にもどすには、SCREE

N文を実行して画面モードを変

えるか、COLOR=NEWま

たは、COLORのみを実行す

ればOKだ。(MORO)

－ド（0～15)を入力すると、画

面に上から順に色のオビが表示

され、その色が指定色と論理演

算によって変化するのを目で確

認できるというものだ。

■カラーコードに登録された色

を変える(パレット切り換え）

ところで、カラーコード1は

つねに黒、15は白と決まってい

ると思っている人がいるんじゃ

ないかな？じつは、MSXE

以上の機種では、カラーコード

1～15に登録されている色の情

報を、自分で自由に変えられる。

"Lo頃÷ド』初期パﾚｯﾄ成分値

10進 2進 赤 緑 青
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論理演算の使えるグラフイツク命令 ●PRESET指定された色で

画面の点を消す命令o色を指定し

なければそのときの背景色で点

を消す。

●PUTKANJI指定された

色で漢字を表示する命令｡ただし、

漢ROMがないと表示されない。

●COPYあるグラフィックを

直面のほかの部分に複写したりで

きる命令。論理演算とこの命令を

組み合わせるとかなり使えるのだ。

次回のテーマ候補の命令。

●PSET指定された色で画面

に点を表示する命令o色を指定し

なければ、そのときの前景色で点

を表示する。

グラフィック画函で華演算子

を使うことのできる命令には、今

回扱ったLINE命令のほかに、

以下の4つがある。

Wキーボードにふれてみよう⑤
■の ’W■■色

キーボードにふれてみよう⑥蚕蚕
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左の写真はSCREEN5以上のグラ

フィック画面での太文字表現に成功し

た例で、リストのPRESET命令の

最後にある｢OR｣がポイントだ。

左の写真は文字を1ドットずらして巴

回表示し、太文字のように見せようと

したところ、失敗した例。点のない部

分本画面に書きこまれたのが原因だ。
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『汚刃2/2+VRAM64KbyARIAKIRASOFT 惨遊び方は35ページ

変数の憲昧

#‐テキスト座標

v、w、Q･･…．探し出す顔の位

置(QはVRAMのパターン名

称テーブルのアドレスが入る）

X、Y……カーソルの位置

|;その他の変数
A……汎用

A$･･…･パターン定義用

B……横に並んだ顔の数

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

F$……｢TIME｣表示用

｜、J……ループ用

L……顔の群の横幅調整用

M……レベル

S･,…･スティック入力用

T……タイム

Z……探し出す顔の番号

’プログラム解説

⑥初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●表示文字数設定●ファ

ンクションキーの表示禁止●画

面の色設定●変数の型宣言●一

定間隔ごとの割りこみ先指定●

エスケープシーケンス設定●探

し出す顔の色設定●スプライト

パターン定義用変数設定→同時

に乱数の初期化も行う●カーソ

ルのスプライトパターン定義

②Bつの顔を作る
●顔のキャラクタパターン定義

→ループ①開始(文字の種類用)、

パターンデータ読みこみ、ルー

プe開始(パターン定義用)、パ

ターンデータ変換、その他の顔

のパターン定義探し出す顔の

パターン定義、ループe閉じ、

恒グラマから

とことひと

ブ画グラマから

誘惑に負けてしまいますひと三と

登場する顔は全部でB種類ありますが、それぞれに名前を付けてやってく

ださい｡インド人風の｢イカ天｣(怒っていておでこに天のあるやつ)とか｢梅

干し｣など、親近感がわいてきます。(ARIAKIRASOFT)

鵬
，癖鯛震鋳鍵"s鳶ﾂ鏡ら

わざわざ撮った我が3－4のクラスメート途だ。

ここから「ありあさら」こと本名「川箇有完」を

捜そう。答えはもしかしたら来月号に執るかも･･･

宗…

－－ゞ 響
】里

r,ゴ．、』←率

季

一F

鐵割唖 ｡患一

ループ①閉じ●前のパターンの

残りを消す

⑨顔の設定
●画面消去●その他の顔の色設

定‐顔を透明色にして消す●そ

の他の顔の幅設定●レベル表示

●探し出す顔の設定●メッセー

ジ表示用変数設定●｢WHER

E'S｣と目的の顔の表示●顔の

群表示→探し出す顔以外の7種

類を画面に書きこむ●横に並ん

だ顔の数設定●カーソルの位置

設定●探し出す顔の位置、VR

AMアドレス設定

⑨顔の表示
●探し出す顔を群の中に表示●

顔の群の色設定→ここではじめ

て顔の群が見える●タイム設定

●一定間隔ごとの割りこみ許可

●顔のキャラクタパターンデー

タ(行巳で読みこみ）

b腸倦…

⑥さあ､どこだ？
●スティック入力受けつけ●マ

ウスの情報を読みこむ準備●ト

リガー入力受けつけ●カーソル

の座標計算、調整●カーソルの

表示●トリガー入力による分岐

→入力があれば行7へ飛び、な

ければ行らへ飛ぶ●作者名

⑥割りこみサブ
●タイム表示●効果音●タイム

アウト判定→タイムが残ってい

ればタイム減算／もとの処理へ

もどる

⑨当たりかはずれか
●一定間隔ごとの割りこみ禁止

●見つけたかの判定‐見つけて

いればレベル更新／行日へ飛ぶ

●はずれなら正解表示／時間待

ち／行曰へ飛ぶ

(MORO)

WHERE'S.FDZ

1SCREEN1,2:WIDTH10:KEYOFF:COLOR10,1,1:D

EFINTA-Z:ONINTERVAL=60GOSUB6:E$=CHR$(27)

:VPDKE8205,240:A$=STRING$(7,RND(-TINE)):

SPRITE＄（6）＝''？？〃＋A＄＋rPだ吃'P+A$

2FORI=0TO7:READA$:FORJ=1TO7:A=ASC(N1D$(

A$,J,1))H2-256:VPOKE767+I¥8+J,A:VPOKE831

+I8+J,A:NEXT:NEXT:VPOKE831,0:VPOKE855,0

3CLS:VPOKE8204,0:L=MMOD9:PRINTE$｢'Y2!LEV

EL''M+1:Z=RND(1)8:F$=''Y6!TINE'':PRINTE$''Y

4WHERE'S'℃HR$(104+Z):FORI=0TO15:FORJ=-

8-LTO7+L:A=RND(1)7:VPOKE6192+IH32+J,96+

A=(A>=Z):NEXT:NEXT:B=14L2:X=8+L:Y=8:V=

RND(1)x168M=RND(1)x(B+1):Q=6184+V32+W=L

4VPDKEQ,96+ZEVPOKE8204,32:T=62-(N¥9)10

:INTERVALON:DATAt■ﾉ■。てセ，セ■ンひ■てセ，セら。U■てセ

，セ■6ｺ■てセ，セ0ｺ■ユ6t，セ■ﾉ■ユひセ，t66■チてセ，セひひ■ロノてセ

5S=STICK(Z):A=PAD(12):A=STRIG(3):X=X-(S

=3)+(S=7)-PAD(13)A:Y=Y-(S=5)+(S=1)-PAD(

14)A:X=-(X>-1)fX+(X>B)(X-B):Y=(Y>15)(

Y-15)-(Y>-1)HYEPUTSPRITEO,(61-LH8+X8,6+

Y8),8:ON1-STRIG(-A)GOT05,7:ARIAKIRASOFT

6PRINTE$FST;:BEEP:IFT>0THENT=T-1:RETURN

71NTERVALOFF:IFX=MANDY=VTHENM=M+1:GDTO3

ELSEVPOKEQ,194+Z:FORI=0TO5000:NEXT:GOTO3

【このプログラムを打ちこむ人へ】行4にある｢■｣はカーソルキャラクタです。ふつ

うには打ちこめないので、KEY1,CHR$(ESS)を実行してF1キーで打ち

こんでください。
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興味があるよね。それではBEST5．/5位には、コンピュータ車とゼロヨンレースで競い合うrO4ドラッグ上4位には、オセロ感覚のバズルケームだ
った『裏表止｣。3位に’対’で戦う、必殺技付きのビーチバレーゲームのrエキサイティンク‘・アタック｣。（次のページにつづく）
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】変数の意味=’意変数

スプライト座標
A、B……カーソルの座標→Y

座標は146-日して表示

X、Y……せっけんの座標→Y

座標は146-Yして表示

Z……せっけんの移動増分

その他の変数

A$、B$……スプライトパタ

ーン定義用

C･…･･せっけんをつかんでいる

かのうラグ→0＝つかんでいな

い、1＝つかんでいる

｜……時間待ちのループ用

R･…･･ラウンド数

S"…･スティック入力用

T･…．．残りタイム

Iブﾛグﾗﾑ解説i

⑥初期設定
●画面色設定●画面モード、ス

プライトサイズ設定●変数の型

宣言●せっけん、カーソルのス

プライトパターン定義●PLA

Y文初期化●残りタイム設定

⑨ｹー ﾑ画面表示
●床の表示●浴槽の表示●タイ

ル貼りの表示●壁の表示●せっ

けん台の表示●排水口の表示

⑨ﾗｳﾝド設定
●マル表示→ラウンド数●せっ

けんの座標移動増分初期化●

カーソルの座標初期化●せっけ

んをつかんでいるかのうラグ初

期化●残りタイム加算●効果音

⑨つかまえた
●スティック入力受けつけ●カ

ーソルのX座標計算→せっけん

をつかんでいないときは5ドッ

ト、つかんでいるときは巳ドッ

ト単位の移動になっている●せ

っけんをつかむか判定→トリガ

ー入力がありせっけんと菫なっ

ていればフラグ設定／カーソル

のY座標増加●せっけんをつか

んでなければフラグ初期化／カ

ーソルのY座標初期化

⑥せっけん移動
●カーソルの表示●せっけんの

増分計算●せっけんのX座標更

新●せっけんをつかんでいるか

判定→つかんでいればせっけん

のY座標設定●つかんでいなけ

ればせっけんのY座標減算●せ

っけんのY座標調整

⑥せっけん表示
●せっけん表示●せっけんが台

の高さまできたか判定‐判定が

あれば行'0へ飛ぶ

⑨はねかえり
●せっけんのX座標の範囲外判

定→せっけんが画面からはみだ

せばX座標の調整／せっけんの

移動増分の符号反転

⑥ﾀｲﾑ減少
●残りタイム減少●タイムせっ

けん表示●ゲームオーバー判定

→(残りタイムが0になるかラ

ウンド数が16になれば)効果音

●そうでなければ行4へ飛ぶ

⑨ﾘブﾚｲ
●リプレイ入力判定→カーソル

キーの上が押されればRUNO

それ以外なら行曰へ飛ぶ

⑨ｸﾘｱ判定
●クリア判定→せっけん台に乗

っていれば効果音／カーソル消

去／時間待ち／ラウンド更新／

行Bへ飛ぶ●クリアでなければ

効果音／カーソルのY座標初期

化／行4へ飛ぶ(MORO)

プ恒ウ
ー■一一

やった.／91年2月号にのって以来ボツリまくり、1年近くたってやっと

採用されたTMSOFTです。採用通知に書いてあったタイトルはなぜ

か変更されていたが。それに前のときの採用通知は住所が違っていて、届

くのが遅れたようだったし。では編集部注をどうぞ｡(ふがっ：編集部注）

話は変わるけど､いま作っているゲームは10画面タイプで、rよけりんちよ

だ／／／」というわけのわからないタイトルです｡でもかなりおもしろいで

す｡それと夏休み中に作っておいたゲームがいくつかあります(プロコンに
は自信がなかったから出さなかったのだ。ず、ずるい)だから、これからど

んどん送ってみるつもりなので、期待していてください。そろそろ字数が

なくなってきたので、さようなら。(TMSOFT)

せ‐けん~フるんっ

f=づう
－P弓－－－1q画一一

－■幸寺■レーーロロー国

君も実

GSEKKEN･FDZ

1COLOR15,1,1:SCREEN2,1:DEFINTA=N:A$=CHR

$(9)+CHR$(9):8$=CHR$(24):SPRITE$(9)=A$+''

～■■～『':SPRITE$(1)=B$+r'<"+A$+A$+"<"+B$:PLA

Y'''T120V14L8'':T=800

2LINE(0,160)､255,170),3,BF:LINE(6,80)-

(136,158),7,BF:LINE(138,80)-(255,158),5,

BF:LINE(0,0)-(255,78),4,BF:LINE(146,74)-

(170,88),2,8F:CIRCLE(36,165),4,1,,,.5

3CIRCLE(20+R15,28),5:X=9:Y=9:Z=1+R:A=1

46:B=6:C=0:T=T+400:PLAY｢'O5EDC4EDC4CD"

4S=STICK(6):A=A+((S=7ANDA>0)-(S=3ANDA<2

39))(5-CH3):IFSTRIG(0)ANDABS(A-X)<12AND

Y=BTHENC=1:B=B+1ELSEC=0:B=0

5PUTSPRITE1,(A,146-B),2+C6,1:Z=Z+((X-A

)/260x(Rf2+1))C:X=X+Z:IFC=1THENY=BELSEY

=Y-3:IFY<6THENY=0

6PUTSPRITEO,(X,146-Y),15,0:IFY=85THEN10

71FX<00RX>239THENX=-(X>0)239:Z=-Z

8T=T-1:PUTSPRITE2,(T¥5,168),6+T¥1275,0:

IFT=60RR=16THENPLAY"O4E404C2''ELSE4

91FSTICK(8)=1THENRUNELSE9

191FX>140ANDX<161THENPLAY"05L8EDED4":PU

TSPRITE1,(0,299):FORI=0TO8009:NEXT:R=R+1

:GOTO3ELSEPLAY"04L8C":B=9:GOTO4

【このプログラムを打ちこむ人へ】行1にある｢■｣はカーソルキャラクタです。ふつ

うには打ちこめないので、KEY1,CHR$(255)を実行してF1キーで打ち

こんでください。

<フアンダムニユース／読者アンケート10月情報号結果発表e)2位には､宇宙を舞台に巨大戦艦と戦うrGREYCOLLEAGUE｣｡そして、｜位はキャ
ラクタ､ストーリー､BGMなどす~ばらしいデキだった、文句なしのRPG、rSILVERSNAIL』だ。さて、読者アンケートではこのような結果になったが、プロ
コレ審査のほうではわからない。
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’
20ボールの移動増分設定

30画面設定／スプライトパタ

ーン定義／太文字処理／割りこ

み設定

40～50効果音設定／キーバッ

ファクリア／ボール数入力

60ボール設定／ゲームエンド

フラグの初期化

70変数設定／画面作成

80USR関数呼び出し／ゲー

ムエンド判定

90プレイヤー1のスティック

入力／移動計算

'00反射板表示／壁修復判定

'10プレイヤー已のスティッ

ク入力／移動計算

'20反射板表示／壁修復判定

'30行80にもどる

'40～150壁表示サブ

'60勝者表示／効果音

170リプレイ

'80背景スクロールサブ

190移動増分デー夕(行10で読

みこみ）

200～220マシン語データ(行

10で読みこみ）

ボールの移動増分&HCBFg～&HCS D F

&HCBZZ～&HCBEB座標指定

ボールの移動&HCS1Z～&HCglA

&HCBEE～&HCBFB壁消去

壁消去判定（ファジー）

プセヴラマから

こ例ゲー αで勝った例にはひとこと

変数 意味の
蝿錘鰐、

スプライト座標
B……プレイヤー1の反射板の

Y座標

C……プレイヤー巳の反射板の

Y座標

S(n)..･...反射板のY座標移動

増分－，はSTICK関数に対

応する値

マからプ

こと

,△テキスト座標
X……壁を表示するX座標

'lその他の変数
A……汎用

A$……データ設定用

D……プレイヤー1が壁を修復

できる回数

E……プレイヤー巳が壁を修復

できる回数

F……背景のスクロール用

H……ボール数入力用

｜、J……ループ用

S……反射板の移動増分

U……USR関数呼び出し用

Z……マシン語データチェック

用

＝｣

〆

蕊
h

ファジー伸-'S

1,巳例プログラム{轡ノ
（ダップが机の上て,気持ちよさほら、始めるからね。

そうに寝ている。そこにおにいダ：ふぁ～い。

さんがやってくる）お：じゃあ、まず、このWAL

おにいさん(以下お）：おい、ダL2からいってみよう。このプ

ッブ、起きてくれよ。ログラムはマシン語を使って、

ダップ(以下ダ）：ン、ムニャムスブライトの表示を行っている

ニャ。ね。具体的には･･･…。

お：ムニャムニャじゃなくて、ダ：マシン語、わかんない。Z

ほら、今月からプログラムの勉ZZo

強をするっていってたUやないお：まったく、最初だっていう

か 。 の に 、 し ょ う が な い な あ 。 まあ、

ダ：う～ん、でも眠たいから、確かにダッブには難しいから、

またの機会にしようよ。そのうちゆっくり説明すること

唖:そ“こといってないで、にしようか｡あはは。 ノ

｜
’トマシン語解言五 説

&HCZZZ～&HC221

ケームエンドフラグ

&HCBBZ～&HC277

各ボールの座標・移動増分

&HC4gg～&HC44B

10初期設定／マシン語データ

書きこみ

WAllPFnフ

19CLEAR20g,&HC6BggDEFINTA-Y：o1NS（8）：DEF

uSR＝＆HC800：DEFUSR1＝＆H156：FORI＝gTo8FREADS

（ｴ）目NEXT:A＝＆HC8g9：FDRI=BTD2:READA$：FORJ＝

OTO99：B＝VAL(狩＆H拝+HID＄（A＄，J畏2+1,2））：POKEA

，B：Z＝Z十B：A＝A＋1：NEXTJ，エ：IFZ〈＞342821THENPR

INT”DATAERROR打gBEEP：END

20FORエーOTD33:A=I後2十＆HC4BB:POKEA,(256+(1

－17）￥3）NOD256gP□KEA＋1，〔26－ABS（17－1））￥3；N

EXT

30SCREEN1，3，9：COLOR15，0，0：NIDTH32：KEYOF

F：SPRITE＄（6）＝STRING＄（16，248）：SPRITE＄（1）＝

STRING$(2，192)gVPOKE&H2802，139：VPOKE＆H20

04，64：FORZ＝384TO727STEP、67：A＝VPEEK（Z）：VP

OKEZDA￥20RAgNEXT：ONINTERVAL＝4GOSUB180：IN

TERVALON

48PLAY庁SBN529908C脚：U＝USR1（8）：CLS：PRINT向

HONNANYBALLS？（1－9）

58H＝VAL（エNKEY＄〕：エFH〈10RH＞9THEN52

68CLS：POKE＆HCB12，H：FORI＝DTOH－1gPUTSPRIT

Eエ＋2，（0，0），15，1：A＝＆HCe30＋I升8：POKEA1100＋I

骨3：POKEA＋1，128；POKEA＋200：POKEA＋3，（IHOD2）

骨248+4：NEXT:A＝＆HCBOO：POKEA,g:PUTSPRITEI十

2，（2，208）

76，=2:E=2：X=1:GOSUB1408X=27:GOSUB140:FO

RI二7TO16gLDCATE12,I:PRエNT飼汁㈱ｲ十吋:NEXT

80U=USR（0〕:IFPEEK(A)THEN169

99S＝S（STICK（B））：8＝B＋S：ェFB＞1700RB〈gTHENB

=8－s

10BPOKEA＋32，B2PUTSPRITEO，（49，B），15，0：IF

STRIG（9）骨DTHENX＝18，＝0－1：GOSUB140

118S＝S（STICK（1））：C＝C＋S：ェFC＞172ORC〈BTHEN

C=C－S

120POKEA＋33，CgPUTSPRITE1，〔268，C),8，8:IF

STRIG（1）骨ETHENX＝27：E＝E－1：GOSUB140

13BGOTO88

149FDRI＝9TO38:LOCATEX,I:PRINT時十汁＋”:;NE

XT：LOCATE8，10：PRINT、：LOCATE26，1日：PRINTE

15BIFSTRIG(6)+STRIG（1）THEN150ELSERETURN

160LOCATE9,12:PRエNT碑PLAYER再;1-（PEEK(A＋1

)>128)；"NIN!":PUTSPRITEO,(8,208〕:PLAY劇

vl3tl2BL4o3deagbo4d8o3a8bo4d8o3a89de

l78IFSTRｪG（0）+STRIG(1)THEN40ELSE170

180VPOKE256＋F'0:F=（F+1)NOD8:VPOKE256＋F'

34：RETURN
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<フアンダムニュース／10月情報号のフォロー>'0月情報号に掲載しました｢エキサイティングアタック｣の記事で不十分なところがありました。誌面
ではMSXI・RAM32Kでも遊べることになっていましたが、リストの行410を消さないとMSXlでは遊ぺません。
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●

S……スティック入力用

U……USR関数呼び出し用

5車表示／スコアアップ／道

表示／ループ終了／道の座標増

分設定

S八イスコア設定／効果音／

スコア、八イスコア表示／ウェ

イト

7マシン語データ(行1で読

みこみ)､スプライトパターンデ

ータ(行1で読みこみ）

，その他の変数
ザ

A$……データ読みこみ用／道

表示用文字列

B$……スプライトパターン定

義用

C…･･･スコア

H……八イスコア

｜、J……ループ用

P…･･･車のスプライト番号

,変数の意味-’変

,ブﾛグﾗﾑ解説’ブ 解ムテキスト座標

1初期画面設定／マシン語デ

ータ書きこみ／スプライトパタ

ーン定義

巳キャラクタ色設定／道の表

示／変数設定/USR関数定義

/REM文

Sループ開始／スティック入

力／道移動／車の方向決定

4ゲームオーバー判定／道座

標計算

Y、T……道の表示座標

Y1･･･…道の表示座標のX座標

増分

X……道のスクロール移動増分

X1%……道のスクロール表示

先頭アドレス

、
&HCZZZ～&HCEEZ

画面データ保存

（ファジー）

ブ腫ゲラマから

これ跨＝麿目鋤正直ノひと二と

／一や｡た/初採鬮、蕊号涯s澪唾

ゲラマから

こと

I

やった／初採用だ ／

これぞa度目の正直／

このゲームは、自分で作

って自分でおどろくほど

おもしろいので、ぜひ遊

んでみてください。とこ

ろで、このゲームといっ

しょに投稿した、パズル

ゲームはどうなったん

だ？（MSKSBT

SOFT)

ぽ
４
の
友
達
宕
永
整
骨
排
し
て
、
冠
・
示

左
寺
で
金
画
き
ま
し
喧

~~～

一

／r

ファジー伸-'S

l,巳休ブﾛグﾗﾑ
ダツプ：おにいさん､行2の最後お：ところがどっこい、市販ソ

にあるREM文って、何なのさ？フトでも使えちゃうんだな、こ

おにいさん：ああ、れが。もっとも、ディスク版だ

' OUT65,154けだけどね。

ってやつか。これは、「，｣をとるダ：教えて、教えて./

と、パナソニックA1WXとWお：まず、普通にBASICを

SX用のおまじないになるんだたちあげて、ドライブに目的の

"よ。ディスクを入れてから、

;ダ：どんな効果があるわけ？OUT65，154：DEFU

;$:CPUのクロック周波数がSR=,O':U=USR(/O')

通常の4MHzから6MHzになとうちこんでリターンすると、

るんだ。ちゃん と高 速モ ード で動 くの。

ダ：と、いうと？PSGがちょっと乱れるけど、

お：かんたんにいえば、スビーまあ大して気にならないよ。

ドが速くなるんだ。まあ、ターダ：そりやいいなあ。でも、R

|ボRにはかなわないにしても、0M版ソフトでは使えないのが

目に見えて速くなるから、けっ残念だなあ。

こう使えるよ。ちょっとした高お：本当はね、ROMでも使う

速モードってところだね。方法があるんだけど、ちょっと

ダ：でも、BASICでしかでブラックだからバスね。

言ないんじゃないの。ダ:ちぇっ､ずるいなあ。

〃ア

NlGHTFDZ

1SCREEN1,1:MIDTH32:CLEAR290,&HCOOO:COLO

R15,0,0:READA$:FORI=0TO25:POKE&HDOOO+1,V

AL(''&H"+NID$(A$,2I+1,2)):NEXT:KEYOFF:FO

RJ=0TO4:READA$:B$=拝庁:FORI=0TO7:B$=B$+CHR

$(VAL("&H''+N1D$(A$,IH2+1,2))):NEXTI:SPRI

TE$(J)=B$:NEXTJ:A$=碗●●●●●●●●●●'’

2VPOKE&H2010,68:CLS:FORI=1TO22:LOCATE11

,I:PRINTA$;:NEXTI:Y=11:X=9:C=9:T=0:DEFUS

R=&HDZOO:'OUT65,154

3FORJ=0TO19:S=STICK(9):X=X+(S=3ANDX>-2)

=(S=7ANDX<2):X1%=X+&H1820:U=USR(X1%):IFX

>0THENP=XELSEIFX<0THENP=ABS(X)+2ELSEP=9

4Y=Y+X:IFVPEEK(6800)=32THEN6ELSEY=Y+Y1:

IFY<10RY>21THENY=Y-X-Y1:Y1=-Y1

5PUTSPRITEO,(123,160),8,P:C=C+1:T=C/299

:LOCATEY,T+1:PRINTA$:NEXT:Y1=INT(RND(1)x

5)-2:GOTO3

6H=H-(H<C)x(C-H):PLAY"V15L160SGFEDC'':CL

S:LOCATE3,19:PRINT"SCORE'6;C;"HエーSC";H:

FORI=0TO555:NEXTI:GOTO2

7DATA2109181100COO1EO92CD59002100CZEDSB

F8F791COO2CD5COOC9,183C7E7E7E7E7E7E,F8FC

FEFFFE7C3810,003F7FFFFF7F3FOO,1F3F7FFF7F

3E1CO8,00FCFEFFFFFEFCOO
ノ

<フアンダムニュース／スーパープロコレのその後>9月号のこの欄外てく「rスーパープロコレ｣を作ってくれてありがとうと､返事がきたらさいわい
である｣と書いたところ、その返事がきた.／松井賢太クン、二宮靖智クン、鳥本光紀クン、矢野孝次クン、永野間祐クン、返事を送ってきてくれてありが
とう。
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DunkingWarrior
一

塵’ タンキング･ウォーリアー②

’砺百司り7両m2/2+RAMBKbyYEM-SOFT シ遊び方は37ページ

ジャンプ判定‘

5効果音／プレイヤー、ボー

ル表示／移動計算／ダンク判定

B効果音／プレイヤーが壁に

激突してはねかえるデモ

7ダンクするプレイヤー表示

／効果音/fスコアアツプ

巳スプライト消去／ウェイト

（ファジー）

ﾛﾛグﾗﾑ解諦
1初期画面設定／変数設定

巳スプライトパターン定義／

グラフィック画面オープン

S画面消去／スコア表示／ケ

ームエンド判定／リング表示／

変数設定

4ボールの移動計算、表示／

するときの座標

M、N……リングの座標
ム

'スプライト座標
A、B……プレイヤー(花道)、

ボールの座標

Q……プレイヤー、ボールのY

座標増分

C、D……プレイヤーのダンク

．その他の変数

｜……ループ用

L……ウェイト

S……スコア

T……トライ数

V･…･･スプライト消去用

ブ厄グラマから

1-9分I柚飛び出しｶｯﾄひとこと

初採用、わがY2M-SOFTのメンバーは、この作者である私、米田。そ
して自分が責花田に似ていると豪語しているが、体格しか似ていない村上。
そして、妙にアゴがでつばっている山本。私と村上も、山本塾(メンバーの
山本とは関係ない)という所で訓練を受けているが、ここの塾帳の頭は、
1-S分けの飛び出しカットなので、わけがわからん。まあ、これを読ん
でいる人もわけがわからんだろうが…。 (Y2M-SOFT)

W2K]SOFT

ブ腫ゲラ

ひとこと

一
’
’

一
畠

へ

ー

DUNKING･FDZ

1SCREEN2,3:C=30:D=53:N=26:N=53

2FORI=6TO78:VPOKE14363+1,VAL("&H"+MID$(

"@E18171FOEOO976301010F1F372300039303036

10003CEECECDC38FOFgEO10FOFO34BCD86000001

C3DgE9793939122477F7FOOOOOOOO9000FZFO708

gF8FC7686F6ECEO7C3COOO20000FCA854A850A8"

,1f2+1,2)):NEXT:OPEN"GRP:''AS#1

3COLOR15,1,7:CLS:PRESET(100,22):T=T+1:P

RINT#1,USING"TRY##SCORING##";T;S:IFT=

20THENFORI=0TO2900:NEXTgRUNELSELINE(5,29

)-(46,70),15,B:LINE(29,38)-(40,62),15,B:

PUTSPRITE9,(M,N),9,3:0=-6:V=209:L=500

4B=RND(-TIMEW40+109:A=200:FORI=-9TO10:

A=A-8:PUTSPRITE1,(A,B),19,0:IFSTRIG(8)TH

ENSELSEBEEP:NEXT:GOTO4

SSOUND8,13:SOUND9,150-QH19:PUTSPRITE1,(

A,B-32):PUTSPRITE2,(A,B),5,1:Q=Q+.25:B=B

+QH1．6:A=A-4:IFA<9THEN6ELSEIFA>14ANDA<22

ANDB>38ANDB<50THEN7ELSE5

6PLAY"SON1000002A":FORI=0TO20:PUTSPRITE

2,(A+I骨2,B+IHI/4):NEXT:GOTO8

7PUTSPRITE1,(C,D),5,29PLAY"S8N1000L6404

ACCT:S=S+1

8PUTSPRITE2,(6,V):FORI=0TOL:NEXT:GOTO3

●

蕊
…－．

1,巳休ブﾛグﾗﾑ
おにいさん：このプログラムはダ：本当だ。じゃあ、何でこん

感心しないなあ。な面倒なことしたんだろう？

ダツプ：何てまた？お：4つともスブライト座標だ

お：だって、見てごらん。1回から、おそらく、座標を決める

しか使わない数値(定数)をわざときに、数値の変更が簡単なよ

わざ変数に代入しているんだよ。うに、変数にしてプログラムの

例えば、C、D、M，Nとか。先頭にもってきたんだろうけど

ダ：なるほどね。でも、これはね。でも、プログラムが完成し

1画面プログラムだから、リスたら、ちゃんと定数に戻してお

卜を短くするためじゃないの。いてほしいな。ムダに変数を使

お：確かに、V、Lはリストをうと、混乱するし、メモリやス

短くするためだけと、他は定数ビードの点でもマイナスになる

に置き換えたって、リストの長しね。

Lさ は 変 わ らないよ。ダ：ふうん。 ノ『

“避鑿者
●10月号FFBプレゼント当選者①｢』.,.K・BANDのキーホルダー｣＝O岐阜県>伊藤晃<大阪府>根本昌美<香川県>香西宏昭／②｢サバイバルキッ

ト｣＝<北海道>田中智章<熊本県>佐藤崇樹／③rメルヘンヴェール｣＝鰍田県>武藤雄樹く東京都>小山博章<神奈川県>酒井太良<三重県>杉原亮太郎<兵庫
県>中川卓也

，塞数の憲囲＝



’

ル
’

表示

100～110まお－の移動計算

120～130りざ－どおとこ、す

ぺしやるないとの移動計算

140おばけの移動計算

150～180ばけらったの移動計

算

190衝突判定

200敵を倒したかどうか判定

’変数の意味ロ
■マイキャラ

X、Y･･…･スプライト座標

G……ジャンプ時のY座標増分

J･･･…ジャンプフラグ→0=し

ていない、I=ジャンプ中

N……スプライト番号

■モンスター

v、Q……スプライト座標

D……スピード

L……耐久力

M……移動計算用

O……色

U……スプライト番号

■その他

A$、B$…･･･スプライトパタ

ーン定義用

｜、R･･…･ループ用

K……エリア数

S……スティック入力用

T……ラウンド数

Z……床表示用

210オールクリア判定

220クリア･ゲームオーバーテ

モ

230リプレイ

240～310スプライトパターン

データ(行10で読みこみ）

320モンスターデータ(行30で

読みこみ）

（ファジー）

’

10初期画面設定／割りこみ設

定／スプライトパターン定義

20画面作成

30変数設定／星表示／エリア

ラウンド数表示

40スティック入力／マイキャ

ラ移動計算

50ジャンプ判定

60ジャンプ処理

70モンスター移動ルーチン選

択

8Oとかげまん他の移動計算

90マイキャラ、モンスターの

|ﾗｲﾌ制琶取り入才rて
〆

患患
ブロワラマから

ひとこと
ファジー伸-'S

1､巳休プログラム
と

やった一／初採用だIIと

てもうれしい／､しかしこの

ゲーム、どうせ載るわけない

と思ってたので11月にある文

化祭に展示しようと思いSC

REEN5でﾗｲﾌ制を取り

入れて作りかえていたのです

が、載せてもらえるそうなの

でやめました｡それから行120

の最後の10をU×日にしてみ

よう／少しおもしろくなり

ます。（ひろ）

ダップ：このケームって、オモ

シロイんだけど、マイキャラや

モンスターが同じ方向しか向い

てないってのが残念だなあ。

おにいさん：本当にね。パター

ンの反転はちょっと工夫すれば

かんたんにできるのに。

ダ：あと、モンスターの移動パ

ターンがもっと種類があればい

いのに。

お：行80～180が各モンスター

の移動ルーチンだから、いろい

ろ数値をいじってみるといいん

じゃないかな。い ノ
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’少遊び方は38ページ脾宮司『7定詞’'2+RAMBKby鹿島信二

び出されるサブルーチンだ。だ

からもとの処理にはRETUR

Nでもどるのが正しい。掲載し

たプログラムでは修正してある

が、投稿時はGOTOでもどっ

ていたので注意してほしい。最

後に、ファンクションキーの表

示はKEYOFFで消しておい

たほうがよかったのでは？

(MORO)

－巳が勝ってしまうからだ。編

集部で約1000回ほどテストプレ

イしてみた結果、プレイヤー巳

の方が7割りがた勝ってしまう

という結果が出た。ただしここ

まで差が出るほどの有利さでは

ないので、乱数による影響も大

きいと思われるが。

ところで命中判定以降の処理

はスプライト衝突割りこみで呼

‐
‐
■
■
■

’
プレイヤー巳の処理でどちらも

おなじ内容になっている

⑨効果音
●スプライト衝突時の割りこみ

許可●各プレイヤーの表示●効

果音判定→攻撃があればサウン

ドレジスタを設定して効果音を

出す／行Bへ飛ぶ●攻撃がなけ

ればなにもせずに行Bへ飛ぶ

⑥命中判定
●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●どちらか隠れていれば行

巳にもどる●引き分け判定→両

方とも命中ならメッセージ表示

／行gのリプレイヘ飛ぶ●プレ

イヤー巳の弾がプレイヤー1に

当たったか判定●プレイヤー巳

の弾が自分に当たったか判定●

プレイヤ－1の弾がプレイヤー

巴に当たったか判定●いずれの

判定もなければ行Bにもどる

⑨勝者表示
●勝利したプレイヤーの表示

⑨ﾘプレイ
●キー入力受けつけ●入力され

た文字が空白か判定→空白なら

行1にもどる●そうでなければ

この行を繰り返す

I弓一言補足一三~-g
このプログラムには不要と思

われる部分がある。行7の解説

を読んでもらえばわかるだろう

が､｢プレイヤー巳の弾が自分に

当たったか判定｣の部分は必要

ないはずだ。なぜならプレイヤ

ー巳の弾の座標はll～18で19に

はならないので、必要ない。

また、行Bの最後にある弾の

位置判定はプレイヤー巳をいく

ぶん有利にしている。なぜなら、

変数QとOがともに13だったと

き、変数Qが12になりプレイヤ

;-変数の意味
；
Ｉ
Ｉ
ｉ
ｌ
Ｉ

阪プﾗｲﾄ座標
M、N……各プレイヤーのY座

標→×Bして表示

o、Q･･…･各プレイヤーの弾の

X座標→×曰して表示

鍵の他の変数
A$……キー入力用

｜･…･･ループ用

K･･….勝ったプレイヤーの番号

V、W･･…･スティック入力用

づほワラマから

打ちこだでくれ～ノひとこと鍔”

やった／初採用／この前投稿した時は、選考会までだったので、今回

の採用はとてもうれしい／話はかわって、最近、うちの学校の学年で、
MSXを買うという

弓マから

と

ﾄプﾛグﾗﾑ解説ブ グ 人が続出しているが、

やはり、パソコンを

持っているんだった

ら、プログラムを作

ったりして楽しまな

くちやと思う。最後

に、お願いだから付

録ディスクから遊ぶ

のではなく、プログ

ラムを打ちこんでく

れ～／特に高橋陽

介と西村重幸／

（鹿島信二）

⑨画面作成
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●表示文

字数設定●ファンクションキー

の表示禁止●レンガの色設定●

レンガのキャラクタパターン定

義●レンガの表示

⑨ｽブﾗｲﾄﾀーﾝ定義
●スプライト衝突時の割りこみ

先指定●各プレイヤーのスプラ

イトパターン定義●着弾時のス

プライトパターン定義

⑨どこに飛ぶか
●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●各プレイヤーの着弾位置

設定●各プレイヤーの弾がおな

じ位置かの判定→おなじ位置な

らプレイヤー巳の弾の位置変更

⑨⑥攻撃
●スティック入力受けつけ●攻

撃判定→(スティック入力が上

ならば攻撃)プレイヤーのY座

標設定(穴から出る)／着弾表示

●ちがうならプレイヤーのY座

標設定(穴に隠れる)／着弾表示

を黒で別の場所に表示

※行4はプレイヤー1、行巳は

避鑿篝156

卜

CDララカセ

GUN巳.FDZ

1COLOR15,1,1:SCREEN1,2:WIDTH10:VPOKE820

3,&H6F:FORI=0TO15:VPOKE728+I,VAL('P&H"+FII

D$("DFDFDFMFBFBFB'',I2+1,2)):NEXT:LOCAT

EO,9:PRINTrr[[[[[[[[[[[[[[[[[["

20NSPRITEGOSUB7:SPRITE$(8)=''<><a_¥Lf":S

PRITE$(1)=''<I<''+CHR$(&H2)+什物T2f'':FCRI=2T

03:SPRITE$(1)=CHR$(&H8)+"H"+CHR$(&HA)+"(

''+CHR$(8)+『'Z<'':NEXT

3SPRITEOFF:0=INT(RND(=TINE)8)+13:0=INT

(RND(1)x8)+11:IFO=QTHENQ=Q-1

4V=STICK(9):IFV=1THENN=8:PUTSPRITE2,(0

8,64),15ELSEN=9:PUTSPRITE2,(0,9),1

5M=STICK(1):IFM=1THENN=8:PUTSPRITE3,(Q

8,64),15ELSEN=9:PUTSPRITE3,(10,0),1

6SPRITEON:PUTSPRITEO,(96,N8),5:PUTSPRI

TE1,(152,N8),8:IFV=10RM=1THENSOUND6,15:

SOUND7,7:SOUND8,16:SOUND12,90:SOUND13,1:

GOTO3ELSE3

7SPRITEOFF:IFN=90RN=9THENRETURNELSEIFQ=

12ANDO=19THENLOCATE2,11:PRINT"6き打け!l'f:GO

TO9ELSEIFQ=12THENK=2ELSEIFQ=19THENK=1ELS

EIFO=19THENK=1ELSERETURN

8LOCATEO,11:PRINTK:''PMIN!''

9A$=INKEY$:IFA$=''''THENRETURN1ELSE9

足

●10月号FFBプレゼント当巽者⑥｢T.D.F｣=<青森県>田村光弘<東京都>奥川宏〈島根県>吉田威<広島県>西山哲郎福岡県>中村吉孝

岐阜県>藤田隆之<愛知県>久保善範<大阪府>平岡一幸く山口県>江口一成<熊本県>山墹愛哉
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I|画画2'璽等R4M32KWSILyEBSNAIL__,遊び方は鯛ページ
■ユーザー定義関数

FNQ(n)……1バイトの数値

nのビットパターンの鏡像値を

返す(スプライトパターンの右

向き作成用）

開ﾗｲﾄﾀーﾝ番号
0：歩く1左

1：歩く1右

巳：歩く巴左

B:歩く巳右

4：殴る1左

5:殴る1右

B:殴る巳左

7：殴る巳右

B:しゃがむ左

g:しゃがむ右

10:頭突き左

｜｜：頭突き右

12：投げる左

13：投げる右

14：投げられる左

15：投げられる右

16：樹ずたあと左

17：投げたあと右

18:ジャンプ左

19:ジャンプ右

20：ジャンピングアット左

21：ジヤンピングアット右

22：殴られる左

23：殴られる右

24：倒れる右

25：倒れる左

26：「熊」

28：「王」

:露?蝿I明るい曲ｾ例ざじて
.7W27

ひとこ

豚プﾗｲﾄ座標
J(n)……熊の垂直速度

X･…･･コンピュータ熊の操作で、

敵との距離

X(n)､Y(n)……熊の位置(Y

(n)は地面に立っているとき0

で上が正）

厩その他の変数
A……マシン語プログラム先頭

アドレス

A$、B$、D$、M$、R、

U……一時変数

A(n)……熊の体勢(スプライ

トパターン番号￥巳）

c……1人プレイ時の対戦相手

(0:MOON、1:OLOU

D、巴:WHITE、B:FL

AME、4:DEVIL)

c(n)……熊の色

D(n)･…..熊のダメージ／投げ

る体勢、投げた後の体勢を一定

時間保つためのタイムカウンタ

E$……エスケープシーケンス

用

G……トリガー値

H(n)……熊の体力

｜、J、K……ループ用

M……スクロールオフセット

(背景データのどこから画面に

表示するか）

N$(n)……熊の名前

P……プレイヤー数(0：巳人、

1：1人）

P(n)……相手に与えるダメー

ジ

S･…･･スティック値

w……コンピュータ熊の操作で、

敵の方を向いていて距離が巳以

下なら－1、そうでなければ0

W(n)……熊の向き(スプライ

トパターン番号MOD巳。左向

きが0、右向きが1だが、倒れ

たときのみ逆）

避鑿雪鱸¥

こんちは。今回特別に熊王のBGMを作ったシルスネの弟です。明るい曲

をめざした。しかし〃なぜか、とてもくら一い曲になってしまった。な

ぜだ／なぜなんだ/FM音楽館もボツったらしい／うお－／死
〃(シ／中西／消える／門口／とけてなくなれ／チョコキチね

ル

劇熟
1

豪

130「歩く1、巳｣のとき

140「殴る1」のとき

150「殴る巳｣のとき

160「しゃがむ｣のとき

170頭突きのとき

180「投げる｣のとき

’90「投げられる｣のとき

200投げた後のとき

210ジャンプのとき

220ジヤンピングアットの

とき

230「殴られた｣のとき

240～250「倒れる｣のとき

260スプライト衝突割りこ

み許可／熊の表示／スプライ

ト衝突割りこみ禁止

270～300スプライト衝突割り

こみサブ

310体力表示サブ

320～390コンピュータ熊の操

作

データをメモリに書く

50マシン語書きこみ/US

R関数定義

60～70ゲーム初期化(画面ク

リア／変数初期化／カラーテー

ブル設定／タイトル表示／背景

表示／トリガー待ち）

80～100次の熊の初期化

80熊の名前と色の設定

90熊の配置／体力表示／乱

数初期化／熊の名前の表示

100効果音／熊の名前消去

／マシン語ワーク初期化/P

SG初期化/BGM演奏開始

／ストップキー割りこみを有

効にする

110～260メインループ

110スティック入力／トリ

ガー入力／コンピュータ熊の

番か判定

120熊の体勢による分岐

｜
’プログラム解説’
10～50プログラム初期化

10マシン語領域確保／画面

初期化／お待たせメッセージ

／整数型胄三／ユーザー関数

定義／プログラム定数定義

20～40ストツプキー割りこ

み定義／スプライトパターン

定義／タイトル表示／プログ

ラム定数定義／パターンジェ

ネレータテーブル設定／背景

当至言●10月号ｿﾌﾄブﾚゼﾝﾄ当選者①『ｻー ｸ･力ゼﾙの塔』=<北海道>高橋一成<青森県>大崎めぐみ〈鳥取県>奥村健吾/②『ｿー ｻﾘｱﾝ』=<千葉57
発表県>東文恵･青木正一<広島県>小田和正/③『ﾅｲｷ』=<山形県>伊調憂〈奈良県>山田武彦〈長崎県〉川辺友和

］変数の意味



420タイトル表示サブ

430～440戦闘終了

450～4601人用クリア

470ストップキー割りこみサ

ブ(タイマー割りこみフックの

復帰／ストップキー割りこみを

無効にする／ストップ／再開）

480～740データ

480～620スプライトパター

ン

630～640パターンジェネレ

タイマー割りこみフックの内容

退避とフックの書き換え

■USRe

&HDZSA～&HDB67

タイマー割りこみフックの内容

復帰

■フック書き換え後のタイマー

割りこみルーチン

&HD274～&HDBC7

BGM演奏(&HDZCB以降

はタイマー割りこみフックの内

320変数初期化／熊の体勢

による分岐

330～350「歩く1、巳｣のと

き

360「殴る1」のとき'

370「しゃがむ｣のとき

380ジャンプのとき

390ジャンピングアットの

とき

400カラーテーブル設定サブ

410背景表示サブ

一夕テーブルデータ

650～660背景データ

670～740マシン語プログラ

ムとBGM

|ﾏｼﾝ藷解説，〆.

■USR

&HD222～&HDZB7

引数文字分ずらした背景の表示

■USR1

&HD24Z～&HDZSB

KUMAO､Fnア

16CLEAR266，＆HD60Z：SCREEN1，3：COLOR15ォ1，

1gUlDTH32：LOCATE13，7：PRINT時まっててね”：DEFI

NTA－Z：KEYOFF：DEFFNQ（Q）二（QAND128）／128＋（QA

ND64）／32＋（qAND32）／8＋（qAND16）／2牛（qAND8）骨2

＋（QAND4）骨8＋（QAND2）骨32＋（QAND1）骨128：A＝＆HC8

Bg

200NSTOPGOSUB476：FORI=BTO14：READA＄:B

＄＝再”：D＄＝”願：FORJ＝BTO31：B＄＝B＄＋CHR＄（VAL（”＆H

“＋MID＄（A＄，JH2＋1，2）））

30，＄＝､＄＋CHR＄（FNq（VAL（”＆H侍＋HID＄（A＄,J幹2+1

，2））））：NEXTgSPRITE＄（I骨2）＝B＄：SPRITE＄（I外2＋

1）＝NID＄（D＄，17，16）＋NエD＄（、＄，1，16）：NEXT；GOS

UB420：E＄＝CHR＄（27）：FOR’二BTO8：READA＄：FORJ＝

BTO7：VPOKE760＋I特8＋J，VAL（”＆H庁＋HID＄（A＄，J螢2

＋1，2））：NEXTJ，I：FORI＝ZTO5：FORJ二1TO48

40VPOKE831＋I骨64＋J1VAL（”＆H”＋MID＄（”OFFFFF

FFFFFFFFFFFgg98BBB699e99gggFEFCF8FBEBC98

200FF7F3F1FOFO7030180COE9F2F8FCFEFFOOO10

3970F1F3F7F向,J骨2，2）)：NEXTJ0I；FORI=BTO12：

READD$：FORJ=eTO1：FORK=OTO31:POKE&HD190+I

碁64＋J膏32十K，ASC（N1，＄（、＄，K＋1，1））：NEXTKGJ・I

50FORI=BTO7:REA、、$:FORJ二BTO48:POKEA+I吾4

9十J，VAL（毎＆H”十N1，＄（、＄，J骨2十1，2））：NEXTJ，I：D

EFUSR＝A8DEFUSR1二A＋64号DEFUSR2＝A＋90

69CLS:C=8:GOSUB400：PRエNTE$再Y2”STRING$(

64,113)：GOSUB420gFORI=OTO1:N=N+1:GOSUB41

0：FORJ=BTO6B:P毎一STRIG(B）:I=POR－STRIG（1

）：IFITHENJ＝60

76NEXTJ，I

80IFP=nTHENC（6）=8：N＄（0)＝耐BEAR1wgC（1）＝4:

N＄（1）＝狩BEAR2吋ELSEC（9）＝1：N＄（6）二吋RYOH”；C（

1）=ASC(Hェ、$（吋FNDHL”,C+191））－64:N＄（1）二NID

$（齢NOONCLOUDUHITEFLANEDEVIL蹄,C衿5+1，5）

900NSPRITEeOSUB27B：FORI＝BTO1：X（1）＝28骨I：

Y（1）＝B：A（1）＝9：H（1）＝215：』（1）＝920（1）＝0：N（1

）=1－エ：PUTSPRITEI,〔X(1)骨8,111),C(1),N(1):

PUTSPRITEI+2，(B12B9):NEXT:GOSUB319:R=RND

（一TエNE)：PRINTE＄"Y骨（師SPC（16）：E＄，，Y十（'，N＄（6

）”VS庁N＄（1）侭”E＄庁Y，（,，SPC（16）

1BBPLAY殉V15T130L204GB－FD4F4G･',,｡'V15T139

L2D＋FCO3A404C4D＋･”：F□RI＝－1TO9：I＝PLAY（9）2

NEXT：GOSUB410：POKE＆HD676，＆HC8：POKE＆HD671

，&HDe：POKE&HDB72,8:SOUND7,156:SOUND8,14:

SOUND9，13：SOUND10，16：SOUND12，13：U＝USR1（6

）：STOPON

110FORI=OTO1:S=STICK(1):G＝STRIG(1):IFIA

NDPTHEN32B

128ONA（1）＋16OTO132,132,140,150,169,176,
18B，19BP269，210，229，230，24B

130P（1）＝0:X（1）茎X(1)+(S二7ANDX(1)>8)－（S=3

ANDX（1）〈28）：IFGTHENJ（1）=5：A(1)=9gGDTO26m

ELSEIFSNOD2＝BTHEN26BELSEIFS＝1THENA（1）=2:

GOTO260ELSEIFS=5THENA(1)=4:GOTO260ELSEA（

1）=1－A(1):N(1)=-〔S=3):GOTD269

140P(1)=P（1）－（P（1）<32）:IFS=1THEN260ELSE

A（1）＝3：GOTO260

158A(1)=B:GOTO26B

168IFS<>5THENA(1)＝9:GOTO269ELSEIFGTHENA

（1）＝5：』（1）＝3：GOTO260ELSE269

170Y(1)＝Y（1）＋J(1)gX(1)＝X(1)+（N(1)＝0ANOX

（1）＞g）－〔N（1）＝1ANOx（1）〈28）：』（I〕二J（1）－1：P（

1）＝6：IFY（1）＝gTHENA（1）＝9：GOTO268ELSE269

188IFD（1－1）<4THEN､(1－1）=､（1－1）+1:GOTO26

ZELSEH（1－1〕＝H（1－1）－12：A（1）＝8：A（1－1〕＝12：J

（1－1）＝9：U（1－1）＝1－り（1）；Y（1－1）＝16：SOUND6，9

：SOUND13，7：GOTO260

198X（1）=X（1-1）:H（エ）=N（1－1）gY（1）=9:GOTO2

60

2991FD〔1-1）>BTHEND（1=I）=,（1-1）－1:GDSUB3

16gGOTO26BELSEA(1)=O:GOTO26g

219X(1)=X（1）+（S=7ANDX（1）>G）＝（S＝3ANDX（1）

<28):Y(1)=Y(1)＋J(1)件3：』（1）=』（1）－1:IFY（1）

＝BTHENA（I）＝g：GOTO260ELSEIFS＝1THENA（I〕＝1B

：P（1）=4:GOTO260ELSE260

22gX(I〕=X(1)+(S=7ANDX(1)>B)-(S=3ANDX(1)

<28〕：Y（1）=Y(1)+J(1)岩3：』（1）＝』（1）－1：P(1)＝P

（1）＋3：IFY（I〕＝OTHENA（1）＝9：GOTO260ELSEIFS＝

1THEN260ELSEA（1）＝9：P（1）＝ggG0TO26g

238P(1)＝B:GOSUB310gIFO（1）>BTHEND（1）=B:G

OTO260ELSEA（1）＝6：GOTO260
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容になる）

&HDDBB～&HDDBC

レジスタ退避用

&HDG7g～&HDG71

音程データポインタ

&HDO7e

タイムカウンタ

&HDDCB～&HD1B7

BGM音程データ(4バイト1

組で、lll頁にPSGのレジスタ1

0，s、巳に書きこまれる）

修正部分蕊霞
CLEAR文がなかったので

全

q■

頭

追加した(行'0冒頭)。これは危

険なので、注意してほしい。

お侍たせメッセージを追加し

た(行10の巳行目)。

ストップキー割りこみを追加

した(行20冒頭、行'00末尾行

470)。タイマー割りこみフック

を書き換えたままCTRL+S

TOPで中断し、他のプログラ

ムの実行などによって&HDg

74～&HDBC7が＝き換え

られると、まず間違いなく暴走

する。これを防ぐために、フッ

クの内容復帰なしにはプログラ

ムの実行を止められないように
｜＋＝
Lノノーo

モール

これにともない、USRE実

行文のファンクションキーへの

登録を削除した(行50)。

ゲーム開始のスペースキーに

対する反応が鈍く、ジョイステ

ィックのトリガーAを押しても

1人対戦になることがあるとい

うバグを直した(行60後半及び

行70)。

「CONGRATULAT|

ONS｣のスペルミスを直した

(行450)。

マシン語部で、タイマー割り

こみフックの内容が実行されて

いなかったので実行されるよう

に直した(行680の巳か所)。

●

「SBCHL,BC｣の前に

念のためにCYクリア(OR

A)を挿入した(行700の巳か所)。

直さなかったけれども､行260

で、「SPRITEON｣の時

間が短すぎる。これが操作性の

悪さを招いていると思う。

その他、効率面でも書きたい

ことがけつこうあるが、スペー

スが尽きた。

巳、S行あまっているような

気もするが。

(ANTARES)
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ロ 変数の憲味一1
r受プﾗｲﾄ座標
X、Y……八ンマーの座標

N、M……モグラの座標

炉その他の変数
F･．…･モグラの得点

G"…･モグラが出現してからの

時間

H……ハイスコア用

｜･･･…ループ用

L･…．｡あと何回ミスできるか？

のカウント用

O、P･･…･モグラのアニメ用

R……汎用

S……スコア用

S$……汎用

T、Q、W･･…･マウス制御に使

用

U……1UPするかの判断用

卜琶国タﾗﾑ鏑鋭利ダ

⑥初期設定
●画面モードの決定●画面色の

指定●変数型宣言●スプライト

パターン定義●乱数の初期化●

PSG初期設定●スプライトパ

ターンデータ(行1で読みこみ）

⑨ｹー ﾑの開始
●各変数を初期化●効果音

③八ﾝﾏー の移動
●マウスに情報を送るように要

求する●スプライトの消去●マ

ウスから情報を得る●ハンマー

の座標を更新●ハンマーの表示

●モグラが逃げたか判断‐新し

いモグラの出現

⑨ﾓグﾗとの格闘
●モグラのアニメ処理●モグラ

の出現回数に1を加算●モグラ

が逃げるか判定→モグラの逃げ

るアニメを表示●まだ続けられ

るか判定→続けられるのであれ

ば行曰へ●スコアおよび八イス

コアの計算と表示●リプレイ処

理●スプライトパターンデータ

(行1で読みこみ）

⑥たたくノ
●モグラの表示●トリガー入力

判定→効果音／画面を揺らす●

モグラに当たったか判定→効果

音／得点計算／行Bへ

⑥得点表示
●得点の表示●行Bへ●スプラ

イトパターンデータ(行1で読

みこみ） (にゃん☆）

、 フ

Wキセさせるた例に
マバタキをさせるために非常にキミョーなモ

グラになってしまいました｡10月号の｢SIL

VERSNAIL』はクリアできましたか。

ケーム中にエクアドルという国がありますが、

実在の国とは何ら関係はありません。

(SILVERSNAIL)

輪

MOLE,FDZ

1SCREEN1,0:WIDTH18:COLOR1,6,6:DEFINTA-Z

:KEYOFF:FORI=0TO6:READS$:SPRITE$(1)=S$:N

EXT:R=RND(-TINE):SOUND7,42:DATAヨェョね，クィィク

2SCREEN1:X=0:Y=2:G=0:S=2:L=3:SOUND12,40

3T=-(T-PAD(12))H(T<25):PUTSPRITET,(0,20

9),1:0=PAD(13):M=PAD(14):X=X+Q:Y=Y+W:X=X

衿一(X>0)+(X>248)H(X-248):Y=Y讐一(Y>0)+(Y>18

4)%(Y-184):PUTSPRITE26,(X,Y),1,4:IFG=0TH

ENG=1:0=0:N=RND(1)249:M=RND(1)177+8:FO

RI=27TO3Z:PUTSPRITEI,(0,M),6:NEXT

41FOTHENP=(TNOD8>4):0=(RND(1)<.9)ELSEG=

G+1:P=0:IFG>8THENFORI=N-GTO-9STEP-1:PUTS

PRITE31,(N,I),11,5:NEXT:G=0:L=L－1:IFLTHE

N3ELSEH=H-(H<S)(S-H):PRINTPPSCORE''S5''H1

時H5:FORI=ZTO1:I=-STRIG(3):NEXT:GOTO2ELS

EIFG>4ANDRND(1)<.6THENO=1:DATA任苦ハぽ，ヨェは．

5PUTSPRITE31,(N,IW-G),11,5-P:IFSTRIG(1)T
HENSOUND9,16:SOUND6,39:SOUND13,0:F=1:FOR

I=0TO25:SETADJUST(0,RND(1)8):F=F-(VPEEK

(6915+I4)>1):NEXT:SETADJUST(0,0):IFABS(

X-N)<4ANDABS(Y一門+8)<STHENPLAY"V15L3205EC

EC":S=S+2F:U=(SNOD59=0):L=L-UELSE3ELSE3

6G=0:PUTSPRITET,(X,Y-5),15+UH6,F(1+U):

GOTO3:DATAxo打■打わx,88TエェT81,818TIIT81

59
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’＞遊び方は40ページ逢雲_______IE函ｸ'2+VRAM64KbyJ

IM(n)……手に入れたアイテ

ム

P･…･･マップ表示用

PW……自分のパワー

Q……最も進んだマップの番号

|〃変数の慧味1
AK、BK……赤および緑の台

で使用する

C$(n)･…･･マップの保存用

D……自分の下にあるキャラク

ターの番号

EN……紋章に使用

FNA･･････VRAMの内容を調

べるためのユーザー定義関数

｜、J、K…･･･ループ用

｜＄……キー入力用

慧の

A、B、C･

A$、B$、

読みこみ用

･･･汎用

O$……データの

DOHKUTU・Fnア

18，●●●●●●●●●●SET●●●●●●●●●●●●●●●●●●

2，SCREEN1，6，0:CLEAR2gg6,&HCFFF：NIDTH15:

KEYOFF:DEFINTA-Z:CDLOR15,1,1:DEFUSR=＆HD2

gOgDEFUSR1=＆HDB2F：DEFFNA＝VPEEK（6160＋(Y+8

）骨4）

さBREADA＄：FORエーQTO86:PDKE＆HDB00+1,VAL〔時＆

H耐十NID$（A$,I長2+1，2））:NEXT

4nU＝USR(日):FORI＝OTO31:READA$,C$:FORJ=BT

O7:A=VAL("＆H"十N1,$（A＄,J衿2+1鼎2)):B＝VAL(“＆
H戸十NエD$(C$,J特2+1,2)):FORK＝eTO2:C=776+〔'一

(I>29))骨8+J+2248廿K:VPOKEC1A:VPOKE8192十C,

B：NEXT：NEXT:NEXT

50FORI=ZTO6:READN1(1),N2(1),N3(1):NEXT

62FORI=BTO9骨C$(1)＝吋斤:READA＄:FDRJ＝1TOLEN

〔A＄〕STEP2：B$＝NID$(A$,J'2）:C$（1）=C$（1）＋ST

RING$(VAL（‘'＆H碑+RIGHT$(B$11））,N10$(”abcde

fghirjkLopq内,ASC(LEFT$(B＄'1）)－64，1））:NE
XT：NEXT

7eFORI=6TO7:VPOKE14336+1,VAL（舜＆H拝十N1，＄（

向3C7E5A5AFF7E7EE7”,I骨2+1,2）〕:NEXT:FORI=B

TO1：LOCATE0，4+I骨11:PRINTSTRING＄（15，，，s,’）:

NEXTgFORI＝OTO11:VPOKE＆H1888+I骨32，115:VPO

KE8H1898+I側32,115:NEXTgq=134：POKE-19345，

192：POKE－1B346,182

89，●●●●●●●●●●TITLE●●●●●●●●●●●●●●●●

9BLOCATE9，5：PRINTSTRING$(150，”a''）gLOCAT

EB17：PRINT"と唾うぐつ虎んけん庁gLOCATE409:PR

INT"BYJ”:LOCATEO,11:PRINT”PUSHSPACE

KEYl院

190FORI＝BTO1:I＝一STRIG（6）:NEXT:SOUND1，0:

SOUND7，254:SOUND8，15：FORI=gTO15：SOUND0，1

A2：NEXTgSOUND8,B：LDCATE6，5：PRINTSPC（150)

：LOCATEO,17:PRINTSPC（15）

113RESTORE606:FORI=pTO9gFORJ=zTOQ+B2POK

E＆HD290+I骨143+J,ASC(HID＄〔C$（1）,J＋1，1））:L

OCATE29，5：PRINT9-I:NEXT:NEXT

120P=9：Q=0：X=6:Y=48:AK＝1:BK＝1:PbJ=15:EN=

0:FORI=2TO8:1N(1)＝B2NEXT：U＝USR1(P):GOSUB

360

13B,●●●●●●●●●●MAIN●●●●●●e●●●●●●●●●

140S=STICK(B):PUTSPRITE6,(128，Y）,10，0:､

=FNA：I＄=INKEY＄:IFP>QTHENQ＝P

150IFD=109THENIFIN(2)＝CTHENPN=PN-1gGOSU

B350ELSEIN（2）＝1N(2)-1:IFIN（2）二OTHENLOCAT

E5，17:PRエNT舘押

1601FSTHENGOTO260

17BIFD=164THENｴFVPEEK（6161+(Y+8）賛4〕<>32

ANDVPEEK（6159+(Y+8）特4)<>32THENELSEIFVPEE
K（6168十AK+Y吾4)＝32ANDVPEEK(6166＋AK+(Y+8）畳

4）=32THENGOSUB310ELSEAK=AK-AK骨2：GOSUB310
1801FD=105THENIFVPEEK(6169＋(Y＋(BK特8－(BK

＝1）骨8）)骨4）=32THENGOSUB32BELSEBK＝BK-BK骨2:

GOSUBろ20

1961F、=1150R、＝162THENGOTO340

2001F、=114THENPOKE＆HD297＋P＋（（Y－32）￥8）廿1

43，32：POKE＆HD208+P＋((Y－32)¥8)碁143，1859U＝

USR1（P）

2191F、=32THENIFVPEEK(6160＋Y“)〈>99THENY

＝Y＋8

2201FVPEEK〔6160+Y偽4）＝112THENGOTO370

2301F1$<>侮狩THENGOSUB410

2401F、=111THENGOSUB46B

259GOTO14B

268エFS=1THEN1FVPEEK(6166+Y怪4)＝99ANDVPEE

K（6160＋（Y－8)衿4)=99THENY=Y－8:GOSUB382

2701FS=5THENIFVPEEK(6160+Y衿4）＝99AND(VPE

EK（6160+（Y+8)片4〕=990RVPEEK（6160＋（Y+8）丸’4）

=32）THENY=Y+8:GOSUB382

28BIF（S=7ORS=3）AND（、<>320RVPEEK（6160+Y骨

4）<>32）THENX=（S＝7）一（S=3):IFVPEEK（6168＋X+

Y骨4）=320RVPEEK(6169+X+Y骨4)=990RVPEEK（616
6+X+Y骨4)=1120RVPEEK(6160＋X+Y竹4)=113THENP

=P+X：U＝uSR1（P）

298，=FNA；GOTO170

300，●●●●●●●●●●●SUB●●●●●●●●●●●●●●●●

310PDKE&HD287十P+((Y一ろ2）羊8）針143，ろ2EPOKE＆

HD267+Ak＋P＋(（Y－32)¥8)骨143,194:P=P＋AK：FOR

I=BTO1g6:NEXT：U＝USR1(P）:RETURN
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■マップ表示ルーチン370アイテム入手サブ

380サウンド用サブルーチン

390噴水処理

400REM(アイテム処理）

410各アイテムの処理ルーチ

ンへ分岐

420～440各種アイテム処理

450REM(ワープ）

460ワープ処理

470REM(エンディング）

480～490エンディング

500REM(マシン語データ）

510マシン語データ(行30で読

みこみ）

520REM(キヤラデータ）

530～570キャラクタデータ

(行40で読みこみ）

580REM(ワープデータ）

590ワープ用のデータ(行50で

読みこみ）

600REM(マップデータ）

610～700マップデータ(行60

で読みこみ）

S･…･･スティック入力用

U･･…･マシン語の呼びだし用

W1(n)、WE(n)、WB(n)

･･･…ワープ処理用

X……マップ増分用

Y……自分のY座標

=到画グﾗﾑ解調
10～70初期設定／マシン語の

書き込み／各種パターンの定義

／各種データの読みこみ

80～120タイトル表示／マッ

プの作成／変数初期化

130REM(メイン）

140キー入力

150とげの処理

160スティック判定処理へ

170～180各種台の処理

190ケームオーバーの判定

200黄色の台の特別処理

210落下する処理

220宝箱の処理

230入力されたキー判定

240ワープ処理

250メインへ(行140へ）

260～270つたの処理

280～290左右移動の処理

300REM(サブルーチン群）

310～330各台のサブルーチン

340ケームオーバー処理

350～360ダメージを受けたと

きのサブルーチン

マシン語コード

2AF8F7

1190，2

19

11A918

gEOA

g66F

7E

EB

C D 4 D 8 8

EB

23

13

19F6

C5

G1809g

O9

EB

91110g

g9

EB

C1

0，

2gE5

C9

ニーモニック

LDHL,(0F7F8H)卜BAslcから引数を

LDDE,00200Ⅱ卜割鶏ﾙｽゞADDHL，DE

LDDE,18A9H尺漁協ｱドﾚｽを

卜駕幅の躯”
LDC，gAH

LDB’9FH

LDA，（HL）

EXDE，HL

CALL6g4DH

EXDE,HL-'ｷｬﾗｸﾀ表示
INCHL

エNCDE

DJNZOD63DH 伝横'行ぶんくりかえし
PUSHBC

LDBC，g98gH

ADDHL，BC

E X D E ， H L － 表 示 す る 場 所 を , 行下に

LDBC，O011H

ADDHL，BC

EXDE，HL

PDPBC

DECCぜんぶ表示するま で
JRNZ,9003BHrくりかえす
RET伝BAslcにもどる

’

アドレス

D92F

Dg32

DO35

D936

Dg39

De3B

D83D

DE3E

Dg3F

Dg42

DZ43

Dg44

DZ45

D647

Dg48

Da4B

Dg4C

Dg4D

D658

DgS1

D6S2

Dp53

0254

，956

ブ ム

|ブ回ｺｼ用だった例に
ゞプnワラマから

ひとこと

巳度目の投稿で初採用だ／うれしいな

あ。本当は、このゲーム、プロコン用だ
ったのにB月19日に送ったら間に合わな

かったよ－．グラフィック賞でもとれる

かなあ、とか思ってたのに。でも、採用

されたんだからまあいいか。このゲーム、

ウリはグラフィックと、ツタを上り下り

するときとかいらない所にまでつけたサ

ウンドでしょうか。うまくなったら巴分

でクリアできます。まあ、付録ディスク

にも入ると思うんで、遊んでみてくださ

い。もしかしたら、おもしろいと思う人

もいるかもしれません。(J)

■憲一▽

&HDZZZ～&HD図皀F

多色刷りの処理

&HDZEF～&HDZSB

マップの表示ルーチン

※ここの部分をとくにくわしく

右の力コミで紹介

（にゃん☆）

｜潟泉紀行
箒誇識篝

譽■簔壼嘗鑿
夢麓曹零噌智i壁ど
'一一L1h 口 ｡ 七 一
号、ニニーロ皇

甦垂聖Dら心
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鳥箒懲鑿蕊蕊|画画2/2+RAM32KbyMIYA 伝遊び方は41ページ’
4,,,…露

位置

,変数の意味｜

ｱﾏﾂブ座標
K……土の落下時の着地点のY

座標十1

LX、LY……掘り道具が掘る

位置

VX、VY……落下中の掘り道

具の移動方向

X、Y……落下中の掘り道具の

位置／エディット時のカーソル

C･･…･次の掘り道具｡コードは

C$(n)参照

C$(n)"…･ゲームキャラ表示

文字列（0：空間、1：土、巳：

岩、B:温泉、4:シャベル下、

S:シャベル右、B:シャベル

左、7：ドリル下、B:ドリル

右､g:ドリル左、10:壁、11:

｢温｣、12：「泉｣、13:「紀｣、14:

｢行｣、15:｢MIJ、16:｢YA｣)

CN……CHANCE

D(n)……ケームキャラ左上の

文字コード。添字のnの意味は

C$(n)参照

E…･･･エディット中であること

数
i癖瑳の他の変数
A、A$･･…･－時変数

B･…･落下中の掘り道具がシャ

ベルなら1、ドリルなら巳

プロ'7富ﾗﾏ鵬明日､いや今日も試験ですひと二と

はじめましてのMIYAです。某高専某学年某組某番に在籍で、この号が

でる頃には、高專祭に向けてr入場者カウンター｣なるものを作っているか

もしれません。去年も作ったのですが、巳日目が雨で、パーになりました。

この採用通知は例のごとく試験中に届きました。i2月号採用ということは

8/20に間に合わなかったんですかねえ。当初5画面におさめるつもりが、

かんたんにはみ出してしまい、「え一い、それなら／｣ということで面を増

やし、エディタを加え、REM文をつけて･･･となってg画面になってしま

いました。明日、いや今日も試験です。では、このへんで。(MIYA)

マから

と
『

61



のフラグ（1または0）

E$･…･･エスケープシーケンス

用

H……ハイスコア

｜、J……ループ用

Ll･･…･LIFE

MX……最終ステージ番号

N……エディット面の登録ステ

ージ番号

P$(n)"…･効果音データ

S……スコア

ST……プレイ中のステージ番

号

ST$(n)……ステージnのマ

ップデータ

T……落下中の掘り道具

Z……仮想VRAM先頭アドレ

ス

&HAG③囚～&HABBB

プレイ中のステージのマップ

(仮想VRAM・座標(X,Y)の

アドレスは&HAggg+X+

Y×'0）

み）

570カラーテーブル(行30で

読みこみ）

580～590効果音(行60で読

みこみ）

600～610スコア等の見出し

表示とデータ消去用(行'50で

読みこみ）

620～770．2000ステージデ

ータ(行60で読みこみ）

－ムがスタートする)。

行340の1行目｢A$=MID

$(A$,1,1)｣は、たぶんデ

バッグの名残りだろうが必要な

い。

行370はエディットしたステ

ージを登録する処理だが、ステ

ージ番号を入力させる意味が無

い。例えば16番目のステージを

ステージ20として登録しても、

16～19を作らない限り、実際に

はステージ16になってしまう。

また、DATA文を入力しなけ

れば(コマンド待ちにしてDA

TA文の行でRETURNキー

を押さなければ)プレイ不可能

なのだから、トリガー待ちでは

なく「END｣か｢STOP｣にす

べきだ。なお、修正リストの｢E

ND｣の後のGOT0文はCO

NTコマンドに対応するため。

と言っても、DATA文を入力

すると､CONTできない。

VRAM)クリア／マップに

ステージデータ書きこみ

130マップから画面を描く

140～'50スコア等表示／最

初のドリルの決定／効果音／

ディレー

16O新しい掘り道具初期化(ス

コア等表示／落下掘り道具更新

／次の掘り道具の決定と表示／

落下掘り道具の表示／ミス判定

と処理／ゲームオーバー判定）

'70～'90掘り道具落下ループ

170効果音／スティック入

力／ディレー／座標限界チェ

ックと着地判定

’80効果音／掘り道具のス

ティック入力による移動

190掘り道具の落下

200～250着地

200～210掘る位置を求める

／座標限界チェック

220掘る位置に温泉があれ

ば［ステージ・スコア更新／

効果音］／掘れるなら［効果

音／両万のキャラを消す／ス

コア更新］

230～240掘った位置の上が

マップ内で土なら落下させる

250掘れないとき(効果音／

土または岩の表示/LIFE

更新/CHANCE更新／ゲ

ームオーバー判定）

260～270ゲームオーバー(メ

ッセージ／トリガー待ち）

280～290ゲームクリア(画面

クリア／効果音／メッセージ／

トリガー待ち）

300～310スコア等表示サブ

(ハイスコア更新を含む）

320～370エディット

320～330エディットフラグ

を立てる／カーソル位置初期

化／マップクリア

340キー入力／ゲームキヤ

ラを置く（0～S、A)/終了

(E)/クリア(C)/登録(□）

350～360カーソル移動

370登録

380～770．2000データ

380～390ゲームキャラ左上

の文字コード(行20で読みこ

み）

400～560パターンジェネレ

ータテーブル(行30で読みこ

‐
ｑ
ｌ
ｌ
ｌ
顎
‐
Ｉ
‐
１
Ｊ
Ｉ

点|寧一諺間題
群

’以下の問題点は、リストに示

した行を修正すると解決できる。

CLEAR文を書かずにPO

KE文を使ってはいけない(行

20．ステージをある程度以上追

加すると、正常な動作が期待で

きない)。

CLEAR文を追加した結果、

ステージをある程度追加すると

異常動作のかわりに｢Out

OfmemOry｣になる(行

20の終わりのZへの代入文と追

加したCLEAR文の第巳パラ

メータ)。

行40は、その使用目的から言

って、終わりにEND文を書く

べきだ(行40を生かして実行し

た場合、行30～40を削除して行

50を生かさなければ意味がない

し、忘れないためにはすぐやる

べきだ｡したがって､CTRL+

STOPで止めさせるのではな

くENDすべき。改造法参照)。

単に気づかなかっただけだろ

うが、行80の最後のトリガー待

ちはないほうが操作性がいい。

つまり、RETURNキー等を

押した後、スペースキーを押さ

なくてもいいようにすべきだ

(行90の修正はこれにともなう

ものを含む)｡

存在しないステージを選択し

ようとすると、ステージ1がス

タートするが､無視すべきだ(行

90)。

各ステージの初期マップを書

いた後、すぐにゲームに入って

いるが、このゲームはパズル性

を持っているので、ゲームに入

る前に全体を眺める時間を設け

るべきだ(行150の終わり。修正

すると、スペースキーによりケ

I

Lゴﾛグﾗﾑ解魂 ｜露改造法雨！解説 改

'0～60プログラム初期化

’0～20画面初期化／整数型

宣言／お侍たせメッセージ／

変数初期化／プログラム定数

定義／配列宣言／データ読み

こみ／スプライトパターン定

義(工デイットカーソル)/U

SR関数定義(キーバツフア

クリア）

30パターンジエネレータテ

ーフル・カラーテーブル設定

40～50初期設定高速化用

（改造法参照）

60ゲームキャラ表示文字列

定義／効果音データ・ステー

ジデータ読みこみ

70～110ゲーム初期化

70～80タイトル画面表示／

ステージ番号初期化／スプラ

イト消去／トリガー待ち

90工デイツトフラグクリア

／キー判定(工デイツト判

定・ステージ選択）

’00～110画面を壁で埋める

/｢MIYA｣表示／変数初期

化／工デイット判定

120～150ステージ初期化

’20ゲームクリア判定/L

|FE初期化／マップ(仮想

62

以下の手順により初期設定の

時間を半分以下にできる(F

1-XDで13秒→5秒)｡なお、

行40を修正した後のプログラム

を使うこと。

①行40の｢'｣を削除する

eドライブ1にディスクを入れ

てRUNする(ファイル｢ONS

EN・DAT｣ができる）

⑧｢0k｣が表示されたら、行

30～40を削除し(REM文にし

てもいい)、行50の｢,｣を削除す

る

④行400～570を削除する(ただ

し、これを削除しなくても効果

はある）

⑤セーブする(一応､元のプログ

ラムとは別のファイル名にする

といい）

行110のa行目の終わりの

｢S｣はCHANCEの初期値だ。

ただし､32768以上にするとエラ

ーになる。画面表示を乱したく

なければ99以下にするといい。

行'70の巳行目｢－巳囚*(S

T<5)｣を定数にすると、全体

のスピードを変えられる。20で

ステージ1と同じ。うんと遅く

したければ200くらい。



マップを巳次元配列とせず、

PEEK･POKEを使ったの

は､以前連載された｢ダンジョン

RPGの過程｣を読んだからだ

ろうか？そうだとしたら申し

訳ないことだが、あの実験はア

ドレス計算を考慮していない不

十分なものだった。

PEEK，POKEそのもの

と配列アクセスを比べれば、ア

行120の1行目の中程の｢巳

囚｣がLIFEの初期値｡画面表

示を球ﾉたくなければ99以下が
いい(40で十分だろう)。

ドレス計算がない分PEEK、

POKEが速いに決まっている

(あの実験はこのことを示して

いる)。一方、BASICでアド

レス計算をやるよりインタープ

リタにやらせた万が速いに決ま

っている。そこで、両者を総合

するとどうなるかということだ

が、正しい(と思われる)実験で

は、少なくとも3次元までは配

列アクセスの方が速く(大した

差ではなかった)､4次元以上で

結果が変わると考えられる理由

は特にない。

では、なぜダンジョンRPG

が速くなったかというと、はっ

きりしたことはわからないが、

拡張や改良を繰り返しているう

ちに多次元配列を多次元にする

必然性が失われてしまったとい

’ﾛ■‐作法 効率と

REM文が多いのは良い(と

いっても、あくまでも他のファ

ンダムのプログラムに比べれば

多いということ)。

ONSEN･FDZ※付録ディスクに収録しているものは

18，=＝＝＝======しよきせってい=＝＝＝＝＝==二二=＝＝＝＝＝

20SCREEN1,1,8：COLOR15,1,1:NIDTH32：CLS:K

EYDFF：DEFINTA-Z；PRINT”15秒ぽと聡杢って1斤:H＝0：E＄

二CHR＄（27）：、INC＄（16），D〔16），ST＄（59）：FORI＝O

TO16：REA、、（1）：NEXT8SPRITE$（9）=CHR$(255）+

坪り▽▼▼▼？”＋CHR＄（255）：DEFUSR＝342：Z＝＆HAO99

36FORI=BTO16：READA$EFORJ＝eTO再1：A二VAL（"＆

H″＋N1，＄（A＄，J鈴2＋1，2〕〕：VPOKE8ASE（7）＋，（1）件8

+J,A：NEXTgNEXTgFORI=BTO7:READA$8A=VAL（師＆

H,'＋A＄）：VPOKE8210＋ITA：NEXT

46，BSAVE“ONSEN.、AT'''6,&H22BZ,S

58，BLOAD"ONSEN･DAT戸,S

6BFORI＝BTO16：A＝､（1）:C$（1）＝CHR＄(A)＋CHR$(

A＋2）＋E＄＋庁B庁＋E＄＋〆D時＋E＄＋”、”＋CHR＄（A＋1）＋CHR＄

(A＋3）：NEXT:RESTORE590：FDRI=BTO7:READP$（1

）：NEXT：RESTORE636：FORI＝1TO59：READA＄：IFA＄

＝”衿廿”THENNX＝1－1：I＝100号NEXTELSEST＄（1）＝A＄：

NEXT

70，=＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝たいとる＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝==

89PLAYP$（8）：CLS：FORI=ZTO3：LOCATE1e+I汁2，

10gPRINTC＄（I＋11）：NEXT；LOCATE15，18：PRINT両

by":FORI=BTO1:LOCATE18＋2骨1，18:PRINTC$（15

＋I）：NEXT：ST＝1：A＝USR（9）：PUTSPRITE6，（B，289

），15：FORI＝gTO1：I＝一STRIG（9）：NEXT

90E=g：A$=INKEY$：IFA$=CHR$(13)THEN339ELS

EIFA$<>'『拝THENA=ASC（A$):IFA>48ANDA<S8THEN

A＝VAL（A＄）：ST＝1－（A衿5－1）骨（NX＞＝（A砦5））

160，=====ﾆｰｰｰｰｰｰか熟めんせってい====＝=======

118CLS：FORI=OTO1e：FDRJ=BTO14：LOCATEJ畳2，

1骨2＋1：PRINTC＄（12）：NEXTJ，I：FORI＝OTO1：LOCA

TE25+Z料2，29：PRINTC$(’十15):NEXT:S＝g:CN=3:

IFE=1THEN138

1261FST三NX+1THEN296ELSELI=22:FORJ=ZTD1:

FORI=OTO9：POKEZ+I+J骨19，9；NEXTI,JgFORJ=OT

D7：FORI＝BTO9：A＝VAL（''＆H”＋HID＄（ST＄（ST），I＋J

外10+1,1)):POKEZ+’十J骨18+26，A：NEXTI,J

13eFORI=BTO9：FORJ=BTO9：A=PEEK(Z+J十I廿10)

:L0CATEJ憐2+1,1畳2+1:PRINTC＄（A）:NEXT:NEXT:

IFE＝1THEN340

140，==＝＝＝＝＝＝＝＝=けい－む･防じん=＝＝＝====＝==＝=

150RESTORE619：FORI=BTO14：READA,B,A$：LOC

ATEA,B：PRINTA＄:NEXT：C=RND(=TIME）憐6+4:GOS

U8310：PLAYP＄（7）：FORI＝BTO5B6：NEXT

16BGOSUB316gT=C：C=RND(-TINE）借6＋4：LDCATE

24，4：PRINTC＄（C）：X＝5：Y=g：LOCATEX骨2+1，Y衿2+

1:PRINTC$(T)；:IFPEEK（Z＋5）<＞BTHENCN=CN-1:

PLAYP＄（4）：GOSUB319：IFCN=OTHEN270ELSE120

17ZPLAYP$（1〕：FORI=gTO4:A＝STICK（8）:FORJ＝

gTO－2g骨（ST〈5）gNEXT？VX＝（A二7）－（A＝3比VY二一（A

=5）：IFX十VX<60RX十VX>90RY+VY>9THEN19BELSEI

FPEEK（Z+X＋VX十（Y十VY）骨16〕＞gOR（VX=BANDVY=0）

THEN199

18BPLAYP＄（6）：LOCATEX廿2＋1，Y署2＋1：PRINTC＄（

6）：X=X+VX：Y=Y+VY：LOCATEX骨2+1,Y骨2+1:PRINT

C＄（T）

190NEXT：IFY<9THENIFPEEK（Z＋X+Y骨19+10）=OT

HENLDCATEX骨2十1，Y催2+1:PRエNTC$（8）:Y=Y+1:LO

CATEX骨2+1,Y饗2+1gPRINTC$(T):GOTO170

2981=＝＝＝=======はんてい======二==＝＝＝＝＝＝＝＝

21BLX=X+(T=6)-(T=5）十(T＝9)一（T=8）:LY=Y一（T

二4〕一（T=7）：B=1－(T>6):IFLX<ZORLX>90RLY>9TH

EN256

220A=PEEK（Z＋LX+LY費19):IFA=3THENST＝ST+1;

PLAYP＄（5）：S＝S＋L1件30：GOTO122ELSEIFA＝BTHEN

PLAYP＄（2）:LOCATEX畳2+1，Y丹2+1:PRINTC$（9）：L

OCATELX号2＋1，LY骨2＋1：PRINTC＄（9）：POKEZ＋LX＋L

Y丹19，0：S＝S＋18：GDSUB31ZELSE25B

23gLY＝LY-1gIFLY〈BTHEN166ELSEIFPEEK（Z+LX

＋LY骨19）＝1THENLOCATELX共2＋1，LY碁2＋1：PRINTC＄

（6）：PLAYP$(2)：POKEZ+LX＋LY饗19，0ELSE160

240FORJ=eTO9：A＝PEEK（Z＋LX+(LY+J十1)螢10〕:K

＝J：J＝J－9骨（A〈＞B0R（LY＋J＋1）＞9）：NEXT：FORI＝OT

OK－1gLOCATELX外2＋1，LY甚2＋I労2＋1：PRエNTC＄（6）：

LOCATELX碁2＋1，LY番2＋I骨2＋3：PRINTC＄（1）：NEXT：

POKEZ＋LX＋LY骨10＋K毎10，1：IFPEEK（Z＋LX＋LY饗19－

19）＝1THEN23BELSE169

z5BPLAYP＄（3）：LOCATEX共2+1，Y番2+1：PRINTC＄（

8）：POKEZ＋X＋Y骨10，8：LI＝LI－1：GOSUB319：IFLI＝

BTHENCN＝CN－1：PLAYP＄（4）：GOSUB310：IFCN＝9TH

EN276ELSE12gELSE160

266’二=ﾆｰｰｰﾆｰﾆ=けい－むお－う咽ぁ＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

Z79LOCATE6,10：PRINT''GANEOVER『'：FORI

=BTO19I=-STRIG（6）:NEXT：GOTO80

修正用リストに従って魂皆したものです
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修正用リスト(｢問題点｣の項参照）

2BCLEAR2gg,＆HBgBggSCREEN1,1，8：COLOR15，1

，1:NIDTH32:CLS:KEYOFF8DEFINTA-Z：PRINT"15

秒柾と砿をうて』”日H=g:E$=CHR$(27)：､INC$（16),D（16

)DST＄（5B〕；FORエーgTO16：READD（1）：NEXT5SPRIT

E＄（Z）＝CHR＄（255）＋時りりりりりり卿＋CHR＄（255）：DEFUS

R＝342：Z＝＆HB6BB

489BSAVEnONSEN･DAT拝,9，＆H22g6,S：END

8gPLAYP＄（8）:CLS：FORI=BTO3gLOCATE1B+1畳2，

10:PRINTC$（I+11）:NEXT:LOCATE15，189PRINT毎

by":FORｴー BTO1:LOCATE18＋2憐1,18gPRINTC$(15

＋Z）：NEXT：ST＝1：A＝USR（8）：PUTSPRエTEB,（0，2e9

〕，15

”E＝2:A$=INKEY$:IFA$=CHR$〔13）THEN336ELS

EIFA＄＝押廊THEN9BELSEA＝ASC（A＄）：エFA＞48ANDA〈5

8THENA=VAL（A$）:IFA各5<=NXTHENST菫A憐5ELSE9g

ELSEIFA〈＞32THEN9g

l59RESTORE61BgFORI=BTO14：READA，B,A＄：LOC

ATEA，B：PRINTA＄：NEXT：C＝RND（一TエNE）借6＋4：GOS

UB31g：PLAYP＄（7）：LOCATE24，41PRINTC＄（C）：F

ORI=OTO1:'二一STRIG（日）：NEXT

348A$=INKEY＄:IFA$＝両日両ORA$="1脚ORA$=院2斤OR

A＄＝時3”ORA＄二斤An0RA＄＝拝a好THENLOCATEX骨2十1，Y済

2+1:A=VAL(”＆H斤+A＄):PRINTC$(A）：POKEZ+X+Y憐

18，A：ELSEIFA＄＝両E”ORA＄＝拝e辰THEN89ELSEIFA＄＝

耐C庁ORA＄＝”cwTHEN33ZELSEIFA＄＝耐、”ORA＄＝碑。脚TH

EN370

378CLS:N二NX+1:PRINT向STAGE［wN院。時gPRINT：

PRINT628+N骨19;毎DATA拝；:FORJ＝2TO9:FDRI=BT

O9：A=PEEK（Z+’十J骨16）:PRエNTHEX$(A）；:NEXT:N

EXT5END：GOTO330

1

守
一

63



うことが考えられる（1次元で

十分な配列を多次元にすると遅

くなるのは自明で、PEEK･

POKEによる速度アップは1

次元配列による速度アップを越

えることができない)｡もっと

も、担当者個人としては、高速

化の原因は配列をPEEK･P

OKEに変えたこととは別にあ

ったのではないかという疑問を

捨て切れずにいるのだが……。

いずれにせよ、少なくともこ

のプログラムでは､マップ(仮想

VRAM)はPEEK･POKE

より巴次元配列を使うほうが速

くて便利でわかりやすいという

ことだ。

タイトル画面をクリアして画

面を壁で埋めた後の間が気にな

る。直すと副作用が出てさらに

直したくなるので修正リストに

は入れなかったが､マップ(仮想

VRAM)をクリアしながら同

時に新ステージのデータをマッ

プとゲームフィールドの両方に

かけばいい。そのままではエデ

ィット時に不都合が生じるが、

ステージ0としてエディット用

のデータを持たせれば解決でき

る。気になった副作用は、ステ

－ジクリア後の間が短くなって

しまうことだ。

rnn｣を行番号、「……｣を複

数のステートメントとすると、

このプログラムには「|F><

xTHEN･…･･ELSE

nn」という表現が多い｡しか

も、多くの場合、「……｣の処理

は次の行に続いている。こうい

う場合は､条件式を変えて「|F

××THENnnEL

SE……｣とするとわかりや

すくなる(さらにいえば､ELS

E以下は別の行にすべきだ)｡行

250の後半の複合IF文もそう

いった例の1つで、

IFLI>2THE N 1

BGELSECN=CN-

1:PLAYP$(4):GO

SUBS1g:|FCN>

gTHEN122

とすべきだが、もう1つ、複合

|F文はできるだけ

|FTHENEL S E

|FTHENELSE

のように書くとわかりやすいと

いう意味でも上記のようにすべ

きだ。

(ANTARES)

イカゴースト篇～

y閃豆m2/2+VRAM12BKbyOFUKO シ遊び方は42ページ

‐変数の意味
A、B、｜、J、K…･･･汎用

A$、B$……文字表示用

C、CC、D、DD……選択カ

ーソルの座標管理用

C1，C巳……コンティニュー

用

ED･･･…現在のモード

FNA(n)……指定した番号の

パレット'|胄報を返す

K(n,m)……イカのパラメー

タの保存用

L……文字数

Q、Q1、Q巴……各種モード

のレベル用

R、GR、ER……ラウンドの

!|胄報

S……入力用

TK……残りタコの数

X、XX、X1，Y、YY、Y

1……座標関係汎用

X(n)、Y(n)……座標の保存

用

ブ グ|ブログラム解説

10～50初期設定

60ケームのスタート

70～80変数初期化

90～180イカの性格を設定

190～200画面の表示

210メインルーチン(マシン語

64

’

の呼びだし）

220～240ラウンドのクリア

250～260ミスしたときの処理

270座標を得る

280スプライト消去

290ラウンドマップの表示

300～310文字表示ルーチン

320効果音

330～350各種キー入力処理

360～370タコの表示

380～390各キャラクタの座標

データ処理

400各種サブルーチンからの

共通リターン部分

410～420イカを消す(エディ

ット時）

430キャラクタの表示(エディ

ット時）

440画面表示の許可

450画面表示の禁止

460文字の消去

470レベルの表示

480音を消す

490～500音楽演奏関係

510石の表示

520画面消去

530星の表示

540タイトルの星の座標を求

める

550～560パレット制御関係

570パスワード処理およびチ

ェック

580トリガー入力待ち

590パレット制御

600時間待ちループ

610～700タイトル画面の表示

710～750パスワード入力

760エディットメニューの表

示

770～860エディットのメニュ

ーを制御

870～880エディット画面の表

示

890～950エディット処理

960～1020イカのパラメータ

を設定

1030～1050プログラム終了処

理

1060～'250感動(？)のエンデ

ィング

1260～1320音楽関係

シトマシン語解説I
&HOSBg～&HCSg7

タイマー割りこみフックの保存

と書き換え

&HCSBB～&HCSSE

USRgの呼び出しアドレスの

変更(二重＝き換えの防止）

&HCSSF～&HCSAB

フックのセーブ用ワーク

&HCSAC～&HCSBS

タイマー割りこみフックの復帰

&HCSZZ～&HC7EF

BGMデータ

&HCBZZ～&HCBEB

VDPレジスタ操作関係

&HCBEC～&HCB47

POINT相当ルーチン

&HCB57～&HCBBE

COPY相当ルーチン

&HCB7E～&HCB7g

タコ・ブロックの移動

&HCB7A～&HCBCB

タコ・ブロックの検査

&HCBCg～&HCBEZ

タコのスプライト表示用データ

&HCBE1～&HCBF7

鍵・ドアの判定

&HCBFB～&HCCZe

運搬中のブロックとイカの判定

&HCCBS～&HCC14

当たり判定

&HCC15～&HCCBB

運搬中のブロックとイカの判定

&HCCS7～&HCC51

運搬中のブロックとイカの衝突

判定

&HCCSE～&HCDBB

イカの処理関係ルーチン

&HCDB7～&HCDBD

イカのスプライトを表示

&HCDBE～&HCDEC

タコとイカの判定ルーチン

&HCDED～&HCE1B

イカとブロックの検査

■

I

ヤ



&HCE14～&HCEES

倒されたイカの処理

&HCEE7～&HCFAE

イカの移動1

&HCFAF～&HCFEA

ボス表示ルーチン

&HCFEB～&HD1AB

イカの移動巳

&HD1Ag～&HD1B1

効果音サブ

&HD1B巳～&HD1CS

タコ・ブロックのスプライトパ

ターンの定義

&HD1CA～&HD1CF

タコの表示

&HDagg～&HDSFF

座標およびスプライト用ワーク

タコ用の各種ワーク

&HD4BZ～&HDSFF

イカ用の各種ワーク

&HDBZ2～&HDB17

BGM用ワーク

&HDB1B～&HDBZD

BGM制御関係

&HDBZE～&HDBDA

BGMデータ

&HDOZZ～&HDCDE

効果音データ

&HDEZZ～&HDE17

文字列を数値に変換

&HDE1B～&HDE1g

データ言きこみ用ワーク

&HDE1A～&HDESB

データの書きこみ関係

ブ便グラマから

秋で説麻雀凸季節ですひとこと

こんにちは。巳度目のOFUKOです。今回の作品は、本に載っていたア

センブラを打ちこみ、それを使ってつくりました。タコが主人公、敵がイ

カで、ブロックを使ってカギを取り、ドアに入る。基本が全然変わってい

ませんね(じつは次回作も…･･･)。いろいろと細かい点に気を使った、つも

りでした。しかし、正直いって僕自身は、ゲーム内容そのものに不満があ

ります。このみの問題かもしれません。今回も裏面がありますが、とても

難しいです。気の短い人には不向きでしょう。ところで、BGMは、前回
お世話になった、広島県

ブ

とこ

は福山市の誠之館高校巳

年生のM､K君(ここまで

書けば本名書いたも同じ

だな)に今回もお世話に

なりました。今、秋です。

麻雀の季節です(前回､冬

ですと書いたら春に載っ

てしまったが、今回もず

れるだろう。カッコ書き

が多いな,･･…)。最後に、

品川区は西大井のSの16

の20の102へ引っ越して

いったT.H君(ここまで

薑けば以下略)｡元気にし

てるか？では、再見。

(OFUKO)
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T＆lKAe－A･FDZ

18CLEAR13gO,＆HC6B6:COLOR1日，B'0:SCREEN5，
2：SETPAGE11:CLS:SETPAGE,3:CLS:DEFINTA－Z二

FQRI=BTO72gREAOA$：POKE＆HDEOB+1，VAL（''＆H吋＋

A＄)：NEXT:DEFUSR＝&HDE23EDEFUSR1=&HDE34:DE
FUSR2＝＆HDDg8：DEFUSR3=＆HDE49

20DATA7E,FE,41,38,62,,6,07,,6,39,23,C9
，CD,”,､E,87，87，87，87，4F,CD,“,、E，B1，C9，

98，80，F3pEB，46，23，5E,23,56,EB↑C9，CD,1A,、

E,05，05，05，05，CD,6B0DED57,CD,08，DED5F,18

個7，CD,1A,、E,E､’5B,18,DE,CD,OB,､E,12，13，

05，16，F8，E､，53018，DE，FB,C9

3日A$=USR(時DDgB3CBB3A8FE6E118”Z1FF7F237
EA72BFBE”60511mDD2323231ABE26E8131BF8E

17EA720B6elB8gBD918F6FE21c8FE3F2841FE402

mB23CDOBDE57C”BD値5F18EOFE61B6B1ろ807，66

9473EO118B6FE473812D645C54FO“pEBED42卿）

48A$=USR1(”CD74glg9C14F131805CDBBDE4FEB
79CD77012310F9EB18AE237ED63023E50FOFOF4F

E6g7C6786779E6EO6F8119gBg93E29F5CD74814F

“O8AF87CB4128013CCB9910F6EBCD7701EB2313

F13D280BFE1928DFg129geED4218D8E1C321DD時）

5BSETPAGE,0:A=USR2（8）：A$＝USR(時DE492100C
61198C691FF17C359B6庁):A=USR3(8):COPY（9，1

6〕一（255，47〕11TO(9，8),3:RUN"T&IKA2－B､FDZ”

“，aC6g08A35G2DG36GK1434GKG33H32GKKIFFH
2BG2EN2DGKKIG29GKG2F28ZXJ3AT39G37GIG35GI

G3CG3BGQGIG3E1EOFFH34L3214IIGGVONI2F28IK

38KKUIIGGNONI2BUIK2Dg5GGKOUGKGKGKSIO

76，GGK1432G2BO37N35G34NGGQG31GIFFFE”C6
H15HHKH1437J28JO530GXL41L1E2F9ANINPIGIRR

RN35L34GNVGGTG2FGISQQOGKNGGQG2DGI28QIOG2

EGDG2BFEBOC6H15HHKH1437J28JU6BJOJHUH

89'HKHUUG3AT39GKGIG35GIG3CG3BGqGIG3E140
GNG3ANNGKGIG35GIGUG3BGqGIG3E2806369FE1DC

7L29Gb27G26FFH25G24G23GINHNGJ14NG1FKKPHH

LLGIKRI1EGIK21ｴ1CGIKUI1AGエT1D“GGKOA

90，SGKGKGKSIQGGK1423G262824G25FFFE22C7H
2BHHKHH34HH3FHU26eASG29GLGNRRRKJG1FG24G2

3GVGaT22TH2BHHKHH34HHKHHQHHKH2825G241423

G1FKKGOGINOG0KK636BFEC5C78A45a4AIGaHGGNa

llGaHGGHallGaHGFFHNaJIGGCANB9p

lOB,ED41068FIIC93AO7BB3C4FOg2CDKC8R78E6
B12BFAPNC3GPSZH3EPU791911IOCaUOFC9214AU7
32Ba72F3CO1CNNB3J97JXHJg9JO78J17J1825900

6202H1403276Y2175H732Ba72Ga71Ga7e

l18,F3CD1CSEDB3FBC908bglRH9002101GGbDBA
F3206D4CDD5H573AB9L5FL3EO1PIPD1B2RFEO528

B4AF321CNTRa3AO7KA7C29AC97AXE2DA52K2005Y

1DRLLOL282F38gBK8.8TRTGTTT181“EO23AO1
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５
４
８
Ｒ
Ｂ
５
Ｊ
ａ
３
Ｃ
Ｃ
１
Ｉ
Ｅ
Ｋ
Ｘ
Ｈ
３
９
１
Ｎ
Ｃ
１
５
０
Ｎ
Ｉ
Ｃ
Ｅ
０
Ｎ
Ｃ
Ａ
４
Ｆ
Ｋ
Ｄ
Ｈ
８
９
Ｉ
Ｃ
Ｄ

１
日
Ｂ
Ｃ
Ｉ
Ｃ
４
Ｋ
Ｒ
０
０
Ｎ
Ｋ
１
３
９
０
Ｆ
３
０
Ｘ
４
６
７
９
Ｊ
５
Ｂ
５
Ｂ
０
Ｄ
Ｉ
５
１
６
９
Ｃ
６
Ａ
Ｈ
Ｆ
Ｂ
１
Ｕ
１
５
Ｃ

７
Ｅ
Ｃ
Ｋ
Ｏ
Ｊ
Ｄ
１
Ｎ
Ｐ
８
８
Ｌ
Ｕ
Ｈ
Ｅ
２
Ａ
７
１
Ｘ
９
０
３
７
Ｊ
１
５
Ｃ
Ｒ
１
５
５
Ｈ
Ｅ
０
Ｃ
３
６
Ｋ
６
９
２
Ｅ
Ｉ
９
５
８

４
１
１
１
９
Ｃ
Ｅ
０
９
Ｎ
２
１
８
２
５
２
９
Ｊ
０
Ｋ
７
Ｎ
６
６
７
Ｒ
Ｊ
Ｄ
９
Ｏ
Ｈ
Ｉ
１
Ｘ
０
Ｕ
Ｏ
０
Ｃ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
８
Ｃ
Ｖ
４
Ｅ
２

Ｂ
７
Ｅ
Ｏ
８
０
０
Ｋ
Ｆ
２
Ｋ
Ｅ
Ｃ
Ｂ
９
Ｃ
７
Ｊ
８
Ｄ
８
Ｊ
９
Ｒ
Ｎ
Ｖ
Ｘ
Ｅ
Ｃ
９
Ｎ
Ｓ
Ｂ
６
４
１
Ｅ
Ｅ
Ｂ
９
Ｅ
Ｅ
２
４
２
６
Ｃ
８

１
４
Ｄ
Ａ
２
Ｊ
Ａ
Ｔ
Ｌ
１
Ｋ
Ｅ
Ｏ
Ｋ
Ｈ
１
Ｂ
２
２
９
Ｘ
Ｊ
Ｎ
Ａ
Ｘ
Ｅ
６
１
Ｈ
１
Ｎ
Ｉ
５
５
Ｄ
１
６
Ｆ
２
２
７
３
Ｉ
１
０
Ｉ
７
３

６
２
Ｃ
３
３
Ｂ
３
０
８
Ｕ
Ｏ
Ｈ
Ｄ
Ｋ
Ｉ
Ｂ
Ｃ
３
７
８
Ｋ
Ｎ
Ｚ
Ｄ
Ｈ
Ｅ
Ｏ
Ｄ
Ａ
Ｒ
Ｎ
Ｉ
Ｄ
Ｄ
６
８
ｇ
Ｙ
Ｓ
Ｃ
Ｈ
４
Ｓ
２
６
Ｉ
Ｅ
Ｋ

Ｃ
０
０
９
９
７
Ｂ
２
７
Ｐ
３
Ａ
Ｃ
Ｋ
４
１
１
９
Ａ
２
Ｋ
Ｃ
Ｎ
Ｅ
５
Ｓ
１
９
１
Ｒ
ａ
ｇ
Ｅ
Ｄ
８
Ｃ
１
Ｅ
Ｈ
３
９
０
Ｅ
Ｃ
３
Ｅ
Ｎ
９

４
６
１
Ｃ
Ｅ
７
Ｃ
Ｎ
Ｅ
Ｅ
９
０
Ｆ
１
９
Ｆ
Ｉ
Ｆ
Ｐ
Ｑ
１
３
Ｆ
３
Ｄ
４
Ｄ
Ａ
Ｎ
Ｒ
４
０
４
Ｐ
１
Ｃ
６
７
Ｈ
０
０
５
Ｂ
Ｔ
ｑ
Ｆ
２
Ｃ

Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ａ
Ｆ
５
Ａ
Ｎ
Ｄ
３
６
Ａ
Ａ
９
Ｉ
０
Ｒ
６
５
Ｊ
１
Ｆ
Ａ
Ｆ
Ｈ
１
Ａ
Ｒ
Ｋ
Ｒ
１
９
Ｄ
Ｃ
２
３
Ｄ
Ｎ
７
５
Ｎ
３
Ａ
Ｄ
Ｈ
２
５
Ａ

，
Ｌ
９
９
，
Ｈ
７
Ｆ
，
７
Ｅ
３
，
Ｏ
Ｆ
Ｉ
‐
Ｅ
６
Ｅ
‐
２
Ｎ
４
，
Ｓ
Ｃ
Ｃ
，
Ｒ
Ｌ
１
，
Ｏ
Ｚ
Ｈ
，
３
７
３
，
Ｌ
Ｃ
Ｅ
，
０
９
６

１
Ｘ
３
Ｄ
Ｏ
Ｏ
Ｓ
Ｃ
Ｈ
Ｖ
Ａ
Ｆ
Ｋ
Ｐ
９
Ｈ
８
Ｉ
Ｔ
Ｏ
Ｄ
３
Ｅ
２
Ａ
Ｉ
Ｕ
Ｄ
Ｐ
Ｎ
８
，
４
Ｉ
Ｅ
Ｏ

Ｏ
９
８
Ｃ
Ｏ
Ｂ
１
Ｎ
９
８
３
９
０
Ｎ
Ｑ
４
０
９
Ｂ
Ｑ
Ｏ
２
２
Ｘ
６
Ｔ
Ｃ
０
８
８
９
８
０
２
Ｃ
Ｈ
８
Ｚ
Ｓ
Ｇ
６
１
３
Ｃ
６
１
Ｂ
７

２
Ｓ
２
Ｋ
３
Ｋ
Ｂ
１
４
２
Ｉ
８
５
８
２
Ｎ
６
６
Ｃ
Ｄ
７
２
３
Ｉ
８
Ｇ
Ｇ
８
９
Ｃ
Ｒ
Ｄ
０
０
３
Ｒ
１
Ｉ
Ｐ
Ａ
２
０
１
８
３
４
Ｅ
０

１
Ｅ
Ｋ
Ｃ
１
Ｈ
８
２
１
７
７
Ｈ
１
Ｄ
０
Ｅ
１
Ｋ
３
Ｅ
１
Ｄ
０
Ｒ
１
Ｔ
Ｎ
１
１
３
Ｒ
６
２
１
Ｆ
０
２
Ｄ
Ｔ
Ａ
２
２
８
７
２
１
６
１

４
－ 次

ぺ
ｌ
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Ｃ
Ｇ
Ｆ
９
７
Ｃ
Ｆ
Ｏ
Ｅ
６
Ｊ
７
８
Ｅ
Ｐ
Ｅ
４
Ｎ
２
Ｇ
Ｈ
Ｈ
６
Ｉ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｎ
Ｇ
Ｆ
Ｈ
Ｇ
Ｌ
Ｈ
Ｚ
Ｇ
Ｇ
Ｅ
３
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｈ
Ｈ
Ｉ
Ｇ
Ｇ
９
Ｆ
１
３
８
Ｆ
Ｃ
Ｇ
Ｆ
Ｃ
Ｄ
２
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ｋ
Ｊ
ａ
Ｆ
８
Ｃ
Ｄ
Ｆ
ｅ
Ｆ
８
７
ｐ
Ｆ
８

１
Ｂ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
３
０
６
８
Ｅ
Ｎ
Ｄ
７
７
４
Ａ
４
１
Ｇ
Ｉ
Ｈ
Ｈ
８
Ｋ
Ｉ
３
８
Ｇ
Ｑ
Ｎ
Ｈ
１
Ａ
Ｐ
Ｇ
Ｋ
Ｋ
Ｈ
Ｇ
Ｉ
何
Ｎ
０
Ｉ
Ｈ
Ｆ
Ｇ
Ｇ
４
１
７
２
３
ａ
Ｄ
Ｅ
Ｃ
Ｏ
ｂ
３
Ｄ
ａ
Ｋ
２
８
８
Ｆ
Ｆ
０
ａ
Ｄ
Ｐ
Ｆ
３
Ｆ
０
Ｚ
ｒ
８

Ｊ
６
６
Ｄ
７
Ｇ
Ｇ
１
７
７
Ｋ
Ｄ
７
９
Ｆ
Ｆ
１
９
１
１
６
Ｈ
２
Ｈ
６
Ｉ
Ｇ
３
３
Ｋ
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｈ
Ｇ
Ｄ
３
１
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ｉ
Ｇ
Ｆ
Ｓ
６
Ｈ
１
Ｇ
Ｇ
Ｃ
７
０
ｂ
９
８
６
Ｆ
Ｆ
３
Ｆ
０
６
７
Ａ
Ｄ
３
Ａ
Ｆ
７
ａ
０
Ｂ
０
Ｄ
ａ
Ｐ
４
２
Ｚ
Ｚ
６

Ｄ
８
３
Ｇ
１
８
０
Ｇ
０
Ｏ
３
Ｋ
Ｄ
６
Ｈ
７
１
４
８
Ａ
Ｆ
Ｃ
Ｉ
Ｇ
Ｇ
６
Ｈ
Ａ
Ｈ
４
２
Ｑ
Ｓ
Ｉ
Ｇ
Ｋ
Ｇ
Ｎ
Ｉ
３
Ｈ
Ｉ
Ｆ
Ｇ
Ｅ
Ｇ
Ｂ
Ｄ
Ｋ
Ｄ
Ｇ
Ｆ
Ｎ
１
Ｏ
０
７
Ｈ
Ｑ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ａ
５
９
Ｕ
Ｅ
１
Ｏ
Ｆ
Ｆ
Ａ
Ｃ
６
Ｏ
Ｆ
ｄ
Ｈ
２
２
Ｂ
Ｃ
３
ａ
Ｃ
１
Ｑ
４
９
ｆ
Ｂ
Ｃ
Ｆ
Ｆ
ウ
．
Ｆ
９
Ｚ
ｚ
６
０

Ｆ
０
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ｇ
４
Ｅ
１
Ｏ
２
Ｋ
１
６
Ｋ
Ｏ
６
９
１
３
４
Ｂ
Ｑ
Ｋ
９
６
Ｈ
Ｅ
Ｈ
Ｈ
３
Ｇ
Ｇ
４
Ｇ
Ｇ
Ｏ
８
Ｇ
Ｈ
Ｈ
Ｇ
Ａ
６
Ｐ
Ｉ
２
６
Ｇ
３
Ｇ
１
Ｇ
Ｎ
Ｇ
５
Ｉ
Ｈ
６
Ｇ
Ｈ
Ｇ
０
ａ
６
６
Ｅ
６
０
０
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｆ
９
ａ
９
Ｆ
Ｅ
７
Ｐ
６
５
Ｆ
Ｎ
０
３
Ｎ
７
Ｌ
Ｅ
１
Ｏ
Ｃ
４
Ｇ
ｚ
Ｆ
Ｆ

Ｈ
Ｂ
６
１
Ｅ
Ｆ
Ｇ
１
Ｇ
Ｏ
８
Ｋ
Ｃ
４
Ｋ
７
Ｄ
０
Ｗ
６
０
Ｆ
Ｉ
Ｇ
２
Ｇ
Ｈ
Ｆ
Ｈ
Ｈ
Ｉ
Ｉ
Ｎ
３
Ｇ
９
Ｇ
０
９
Ｈ
Ｈ
Ｑ
Ｅ
Ｉ
Ｆ
Ｇ
Ｇ
４
Ｕ
８
Ｇ
Ｉ
Ｎ
Ｇ
Ｅ
Ｉ
８
Ｈ
Ｅ
Ｇ
Ｃ
Ｇ
Ｓ
２
０
８
２
１
Ｔ
Ｆ
ａ
７
ａ
０
Ｔ
７
０
０
６
１
１
４
Ｆ
１
９
１
Ｏ
２
９
Ｆ
ａ
７
Ｅ
Ｆ
？
６
１
Ｉ
Ｌ
Ｋ
Ｇ

Ｎ
Ｅ
７
Ｇ
２
８
３
Ｇ
１
Ｏ
１
Ｋ
Ｚ
Ａ
Ｈ
Ｄ
８
Ｑ
Ｅ
Ｄ
０
Ｌ
Ｉ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｈ
９
Ｈ
Ｈ
Ｉ
Ｇ
Ｉ
Ｒ
Ｙ
２
０
６
２
Ｈ
Ｈ
Ｇ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
９
Ｉ
Ｅ
Ｇ
Ｅ
４
Ｎ
Ｆ
Ｎ
Ｂ
Ｃ
７
Ｈ
ｑ
Ｇ
９
Ｇ
Ｂ
２
６
４
Ｅ
２
ｍ
８
Ｎ
１
８
Ｃ
Ｃ
Ｆ
８
Ｄ
４
Ｆ
Ｃ
７
９
８
Ｆ
７
Ｏ
９
Ｄ
７
Ｋ
Ｅ
Ｅ
０
Ｎ
２
Ｃ
Ｚ
ａ
Ｓ
Ｅ
０

Ｍ
９
４
Ｂ
Ｇ
Ｇ
４
８
１
Ｏ
Ｈ
Ｅ
Ｖ
Ｋ
Ｕ
１
１
ａ
６
Ａ
７
Ｌ
Ｉ
Ｇ
８
Ｇ
Ｈ
２
Ｈ
Ｈ
Ｉ
２
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ｇ
Ｋ
２
Ｇ
Ｈ
Ｋ
Ｇ
Ｉ
Ｉ
Ｅ
６
Ｇ
Ｆ
Ｉ
Ｆ
３
ｑ
３
Ｇ
Ｇ
８
Ｉ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｏ
３
Ｂ
Ｂ
Ｅ
ｂ
ｌ
６
１
Ｄ
Ｆ
６
１
３
Ｅ
Ｏ
２
５
１
Ａ
Ｆ
１
０
Ｅ
Ｋ
ａ
３
４
Ｅ
Ｅ
３
１
ａ
？
８
３
Ｃ
Ｊ
Ｆ
８
６

Ｈ
Ｏ
Ｏ
３
６
７
Ｇ
２
Ｇ
２
７
５
０
Ｋ
Ｉ
Ｃ
１
６
Ｈ
Ｄ
９
２
１
Ｎ
２
Ｇ
Ｈ
８
Ｙ
Ｈ
Ｉ
３
Ｓ
３
１
Ｎ
Ｉ
Ｇ
Ｍ
Ａ
Ｈ
Ｇ
３
Ｇ
Ｃ
Ｇ
Ｉ
Ｙ
Ｇ
Ｋ
７
４
Ｎ
Ｎ
Ｃ
Ｉ
Ａ
Ｈ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｓ
２
９
Ｃ
Ｃ
５
Ｏ
Ｃ
３
Ｆ
Ｈ
３
１
Ｄ
Ｉ
９
Ａ
７
Ｕ
１
１
Ａ
Ｃ
Ｅ
？
Ｋ
Ｏ
Ｆ
７
Ｆ
Ｃ
Ｆ
３
Ｕ
ａ
Ａ
６
０
６
Ｙ
Ｉ

３
３
Ａ
Ｇ
４
９
７
Ｇ
２
９
７
Ｄ
Ｃ
９
Ｊ
Ｄ
２
８
４
Ｄ
Ｓ
３
Ｉ
Ｇ
Ｌ
Ｇ
Ｈ
１
４
Ｈ
Ｉ
Ｇ
７
Ｇ
Ｇ
Ｎ
Ｕ
２
Ｇ
Ｄ
Ｈ
Ｆ
６
Ｉ
６
Ｇ
Ｇ
３
Ｉ
３
０
２
Ａ
Ｇ
Ｇ
８
Ｃ
８
Ｈ
ａ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｄ
４
Ｅ
４
３
ａ
９
１
０
８
ｂ
２
８
Ｅ
０
５
０
Ｕ
０
７
３
ａ
２
Ｊ
３
Ｊ
６
Ｃ
Ｂ
７
ａ
０
ウ
．
Ｕ
３
Ａ
Ｆ
ａ
Ｊ
Ｅ

Ｅ
７
Ｂ
Ｏ
Ｇ
Ｇ
４
２
１
９
Ｎ
３
２
８
Ｊ
Ｃ
Ｋ
Ｅ
Ｏ
Ｃ
Ｂ
Ｐ
Ｉ
Ｈ
８
Ａ
Ｈ
Ｋ
Ｄ
Ｈ
６
Ｎ
３
Ｃ
６
Ｂ
Ｆ
２
３
０
０
２
４
Ｇ
Ｇ
６
Ｋ
６
Ｇ
６
Ｂ
Ｅ
Ｃ
Ｎ
Ｎ
Ｇ
３
Ｉ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｏ
７
Ａ
Ｇ
Ｃ
Ｆ
３
Ｔ
１
７
３
６
Ｎ
Ｓ
６
Ｂ
２
９
８
ａ
Ｅ
９
Ｈ
Ｏ
４
？
２
Ｆ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｆ
ａ
Ｔ
Ｒ
Ｅ
９
ａ
６
ａ
Ｆ

Ｎ
Ｇ
Ｇ
５
３
９
Ｇ
２
Ｇ
０
Ｓ
３
０
ｋ
Ｊ
ａ
６
６
６
９
６
Ｐ
Ｉ
Ｙ
Ｄ
２
Ｈ
Ｇ
Ｙ
Ｈ
３
１
Ｇ
３
３
２
１
Ｇ
２
３
Ｈ
Ｇ
２
Ｋ
Ｇ
Ｈ
Ｇ
４
Ｋ
８
Ｄ
９
Ｈ
Ｇ
Ｆ
Ａ
Ｉ
Ｃ
Ｈ
Ｉ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
ｕ
ｂ
４
Ｌ
４
３
？
ｇ
Ｆ
Ｅ
０
Ｃ
１
２
０
Ｅ
Ｂ
４
０
Ｃ
Ｄ
０
Ｃ
７
ａ
Ｓ
３
０
７
８
９
Ａ
Ｆ
Ｔ
？
Ｐ
９
Ｅ
Ｉ
６
Ｆ
６

Ｊ
２
１
Ｇ
５
Ａ
Ｃ
Ｇ
３
Ｏ
９
２
５
Ｎ
Ｊ
３
１
Ｈ
６
Ｃ
３
０
Ｎ
Ｎ
Ａ
Ｈ
Ｈ
Ｇ
ａ
Ｈ
９
Ｇ
Ｎ
Ｇ
Ｉ
Ｇ
Ｕ
Ｆ
Ｇ
Ｅ
Ｈ
Ｎ
Ｉ
Ｇ
Ｎ
ａ
Ｇ
２
Ｇ
１
Ａ
Ｆ
Ｓ
Ｎ
２
５
０
８
Ｈ
Ａ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｑ
１
２
ｅ
８
ａ
２
ｋ
９
Ｅ
９
９
３
二
Ｂ
７
７
Ｃ
Ｄ
６
Ｆ
６
２
Ａ
６
２
Ｈ
６
Ｇ
Ｃ
７
Ｃ
８
ａ
０
Ｓ
Ｎ
５
Ｂ
Ｒ
６
８
８

Ｅ
Ｏ
０
１
Ｇ
Ｇ
４
４
１
０
２
Ｒ
３
９
８
２
Ｆ
７
０
ａ
Ｆ
１
Ｉ
Ｇ
３
Ｆ
Ｈ
Ｇ
３
Ｈ
１
Ｑ
Ｇ
Ｇ
Ｗ
Ａ
Ｎ
１
Ｋ
Ｆ
Ｈ
Ｇ
Ｉ
６
ａ
Ｐ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
９
Ｆ
Ｈ
Ｇ
Ｈ
Ｇ
Ａ
Ｉ
Ｈ
４
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｃ
７
１
Ｃ
Ｕ
Ｆ
？
９
Ｃ
２
９
０
１
？
２
６
Ｅ
ｇ
Ｃ
Ｂ
４
Ｈ
６
Ｃ
Ｌ
２
Ｏ
１
Ｆ
Ｄ
０
Ｖ
２
Ｋ
Ｃ
？
Ｌ
Ｃ
Ｌ
ａ
Ｆ
ａ
０

Ｄ
Ａ
Ｇ
８
８
Ａ
Ｇ
２
Ｇ
Ｌ
Ｃ
Ｒ
Ｈ
２
５
２
５
６
８
Ｄ
１
６
Ｉ
Ｉ
Ｅ
Ｆ
Ｈ
Ｉ
８
Ｈ
Ｋ
Ｏ
Ｋ
Ｇ
Ｋ
２
Ｇ
Ｇ
Ｋ
Ｒ
Ｈ
Ｂ
５
Ｇ
７
Ｂ
Ｆ
Ｏ
Ｇ
Ｎ
Ｒ
Ｂ
Ｓ
Ｈ
Ｇ
８
１
６
Ｈ
ａ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｐ
Ｂ
２
Ｆ
Ｏ
１
１
Ａ
４
４
６
Ｆ
７
く
Ｂ
Ｖ
Ｆ
Ｎ
Ｂ
９
Ｅ
６
Ｂ
Ｄ
１
Ｆ
Ｄ
４
３
７
３
Ｆ
０
ａ
ｌ
Ｒ
Ｊ
５
Ｊ
９
Ｑ
Ｇ
Ｅ

Ｄ
Ｏ
Ｋ
Ｇ
６
Ａ
０
Ｇ
４
Ｏ
３
Ｒ
Ｒ
Ｋ
Ｊ
１
７
６
９
３
０
Ｃ
Ｉ
Ｇ
Ｆ
Ｈ
８
Ｇ
ａ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｋ
Ｕ
Ｉ
Ｇ
６
Ｓ
Ｅ
Ｐ
Ｈ
２
１
８
８
２
２
３
９
Ｅ
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｆ
Ｎ
２
Ｙ
Ｃ
Ｈ
５
６
Ｇ
Ｇ
Ｕ
７
６
８
Ｅ
７
ウ
．
Ｏ
９
ａ
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６
Ｅ
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．
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０
Ｃ
Ｌ
ａ
４
５
４
９
Ｃ
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１
Ｆ
９
Ｘ
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６
３
４
Ｈ
Ｎ
？
Ｈ
Ｅ
２
Ｂ
Ｇ
０
Ｅ

Ｄ
Ｂ
Ｇ
７
Ｇ
Ｇ
５
６
１
Ｏ
Ｆ
３
Ｅ
Ｄ
Ｊ
０
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６
９
３
１
４
Ｎ
Ｎ
８
Ｇ
Ｄ
Ｉ
３
Ｈ
５
５
Ｂ
Ｇ
Ｋ
Ｉ
２
Ｇ
１
ｈ
Ｈ
Ｇ
Ｉ
２
Ａ
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Ｇ
Ｋ
２
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１
２
１
２
Ｇ
Ｙ
Ｉ
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Ｈ
４
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Ｇ
Ｇ
ｂ
ａ
４
Ｆ
６
８
６
Ｂ
Ｉ
２
Ｕ
Ｃ
Ｅ
；
７
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Ｆ
Ｊ
Ｆ
２
Ｅ
１
４
Ｆ
６
Ｇ
Ｌ
２
Ｚ
３
１
ｄ
４
ａ
Ｅ
６
Ｄ
２
８
９
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Ｆ
Ｅ

ｇ
９
Ｅ
Ａ
Ｄ
４
６
２
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６
３
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Ｈ
２
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７
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Ｇ
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Ｇ
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Ｈ
３
３
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Ｉ
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？
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Ｈ
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Ｆ
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１
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０
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Ｇ
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Ｈ
Ｅ

７
Ｇ
９
Ｇ
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２
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５
Ｃ
Ｖ
Ｑ
Ｂ
Ｉ
Ｉ
８
Ｇ
６
Ｉ
Ｃ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
３
Ｋ
８
３
Ｇ
Ｋ
Ｊ
Ｈ
２
Ｋ
Ｉ
Ｅ
Ｕ
Ｇ
２
Ｋ
Ｇ
Ｄ
Ｅ
Ｄ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
Ｂ
８
７
８
Ｇ
Ｇ
Ｂ
０
３
２
Ｆ
９
９
Ｔ
Ｂ
６
７
Ｎ
Ｉ
４
：
ａ
２
Ｅ
ａ
Ｆ
５
８
２
６
８
０
７
７
０
０
３
Ｆ
３
０
Ｃ
Ｊ
０
Ｄ
９
４
Ｅ
ｅ
６
６

Ｆ
Ｃ
５
Ｆ
Ｇ
Ｇ
５
８
１
５
６
Ｒ
１
８
３
６
Ｖ
９
３
Ｂ
６
１
Ｉ
Ｇ
１
Ｎ
Ｅ
Ｇ
６
Ｐ
４
４
０
Ｇ
Ｋ
２
２
Ｙ
８
Ｇ
Ｋ
Ｇ
Ｇ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｋ
Ｏ
Ｇ
Ｇ
ａ
Ｆ
Ｃ
Ｇ
Ｎ
Ｑ
Ｉ
Ｃ
Ｃ
Ｈ
Ｇ
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23S43FF8277N52446467253445N111575U3CB9
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T&|KAE-B.FDフ

10CLEAR10BO,＆HC5B8;SCREEN5：DEFINTA=Z1CO
LOR15,9，B2OPEN"GRP:毎AS＃1:DINX（18〕,Y（19）,

K〔7，4)：SOUND7,156:SOUND6，22：q=0:Q1=0:02=

B：ER=6：GR=2:C1=9:C2=6

15FORI=&HC580TO&HC5B9:READA＄:POKEI,VAL（
屍＆H”＋A＄）gNEXT

16DEFUSR8＝&HC589：DEFUSR9=&HC5AC：A＝USR8〔
6）

17DATA21,9F,FD,110A6，C5,91,95,99・ED,B0

，21，9F，C5，11，9F，FD，91，05，09，F3，E、，80，F8，

21，AC，C5，22，AC，Fさ、C9，CD0A3，C5，C9，CD，、A，、

6，0，0，8，0，0，C9,21,A6fC5,11，9F,FD101,65,9

B，F3，ED1BB，FBリC9

18GOSU8480

ZBDEFUSR=&HCEC7：DEFUSR1=&HCEFB：DEFUSR2=
＆HD7E4：DEFUSR3＝342gDEFUSR4＝－8669：DEFUSR5

＝－8652：DEFUSR6＝＆HD1CA3DEFFNA（X）＝VAL（HID＄

（脚711733661664373141117267625斤，X＋1，1））－1

：oNSTOPGOSUB1B385STOPON:ONERR0RGOTO1B49

”SETPAGE，1:LINE（0，16）一（255，211）,0，BF:L
INE（16，16）一（47，31），2，8F：LINE（16，16）一（21，

16），3：LINE（22，16）一（23，16），5：LINE（24，16）一

(29,16),4：LINE(88，日〕一（255，15),2,BF:FDRI=

gTO4：X異84＋1畳16：Y＝3：C＝ASC（N1，＄（”IECKN''1I＋

1，1））－65：G0SUB530gNEXT:SETPAGE，8

49FOR’二9TO1:COLORSPRITE(I骨39)=6：COLORSP

RITE（I骨30＋1〕＝＆H49：NEXT：COLORSPRITE（2）二5：

COLORSPRITE（3）=&H4E:FORI=gTO8:COLORSPRIT

E(4+I+I)＝11:COLORSPRITE（5+I+I）＝＆H4E:NEXT

S9GOSUBS5g:GOTO61B

6BGOSUB480:CLS:X二64：Y=82:A＄=''ROUND向+STR
＄（R十1〕+”START1l耐:CDLOR14:GOSUB30B

70GOSUB270:GOSUB38g:IFR=31THENGDSUB1280
:X(1)=9:X(2)＝g：X(3)＝X（3）+8:Y（3）＝Y（3）－8EL

SEGDSUB127g

8BA$=USR4("D3B8"十STRING$(128,',D両〕）:GOSU
B492；A＝＆HD49g：POKEA，Y（9）：POKEA＋1，X（8）：A＄

=USR4（御､402行+STRING$（52，”9句）〕:POKEA+9，1:

POKEA＋21，Y（1）：POKEA＋22，X（1）：P0KEA＋23，Y（2

）:POKEA+24，X(2):A=A+128:PDKEA-17,0

96A＄=USR4（''､48009"）:FORI＝gTO7:A$＝USRS（S

TRING＄（18，吋0耐）+拝28脚十STRING$（44,,,0,'))：NEX

T：FDRI＝BTO7：IFK（1，9）＝DTHENGDTO17BELSEFDR

J=OTO1：POKEA十J外6，Y（I+3）；PDKEA+1+J骨6,X(I+

3)：POKEA+5＋J骨3fK(1,3)侍16+15:NEXT

193POKEA＋12,K（1，4〕骨16+1:POKEA+19，K（1,2）

十1：POKEA＋3，20：J＝K（1，6）；ONJGOTQ110，119，12

6，120，140，150，16日

11BPOKEA+18，0：PDKEA+15,J-1:GOTO1調

120PDKEA+18，252：POKEA+15，J－3：GOTD13g

l3BPOKEA+17，K（1，1）+1:GOTO18g

l4BPOKEA+15，2:POKEA+17，K（1,1）升16+1:GOT□

18B

1”POKEA+15，4:GOTO18B

1“POKEA+15,3：POKEA+31，5+Q+Q:POKEA＋3,0:
POKEA＋16，1：P□KEA十17節K〔B'1）骨5＋1：FORJ孟OTO3

：X（J＋4）＝（JAND1）骨240：Y（J＋4）＝（J￥2）針169：NEX

TgJ＝K（0，4）畳2：POKEA＋3，J：POKEA＋12，J：GOTO18

9

170J=286:GOSUB600;GOTO190
186A=A＋32

199NEXT:POKEA+2，255：POKEA+3，0：POKEA+15，
2：GQSUB290：FORI＝1TO2：PSET（X（1），Y（I〕－〔R＝3

1）），I＋2：NEXT：A＝USR1（9）：A＄＝脚ROUND''8COLOR9

：X＝32：Y＝177：GOSUB309：A＄＝STR＄（R＋1）：X＝64＋（

R＞9）舛8：Y＝186：GOSUB3gg：A＄＝，fTAKO”：X＝152：Y＝

177：COLOR7

280GOSUB30B:A＄=STR＄（TK）:X=176:Y=186:GDS

UB3BO；GOSUB440

216A=USR(6):A=PEEK（＆HD41A）:IFA=BGOTO21B

2291FA＝2GOTO2”ELSEONQ+1GOSUB129B，13”:
J＝758e＋Q骨1599：GOSUB60B：IFR＝31GOTO1869ELS

EGOSUB280gLINE（16，16）一（239，159），0，BF：A二6

：Y（6）＝144：FORX＝BTD128STEP2gA＝12－A：X（9）＝X

：GOSU8360：NEXT

236A＝24:GOSUB36B：X=80：Y=B:SETPAGE,2：CLS

：A＄＝''NICECLEAR11時目CDLOR19：GDSUB309：SETP

AGE’9：FORI＝OTO111：COPY（X’0）一STEP（95，8），2

TO（X，151－1），9：NEXT：R＝R＋1：IFQ1＝1ANDR〈32TH

ENY＝X：X＝68；GOSUB570：A＄二wPASSNORD：秤＋A＄：GO

SUB36B：GOSU8580

24BGOSUB28B:IFEDTHENR二R-1:GOTD760ELSEC1
＝C1－〔C1〈R）骨（R－C1〕：GR＝R：GDTo66

256G0SUB1320:A＝＆HCBC9:FORI=BTO4STEP4:PO

KEA+16+1,217:POKEA+1+1,PEEK（＆HD481):POKE

A+2+1,88+I:NEXT；I=-12:X=B：FORY=PEEK(&HD4

B9）TD217：Y＝Y十I羊2－1：ｴーエー（エ〈12〕；FORJ＝BTO1：

POKEA＋J骨4，（YAND255）：NEXT：X＝X＋1：J＝USR6（9）

:NEXT：FORI=X係1BTO1909：NEXT：GOSUB289

配
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■プログラムを打ちこむ方へ今月から「プログラム確認用データ」は掲載していませんが、こ希望の方にファンダムとFM音楽館に掲載している全プログラムの確認用データをお送り

します｡住所.氏名を記入した返信用封筒(62円切手貼付)を同封して､Mﾌｧﾝ編集部｢'2月号確認用デーﾀ｣係まで(編集部の住所は80ページ)｡返信用封筒のほか､住所.氏名.年齢･67
使用樹重．電話番号を記入したメモも同封してください。編集部への文句・要望などもついでにと'うぞ。



勧篭溌灘蕊溌蕊f
蕊驚蕊 翼'；…、鷺

彦〆ｵﾘジﾅﾙ.ｼﾅﾘｵ.ｺﾝﾃｽﾄ応募要項否、
I●賞と賞金いようになっています。あしからず。

大賞(1名)50万円､佳作(日名)各15万円､参加賞(100名．､。④応募用紙は先月と今月で合計7種類になります。￥…〆
応募者が多いときは抽選)rソーサリアン｣グッズ｡その他≠＜応募用紙一覧表＞

ITAKERUCLUB傑作賞(30名･TAKERUCoI
ill＜その1＞表紙用

’LUBオリジナルテレホンカード)あり。

;,。応募 鳴くその巳>ｱｲﾃﾑ
‘誰でも…｡,ｿーザﾘｧﾝ…ことが葱〈≦報くそのs>ｼﾅﾘｵ童．il
も、『MSX･FAN』を買ったことがなくてもかまいま“号“＜その4＞MAPデータ

識；せん｡ただし､応募用紙(ｺビー可)を使用してください。ゞ間くそのS>NPCとﾓﾝｽﾀーのデーﾀ
●作品の内容情くそのB＞登場人物のデータ

譽<その7>ーﾑをｸﾘｱするための最遍ﾙーﾄ1未発表のオリジナルのものにかぎります。ゲームはもち

ろんのこと小説やマンガなどですでに発売されているも
●そのほか

iのはすべて除きます。

i・しめ切り”？:.識≠①応募された原稿はいっさいお返しできませんので、必
1992年1月13日(当日の消印有効）総鎮要な方はかならずコピーをとっておいてください。

⑧入賞した作品の版権は徳間書店インターメディア㈱に
●発表

帰属するものとします。
1992年4月日日発売予定のMファン5月情報号で。いま

⑧審査経過についてのお問い合わせには応じられません。
のところまだ未定ですが、できれば中間報告や応募者の

④TAKERUCLUB会員の人は、応募用紙くその
方の作品名とお名前をできるだけ全員紹介したいと思い

1＞に、必ず会員番号を記入のこと。記入のない場合は、

ます｡､裳､TAKERUCLUB傑作賞の対象となりません。
●応募にあたっての大事な注意点．ご‘驫認幹

●審査委員
①応募は1人いくつでもかまいません。ただし、1シナ

加藤正幸氏(日本フアルコム㈱代表取締役社長)／木屋善
リオごとにまとめて、封筒からだしてバラバラになって

夫氏(日本ファルコム㈱チーフプログラマ)／箕浦学氏
も大丈夫なようにしてください。 （ブラザーエ業㈱新事業推進室マネージャー)／伊藤美登

⑧応募用紙は先月号(11月情報号)と今月号(12月情報号)。里氏(ファルコン㈱代表取締役)／吉岡平氏(SF作家)／
に巳度に分けて掲載しています。その両方が必要です。、加藤久人氏((有)バショウハウス代表取締役)／北根紀子。
ただし、先月『MSX・FAN｣を買っていなかった人の（本誌編集長）
ための実費によるコピーサービスを行います(下欄参照)。

また、このサービスはTAKERUCLUBでも行い●シナリオの送り先！

’
ます｡詳しくは、「TAKERUCLUBわあるど創刊 〒105東京都港区新橋4－10－7
号｣(TAKERUCLUB会員に送付)で。

TlMMSX・FAN編集部
⑧応募用紙はかならずコピーして使用してください。用

「オリジナル･シナリオ･コンテスト』係｜i紙が裏表になっているものがあるので、片側しか使えな・

｜応募用紙のｺビーｻービｽについて
今回のコンテストには応募用紙(全部で7種類)での応〒105東京都港区新橋4－10－7丁｜M｢MSX・FAN

募が原則です。したがって、Mファンの先月号(}1月情報編集部･ソーサリアン応募用紙ほしい係｣まで送ってくだ

号)を買わなかった人､またなくしちゃった人など応募用さい｡ただし返信用の封筒のないものや､不備のもの§
紙がふぞろい、という人のために有料でコピーサービスはお送りできませんので、あらかじめご容赦ください。

を 行い ます 。なお、この受け付けは、12月10日着までのものに限ら せ

住所、氏名を明記し、72円切手をはった返信用封筒をていただきます。

わ一い、わいのシナリオコン

テスト第巳弾である。先月号と

今月号さえ買っていれば、後は

コピーさえとれば、何通でもシ

ナリオを応募できるのである。

なんつっても50万円である。こ

の1等賞が読者のなかの1人に

は必ず当たるのである。プロは

参加しないから、みんな初めて

ゲームを作るという点ではいっ

しょ。同じスタートラインなの

である｡今月は『記憶のラビリン

ス｣でも、シナリオの書き方(と

いえるほどのものではないが）

を載せているので、参考にして

ばんばん応募していただきたい。

作り方は参考にならないかもし

れないが、完成のさせ方は結構

実感こもっているのである。と

にかく、完成させなくちゃ、何

にもならないのだから。

応募用紙はゲームのシナリオ

という、形にしにくいものを一

定の形にはめこもうとしている

ので、人によっては書きづらい

かもしれない。要はシナリオの

流れがわかればいいのだ。書い

てみて、客観的に見て自分のイ

メージどおりのシナリオの流れ

がわかるかどうかがポイントだ。

ま、いろいろ苦労もあるだろ

うが、それも生みの苦しみとい

うやつで、何もないところから

何かを生み出すときの、誰もが

味わう苦しみなのだ。そこを突

き抜けて作る喜びを味わってい
ナーナュエナーI、
ノニノーーノーし1．

1

け
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修蚕 オリジナル・シナリオ・コンテスト応募要項 否、
●賞と賞金いようになっています。あしからず。

大賞(1名)50万円､佳作(日名)各15万円､参加賞(100名｡‘。④応募用紙は先月と今月で合計7種類になります。學.蔦
応募者が多いときは抽選)rソーサリアン｣グッズoその他く応募用紙一覧表＞

TAKERUCLUB傑作賞(30名･TAKERUC

LUBオリジナルテレホンカード)あり。

●応募

誰でも応募可能。『ソーサリアン』をやったことがなくて

も、『MSX・FAN』を買ったことがなくてもかまいま

せん。ただし、応募用紙(コピー可)を使用してください。

●作品の内容

未発表のオリジナルのものにかぎります。ゲームはもち

群
迅
曙

燕
桝
報

ろんのこと小説やマンガなどですでに発売されているも
●そのほか

のはすべて除きます。

・しめ切り”？:.識≠①応募された原稿はいっさいお返しできませんので、必
1992年1月13日(当日の消印有効）総鎮要な方はかならずコピーをとっておいてください。

⑧入賞した作品の版権は徳間書店インターメディア㈱に
●発表

帰属するものとします。
1992年4月日日発売予定のMファン5月情報号で。いま

⑧審査経過についてのお問い合わせには応じられません。
のところまだ未定ですが、できれば中間報告や応募者の

④TAKERUCLUB会員の人は、応募用紙くその
方の作品名とお名前をできるだけ全員紹介したいと思い

1＞に、必ず会員番号を記入のこと。記入のない場合は、

ます°､裳､TAKERUCLUB傑作賞の対象となりません。
●応募にあたっての大事な注意点．ご‘驫認幹

●審査委員
①応募は1人いくつでもかまいません。ただし、1シナ

加藤正幸氏(日本フアルコム㈱代表取締役社長)／木屋善
リオごとにまとめて、封筒からだしてバラバラになって

夫氏(日本ファルコム㈱チーフプログラマ)／箕浦学氏
も大丈夫なようにしてください。 （ブラザーエ業㈱新事業推進室マネージャー)／伊藤美登

⑧応募用紙は先月号(11月情報号)と今月号(12月情報号)。里氏(ファルコン㈱代表取締役)／吉岡平氏(SF作家)／
に巳度に分けて掲載しています。その両方が必要です。、加藤久人氏((有)バショウハウス代表取締役)／北根紀子。
ただし、先月『MSX・FAN｣を買っていなかった人の（本誌編集長）
ための実費によるコピーサービスを行います(下欄参照)。

また、このサービスはTAKERUCLUBでも行い●シナリオの送り先

ます｡詳しくは、「TAKERUCLUBわあるど創刊

号｣(TAKERUCLUB会員に送付)で。

⑧応募用紙はかならずコピーして使用してください。用

紙が裏表になっているものがあるので、片側しか使えな・

〒105東京都港区新橋4－10－7

TlMMSX・FAN編集部

｢オリジナル･シナリオ･コンテスト』係‘

Ⅷ
月
情
報
号

肥
月
情
報
号

＜その1＞表紙用

＜その巳＞アイテム

＜そのB＞シナリオ全図

＜その4＞MAPデータ

＜そのS＞NPCとモンスターのデータ

＜そのB＞登場人物のデータ

＜その7＞ゲームをクリアするための最短ルート

応募用紙のコピーサービスについて

今回のコンテストには応募用紙(全部で7種類)での応〒105東京都港区新橋4－10－7丁｜M｢MSX・FAN

募が原則です。したがって、Mファンの先月号(}1月情報編集部･ソーサリアン応募用紙ほしい係｣まで送ってくだ

号)を買わなかった人､またなくしちゃった人など応募用さい。ただし、返信用の封筒のないものや、不備のもの

紙がふぞろい、という人のために有料でコピーサービスはお送りできませんので、あらかじめご容赦ください。

を行います。なお、この受け付けは、12月10日着までのものに限らせ

住所、氏名を明記し、72円切手をはった返信用封筒をていただきます。
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NPCと
モンスターその5＞＜ のデータ

●NPCは1つのシナリオに1人しか登場させることができません。

●NPCは登場する4種族に限りません。動物やほかのものも可能です。
NPCのデータ

名前
(ひらがな、カタカナ
にして11字以内）

イメージイラスト(全身像）

ファイター・ウィザード・エルフ・ドワーフ・その他種 族

’
HP,/MP

（最大値） ／歳男・女・なし 年齢性 別

登場シーン番号職 業

ハーブ・モンスター・トラップ・アイテム知 識

STRIINTIPRTIMGRIVITIDEX｣KRM

｢ －T|||？

仲間にできる条件どんなやつなのか、とシナリオ上での役割

■
●
●
●

●
●
●
●

ｂ
●
■
、

色
●
。
●

■
●
●
ｅ

■
●
●
⑥

●
●
Ｑ
ｃ

ｏ
●
命
■

●
■
●
●

ひ
●
●
●

●
●
●
●

●
◆
。
■

申
Ｄ
ｅ
ｅ

０
Ｃ
昼
●

●
●
ゆ
■

●
●
体
■

●
●
■
Ｄ

■
■
●
●

●
●
●
■

●
●
印
容

●
●
○
口

①
■
◆
●

●
。
●
●

◆
●
●
●

＄
●
■
●

●
●
●
◆

●
●
●
●

●
●
ロ
■

●
●
■
Ｂ

ｅ
●
■
。

。
ｅ
◆
●

●
●
●
●

Ｃ
ｅ
●
■

。
●
●
●

●
■
●
●

●
●
●
●

◆
◆
。
●

◆
●
■
●

争
●
●
◆

各
●
■
●

●
争
己
●

●
●
血
●

■
■
命
●

■
●
●
●

●
●
●
■

の
●
●
■

ｐ
ｇ
ｃ
●

●
己
●
●

●
●
、
。

●
●
●
■

ｂ
●
■
●

■
●
●
●

■
●
●
●

●
●
●
●

。
。
●
ｅ

●
●
●
●

■
ｇ
ｅ
Ｄ

●
●
●
●

●
●
●
律

●
●
の
●

●
●
●
●

ｅ
●
●
●

参
●
●
●

？
●
■
●

●
Ｃ
Ｄ
●

⑱
●
●
わ

●
●
●
●

■
●
■
■

ｄ
Ｇ
４
の

●
①
●
ｐ

●
。
●
■

岳
●
■
●

■
●
●
●

甲
●
●
◆

◆
●
Ｃ
Ｇ

●
ｅ
あ
●

◆
申
■
●

。
●
由
●

●
白
？
■

●
●
。
■

●
●
●
年

●
■
●
●

●
Ｄ
Ｇ
Ｆ

ｅ
●
●
母

●
●
●
◆

●
■
●
●

●
①
●
●

●
●
■
●

●
●
■
●

●
■
命
の

●
●
ウ
■

●
。
■
■

●
ｅ
写
■

●
■
●
●

堂
■
◆
●

■
凸
●
■

かかっている魔法(製窪間いときはﾅｼと書い） MP装備品(IL|難繁る弱温男斑を昌罷龍熱4) 種類番号

１

巳

日

4

●1本のシナリオに最高9種類まで登場させることができます。

●巳種類以上登場するときは、（上のNPCの部分はムダになりますが)複数コピーして使用してください。
●モンスターの属性とは、地／ゴブリンなどの人の形をしたものや動物系のもの、火／炎などから生まれたもの
や炎を武器とするもの、水／液体やゼリー状のものや水中で生活するもの、風／空を飛んだり、空気(風)を攻撃
に使うもの、霊／霊魂や－度死んであの世で生活するものという意味です。

モンスターのデータ

｜｜潔識lllllllil
･風･雲｜董場ｼーﾝ雷号’｜ｲﾒージｲﾗｽﾄ(全身像）

名前
(ひらがな、カタカナ
にして11文字以内）

番
号

タス
場

ン
立

モ
の ボス・ザコ

イメージイラスト(全身像）
登場シーン番号地・火・水・風・雲属性

行動パターン図(どんな攻撃をしてくるのか、パターンごとにわかりやすく図で説明してください）

マ

一
》

上の絵で説明しきれない内容を文章で表現してください

Ｄ
Ｃ
◆
●
●
●
●
命

●
●
●
●
争
●
■
●

●
●
参
。
●
●
心
毎
●
●
。
●
◆
●
●
●
●
●
●
◆
●
●
■
。
■
●
◆
等

酋
●
ｅ
●
◆
●
。
、

●
。
●
ｅ

●
お
●
●
●
①
由
●
●
●
①
●
●
、
Ｇ
●
●
●

堂
●
巴
●
●
各
■
ｅ
の
●
●
①
●
●

●
■
●
Ｇ

●
写
●
●
●
◆
●
ｓ
再
●
■
●

●
●
■
●
●
●

。
。
９
●
。
●
●
●

。
■
①
■

●
①
●
■
■
●

●
●
■
ひ
■
●

◆
巳
句
●
■
●

④
◆
●
■

●
ｐ
●
●
●
。
●
■
宙
◆
◆
■
■
●

●
●
●
●
。
●
●
＄
Ｃ
ｅ
■
ｑ
Ｇ
Ｇ
●
◆
●
。

■
①
●
、
◆
■
●
●

●
■

◆
■
由
●
◆
●

１
０
Ⅱ
Ⅱ
ｌ
Ｏ
Ｉ
ｌ
６
１
０
８
０
８
０
Ｕ
０
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-夕’人＜その B 宣場人物場 のデ＞

●複数登場させる人は複数コピーをして使用してください。ただし、1シナリオ中にあまりたくさんの人物が登場するとキャラクタのデータが

足りなくなります。ご注意を。

●登場人物は、登場するときかならず1人でなくてはなりません。なんとか軍団といった複数の人間のいるものは代表として1人しか表示でき

ません。状況をよく考えて使用してください。

｜’ llll職雷号’
名 前
(ひらがな、カタカナ
にして11文字以内）

番
号

初登場
シーン番号

|年齢｜歳’
イメージイラスト(全身像）男・女・その他性別 歳年齢 職業

どんなやつなのか、とシナリオ上での役割

●
●
■

●
●
●

●
。
●

●
●
①

自
○
嘩

●
●
①

●
●
●

口
■
■

●
●
■

●
●
●

■
●
●

■
■
Ｓ

ｃ
■
０

，
●
●

争
●
●

●
、
●

●
●
●

●
●
守

は
●
●

ゆ
●
“

●
。
②

●
●
●

句
●
①

Ｃ
Ｆ
Ｄ

●
●
●

●
●
◆

●
●
。

●
。
■

あ
■
色

◆
●
■

●
●
わ

●
Ｇ
◆

●
●
●

Ｏ
●
Ｃ

Ｄ
■
■

●
●
あ

●
●
争

●
●
●

■
ｅ
●

印
●
①

■
●
●

甲
ｑ
●

◆
ｑ
Ｇ

Ｃ
ｐ
●

●
り
わ

●
●
①

●
①
●

心
。
●

■
。
■

●
●
■

●
む
ら

●
●
●

■
◆
争

■
。
●

■
●
。

●
ｅ
■

●
●
●

●
●
●

毎
幻
句

■
●
●

■
。
●

●
Ｏ
Ｇ

■
■
。

●
。
●

●
ゆ
①

●
◇
●

●
●
●

■
写
①

●
■
側

｜｜潔銅γ’ llllll職雪号’
名 前
(ひらがな、カタカナ
にして11文字以内）

番
号

初登場
シーン番号

｜歳|職業’ イメージイラスト(全身像）性別 男・女・その他 年齢 歳 職業

どんなやつなのか、とシナリオ上での役割

●
●
●

■
●
●

■
●
◆

■
。
●

●
●
●

●
●
●

●
。
●

■
の
◆

■
●
今

●
●
今

◆
●
■

●
。
●

。
●
●

●
●
●

●
●
●

●
●
◆

●
●
●

■
ｅ
●

●
■
。

ｅ
■
ｐ

①
●
●

●
●
●

■
●
●

ｑ
ｂ
Ｕ

■
●
①

●
●
色

●
●
●

●
。
●

■
●
●

■
■
号

●
●
■

●
毛
。

●
ｅ
ｅ

●
。
●

、
■
●

●
●
●

①
●
●

●
●
◆

●
■
句

●
■
な

●
■
ｐ

●
●
●

●
●
●

■
、
●

●
巳
。

●
●
巳

●
●
ａ

◆
。
●

◆
●
◆

●
●
。

ｅ
●
●

●
●
●

●
。
。

●
■
●

●
■
●

●
●
Ｄ

Ｄ
Ｃ
●

●
●
●

■
●
●

■
■
■

己
■
■

●
、
●

。
●
。

Ｇ
●
●

■
■
■

●
●
■

●
①
白

●
、
●

●
■
○

名 前
(ひらがな、カタカナ
にして11文字以内）

番
号

初登場
シーン番号

イメージイラスト(全身像）性別 男・女・その他 年齢 歳 職業

どんなやつなのか、とシナリオ上での役割

●
●
ご

●
●
毎

●
●
●

●
●
●

■
●
。

■
●
■

①
Ｏ
Ｇ

●
。
●

。
●
。

●
●
舎

凸
●
●

●
。
●

●
●
●

●
■
■

●
■
●

●
■
■

●
申
●

●
●
●

●
。
●

己
ｓ
①

ゆ
り
●

●
●
■

。
●
●

●
●
。

●
●
◆

■
●
の

●
●
●

岳
争
●

●
●
●

●
■
●

●
■
心

●
●
●

●
●
◆

●
◆
●

■
■
。

●
■
■

①
■
■

●
●
●

●
●
●

●
●
◆

■
名
の

ｅ
●
Ｇ

●
●
■

●
。
●

●
●
争

●
●
●

●
●
、

●
●
●

●
◆
Ｃ

Ｄ
■
■

●
■
。

ｇ
■
■

●
Ｄ
ｅ

Ｄ
●
●

●
●
●

■
色
■

●
●
骨

の
●
■

●
●
●

。
●
●

○
●
●

、
●
旬

ひ
●
Ｃ

●
●
■

●
ゆ
●

●
●
●

Ｄ
ｅ
。

ｅ
◆
Ｇ

●
■
の

’ ’ ｜’
名前
(ひらがな、カタカナ
にして11文字以内）

I番
号 巨

言番
場
ン

壁
三
一

初
シ

イメージイラスト(全身像）性別 男・女・その他 歳年齢 職業

どんなやつなのか、とシナリオ上での役割
』

●
●
や

●
●
●

ゆ
●
●

◆
●
●

●
。
①

Ｃ
■
＄

●
●
ｐ

○
●
争

。
●
。

●
●
旬

●
争
色

●
①
ゆ

ゆ
■
●

。
●
●

旬
①
◇

■
●
■

●
●
■

●
●
ぬ

Ｇ
Ｂ
●

●
■
申

●
●
⑥

由
●
■

●
●
●

■
●
◆

●
●
◆

●
、
■

●
●
■

ｅ
●
輔

●
●
●

ｅ
●
①

●
。
●

ｅ
●
町

●
●
■

●
●
わ

。
●
Ｃ

ｅ
●
■

●
●
●

●
●
●

争
●
も

●
●
令

●
■
■

心
●
か

●
●
●

●
●
●

け
ｑ
④

。
。
●

Ｄ
Ｃ
■

●
●
①

●
●
①

の
。
●

旬
●
●

ｑ
●
●

Ｃ
●
心

●
？
●

●
ｐ
ｐ

ｅ
●
●

●
●
さ

■
●
●

●
。
①

●
●
●

●
■
令

◆
●
■

◆
●
■

◆
●
◆

■
●
●

■
■
●

●
●
。

●
●
ｃ

①
●
● Ⅱ

ｌ
Ｏ
Ｏ
０
Ｉ
Ⅱ
ｌ
Ⅱ
Ｉ
Ⅱ
０
０
１
１
Ⅱ
Ⅱ
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○
通しページ番号

’
ゲーム壱クリアす
ための最短ルート

ろ
＜その7(患舗後の） ＞

●長いものはこれを複数コピーして使用してください。ただし、あまり複雑にしすぎるとわかりにくくなるばかりでなく、かえってダレてつま

らなくなることもあります。簡潔になるようにつとめてください。そして、あくまでもここには最短ルートのみを記入してください。

へ

例
一

どんな行動 を と る か （ 起 こ る の か ）シーン番号

シーン08へ行く

妖精に会う

シーン12へ行く

00

08

08
陰

どんな行 動をとるか（起こるのか）シーン番号
■

苫

乱

三

Ⅱ
Ｉ
Ⅱ
０
Ⅱ
０
Ⅱ
Ｈ
Ｈ
８
Ｈ
Ｉ
Ⅱ
Ｉ
Ｈ
Ｉ

71



鰯′％簿 籍
犀‘

－ム

作講座
鯵 G

o6

ロー1犀手

今回は前回のつづきで操作性について

この話を始めたらどんなに時間があ

もたりない。ゲーム制作にとって

事なものrとはそれくらい大

で今回はなかでも目

ドに関してチェックを

なのだ。そこ、

雑

て
０
つ につきやすいコマン

してみようと思う。

コマンドに始ま に終わるドり、コマン

は進化していくわけだ。

こうやって考えていると、コ

マンドの進化は、そのままゲー

ムの進化につながっているのが

わかる。ゲームが複雑になると

いうよりも、ゲームの革命的な

発展は、そのままコマンドに活

かされるわけだ。だから、新し

いタイプのゲームは、コマンド

の出来がどうかを見れば、－発

でわかるわけ。どんなに制作者

がニュータイプのゲームだとい

いはっても、コマンドに新しさ

が感じられなければ、それはニ

ュータイプではないと、ある意

味ではいえてしまうのだ。極端

な話のようだけど、RPGとか、

AVGなんかのジャンルのなか

だけでゲームを1つ1つみてみ

るといっていることがおのずと

わかってもらえると思う◎

だから、いちばん地味に見え

るコマンドの部分をおろそかに

してほんとうにいいゲームを作

ることは不可能に近いともいえ

る。最近は、やれ、シナリオが

どうの、グラフィックがどうの、

音楽がどうのと、そういったも

のにとらわれ過ぎて、本来のゲ

ームのおもしろさが損なわれて

いるといわれる。この答えは、

そのへんにあるんじゃないのか

な。確かに見た目も大事だが、

見た目以上にゲームの基本を考

えてみよう。何も奇抜なだけや、

規模が大きいだけがゲームでは

ないのだから。ゲームの基本は、

コマンド作りにありだ.／

さて、さっきもゲームが複雑

になればなるほど、コマンド操

まず、コマンドの定義。コマ

ンドって何？と聞かれたら、

キミは答えられるだろうか。英

和辞典を調べてみると、命令と

か号令なんて意味。よく戦争映

画で耳にするコマンドとはまっ

たく違う言葉。こっちは特別攻

撃隊員でCOMMANDOと書

く。今回話題にするのは、CO

MMANDのほうだ。

つぎに､｢わかりやすいコンピ

ュータ用語辞典(ナツメ社)｣を調

べてみた。これならわかりやす

く書いてあるでしよ。調べてみ

ると、ありました。コマンドと

は､｢オペレータがそのたびにコ

ンピュータからのメッセージを

確認しながら端末装置を使って

入力していく命令のこと｣と記さ

れていた。もちろん、コンピュ

ータという全般的な意味では、

この説明でもいいんだろうけど、

ふつうの人にははたしてわかり

やすい説明なんだろうか。ゲー

ムだけに限ってとらえるならば、

これはちょっと違うものになる

だろう。

まず、端末装置なんかないし、

しいていうならば、ジョイパッ

ドかマウスのことかな。オペレ

ータというのはプレイヤーとい

うことになるかな。コンピュー

タからのメッセージの確認とい

うのは、ゲーム中のメッセージ

を読むということか。まあ、無

理すれば当てはまるけれど、た

んにこじつけているだけみたい

でむなしい気もする。

そこで、ゲーム専用に、コマ

ンドという意味を考えてみた。

ゲームに対していうコマンドと

は｢ゲームを進めていくうえで、

プレイヤーがその世界に与える

命令を出すこと｣と、なるかな。

こうして考えるとどんなゲーム

でもコマンドが必要になるのは

いうまでもないことだよね。だ

からこそ、コマンドが操作性の

うえでものすごく大事になるん

だ。そして、このコマンドと切

っても切り離せないのが、入力

方法。命令を出すためには、な

作も複雑になることは書いた。

もちろん進行方向は上下左右、

ボタンを押せば弾が出る、とい

う程度のシューティング・ケー

ムだったら、何も詳しく説明す

ることはないだろう。しかし、

最近流行のゲームはどれもコマ

ンド操作が複雑なものばかり。

というよりコマンド操作が複雑

になっていけばいくほど流行の

ジャンルになっているという傾

向が強いのではないだろうか。

もちろん、単発のパズル・ゲ

ームが大穴でビッグヒットにな

ることがあっても、全体的な流

れは違う。ちょっとまえから振

り返ってみると、AVGからR

PG、RPGからシミュレーシ

ョンといった具合に、人気ジャ

ンルは時代の流れとともに変化

している｡それらのゲームは、

明らかにコマンドが複雑になっ

てきているよね。

この傾向が、最近のケームは

むずかしすぎるとか、もっとか

んたんなゲームがいいとかいわ

せているのだが、これは今後も

つづいていくとボクは思う。新

しいジャンルとなるゲームは、

やはりコマンドが複雑になった

ゲームではないのだろうか。そ

して、その合間にちょっとした

息抜きとしてかんたんなゲーム

がはやったりするんじゃないだ

ろうか。だから、これからゲー

ム・デザイナーを目指す人たち

は、コマンドからくる操作性を

より追求すべきだと思うぞ。

ここで、1つ注意したいのは、

コマンドが複雑になるというこ

u

んらかのキー入力をしなければ

ならない。その命令の出し方＝

入力の仕方で、操作性がいいか

悪いかがはっきりする。

さらに、ゲーム中数多くの命

令や、いろいろなタイプの命令

を出さなければならない場合、

このコマンドと入力方法の関係

はさらに密接になってくる。

たとえば、シューティング・

ゲームを考えてみよう。自機が

上下左右に動き、前方から弾を

ビュンビュン発射するとする。

この場合、方向選択入力と、弾

の発射判定があればいい。これ

に地上攻撃用の爆弾がくわわる

と、さらに爆弾の発射判定がく

わわる。これをもう－歩進化さ

せると、オプションを取ること

により、パワーアップ選択が可

能となる。こうして、コマンド

，
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まず、図Ao1度にすべての

コマンドの処理を行える方式。

しかし、こんなのをキミを見た

ことあるかな。いちいちウイン

ドウを開くたびに、これだけの

コマンドが表示されたら、たま

ったものじゃない。そのたびに

ウインドウがスクロールしてし

まう。

それでは図B･これまた大変。

このパターンは、初めてゲーム

を作ろうとする人が陥りやすい

ものだ。一見細かく分かれてい

るが、同じようなコマンドが多

くてとっても不便。結果的には、

どのコマンドを使用しても処理

が同じになるため、効率も悪い。

ケームも初期の頃、特にゲーム

機のRPGの出始めた頃には、

これに近い傾向が見られた。試

行錯誤しながら作っていくと、

図Bほどひどくなくても、これ

に近いものを1度は作ってしま

うものだ。

最後に図C･これは1度に把

握できるコマンド数は少なくて

便利なのだが、最終目的のコマ

ンドに行き着くまでが大変。し

かもコマンドが違うと気づいた

ら悲惨。いちいちウインドウを

逆戻りして探さなければならな

い。それこそ、ウインドウは複

雑怪奇な迷路と化し、コマンド

探しゲームになってしまうので

ある。もちろん、これがいい例

であるわけがないのはわかって

もらえると思う。

ここに上げたaつの例は、す

べて悪い例だ。今回はあえてい

い例は載せない。というより、

いい例というのは、実際にユー

ザーがプレイして気にならない

ものであって、ただ1つの方法

があるだけ、というものではな

いのだ。みんなも、さっきのよ

うな悪い例にならないように、

とは、操作性が悪いということ

ではないということ。最近のコ

マンド複雑化ゲームを見ても、

決して操作性は悪くない。むし

ろいいくらいだ。rシムシティ

ー』や｢ポピュラス｣､『A.III.A列

車で行こう｣(ゴメン、どれもM

SXにはなっていないな)など

は、どれもコマンドが複雑だ。

けれど、操作性が悪かったら、

あそこまでヒットしただろうか。

複雑なコマンドのゲームをプレ

イしやすくするには、かんたん

な入力方法と処理に細心の注意

を払わなければならないという

お手本だよね。

と、ずいぶんと長い前ふりだ

な。だけど、それぐらいコマン

ドに関しては、ゲームを作るう

qえで注意を払ってほしいんだ。

みんなシナリオの書き方がわか

らないっていうけれど、わから

ないのは、このコマンドの部分

じゃないのかな。送られてくる

シナリオを見ても、ストーリー

や世界設定は非常によくねられ

ているし、システムに関しても、

あの手この手でいろいろおもし

ろさを出そうとしている。そう

いった点を考えれば、プロもシ

ロウトもあんまり大差ないと感

じてしまうほどだ。

だけど、いろいろなシナリオ

を読ませてもらっても、この．

マンドに関して書かれているも

のは皆無に近い。もちろん、ど

んなコマンドがあるとか、これ

これこういうコマンドはこうや

って使うとか、そういった説明

はしっかりしてある。しかし、

どのコマンドがどういう順番に

並んでいるのか、どのコマンド

を選択するとつぎにどういうコ

マンドが現れているのか、そう

いった実際の操作方法に関わっ

てくる部分は、けつこうお座な

りにされているように感じられ

る。みんなの書くシナリオは、

非常に出来のいいシナリオが多

いんだけれど、ゲームにはなり

にくいシナリオなんだ。

実際にゲームを作るというの

は、どうすればゲームが動くの

か、最後の最後までデザインし

なければ動かないものだ。こん

な感じにしておくとか、このへ

んは適当でいいとか、そういっ

た部分は一切許されない。だか

ら、シナリオを書くというのは

大変な作業だし、誰にでもでき

るというものではない。

そこで、コマンドに関する入

力方法のおおまかな図を作って

みた。これらは、RPGで使用

するコマンド・テーブルだと思

ってもらえばいい。これを元に､

コマンドに関する操作性のなん

たるかを考えてもらいたい。

試行錯誤しながらコマンドに関

して考えてもらいたい。，猟

け

認 次回も、引きつづき操作性に関して。今

度は、キー操作から見る操作性を考えて

よりスムーズに操引乍でみよう。さらに、よりスムーズ

きるオートシステムにもふれておきたい。｛
マ

最近、複雑なケームほどこのオートシス

テムが装備されているのが当たりまえに

なっているからな。う－ん、なんてトレ

ンドなんでしよ。というわけで、

月をお楽しみにね.ノ

また来
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用のアンケートの演奏者欄に｢OPLL+P
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松村クン、なかなか熱心ですね。単調になり

そうなメロディを、バックのいろいろなフレ

ーズでうまくアレンジしています｡YMO等

の開発したシンセのオーケストレーションが

基本的な常識になっている。曲調がメジャー
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【Notes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ】
はあ～い、O｢cでえ～す。とつぜん、

このノーツ・ノーツの担当にされちゃ

いました。新担当者の抱負としてはプ

ログラム的に注目したい部分にスポッ

トライトをあてるコーナーにしたいで

す。けど今月はオーソドックスなプロ

ツ

グラムが多かったので、いつもの作者

のコメントと、FM音源初心者Orcの

公開質問でいってみます。

■■■THELabyrinthof

rDevil《悪魔の迷宮》
松村弘和｢全チャンネルを使いきって

みました。休んでいるチャンネルがい

てはかわいそうでしよ？」

その結果プログラムもちょっと長めに

なったけど、ディスクに収録されてい

るので安心ですね。

74☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ

熱心な14歳のオリジナル新作

危‘松村弘和

§T脈Mby細Mf8帥il
！《悪魔の迷濤》

■千葉県松村弘和(1 4 歳 ） ● オ リ シ ナ ル



、.,〆

別
－
６
Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｅ
Ｂ
．
＃
２
３
Ｅ
８
Ｇ
Ｇ
。
Ｃ
く
８
く
り
狩
十
Ｃ
く
０
Ｇ
Ｇ
Ｇ
５
Ｄ
Ｂ
Ｂ
４
０
６
Ａ
５
・

Ｂ
Ｅ
く
う
く
く
う
く
Ｄ
Ｆ
Ｇ
０
２
十
．
＃
Ｄ
う
り
，
Ｃ
ジ
ン
＄
ク
Ｄ
Ｆ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
・
５
４
Ｇ
・
０
４
０
４

く
６
Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｅ
・
８
８
８
８
Ｆ
４
Ｆ
・
６
＃
。
．
Ｅ
Ａ
Ｂ
Ａ
Ｇ
＃
二
４
Ｇ
Ｇ
Ｇ
＃
０
０
Ａ
Ｅ
Ｇ
Ｏ
Ｂ
Ｄ
＄
＄

Ｅ
Ｂ
Ｇ
く
Ｇ
Ｇ
く
Ｇ
＃
Ｅ
牛
＃
少
Ｅ
Ｇ
Ａ
神
Ｅ
Ｆ
的
Ｃ
く
く
Ｅ
Ｅ
Ｆ
＄
Ｏ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｃ
・
ん
Ｂ
時
３
Ｅ
＃
Ｇ
８
１
２

Ｇ
く
Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ｃ
２
Ｆ
Ｆ
・
・
Ａ
４
Ｃ
Ｇ
Ａ
Ｅ
グ
Ｄ
Ｅ
十
６
Ａ
２
Ｅ
Ｇ
４
Ｇ
・
Ｅ
Ｌ
Ａ
・
０
Ｇ
Ｃ
４
Ｄ
Ｆ
Ｆ

－
Ｅ
く
Ｇ
く
”
く
Ｇ
く
・
Ｂ
Ｅ
４
Ｅ
Ｂ
Ｇ
Ｇ
”
。
Ｅ
＃
Ｇ
＄
Ｇ
＃
少
＄
Ｅ
＃
Ｆ
Ｇ
Ｅ
Ｏ
Ｂ
Ｄ
・
Ｇ
・
・
８
Ｅ
Ｅ
０
４
，
，

Ｂ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
庁
，
う
ゃ
Ｅ
・
く
＃
Ａ
・
，
Ｃ
Ｆ
Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｆ
Ｂ
Ａ
Ｃ
Ｆ
．
．
Ｂ
６
Ｅ
Ｇ
．
Ｂ
＃
４
２
Ｂ
Ｃ
Ａ
院
、
＄
＄
＄

シ
シ
？
Ｇ
ジ
ン
う
Ｇ
う
，
・
・
Ｂ
。
Ｂ
４
Ｆ
８
．
．
Ｄ
Ｄ
Ｇ
Ｄ
Ｇ
Ａ
く
Ｅ
Ｄ
Ｄ
徳
５
Ｏ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
４
Ｆ
Ａ
Ａ
２
Ｄ
Ｅ
二
斤
２
１
２

Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ｅ
Ｅ
く
２
拝
く
Ｌ
Ａ
Ａ
２
Ｅ
Ｇ
ン
Ｅ
＋
Ｅ
＃
Ｅ
＋
Ｇ
う
・
Ｏ
Ｂ
８
６
・
０
６
・
４
０
Ｇ
Ａ
＄
菫
Ｚ
Ｅ
Ｅ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
６
Ｇ
く
Ｇ
Ｇ
Ｇ
く
・
・
４
＃
・
４
Ｇ
４
毎
．
Ａ
少
Ｂ
Ａ
少
＄
Ｃ
Ｆ
少
＄
Ｂ
Ａ
。
Ｅ
Ｇ
５
Ｏ
４
４
１
２
０
４
Ｂ
５
Ａ
＄
＄
，
，
，

Ｂ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
＋
Ｅ
Ｅ
Ｅ
＋
４
Ｂ
Ｌ
Ｃ
４
Ｌ
＃
Ｇ
・
４
＆
８
Ｇ
く
Ｂ
Ａ
Ｄ
Ｏ
Ｂ
Ａ
Ｇ
く
・
６
Ｅ
Ｏ
Ｂ
Ｄ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
８
＃
Ｇ
Ｏ
Ｅ
Ｂ
Ｅ
＄
＄
＄

く
く
う
み
少
Ｆ
少
フ
ジ
Ｆ
Ｄ
く
Ｇ
う
り
Ｇ
Ｆ
Ａ
・
Ａ
・
８
Ｂ
＃
く
り
Ｇ
う
Ｇ
Ｅ
Ｂ
＃
２
Ｏ
Ｇ
Ｅ
Ｇ
・
Ｇ
８
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｂ
＃
・
・
Ｅ
＄
，
２
１
２

Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
・
４
＃
少
・
＃
６
Ｂ
・
・
４
く
く
Ｃ
Ｅ
＋
Ｂ
Ａ
Ｂ
牛
く
Ｃ
＃
Ｂ
Ｅ
６
Ｅ
４
＃
Ｅ
＃
５
．
Ｓ
Ｃ
卿
・
・
Ｂ
＄
Ｙ
Ｄ
Ｄ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ａ
Ｇ
Ｇ
６
Ａ
４
Ｌ
Ｆ
・
４
Ｆ
１
Ａ
２
２
Ａ
４
Ｄ
Ｅ
Ｇ
＄
Ｇ
く
く
＄
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
５
Ｏ
Ｇ
Ｃ
Ｆ
２
Ｆ
Ｏ
４
０
６
＃
”
Ｅ
Ｃ
，
‐
，

Ｂ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
＋
Ｅ
Ｅ
Ｅ
＋
Ｃ
Ｇ
６
Ｂ
Ｄ
６
Ｌ
．
Ａ
Ｅ
く
＃
少
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｂ
＃
Ｅ
９
少
Ａ
．
Ｅ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
・
６
Ｅ
Ｇ
４
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｆ
５
＋
，
＄
＄
＄

Ｇ
ン
８
Ｇ
Ｇ
Ｆ
８
Ｇ
Ｇ
Ｆ
。
＃
１
く
．
１
８
４
＆
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｅ
Ｇ
Ｄ
く
Ｃ
少
Ｅ
Ｂ
Ｅ
４
５
Ｂ
Ｇ
５
＃
１
４
．
Ｂ
３
６
Ａ
５
０
＄
＄
２
１
２

Ｅ
ｊ
Ｑ
Ｅ
Ｂ
く
Ｑ
Ｅ
Ｂ
く
＃
Ｆ
Ｌ
・
２
Ｌ
Ｅ
Ａ
・
＃
Ｃ
・
Ｇ
Ａ
Ｅ
＋
Ｄ
Ｅ
Ｂ
二
Ｇ
Ａ
＃
Ｏ
Ｇ
Ｅ
Ｄ
Ｃ
Ｌ
Ｌ
４
Ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｅ
０
Ｂ
Ａ
Ａ
Ｘ
Ｃ
Ｃ

少
一
４
少
く
り
４
う
ぐ
Ｄ
Ｃ
６
８
Ｅ
Ｅ
８
２
・
４
Ｆ
少
４
Ｄ
く
う
＄
う
Ａ
く
＄
り
く
Ｆ
Ｂ
Ｂ
５
Ｂ
・
８
６
ｇ
＃
。
Ｂ
＃
Ａ
４
Ｅ
，
，
‘
，

Ｂ
Ｂ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
う
Ｏ
Ｂ
Ｅ
少
。
↑
Ｒ
・
少
Ｅ
Ｅ
２
Ａ
Ｇ
４
Ｄ
Ｇ
＃
Ｂ
Ａ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
２
Ｇ
＃
８
Ｇ
Ｇ
Ｏ
Ｇ
Ｄ
Ｅ
１
４
Ｆ
Ａ
Ｇ
Ｃ
４
０
＋
”
”
＄
＄

Ｇ
く
”
６
Ｇ
Ｇ
Ｂ
６
Ｇ
Ｇ
Ｂ
Ｄ
Ｌ
２
２
．
２
６
Ｅ
く
・
８
ヶ
Ｄ
Ｃ
く
Ｄ
Ｇ
Ａ
少
Ｅ
Ｄ
Ｃ
Ａ
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
・
２
＃
Ｏ
Ｅ
２
Ｄ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
＄
”
卸
１
２

Ｅ
Ｅ
Ｇ
１
Ｂ
Ｂ
く
１
Ｂ
Ｂ
く
・
８
盾
Ｂ
Ｂ
Ｅ
１
Ｄ
８
４
Ｇ
今
７
７
齢
十
り
く
Ｂ
・
・
少
う
４
４
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
８
．
０
Ｇ
＃
＃
５
Ａ
，
，
Ｂ
Ｂ

Ｃ
Ｇ
Ｂ
Ｌ
Ｇ
く
Ｇ
Ｒ
Ｇ
く
６
Ｅ
Ｒ
４
４
く
５
＃
＃
Ｃ
Ｇ
＃
Ａ
Ｂ
Ａ
二
＄
Ｇ
＃
Ｇ
”
Ｂ
Ａ
Ｇ
、
Ｂ
Ｅ
Ｅ
脚
２
５
４
Ｌ
４
・
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
＄
＄
向
‐
‘

少
Ｂ
ク
５
Ｅ
Ｅ
Ｄ
６
Ｅ
Ｅ
Ｄ
２
２
Ｌ
０
．
０
Ｆ
Ｆ
少
く
Ｆ
く
６
Ｅ
＄
９
Ｄ
Ｃ
く
・
６
Ｅ
”
６
４
Ｂ
Ｇ
Ｄ
Ｌ
Ｏ
＃
ｇ
Ｅ
Ｃ
５
５
＃
Ｂ
＋
Ｆ
１
庁
＄
＄

Ｂ
く
Ｇ
１
Ｇ
少
Ｇ
１
Ｇ
う
Ｇ
Ｌ
Ｅ
６
４
Ｅ
４
４
Ｇ
４
８
Ｅ
・
１
＃
Ａ
Ｄ
う
う
”
・
１
＃
一
一
＄
１
Ｏ
４
Ｂ
５
５
３
Ｆ
Ｏ
Ｂ
３
Ｏ
Ｏ
Ｆ
４
＄
‘
Ｚ
，
１
２

２
Ｅ
Ｂ
ａ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｌ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
８
５
１
Ｌ
？
Ｌ
＃
・
Ｂ
Ｌ
・
Ｃ
Ｌ
Ｃ
Ｄ
二
Ｂ
Ａ
］
一
・
Ｌ
Ｃ
＄
Ａ
Ｌ
Ｅ
Ｏ
４
０
７
１
２
０
Ａ
０
８
Ａ
＃
Ｏ
Ａ
＄
，
時
Ｃ
Ｃ

３
－
く
８
く
Ｇ
Ｇ
６
く
Ｇ
Ｇ
７
ｏ
ｒ
８
２
２
Ｆ
４
Ｇ
３
４
少
９
Ｅ
・
・
＄
６
Ｅ
＄
２
６
Ｅ
Ａ
Ｆ
５
Ｇ
牛
Ｏ
Ａ
Ｔ
Ｖ
３
５
Ｇ
・
６
４
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
＄
”
‘
，

Ｌ
Ｂ
Ｅ
７
Ｅ
Ｅ
Ｅ
１
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
４
４
７
８
１
２
９
＃
ん
Ｅ
．
Ｏ
＃
”
２
１
＃
Ａ
Ｄ
１
＃
Ｆ
＋
７
Ｂ
Ｆ
Ｅ
４
３
４
Ｇ
拝
２
．
Ｇ
１
０
５
５
十
，
１
，
＄
＄

８
γ
Ｇ
Ｔ
Ｇ
ジ
グ
Ｂ
Ｇ
少
少
３
Ｌ
＃
Ｔ
４
Ｖ
３
８
Ｆ
ａ
Ｂ
Ｇ
５
Ｃ
＃
Ｄ
Ｌ
Ｃ
Ｅ
・
Ｒ
Ｃ
っ
．
＄
Ｔ
５
Ｂ
Ｇ
Ｏ
０
Ｌ
２
．
Ｎ
４
２
Ｌ
Ｅ
Ｏ
０
＄
＄
Ｙ
”
１
２

Ｒ
う
Ｂ
５
Ｂ
Ｂ
Ｂ
８
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｏ
８
Ｆ
２
Ｏ
８
Ｇ
Ｌ
Ｅ
６
Ａ
く
ｍ
う
り
・
・
０
Ｅ
・
・
４
８
少
”
Ａ
３
Ｏ
＋
Ｂ
＋
１
５
３
＋
０
６
０
ｇ
Ｇ
Ａ
Ｂ
９
Ｂ
，
庁
Ａ
Ａ
Ｂ

６
Ｂ
く
１
く
Ｇ
Ｇ
７
く
Ｇ
Ｇ
８
７
２
１
４
７
２
６
．
１
６
２
８
Ａ
γ
鈴
１
＃
”
、
１
Ａ
ぅ
Ｄ
１
Ｅ
Ｆ
５
Ｆ
１
７
＃
Ｆ
１
Ｂ
２
１
５
４
Ｇ
Ｅ
，
＄
，
，
，
３

１
く
Ｅ
Ｖ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
ｑ
Ｔ
３
Ｖ
Ｌ
Ｔ
３
両
ａ
４
Ｒ
・
Ｌ
Ｓ
く
Ａ
１
Ｖ
Ｃ
＃
８
Ｖ
く
Ａ
＋
Ｖ
６
Ｂ
Ｏ
Ｄ
Ｖ
Ｔ
Ｆ
・
Ｓ
Ａ
Ｌ
好
Ｖ
Ｏ
Ｏ
Ｂ
二
２
１
２
２
２
３

ａ
Ｅ
り
特
シ
Ｂ
Ｇ
”
ｊ
Ｂ
Ｇ
”
”
Ｇ
”
６
”
＃
・
”
Ｅ
庁
４
”
”
Ｅ
く
＃
町
う
Ｆ
Ｄ
汗
Ｅ
く
＄
淀
Ｏ
５
Ｅ
Ａ
”
峠
８
Ｇ
吋
Ｇ
〆
・
毎
Ｃ
Ｄ
４
＄
＃
Ｘ
＃
＃
＃

庁
６
，
二
Ｂ
く
Ｅ
二
Ｂ
く
Ｅ
二
望
２
”
宝
１
二
Ｆ
十
二
Ｂ
二
Ｇ
二
二
Ｇ
＃
Ｆ
二
Ａ
う
４
二
Ｇ
＃
Ａ
二
Ｂ
Ｏ
６
十
二
二
Ａ
・
二
・
言
・
二
６
＃
Ｏ
２
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｏ

二
８
８
＄
Ｇ
＋
う
＄
Ｇ
＋
う
＄
＄
３
．
＄
Ｄ
＄
８
Ｆ
＄
Ａ
＄
８
＄
＄
く
り
８
＄
く
Ａ
Ｄ
＄
く
り
Ｄ
＄
Ｇ
Ｅ
Ｏ
Ｆ
＄
＄
Ｇ
２
＄
４
＄
Ｄ
＄
Ｏ
Ｆ
Ｅ
Ｚ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ

＄
く
く
１
Ｅ
Ｆ
Ｂ
１
Ｅ
Ｆ
Ｂ
１
１
＃
＋
１
４
１
Ａ
・
２
Ｇ
２
Ａ
２
序
８
Ｃ
＃
Ａ
９
Ｅ
く
時
８
Ｃ
＃
十
１
Ｅ
６
Ｂ
５
１
１
８
Ｇ
２
Ｇ
２
．
０
Ｇ
Ａ
５
．
・
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｏ

Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ａ
ァ
Ｂ
Ｇ
Ｂ
シ
Ｂ
Ｇ
Ｃ
Ｄ
Ｆ
Ｆ
Ｅ
Ｄ
Ｆ
Ｇ
Ｇ
Ａ
・
Ｂ
Ｇ
Ｃ
。
Ｄ
グ
Ｆ
４
Ｅ
Ｇ
＃
二
Ｆ
う
Ｆ
＄
Ｘ
５
０
Ｇ
Ｏ
Ｙ
Ｚ
＃
８
Ｘ
Ａ
Ｙ
Ｄ
Ｅ
５
＃
０
筒
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｇ

Ａ
Ｇ
Ｂ
＋
８
Ｂ
十
Ｂ
８
．
２
８
＆
４
．
Ｇ
＃
Ｇ
く
り
＄
Ｇ
＃
Ａ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
Ｄ
Ｆ
＋
Ｇ
・
Ｏ
Ｆ
Ｂ
。

０
少
Ｂ
６
Ｇ
Ｆ
６
９
Ｇ
Ｆ
Ｇ
６
Ｂ
Ａ
Ｇ
９
３
０
＃
・
日
Ｇ
９
４
０
．
０
く
り
〃
０
Ｃ
＃
８
＄
０
く
り
Ｄ
０
Ｂ
５
Ｓ
６
ｇ
５
８
Ｆ
０
＃
０
＃
Ｂ
Ｃ
Ｄ
４
．
０
０
０
０
８
０

１
Ｅ
く
２
Ｅ
Ｂ
Ｅ
３
Ｅ
Ｂ
Ｅ
４
Ｓ
Ｇ
８
６
Ｅ
７
Ｆ
２
８
Ｂ
９
Ｇ
０
Ｄ
１
Ｃ
グ
ー
２
ｊ
Ｆ
Ｅ
Ｂ
３
Ｃ
少
＋
４
６
０
０
０
５
”
６
Ｅ
Ｅ
７
Ｆ
８
Ｃ
９
Ｅ
５
Ｏ
２
０
１
２
３
４
５

１
Ｇ
Ｅ
１
Ｇ
く
Ｇ
１
Ｇ
く
Ｇ
１
”
１
８
．
１
２
１
８
Ｇ
１
Ａ
１
Ａ
２
＆
２
Ｅ
Ａ
＄
２
Ｇ
＃
・
・
Ｅ
２
Ｅ
Ａ
＄
２
Ｅ
Ｅ
Ｂ
８
２
．
２
２
．
２
Ａ
２
．
２
Ｃ
Ｏ
Ｅ
Ｄ
３
３
３
３
３
３

Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｃ
く
Ｆ
Ｄ
Ｅ
う
Ｃ
Ｂ
”
１
１

少
Ａ
シ
８
Ｃ
Ａ
８
＃
Ａ
＆
＃
２
ｇ
１

Ｂ
＃
Ｂ
Ｒ
ｊ
Ｃ
Ｆ
Ｇ
く
Ｃ
Ｇ
１
１
１

＃
６
＃
８
Ｅ
Ｆ
Ｄ
＆
Ｃ
夕
Ｅ
Ｖ
Ａ
Ｅ

Ｇ
症
Ｅ
Ｇ
＃
Ｇ
Ａ
Ｆ
＃
７
Ａ
＃
杵
０
，

Ｂ
８
Ｃ
Ｂ
Ｇ
く
Ｃ
Ｄ
Ｇ
・
く
Ｇ
，
１
１

＃
Ｃ
Ｅ
＃
２
Ｃ
Ｆ
Ｆ
，
８
８
Ｅ
汗
ｇ
１

Ｇ
８
ｊ
・
Ｇ
Ｉ
う
Ｂ
＆
Ｂ
Ｂ
Ｃ
少
Ｔ
３
Ｉ
Ｉ

Ｅ
Ｒ
１
８
Ｅ
＃
・
Ｅ
０
Ｆ
く
く
う
Ｂ
”
，
１
Ｆ
Ｄ

＃
８
１
Ｅ
＃
６
Ｇ
Ｇ
Ｄ
８
１
Ｅ
Ｂ
Ｂ
？
Ｔ
Ｖ
，
，

Ｄ
Ｒ
Ｃ
Ｇ
Ｄ
＃
く
Ｂ
８
＃
３
８
Ａ
Ａ
８
ｆ
”
１
１

０
８
二
８
，
６
Ｃ
Ｄ
Ｆ
Ｇ
Ｉ
Ｅ
く
く
Ｃ
Ｔ
Ｄ
８
Ｉ

Ｆ
Ｂ
１
Ｔ
Ａ
Ｆ
＃
少
６
８
８
Ｆ
８
Ｄ
０
８
，
０
”
Ｉ
ｆ
ｇ

Ａ
２
２
Ｘ
８
Ａ
Ｇ
Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｂ
二
＃
Ｆ
Ｆ
Ｅ
Ｔ
，
３
Ｅ
Ｃ
２

８
Ｊ
Ｉ
Ｅ
Ｂ
＆
＃
Ｇ
Ｄ
８
８
ｊ
Ｇ
＆
＆
２
戸
‐
６
１
，
，
５

Ａ
Ｂ
Ｅ
Ｎ
＃
Ａ
Ｇ
く
Ｇ
Ｄ
Ａ
５
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｊ
Ｃ
Ｔ
Ｄ
Ｖ
ｊ
ｊ
Ｏ

Ｆ
Ｂ
・
・
・
・
Ｇ
Ｆ
＃
Ｃ
く
８
８
Ｉ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｃ
，
Ｎ
府
２
１
Ｔ

８
Ｂ
１
ｊ
Ｆ
ｊ
８
Ｇ
少
庁
Ｃ
Ｅ
Ｇ
Ｆ
う
８
８
Ｅ
Ｃ
Ｔ
Ｕ
‐
Ｉ
Ｉ
Ｏ

Ａ
Ｂ
１
１
Ｅ
７
Ａ
＃
Ｅ
２
う
１
８
８
．
．
Ｂ
Ｆ
Ｆ
Ｅ
８
，
０
丙
Ｄ
Ｂ
Ｇ

Ｆ
Ｂ
く
Ｉ
Ｂ
Ｉ
Ｆ
Ｇ
Ｇ
１
Ｅ
１
Ａ
Ｂ
詩
く
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｒ
Ｔ
Ｓ
５
１
，
．
．

Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
＆
Ｄ
Ａ
ｆ
く
Ｖ
Ｇ
Ｉ
８
８
Ｂ
＃
”
Ｆ
Ｆ
Ｅ
２
‘
・
・
１
ｊ
２
Ｔ

Ｆ
ｆ
三
二
Ｂ
二
Ｆ
＆
Ｃ
２
く
Ｆ
Ｅ
Ａ
く
Ｇ
＃
Ｄ
拝
Ｄ
Ｅ
Ｒ
２
１
Ｖ
８
＃
Ｘ

Ａ
５
１
１
Ａ
ｊ
Ａ
＃
６
Ｒ
Ｃ
二
．
．
Ｅ
＆
Ｇ
Ｆ
Ａ
Ｆ
ｆ
１
＃
９
行
Ｉ
Ｙ
Ｅ

＆
０
１
１
＃
７
＆
Ｇ
Ｏ
Ｅ
〃
１
８
８
＃
＃
Ｅ
＆
Ｅ
＆
＃
Ｒ
Ｙ
０
，
Ｃ
Ａ
Ｎ

Ａ
Ｂ
く
Ｉ
Ｇ
Ｉ
Ａ
く
６
Ｇ
Ｅ
２
Ｅ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｇ
１
Ａ
Ｏ
厨
房
，
Ｌ
、
．

Ｆ
＃
Ｅ
Ｅ
く
Ｅ
Ｆ
＃
１
く
Ｇ
く
・
・
う
Ｅ
Ａ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｒ
Ｌ
１
４
９
ｊ
Ｐ
ｊ

８
Ｇ
‘
．
．
。
＃
・
・
８
Ｇ
Ｌ
Ｃ
く
Ｆ
８
８
Ｂ
Ｅ
Ｇ
８
＆
８
シ
Ｓ
Ｐ
１
１
９
ｇ
・
・
Ｉ

Ａ
Ｅ
１
５
Ｇ
”
Ａ
Ｅ
６
う
Ｃ
・
・
Ｃ
り
く
Ｂ
Ｄ
Ｆ
Ｃ
Ｆ
Ｂ
Ｏ
・
・
Ｂ
Ｖ
２
Ｉ
８
く

４
う
０
０
６
＃
４
少
－
Ｅ
６
”
５
５
＃
Ｓ
Ｅ
４
う
４
＃
８
”
＆
ｗ
１
Ｂ
Ｏ
Ｇ

Ｏ
Ｂ
Ｉ
Ｔ
Ｏ
Ｇ
Ｏ
Ｂ
Ｖ
Ｇ
Ｏ
Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｇ
Ｏ
シ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ｇ
Ｌ
９
，
，
Ｎ
，
Ｔ
，

時
＃
０
３
〃
Ｅ
拝
＃
庁
く
”
Ａ
”
”
，
脚
Ａ
”
く
”
Ｅ
”
４
７
２
９
２
１
１

三
Ｇ
二
一
一
二
Ｆ
二
Ｇ
二
Ｃ
一
一
＃
堂
二
Ｂ
こ
く
二
８
二
少
壹
１
０
＃
Ｓ
＃
堂
Ｉ

ｊ
Ｅ
ｊ
Ｉ
ｊ
Ａ
１
Ｅ
ｊ
う
１
Ｇ
１
ｊ
く
ｊ
Ｃ
１
Ｃ
ｊ
Ｂ
ｊ
Ｔ
Ｎ
Ｙ
殿
Ｙ
１
１

８
Ｄ
０
Ｒ
６
Ｇ
８
Ｄ
ｇ
Ｅ
１
Ｆ
３
”
４
８
６
う
７
う
８
Ｂ
８
斤
Ｕ
Ａ
，
Ａ
Ｒ
Ａ

ｆ
う
ぐ
Ｏ
く
り
く
う
Ｉ
Ｇ
Ｉ
Ｅ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
＃
Ｉ
Ａ
Ｉ
Ａ
Ｉ
＃
’
二
Ｏ
Ｌ
拝
Ｌ
Ｏ
７

Ｄ
Ｂ
Ｅ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｆ
く
Ｆ
Ｆ
Ｆ
う
Ｆ
６
Ｆ
＃
Ｆ
く
Ｆ
Ｇ
Ｇ
Ｔ
Ｓ
Ｐ
４
Ｐ
１
Ｆ
１

＃
Ａ
＃
Ｃ
＃
Ａ
Ｅ
Ｇ
Ｃ
Ｅ
１
６
１

Ｂ
Ｇ
Ｏ
２
０
Ｅ
Ｂ
Ｇ
Ｏ
；
ｇ
Ｇ
９
Ｆ
９
，
９
Ｆ
６
７
９
少
６
６
０
９
Ｖ
Ｏ
ｉ
Ｏ
Ｉ

５
Ｅ
６
７
８
Ｃ
９
Ｌ
”
８
Ｅ
１
Ｂ
２
Ｄ
３
Ｂ
４
Ｅ
５
Ａ
６
Ｂ
７
８
９
０
博
１
Ｇ
２
Ｆ

３
く
３
３
３
シ
３
く
４
４
Ｇ
４
Ｃ
４
Ｆ
４
く
４
Ｃ
４
く
４
く
４
４
４
５
，
５
，
５
，

、 ／

始まりの部分がキャッチー
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鳶

／ 、

今月は、ゲームミュージックがほとんどと

いう構成になりました。投稿のなかでも、あ

いかわらず圧倒的に量が多い。採用のコツと

しては、なるべく作者自身のアレンジを加え

たものにする、というのがオフィシャルな見

解で、裏情報としては選者の気に入りそうな

懐かしいゲームを選ぶ、イントロに命をかけ

る、などの噂がまことしやかに曝かれていま

す。関山クンの作品も、始まりの部分がキャ

ッチーで耳をひきました。
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こういったコーナーには珍しい女性の作品

です。音楽にもおとこつぽいとか女性らしい

とかは当然あるのであって、譜面とにらめっ

こして作ったとはいっても、微妙なタッチと

かにあらわれてくるものがあります。イント

ロから曲に入った瞬間のていねいな感じとか

ベースの音色や音量の地味さとかが判別のポ

イントなのです。まあ、他にも日本人ぽいと

か夏っぽいとか、いろいろな分類基準があっ

て、そういうのを考えるのはおもしろい。

10CLEAR4g6D

26CALLNUSIC(0,9,1,2,1,2〕：POKE&HFAzC，24:

POKE＆HFA6C，12

30CALLVOICE(,a51,a48）

40PLAY＃2，陣T12ZO4V7Q7",脚T12gO3V19Q7”,”T1

2003Q7時,"a48V12拝,拝T129S旧N9BmO3庁,庁T1200

3V10庁,両T12003V10“

50CALLBGN（1）

60A$=序L32B>CEGB>EGBGE<BGE>B－GE〈B－GE＞AE〈

BGE<B＞>B－E<BGE<B－>＞BGE<BGE>L26GE<BGE<B>>

L24E<BGE<BG＞BGE〈BGESBN906庁

70B$=”al6R32L32B＞CEGB>EGBGE<BGE>B－GE〈B－

GE>AE<BGE<B>>B-E<BGE<B->>BGE〈BGE>l26GE<B

GE<B>＞L24E<BGE<BG>BGE<BGE”

88C＄="al6R16L32B>CEGB>EGBGE<BGE>B-GE<B－

GE>AE<BGE<B>>B－E<BGE<8－>>BGE<BGEL26GE〈BG

E〈B>>L24E<BGE〈BG>BGE<BG”

98，＄=拝a7R16R32L32B>CEGB>EGBGE<BGE>B－GE〈

B-GE＞AE<BGE<B>>B-E〈BGE〈､8－>>BGE<BGEL26GE<
BGE<B＞>L24E<BGE<BG>BGE<BQ8a6厨

189E$=nR8L32B＞CEGB>EGBGE<BGE>B－GE<B－GE＞

AE<BGE<B>>B－E<BGE<B-＞>BGE<BGEL26GE<BGE<B

>>LZ4E<BGE〈BG>BGE庁

／

せいぜいカシオペアと歌謡曲のバックに残

っただけと思っていたフュージョンは、見事

にゲームミュージックに生きています｡S.S.

T.バンドなんてちゃんとライブもやってる

し、「ゲームはやったことないけど、ゲームミ

ュージックは大好き｣なんていう大鶴クンみ

証

一
計

■■■ソーサリアン『盗賊達の塔･メジ

ャーデーモン」

関山健一｢テンポが少し速めなのでも

うちょっと遅いほうがいいかもしれな

い』とのことです｡MMLを代入する文

字列に配列を使うとPLAY文がすっ

じの八一モニ茎、スピード感あふれる

ベースやドラム、も－最高です」

PSGのドラムは行160～20Oのように

設定しておくとわかりやすいです。

きりしてきます。

■■■ソーサリアン｢アンナの竪琴」

はやせみきり｢譜面とテープの音と､必

死ニラメッコして作った曲です。みん

なにも、アンナの美しい竪琴が届きま

すように｡….．」

わ一い、女の子だ。

唾■■ストライクファイターrHYP

ERHOPPER」

大鶴暢彦｢この『ストライクファイタ

ー』をしたことはありませんが、S、

S.T.の曲は大好きです。独特な感

75

微妙なタッチが女性らしい〆

ｿー ザﾘｱﾝrｱﾝﾅの竪讐I

■次戦果lJTJp”さ▼（［け斤弼ノロ･ノームニーL_ン･ノ'〆

、 一…?……… ／

、

■再ﾛ、"ﾛﾛﾛﾛｰｰｰ〃~W一面〃二夕

SEGA

スドライクファイター
轡SE“

；‘rHMP隈HOPP閑」＆
.,&,ヂｨｽｸに怠収録されていません．

■福岡県大鶴暢彦(15歳）●ケームミュージック
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SGの工夫で軽快な工夫 ノリ畠

アスキー ⑥羽田健太郎

ウィザードリィS

｢ボルタック商店』
※ディスクには収録されてい､ません

■青森県PIXY(15歳）●ケームミユーシック
。

／ ､

もともとウィザードリィBには音楽が付い

ていなかったのですが、日本版ができるにあ

たって羽田健太郎氏の音楽が加えられたわけ

です。音楽としては中途半端なラテン・タッ

チがとっても日本的で、好き嫌いはともかく

ウィザードリィの世界に似合った音楽とは思

えないのですが……。PIXYクンはPSG

の音とかを工夫して、軽快なノリを出してい

ます。この曲もディスクに入っていないので、

自力で入力してください。

Ｄ
Ａ
”
Ｇ
Ｂ
１
Ｃ
１
十
Ａ
十
Ａ
２
。
．
１
５

４
．
。
う
Ｆ
く
Ａ
Ｄ
Ｒ
Ｃ
６
Ｇ
Ｃ
Ｂ
庁
，
１

Ｆ
庁
Ｅ
Ｅ
Ｃ
２
８
Ｅ
６
１
４
Ｅ
・
・
＋
少
Ｖ

う
８
う
６
う
１
Ｃ
＋
１
Ｒ
２
４
軒
Ｃ
６
Ｇ

Ａ
Ｒ
Ａ
１
Ａ
Ｇ
う
Ｃ
Ｌ
Ｅ
Ａ
Ｇ
８
グ
ー
３

く
十
６
Ｌ
Ｆ
２
Ｂ
う
６
う
４
Ｆ
Ｒ
６
Ｇ
１

Ｃ
Ｆ
１
６
６
１
Ａ
８
１
Ｂ
２
Ｄ
Ａ
１
６
Ｖ

４
４
Ｂ
１
１
Ｆ
く
く
Ｒ
く
今
シ
４
８
１
Ｃ

Ｅ
Ｒ
く
Ｒ
Ｒ
８
Ｃ
今
４
６
Ｇ
一
Ｒ
く
Ｆ
Ｑ

Ｏ
・
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
８
６
十
１
４
Ｂ
・
６
ク
４

４
う
４
６
６
Ｃ
８
Ｒ
４
Ｃ
＋
２
Ｆ
４
１
６
Ｄ
”

２
一
Ｒ
１
６
，
Ｒ
８
２
Ｂ
Ｇ
Ｂ
く
Ｒ
Ｅ
１
８
シ

Ｂ
Ｆ
Ｒ
２
Ａ
４
Ｇ
Ａ
十
＆
十
２
Ｇ
６
Ｂ
Ｑ
Ｂ

Ｃ
Ｆ
８
シ
－
８
Ｇ
８
４
Ｇ
牛
，
Ｒ
８
３
１
く
十
Ａ

４
Ｔ
Ｄ
Ｒ
６
Ｂ
＆
＆
Ｅ
２
や
Ｇ
十
８
Ｒ
Ｂ
０
６
Ｃ
Ｇ

Ａ
０
く
＋
１
Ａ
４
Ｇ
＆
ｆ
Ｆ
６
Ｃ
Ｒ
Ａ
＋
十
１
４
く

Ｆ
Ｔ
２
Ｆ
Ｂ
６
８
・
Ｅ
Ｇ
十
１
８
８
．
３
Ｇ
Ｃ
Ｒ
Ｇ

ｊ
Ｈ
５
，
Ｒ
・
く
１
く
８
．
４
，
Ｒ
Ｒ
Ｇ
４
Ｂ
６
Ｆ
６
４

２
Ｔ
８
，
Ｔ
８
４
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｅ
８
２
Ｅ
毎
Ｂ
２
８
Ｒ
一
二
１
６
８
，

，
－
Ｅ
６
，
Ｒ
Ｒ
う
り
，
２
６
Ｂ
８
Ｅ
少
Ｂ
”
”
Ｒ
Ｂ
４
Ｒ
１
庁
Ｒ
Ｂ

２
Ａ
Ｋ
Ｔ
”
Ｇ
Ｇ
６
〃
Ｅ
１
Ｆ
＋
Ｒ
＋
Ｂ
く
８
８
Ａ
４
８
６
Ｃ
８
Ｆ
Ｒ

，
Ｒ
Ｏ
Ｄ
，
０
，
４
１
６
Ｆ
Ｆ
Ｅ
Ｄ
２
Ｆ
く
６
Ｒ
１
く
Ｒ
・
・
１
Ｆ
４
８
Ｄ

２
Ｔ
Ｐ
Ｎ
２
１
８
Ｒ
Ｂ
１
Ｇ
２
０
十
十
十
６
１
Ｇ
ａ
Ｃ
・
３
Ｄ
Ｃ
ａ
Ｒ
８

ゥ
Ｓ
・
・
Ｕ
＃
ａ
Ｒ
・
く
Ｂ
Ｆ
１
６
Ｃ
Ｇ
Ｇ
１
＋
６
６
少
４
Ａ
Ａ
師
Ｓ
Ｄ
Ｒ

８
Ｆ
４
Ｏ
Ｙ
６
Ｆ
４
６
く
８
Ｆ
１
８
＋
Ｂ
Ａ
Ｃ
１
０
４
Ｒ
＋
６
＋
Ｑ
８
Ｅ

９
Ｅ
２
Ｓ
Ａ
Ｑ
Ａ
Ｒ
１
Ｃ
Ｒ
２
Ｒ
Ｌ
Ｆ
＆
＆
沙
Ｇ
８
Ａ
＋
”
１
Ｘ
８
Ｒ
８

０
，
，
・
・
Ｌ
８
４
＋
Ｃ
８
２
１
Ａ
８
Ｂ
４
Ａ
６
Ｇ
Ｌ
Ｂ
Ａ
０
＋
Ｘ
Ｂ
Ｌ
，
Ｒ

１
．
．
Ｃ
９
Ｐ
Ｌ
Ｆ
Ｆ
６
Ｒ
Ｇ
丙
Ｆ
Ｆ
Ｒ
く
Ｂ
６
１
６
４
Ｇ
８
０
Ｄ
Ｂ
今
４
Ｇ
Ｃ

Ｃ
９
３
４
．
．
４
６
８
１
う
４
４
８
８
２
６
く
１
Ａ
１
Ｏ
Ｄ
Ｒ
ａ
Ａ
＋
Ｘ
Ｏ
く
８

１
９
Ａ
，
〃
Ｏ
Ｄ
Ｒ
Ｆ
６
２
Ｃ
Ｆ
Ｒ
２
１
＋
Ｒ
６
Ｒ
３
う
Ｂ
５
Ｅ
Ｘ
Ｂ
Ｓ
８
Ｒ

Ｓ
９
Ｆ
７
９
５
少
Ｇ
Ｃ
３
Ａ
８
８
８
ａ
＋
Ｃ
８
１
４
１
８
４
”
１
４
Ｂ
十
１
Ｒ
少

Ｕ
９
Ｈ
２
１
Ｂ
４
く
３
３
４
Ｃ
Ｒ
Ｅ
く
Ｃ
，
Ｌ
＋
Ｇ
Ｖ
く
”
Ｒ
シ
Ｖ
Ｏ
＋
Ｘ
Ｖ
６
一

脚
Ｒ
＆
Ｄ
１
Ｖ
Ｇ
Ｒ
”
Ａ
軒
２
．
”
８
時
う
十
時
Ｆ
４
穴
碑
・
弄
吋
碑
Ｆ
Ｘ
Ｂ
”
拝
Ｂ

Ｌ
Ａ
Ｅ
Ｎ
Ｔ
”
両
”
２
雲
十
二
Ｆ
８
二
６
二
６
Ｆ
三
６
Ｇ
二
二
４
－
『
＋
室
二
Ｂ
二
斤
二
二
く

Ｌ
Ｅ
Ｋ
Ｕ
”
茜
二
”
言
Ａ
３
３
４
４
Ｄ
５
８
６
１
Ｅ
７
１
Ｅ
９
１
Ｒ
２
２
３
Ｘ
＋
７
８
Ｏ
１
８

Ａ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
二
０
１
．
２
＋
Ａ
Ａ
Ａ
２
少
Ａ
Ｇ
Ａ
Ｂ
十
Ａ
＋
＋
，
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｘ
８
Ｒ
，
Ｃ
Ｃ
Ｒ

Ｃ
Ｃ
Ｐ
Ｓ
Ｔ
，
Ａ
Ａ
４
Ａ
２
二
Ｄ
Ｂ
・
６
，
Ｄ
Ｃ
Ａ
＋
Ｂ
６

Ｒ
Ａ
６
３
８
十
く
０
８
９
１
＋
０
６
シ
６
８
９
十
日
２
９
８
二
Ｂ
１
０
８
９
Ｂ

９
０
０
０
９
０
０
８
Ｇ
８
二
Ｂ
Ａ
１
Ｃ
Ｆ
２
Ｂ
毎
３
Ａ
Ｃ
４
１
Ｂ
５
６
７
Ｆ
８
Ｂ
９
０
６
１
Ｇ
２
３
４
８

１
２
３
４
５
６
７
８
Ｆ
９
２
１
：
１
Ａ
Ｇ
１
２
２
１
６
Ｅ
１
Ａ
く
１
１
１
４
１
三
１
２
Ｂ
２
６
２
２
２
Ｒ

W

ザ

qNotes'n･tesﾉーﾂ･ﾉーﾂ、
■■■ウィザードリィBrボルタック

商店」

PlXY｢テープを少しアレンジした

ものです。ノリがいいので送ったら大

当たり／」

GMや一般曲でも、自分だけのオリジ

76

ナルなものはほしいですね。

■崖■パロディウスr第四塞星のテー

マ<お菓子な世界>』

あ一と指田博史／｢ポイントはやはり

斬新なFMオンリーのスネアでしょう。

あとはPSGのマシン語制御だな。で

もマシン語さっぱりわかりません

(悲）」

PSGのマシン語というのはどこのこ

とをいっているのでしょうか。マシン
語は勉強してね｡

画
商
却
藤
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低音グルグルのサスペンス感
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、／

プログラムは短いけれど、非常にセンスの

優れていたのがMR.NORAクンのこの作品。

低音のほうでグルグルと鳴っている音がサス

ペンス感を盛り上げます。自分の耳でメロデ

ィーを取り、あとは適当に伴奏を付けたそう

なんだけど、ツボを的確に押さえています。

短いプログラムで、音響効果に集中するとい

うやりかたは、打ちこみの作業全体を考える

とたいへん効率的です。こういった投稿も増

えると嬉しい。

原曲は、パロディウスというよりはドボル

ザークというべきでしょうが､「この世界は寺

内タケシ(今でも現役のエレキ･ギターのオー

ソリティ)に近い｣という発言もありました。

リストの長さはさほど長くないけれど内容は

豊富。指田クンは、以前投稿していたものを

改良して送ってくれて、ついに採用の運びと

なりました。テンポが速いので、部分的に少

しリズムがこけちやうところがあるものの、

ノリの良いドラムはカッコイイ。
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■シャロムのBGM

.NORA｢ポイントはリストが短

と(REM文巳分の1画面､演奏2

1画面)、そして@19の音(ヴイ・

ォ・ォ・オ‘という音)ですか」

ろで、この曲は最初に王様に会う

ときに流れるBGMだそうです。曲名

はコナミさんに問い合わせてもわから

なかったので｢BGM｣としました。

●●●O｢cからの質問

常連のみなさんが、よく使われる、

POKE&HFASC,数字のよう

な命令がありますよね。デチューンと

いうことですが、それがどういう作用

うまく教えてくれた人には心ばかりの

お礼をさしあげます。

｢FM音楽館ノーツ・ノーツ／O｢cに

教えてやる｣係までよろしくお願いし

ますね。

じゃあ今月はここまで。

をするのか音源初心者のO｢Cにはわ

からないのです。

そこでこのBASICの命令の意味が

わかる人、詳しく教えてほしいのです。 軍

77 灘
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ブ
ル
ガ
リ
ア
の
合
唱

では巳つのパートの音の離れ具学：

合はきっちりと固定されたもの｜感
ではなく、a度、5度、オクタ

ーブ下などを揺れ動いていきま

す。

クラシックのオーケストレー

ション(管弦楽法)の中で似た考

蕪鷺,雪淵壽|ミ
ー.ﾗｲﾝに対して対比となる｜、
ように、例えば上昇するライン，

に対しては下降するラインを、”
’段x

細かいリズム形に対しては長い

音符を、といったやりかたで巳譲

っ以上のメロディ・ラインをっ
、、‘篭

ないでいくものがあります。も震

っとも代表的で美しいのは、（鍵

柵戦灌縄罫？
然学習すべき基本の1つなのでふ

すが、単なる和声法とちがって￥
それぞれのラインの配分などは

きれいに仕上げるのが難しい項

目でもあります。ポピュラー音

楽の中でも、ビートルズのベー

ス・ラインなどには、ロックン

ロールの範囲を超えた対位法的

傾向があります。今回のブルガ

リア合唱は、対位法というほど

の明確なものではありませんが、

むしろクラシック音楽の源とも

思えるような、民謡的な節回し

と効果的なコーラスの見事な組

み合わせになっています。

↑コード・ネームの弱点＆了

ポｯブｽでは､現在小節単位験:

鱒轆藤ズニ|で
ス．ﾗｲﾝや伴奏パーﾄは､メ|＝
ロディと組み合わせるよりは、，

安易にコード・ネームで決めら1

れがちなのですが､プﾙガﾘｱ｜
の合唱のように役割を限定せず|ルル

匡鰯割獺蹴|庭
きいきとした音楽になるぞ､と|;"
いいたかったわけです 。，

持ち良くなってくる。

もとはブルガリアの民謡で、

1．ソロ

巳．巳人で二声のコーラス

S，数人で上のメロディをユニ

ゾン・コーラス

4．全員で二声のコーラス

という4つの構成を何回か繰

り返して歌います。ソロ→全員

という普通の民謡のかけあいコ

ーラスの発展した形態です。

↑ブルガリアの合唱の特徴

では、このプログラムを例に

とりながら、ブルガリアの合唱

の特徴を説明していくことにし

ましょう。まず、女性だけのコ

ーラスなので音域はさほど広が

らず、クラシックのように各パ

ートがはっきりとわかれてはい

ません。巳段の譜面で上のパー

トは常に繰り返される主旋律で

すが、下のパートは始めと終わ

りが主旋律と同じで、そのあと

主旋律より少し低い音域を流れ

ていきます。普通のクラシック

やポップスのコーラスでは、主

旋律とa度(ドに対するミの音）

やら度(ドに対するソの音)の関

係を保ちながら、ほぼメロディ

と同じリズム形で進むことが多

いのですが、ブルガリアの合唱

↑ブルガリアの合唱について

ブルガリアの女性合唱、具体

的にはフィリップ・クーテフ合

唱団は、東欧が自由化される前

あたりにずいぶん話題になって

(きっかけはイギリスのニュー

ウェーブのレーベルがCDを作

り、それが日本のCMに使われ

たことだったのですが)巳度来

日もしました。当時は、クラシ

ックの発声とは異なる地声のコ

ーラス(民謡の歌い方に近い)が

論議の的で、その後近年に至る

までのワールド・ミュージック

の流行の先駆けにもなったので

すが、八一モニーという点から

考えると、気持ち良い和声の一

つの源流を明確に示しているの

で、前回のトッド・ラングレン

の話の続きとして(ジャンルの

飛び方はすごいけど)取り上げ

てみることにしました。

↑今月のプログラム

硬い話はともかくまずは下の

プログラムを聴いてみてくださ

い｡付録ディスクに｢MOTHE

R・FMZ｣というファイルで入

っています。ちょっと不思議で

美しい二声のメロディーが響き

ます。何回も繰り返されるのを

間いているうちに、だんだん気
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1
下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回は、

11月情報号掲選考のためにB月でしめ切った方たちの分です｡複数投稿の場合は『他

⑧(他に巳作品の投稿あり)｣とし、実際の掲載者は赤字にしてあります。’
’

民家または宿屋の音楽他①／角艮太郎
●岡山県
ドラゴンクエスト11｢遥かなる旅路」他⑧,'~北川智昭

大戦乱．llln准司

●兵庫県

熊王他①′将播健士
猫、さがしてよう～他⑧,長谷川識
いつどこでだれがなにをどうした西村洋介

MSXFiew他①矢野孝次
回転迷路開店竹谷悟

CHOCOMABLE・山田光二
激走BATTLE/前田晃宏

CRAZYFlGHT／高田浩一

●奈良県

DunklngWa｢｢io「他①／米田伸吾
●和歌山県

壁打ちピンポン他①/中西英之

REBOUND他巳,鞍西岡哲志

SCROLL"大潭和孝
●鳥取県

PREClOUS、浜田雄一郎

●島根県

海上|こ架ける僑他⑧,山根亮
G－TRlANGLE〆'加藤真樹

●岡山県

九腿′樋口元之

三手の仁裁.斜杉山幸一
●広島県

SPACEパズル/内海且

PART巳菅原洋祐

SLA|Mのぎやくしゆう他②/･州艮裕和
浪漫飛行／江崎大介

えっ／／鈴木三明

電子レンジ他a鈴木進吾
ランプ・鈴木雅博

●愛知県
MSXでﾉｰﾄパソコンする；R田拓也

●三重県

く･にやぐにゃ他噂赤塚淳

●大版府
JAPAN中尾和央

マシンの足音他g』福田隔介

番組終了吉岡勉

ヨい土星他⑤平尾亘

大地震発生その時MSXは/森翠正臣
●兵庫県

バナナアレルギーじゃなくてよかった
ノコギリ限上豊文

子ぎっね他紅｝長谷川誠

射撃‘石田敦英

●奈良県

寛平必殺技I1千葉まさのり

ﾍﾘｺﾌﾟﾀｰ他qj'岩倉一生
●和歌山環

砂あらし他昌大露.和孝

●岡山県

お好み拡大矢谷泰之
地球他⑭藤井久生
ライトサーベル木村太蝿

●広島県

ル ー ル 神 田 里 志

セールスマン他喧､出口智秀

●愛嬢県

ケームのテーマ音楽三原樹

●高知県

うれしかったこと瑚端佑樹

思舂期他⑦岡林大

●福岡県
唱 火 ／ 打 下 郎 昭

ランポーの戦い坂口学

怨瀝のいいなり工蔽晃彦
●長崎県

へ ヘ ー 北 原 真 二

マッカ→サー元帥他③．佐々野和徳

●沖蝿県

アマチュア照線内間直哉

●北淘通
ポｸは忍者他'、佐屡同行

KlNGOFSLlME黒漂勝士

バットの魔術師他T擶爪健二

●青森県
究極パズル橘山勇太

LostbalBnce村林恒

地球を守れ他Tj舅谷部達也

SHOTYOU他'ｴ1．五戸康一

国這4号線他①東大晃
上昇気流バスケットボール村林恒

TWELVEHEROES五十嵐艮鐙

●宮城県
PlPEWAY佐藤敵博

グリコマンの逆襲他①三浦伸之

POKERlS阿部俊一郎

●秋田県
オルガン鈴木隆行

●山形県

Lead－Rubber－Plastic－BALL高橋剛

RECElVE他①小松健彦

GE尾形純
●茨城県

フルーツ大好き畠山達也

SNAKEMANSlON半田繁幸
エピキュリアン酒出智之

●栃木県F

SUNDlVE沼尾弘志

TWENTY－DNE′島野幸三
THETOWEROFANGEL,小置根正男

●群馬県

3,他①／坂本伸幸
スーパーアライブ八一ド岡部光生

●埼玉県
菓子光線他⑧丸林孝通

ら一ｱﾙﾌｧべｯﾄ'構堀君夫
物語メーカー・関口敏之

FLOPPY他①茂木嚢

BAR|・BAR｜沢田広正

●千葉県

WHERE,S川閲有亮

ホルモン焼屋テッちゃん他①.･蒔田茂幸

THEMAZE他a・浅井将史

●東京都
ポール飛ばし～高木浩之

RGBY山田英征

ドット・ジッブ他①石神他

DANGEROUS岸間航

ぱったん後藤剛伯
GE T伊藤直輝

となりの英語となかがいい米山裕

STAR田辺英和
BAKUGEKl他臼‐木村徹

POWERFULFlGHT／前原正典

DynamiteDlCE柳橋濁隆
いんでぃび－んず黒坂敦

Ma｢Chen高欄泰史

BeginnlngofFight藤田毅

HlQURE芦田浩一

SEARCHLlGHT,.'口君匡央

●神奈川県
OUTiNOUT,今村啓示郎

HYPERJUMPlNGPROMSX他①，鈴木朝天

おちるぅ一／／他①／吉田粟之

F1RACE他⑧･谷地田志郎

HYPERれ一しんぐ／他①,'杉本健一
THEDEPTH′富田勲

オ・ルージュへの挑戦／大川原宏志

MSX－MUSlCBGMSYSTEM草薙昭彦
OhlDRAW／堂園俊郎

●長野県

目玉焼きた／､／他の・木内端

無限の道／百瀬■之
RPG一商売人伝説一／中谷稔

●新潟県

微妙な色覚検査,,‘水野裕之

RAINBOW,,/岩燭聖

BUTA‘STAlL"遠藤正樹

●富山県
体操人類マットマン./尾花健一

●岐阜県

DOTSE7S7.／稻川晋平
バブル崩壇／塚原修

●静岡県

貢方の視覚を刺激する池①＊角谷広昭

数字ベーダ-1e45/鈴木嫡行
地■だ／他①／上野純孝

Go行け／くるま他①.'金沢琢磨
神経衰弱,.'､鈴木寿平

ばくだんぉとこ・石井基樹

●愛知県

四角星,/近藤守弘

流しそうめんが食べたい他⑧･･伊藤辰
ATTACKe4,/尾関友浩

●三重県

MlRACLESTlCK／島幸司

lNVADE／近藤雅彦

口迩冒県

ジャンケンスロット.‘宗本城太郎

三色球他④/温井和也
●京都府

1．2．3～反射神けいテストケーム～他①/･今
BﾕR・~藤井宏

コーク中■惣一

●大阪府

立体ワナゲ他①'北川豊和

伝三RAN・Special."山下勉
くりつくﾗｲﾄ,'吉村一真

至上の幸福他e/植野徳仁

KAMlFUBUKl他②"村.卜塩ウ
LASERGUN他①.'霊国真司

Sorce｢ianBasicUtility‘田中猛彦
ファイヤーピーム対戦型.'桑野和之

Slimeofwing』森葦正臣
獣水産対駆逐艦．服部勝吾

●厘島県

MUDA｜他⑧''出口智秀
QlIln県

イース】I｢サルモンの神穀｣,山本敬三

●徳島県

LOVETRAIN／遠藤杉高

●香川県

ナイトストライカー・ラウンドクリア

●愛媛県

LUCKYHOLIDAY／古林克臣

ソーサリアン｢氷の洞窟｣/越智孝宏

イースIIrサルモンの神殿｣./松本道明
●福岡県

A・JAXrCommand770」他(
クﾗテｨｳｽ『第1ステージBGM」

●龍本県

沙羅曼蛇STAGEe，高椋俊行
●大分県

峠の我が家他①川野祐司
●鹿児島県

ピエールポルト集他①・井上賢一郎

投 ｢サルモンの神殿｣／山本敬三

TRAIN／遠藤杉高

トストライカー・ラウンドクリア他④／硬原一太

哩県

霧.山芭行

,mand770」他e､青柳未来
1ステージBGM」他⑧′山田祐一

卜

稿
☆イラスト部門

●北海道

PARODlUS和田健一郎
無 題 八 木 雄 一 郎

巳
ジｬﾝブマン,'藤田純教

タコ＆イカ～出現／イカゴースト薦～／小山田英之 ●青森県

選ばれし者達高木昌行●愛媛県

KElTYTHEKlD′山折一平

DAGANCE‘竹田寅二

●福岡県

表面張力／堤健二
ちゅうがえり大作戦／／青柳未来

BiOLOGlST(生物学者)／'兼田和男

げきとつたんく／太田雅之

●岩手県

いちごのくに′小林尚

●宮城県

小悪魔の笑顔小林好隆

●福星県

妖肩王’稲川千切

英蛾伝StOryOfHe｢O‘渋谷智之

あ
妖 屑 王 稲 川 千 刑

英雄伝StOryOfHe｢O‘渋1

●栃木県

発明，中島弘畠
●埼玉県

うさぎのひるね.‘藤井貴昭

●千葉県

さばくのまち他①,/松長純一
●東京都

ﾏｲ,植松太郎

ポスター"･猪股■之

●神奈川県
テイク・ケア〃･福田博史

休息′広瀬剛

●長野県

自然が一番／他①／渡辺誠治
アニフのフアン／小林敬一

SATANKlD,'､丸山硲治

wlthasmiIe／馬庸隆史
ELlNA』11|田剛生

●岐阜県

妖禰／高衙哲人
RONa.／今井数也

●静岡県
はあ－、しあわせ他⑧／渡辺茂

バス停／池野政嗣

●大阪府
キャディ他①,･菅原武典

トリミング／福山俊哉

そうだ〃,/森津正臣

●兵庫県

酒場他①／川畑頁作
●馬取県

おそろい〆猪口亮

小人／掴永里子

●岡山県

MASK，､達野大輔

エメドラの戦士たち,/大内孝之

●広島県
cOnan”浅田主税

☆紙芝居部門

●東京都
愛の不条理/水野売々子

●長野県

空を見る気持.,川田岡|l生

BILL／河内和彦

海戦／中村影宏

●長箇県

POCKE－｢SLG他①／本田紀世志

風船届けよう／田上敦士
●熊本県 さばくのまち他①,/松長純一

●東京都ｌ
ゾ
ー

Ｇ
ｓ

Ｎ
Ａ

Ｌ
Ｔ

Ｌ
Ｎ

Ｏ
Ａ

Ｒ
Ｆ ●北海道

南国億堵他①玉木

ファイナルファンタジー

ソーサリアン｢失われたタ
オーパーザレインポウ

●育森県

FRAY~アレンジバ･

●宮城県
風城伝説rNlGHTM

グラディウス11｢The

●山形県

玉木道浩

ﾀジー ｢OPENlNGTHEME」角田髄司

〕れたタリスマン・緑」他⑧,宮本正輿

ンポウ他①米村聖次

●大分県

お手軽グラフィック，

OCTOPUS/野星

●宮崎県

BATTLE談･堀雅晶
●鹿児島県

酉也

ジバージョン～他①後村寿明

士洋高日
。

／
Ａ

Ｎ
Ｓ

Ｒ
Ｕ

Ｐ
●

り
■久

高循貴幸

ARE

Final悪魔の野望～改造版～他①／鈴木勇也

MAlNOFMUSlC－こきりこ節～他⑧，外山大

mo｢nIngcall池⑧.･佐房祐一
服部．尾形純

●裡島県

イース11｢ムーンドリアの廃嘘」他⑤三浦康之
●茨城県

ファミリースタジアム｢テーマミュージック』他①平田誠

●北海道

スカイダイビング／農藤淳

ミシン,/小林俊彦

チーターがり他⑧／佐藤寅行

●膏森県

ダンポールをやぶくブタ,/駒木根直之
未来の自動ドア他①附田良趨

●岩手県

扇風機.‘中間孝司
●宮城県

錐新の嵐他①三浦伸之
せんぶうき.‘後藤道彦

君が代..'川村信男

●秋田県

せんしや他I、谷村亭
●山形県

SPACEWORLD他'､1'尾形純
おちていく星岩浪弘

●福昌県

ご臨終です大藤将人
ﾁカラコブル腰部正臣

●茨減県

y＝ax塁の不思調畠'11葎、

●埼玉県

速球他①野ｷﾘ周平

KNlGHTR1DER新井聖和
人生岩本圭介

●千葉県

ﾌﾗｲ寺分敦至
ヘリコプター・ﾁｬｸﾘｸ平野鞭一

TUNNELS飯田恥
●西京都

踏切芦田浩一

シーディー山田忠司

百人一首他轡広田教
の～みつそばぁ～ん松浦智之

セミ石挿健

つむじなし男古川健太郎
●極奈lll県

夜の後I吉川忠彦

バグダットの夜空他,､T・’田名網登

田舎の子供中村拓介
BEEPの友篁森裕之

たけやぶやけた他言」濁山卓

ドス他①時田健罰
●長野県

せまり来るリップル他〈[･佐藤芳寺
ウルトラクイズ他⑩戸田繁数
原潜､大海原をゆく他①斉藤大蝿
●新潟県

きょうの料理高橋要介

深夜還藤桂弘
日本他曾斉輔桂廣

BEEP.／／礎丼殖介
●石川県

ASSAM･STREET浦川貢吟
●静岡県

タﾝｽﾐｭｰジｯｸ鈴木婿行

闇

●悶玉県

WAKEUP・保住智志

CosmicSurfin他①'高倉圭介
●干葉県

MADNESS両角泰寛

HAPPYDAY松村弘和

●東京都

ドラゴンクエｽﾄⅣ｢勇者の故郷J大山実

君が代行進曲北條淳一

馬車のマーチ小糸英樹
グラムキャッッ(タイトル）今井治行

●神奈川県

ファイナルファンタジー【[|『祭咽の洞産』泉田武史

REQUIEM他⑤吉川忠彦
水慈伝.南雲太郎

パコティウス『第四惑星のﾃー ﾏ＜お画子な世界>J這田博史

ドラゴンクエｽﾄⅣr不思議のほこら』他e国分和周
●長野県

イース【】｢TERMlNAT10N」他⑤降旗克親

●新潟県

LostedMemo｢ies他逼）坪井昭幸

沙厘曼蛇ステージ4他稲太付健太郎
茶色の小びん水野裕之

●富山県

ソーサリアンr消えた王曝の杖・ダンジョン」他⑤井上濁一
●岐呈県

校歌他e今井誠治

メタル・ｽブﾗｯﾀｰ／加藤辰哉
●静岡県

ハイスクールララバイイ也⑩／渥美健
●愛知県

ｲー ｽ川rBeoa｢efu|｣‘"斉藤真一朗
スナッチャー｢JA1MEのテーマ｣,.'長井錠

イースⅢrBeca｢efu|」他②吉松直樹
●滋賀県

ソーサリアン｢トラベラーズ・イン』,'塚本喬史

ルーンワースr町の音楽1」他①・上田智広

AlRlNFERNO｢|NFOCUS」他①、堤信哉
●大阪府

ANDULY他⑧'･福井英晃

スナ･ﾝチヤーrTWlLlGHTOFNEOKOBEClTY」土谷弘
風流他①＊寺西圭司
●兵庫県

夜明け巳他①長谷川誠

RUSHHOUR他⑧./溝口康弘

イースⅢ｢WELCOME//｣／渋井旭
ドラゴンクエストII1r村」他④“西村洋介
●奈良県

真夏の渚他⑩-･野尻武史
●却醗111且

イースrPALACE」他⑤／大潭和孝
●島根県

が
ノー【[|『祭咽の洞産』泉田武史

吉川忠彦

1惑星のテーマ＜お要子な世界>」宿田博史

卜Ⅳr不思議のほこら』他⑧国分和師

ス11｢TERMlNAT10N」他⑤降旗克親 ●三重県

あなたも当たってみます？‘'小方賢治

●福岡県

きえる球,織大塚裕一

と |プター・ﾁｬｸ'ノク平野鞭一

NELS飯田聡 ●宮城県

恐怖の登山．小野寺健一
GALAXYFLEET‘←海老沢茂

●新潟県

ツ

saga~悲しみの水晶■～'坪井昭幸
四角星,/近藤守弘

流しそうめんが食べたい他⑧･･伊藤辰
ATTACKe4,/尾関友浩

●三重県

MlRACLESTlCK／島幸司

lNVADE／近藤雅彦

口迩冒県

イスクールララパイ他①/渥美鯉
愛知県

一スⅢ「円皀「引門｢PfIll1／斉蔵真一鄙

五車星．石塚伸也

●群馬県

GDd～DoyouDelleveinGod～､丼ﾉ川順二

●埼玉県

神の座'岩野宗光

ハッケヨイ･･･とんとことんとこ‘'樋

俺が飯島健男だ／他①・山川元
●千葉県

それでも家を買いました川崎有亮
●東京都

SETTA|／/伊藤童太郎

●京都府

武士道戦争／鈴木京太

●福画県

雷神・EXAMINEE/金子賜啓
●長崎県

ブルーﾒﾀﾙ／江圓ﾘ大
●宮箇県

ﾁｬﾝビｵﾝシップ･プﾛﾚｽﾘﾝ！

将棋大戦/鬼塚英明
WiIlng／石井尚也

可

口哲矢リアン｢トラベラーズ・イン』／塚本喬史

ワースr町の音楽1」他①,‘上田智広

VFERNO｢|NFOCUS」他①堤信哉
■■■

射神けいテストケーム～他①蕊．,今井英雄

つ

ブﾛﾚｽリング／堤田穀男

B月期整理分('1月情報号採用対象分より）

ファンダム

ほほ梅麿のCGコンテスト

FM音楽龍

AVフォーラム

ゲーム詞11乍垂厚



口

す べての投稿のあて先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
－メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。
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ｌ
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９
９
８
０
９
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１
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
１
１
１
１
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
０
Ｉ
Ｉ
０
ｌ
９
０
Ｉ
０
０
０
０
０
ｌ
９
０
０
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
０
ｌ
ｌ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
８
Ⅱ
Ⅱ
０
０
９
ｈ
■
９
Ⅱ
１
日
Ⅱ

投稿応募用紙 編集部の整理番号｜｜’ ｜’

例：ファンダムのN画面への

応募は田一②投
稿
ジ
ャ
ン
ル

回ファンダム(@RP部門1画面タイプ②RP部門N画面タイプ③RP部門10画面タイプ

④FP部門）

DFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回 その他（）□一○
』

作
品
名

[ファイル名 I

フリガナ ベ
ン
ネ
ー
ム

氏
名 （）歳

男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県

’
投
稿
日

'991年 月 日壷

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい．いいえ

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

は い［雑誌名年月 号 ペ ー ジ ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名．記事名

いいえ

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてださい。

［ 作曲者］［歌手.演奏者］

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの仕方を教えてください。

［ ﾂｰﾙ名聟1

可

［ロードの方法」

ア

ン

ケ
！
卜

夕

姫
■

蕪と

L賭

￥ご弾

作品コメント

X蕊
画
二
句



MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム｣で。音楽はrFM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

『AVフォーラム』。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

人のためにはrゲーム制作講座｣｡そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿

のCGコンテスト｣｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／
_…‐_-…'筈』■,,-,,理J'唖』F’A,ﾛ画､■純

マップや図解､シミユレーシヨンならデータそのほか、ムックなどに再掲載された場
の一覧など）合も規定の再掲載謝礼と掲載誌を差し上
⑤プログラム作成時に参考にしたキヤラクげている｡また､アイデアしだいで市販ゲー

タやBGM、シナリオの詳しい説明(図書ム化される可能性あり。

を参考にしたら、出版社名と号数、ページさらに、次の奨励賞が設けられている。
数など）★巳っの奨励賞

★郵送にあたっての諸注意●第16回季間奨励賞

、投稿するプログラムのタイプを封筒の表’0月号から'2月号に掲載されたRP部
に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーデイ門(画面数が10画面以内)の全作品のなか

スク(テープ)在中｣、「ニツ折厳禁｣の文字から､アイデアやテクニックに優れた作品
も赤ペンで明記を1本選び､奨励金としてB万円を差し上
・郵送途中で破損してしまわないように、げます。
ダンボールなどで厳重にディスクを包む第'6回季間奨励賞の発表は、1992年1
．1枚のディスクまたはテープに複数のプ月号のプログラムコンテスト結果発表と

ログラムを入れての投稿はかまわないが、あわせておこないます。ただし、プロコ

すべてのプログラムに対して解説の手紙をン受賞者は除くこととします。

書き添えること●第4回FP部門奨励賞

★ 採 用 1 0 月 号 か ら B 月 号 に 掲 載 さ れ たFP部

採用された作品の作者には、規定の謝門の全作品のなかから､もっとも完成度が

礼と掲載誌および作品のオリジナルRO高いと思われる作品を1本選び､奨励金

Mカートリッジを進呈。として5万円を差し上げます。

投
’ ’ファンダムムフ

オリジナルのプログラムなら､ジャンルはと

くに問わない。ゲームやかんたんなツール

類、見て楽しむだけのものなどなんでもo

K｡

SCREENZ:WIDTH40

を実行してリストを表示したときの画面数

(ただし1画面は40字×24行として、空行

やOkは含まない)によってプログラムの長

さをはかり、以下の4タイプにわけている。

●RP部門1画面タイプ

リストが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超えるR画面以内の作品

●RP部門10画面タイプ

Fi画面を超える10画面以内の作品

●FP部門

10画面を超える本格的な作品｡プログラム

の長さは問わないかわりに、作品としての

完成度を求める。

投稿するプログラムは、ディスクまたは

テープでの投稿に限る。

また､作品には応募用紙のほかに､e以

下の事項を書き添えた解説の手紙をつけ

ること。

★応募薑類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際､応募用紙

はコピーして使用。

eプログラムの遊び方、使い方

⑧使われている変数の意味と､プログラム

の各処理ごとの詳しい解説(マシン語を使

用しているプログラムでは、マシン語の各

処理に対する解説と、ワークエリアなどの

詳しい説明をつけること）

④プログラムの資料、解法(RPGなとは

＃

稿
汐

’ 館 ’
三
国 楽FM

応 エスプリのきいた29字×29行以内(短い

もの大歓迎／)のオリジナルプログラム｡F

M音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォー

ラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せと．ころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・
電話番号

eタイトル

③プログラムを作成したときに参考にした

FM音源を使ったプログラムを募集。な

お､プログラムにはREM以外に小文字の

アルファベットは使わないこと。

また､作品はすべてBASICのものに

かぎる。ツールを使用した場合は変換して

から投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスクに

セーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚(コピー)を使用すること｡また､各

作品ごとに作者自身のコメントをできれば

別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

．「フロッピーディスク(テープ)在中｣､｢ニ

ツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクやテープ

を包む。

★採用

規定の謝礼と掲載誌。

蟇
●理想的なディスクでの応募方法紙1枚を使用すること。その際､応募用紙

はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムの部門を封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツー

ル名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビツツーの5人の審査

員により毎月評価され、みごと掲載となる

と､ランク別に規定の賞金と賞品を進呈す

る。また、随時特別企画も行っている。

詳しくは記事中で。

絵を描くことが好きな人のためのCGコ

ンテスト。部門は紙芝居とイラストの巳つ。

得意なほうに応募してほしい｡どちらの部

門も作品ごとにﾀｲﾄﾙをつけ､紙芝居部

門はストーリーを添付してほしい。

作品の応募は、オリジナルのプログラム

でも､市販のグラフィックツールでも､本体

に内蔵されているCGツールを使ったも

のでもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

国
一

？

ご
冑

項
ゲームシナリオなら､ジャンル､形式を問

わずなんでもかまわない。ただし、以下の

規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名､ジャンルはかな

らず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作品

は市販の道もある。

●そのほかの投稿について

以上､説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや､意見や質問なども募集してい
ます｡それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。

81

AVフォーラム≦

≦ほほ梅麿のCGコンテスト

｜ゲーム制作講座
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ソフト表1プ
令

§
鼬

ントリストレゼ
ものをBつまで番号で答えてくだ
÷1，

色しIC

回今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事を3つまで番号で答え

てください。

m今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをBつま

で番号で答えてください。

皿今月のスーパー付録ディスク

(表B)のうち､おもしろい(または

役にたった)内容を日つまで順に

答えてください。

回今月号のスーパー付録ディス

ク(表B)のうち、遊んで(見て)つ

まらなかったものを順にBつまで

答えてください。

回あなたの持っているMSX巴

/E+/t'｣｢boR以外のパソコ

ン、ゲーム機はどれですか。番号

に○をつけてください。

①ファミコン(スーパーファミコ

ンも含む）

eメガドライブ(マークⅢも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286も含む）

eFMTOWMS@X68000

eケームボーイ⑧ケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

回あなたがふだんよく読む雑誌

を表4のうちから3つまで番号で

答えてください。

画今月号に掲載されたファンダ

ムのプログラムのなかで気に入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①wHERE'seせっけんつる

んっ⑧WALL巳④ナイトレ

ース⑤DunkingWa｢｢io「

⑥キック・バトル⑦GuN2e

熊王eMoIF⑪どうくった

んけん⑪温泉紀行⑫タコ＆イ

カ～⑬どれも興味がない

囮今月号のFM音楽館の記事で

気に入った|||頁に3つ番号を書いて

ください。

①TheLabyrinthofDevil

eソーサリアン｢盗賊達の塔･メジ

ャーデーモン」③ソーサリアン

｢アンナの竪琴」④ストライクフ

ァイター「HYPERHOP

PER」⑤ウィザードリィB｢ボ

ルタック商店」⑥パロディウス

｢第四惑星のテーマ<お菓子の世

界>」⑦シャロムのBGM⑧音

楽の知識⑧どれも気に入らない

回業務用、ファミコン、PC88

,/'98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かも明記してください。

「MSX・FAN｣では読者のみ

なさんに、より充実した誌面を提

供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみハガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフト3名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りは11月30日必着。

当選者の発表は1月B日発売の本

誌已月号の欄外でおこないます。

■アンケート

皿あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。巳台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMsxE

⑧MSX巴＋

④MSXtu｢boR

回今後､turboR(A1GT)を

買う予定はありますか(囮で④以

外の人のみ答えてください)｡

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

回次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください｡

①ジョイスティック(ジョイカード）

②ディスクドライブ(内蔵も含む）

③増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

で代用している場合を含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨MlD｜

楽器(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。回の番号で答えて

ください。

BMSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある順に

4つまで番号で答えてください。

①ゲームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスe学習⑩その他

固表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

国表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいゲームをBつまで

番号で答えてください。

圓表1のソフトのなかで、あな

たが実際に遊んでおもしろかった

ほしいソフトの番号をアンケート同答脱ソフト名
ハガキに記入してください(それぞれlR-TYPE(ｱー ﾙﾀｲプ）

のソフトの詳細は各掲載ページで)。 2蒼き狼と白き牝鹿･ジﾝギｽｶﾝ

3アレスタ2

Nuプレゼントソフト名掲載ページ4イース
'伊忍道・打倒信長･…………...…..…….…….､45ｲｰｽ11

2幻影都市･-･･……““…･…･･“････……………““･'06ｲｰｽiII

3ｻｰｸ･力･ゼルの塔…“““･“……“….………207維新の嵐

4ｷｬﾙ…･…･……“…･…….｡……..….…………'068伊忍道･打倒信長

5ビーチアツプ総集綴2(笑)･……････…･….....“1079ウイザードリイ3

6デｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ31号････….･･････"..…,"'0810AD&D(ﾋー ﾛー ･オフ･ﾗﾝｽ）
7ピﾝｸｿﾂｸｽ7…･…･…･･･････..…..….…..,.|0911MSXView
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15S､ガンタ・ﾑガチャポン戦士2

16王家の谷・エルギーザの封印
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伽記事名’6王家の谷・エルギーザの封印

I表紙'7ｶｵｽｴﾝジｪﾙｽﾞ
2<FANATTACK＞伊忍道･打倒信長18ガ'ﾉｳｽの迷宮
3<FANATTACK>幻影都市#9ｷﾐだけに愛を．｡.
4十字軍20ｷｬﾙ

5FANSTRATEGY21ぎゅわんぶらあ自己中心派
6記憾のラヒ･ﾘﾝｽ22銀河英雄伝説ｼリーズ
7BASICﾋﾟｸﾆｯｸ23クォース

8＜ﾌｱﾝダム>ｹｰﾑプﾛグﾗﾑ24グラデイウス2

9<ﾌｱﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ25グﾗﾌｻｳﾙｽ
,0＜ファンタ･ム＞スーパービギﾅｰズ講座26クリムゾンシリーズ
,，<ﾌｱﾝﾀﾑ＞ﾏｼﾝ語の気持ち27激突べﾅﾝﾄﾚｰｽ2

，2<ﾌｧﾝダﾑ>アルコ"Iノズム甲子園28幻影都市

'3FM音楽館29コラムス

14ｿー ｻﾘｱﾝ．ｵ'ノジナル.シナリオ．ｺﾝﾃｽﾄ30サーク
i 5 ｹ ｰ ﾑ 制 作 講 座 3 1 サ ー ク ' ’

16新ﾀｰR｢AIGT｣の可能性を探究する32ｻｰｸﾞガセﾙの塔
iフパ､ﾉ通天国33ザナドゥ
I8ほほ梅麿のCGｺﾝﾃｽﾄ34沙羅曼蛇
1 9 . A V ﾌ ｫ ｰ ﾗ ﾑ 3 5 三 国 志
2 0 < F A N N E W S > キ ャ ル 3 6 三 国 志 1 1
21<FANNEWS>ビー ﾁｱﾂブ総集編2（笑)37THEプロ野球激突ぺﾅﾝﾄﾚー ｽ
22，Mfan38シャロム

23今月のいーしよー〈一情報39ｼﾕウｱﾙﾂｼﾙﾄ''
240NSALE40水許伝
2 5 C O M l N G S O O N 4 1 ス ナ ッ チ ャ ー

2 6 F A N C L l P 4 2 ス ー パ ー 大 戦 略

27<特別付録>ｽｰバｰ付録ディスク43スペース・ﾏﾝﾎﾞｳ
44聖戦士ダンバイン
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47ソリッドスネーク

胸 コ ー ナ ー 名 4 8 大 航 海 時 代
49ディスクステーション各号

！「幻影都市｣幻影音楽館50提督の決断
2 フ ア ン タ ム G A M E S 5 1 テ イ ル . ナ . ノ ー ク '

3ﾌｱﾝダム･サンプルフ．ロク・ラム52デ.ジヤ

4 F M 音 楽 館 5 3 闘 神 都 市

5AVﾌｫｰﾗﾑ54ドラゴンクェスト11

6ほほ梅麿のCGｺﾝﾃｽﾄ55ドﾗコﾝクイズ
56ドラゴン･ナイト

7MSXView

57ドラゴン･ナイト11
8バソ通天国

58ドラゴンスレイヤー英歳伝説
9．ケーム十字軍

59信長の野望く全国版＞

10あてましよQ60憶長の野望．戦国群雄伝
' ' オ マ ケ 6 I 信 長 の 野 望 ． 武 将 風 霊 録

62ハイドライド3
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Ｒ表41雑誌
64ビーチアッブ各号

65ビｰﾁｱｯプ総集編2(笑）

66ViewCALC伽雑誌名66ViewCALC
67上.ンクソックス各号

IMSXマガジン68ファイナルファンタジー

2ｺﾝﾂﾞﾃｨｰｸ69ﾌｧﾝﾀジｰⅣ
3ﾃｸﾉﾎﾟﾘｽ70ﾌｧﾝダﾑライブラリー各号
4ｹﾞｰﾒｽﾄ71フォクシー2
5ポﾌﾞｺﾑ72ぷよぶよ
6マイコンBASICマカ・ジﾝ73ﾌﾗｲ上巻
7ロク・イン74フリートコマンダーII

8その他のパソコン雑誌75FRAY
9ゲームボーイ76ポッキー2
10ヒッポンスーパー

77魔導物晤1－2－3

1 1 ﾌ ｧ ﾐ ｺ ﾝ 通 信 7 8 M l D l サ ウ ル ス
12ﾌｧﾐ'ノーｺﾝビｭｰﾀﾏｶﾞジﾝ79ﾗｽﾄ・ハルマゲドン
'3⑬スーパーファミコン 80ランペルール

14その他のﾌｧﾐｺﾝ雑誌81ﾙｰﾝﾏｽﾀｰ三国英傑伝
i5PCEngineFAN82ルーンワース

16月刊PCｴﾝｼﾞﾝ83レイ・ガン

17｝⑳PCエンジン84ロードス島戦配
’8メガドライブフアン

85笑ゥせえるすまん
19どれも読んでいない

●10月の当選者の発表は54ページからの欄外で発表しています。
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霊と函気と友情と
11

曲

南は粥伸縄
ｽだからできる…地域別ﾈｯﾄﾒﾆｭー ■会員ざ企画から運営まで一手に行う…企画ﾈｯﾄﾒﾆｭー (一部）

ネット/千葉ニッポンイチ/埼雫RRS/東ポエム･ボード/お笑いプルトニウム/グリーンエイドBBS/いざ

フン横浜/静岡BBS/なごやか名古屋/古かや．やすらぎ/プロレスリングシアター/りいな○探偵事務所/まい

醤やねん大阪/神戸ボード/四園RRS/広くるで－た

のなかみちBBS/フリーt､一ク長崎

乱藷患さもある鐸鶚！ﾈｯﾄ泡一〆誰撫溌嬢:脇差鰯剥麓:単、
イスクールBBS/18-22歳のBBS/23もあるし､5入以王罎同書を集めれば､自分たちの手で司冒リジナ‘．，ル

ヒのBBS，ル企画のﾈｯﾄだ喪作れて蟻う°‘
≦-涯藪亭･濃…河ゞ"錘"

－ 閲闘懸卿函／

・
韮

蕊
…澪蕊塞雲為守一要言'言珂凹ﾛロ和’

■全国ﾈｯﾄのザ･ﾘﾝｸ

ホットネット北海道/仙台

京ステーション/ポートタ
も 都･京都おいでやす/すっ
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覚固めよ。科学が創る影なる都。
まち

禍々しき気に満ちた近未来都市､香港｡狂気と悪しき欲望とが渦巻くこの都市を､いま－人の男が馬区け抜
ダイバー アウターポリス

ける。失われた己の過去を求めて､迫り来る危険に自ら身を投じる男、対魔掃討者、天人"は、人民警察
デモンノくスター

の対魔特別攻撃班に尾する女、、美紅"と共に、その実体さえ知れぬ巨大な悪に対し、潭身の気を込めて
プ ラスター

愛用の銃を放つ｡果てしなく続く戦いの日々は、いつしか眠ることさえ忘れさせてしまった…･･。
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11月下旬発売予定／
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★D-2フォーマットでノーカット完全収録

★清い紅玉｣と悔底の財鐙｣2話を収録
★劇場版とTV版ではホームズの声がちがいます
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の機能をより充実させた低価格

のAVパソコンといえる｡｢ゲー

ムで遊ぶばかりがパソコンじゃ

ない｣という言葉が似合うパソコ

ンだが，ユーザーのみならず，

ソフト八ウスにとっても食指が

動くマシンみたいで，ゲームの

ほうもけつこう期待できそう／

－ザーにとってはどういうメリ

ットがあるのか，また，ソフト

ハウスにとってはどこがおいし

いのか，といったところをメー

カーやソフトハウスなどに聞い

てみた。

結論から先に言ってしまえば，

オーディオ(A),ビジュアル(V)

ン11月号情報で紹介したとおり，

その特徴は｢MID|インター

フェイス搭載｣,「｢MSXVie

w』標準装備｣，「メインメモリ

512KB｣ともりだくさんだ。

いままでのMSXユーザーか

らすれば｢ゼータク｣といわれそ

うなこれらの機能が，例えばユ

新ターボR登場のニュースは

いちはやく全国を駆け抜け，い

まや宮沢りえちゃんの写真集の

次にみんなが関心を寄せている

話題といえる。すでに,Mファ

これがA7GTの

MSXVie
マウスによる簡単な操作でいろ

いろな命令をパソコンに出すこと

ができるGUI(グラフィカル･ユー

ザー・インターフェイス)によっ

て，キーボードによる操作が苦手
な人でもパソコンでいろいろなこ

とができるようになった。GTで

は,MSXターボR用のGUIである

rMSXView｣力標準装備された｡ス
イッチを入れるとともにこの

rMSXView』が立ち上がる｡面倒な

コマンドを入力する作業が省かれ

ただけでなく,本体内のROMに内

蔵されたため，ディスクからのデ

マウスによる簡単な操作でいろ

いろな命令をパソコンに出すこと

ができるGUI(グラフィカル･ユー

ザー・インターフェイス)によっ

て，キーボードによる操作が苦手
な人でもパソコンでいろいろなこ

とができるようになった。GTで

は,MSXターボR用のGUIである

rMSXView｣力標準装備された｡ス
イッチを入れるとともにこの

rMSXView』が立ち上がる｡面倒な

コマンドを入力する作業が省かれ

ただけでなく,本体内のROMに内

蔵されたため，ディスクからのデ

■
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この冬新登場のA1GTの魅力を大分析ノ

新ターボ
探求する

’
91年冬，A1GTと
りえちゃんに話題集中
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MIDI機能搭載
MlDlとは，Musicallnstru‐．､うことは，楽器でないパソコン

mentDigitalInterface(ミューウ､ら出す音よりもより音楽に適し
ジカル･インスツルメント･デジタた音がでることは確かだ。

ル.インターフェイス)の略で，すMID勝鍵を使った演奏を考えれ
なわち楽器とコンピュータとをつぱ，作曲するときにもそれぞれの
なぐためのインターフェイスの規楽器の特色をいかした使い方がで
格のこと。きるはず｡MID酎応のゲームなら
これを内蔵することによって，ぱ,ライブの演奏をBGMにしてゲ

GTからの命令で外部のMID唐源一ムをプレイできる。盛り上がり
内蔵の楽器を演奏することができかたもだんぜん違ってくる。

RAM512Kバイト
STでは256KBだったRAMがちなアドベンチャーケームの画

が,倍の512KBになった。この大像データや,RPGのマップのデー
メモリはファイルの形式で利用すタなどの読み書きも，プレイの集

ることもできるし，画像データを中を削ぐことがなくなるだろう。

あらかじめ記憶させておくことでまた，大量になることうけあい

データの読み書きをあらかじめ行のMIDIデータを確保することで本

い，ゲームの進行をスムーズにす格的な音楽演奏を行うことも可能
ることもできる。にしている。さらに，うれしいこ

とかくデータの量が大きくなりとにはPC98の640KBにも近い

‐一－－－－容量であることから，98からのソ
l■■■■■■■

'標準装備調捧もよりやりやす《な・
－タを読み込む必要もないのでス

ムーズに動いてくれるのがうれし

奪
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I
のミュージシャンからアマチュ

アまで広く使われている。10万

円以下という低価格のMSXで

ミュージシャンを目指すという

のも，悪くない。しかし，残念

なことに本体だけではベーシッ

クのコマンド(PLAY文)を使

うしかごのMID|データを作

ることができない。これでは，

せっかくのGU|搭載のパソコ

ンが宝のもちぐされとなってし

まう。

そこで，われらがビッツーが

現在作成してくれている，マウ

スの操作で簡単にMIDI対応

の曲を作れるソフト『脾･SIOS

（ミュー･シオス)』を紹介しよう。

本体発売直後の11月末に発売

の｢狸･SIOS｣は，セミプロ

やプロのミュージシャンでも使

えるだけの本格的な機能と，マ

ウスで操作できる簡単さをかね

そなえている。16トラックで最

大各16音の設定が可能。外部の

MIDI対応楽器からのキーボー

ドでリアルタイム入力した音を

データとして取り込んだり，取

国産初のMIDI標準
搭載パソコンなのだノ

九:”おどろくなかれ,GTは，国

産では初のMIDI内蔵パソコ

ンなのだ。オーディオ機能を充

実させたという点では，他の上

位のパソコン以上の充実ぶりを

みせている。

MID|は，楽器の音を生か

した音色でプログラミングがで

きる。あらかじめ演奏する楽器

を想定してソフトを制作すれば，

それぞれの楽器の音色を生かし

た演奏ができる。

ところで，最近はゲームの音

楽も本格化してプロのミュージ

シャンが作曲することが多い。

こういうとき，ミュージシャン

の人々はけつこう98のM|DI

副隔1画翻り唾賊駮

⑥『江,SlOS｣のメイントラック画面。各｜
ラックナンバーなど力表示される

OMID仗掘ソフトr脾・SlOS｣のタイトル画

面

MID|データも同じだ。

詳しくはカコミを参照しても

らうとして，いままではこれら

の98のデータをいちいちFM音

源用にコンバートしたり，音色

を細かく対応させたりする手間

が非常に面倒で時間がかかった

そうだ。それが,MIDI対応

のソフトということになれば，

あらかじめMID|対応の楽器

で作った音楽のデータをそのま

ま移植することができるばかり

でなく，作ったときのそのまま

の音で再生させることができる

わけだ。

少なくとも,MID|対応の

ゲームソフトは，ミュージシャ

ンの感性をそのまま表現するこ

とができるし，98からのMID

｜データの移植もかなりスムー

ズに行えるようになる。事実，

現在マイクロキャビンで制作進

行中のr幻影都市(イリュージョ

ンシティ)｣の音楽はミュージシ

ャンが98のMID|対応ソフト

を使用して，これをMSX用に

コンバートして作っているとい

う。ゲームを盛り上げるのに菫

要な役割を持っている音楽が，

より多彩な表現力を持ってくる。

さて,MID|はいまやプロ

＝

O楽器による音の入力以外は，すべてマウ

スで操作できる。

り込んだデータの編集や演奏

ディスクへの記録・再生などが

アイコンをクリックするだけの

操作でできてしまう。

さらに,A1STユーザーの

ために,MID|インターフェ

イスと256KBのRAMを内蔵

したカートリッジ｢脾・PACK」

が年内には発売される予定だ。

STユーザーもさらにミュージ

シャンに近づけるというわけ。

乃

弓画夢H皿

③MIDIで惨激の鼻鋸をつなげることもでき
る体体サンブルソフトより）

ソフトなどを使って楽器から音

を入力しながら作曲したりする。

MID|とは，前のページにも

書いたが，楽器やコンピュータ

の間のデータのやりとりをする

ための約束だ。これは，モニタ

やプリンタの出力と同じように，

パソコンの機械に左右されるこ

とがない共通の規格となってい

る。だから，基本的には,PC

98のMIDIデータもMSXの

ビッツーから11月末から12月の

あたまに発売される予定のデータ

コンバート用ソフトを使用すれば，

細かいプログラムをしないで簡単

に98データを移植できる。友達に

98ユーザーがいればMIDIデータを

ちゃっかりゆずってもらえるね。

PC98のMIDIソフトは『ミュー

ジ郎』,『ミュージ君｣などがあるほ

か，リットーミュージックなどか
らMID用のデータ集なとが出てい

る。これらのMIDIソフトでつくら

れたデータは簡単なコンバートで

GTでも利用できる｡

I

一〆’」、-‘÷.-めノー
マ■

すでに紹介したが,MIDIインタかじめ対応した楽器以外では微妙
一フェイスだけで音が出るわけでに音色が異なるというので，必ず
はなく,これにMID間応の音源(としも高ければいいとも限らない。
ステレオなどの音を出す装置)や，ローランドのCM-32Lは価格も
音源を内蔵したキーボードなどの6万9000円と手頃で,しかも『幻影
楽器が必要となる。都市』のMIDIデータは,このCM－
ゲーム音楽などのデータはあら32Lでの演奏を想定した音づくり

=j議羅聯ざ対応する場合が多いといえる。ヨーーー

ーニ_一一一・

五
戸

h

91

P似

』ﾔ



“§

■

｜’で麓LIやすW

実現しているパソコンは少ない。
しかも，単なるゲームマシンと

してではなく，さまざまな創作

活動に利用していける道具にま

で引き上げるのはむずかしい。

それにはどうしても機械のスペ

ックだけでは解決できない。人

間と，機械であるパソコンとの

対話を行うためのインターフェ

イスが高度でしかも操作が簡単

である必要がある。A1GTは，

MSXViewでその環境をほ

ぼ実現したといえる。

－

手頃さでは，このA1GTに軍

配が上がる。また，スーパーイ

ンポーズ機能やビデオ信号の取

り込みといったビジュアル面の

機能,FM音源,MIDI対応

といったオーディオ機能の充実

でもマツキントッシュにひけを
とらない。

この，マッキントッシ1とA

1GTとの共通点はAV機能の

充実とGU|だ。この巳つの特

長が導き出すパソコンの姿とは

なんだろう。それは，だれでも

が簡単に使えて，しかも楽しい

パソコンではないだろうか。こ

れは，簡単なようだが，実際に

日記や学校新間を作ったり，そ

れを今度は通信ソフトでBBS

に送ることができたりと，すべ

てがMSXViewのもとでデ

ータの互換性をもって行われる

ことによって，はじめて真価が

発揮されるのだ。

例えば，せっかくMIDI対

応なのだから，現在は対応して

いないMIDIの操作もVie

w上でできるようなアプリケー

ションソフトが欲しいし，さら

にビデオのスーパーインポーズ

や，アニメーションといったビ

ジュアル関係のアプリケーショ

ンだって充実させてほしい。い

まの『PageBOOK』にア

ニメーション機能を盛り込んだ

り，ビデオの自然画を取り込ん

だりできるようにどんどんバー

ジョンアップしてほしい。

こうしたことは，アスキーが

自社内でView対応のソフト

を作っているだけではとうてい

実現できない。もっと多くのソ

フト八ウスがMSXViewの

環境の下でのソフトが作りたく

なるような環境作りを,MSX

の産みの親でもあり，いちばん

大きな理想を持っているアスキ

ーに，がんばってやってほしい。

のAVJ(
イルをほ

スイッチオンでいきなりMS

XViewが立ち上がる。ソフ

トやファイルの操作に，わずら

わしいコマンドやプログラミン

グを必要としない理想的なパソ

コンのスタイルが，このMSX

Viewの装備で一つの完結を

みたといっていいだろう｡GU

l（グラフィカル・ユーザー・イ

ンターフェイス)を標準で装備し

たパソコンには，アメリカ・ア

ップルコンピューター社のマッ

キントッシ1があるが，価格の

噂

＝

しかし,いまのところ｢ほぼ実

現｣というところまでで，「完全

に実現｣したとはいいがたい｡そ

れは，こうした環境のもとで利

用できるソフトがたくさん市販

され，それぞれのソフトが同じ

GU|のもとで利用でき，しか

もデータを互いに利用できるよ

うにまでする必要があるからだ。

例えば，ワープロで作成した

文言と,CGソフトで作成した

絵のデータと，さらに自然の音

やビデオ入力による自然画など

を扱えるツールからのデータを，

DTPソフト.で統合・編集して，
orPageBOOK｣による｢絵本｣作りの工程(本体デモソフトより）

－

PageBODKZしぃパソコン似
A1GTの電源を入れると，まずViewについてくる｢5つの機能｣と

現れるのが,｢VisualSHELL(ビ呼ばれる付属のソフトは,Viewの
ジュアル・シェル)』による画面使いやすさを生かした優れたツー
だb画面上のアイコンをマウスでルたちだb

クリックすることで，ソフトの実文字編集のできるrViewTED
行やデータの呼び出し，書き込み（テッド)』,図形や表などを正確な
が簡単にできる。比率て描けるrViewDRAW(ドロ
この『VisualSHFII』も含め，一)』,白黒のお絵描きソフト｢View

r-

ll電－－－~－一三可画5－辰司｜『雷一一

で ン1，:しみ］ LようL

PAINT(ペイント)』,そしてこれら
のデータを統合・編集してプレゼ

ンテーションや電子紙芝居を作る

ことができる｢PageBOOK(ペー
ジブック)』など,使いやすいGUI
を生かしている。

特に,｢PageBOOK』は，マツ
キントッシュのハイパーカードと

呼ばれるカードの形で情報を処理

するツールに非常に似ている。今
後，これにビデオの画像や，自分
の写真などを読み込んで使うこと
ができれば，カード型のデータベ

ースに発展する可能性もある。

今後のアプリケーションの充実
に期待したい。

a

獄一一－可 画 5 － 反 示

幽_…騒驚職灘縄
一唾睡L…

｜
医’ 吟P,8

|卿lｲﾝﾀーﾌi-河醗認屋溺
’蕊 蕊

1N瀞 詞購詞
少

せ=､鱗”､縦 w T

！|…l…雨一号=1

⑧⑧⑧、上撫軸峨､竺蓮|’､…砿
､畷、､､雄’

’－ － － E 蕊~IE〒］
⑨｢PageBOOK｣によって作られたGTを説明するソフト

RGB鋤一一剛01- 一
躍
ジ

Ｊ
引
手

一
ｖ
、
、

③見たいところをクリックするだけ ⑧図解で解説もわかりやすくなる

92－



’〃5 でソRA
によりもこのGTの特徴の1市(イリュージョン・

であるMIDI機能を生かすシティ)』ではMID

きをしている｡｢MID|のデ｜データのために，

夕は1つでも20から30KBもRAMのほとんどを

る｣(マイクロキャビン・中津使っているという。

ん)というから,曲を演奏するしかし,MID|
荊三え跡民負Nsラユ2K齢邑乞言三

は，非常にたくさんのデータデータの蓄積のため

必要になる。これを演奏の夕にだけこの512KBを

ミングに遅れることなくスム使うのはちょっとも

ズに送り出すには，容量の大つたいない。たとえ

いRAMが必要だった。そもば，素早い作業をす③Msxのタイトル下に輝ける512の文字が．…・
も,このRAM512KBというるために,RAMを八一ドデイ繁にするソフトの場合，非常に

は,MID|の機能を生かすスクや磁気ディスクのようにフスムーズで都合がいい。このR

めに考えられたという。実際アイル形式で管理して，データAMの利用のしかたしだいでは，

|D|機能をふんだんに使つのやりとりをすれば，ワープロとかく｢遅い｣といわれる点をう

マイクロキャビンの｢幻想都作業や，データのやりとりを頻まく力バーすることができる。

RAM"W'-1とゲームはこうなる
上にも書いたように,今回の『幻えば,RPGのマップの移動なと,かを説明してくれた。

影都市』では､MID勝鍵をふんだんで，扉の出入りなどのときによくまた,512KBを半分にして,256
に活用したため、256KBのメモリある細かいディスクアクセスがほKB+256KBとして使用すれば，
をほとんどMIDIデータのために使とんどなくなるだろうし，また,A1STとの互換性を保ったソフト
ってしまったそうだ。それだけに，アドベンチャー・ゲームで，何かが作れる。
MIDIの音の迫力を試してみたいとキャラクタが出るときに必ずデーそれから,RAMが多い点で,P
思う人も多いだろう。タアクセスするといったもどかしC98のケームを移植しやすぐなつ
マイクロキャビンで『幻影都市』さもなくスムーズにキャラクタをた｡98のソフトがA1GT対応で登

の制作を担当した中津さんは｢も登場させることができる｣など,大場する可能性も少なくない｡RAM
し，これだけのメモリをMIDI以外容量のRAMを利用することによっが多いとゲームも楽しくなる。
に使うことができたとしたら，例てゲームがいかにおもしろくなる

なによりもこのGTの特徴の1

つであるMIDI機能を生かす

働きをしている｡｢MID|のデ

ータは1つでも20から30KBも

ある｣(マイクロキャビン・中津

さん)というから,曲を演奏する

には，非常にたくさんのデータ

が必要になる。これを演奏のタ

イミングに遅れることなくスム

ーズに送り出すには，容量の大

きいRAMが必要だった。そも

そも,このRAM512KBという

のは,MID|の機能を生かす

ために考えられたという。実際

MID|機能をふんだんに使っ

たマイクロキャビンの｢幻想都

DIの機能をとこ
生かす肩AM増設

』

RAM(ランダム･アクセス・

メモリ)とは,字のごとく，電源

を入れている間は,データの読み

出し,書き込みが自由にできるメ

モリのこと｡あらかじめ,パソコ

ンを動かすためのプログラムや

命令が書き込まれ，読み出しだ

けしかできないROM(リード・

オンリー･メモリ)と比べて，自

由にメモリを使うことができる。

このRAMには，たとえばゲ

ームソフトなどで遊ぶ場合，あ

らかじめ，プログラムを読み込

んでおいて,RAMに書き込み，

それを走らせることによって稼

働させる。また，キャラクタや

マップのデータなどをディスク

からここに書き込んでおいて必

要なときにすぐに読み出したり，

書き込んだりできる。ディスク

から読み出すのとは違い，高速

に処理できるのが強みだ。

GTでは，このRAMの容量

が,STの256KBの倍の512K

Bに増えた。メモリの増加は，

鰯

ゲー

#

承
開
発
は
シ
ャ
ノ
ア
ー
ル
、
販
売
は
ア
ス
キ
ー
。

A7GTでケー山もツールも2倍築しもう／

'識聯壱|塑蝋講蕊篭蕊灘嬢鶏一_｣!｜もっと手間ひまがかかる｡それ
STからのモデルチエンジとが，さらにViewのもとでののを発売する｡GTのAV機能じることができるだろう。

して登場したA1GTだが，こソフト制作となると制約がさらを生かしたツールソフトを充実

凋
うして見ると，かなりの違いがに増えるだけよけいに難しい｣とさせようという意気込みが感じ
あるようだ｡｢MIDI機能搭いう，ソフト八ウスもある。しられる。
載｣,｢MSXView標準装備｣， かし，ソフトの開発のための環MSXView対応ソフトの

｢RAM512KB｣といった特徴境も次第に整いつつあるようだ。ための開発ツールが充実してく
は,それぞれが影響しあって｢使アスキーは，自社で『麻雀'|吾れば，ビツツーさんも対応のツ
いやすいパソコン｣としてのM空・天竺への道j蕊を12月に,『べ－ルをどんどん出してくれるこ ③MlD鱈Eをフルに活用したケームr幻影都

SXの1つの完成した形を見せストプレイベースボール｣を来とだろう。市｣は11月末発売予定
てくれた。このままこれがうま年舂に発売するほか,｢MSXAV機能とGU|が充実した
く成長していってくれれば,LIDataPaCk｣のターボR版をA1GTは，ケームソフトの楽
つの日かマッキントッシ1を追今年末に出す。他のソフトハウしみをよりいっそう深めてくれ
い抜く日もくるかもしれない。スもこれを活用してどんどん，ている。しかし，パソコンの使
残された問題は,MSXViewソフトを出してほしいものだ。いやすさと楽しさをとことん味
の環境下でのアプリケーションまた，ビッツーは，前ページわおうとするなら，ツールソフ
ソフトの充実だろう｡｢メモリやで紹介した｢〃・SIOS』と98卜を活用して，絵本なりデータ ③View対抑卸)｢ViewCALC(カルク)｣も近々

処理速度などなど厳しい環境のMIDIデータコンバート用のベースなり，自分なりの作品をやっと発売だ

しもも丁A

マツキントッシュを超
える日は来るか

霊
驫
轌
繍

E

窪
鐸
鶏

l寺 鰯

汀
萌
司
晶
ｑ
ま
罰
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圏甲
今P116の

Iノアルタイムでおしゃべりす

るチャットはパソ通の大きな

魅力だ。パソ通の達人たちは

チャットでなにをおしゃべり

しているのだろう？すごく

知りたい…･･･。

守
り
強
期
惑
〃
。

、
篭
警
、
、
静

癖
識
舜

ちょっとのつちりがチヤッHこはまる
，
糊

山
津
津
哩
齢
錘

》
や
》
感
、
掴

パソ通をはじめたなら、－度

はチャットをやってみるといい。

なんといってもリアルタイムで

たくさんの人と話ができるのが

魅力だ。たくさんの人と話すと

いうことはホストの回線数が多

いほうが有利。いきおい、チャ

ットするなら大手ネットという

ことになる。でも、大手ネット

は常連同士がものすごいスピー

ドでタイピングしているので、

初心者はとてもじゃないけどつ

いていけない、見守るしかない

(ロムと非難されるかもしれな

いが)｡右にチャットの画面と解

説を用意した。これを見ながら、

チャット独特の会話の流れを身

につけよう。

ログイン日時

蕊
弱dL

蟠卜画面 解説
紗蔦

チャットはたいてい､左にハンドル名(ペンネーム

のようなもの)､右にメッセージという形になってい

る。礼にはじまるチャットでは｢おはよう」にもいろ

いろないい方があるのだ。研究しよう。

会話のなかに出てくる「＞」というのは個人にむけ

たメッセージだ。とはいってもチャットしている全

員にも見えるのだけど．.…・・

チャットではこのように、いくつもの話題が交錯

することが多い。話がわからなくならないように、
｢＞｣などを使っているのだけど、返事を書いている
途中にもどんどんメッセージカ管きこまれていくの

で、ちょっと見ただけでは話がみえなくなる。

そのうちに話題が自然淘汰(とうた)されて、だい

たい1つの話題になっていく。この場合は大洋の話
題はじょじょに消えていって、ガゼルの話か､このチ

ャット共通の話題となっている。このように、いく
つもの話題が発生と消滅をくり返しながらチャット

は進んでいくのだ。

MAGICおはようさん.／

らんでぃおはようございます

ときちやるおはよう／

ぎよびはにょん

KATANAガゼルの塔買いました？＞らんでぃ

MAGIC今年の大洋はメタメタだった(;;)

らんでいまだなんですよ(;;)>KATANA

ときちやるぼ〈は西武です。ホクホク(ヘハ）

KATANA大洋なんてあった？＞MAGIc

KATANA買っちゃった(/､ハ)>らんでい

きよびさっきまでやってた(ハハ)＞らんでぃ

MAGICやかましい＞KATANA

らんでぃう～はやくほしい／

ときちやるじつはぼくもガゼル買いました(ハハ）

MAGICへへん、ワシも買った(ヘヘ）

KATANAきっともう売り切れてるよ

きよびそういえば、近所にはもうなかったよ

らんでいえ～ん（；；）

§

蔦
鳥

‐
・
北
凝
旦

；
聴
甜
“
ぷ

ぎ
難
蕊
』

10月1日あめ

")MSX青年隊RT
アクセスしたネット：ニフティサーブ

(MSXフォーラム.リアルタイム会

’｡定鞠リアルタイム会垂は、毎遷土■B21：Zgからです．
q_ゞ －塁濤員基r年摩RTも毎召大軍日2z：32から行っています．
－－－ー…一一 ．‘宿TFmI尹認‘－，－壽潭＝－－－－－－－－＝一一・=一一・－一ヨニーー寺テーーーーー一一一一一'ﾛ．

2，諄

瀧
チ ャット出演者の紹介

蕊
MAGIC パソ天の担当者。日経MIXでチャットを覚える。

取材をはじめて最初に出会った人。学生みたい？

会議室にもある｢MSX青年隊｣を仕切っている人物。

数々の有料ネットのIDを持つアクティブユーザー。

ファンダムの1画面プログラムには感心しているとかc

く
恥
牛
雍
ン
現
チ
：
一

一 ラ ム＞

イブラリ
メール

タイム 会

黒SXフォーラム＞FMSX

お知らせ＊：掲示極3：竜
データライブラリ5合会員糟蕪6：リ
SYSCP宛メール8:オプションE:終
e

在リアルタイム会匿チャンネルはすべて空
ﾔ ンネ ル“ から2まで)
1

リアルタイム会雄図蛤′婆了：ノE》一

Ｓ
争
學
劃

脚
・
舎
今
今
・
・

Ｆ
＊
５
８

ユック
『

子会肇

アルタイム会竃
了

い て い ま す

３
６
Ｅン

蕪
ヨ もりた

RAITA_NOM

プ
ネ

オ
ン

IVS 、

ということで、大手ネットの

代表格ニフティサーブのMSX

フォーラムに今月もお世話にな

ることにした。ここでは毎週土

曜日に定例のリアルタイム会議

火曜日にMSX胄年隊RT(チ

ヤットはそのときどきによりリ

アルタイム会議とかRTとか呼

ばれる）が行われている。今回

はMSX青年隊RTにおじやま

してみた。そのまえに出演者の

面々を紹介しておこう。

えふぴい

F－みらあ_』
いなばくん

チョットダケLIM

KEMO

◎ちょっとパソQ先月号でこんな(；；）マークを見ました。これはいったいなんでしよ？(大阪府,河内豊･#職）このマークは表情をあらわしている
のです。（；；)は泣いています、（;＋)でも泣けます。（ヘヘ)は笑い。（ハ○へ)は喜んでます･（‐‐)とかm(,.)mはあやまってま
す、あるいは頼んでいます。（ハハ；はポリポリ、（/､ハ;)こう書く人もいます。ノーマルそうな（・.)は注目という意味です。 ’
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～

守甥訂

噂顎塞蟠

誌面では書ききれなかったけ

ど、このほかにもブﾛダﾗﾑの

話やら、ノートタイプのMSX

希望／とか、カラー液晶の詳

しい話(なんと液晶を作ってい

る人がいた／)などなど､いろい

ろな話題が飛び交ったのだった。

そして、そろそろ．…･･。
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,NAG1C)ディスクが付姉になつ
ん で す ぷ 、 知 っ て ま す ？
,もりた）ぼんで－何を蕗厘に ？
,もりた)貝いました｡
,ﾕﾂｸ)げげ､3.5"ふろく
あ

,MAGIC)おお!THANKS
,MAGIC)－＞もりた

'もりた)でもﾁﾄﾀｶｲ
,もりた)；倉へ；
DMAGIC）はは････
､MAGIC）--

,RAITANON)しってます.それ
、頁えない989もするんだ、

の（全会；（一；

, え ふ ぴ い ） み ん な 面 い て み る の
やっぱり

‘RAITANOH）いつごろでるかだ
でも・・・オフレコで（公公；（へ会；
,F－みらあ)MSX2+でも行
そうだな(ヘヘ；
,NAGIC）次のMFANで､なに
承がおこる、ということで．

,F－みらあ）ふむふむ・・・
,RAITANOH)いけるいける＞F
みらあ
‘F－みらあ)●(..)●(..〕や(.

い
ね
α
け
ｑ
け
ｕ
か
Ｑ
ｑ
－
ｄ
Ｊ
皿

20時30分からやってるという

から来てみたけど……だれもい

ないじゃない。

(1．ﾕｯｸ)こばにゃ
（1，もりた）こんばんは.
(1,MAGIC)こんばんわ
(1，HAGIc)おお、やっと人がきた
（1，ユツク）あらら、お初にお目に
掛かります、ユックといいます
〈1jもりた)轡さん初対面ですい＞
ALL

《1，ユツク）う～む、定例の日には
人が少ない（特にアクティブメン
バーは）〔公舎；
（1，もりた）私淑本家本元の青年隊
のもりたです
（l0HAGIc)はい､こんばんは.荘
、MSX・FAN輯集郁のNAGIC
こと､てじなし引田と申します
(1，ﾕｯｸ)うにゃ(“;（合へ；
（1，もりた)■巣部のかたですか
（1．NAGIC）はいそうです｡

そうです(1，RAITANON)う－む
か（角公〉＞MAGIC

(1，HAGIC》(…；）
《1，RAITANOM)期持､《1,RAITANOM)閉持､期待(へoへ)＞
MAGIC

（1，えふぴい）たぶん､新田尭表部
10がつ5日頃ではなかと予想し
てますが・・・
(1，えふぴい)9月中の発表はない
だろうなと・・・
〔1，MAGIC〕うみふ☆
《1，F－みらあ）（TuFbo－R
の吠はGTだって■だけど･･･
）（合へ；
(1．えふぴい)そういいな承らも､
新聞の経済■を毎日暁むようにな
った

（1，いなばくん》そそ､GT－Aと
GT－S鋲でるつてゐへ；

(1.HAGIC)どこで聞いたの？->え
ふぴい

（1，IVS)プ回グラムをまとめた
書■がでてるでしよ？＞MAGIC

（1，RAITANOM）GTのつぎは.G
TSか?その次はｽｰバｰｻﾙ
ｰﾝだったりして(へ公；
(1，えふぴい)えへへひみつ
（1，F-みらあ》を.を－い〔公公;
(1，えふぴい)＞MAGIC
（1，MAGIC)う~ん.あやしい｡（公へ
（1，いなばくん)そして.哉遼のG
T－RがでてくるAへ；
(1，RAITANOH)2BOXスタイル
で、セパレートキーボードとかさ
（公公》
（1，F一みらあ》私としては・・・

GT－SとかGT－RよりもDa
nganのが好色だぞ（会へ;
《1，えふぴい）ター飯の次はスーパ
ーチャージャーでは？

(I，HAGIC）なんのこっちや（今へ;
(1，いなばくん)え～ぃ16MHz
ではしってなさい△ﾊ；＞F－みら
あ
（1．HAG】C)どつひや～～～！
<1，RAITANOH)かつ飛びSTとか
、できんかね？＞いなばくん
(1，F一みらあ〕（こ-ゆ一奴等な
のね・・・こいつらは）（へ公;＞MA
GIC

980円という値段が高いと感

じている人が多いようだ。この

あとディスクの中身の話をへて、

新ターボRの話へ。

:#甥龍)幽魑'11磯藍;1
，えふぴい）まあね＞F一みらあ
'RAITANOH)まだ11寄でしよ
(合へ；（へ天;（今へ;＞MAGIC
,ﾁｮｦﾄﾀｰｹLINE）んじゃあ､そろ
ろおちます
,いなばくん)そそ､匝圧ぷたか
ぎるの
,えふぴい)やっと1ﾕ町1
，F-みらあ)ほ-い･･･ぱい
や（△へ;＞ﾁｮｯﾄﾀ重ケLIME
,RAITANOM）はいはい.ぐない
！またね＞ﾁｮｦﾄﾀﾞｹLIHE
､いなばくん〕TV並なんだもの
；

･MAGIC)さてと､みなさん･あ
は．仕事にもどらなければ
0ﾁｮｯﾄﾀﾛｹLIME》まったねえ(ハム)
ALL

･ え ふ ぴ い ) お つ か れ ざ ま ＞らい

ｕ
ｎ
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い
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1，RAITANOH）まだ11■
･(合へ；（へ公；（今へ;＞MAGIC
1．ﾁｮｦﾄﾀｰｹLINE）んじゃあ

、、こんばんは‘

AN輯集郁のNノ
し引田と申しま
にや(公公；(A公；
巣部のかたです
、そうです．

X・：

てじ】
ツク）・
りた）l
]IC）は

、MAGIC)次のMSXって、どう
ると思う?唐突だけど.
，RAITANOH）いわゆるA1GT
＞HAGIC

，ユック〕うむむ．会■室もそ の
■でもりあがってるにやあ＞MA
C

，IVS）出るまで判らない
,MAGIC〉そう．う～ん、さす承
みんな知ってるな

《1，MAGIC）

なると恩＃
（l0RAITA

？＞HAGIC

（1．ユック
階■でもI
GIC

〈1，IVS
（1，MAGIC〉

にみんな由

待つことS分、やっとメンバ

ーが集まってきて、チャットら

しくなってきた。当然、最初に

みんなで自己紹介をするのだ

｢こんばんわ－｣とかね。さてい

よいよ本題へ。
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パソ通をやっていると、雑誌

に載るよりもはやく新機種の名

前を知っていた。う～ん、いっ

たいこの|胄報はどこからくるの

だろう？そんなことを考えて

いると、また新しい人がやって

きて、開口いちばん……。

IVS）おやすみなさい＞らい

い な ば く ん > お や す う 1 － ＞ら
F

F－みらあ》あれ？いまもちや
：仕事中なんでは（ぬ公;＞MAGIC
RAITANOM)おっと、おつかれ
I.またねえ-(ハヘ)今度は仕
【きできてね(公oへ)＞HAGIC
えふぴい〕ごくろうざまです＞
LGIC

KEMO）左たれえ＞抜ける人
いなばくん）おやす！＞HAGIC
F-みらあ）おつかれさまでし

む

,F－みらあ》あれ？
と仕事中なんでは（へ
,RAITANOM）おっと、
ま.またねえ－(ハハ)
抜きできてね（公o今)＞
,えふぴい〕ごくろう
AGIC

,KEMO)左たねえ
,いなばくん)おやす
,F-みらあ)おつか
あ（ハム)＞MAOIC

(1,MAGIC〉とりあえず､みなさん
､M･FAN知ってますよね（ヘハ；
〔1，RAITANOM》しってます（かっ
てないけど■(.．）■ﾓｰｼﾜｹﾅｲ）＞MA
GIC

（1，ユック）しって*す（一癖・・
・をいをい）
（I,HAGIc)はいはい一＞RAITA
(1，RAITANON)（ちなみに、Mマ
ガも､かつてないな－）
（1，ﾕｯｸ)うむむ､かつてないな
あ、たし かに

(】DRAITANoN〕Oh1FMはOh
1FMtownsになちやうし一
（岡係ないってか？）

(1，えふぴい〕ところで.
(1，F一みらあ)はい?＞えふ
〔l，えらびい)新機租の菌■と
(lDHAGIC)なに？
(1，えふぴい)ないですか?
(1，えふぴい)ダメ?
(1，MAGIC)次の微■のこと？
〔1，えふぴい）そうです
(1，RAITANOM〕辞し<はまだ1
ません．ごめんね．
(1,RAITANOH)＞えふぴい
(1，HAGIC)う~ん.どうしよ･
な＞えふぴい
〔1，RAITANOH)だそうだ〔公へ;<
;ー令》クもｽﾝｯ
〔1，MAGIC)はは･
(1，えふぴい)なるほど
(1，F一みらあ)まだまだ･･

↓ぴ
か というわけで、1時間30分も

の長い間、電話料金やアクセス

料金をものともせず、取材につ

き合ってくれた人たちどうもあ

りがとう／このチャットは毎

週火曜日の20時30分からやって

いるので、今度はキミが体験し

てみてくれ。

，えふびい）そうです
,RAITANOX〕詳しくはまだ言え
せん．ごめんね．
,RAITANOH)＞えふぴい
,HAGIC)う~ん.どうしようか
＞ え ふ ぴ い
,RAITANOH)だそうだ〔公へ;(合へ；<
キ》クもスンッ

,MAGIC)はは･
，えふぴい)なるほど
、F－みらあ）まだまだ・・・

う～ん、ここはあまりMファ

ンを読んでる人がいないみたい

だぞ、がんばって宣伝しなくっ

ちゃ。とりあえず付録ディスク

かくして、執勘なみんなの追

求を振り切って10月B日のMフ

ァンの発売日まで、新ターボR

A1GTの話は一言もしゃべら

なかったのでした。の話でも……。

毎回、草ネットの募集をしていた

のだけど、ぽちぽちホストさんか

ら手紙が届きだした。今月はそん

ななかから2つのネットを紹介し

ようと思う。ただ紹介するだけで材してみたぞo2人とも、熱心な

は芸がないので、今月の特集に合ホストさんでこのスペースに入り

わせてチャット形式で2人のホスきらないほど話してくれた。ぜひ

卜さんにネットの特徴なんかを取アクセスしてみてほしい。

★DoragonNetWorkシスオベ:FunkyO
●通僖制御手順

HAGIc;特徹をどうぞ,文字ｺｰ股:ｼﾌﾄJlS
Funkyo:う－ん今一呑人通侯凍庶:300／1200/2400bps
気が..､ううっフﾘｰﾄｰｸ
です.．(;一;】なんか蕗■がと通信方式：全二豆
びまくって.．いつも香き香きしデータビツト長:日ビット
てくれます.次に人気がGAMパリティー:なし
E淑一ド■連でしょう1sIGO

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビット
Pさん解RPGTRPGが大好き
なのでみんなと麓が遼みます！フロー制御：おこなう(XON）
H A G I c : ﾒ ｯ ｾ ｰ ジ を ど う ぞ ｼ ﾌ ﾄ 制 御 : お こ な わ な い ( S O F F )

FunkyO:はいかきまあ-す!MNP:クラス4まで対応
（う-んしきってしまう.．S

ケストID：GUESTYSOP）じつは.、このネット，
いまだに未完成なんですまもなくケストパスﾜｰ：なし
MSXらしい.､他の楓■で返営ｹｽﾄ利用の制限:入会しなければな'こもできません
するﾈｯﾄとちがったHOSTPオンラインサインアップ:あり
ROGを使って迅営したいとおも

●プロフィール
います！どんどんMSXを友連
に勧めて..とくにケーム磯械し入会金：涌料
かあつかわない方々にはケーム会費：無料

が作れるのに安いパソコンと､言所在地;兵庫県川西市
えば一発です.夢をかなえること

アクセス電話番号：0727-58-5}54ができるバｿｺﾝ＝MSXの位宜
付けをがんばりましょう!哉後回線数：1
にこのﾈｯﾄのHDDをフルにす運営時間：22:00~5:00
るほどみなさん来てﾄｰｸし会員数：31人
ましよう!そのぶんSYSOP
もがんばってこたえていきます1 開局日：1990年1月1日

入会方法:ｹｽﾄでｱｸｾｽして必要車項を■きこんでくださ↓も

草ﾈｯﾄ
ﾀｳﾝベー ｼ゙

★MARIO-NETシスオペ:MARIO
●通信制御手順

NAG1c:特微的なｺｰﾅｰは?文字コード：ｼﾌﾄJIS
[HARIo]：MSXのポー ドでの情涌信速度:300/1200/2400bps種の早さには自信顔あります．去
年の春にはターボRの情徹があり通信方式:全=■
ましたし、今でも断■品の惰轍（データビット長：日ビット
GTの仕繊など）かなりはやくかパリティー:なし
ら集まっています｡コンピュータ

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビット以外では､各シグとも盛り上がっ
ていますが、最近畳名したのは、フロー制御：おこなう(XON）
「退侭プックメイカー」というsシフト制御：おこなわない(SOFF）
IGです･ここは､ﾌジﾃﾚビのMNP:クラスSまで対応
｢TVブックメイカー」を通侭上
で再現しようというものです.他グｽﾄ|□:GUEST
に特徹的なのでは「ディズニーフケストパスワード：なし

ｱﾝﾈﾂﾄ』でTDLの社員（?ｹｽﾄ利用の制限:なし
）がアクセスしていろいろな情■

ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ:あり
を香を込んでくれます｡
NAGIC：ﾒｯｾｰジがあればどうぞ●プロフイール
[ HARIO］：『自分の茸見を言って入会金:無料

ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝしよう よ ! ｣ 会 費 ： 無 料
これだけです｡通信がどうたらこ

所在地;東京都町田市
うたらいってもしょうがないです
もん垣（笑）．これは、パソ通だアクセス電話番号：0427-95-3421
けじゃ な く て 、 M フ ア ンをよんだ回線数：1

ら感怒を送るとか、新聞には投舎運営時間：24時間
するとか．何か自分の江見をしつ

会員数：100人
かりもって､身のあるｺﾐｭ ﾆｹ
ｰｼｮﾝをしてほしいですね.開局日：1990年日月12日

入会方法:ｹｽﾄでｱｸｾｽして必要事項を昼きこんで<ださもも
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パソ通天国では、･余圃各地の草ネットを誌菌で紹介していきます．このコーナーを読んだ草ネットのシスオペさん、Mファンといっし

ょにキミのネットを盛り上げてみませんか？草ネットをタップリ楽しんでいるネットワーカ－諸君もすぐ’にシスオペにメールだ/

〒'05東京誰巷区新橋4－IO－7TIMMSX・FAN鐸部｢パソ通天国_Iの係までbバソ通での疑問などは｢パソQ｣まで，
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rlzlS獄一F角N』がったよ毎わや◆BB日ユ38寺

のに雑あきん”カキコミの弓てたよ÷おめて雫､とう1

J E S U S 葎 ん の カ キ コ 三 毛 分 っ て た の に 充 宅 う ご こ に い

蓉心種んて均サ令畢。字ン蓉垂とよれ令力仏血令､,リグ11

セイセキさか畢、ったの噂魁LINKSのセイて命姥宅銘

し踏串ふ罪､丸めセイて命令七種くて恥ウシか傘､種かつたた令令け

た今乞ったのが毛！？種せも、．て｡｡｡？そｵ皿圭

rマーグシート」た､今ったがら電”よ！！＜必三ロン

sりん内…イグ竜尭宅寸か今錫ればいいよれ．に毛つ

か令争いつ1まついつめて－わたし蓉んて元ハ､命イうて､令玲

て奄今かけるときはリユ,ツグサ,リグた令今もんね号力与が､亀

ころよ毎ほんとうに今

夕

さて、先月号にひきつづき女

性ユーザーの登場だ。＝きこみ

のタイトル｢MSX-FANかつ

たよ｣にひかれたわけではない

のだけど｡…･･･

この｢めいおうせい通信｣のボ

ードは仲間同士のコミュニケー

ションのボードにもなっている

ので、常連さん同士でおたがい

にメッセージを返している(レ

スを返すという)｡先月のにゃあ

さんや今月のわやさんの書きこ

みはその代表的なものだ。まず

はにゃあさんに｢Mファンに掲

載されておめでとう｣とメッセ
士 一 一 一

－ジを送り、おなじくJESU

Sくんにも送っている。ついで、

成績の話が出てくるあたりで、

わやさんは学生なのかと思いあ

たる。そして、そのまえの書き

こみで三輪バイクについての話

題があったのだろう、バイクに

ついての話題で締めくくってい

る。ところで、常連さんたちの

書きこみはたいてい1枚では完

結せず､｡4枚も5枚も書きこま

れていることのほうが多いのだ。

だからというわけではないが、

常連さんの書きこみを掲載する

のは大変なんよ◎
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蕊

今月の目玉★初心者チャット（？）におじゃましますノ
リンクスの会報｢チャンネルら反応が返ってくる。じ～ん、

ゼロ｣を読んでいたら、「新入さこれは気持ちいい。調子にのっ

んのあたふたチャット｣というて『11月号はどうでした？｣と話

のが目に入った。どうやら＼毎しかける。「まだ、買ってませ

週火曜日から金曜日の20時から～ん｣とか｢まだ、売ってないん

21時までの1時間を初心者むけです。ぐすん｣とのこと。でも、

にしちゃおう／ということら「うちはみんなでリンクスして

しい。リンクス初心者の担当者ま～す｣という人もいて､盛り上

はさっそく入ってみた。がった。最後に、『初心者のチャ

「こんばんは－、Mファンでツトみたいだけど、はじめてか

す｡取材させてください』と入っらどのくらいですか？｣と間い

たらすぐに、あいさつだ。するてみたら｢ここには初心者はい

と一瞬まがあって、「わっ、Mフないと思う｣といわれてしまつ

アンの人ですか－．｣とみんなかた。わたしの立場はどうなる／

一
一
一
三
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つい毒つきまて争今ねてたし瞳かんけ一詮い＞

噸…－－ぜ雲具冨裂曾ﾈの冒険｜々…以下鰯ｽﾄーﾘー ､ゞザﾝは箪身娘の顔ゞアプローズ
我等がザン・マギックスが片てイナメースの村にむ力

テーブルトークRPGをパソリオ『アプローズ』。写真のよう田舎の酒場で酒を飲んでいると、というわけで、ザンα

通のボード上でやってしまおうなゲームマスターから送られて老人が娘をさがしてほしいと頼今月でおしまい。また梢

という｢RPGすくうる｣のシナきたメッセージに返事を送ってんできた。この頼みを聞き入れったら、取り上げるぞ。

識

とを追つ

かった。

というわけで、ザンの冒険は

今月でおしまい。また機会があ

ったら、取り上げるぞ。
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アプローズザン･マギックスの冒険
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今月の付録ディスクにはブリつたrPMext』解)東ツール、バアイラ(ファイル管理ツール)の

rFMTM｣｡最後はMSX-DO

S専用ファイラの『AEG』だ。

本当はゲームも1本入れたかっ

たのだが、つごうで入れられな

かった。

今回の目玉たるファイラを使

えば、本気でDOSが使いやす

くなるのだ。ただし、両方とも

まだ未完成版なので96ページ以

降をよく読んで、消してしまっ

てもいいディスクを用意したう

えで使ってほしい。

－ウェアがBつ入っている｡1

つはもうすっかりおなじみにな

－ジョンは||月号と同じだ。巳

つ目はMSX-DOSE專用フ －

また､ネットによってはPDS(作

者が著作権を放棄したもの)と呼

んでいる場合もあるのだが、その

場合でもフリーウェァのことだと

思って、まず間違いない。呼び方

よりも大事なのは、使ってみた結

果のレポートや、バグを発見した

場合の報告などを作者にすること、

みんなて育てていくのがフリーウ

ェァなのだbパソ天としてもこれ

らフリーウェアの作者へすこしで

もうイードバックしていきたいと

考え、今回紹介するソフトの感想

文を読者のみんなにお願いしたい。

ハガキや手紙にソフト名と感想や

バグのレポート、こんな機能もほ

しい、などを書いて〒105東京都

港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN

編集部パソ通天国｢フリーウェア

感想文｣係まで送ってほしい｡抽選

てゞ5名にテレホンカードをプレゼ

ント。

フリーウェアについて…･･･

フリーウェアとは、多くの人に使

ってもらうことを目的に(著作権

は放棄しないが)無料で提供され

ているソフトのこと。プログラム

の改造やだれかにゆずったりする

のも自由だが、作者の希望にそう

形で使用する(たとえば他のネッ

トへの転載禁止や、営利目的の使

用禁止など)というのが大前提だ。

蕊
？
灘
，

瀞

■

蕊

実験用 り 方ディスクの作
フリーウェアを使うには、M

SX-DOS(または､MSX-D

OSE)が必要だ。MSX-DO

S(E)のデイスクから、

MSXDOS.SYSと

COMMAND.COM

あるいは、

MSXDOSe.SYSと

COMMAND巳．COM

(ターボRは後者)をなにも入っ

てないディスクにコピーする。の巳ファイルをコピーする。

A>COPYMSXDOS.SYSB:OA>COPYPMEXT222COMB:O

A>COPYCOMMAND.COMB･A>COPYAEGBB4.PMAB:O

M SX-DOSEの場合はMSX-DOSEの人は

A>coPYMsxoos2.sYsB:@PMEXTE巳巳．COM

A>COPYCOMMAND2COMB:OFMTMBBB.PMA

となる。つぎに付録ディスクをの巳ファイルをコピーする。

入れて、MSX-DOSの人はム>COPYPMEXT222.COMB:O

PMEXTEE巳COMA>coPYFMTMB88,PMAB:o

AEGDB4.PMAでは実験ディスクを入れて、

PMextで解凍するPMextVer.2.22byYoshihikoMl

A>DIR/WO

としてみよう。

睡眠馴冒”N、醜AE咽刷附駆T型、

4fjl医田2型4byl唇fr配

MSX-DOSの人は上のよ

うに表示されただろう。

砧x唖罰S…D20刷岬舳沁両泣α肘

4fiI番…4町胸sfr唖e

MSX-DOSeの人は上の

ように表示されたはずだ。

■

､鶴。

鑓蟻

吟将巽乎

､；獄l

PMextVer.2.22byYoshihikoMinO

はじめにMSX-DOSの人

A>PMEXTAEGO84*.*

これで、下の画面のように表示

鶴
騨
》

紙

MSX-DOSEの人は

A>PMEXTFMTMD8H*.*

で下の画面のようになればいい。

実験ディスクをドライブに入

れた状態で、漢字モードにしよ

う(漢字BASICがない人は

Ext｢act？（V/N）Y
PH欧1羽.唯ExtraCtjn80K

PNEXT.CⅢExtractingOK

錘

鍵
巡
璋
、
・
勾

可
蕊
．
鍔
函

可

されれば~できあがりだ。

P権xtVersio、2．22for34KCP/N(Z師）
Copyri8ht(C）l卿,l的lbyYoshihikoHi“

ArchiVefile＝AE噸4.PHA

A髄.C㈱ExtraCting的32/側320K
AE“4.唖ExtractIng⑪7E/㈹7EOK

E耐ofarchiVe.

4行下まで読み飛ばしてくれ)。すると上の画面の1行目でス

A>BA S I C oクロールが止まるだろう。ここ

CALLKANllOで｢Y｣キーを押せば、PMext

CALLSYSTE M o が で き あ が る ｡

では以下の文字を入力してくれ今度は実験ディスクに入って

工

峠xtVersion2､22for34KCP/H(”）

CoPyright(C）i知,l”lbyYoshihikoHi恥

A｢chivefile＝fNT削釦.PNA

、､BATEXt｢actingml/噸10K
臨稲,CNFExtmctingm9/唖OK

FWm､叩ExtractingOI鯛/01髄0K
mm､MNExtracting“帥/mBOOK

REA鮒E･欧Extractin8m0/m00K

Emofarchive．

”．､:‐

霧鰯鶏
'齢一室･

堂

鶏
●PMaIc2/PMCHGMX

PMCHGMXはPMextとPMarc

の両方のタイムスタンプのバグを

これで､PMarcのタイムスタンプ

も正常になるはずだbもっとも、

自分のMSXが正常な時を刻んで
1

いればの話だが……。

（神奈川県／清水茂孝・14歳）

修正するものだが、PMCHGMX

を起動してもPMarcは修正され

ない。PMCHGMXか修正しよう

とするファイル名がPMARC.

COMになっているからだと思わ

れる。そこで、PMARC2.C

OMをpMARC・COMにファ

イル名を変えてからPMCHGMX

を実行するのだ。具体的にいうと

以下のようにすればいい。

A>RENPMARC2.COMPMARCCOMO

A>PMCHGMXO

月、2か月まえの号に掲載された

フリーウェアを対象にしていく予

定だ。

●BALLONPUNCH

むかしなつかしいシーソーゲーム

を思い出してしまいました。落ち

た人か死んでしまうあたりが妙に

リアルで気持ちよかったです。た

だ、ターボRの高速モードて､プレ

イすると異常なスピードのために

まともにゲームができません。

かつたゲームだけに動いたときは

感激ものでした。

（秋田県/三浦浩司・16歳）

4

●PMext/PMarc2
わたしはパソ通はしませんが、パ

ソ通以外の利用も考えられる便利

なものだと思います。ただ、唯一

の欠点はドキュメントがよくわか

らなかったということもあって、

自分がどのような操作をしている

のかわからず、書いてある通りに

操作するだけなのが残念て､した。

（三重県'池中秀男。？歳）
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《(広島県／栗原稔。17歳） O風船割りケームのBALLONPUNCH A>RENPMARC.COMPMARC2,COMO
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うことをかんたんに説明しておろうとは思わないだろうか

きたい｡MSX-DOSはコマンあ、ちょっと大げさだけど

AEG，厄r､0．84
するわけなのだけど、けつこう

めんどうだよね。これが、キー

1つでできたらどんなに便利だ

ろうとは思わないだろうか。ま

あ、ちょっと大げさだけど、た

だで使える｢MSXView｣だと

思ってもいいかもしれない。

byAEG(えいじ）

ルの移動②リターンキー(Aボタ

ン)でコマンドウィンドウへ③カ

ーソルの上下でコマンドを選ぶ④

リターンキーでコマンドの実行⑤

ESCキー(Bボタン)はキャン
セル。

AEGはファイルカーソルの移動

をはじめとして、コマンドの選択、

実行がジョイスティックでできる

のだ。基本的なキー操作は以下の

通りだb①カーソルキー(スティッ

ク)の上下左右でファイルカーソ

ドを入力してさ

まざまなことを"

ファイラの画面ではこんな
情報が表示されている

必要ファイル AEG､COM

動作環境 MSX－DOS 餌
、

端

起動コマンド AEG

なわち、このディスクがいつフォーマ

ットされたか、ディスクの名前はなん

というか、空容■はどのくらいかなど

など。ちなみにAEGでは現在の日時

をリアルタイムで表示している。⑥こ

こはファイル情報が表示されている。

ファイルが作られた日時やファイルの

サイズが見える。FMTMにはファイ

ル属性も表示される。AEGではファ

イル属性の表示はないが、色によって

ファイルの種別を示している。⑰ここ

でコマンドラインからの入力をする。

写真ではAEGのみ記したが、FMT

Mではウィンドウが開いてコマンドの

入力ができるようになるのだ。

⑪ファイラの名前やバージョン数が、

香かれている。バージョン数は大事な

情報で、常に最新バージョンを手元に

置いておきたい。②使えるコマンドが

ここに表示されている。もちろんこれ

ら以外にも使えるコマンドはあるのだ

が、いつも使うものが表示されている

のだ。③ここがファイルを表示するエ

リアだ。ファイル名の上をカーソルが

動く。基本的にはカーソルが止まって

いるファイルにコマンドが実行される。

③ここにはカレントディレクトリが表

示される｡つまりMSX-DOSeの階

層化ディレクトリに対応しているわけ

だ。⑤ディスク情報が表示される。す

ファイルカーソルの移動 カーソルキーおよびｽﾃｨｯｸ

d
仏I

j蝿

リターンキーおよびAボタン基本操作 コマンドｳｨﾝｳへ移動

円

キャンセル ESCキーおよび巳ボタン

拡喪子がCOMやBATのファイルは実行

拡彊子がARCやARK，LZH，PMA，ISHの場合は

それぞれの解凍用ﾂｰﾙを起動して解凍′
拡彊子がMAK|､MAG,GRAのときはそれらの画像表

示〔ローダー〕が起動

EXEO/UNPAC‐
竿
酔

!､￥蠅,

､常

TYPE/L1ST ファイルの表示、アーカイブファイルのリスト表示

鴬､‘ ファイルネームの変更RENAME

使用できる

コマンド
ファイルの削除コヨLETE

ゴロIT ファイルのエディット

CHANGEFlLE ファイルの入れ換え

SORT ファイルの並べかえ

QUIT FMTMの終了
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FMTM,COMFMTM,CNFF

MSX－Dn角戸

FM

ファイルカーソル移励カーソルキー

TAB1ｺ

必要ファイル

FMTMはDOS2mi乍礪境

用に作られているた趨勘ｺﾏﾝト

め階層化ディレクト

リを備えている。基

本的な操作は以下の

通りだ。ただし、ジ

ョイスティックには

対応していない。①憂本擾作
カーソルキーでファ

イルカーソルの移動

②スペースキーでフ

ァイルのマーク(F

MTMではタグと呼

んでいる)③リター

ンキーを押すとファ

イルの種類によって

各処理を行う(詳細

はドキュメント参照

のことmESCキ便開できる
一はキャンセル⑤各コマンド

コマンドは英文字の

キーに割り当てられ

ている(右ページで

代表的なものは紹介

するが、詳しくはド

キュメントを参照)。

ファイルカーソルのあるファイルにマークを付け

る。もう1回押すと解除になる。
塗＃，：鷺

鷲ファイルカーソルのあるファイルにマークしたの

ちカーソルをつぎに逆める．もう1回押すと解除
ファイルのマーク SPACE

すべてのファイルにマークする。もう1回押すと

解除SELECrl廓除一

｜“子COMのﾌｧｲﾙのみファイルの実行基本擾作

圧麓ファイルのなかの

ファイルの一貫を展示

する腰解凍ツール）

砿彊子.PMAのファイル

拡彊子.LZHのﾌｧｲﾙ

虹隈子．lSHのファイル

⑧AEGではファイルの種類を色で識別している。詳しくはドキュメント参照のこと
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拡彊子.MKtのファイル

擁要子,MAGのファイル

拡彊子.GRA’のファイル
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サブテイレクトリの作成

ファイルの実行

ファイルの褒示

□OSコマンドの実行

ファイルの解亙、is、ファイルの宙元

iShファイルの作戚

FMTMの終了

PMARC、COMでファイルお坪■

LHA･EXEでﾌｧｲﾙ房序醸

一時的にDOS巳へ戻る｢A>EXlTで浬帰
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③FMTMはシックなブラック画面だ。インタレースモードのちらつき力気になる

●AEGAEGのドキュメントはrAEGO84･DOC」というファイルだ。漢字BASICが使えるならば､①A＞BASICの瞳
CALLKANJIO@CALLSYSTEM⑧これで漢字が見えるようになった．つぎに､虹'AEG③でAEGを起動する。あと

は本文の「●ファイルの表示」でも書いたが、AEG084.DOCにファイルカーソルを合わせて「TYPE/LIST」コマンドを実、‘
行すればいい。表示されるスクロールはCTRLキ…とSキーを押せば止まり、なにかのキーを押-せばまたスクロールする六
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●ファイルの解凍

｢COMMAND1｣の｢EXEC/UN

PACK｣を選ぶと緑色のファイル

を解東する｡｢INPUT>」という欄

にPMEXTのコマンドが表示され

るのでリターンキーを押せば解凍

を開始する。ディスクにPMEX

T.COMが必要だb

oこの状態のと鐸にリターンキーを拝す
－→ヅェ且程
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|●ファイルの表示 ●ファイルのならべかえ●AEGの起動

起動はかんたんだ。

A>AEGO

でファイルが表示され、AEGが

動き出す。起動時にオプションを

付けることもできる。

A>AEG/R

にすれば、黒い画面のAEGが立

ちあがるし、

A>AEG/AO

ならコマンドを実行したあと自動

的にAEGの画面に復帰する。

議
｢COMMAND2｣の｢SORT｣を選
ぶと、ファイルの上の段にカーソ

ルが移動する。現在3種類のソー

ト形式が使える｡rNAMESORT1」

ちいさい順に並べかえる｡｢NAME

SORT2｣は拡張子をアスキーコ

ードのちいさい順に並べかえる。

「SI7FSORT｣ファイルサイズ

のちいさい順に並べかえる。

rDATASORT｣は使えない。

｢WRITEDISK｣並べかえた現在

の状態でディスクに書きこんでく

れるのだ。
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れる.カーソルで選び陰Iノターンキーで決定

｢COMMAND1」の｢TYPE/

LIST｣を選べばファイルの中身を

表示する。先に漢字モードにして

おかないと漢字が表示されない。
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LIST｣を選i《と､PMextが起動し

てアーカイブされたファイルのリ

ストを見ることができる。
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●AEGの終了 識｜
AEGを終了するときはESCキ

ーを押せば終了するかどうか聞い

てくるので、そのままリターンキ

ーを押せば終了する。復帰するた

めにはF1キーを押せばいい。
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⑥AEG084.FMAというファイルを見て

みると､二”ように表示される⑨黒い画面のAEGはこんな感じだ r
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ただファイルを起動するだけなら、

リターンキーを押せばいいが、起

動オプションが必要ならば、Rキ

ーを押して、入力する。

⑧二こで入力し､ﾘﾀｰﾝｷｰを押す
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●ファイルの解凍

解東したいファイルを指定して、

Uキーを押せば解東される。ただ

し､現在の鐵寛変数の設定では｢L

ZH｣の拡張子のファイルは解凍

できないようになっている。ただ

し、PMEXT・COM
③圧縮されたファイルだけでなく、ishがあ

れば、ファイルも復元する
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IoZZ(ﾙ聰写一」
ではコピー(複写)をしてみよう。
全ファイルにマークをつけて、C

キーを押すとウィンドウが開く。

ここで｢b:」と入力してりター

ンキーを押せばコピーの開始だ。

③このウィンドウで｢b：」と入力し、リタ

ーンキーを押すのだ
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●FMTMの起動…_－－……－－－”｜
FMTMの起動は

A>FMO

で立ちあがる。FMTMには環境

変数という聞きなれないものを設

定することができる。詳しくはド

キュメントを読んでほしい。環境

変数とは自分の持っているツール

（エディタとかアーカイバとか)を
FMTMて使えるように設定して

おくためのものだ。

●ファイルのマークーー■

FMTMは複数のファイルに同じ

コマンドを使うことができる。た

とえば、一度に複数のファイルを

コピーしたいときに便利なのだ。

スペースキーを1回押すとマーク

がつき、もう1回押すとマークが

消える。SELECTキーを押す

と全ファイルにマークがつき、も

う1回押すと消える。
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●ファイルの表示一m
見たいファイルにファイルカーソ

ルを合わせてVキーを押すとテキ

ストファイルなどは両面に表示さ

れる。複数の両面にわたる場合は

カーソルキーFを押せば順に表示

してい<｡
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●FMTMの終了

Qキーを押せば終了する。その際

に確認してくるので、Yを選択す

る｡さらに｢バッチ処理を中止しま

すか？（Y／N)｣と聞いてくるの

でYを選択する。
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される。名前のあとに｢￥｣がつくのだ

③Qキーを押すとこのメッセージを表示す

るのでYを選択する
③全ファイルにマークをつけたところ、コ

ピーのときなどに便利

器

99〈“：鶴
C｣だ．FMTMの場合は漢字モードにする必要は

仁書いてあるようにファイルカーソルをFMTM
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なく、①FMのでいきなりFMTMを起動してしまう．本文の「●ファイルの表示」
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CGコンテストに掲載された作品高いほどランクも高くなります。 巴

は樹奮をはじめとするビッツーC

Gチームの5人か評価します。5

人が5つの項目につき1～5点の

5段階て評価したものの合計点が

5つの項目は、紙芝居部門は構

図・色彩・魅力・演出・技術、イ

ラスト部門は構図・色彩・魅力・

背景・表現力となっています。
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ｇ
ド
■室

品
＆
童
金

一戸一一一

豐か今月は投祷CGが出のように送られてきたでおじやI

登菫躍謡蕊ほ撫蕊震蹴I

イラスト、紙

芝居ともディ

スク1枚十M

ファンテレカ･

イラスト部門

は現金1万円。

罐居部門は

現金2万円。

イラストは現

金5千円。紙

芝居は1万円

以内のソフト。

イラスト、紙

芝居ともディ

スク5枚十M

ファンテレカ。

ｲﾗｽﾄ、紙

芝居ともMフ

ァンテレカ。

啄ん蕊か今月は投
るざとても全部は
したマロ。今月、

歩、
e堵

ﾉ

・季、

ﾀ駒

ゞ蝿
Ｌ
騨
暦
骸
瀧
臘
恢

琴、

鞠 儲… 朝

嬢

愛知県･加藤由紀子奇術師か魔術師か(難繍ｽｸ使鳳） 霜f孟1N|;|鳶

鐙蕊蕊
ツトの1つ1つをル

ーペで色を変えるなどしてたもれ｢おしい」

の一言につきるぞよ・⑮

構図

鴬

零

玲

尋

梅麿今月のイラスト部門の一

等賞は98点だったマロ。あと巳

点で恐竜のタマゴだったでおじ

やる。この『奇術師か魔術師か」

のどこがあと－歩だったのかを

みんなに聞きたいぞよ◎

こんどる色の統一の仕方は紫

でまとめているのがうまいよね。

色使いはCGの命/(笑）

ファンキーKその色使いでこ

の作品には不満があるぜ／ベ

ールがかかっているところとか

かっていないところとの色がな

ぜ、同じなんだ？

のぐりろブラシを使ってベー

ルを表現しているから色は変え

てないみたいだも～ん。

ファンキ一Kせっかく色がた

くさん使えるSCREENBな

んだから微妙に色を変えてみた

ほうが、もっとベールらしく仕

上がったはずだぜ。

アニイ／ブラシとかタイルパ

ターンのカケアミは便利だけど、

微細な効果はむかないかもね。

表現
色彩

乳j

望園r
qカケアミの効果を考え し ブラシる Ｑ

ブ
ラ
シ
の
軸
留
禾
は
雪
の
宮
へ
ｌ

ル
の
Ｌ
十
つ
で
お
じ
や
る

上の作品のように透かして見える

という表現をしたい場合にタイル

パターンやブラシのカケァミを使
うことはよくあるぞよ・ほんとう
は色を微妙に変えてベールのシヮ

なんかも表現すると満点でおじや

タイルパターン鳫

るが、なかなかそこまでは大変だ

マロoで、実際にカケアミの効果

を見てみようというわけでおじや
るoF1ツールディスクのブラシ

とタイルパターンを使って上の写

真の手の部分で実験してみたぞよ・し錘.
『

eこのタイルパターンのなかから選ぶ

ぞよ･パターンの番号と下の写真の番

号は対応しているでおじやる

§ 蟻
鍵
■

》
鳶

③このパターンだったら網戸ご

しの絵に使えるかも？

ひ

農唖蒙■
③ちょっと大ざっぱで、

ク遊里のようでおじやる
モザイ③チェッカーフラッグのように

なってしまうぞよ

O逆にパターンのほうが目立っ

てしまうでおじやる

●イラスト部門(構図・色彩・魅力・背景・表現力)rDUNGEON./｣宮城県・グリーンスライム(I・2．1．1．|)｢開の死神僻馬県･投稿ありがとう(2
1．2・’・l)｢Smile』東京都･迫田秀和(2．3．2･2･2)rが★ちよ～ん｣東京都･真田十三(2．3･3･2･3)｢少女』東京都･沢崎誠(3･3
2・’・2）｢反重力バイク新発売｣東京都・魔虚(2．｜・2．2．｜）『牧場｣神奈ﾉll県・まいはに－こいつ(2．3･2･2･3)

100
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篭

岡山県･Ze82世に名だたる勇敢なfighte｢レム大阪府。M.Brand桃園
(パナソニツクシステムデイスク使用/SCREEN8）

岩手県。C'Toneジ・エンド・オブ・ア・ムーン
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

＃

鯵震驫鵜蹴
総合

74点

大阪府･YUK|夕焼けのスライム
（パナソニツクシステムデイスク使用/SCREEN8）

澪鯵妻溌難鮮
（グラフサウルス使用/SCREEN7）
静岡県.鈴木淳一ｶプﾄﾑｼVS.ｸﾜガﾀ 崎甲L』

（グラフサウルス使用/SCREEN7）

、-予冒

ｰ

聯鑑護溌蕊蕪簔議
鹿児島県・エスタリーナ森の中の少女達
（グラフサウルス使用/SCREEN7）

⑬F

⑤

P感
（グラフサウルス使用/SCREEN7）

霧
総合81点

口 鍵澪繊
なかなかていねいに描いてあ

るけど、色がちょっときつす

ぎたでおじやる。とくに服の

影の色なんかはもっと合わせ

方を考えてたもれ。構図は雑

誌なんかを見本にして研究し

てほしいでおじやる。穆

豆府･ぴなそめZ地図にない街

,…､満二‘陰”震霧騨議瀞〈
クレヨンで描いたようでべ'ノーグ

に気をつけるとよいぞよ・⑬

（グラフサウルス使用/SCREEN8）

東京都・大喜多美香夏の終わり

善

燃識

埼玉県・KIYOT池ポチヤツ
(グラフサウルス使用/SCREEN8）

大阪府･ぴなそめZ
（DD倶楽部使用/SCREEN5）

塗

諺＝一

ぎ課きき
》
霊

、

、
○よ

が
ら

読
砿
氷

い
た
ま

て
つ
し

っ
が
て

な
あ
っ

に
り
い

品
っ
が
⑮

作
の
目
・

な
目
に
口

う
な
景
マ

そ
う
背
る

し
よ
も
い

楽
の
り
て

で
ク
よ
れ

い
シ
物
か

吏
イ
人
描

箇
フ
に

な
う
？
い

ル
グ
か
ね

力
の
る
い

ピ
こ
や
て

口
は
じ
が

卜
の
お
景

く
ど
で
背

走
塞
嬬
い鍵

総
合
肥
点

〆一一一

雰囲気は伝わるぞよ・のぐりろは

このグラフィックを見て｢うしろの

百太郎｣とのたまったマロ．⑬

夏の暑さをよく表現できているで

おじやる。ドットの使い方がきれ

いでおじやる。⑮ 瀞
総合

76点鯵
総合

79点

グランドち壷AJびおんIさ <感じられることも辱く､女祷とのバ

ランス名,■室でおしやる。今鐘とも二⑯

■子でど人ど人1鶴号描いて．ばんばん

銅してきて踵LL,でおじやる．⑬

ちやんびおんから

ひとこと

えっ？ちやんぴお

んですか？ありが

とうございました。

特に注意した点は、

女の子を目立つよう

にすることでした。

そのために、背景に

は薄い色を多用して

描きました。りんか

〈線も灰色を使って

います。投票してく

れたみなさんありが

とうございました。

山本〈ん当おぬでとうでおじやる，こめ

f蝿ﾕ、守口も好再な鍔，ひとつでお

じやるよニ青景もけヨニう描き二まれで

L‘るけど‐浅い率ゆお耐fでうゐg

★女の子がかわいい

寺

ﾔ

』

★背景がきれい

I
少

醗厨翁
~角

毒
奉

画…j閉

＝ 一一

●りんか〈練の色蛙駐蝉黒で1ﾕ壱きり産．

クマざんは灰色と桂いわ{すているぞよ

⑧とくに目ががおいいq"aL,色”グラデ

ーションを接ってうまく表現してるぞよ

一
に

〃
2．2．2．1)｢MAGIC｣静岡県･杉山直樹(3

1．2）｢チエイサー～追跡者～｣大阪府・1NO(|

3．3．

2･'･101
｢SOlR』長野県・NAGA(2．｜・｜・2．l)r夏のアトラクション｣謝司県・HID(2
3．3）｢月｣愛矢喋・てぐてぐ(3．．3．2．2．3）｢旅立ち｣京者賄・京本if(|・｜・’
2．｜）｢美女と野獣!?｣大阪府・CG太郎(3．3．3．2．3)

iおしかった人たち’’ 一
かつた人たちお



鞠

画一

零
零

梅麿紙芝居、初の恐竜のタマ

ゴr食物連鎖』は魅力・演出・技

術の評価が高かったでおじやる。

その理由を聞きたいぞよ・

ファンキ一Kこの5人のなか

じゃオレさまがいちばんからい

評価をしたと思うぜ。話が尻切

れとんぼだったんでな・

のぐりろよく動くし、場面展

開も工夫されていたも～ん。

こんどるこのテンポのよさは

自作のローダープログラムの勝

利って感じだね。

アニイ.／そうそう、動かすパ

ーツだけ読みこむので、書きか

え時間が気にならない。

こんどるこれからの紙芝居部

門はグラフィックだけじゃなく

て、プログラミングも重要にな

ってくるかもしれないね。

テｨｽｸに関する竪洋童
付録ディスクにはCG講座で使用し

たグラフィックと紙芝居部門のr食

物連鎖｣が入っています｡CG講座は

右ページ下を参照ください。ボ曜居

のほうは画面の指示にしたがってく

ださい。ただし、SR5の拡張子が

ついたファイルはツールなどでは読

みこめません。また、「CG･BAS」

はローダーですが、付録ディスクの

特殊な命令がまじっています。

叩
制
．

一

ゆⅥ

趨識

剣

瀞

愛媛県・まいき－食物連鎖
(グラフサウルス使用/SCREEN5/4分の1画面サイズ）

東京都・気まぐれモンキー暴れん坊の将軍
(パナソニックシステムデイスク使用/SCREEN8/フル画面サイズ）
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構図 構図

参蓑溌
やる。恐竜のタマゴは師範代の称号と同じ

でおじやるから､次回から「まいき－師範代

のアニメーションテクニック講座｣みたいな

のをやってもらうでおじやる。今、勝手に

決めたぞよ･というわけで、まいき一よろ

しくたのむぞよ･⑬

いろ

鯵篝
ただ、SCREEN8のフル画面というこ

ともあって、ロードに時間がかかるの力残

念だったマロ．こういうグラフィックなら

SCREEN5の9分の1画面でもよかっ

たのでは.････-と思ったぞよ･でも、課題が

あることはいいことでおじやる。鰯

(3．2．3．3･3)r私は…｣兵庫県・Mr

lい

I■■■■■

|)rマロ・リザ｣奈良県・

‘2）｢サンタさんの夏｣岡

rトラウルマンVS

二宮靖智（｜・2‘

山県・実石哲也(2

舞
踊
鋒
鴦
“
ざ
篭

ラジゴ』大胴符・元＝3．'4159265358979

1．2．2）｢うみ｣鳥取県・ぶじ（｜・2

・3．3．2．|)r空飛ぶアヒル櫃岡県

･･唾･と．、j・』。。ノ,私ほ…"医ﾉ車県・Mr，T（｜

l･l･l)『タイトル未定｣岡山県・KAKASHl（l
R(3･3･3･2．3）

｜・3．’

2．2.’102 おしかった人た

樺

冊彌珊

I
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剤

母

‘』皇一璽一塗ﾑL=糞■1'正
／1，，

いよ｛j､よ実技でおじやる 宙

鷺
‐
§

今回から、いよいよ実技に入

るでおじやる。そこで、今後の

講座の時間割を作ったでおじや

る｡この時間割にそって講義を

していくぞよ◎今回は基本中の

基本｢顔の描き方｣でおじやる。

みんなも1度は描いたことはあ

るはずの、ちょっと右をむいて

いる例のポーズでおじやる。

：
垂

■■ 穆諮

／，.‐＝．‐／‘‐拳．…峯
軍全

［0

Pつぎに、目・舅・口
十字のアタリ線が目・鼻・口 各部をアップ／

の目印になるでおじやる。目は

衛.‐
よこ線がひとみの中心になるよ

うに置くぞよ・目と目の間は目

1つぶん程度あけて描くとバラ

〈
ンスがいいでおじやるぞbたて

の線を3等分したくらいの躍雅一弓
があごから鼻までの長さでおじ

やる。口は鼻とあまり離してお③目・鼻・口・まゆをアップで見てみる

かないほうがかわいいマロ。と、こんな感じになっているでおじやる

1まずはアウトライン 輻
寺

まず、顔のりんか〈線を描く

ときに目安となる円を描くので

おじやる。マウスに慣れていな

いとうまく描けないぞよ･そん

なときにはサークル機能を使う

ていくものでおじやる。ひたす

ら練習しかないぞよ･

円ができたら、顔のりんか〈

線でおじやる｡そのときに､目・

鼻・口のアタリ線を十字に引い
衛

■ユ

子

､錨

〈
という手もあるでおじ

描いているうちに自然

やるが､

と上達し

ておくでおじやる。このアタリ

線の上に置いていくのじゃ。 一

Ｆ

Ｉ
Ｉ

へ
ノ

ー
皇

〃
〆
．
い
、

認

熟押

u，〆-=声ﾐーﾍ.、

｛

､､-.二三〃
r'畢韓1

③上がフリーハンド、下が

サークル機能の円だマロ

O描けたら十字線を⑧③十字線に合わせて

目･鼻･口を描くぞよ

目・鼻・口力描き終わったら、いよいOこの十字線で、描く顔の0円はりんか〈線のあたり

角度も決まるぞよ用でおじやる 肖していくマロよ髪を描くでおじやる

ﾑ

構図を変えてチャレンジB修正は根気が勝負ノ
⑧下から見上げた感

じでおじやる

ひと通り描ける

ようになったら、

今までに描いたこ

とのない構図(角

度)で描いてみると

いいでおじやる。

苦手な角度は練習

しかないぞよ・が

んばってたもれ。

ここまて‘くると、終わった.／

と、思えるのでおじやるが、ル

ーペ機能を使って拡大してみる

と、ジャギー(ギザギザの線)だ

らけでおじやる。このジャギー

をきれいにして作業は終わりだ

マロ。地味て時間もかかるけど、

大切な作業でおじやる。

⑨今回描いたのは、

この角度でおじやる

③上から見た構図は

むずかしいぞよ

付録ディスクのデータを

グラフサウルスで読みこむ

今月のCG講座て使ったグラフ

ィックを付録ディスクに収録し

ました。入っているのは上の3

ポーズです。ロードの仕方はか

んたん。グラフサウルスをお持

ちの方はディスクアイコンをク

リックすれば、ふつうのグラフ

ィックデータと同様にロードで

Ｆ
・

きます。ロードファイル名が出

たら、「CGKOUZA1.SR

7(左の絵)｣か｢CGKOUZA

2.SR7(中央と右の絵)｣を選

んでください。「CRUSAD

E・SR7｣は読みこめませんの

で､注意してください｡｢SR7」

という拡張子からもわかるよう

に、SCREEN7を使ってい

ます。

リ

グ

窪
~≦隼

OC終わった.／

と思っていても、

ルーペ機能を使

って見てみると、

ジャギーでいっ

ぱいでおじやる

ぞ

OG上の写真を

見てもらえばわ

かると思うでお

じやるが、修正

すると全体にス

ッキリするでお

じやる

△
ー唖一唖守

廻閣田 団麺 廻翻田 嘩’
＝ず

q℃Gコンテスト』ヘの投稿大募集ノ応募要項の詳細は81ページ】細集 項投の
MASTERキートン(3．2･3･3･3)rWASH./×3J熊本県・T
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醗氏芝居部門(構図・色彩・魅力・演出・技術)rジャパニーズセールスマン』岡山県おしかった人たち’おしかった人

時間割

1時限目

巳時限目

B時限目

4時限目

巳時限目

S時限目

苗こう，

顔塗りのコツ

体を描くぞ

体を塗るポイント

どんな背景を描くか

背景の色選び



謬馬鰯1本
『マッカーサー元師」
＋『ゴルビー』＊
■長崎県・
ケレンデの少公女(14歳） ／ロ聾

＃
今回とくにピックア

ップしたのは、ゲレン

デの小公女クン(MS）③そもそもマッカーサーを知らない人も多い

の似顔絵シリーズ。じかもしれないが､写真と比べるとそっくり

つにかんたんに描いているのだが、おもしろ■一『ルビー

いのでしょうがない。シリーズという効果も1COLOR1，
LOR=(12，5

絶大でいまいちかもしれないものも、並んで（128,218）
NT（40，15、

見ていくと笑える。マッカーサーのサングラPAINT(210
12，1．64，1

スとコーン型のパイプ、ゴルビーの頭のしみ2，RAN"C1
3GDL3HL2H

の色と形などはそっくりなのだ。GD8H2UHU4
LBN80，107

■マッカーサー元師UREUEU3EU
1COLOR1，15，15：SCREEN5：LINE（59，16）－(169，3DRAWnBN

14B）,,B：CIRCLE（75，16）,25，，3．2：CIRCLE（1352L3HRD3GD

，1B）,25，，3．2：LINE（114，22）一（136，70）：LINE（3UH3U3EU4

13B'70)－(105，73):CIRCLE（130,126)リ2B，,.8,79，109RDL

2．5：LINE（148，192）-(229，70）：LINE（135,100)12:PSET（7

－（229，65）？LINE（222，35）－（240，85），，BNT（89，118

2PAINT〔51，11），1：PAINT（111，11）リ1：FORI＝ZT4GOTO4

01：I＝G：NEXT

由

h
●

● ＝U,四』_

届

今P116の
Ｏ
Ｔ
Ｉ
。
．
，
Ｆ
３
Ｇ
Ｅ

Ｃ
Ｎ
Ａ
１
８
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｕ

．
、
Ｉ
Ｐ
２
２
Ｆ
Ｇ
２
Ｅ

１
Ａ
・
・
１
１
Ｒ
３
Ｌ
Ｕ

５
Ｐ
１
２
，
Ｆ
Ｌ
Ｆ
Ｅ

，
・
・
２
，
１
Ｄ
Ｈ
２
Ｕ

６
８
１
０
２
Ｆ
Ｇ
Ｌ
Ｈ

，
２
２
３
１
Ｄ
Ｈ
Ｄ
２

７
１
，
２
２
Ｆ
４
Ｌ
Ｇ

，
，
０
Ｉ
，
５
Ｌ
Ｇ
Ｌ

１
１
３
－
８
Ｄ
Ｒ
３
Ｇ

１
２
１
１
２
Ｆ
Ｆ
Ｄ
Ｌ

Ｉ
１
－
０
１
Ｄ
Ｄ
３
Ｕ

二
２
Ｊ
ｌ
く
Ｆ
３
Ｕ
Ｌ

Ｒ
，
Ｏ
１
Ｅ
２
Ｌ
Ｅ
Ｇ

Ｏ
８
１
０
Ｌ
Ｄ
Ｈ
２
５

Ｌ
２
１
５
Ｃ
Ｇ
Ｕ
Ｕ
Ｄ

戸拳「ｽｰｰ付録ﾃｨｽｸの使い方｣参照

け

ダンス甲子園などに見られる最新ダン

ス･チームにはヤンキー(ツッパリとい

うも可)と共通した雰囲気がある｡練習

風景を想像するとほほえましい。
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Oクルクル回っているうちにヘリコプターみたいに飛んでいく
10CLS:SCREEN1，1，1:COLOR7，1，1:KEYOFF：X=1

23:Y=87:FORL＝1TD9:FORI＝1TO8:READA＄骨B$＝B$

+CHR＄（VAL（時＆H拝+A＄））:NEXTgSPRITE$（L）=8＄：8

＄＝斤同：NEXTgFOR1＝1TO4：LOCATE8＋1，15－1：PRINT

齢／／／／///／":NEXT:LOCATE8,16：PRINT同BREAK卦D

ANCE1脚

28FDRI言1TO9:X＝X＋INT（RND(1)骨3－1）gY=Y－INT

（RND（1）骨4-1.4):PUTSPRITEO,（X,Y）,3，1：NEXT

:エFY<69THENLOCATE7,16:PRINT”FLYING卦DANCE

17斤

30GOTO20

40DATA81，42，3C，18，18，18，FF，90，46，21，1E

，18，18，1C，FF，BG

58DATA30，19，1C'1B,18,1C,FF，06,98,10,1C

'1C'1A，9C'7E，91

60DATA04，68，18，10，10，，8，3C’0F，91，04，1C

，38，58，78，3C，GE

70，ATAB1，92，BC，48，08，18，18，1C，81，42，3C

，18，18，1C，18，38

88DATA81，42，3C，18，18，1B’3C，CO，81，42，3C

,18,18,1C,38，38，81，42，3C118,18,18,3C,CG
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F,．哩舎卦、

踏愛.量．
LL■③.‐_.

､季・マゴ

､g･､矛

岸

､事厚軋

､Fハ

吋巽.、
暇､恩･包

戸■牛

棟
。 龍

寺
が
号
鈩
．

辛
炉
ｐ
記
■
晃
一

。

③山本リングに見つめられたかのこ．とくクネクネ踊る4人

1COLOR15,9,2:SCREEN5：SETPAGED1:CLS：CIRC

LE（16，5）,2:、RAN齢BN1e11ZD2H9F9E9G9D8G19E1
gF1Z鹿gFoRI=BTO2：COPY(9，8）一(30,38),1TO（1，
“〕，1,TPSET:NEXTgA=0:FORI=BTO8

2FORY=61TO9g：A=A+,7859X=COS(A）借1．5：COPY

（8，Y）一（80,Y〕'1TO（1号39+XjY-3g),1:NEXTY,I
3FORI=1TO8:FORJ二gTO42ENEXTJ

4FORA=BTO3：COPY(I骨”'3m)＝(I針39＋25,60）,1
TO(70+A骨36，70),0:NEXTA,I

5GOTO3
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，|冑けないことに、このネタがいちばん多く

て、10本以上もタンスが踊っていた。ZZ-

Rクン(M)のものがいちばん出来がよかった

ので採用としました。集団でちゃんとSポー

ズあるのと、音がタップダンスっぽいので許

す。でも、タンスのCGに濁点を打っただけ

なんてひどいのも多かったのだ。怒／
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遠
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法
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付
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て
い
る
の
が
イ
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雲
金
参

絶対来ると思ったブレイクダンスもの。山

本クン(M)の作品は、先に肩を回転させてか

ら足を回すのをうまく表現している。しかし

よく見ると首がない／また、回転するうち

にシートからはなれ、宙に浮いてしまうフラ

イングダンスになる。
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ダンス*■岡山県･大藤井石材店(14歳）
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お
★
題

「れ

SKYクン(M)は初登場、説明の多いギャ

グなのだが、｢グーグー｣といういびきが上下

に動く旧式の4コママンガ的センスが気に入

ったのでサイヨー。金縛りなのかどうかよく

わからないが、塾長はこの頃よく夢から覚め

ない夢にうなされることが多い。

３
月
号
の
お
題
あ
ｌ
、
あ
ま
り
に
先
の
こ
と
で
と
て
も
考
え
る
気
が
し
な
い
。
そ
こ
で
お
題
は
「
日
本
の
未
来
」
。
バ
ブ
ル
経
済
が
崩
壊
し
、
世
界
の
全
て
の
国
に
嫌
わ
れ
、
環
境
汚
染
は
進
行
し
、
老
人
の
人
口
が
帥
％
を
超
え
台
風
は
１
年
中
吹
き
荒
れ
、
テ
レ
ビ

は
い
つ
も
割
時
間
番
組
、
そ
ん
な
国
日
本
。
あ
な
た
は
ど
う
し
て
い
る
で
し
ょ
う
か
？
宗
教
に
走
る
？
外
国
に
逃
亡
す
る
？
．
「
私
は
こ
ん
な
未
来
が
ほ
し
い
」
と
い
『
入
皆
叩
の
数
々
を
求
め
ま
す
。
し
め
切
り
は
尼
月
８
口
呈
員
さ
て
、
先
月
の
藤
井
石
材
店
と
今
月

の
Ａ
Ｏ
Ｔ
Ａ
Ｘ
に
は
、
称
号
の
頂
点
を
究
め
た
こ
と
を
祝
い
、
超
難
解
本
屑
１
デ
ル
・
エ
ッ
シ
ャ
ー
・
バ
ッ
ハ
』
と
「
ス
ー
パ
ー
・
プ
ロ
コ
レ
』
、
塾
長
の
Ｃ
Ｄ
『
Ｔ
Ｗ
０
Ｏ
Ｆ
Ｕ
Ｓ
』
の
３
点
セ
ッ
ト
を
か
っ
て
に
授
与
し
ま
す
。
お
め
で
と
う
。
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Ⅱ
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↓一
③起き上がってもお化けが1F両に残っている。これは怖いだす

10SCREEN1,1目COLOR15,1,1:KEYOFF；FORI=8TO

23:VPOKE14336+I,VAL(碑&H庁+N1，＄(耐98900g098

00287FF600E1EgEO49685FC9C7EC9C93FE23CFo"

,I骨2+1,2））:NEXT:PUTSPRITEg，(125，166）,15，

B:A＄＝同ク璃一ク魂一脚

20FORI=GTO2:FORJ＝13TO8STEP－1：LOCATE12，J

；PRINTA＄：LOCATE12，J＋1gPRINTSPC（7）；FORK＝B

TO1B9:NEXTKDJ:FORJ=8TO13：LOCATE12,J：PRIN

TA＄：LOCATE12,J－1:PRINTSPC（7）：FORK=BTO1”

:NEXTKDJ0I:GOSUB69：CLS：A$=”！＃むしは挙り吃､･･･厩

:GOSUB5U:GOSUB6g：PLAY術S8N28601C1C1C1C1C1

C1”

38FOR'二gTO125:PUTSPRITE2,（1，99）,RND（1）催

15:NEXT:FORI=gTO198:A=RND(1)骨6－3：B=RND（1

）借12－6gPUTSPRITE2,(1,98＋B),RND（1）砦158NEX

T：GOSUB60gPUTSPRITEB,(125,196）,15，1：GOSU

B69:A$="ゆ､ゆめno〃･･･！？拝：GOSUB50

48GOTO4B

5gFORI=gTOLEN（A$）：LOCATE10+1，8：PRINTNID

＄（A＄,I＋1，1）:FORJ=OTO16B:NEXTJ,I：RETURN

60FORI=BTO169p：NEXT：RETURN

÷

I
③これがああいってこ－なる。バサバサッという動きがよい

1FORI=BTO1”:LOCATE,RND（1）骨24：PRINTCHR＄
（27）十両Ln8：NEXT

砂漠に軽く風が吹くと砂が動くのだが、そ

れはすごくゆっくり動いていく波のようなも

ので、波にラインができるのと同じように砂

漠にも波紋ができ、それは風紋と呼ばれる。

今津クン(MS)、美しいです。 MO-クン(MS)の作品は今回最後まで｢今

月の1本｣の地位を競った｡潜水艦マンガがは

やっていることもあって、じっにタイミング

も良かった。始まるまで約S分待つが、待っ

ただけのことはある。夕日を照り返す海のき

らめきがまったく見事です。海のパターンが

一定ではなく、光っている場所の長さに適当

なばらつきがあるところがポイントです。

Ｇ
鳥
取
県
出
身
の
塾
長
と
し
て
は
、
採
用
せ
ず

に
は
い
ら
れ
な
い
風
情
の
あ
る
作
品
な
の
じ
ゃ篝見てわかる回文、「たけやぶやけた｣が本当

に回転しながら右に進んでいく。さすがAO

TAX、称号は相続所得法人消費に自動車を

加えて頂点を究めたところで、栄誉を讃える
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③潜水艦を拡大すると、ね、ちゃんとしてるでしよ？うまい

1pEFINTA－V：COLOR1，15，1：SCREEN5，8：FORI＝2

TD14：COLOR＝（1，7，0，2）：NEXT：COLOR＝〔15，7，3，

1）:SPRITE＄（6）=卿〃+CHR$（255）:X=255:A=275:

S=13:Y=4：SOUND7，49

2FORI＝188TO211:FORJ＝gTO255:PSET(J1I),RN

D（1）骨12+2：NEXTJ,I

3C＝RND（1）衿2＋6：COLOR＝（RND（1）外10＋2，C，C－2，

C－4）：COLOR＝（RND（1）骨8＋2，RND（1）骨2＋6，8，9）：P

UTSPRITE3，（X，178〕，1：X＝X－．5－（X＝－18）骨A

4SOUND8DZ：Z=Z-.2：IFZ<YTHENZ＝RND(1)特4＋9:

Y＝RND（1）骨3＋3：FORローGTOZ：SOUND80Z：NEXT：GOT

O3ELSE3

ん

た。しかし、最

近はコンパクト

にまとめあげら

れ、しかも作品

の出来はグッド。

いやはや、感心

してしまう。

並
③左から右に回転、うっスペースが

|【基本特典】採用者全員に掲載誌を発売日前後に送ります｡【称号】,回採用

⑮④駕灘鰐蹴鰯凱I蝉呼“
されると「M｣の称号を授与。その後、採用されるたびに、MS、MSXMSXtMSXtRと5
.希望のソフト(ただし定価で1万円以内)を授与。【その後】あとは塾長の思いのまま。高
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昔の世界*■神奈川県･ふらつとまあしゆ(14歳）自由部門
窪＝山

帛潜、砂漠に日列国臆
鐸誌

金縛り＊■静岡県･SKY(14歳）

CLS＊■大分県．F|､S(12歳）
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砂漠＊■福島県･今津善行(19歳）

原潜､大海原をゆく*■長野県･MO-(17歳）

たけやぶやけた*■蕊蛎重婚蕪齢歳）

騒鈍静

f日本晴れ〃*■岡山県･大藤井石材店(14歳）
垂1.十やぷ'』f'L十だ 毛1.十ヤ，ぶ浄戸1.丁黄



■ バーディーソフト
aO3-3695-7370

発売中
媒体圏×B田

対応機種『7両刃2/2＋

VRAM128K

セーブ機能ディスク

価格6,8 00円

’

鯵‘ 愛を告白する勇気を得るため夢の世界へ出発ノ

灘で蹴轆こ雪
ふん

がプレイヤー扮する主人公だ。

｢好きだ｣の一言がいえない主人

公のまえに愛と美の女神・ヴィ

ーナスが現れた。なんと勇気を

持たせるためにヴィーナス自ら

が彼女の幻想世界へ連れて行っ

てくれるというのだ。

「キャル｣ああ、この甘い響き、

愛と美の女神・ヴィーナスの造

り出した世界だけあって、女の

子がこれでもかこれでもかと出

てくる。で、このうれしい世界

で主人公はなにをするのかとい

うと、この世界に住む女の子た

ちから好かれるような理想の男

の子になるために男らしく行動

するのだ。

ゲームのシステムは今や美少

女ソフトの定番といってもいい、

コマンド選択式AVGoしかし、

このコマンド選択式というのが

くせもので、一発でゲームオー

バーになるコマンドがそこかし

こに隠されているのだ。適当に

キーを押していればクリアして

しまう美少女ソフトだと思って

いると痛い目にあうかもよ・

閉

③こうならないように選択は慎重に③この回書宝から物語ははじまそ ④これが主人公のあこがれる美加f

ら｢大好きより｣とか｢もう離れた

くない｣とかいってもらわなくち

ゃ結城美加ちゃんに告白する勇

気は手に入らない。B人の女の

結城美加一一・一

灘キミはB人の美少女＆美女の愛をすべて得ることができるか!？
子の性格は様々、おとなしい子

もいれば、たかび－な女もいる。

しかも、出てくる女の子のそれ

ぞれが悩みをかかえている。当

然、みんなに好かれるためには

悩みを解決してあげなくっちゃ

いけないつ一わけだ。

塑澤
ド！

ル

L

》
、

鮨.二

理岩一

一

畷んさ潔‘』
アリ悉趨.…

』令』声
④大人になりたくないというのだけ

③主人公力告白したい女
趣

人魚姫
溌霧聖少女烈謡羅譲蕊 1 垂

学

1

喝－，
両

、
Ｊ
野
一
研

4．

Ｊ
、

’
込
『
守

一

燕画
職：

；
で

;i：

鑿
謝『
"

③キャルに来てはじめて出会う女の子

一

寺
宇
乞

Ｉ
Ｌ

蕊冠駕
叱一、ー

鎮尋、11Wa△､隈酷1，

③ロリロリの趣味を満足させるアリス嬢ﾗブ，ｾjr"､瀬
｢
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|’
もものきはうす

念0722-27-7765

11月26日発売予定

園×4囮媒体

ビﾛﾁｱｯプ総集編巳(笑） ,哩回/2十対応機種

お色気あり、花札あり、アクションあり、AVGあ
りと、おもしろゲームのカーニバルだあ〃

「 まキミ次第″しいノどれから やるか！ひとつぶでフ度おい
のでも、よりパワーアップし、

まったく別のものに生まれ変わ

ったものもある。当然、お約束

の、ももこの秘密のおまけもつ

いている。何が入っているのか

は買ってからのお楽しみり

「ピーチアップ｣シリーズの中

でも、とくに好評だったものを

まとめた総集編。今回は、その

パート巳だ。しかし、ただ単に

いままでのゲームを再録しただ

けでなく、同名のタイトルのも

巳，
点を取ると、おまちかねの▽グ

ラフィックだ。全面クリアする

と｢なにか｣がおこるらしい?？
…

前回とはうってかわった画面で

登場。一風変わったモグラたた
きゲームだ。時間内に一定の得

一

フっのコーナーを一挙公開潔

華_姉妹】一子一q 姉

この筆総は縁花札で､勝つと相｜
手の女の子が脱いでくれるというや

つだ。持ち金30文でスタート。相手

の持ち金がなくなれば1人勝ち抜き

だb対戦相手は三姉妹とボスの4人。

パスワードがあり、コンティニュー

もできるようになっている。ちなみ

に、負けたときにはプレイヤーがボ

一

釜
二 〃

丸
丸

言瓢筆？■ー鎌

豊
亮
雪
も
毛
争
さ
墨
、
つ
き

G前作のような｢ちん｣は出現しない ③ｸﾘｱするとこんな絵がみられるぞ’

■

購 驚群
③タイトル画面。美人三姉妹だ

唾…掴

ピーチアップの中でもっとも続で、アダルトAVGにありがち

編の要望が多かったのがこの作な意味のないH少女は出現しな

，品。システムは前回と同じコマい。陰険なひっかけがないので
ンド選択方式のAVGだ。少年誰でもラストシーンを見ること

｜の揺れ動く心を描いた純愛物語ができるのもうれしい。

圏
棚
鯉

翻
】
畦
画
寵

一
露
諏

鯵ヴ
』軍

隠
密
騨
超
蕊
函

|’

'1甥餅剛函
｣垂難藤i

③この絵が3画面で出てくると迫力

iがある進ケーム自体もグーだ

| 癌
③ケーム中の画面。三光が決まった

③ちょっと異質な世界を描いている

I
この釜乳撰ｱﾗプ
のスタッフや漫画家さんの描い

た気合の入ったグラフィックが

コメントつきで見られるそも

■■

■■ ■▲

｜

’

主人公のモモコが後輩アオナを

魔女の手から救い出すというア

クションパズルゲームだ。アニ

メを取り入れたイベントがウリ。

このコーナーでは、読者から

よせられたお便りやお知らせ

など力誓かれているぞ。

う

砲､壷垂しまず，Ｌ
Ｊ

４
《

恥勝鋼
O女の子力読者のお便りを紹介

｜
■
■
ロ
コ
『
．
円

⑨二ういう絵が計5枚入っている

函
前作より画面が立体的になったね
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、

I

N

Ⅱ

最近のDSは変である。何が

変かというと、それはあの男の

出現による。カーバンクルはあ

んなにかわいかったのに、話に

ならない。まるで､昔の｢ひょう

きん族』に出ていた西川のりお

のようなおじさんだ。その名も

ジャブーン。どう、名前も変で

しよ。そいつが今月もオリジナ

ルゲームの主人公なのだ。おま

けに表紙用のCGにも登場／

だが、ひとり憤慨していても

どうやら始まらないみたいだ。

なぜかというと、ジャブーンが

けつこう人気があるという話な

のだ◎でなきゃ、こう登場した

りしないだろう。ただし、どう

やらコンパイル社内の話らしい

のだが…･･･・

そんなこんなで、今月はその

ジャブーンおじさんが主人公の

オリジナルゲームがメイン。う

ろうろ画面を歩いて、めくれた

床に書かれた絵を早く当てると

いう某クイズ番組｢アタック25」

のフランス旅行に挑戦／とい

うしろもの。もちろんお手つき

はダメ。巳人対戦もできる。こ

れから先、文化祭やクリスマス

パーティ(ちょっと早いけど)で

友だちとわいわいやるのはおも

しろそう｡ぜひぜひぜひ､試して

いただきたい。さっきはなんだ

かんだいったけど、ジャブーン

おじさんをあわてて走りまわら

せて遊ぶこの｢ジヤブーンファ

イト｣はとにかく愉快である｡笑

えるのである。したがっておす

すめなのである。

さて、つぎに登場するのはコ

ンパイルお得意の声つきゲーム

の『笑ウせえるすまん』。もちろ

んこれも遊べるバージョン。前

号のDSにデモが入っていたか

らすでに体験している人もいる

と思うが、この声のサンプリン

グがすごい。「ほ－つぼほほほ
もぐろ

……./｣なんて笑う喪黒の声が、

ぞくっとするほどホンモノなの

である。これもジャブーン同様

楽しんでほしい。

③サーティーワンのアイスクリームのマークか

な？ぎやつ、ジャブーンがいるじゃ～ん.／

そんなわけで、おじさんもの

巳つがメイン。ほかはいつもの

レギュラー内容。最近はメニュ

ーに出ない実ソフトが増えて、

楽しみが多くなった。今月も多

くなりそう、という話なのでこ

っちにも注目してみるのもいい。

ｵ”すルケームジャブーンファイト⑨
主人公はジャブーンというおじさん。こいつがうろうろ
歩くたびに床がめくれていく。:そうすると床の下に隠さ
れていた絵がだんだん見えるようになってくるのだbそ
の絵がわかったら、右にある絵から同じものを取ってジ

ャッジのおじさんに渡す、という"もの。だが､それを阻

止しようとするおジャマなキャ‘ラがうようよしている。
仕事は楽ではないのだ。基本的にはジャブーンは1人で
遊i:ゲームだけど、2人対戦も可能凝白ジャブーンと
赤ジャブーンの対決である｡-これは、友だちとやると絶
対はまる。ついつい大声を出してしまう。手に汗をかく
……といった症状におちいってしまうゲームだb全部で
20面あるというから、たっぷり楽しめそうだね。

★11月号情報号の｢扉尊物語鰭入の*露U争奪の報告-．…厳正な

108楽しんでください｡神奈川県川崎市の鈴木紘子さま､赤木健治

I顧蕊F: ，,‘"｡‘蝿欝

O敵をよけたり

絵を考えたり・・

アイテムを使づた#八床をめくう捲り

と、休むヒマがない11

ジャブーン
当ケームの主人公

島
である。2人プレ

Z

齪鑿蕊｜医，
の お じ さ ん だ 6 － ■

｜ンマゾーン

1当ゲームの主人公

島
である。2人プレ

五

｜イのときは赤と白
’になる｡年齢不詳｜‐造一

のおじさんだb‘‐－_■

ジャッジメン
ジャブーンカ特っ－

薑
てくる絵が正しい

か半嘘してくださ

るえらい方も変な｜
ｶｴﾙではない。’

||この絵が出るぞノ
ここにずらっとあるもののうち1つの

絵が床の下に隠されている。床をめく

っていくうちに絵がだんだん見えてく

るので、それがどの絵かわかったら、

その絵を持ってジャッジのおじさんの

ところへ行<｡あってればOKだb



デモ

遊べるもの
※⑦マーク
⑨マーク

蕊蕊
ﾆｰ馥雪r

MSX･FAN熊王⑨:笑ｳせえ融
何気ない生活のなかに突如現れる

雲

謎のセールスマン喪黒氏。今回も雪
その不気味な笑い声とともに登場。“香

, . 。

内容は前号のデモにつづいて、ち壜
．

ょつと遊べるバージョン。単純なヌ
AVGだけど､なんだか見透かされ

{ているようで、どのコマンドを選§

んでも不安な気持ちになる。’

蕊ん⑨
熊対熊のアクションゲーム。5匹

に勝てば、熊王となる。なぐる、

ジャンピングアット、頭突き、投

げ、の4つの技のかけあいの駆け

引きがとても楽しい。1人プレイ、

2人対戦プレイができる。て．きた

ら友だちと対戦プレイに挑戦して

ほしい。真の熊王は誰かな。
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L －

さて､ほかには｢スロッター伝

説｣というスロットマシンゲー

ムとCG絵本｢赤頭巾ちゃん｣が

入っている。どちらも、あらた

めていうまでもなくムフフワシ

ーンありの内容だ。

最後に紹介するのは右の｢八

一フタイムラバー｣｡このコーナ

ーはぐっと大人のムードが漂っ

ているのが特徴。ゆうったら今

回も大胆なことしちゃって……

という内容である。

場所が増えて日人のファンには

うれしいところだ。ちなみにこ

のコーナーのことは前号で紹介

したが、まなみが疾走すると入

れ代わりにまなみのそっくりさ

んが転校してきた、というお話。

今回は連載の第1回目だ。いま

まで連載だった｢誰か……｣も結

末が知りたくて、ついついひき

こまれていったけど、今回もそ

んな感じ。次号が出るまで寝ら

れないかも……'？

クソックスギャルズのB人のか

わいさをまるで汚すように存在

しているのだが、そのなかにわ

って入っているところが、微妙

に危なそうで、あやしそうで、

いいのかもしれない。

さて、メインのB人の話を始

めよう。いままでの｢ピンクソッ

クス｣では､わりとB人が各コー

ナーでバラバラに活躍していた

けど､今回の｢濡れたガンキャノ

ン｣ではB人同時出演｡露出する

ここでは滅多に紹介しない隠

微なコーナー『どしどしふんど

し｣がちよいと拡張された｡知ら

ない人にご説明すると、超ナン

センスな4コマまんがのことで

ある。それゆえにブラックユー

モアだったりして、好きな人は

異常なほど好き、嫌いな人はい

うのもいや、というぐらい意見

がまつぷたつに分かれるという

ものなのである。

この通称｢どしふん｣は、ピン

八一フタジ伯
主人公のゆうが､今回もちょっと

大胆な大人の一面を見せてくれる。

人は見かけによらない、とか女は

わからない、とかいう内容である。

夜のいけないホテル街を彼と散歩

しているところから物語力始まる。

ほんとうは散歩が目的じゃないけ

どね。そういうことなの／
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注目したいのはこのB本活のてあるノ移植のことなら
ばおばおにおまかせ今月の1

ULn1
町

U=
- 駒『
'軒：劃

■■■
弓

勾

③14位に登場の｢シムフモス｣｡今度は自分だ

けの睡求を造れるのだ｡画面はPC-98版

③このユーティリティてミソーサリアンの

世界もググッと広がる。画面はPC-98版

‐も’

情報
ゲームというよりも教育ソフト

という感じかな｡｢ブランディツ

シュ』はファルコム､木屋さんの

新作。なかなか、いまっぽい仕

様である。うれしいのが、「ソー

サリアン・ユーティリティVOl.

1」が18位に上がってきたこと。

やっぱり、『ソーサリアン｣が遊

べるようになった今、シナリオ

集とともに期待したいタイトル

である。

『栄冠は君に巳』も人気が高い。

ところで、今年のプロ野球はお

もしろくなかったな－。必死に

なってみてたのが、だまされた

ような気になってくる。どちら

にしても、野球はおもしろいの

である。

「ロードス島戦記II｣も急激に

上位に上がってきた。これは上

巻と下巻ということではないが、

それでもIが出たわけだからII

も、というのは人情というもの

である。

最近、1ページになったせい

だろうが、お便りが少なくなっ

ている。別に力を抜いて、1ペ

ージになったわけではないので

一
一
一
一
一
』
一
一

－，ゞ,熱帯

品

こんにちは／『ソーサリアン」

移植を受けて、次は上巻だけ出

て、下巻が出そうもなかったの

がきて､ついに｢プリンセスメー

カー｣の移植が決定した。「サイ

レントメビウス』はまだ。なの

で、あまり偉い顔はできないが、

このページの存在価値もあった

ってもんである。などという回

顧的なことを書くときは新しい

展開があまりないときなのであ

る。どうしよう。今月はこの1

ページが長く感じられる。困っ

た。だが、そうしてもいられな

いので先に進みたい。

しかし｢サイレントメビウス」

の人気はすごいな－。なんか、

意地になって投票してない？

これははっきりいって苦しい状

況である。やりたい、というと

ころが出たことは出たんだけど、

最終的にまとまらなかったらし

い。ギブアップはしたくないけ

どね－．

チャートのほうを見てみよう。

｢シムアース｣が初登場。これは

③マウスでプレイする親鎧アクションR

PG「ブランデイッシューL27ランクアツ

ズ直面はPC-98版

ある。あ－，それなのにそれな

のに読者はこのページなんてど

うでもいいや、なんておもって

いるのだろうか。ぐすん。つら

いのである。

確かに、盛り下がってはいま

すけどね。でも、そうそう年が

ら年中ばりばりのブンブンとい

うわけにもいかない。特に、最

近このコーナー、ソフト八ウス

から嫌われているみたいだし。

ま、嫌われるのも才能のひとつ

かもしれないと思うことにして

今月は終わっていきたい。この、

月によって盛り上がったり盛り

下がったりする性格、なんとか

ならんかな、とは思うがしかた

がない。次号はもっと元気に登

場しようと思っている。ではで
は／

今月の移植希望ゲームベスト20

順位前回順位 ケーム名 メーカー名※票数

11 サ イ レ ン トメビウスガイナックス R135

22シムシティ イマジニァ PG75

310ロードス島戦記IIハミンクバードソフトP58

43 プラ イ下巻完結編リバーヒルソフ ト P 4 9

59ストリートファイターIIカプコン A46

G4668ファイナルファンタジーⅣスクウェア

P3974 プ リ ン セ スメーカーガイナックス

G3885ドラゴンクエスト111エニックス

移植希望ｹー ﾑ累計べｽﾄ1019 6 ダ イ ナ ソァ 日本フアルコ ム P 3 0

1012A.111｡A列車で行こうアートデインクP22
順位前回順位 ケーム名 メーカー名※票数117大戦略III'90 システムソフトP19

GA18 11サイレントメビウスガイナックス1213ファイナルファイトカプコン
夕

P967

日本ファルコムP17 2 2 シ ム シ テ ィ13 1 3 ロ ー ド モナーク イマジニァ PG796

34ダイナソアP15 日 本 フ ア ル コ ムP4831423シムアース イマジニァ

GA 14 43 プラ イ下 巻完 結編 リバ ーヒ ルソ フトP4691511天地を喰らう カプコン
験
一

55ドラゴンクエストⅢP12－エニツクス1615ジーザス II エニックス G 4 4 2

システムソフトP38067大戦略''''9OG121615ファイナルファンタジーIIスクウェア

1836ソーサリアン，ﾕｰﾃｨﾘﾃｨVol､1日本フアルコムP11 713ファイナルファイトカプコン GA331

アートディン クP10 811天地を喰らう19一栄冠は君に2 カプコン GA298

1946プランディッシュ 日本ファルコ ム P 1 0 ggポピュラス イマジニァ PG284

1011ソーサリアン 日本フアルコムPG205■'0月号アンケートハガキ'00唖より集計

※Pは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードです。 ■1991年｜月号より'0月号までの集計
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<対応機種の記号の意味>無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2/2+･★はMSXターボR専用｡田はMSX-MUSICに対応したｿﾌﾄ。
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9月8日から9月30日までに
発売されたｿフト

I

売り上げべｽﾄ1○
サウルスランチVo1.4(D)/ビツツー/3,400円回

校内写生1～S巻(D)/フェアリーテール／各4,800円

コズミツクサイ．(D:CD付き)/カクテル，ソフト/7,800円

キミだけに愛を･･･(D)/GAMEテクノポリス/7,800円

AD&D③ヒーロー・オブ・ランス(R)/ポニーキャニオン／

7,500円田

ビースト・淫獣の館(D)/バーデイーソフト/7.800円

ドラゴンクイズ(D)/コンパイル/6,800円囲

れた『ドラゴンクイズ』も順調に

ランクイン。光栄がB本入った

のも見逃せない。

今月も好調な｢ソーサリアン」

がVBを達成｡rDS#29｣は巳位

につけている。発売が1週間遅

妙
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ユーザーの主張一…_‐‐
今月はﾃー ﾏなしの言いたい敗題

ボRが出てしまいました。なぜ、ター

ボRが出たんですか!?(艮埼県/吉岡浩
士ﾘ
ﾉひノ

残念だけど、運力電かつたと思って、

あきらめるしかないね。

まだまだハガキはきてたんだけど、

これといってユニークなものがないん

で､もう終わり／次回(92年2月号発

表)のテーマは、「がんばれ、ソフトハ

ウス｣です｡来年も楽しいゲームがたく

さん出るように、みんなから各ソフト

ハウスの方々に激励のことばを贈って

もらいたい。もちろんキビシイ意見も

大麺。1年の計は元旦にありともい

うし、気合を入れる意味もふくめ、バ

シッとお願いしたい。しめ切りは11月

22日必着。いつもより、しめ切りが早

いので気をつけること。ハガキ採用者

には､Mファン特製フロッピー(ｲ寸録デ

ィスクとおなじ仕様のブランクディス

クで､Mファンのロゴも入ってる)を進

呈。ではでは、たくさんのお便り待っ

てるけん、ヨロシク.〃（ときちゃる）

(FMWの大仁田調で)。

●なんでもかんでも書いていいという

ことなので書きます。Mファンの表紙

を、1回でいいから真っ白にしてほし

いな。たまにはいいと思うのですが、

どうでしょう？(京都府／鈴木京太）

そういえば、いつだったか女性自身

(だったと思う)が白い表紙にしてたつ

けね。それもなかなかシンプルでいい

かもしんない。今度、編集長に相談し

とこう(ムリだと思うけど)。

●ボクをMファンの編集部員にしてく

ださい。きっと力になれると思います。

でも、いまは高校生なんで卒業するま

で待ってくださいね｡(千葉県/斉藤孝

幸）

当編集部は、未成年者は受け入れて

いない。だから卒業したらもう1回ハ

ガキを送ってくれ。編集部員Wのシゴ

キに耐えられる自信があればだけどね‘

●ボクはMSX2+を持っています。

一生懸命新聞酉己室をやって、去年買い

ました。しかし、その1か月後にター

せていただきます。MSXは数あるパ

ソコンのなかで、もっとも互換性が重

視されている機械です。安価でそこそ

この機能がある。だからこそ、入門機

として広く受け入れられているんだと

思います。たしかに互換性うんぬんも

大切なことだとは思うのですが、パソ

コンとしての進化を遅くするというデ

メリットもあるわけです。いまでは、

MSX以外のパソコンも安く購入でき

るようになっています。松下をはじめ、

各ハードメーカーの方々、そろそろM

SXも大幅なイメージチェンジをして

もいいのではないでしょうか。素人の

たわごとではありますが、これがボク

の主張です。（静岡県/鈴木猫専）

新ターボRが発売になった。その規

格にあわせたソフトも各社から発売に

なる。現在のMSXの姿にあれこれい

う人もいるけど、ホントはみんなMS

x力蒋きなんだよね。だからこその意

見だとも思う。みんな家族なんじゃ－

今月は気分がいい。と－とつで申し

わけないが、目ジリがぐぃ－んと下が

り、ホッペがぽよ～んと落ちて、タリ

ラリラーンでスキップしちゃうほどう

れしいのである。なんてつたって、お

ととい西武ライオンズがリーグ優勝し

たのである。当然、10月19日から始ま

る日本シリーズも4連勝するはずだか

ら、きっとこの本が出るころには笑い

が止まらずオッペケペーになっている

ことと思う。まあ、そんなことはどう

でもいいのではあるが、どうしてもこ

のよろこびを誰かに伝えたかったので、

大事な誌面をちよっくら拝借したわけ

だ。あははのは。

さて、ユーザーの主張である。今月

のテーマは……なし。そう、とくにお

題を決めずに、みんなに好き勝手に主

張してもらったというわけ。残りスペ

ースも少ないことだし、ジャカジャカ、

ハガキを紹介していこう。

●｢MSXの進化｣について意見をいわ

の

蚕

’’ I
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴﾂｸ

今月は超大作こそ発売されなかっ

たけど、おもしろそうなゲームが

目白押し。恒例のシンセサウルス、
のデータ集『サウルスランチ｣の第
4弾にも注目なのだ。

撃濤中mNpw,ﾉﾌﾄ寡百千T,ｿク

協力‘‘'J＆P渋谷店､J＆P町田店
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順位

1

巳

日

4

巳

B

7

日

9

10

前回
順位

1

巳

a

巳

芸擢”ソフト名
潔

ソーサリアン

ディスクステーション＃29

校内写生1巻

ドラゴンクイズ

信長の野望・武将風雲録

校内写生巳巻

ディスクステーション＃2B

大航海時代

サークⅡ

提督の決断

ソフト八ウス名

ブラザーエ業

コンパイル

フェアリーテール

コンパイル

光栄

フェアリーテール

コンパイル

光栄

マイクロキャビン

光栄

；r

■■

工～旬
ロ
ロ
も

Iir了寄 霊霧

誌弗鰯〈?の③惑蘇麓灘1塁ｴﾘLの主張』係



少

寺

はやいもんで今年度最後のMファンなのだ。トリを飾るのはコンパイル、ウルフチーム、フェ

アリーテールのB社。それ以外にも、年末年始のソフト情報を盛りこんで、にぎやかにおとど

けしちゃうぞ。これを読んで、ほしいソフトをチェックしておくといいぞ。

今

。
‐
』
・
ｒ
ｑ
Ｇ
」
自
巳
少
，

毎
吐

＝

え

ロ

うに、ゲームは会話が中心。フ

キダシのなかに表示されたセリ

フ調のコマンドを選択すること

によって、話が展開していくの

ﾅざ
’ｰO

収録されているのは､｢たのも

しい顔｣｢的中屋｣｢勇気は損気」

といった、原作でもおなじみの

作品がB本。基本的に原作とお

なじだが、マルチエンディング

になっているため、プレイヤー

の行動しだいでは新しいストー

リーも味わえるようになってい

る。

ゲームを盛りあげるBGMia

絵柄など、細かい部分まで原作

を忠実に再現。タイトルの出方

るすまん'第'1巻
●廷

＝

～'1

、‐
匡

藤子不二雄Aの人気アニメが

AVGになって登場。

黒づくめの衣装に身をつつん
もぐるふくぞう

だあやしげな男、喪黒福造。彼

は、悩みを持った人々の心のス

キマを埋めてくれる('?)、一風

変わったセールスマンである。

このケームでのプレイヤーの役

どころは、悩みをかかえたお客

さん。喪黒に悩みを解決しても

らうべく、ゲームを進めていく

のだ。画面写真からもわかるよ

■コンパイル

■aO82-263-6165

■12月10日発売予定

③この男力喪黒福造アニメと同じように

『オー、ホッホッホッ」としゃべるのだ

やセリフまでそのまんまという
こ

凝りようだ。そして圧巻なのは、

｢オー、ホッホッホッ｣と喪黒が

しゃべること。もちろん声はア

ニメ同様、声優の大平透さんだ。

ブラックユーモアにあふれたこ

の作品､3,980円という価格も良

心的でグーなのだ。
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C)藤子不二雄A／シンエイ動画／中央公論社／コンパイル
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媒体

対応機種
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ジャンル

価格
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■ に|と こ

る
キ
ャ
ラ
（
ウ
サ
ギ
み
た
い
な
ヤ
シ
）
に
注
貝
対
戦
中
、

という単純明解なもの。しかし、

ボールはつねに約30個画面上に

存在し、1個ゴールするとまた

別なボールが1個出現。合計

300個ものボールを相手方のゴ

ールに入れあうのである。

プレイヤーは－定時間ブロッ

ク(壁)を出すことができ、これ

によってボールの反射角度を変

えたり相手をとおせんぼしたり

もできちゃう。また、ゲーム中、

点数の低いほうのキャラが巨大

化したり、相手をトンカチでな

ぐって気絶させたりと、なかな

か芸が細かいのだ。なんとも、

にぎやかなこのゲーム、ステー

す

■
■
■
１
１
ｒ
上
印
１
１
‐
‐
１
■
■
削
口
咀
已
■
・
Ｒ
Ｆ
凸
・
■
■
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■
Ⅱ
■

ｅ
ゲ
ー
ム
の
イ
メ
ー
ジ
イ
ラ
ス
ト

か
ら
。
真
ん
中
に
い
る
の
は
塞
篇
判

ひさしぶりのウルフチームの

新作。ゲームの内容をかんたん

にいうと、巳人対戦型のサッカ

ーゲームといったところだろう

こにこ｣なんだけどね)。

対戦型ということもあり、ま

たまたはまりそうな予感がする。

くるのだが、MSX版ではそれ

がカットされてしまうとか(｢に

こにこお｣ってしゃべるから｢に

ジ数は全部で64もある。

X68000版ではボールがゴー

ルに入ると｢にこにこお」としゃ

か。ルールは、画面上にあるボ

ールを、時間内にどれだけ相手

のゴールに押しこんだかを競う

.､ゞ:､，錘.』・段……罰…鴫登。-号懇笈鋪‘巽警"¥．，．‘弗黙．．’響、標塾張督.鞠t､亨f､.鶏．七号ざ許|蝿
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■フェアリーテール

■盆03-3200-9834

■12月中旬発売予定
1

4

1
塵

③戦闘では、ひっかくというコマンドも／

『校内写生｣など超過激なソフ

トから、『殺しのドレス｣のよう

なサスペンスAVGまで、幅広

く手がけるﾌｪｱﾘｰテール｡
まい

今回紹介する｢舞』は、3Dタイ

プの美少女RPGで、全体的に

かわゆ～く仕上がっているのが

特徴だ。

主人公となるのは、魔法の国

に住む舞ちゃんという女の子で、

明るく元気な小学5年生だ。あ

時にはビジュアルを大きく表示

させるなど、美少女ソフトなら

ではの配盧がなされている｡｢ひ

ゆるりらぁ～｣や｢まもるの／」

といった魔法や､｢おさかな｣｢ま

たたび｣などアイテムのネーミ

ングもかわゆく、楽しそう。ネ

コ耳、シッポつきのねこまた少一
どころ

女、舞ちゃんが、ロリ心をくす

ぐることうけあいである。

る日、魔法を使って夏休みの宿

題をやっていたところ、突然爆

発が起こり、見たこともない世

界へと飛ばされてしまう。つぎ

つぎに襲いかかってくる敵を倒

しながら、舞ちゃんがもとの世

界への出口を求めて冒険をする、

というストーリーなのだ。

基本的にダンジョンの中を歩

きまわるタイプだが、イベント

幻

' 一二’

4

す

③｢かわゆい｣という表現がビ ノタリヮ

~酔配二

一
軒
〆
・
テ望

』

卸
令
亘
が
掌
帝
《
．
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凶 ■匡開発中ケーム情報

ここだけの職濁し） ソ

ひたひたと年末進行の波が押しDが付くそうで、価格のほうはい
よせる今日このごろ、みなさんいつもよりちょっと高めの8,800円。
かがお過ごしでしょうか？今月今月紹介している『笑ウせえるす
も元気よく開発中ケームの情報をまん.の第2巻が、来年3月10日
おとどけしていきたい。に発売となるそうだ。来年もコン
最初はコンパイルの新作から。パイルはやってくれそうだそも

先日、営業の田中さんがもみじまつづいては、ブラザー工業から

んじゅうを片手に編集部を急襲。出る『戦国ソーサリアン｣に、ユー
いくつか新作情報を教えてもらっテイリティディスクがつくという
たので、ここで紹介しちゃおう。ニュース。二れにより、①はじめ
まず、12月6日発売の『ディスクから強力な魔法のかかったアイテ
ステーシヨン#32曇は､12センチCムカ噴える②アイテムに好きな魔

法をかけてもらえる③キャラの名

一＝一一一前を変更できる、という3つの便

蕊
③とにかくハマると評判のrｽー パー 上ケル販売の『美少女大図鑑〔仮
海．ドラゴンズｱｲ｣｡画面はPC-9噸称〕』というのもある。これは、フ

秀
‐
毒

函
蝿
”

《
卜

③グローデイアのrヴェインド'ノーム｣は
期待の超大作だ。画面はPC－9蛎

エァリーテールのゲームに登場し

た女の子たちを一堂に集めたもの

だそうで、フェアリーテールファ

ンや美少女ファンにはタマラナイ

1本といえるだろう。発売は12月

の予定になっている。

発売予定表に載っているのに、

発売日未定のままの『ヴェインド

リームーゎグローディアに問い合わ

せたところ、開発にはまだかかっ

てないそうだ。けど、出すことは

決定済とのことなので、首を長

～〈して待っていよう。

お次は、先月のこの欄でも書い

た、ファミリーソフトの美少女A

VGr館の花園上画面サンプルが

③ファミリーソフトのT龍の花園｣。MSX
版の画面写真を初公開なのだ

とどいたので、今月はそれを掲載

詳細は来月お知らせするので、モ

ンモンとしたまま1か月ガマンす

るように(ヤーイ.ﾉ)。

そして､最後は『プライ下巻完結

編_の情報をちよぴっと｡リバーヒ

ルソフトによると、｢オリジナルで

あるPC-98版の魅力を最大限に

再現する｣を合言葉に現在移植が

進行中で､FMPACの対応も考え

ているそうだb<わしいことはま

だ決まっていないが、来年の春に

は発売になるもよう｡『プライ下巻

～｣については､来月以降も追っか

けていくので楽しみにしてもらい

たい。では、また。

馨

心
イ
諦
如
一
。
姉
輔
輝
郡

ト
ナ
の
る
ナ
の
で
と
、

フ
の
ョ
け
一
社
め
こ
め

ソ
ス
シ
闇
．
各
と
な
読

ひ
ん
あ蕊

‘‘､":－
軒呂喀

光 栄‘‘
麺

ウルフチーム

や忍道・打倒信長｣は、もう
プレイしましたか？忍者と
して日本各地を修行してまわ

り、最後は信長を討ち倒す

．.…・・ドラマチックで興味深

いストーリーじゃ～ないです

か。RPGにSLGの要素が

ピ'ノリと効いていて、なかな

かオツなもんですよ。（高）

MSXユーザーのみなさま、

おまたせいたしました。ウル

フがMSXに帰ってきました。

サッカー、パズル、アクショ

ンなど、いろんな要素を持っ

たrNIKO2｣｡MSX界の総
合格闘技集団・MSXインタ

ーとなりうるだろうか!？お

楽しみに。（イ）

コンパイル ドーディーソフト;バーディーソフ
理

フェアリーテール ブラザー･ﾀｹﾙ事務局
皮

バーディーソフトでは、お待

ちかねの3作連続発売を予定

しています。待望のrキャル

2』をはじめ、以下、『アルテ

ミス』も『ジョーカー』も12
月上旬の発売予定になってい

ます。みなさん、期待してい

てください。

（あきまさき）

MSXの『DS#31』はオリジ

ナルゲームも入るけど、久々

の参入ソフトがあるかもしれ

ないぞb詳しいことは1,940

円だbr笑ゥせえるすまん』も
大幅アニメ(98版より多いぞ。
MSXユーザーでよかった

ね)で、12月10日発売だぞう

お。（わしや営業の田中ぢゃ）

｢僕の青春は､いままで真っ暗

闇でした｡しかし､『校内写生』

をやってから成績が上がり、

彼女もできました。本当にあ

りがとうこ｡ざいます｣(東京

都／林クン／18歳)－など

など、全国から反響のお便り

が続々 。『校内写生1～3巻』

絶賛発売中.／（たどびん）

I戦国ソーサリアン』の移植に、

けつこうはまっているらしい。

他機種からMSXへの移植っ

て、なかなかムズかしいんで

すよネ◎でも、なんとか年内

には発売したいな。できれば

ユーティリティ機能もつけて

ネ。無事、完成するよう応援

してくださいね.／（直）

8

’
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蒜野●●● MSX新作発売予定表

記号の意味吟無印はMSX2/2+･●はMSX､MSX2/2+対応｡★はMSXターボR専用｡固のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に対応。
とくに注意書きのないソフトはすべてターボRで動作可能で一丸なお､ソフトベンダー武尊(タケル)で発売のソフトの価格はすべて税jとで丸

■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版です。

タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格

閏
勺《

』
凶
■
■
■
■
■
■
■
同
■
■
回
■
■
■
■
■
■
■
■
小
‐
‐

テｨｽｸｽﾃーｼｮﾝ#32(D:CD付き)/ｺﾝバｲﾙ/8,800円

MSX･FAN1月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)囮

笑ｳせえるすまん第1巻(D)/コンパイル/3,980円田

狂った果実(D)/フェアリーテール/7,800円

スウィートエモーション(D)/ヂｨｽｶパﾘー /7,800円

アルテミス(D)/バーディーｿﾌﾄ/7,800円

ジョーカー(D)/バーディーｿﾌﾄ/7,800円

闘神都市(D)/ｱﾘｽｿﾌﾄ/6,800円

アウターﾘﾐｯﾂ(D)/もものきはうす/8,800円田
ミ ュ ー ･ パ ｯｸ

★脚･PAOK(MID|ｲﾝﾀーﾌｪｲｽ)/ビｯﾂー/19,800円

ピンクｿｯｸｽB(D)/ウェンディマガジン/3,600円団

#mai(D)/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ/価格未定

美少女大図鑑(D:ﾀｹﾙでのみ販売)/ﾌｪｱﾘーﾃーﾙ/3.9Ⅱ円

戦国ｿー ｻーﾘｱﾝ(D:ﾀｹﾙでのみ販売)/ブﾗザーｴ業/価格未定田

ｽー 噸ー･ドﾗゴ〕ﾉズﾌﾌｲ(D:ﾀｸﾙでの獅売)/加卜･ピｨ/6,2Ⅱ円団

麻雀悟空･天竺への道(R)/シヤノアール/9,800円田

ギゼ/(D)/ﾌｪｱﾘー テール/価格未定

★MSX-datapackturboR(本+D)/アスキー/12,000円
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発売予定日
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B日

13日

13日

'5日

中旬

中旬

中旬

26日

29日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

タイトル(媒体)/メーカー名/予定価格

デｨｽｸステーション#31(D)/コンパイル/1,940円田

伊忍道･打倒信長(R)/光栄/11,800円田

伊忍道･打倒信長(R:ｻｳﾝドｳｪｱ付き)/光栄/14,200円田
にこにこ

NlKO2(D)/ウルフチーム/7,800円囮

ｷｬﾙII(D)/バーディーｿﾌﾄ/7,800円

ポッキー巳(D)/ポニーテールｿﾌﾄ/8,800円

沙織･美少女たちの館(D)/フェアリーテール/7,800円

ピーﾁｱｯブ総集編2(笑)(D)/もものきはうす/7,800円田

スーパーブロコレ2(本)/徳間書店/1,980円(税込）
ｲﾘｭｰジｮﾝ･ｼﾃｨ

★幻影都市(D)/マイクロキャビン/9,800円田
ミュー・シオス

★〆･SlOS(D)/ビツツー/29,800円

サウルスランチVOL､5(D)/ビツツー/3,400円田

サウルスランチMlDl#E(、)/ビツツー/3,400円

信長の野望・武将風雲録(D)／光栄／9’800円囮

信長の野望.武将風雲録(D:サウンドｳｪｱつき)/光栄/'2,200円田

12
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日
日

Ｓ
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10日

上旬

上旬

上旬

上旬

日
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24日
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発売予定日

肥
年
１
月

肥
年
巳
月
以
降
と
発
売
日
未
定

Ｉ

B日

'5日

中旬

下旬

？
？
？
？
？
？

火星甲殻団ﾜｲﾙドマシン(D)/アスキー/価格未定

ﾌｫｸｼー巳(、)/工ルフ/7,800円

ヴェインドリーム(、)/グローデイア/価格未定田

笑ｩせぇるすまん第2巻(D)/コンパイル/3,980円田

夜の天使たち(D)/ジｬｽﾄ/8,800円

天使たちの午後･番外111(D)/ジｬｽﾄ/8,800円

倉庫番リベンジ(仮称〕(D)/発売元未定/価格未定

●ﾜﾝダーポーｲIIﾓﾝｽﾀーﾗﾝド(R)/日本ヂｸｽﾀ/7,800円

ソーブランドストーリーII･メモリー(D)/八一ド/5,800円

B、プール(D)/マイクロプローズジﾔバﾝ/価格未定

エリート(D)/マイクロプロースジﾔバﾝ/価格未定

囲碁ｹーﾑ入門用(仮称)(D)/ﾏｲﾃｲﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9,800円

アルシヤーク(D)/ﾗｲﾄｽﾀﾂﾌ/9,800円田

ﾗｲ下巻完結編(D)/リバーﾋﾙｿﾌﾄ/価格未定田

MSX･FAN2月情報号(本十D)/徳間書店/980円(税込)田

DPSSGsetB(D)/アリスソフト/6,800円

龍の花園(D)/ファミリーｿﾌﾄ/価格未定団

エル(D)/工ルフ/7,800円

ｼﾝｾｻｳﾙｽVer､3.0(D)/ビッツー/8,800円田

スコアサウルス(D)/ビツツー/9,800円

口イヤルブラツド(R)/光栄/価格未定田

口ｲﾔﾙブﾗｯド(R:ｻｳﾝドｳｴｱ付き)/光栄/価格未定田

口イヤルブラツド(D)/光栄/価格未定田

口ｲﾔﾙプﾗﾂド(D:ｻｳﾝドｳｴｱ付き)/光栄/価格未定田
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女の子とぺｯﾄの名前が決定′女の子は｢ｼﾆﾘｱ･ポーｳｨｯ勿べｯﾄはﾜﾚーｼｬｵ』だぞ‘
以前から募集していたスーパー付
録ディスクのタイトル画面の女の

子と動物の名前がついに決まった。
女の子の名前は｢シニリア｡ボーウ

イック｣で福岡県の金子〈んの案
を採用｡そして動物の名前はrルー

シャオ｣で､岐阜県の丸山〈んの案
を採用したのだb本当にたくさん

の応募ありがとう.／

みんな甲乙つけがたく、どの名前
にするか決められないでいたのだ

けど、タイトルCG制作者の木村

さんの｢これがいいでしょう｣の
一言で決まったのだ。これからの

シニリアとルーシャオの活躍に期
待してほしい。
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園×1固

唾2/2＋函肩1

128K 篭瀧1
ｾーブしちゃいけません’

5120バイト’ 、
告重･刑くわしくは各コーナーの説明

をこ今覧ください。

驍溺|蕊識’壺証スクの起動と基本ｷー 操作の方法 ；

;；このディスクで遊ぶためには、

MSX巳･VRAM128K以上の

機種でEDDのディスクドライ

ブが必要。ものによってはMS

X1でもBASICから呼び出

して遊べるものもあるぞ(121ペ

ージの表を参照)。

まず、付録ディスクをドライ

ブに入れて電源を入れる。この

－ソルキーの上をずっと押して

おくと(ジョイスティックでも

可)､タイトル画面を飛ばしてメ

インメニューの画面になる。フ

ァンダムのゲームなどで遊んだ

あと、メニューに戻りたいとき

はリセットしよう。

また、タイトル画面で1回ス

ペースキーを押すとBGMが止
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③ﾒﾘー･ｸﾘｽﾏｽ／今回はｻﾝﾀｸﾛーｽのﾙーｼｬｵｶ登場するﾒｲﾝﾒ三ﾕﾆ画商

あとタイトル画面が表示されるまり画面の位置を調整できるよの見やすい位置をカーソルで微る。ここは、そのコーナーの説
のだが、電源を入れたときに力うになる。自分のデイスプレイ調整してから、スペースキーを明などが表示されるのでよく読

蕊
押すと、小メニューの画面になとは本誌の各コーナーをどうぞ。

SYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明弘(ライトスタツフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/TITLEBGMCOMPOSER=山藤武志116(sTING)/DIsKMAKER=化成バーべーｲﾀﾑ㈱/SPECIALTHANKSTOマイクロキャビン
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今号の｢すべしやる｣は、話題のマイクロキャビンの最新作『幻影都市』で
使われているBGMを聞くことのできる幻影音楽館を紹介しよう。じつ
はこの幻影音楽館は、このスーパー付録ディスクのためのオリジナル版

だ。ほかでは手に入らない貴重なものなのだ。 ｌ
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『幻影都市｣幻影音楽館…評ピゞ
まず｢すぺしやる｣の中の小メして、すぐ、1キー(テンキーでこれで幻影音楽館が始まる。

_ニューでスペースキーを押す。はだめ)を押す｡そのまま、画面BGMは全部でSつ。各BGM

すると、幻影音楽館の説明が表に｢MICROCABIN｣といにはそれぞれ対応するグラフィ

示される。そして、その説明にう文字が表示されるまで待ってツクがある。これは⑥のグラフ

もあるようにスペースキーを押から1キーを離す。イツクボタンを押しておくと表

Mがいっしょに変わるのだ。

そのほかに、BGMの順番を

バラバラに入れ換えて演奏する

機能もある。

ところで、これを制作してく

ださったマイクロキャビンの三

曽田さんによると、MID|に

対応させられなかったことがと

っても心残りなんだそうだ。

くわしい操作方法や機能など

は下の説明を読んでほしい。
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示される。

また、グラフィックボタンが

押された状態(操作パネルのボ

タンが赤く点灯した状態)のま

ま｢選曲ボタン｣で選曲すると、

そのたびにグラフィックとBG

照
つ

⑬TRACK表示

ここには、現在のBGMが何曲

目なのかが表示される。なくて

はならない大切な機能だ。

⑰シャッフルボタン，
ここを押した状態にしてスター

トボタンを押すとBGMの順番

が入れかわって演奏されるのだ。

⑩TIME表示

BGMの演奏時間を知りたいと

きにはここを見る。正確に表示

してくれるのだb

⑨GRAPHICS&SHUFFLE表示
ここは、各機首勘､使用されてい

るときにのみ点灯する。現在使

われている機能を教えてくれる。
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②スタートボタン
このボタンを押すことて演奏さ

れる。演奏中のBGMを最初か

ら聴きたいときもこのボタン。

⑪曲のタイトル名

ここにはBGMのタイトル名が

表示される。大きく見やすいと

ころがうれしい。
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⑪レベル表示

BGMで使われて：=…＝”・

いる音の高さや音’、

域がに表示される。

スローなBGMだ霊＝
＝ l ■ ■

と動きがおそく、＝＝
アッブテンポの曲：＝‘＝弓＝§1■■＝ヱU■■

だと'｣咳りみに早く鳶■■■■■■■■■■■■

動く。見ているだ③BGMのリズムに合わせて気持ち

けで楽しい表示。よさそうに踊っているようだ
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④ポーズボタン
聴いているBGMを一時中断す

るときに使うボタン。もう一度

押すとBGMを再開する。

⑬選曲ボタン
BGMを選i§とき使用｡曲名とグ

ラフィックの説明をしよう。

1．イリュージョン・テーマ1

r幻影都市､のタイトル画面

2．イリュージョン・テーマ2

香港の夜景

3．シャオメイ

崩壊直後の香港

4．メタル・エリア

ビルの問を降りる巨大スピナー

5．危機

モンスターと闘う主人公

6．ネットワーク・イマージュ

不夜城と化した香港
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鳥⑤ストップボタン
聴いているBGMを止めて別の

BGMにするときや､他のBGM

を聴くときに使用する。 三曽田氏の『幻影音楽館』制作ノート
こまで。でも、9チャンネルのレ

ベル・メータはとてもよくできた

と自分でも気に入っています。ぜ

ひ、楽しんて'ください。

ゴーィー

『幻影者姉』はまだまだ制作段階。

しかも、今が修羅場….､・・こんな

ときなので、あまりゲームに深く

かかわるところは出せませんて．し

た。そのかわり、当初は絵と音楽

を組み合わせただけのものの予定

だったのですが、これじゃあイマ

イチと、CDデッキふうのコント

ロール・パネルを付けました。非

常に短時間で作ったので、まだま

だ機能アップしたいところはあっ

たのですが、残念ながら今回はこ

⑥グラフィックボタン
このボタンを押した状態にして

おくと、BGMの演奏といっし

ょにグラフィックが表示されるc
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イルのところで表示がおかしくな

ります(写真)。これは『幻影音楽

館』の一部です｡ディスクの故障で

はありません。

スクにはコピーできません。

●BASIC~DOS上で付録ディス

クのファイル一覧を見ようとする

と、最後のほうにある奇妙なファ

●｢幻影音楽館』は、パナソニック

FS-5000/5500など一部の

機種では作動しません。

●『幻影音楽館｣のみ、ほかのデイ
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ほんとうの作家には語るべきことはなにもない、ただ語り方だけがある。といったのは、アラン・ロブグリエだが、この5つ
のコーナーには、語るべきことはなにもない。ただ、作ってしまったあとの訂正と注意だけがある。あるやないかい。

■全体に関することグラムをぜんぶコピーするならている。そのまえ巳文字は、各が、誌上ではリナンバーしたも
この5つのコーナーに収録さCOPY"A:*・FDZ"TO〃コーナーの識別子だ。ので説明しているので注意。

れているファイルはすべてBAB:〃では、各コーナー別の注意｡mFM音楽館
SICプログラムなので、どれを実行すればOK｡1ドライブ■フアンダムGAMES曲をいったん選択すると、C
もBASIC画面から、の場合は、メッセージに従って『MOLE』は要マウス｡｢キツTRL+STOPでBASIC
LOAD"<ファイル名>〃ディスクを何度も入れ換えるこク･バトル』はMSXE+以降用画面に行くか、リセットするか
を実行することで呼び出すこととになる。「fordriveA:」ので要ジョイスティック。ただし、しかない。現在、検討中。
ができるし、自分の好きなようときに付録ディスクを、「forキック・バトルは、38ページに■AVフォーラム
に修正、追加もできる。driVeB:」のときにコピー先MSX巳、キーボードで遊ぶた各作品を部門ごとに1本ずつ
修正したものは、のディスクを入れていけばいい。めの改造法を掲載している。まのプログラムにまとめてある。

SAVE"<ファイル名>〃ただし、ターボRだけは、今月た、『タコ＆イカ～』は、巳本組1部門の実行が終了するとBA
でディスクに保存できるが、かのBASICピクニック(28ぺの作品なので、別のディスクにSIC画面に行ってしまう。こ
ならず、別のMSX用ディスク－ジ)に書いてある方法でもつコピーする場合は、れも現在、検討中。
に保存してほしい。付録ディスとかんたんにコピーできる。T&|KAE-A.FDZ■オマケ
クにはセーブしないように。ちなみに、フアンダムの巳．T&|KAE-B.FDZ10月号｢襄表止』の自動解答プ
プログラムを改造したものや－ナー、FM音楽館、AVフオの巳本ともをコピーすること。口グラム(田中将司．作)と、タ

ェディツトステージのデータを－ラムでは、今月から拡張子の■ファンダムサンプル－ボR専用のCPU切り換えプ
おなじディスクに保存しておきB文字目に月を表す文字を入れBASICピクニック用の口グラムを収録。
たい場合は、やはり別のMSXることにした。1～9月は、数LIST1.BPZところで、ディスクのなかの
用デイスクに必要なプログラム字の1～日、10～12月は、X、は、行番号がふぞろいのバージメッセージに脱字がある(すみ
をコピーしておくといい。Y、Z。したがって、今月のうョンをうっかり収録してしまつません)。｢を切り換え｣のあとに
たとえば、フアンダムのプロアイルの末尾はすべてZがついた。機能はまったく変わらない「る｣が抜けとるがな。
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はあ～い、ユーザーサポート

ディスク係のOrcで～す。

1か月間(この原稿を書いて

いる時点ではですが)､みんなの

質問に答えてきたけど、そのな

かから多かったものをピックア

ツプしますので､ぜひぜひ参考
にしてください。とくに初心者

の方はまちがえやすいことが多

いと思います。このコーナーを

じっくり読んで、編集部に電話

をかける回数を減らしましょう。

ベテランの方は、ああ、自分も

昔はこうだったんだ、と読み流

してくださいね。

余談ですが、壊したフロッピ

ーディスクをフォーマットして

もわかりますよ。
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口1付録デｨｽｸがうまく起動しないんですが?

,・・蝋鱸騨測羅磯溌・
起動のときに｢Directstate‐やMSX2＋やMSXturboRなど直接ロードして実行することもい

、entinfile｣がでるのがこれだとかかれていればだいじょうぶ、いですが､MSX2(VRAM128K）
と考えられます。スーパー付録デこのシステムは動きます｡MSXでやMSX2＋やMSXturboRを買
イスクは2，，(両面倍密度・720あることを忘れて起動すると、ったほうが･･…。

1Kバイト)でフオーマットしてあ「Syntaxerrorin3｣と出て止ま
るので1，，(片面倍密度・360Kってしまいます。対処j去としては
バイト）しか読み取れないMSX「実行したいファイルを直接口一；:､：
ではうまく動きません。SONYのドする｣がありますが､いちばんよこれはあまりない現象です。エ
HB－701FDなどのMSXがこれにいのは｢MSX2以降の機種を買ラーとしては｢Filenotfound」
当たります。対処法としては｢2う」ことです。とくに､A1GTがおなどが考えられます。これは本当
DDのドライブを持っている友達すすめです。

＃鱒駕辮儲縦｜に必要なファイルをコピーしても

… ヲ鰯諦淵至
･らう｣がありますが、「自分で2

DDのドライブを買う｣のがもっ

ともよいでしょう。これからを生これもうまく動かないんですが、ことがあった)､編集部まで送って
き抜くためです。どこでストップするかわかりませください。

ん。なぜって編集部にVRAM64Kこれらディスク不良がおきた場
ケース巳のMSXが1台もないから｡ボクも合には、まず何回かためしてみて、本体がMSX1

1台も見たこともないし。話によそれでもなおらなかったら編集部
このシステムはMSX2以降をればこの機種は全部で2000台出に質問電話をかけましょう。まち

対象としていますのでMSX1でたけどもう使っている人は何人もがってもまつさきにデｲｽｸを送I
は残念なか､ら動作しません。ごめいないというめずらしい機械だそらないようにしてください。
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吾に鰯
毎回、ためになるフリーウェ

アを入れていく予定だ。このコ

ーナーに対する応援、感想、質

問、その他なんでも｢パソ通天

国｣まで送ってちょうだい。

さて､今月はMSX-DOSが

便利になるファイラが巳本入っ

ているのだ。ファイラというの

はDOSを使ったことのない人

でも数分後にはDOSの達人に

なってしまうという魔法のツー

ル。カーソルキーといくつかの

キーを押すだけで、コピーやそ

の他のDOSの仕事をラクラク

こなしてしまうのだ。というわ

けで、とにかくパソ天の97～99

ページを読んでくれ(小メニュ

ーの92ページは間違い）。
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紙芝居部門か

ら1作品ぞよ
聖

10月号の答えは『エメラル

ド・ドラゴン』のアトルシャン。
よろい

赤い髪と鎧でわかったという意

見が多く、B割くらいの人が正

解だった。イースのアドルやプ

ライのザン・八ヤテという意見

もあったけど、傑作だったのは

ヴァリスの優子という答え。ま

あ、そう見えなくもないけど

……ねえ。ひどいのになると、

エメドラのチャンリンシャンな

んてのまであった(オイオイ／）

で、正解者のなかから以下の5

名に、グローディァ特製テレカ

をプレゼントするぞ。Fｳ千葉

県・斉藤亘教、兵庫県・柳沢智

子、岐阜県･小林信秀、京都府・

西野高正、広島県・谷口和博

CGコンテストは紙芝居部門

の『食物連鎖』を入れたぞよ･

CGコンテストのロゴマーク

を選ぶとメッセージが出てくる

でおじやる。読みおえたら、ス

ペースキーを押すと、じっと待

った末に｢食物連鎖｣という文字

が出てくるぞよ・ここでもう一

度スペースキーを押せば、食物

連鎖のはじまりでおじやる。紙

芝居部門初の恐竜のタマゴを獲

得した作品を堪能してたもれ。

さらに、CG講座で使ったグ

ラフィックも入っているぞよ・

グラフサウルスを持っている人

は読み出してみてほしいぞよ・

詳しくは103ページのOG講座

を参照だマロ。

ゲーム十字軍は16ページでト

ビラを飾っている梅麿作のグラ

フィックが見られるのだ。う

～ん、これだけではいささか寂

しい気もする。ゲームの役立ち

データくらい入れてもいいよな･

しかし、－口に役立ちデータと

いってもなにを入れたらいいの

だろうか？う～ん、困った。

というわけで、ゲームの役立ち

データのリクエストを募集した

いと思う◎八ガキにどんなゲー

ム(たとえば､ガゼルの塔とか武

将風雲録とか)のどんなデータ

(最強レベルとかイベントの起

きる寸前とか)がほしいか書い

て､十字軍｢付録ディスク検討委

員会｣係まで送ってほしい。
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③隠れていたのはアトルシャンだった③DOS1用とDOS2用の2種写真まDOS2③紙芝居部門からr食物塞肖｣ぞよ働亘例のビッツートビラCGはこれだ.／
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Q511月情報号『あ一ば一みやあ
どつく」がうまく動かない

’

'1

．
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「あ一ぱ－みやあどつく」につ

いての質問で多かったのは、

PMextというツールを使った展

開作業がうまくいかないというも

のでした｡PMext自体の説明はパ

ソ天にゆずりますが、不具合の原

因は何回もディスクの入れ替えを

するコピー作業に失敗しているこ

とのようです。これはコピーしな

おせばよいのです。ここではその

コピーにMSX-DOSを使ってみ

ましょう。そのほうが動作が安定

していて、ディスク入れ替え作業

|:経纂瑚欺臓
は、もういちどスーパー付録ディ

スクのメニューから｢あ一ぱ一作

成｣を呼び出しましょう。

「あ一ぱ－～｣に必要なファイ

ルは付録ディスクのなかにある5

本です｡まずMSX-DOSを起動さ

せてから､A>のコマンド入力待ち

につづいて、

COPYA:MSXDOS.SYSB:O

COPYA:COMMANUCOMB:o

COPYA:PMEXT222COMB:③

COPYA:MYADOCLZHB:O

COPYAM？RUN.BATB:AUTOEXEC,8町②

でコピーしてください。要領は11

月号本誌119ページの説明の3番

とまったく同じです。5本のファ

イルをコピーしたらあとは説明の

4番からはじめればOK・

今度はターボRユーザーだけの

症状なのですが、ディスクを作り

終わったがゲームができない、と

いうものでした。これは､高速

(DOS2)モードでフォーマット
したディスクにDOS1を入れて

起動することが原因です｡(この組

み合わせでいったんBASICに入

ったらDOSに戻れない)対処去は

標準(DOS1)モードでフォーマ

ットしたディスクを使うか、もう

すでに作ってしまった場合には左

端の「1」キーを押しながら起動

させることです。
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Q巳FM音楽館を聴いたあと、

いくらスペースキーを押しても

メニューにもどらない

まだ戻れないんです。

聴き終ったらリセットしてくだ

さい｡今回はタイトルが､「カーソ

ルの上｣キーて‘とばせるので､すこ

しはよくなったと思いますが。

これだけじゃ、だめですか？

1月号までには、［F1］キーて

FM音楽館のメニューに戻れるよ

うにしたいとがんばっているんで

す。て,もタイトル画面については

だいぶよくなったでしよ？

Q410月情報号の『SlLVERSNAIL』が遊べない

その原因は大きく分けて2つあMSX1ユーザーの人､ごめん
ります。い。でも、1か所書きかえれ

1つは、ファイルを2つコピー

していないということです。この

プログラムはファイルが2本に別

れていますので、両方が必要なの

です。心当たりのある人は10月号

の欄外をよく読んで指示にしたが

いましょう。

もう1つはMSX1だからです。

MSX1ユーザーの人､ごめんなさ

い。でも、1か所書きかえれば、

遊iくことができます。その場所は

リストBの行600です。その行に

rSETAJUST文｣が2つ出てき

ますが､それはMSX2以降の命令

なので、取りさってください。ち

ょっと敵の攻撃の迫力が落ちるけ

ど、あとは問題なく遊べるはずで

す。必要な部分を消さないように。

AJUST文｣が2つ

が､それはMSX2以降の命令

取りさってください。ち

は問題なく遊べるはず

必要な部分を消さないよう

QS収録ファイルのなかには

コピーできないようにしてある

ものがあるんですか？

ゲームソフトのようなプロテク

トはかけていません。ただしディ

スクに収録する関係上、ふつうに

は読みだせないものはあります

(CGデータなど)。また直接書き
こんであってファイルとしてみら

れないものもあります(10月号の

ガゼルのデモなど)｡どうしてもバ

ックアップが取りたい人はDOS

2のDISKCOPYをよく勉強して

自分の責任で行ってください。
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■八一ドディスクでの方法

八一ドディスクにMSXView

をインストールして使っている

人はMSX-DOSE上からイ

ンストールする。

①付録ディスクをドライブに

入れて、ハードディスクをセッ

トしてviewを立ちあげてす

ぐに終了させMSX-DOSE

のプロンプト｢A>｣が出ている

状態にする。e以下のコマンド

を打ちこむ｢COPYB:*.DAA:

¥VIEW¥DA¥③｣。これでDA

の本体がハードディスクにイン

ストールされた。⑧つぎに説明

ファイルをコピーする。｢COPY

B:*.BOKA:¥VIEW¥BIN¥③」

とやってカーソルが表示された

ら終了だ｡リセットしてMSXV

iewを立ちあげてみればキミの

DAが強化されたことがわかる

だろう。

■A1-GTでの方法

まず生ディスクを用意して、

内蔵のViewを起動させる。

①「ディスクの初期化」でフォ

ーマット。e「ドライブ変更」

でAドライブに変更。⑧「新規

ディレクトリ」で「BRANK

-A｣を作り、｢名前変更」で「V

|EW」に変える。④「VIE

W」をダブルリックして、⑧の

作業をもう－度。今度は｢DA」

に変える。⑤BASIC画面に

したら「■1ドライブ、巳ドラ

イブでの方法」と同じ要領で組

みこもう。

ECOPYDA.BASを修正

する

付録ディスクの「COPYD

A・BAS」は以下の巳か所を

修正してほしい。・

70COPY''A:*.'土旦TO''H:'′

|30COPY''H:*''+E$TO''A:''+A$

ザ句

先月に引きつづき、MSXViewの

拡張DAが入っているのだ。しかも

今月は一挙にg種類だぜ。

鐸

轡

錨：
恥

毛

自坤
ろ DA(デスク・アクセサリ)と

はViewCALOなどの大きな

アプリケーションの作業中に

｢時間が見たいな－｣などのこみ

上げてくる欲求に対処して、使

用中のアプリケーションを終了

させずに使うことができるミニ

アプリケーションのことだ。中

身は時計や電卓、メモなど、全

部でg橦類ある。

■1ドライブ、巳ドライブでの

方法

①まず、BASIC画面にす

る。e付録ディスクを入れたら

｢LOAD"COPYDA.BAS''｣とす

る。⑧行70と行'30を｢■COP

YDA.BASを修正する｣に従

って書きかえる。④｢RUN⑪｣す

ると……、

ieWの実行用ディスクを用意

しておいてくれ。そうこうする

うちに下のように表示される。

”
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スグから、
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公
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薊

さて、ドライブから付録ディ

スクを取り出して、MSXV

ieWの実行用ディスクを入れ

よう。これはいつもキミが使っ
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ンストール作業がはじまる。下
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インストールは終了だ。
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S,FM音源の@63,@Vn,Yr,d,リズム音源の@Vn

です。投稿は｢FM音楽館｣とおなじ方法です。81ペー

ジを参照のこと。これも毎月募集中。

募集①<物語係〉 ●応募方法
タイトル画面に出てくる女の子を主人公にしたスト

ーリーを募集。ストーリーは毎月CGを担当している

木村明弘氏が、選定し、それにそってつぎのタイトル

画面を描いていくという企画。そうやっているうちに

だんだんストーリーが完成し、いずれなんかの形でま

とめたいと思うbぜひ、みんなも参加してほしい。送

られてくる作品は、なかなかの力作が多くて毎月楽し

み。どんどん応募してほしい。しめきりは毎月月末。

①応募の項目番号、e住所(〒も）・氏名・年令・電

話番号を明記の上、以下のあて先に送ってほしい。

また、①は封書でわかりやすく、eは81ページのF

M音楽館に応募するのと同じ方法で、eもやはり81ペ

ージのそのほかの投稿に準じたかたちで送ってほしい。

いずれも返却はできないので、必要な人はコピーをと

っておこう。また、いろんなアイデアやリクエスト、

感想や意見も同時に募集する。こちらもよろしく／

募集、<そのほか何雪鶴係〉
上記のほかに、ディスクに入れることができるもの

ならなんでも大歓迎。rMSXView』で作った作品や

ツール、MIDIの演奏データなんかうれしい。最近

の八ガキを読むとパソコン通信で得られるツールに関

心をもっている人が増えてきているようだ。年配者の

方からもよく手紙をいただく。そこで、MSXでプロ

グラミングしているすべての人たちにお願い。この付

録ディスクを|胄報交換の場として、ツールの掲載など

を積極的にしていきます。ご協力お願いします。

また、ファンダムに応募するには大きすぎるゲーム

など、とにかくMSXのためになるものなら、なんで

も随時受付中です／
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タイトルで流れるBGMをつくって楽しもうという

企画。使えるのは、FMS声またはFMB声十リズム

またはPSGB声までのS通りで《FMg声+PSG

S声のような組み合わせは使えません。また、使って

はいけないコマンドがありますが、それはPSGのM
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｢OS･COM｣というファイルは、MSX-DOS上の実行
ファイルではありません。DOS上で実行すると暴

走するので、こ注意ください。

BASICプログラムです。

ファイル名作品名内容説明関連記事名コーナータイトル
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BASlCプロク．ラムですPEEKHOOK，HMZ●タイマー割りこみフックをのぞ

く

掲載プログラムマシン語の気持ち

(P46）

SAMPLE－B，SBZ●グラフィックの論理演算テスト巴 掲載プログラムスーパービギナーズ

講座(P48）

BADVSCOM，ALZ●教材プログラムアルゴリズム甲子園

(P47）
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Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ｓ
Ａ
Ｔ
Ｐ

Ｕ
１
Ｎ
Ｒ

ｌ
Ｒ
Ｉ
Ｍ
Ａ
Ｒ

Ｄ
Ｅ
Ｒ
Ｏ
Ｈ
Ｅ

Ｏ
Ｃ
Ｙ
Ｌ
Ａ
Ｈ

Ｒ
Ｒ
Ｂ
Ａ
Ｎ
Ｔ

Ａ
Ｏ
Ａ
Ｈ
Ｎ
Ｏ

Ｐ
Ｓ
Ｌ
Ｓ
Ａ
Ｍ

掲載プログラムFM音楽館(P74）FM音楽館(※）

鷺

Ｚ
Ｚ
Ｚ

Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
ＡＥ

イ
Ｅ

テ
Ｒ

１
キ
Ｆ

Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｄ
Ｄ
Ｄ

掲載全プログラムAVフォーラム(※） AVフ ォ ー ラ ム （ P

'04）
心
舟
，
０

Ｓ
Ｓ
Ｓ
５
５
７
７

Ａ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ

４
１
巳

１

日
Ａ
Ａ

Ａ
Ｕ
１
Ｚ
Ｚ

Ｋ
Ｕ
Ｏ
Ｅ
Ｕ
Ｕ

Ａ
Ｒ
～
Ｙ
Ｌ
Ｏ
Ｏ

Ｄ
Ｅ
Ｃ
Ｔ
Ｋ
Ｋ

Ｇ
Ｅ
Ａ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｍ
Ｋ
、
Ｔ
Ｃ
Ｃ

掲載全プログラムほほ梅麿のCGコン

テスト(※）

ほほ梅麿のCGコン

テスト（PIOO）
~

かも
一F

CG講座の教材グラフィック

(グラフサウルスで読みこめるも

のです）

③

蝿
利
寺
Ｊ
Ｐ
が
手

“
こ
こ
》
↑
抄
・
少
・
鴬
ｒ
寸

巻
》
壁
・
犀
卑
栽
、
．
｝

Ｊ
『
・
拶
呼
・
Ｐ
・
・

蔽
垂
や

。
《
や
わ
■
一
○
画
ｈ
が
．
口
一

℃

一
孔
『
』
‐

も

■
や

。
‐
。
一
色
凸
．
争
邑
『
酸

アスキーから発売されているrMSXView｣が必要。

ターボRでないと動きません｡Ｓ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ａ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｏ

Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ

★拡張デスクアクセサリ（DA）＋

PageBOOKで読むDAﾏﾆｭｱﾙ

Ｓ
Ｓ

Ａ
Ｓ
Ｓ

Ｄ
Ｅ
Ｅ

Ｙ
Ｒ
Ｒ
Ｏ
Ｏ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｌ
Ｌ

Ｐ
Ｄ
Ｄ
Ｍ
Ｍ
Ｕ
Ｕ
Ｒ
Ｒ
Ｎ
Ｎ
Ｘ
Ｘ
Ａ
Ａ

Ｏ
計
計
卓
卓
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｐ
Ｐ
Ｏ
Ｏ
ｌ
ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｖ
Ｖ

Ｃ
時
時
電
電
Ａ
Ａ
Ｍ
Ｍ
Ｃ
Ｃ
Ｍ
Ｍ
Ｌ
Ｌ
Ｂ
Ｂ
Ｏ
Ｏ

rMSXView｣上●で動く

アプリケーション
MSXView(O)

写
…
畠
俄
《
蝿
乍
鞭
罪
・
争
吾
鎧
筆
ヰ
ノ
・
鞠
垂
１
４
“

卸
．
幸
‐
尾
戸
ゞ
噂
》
盤
‐
律
曇
、
争
幸
毎
芦
や
…
ず
雫

か

篭
？
Ｇ
畔
．
寺
，
｜
廷
・
》
．
竜
。
一
。
↑

、
心
‐
旬
罪

町
竺
。
。
，
今
ゞ
↑
国
む
づ
や
毎
毛

口
－
．
ご
Ｌ
戸
舎
一
多
齢
幸
．
浄
グ
０
の
？
、
、
毎

Ｂ
凸
あ
Ｐ
Ｌ
■夕

争
．
．
／
今
．
・
Ｆ
Ｄ
沙
↑
．
一
一
恥
‐
‐

日

左の3ファイルを

くわしくは94～99ぺ

MSX-DOSのディスクを作り

コピーしてお使いください。

－ジをごらんください。

FMTMgBG・PMA●FMTMVer､0．80(MSX-DOS2

専用ファイラ）
●AEGVer,0．84（MSX-DOS専用

ファイラ）

●PMexWer’2．22（解凍ツール）

誌上で紹介している

フリーウェア

パソ通天国（P94）パソ通天国(○）

AGEgB4、PMA

PMEXTPPP･COM３

これはCGツール用のデータではありません｡よっ

て、CGツールで読みこむことはできません。

これはCGツール用のデータではありません。よっ

て、CGツールで読みこむことはできません。
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編集後記B:(O)
'0月情報号のファンダムに掲載された｢裏表止｣の
解答を、自動的に実行してみせてくれるプログラ
ムです。

KAlTOU、MAS

CPU－CHGRBAS

●r裏表止｣自動解答プログラム

★ターボRの高速モードと標準モ

ードを切り換えるプログラム

オマケ(○）
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●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメデイア
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栃窪宏男

EDlTOR＆LEPRECHAUN

山森尚
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北根紀子
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CONTRlBUTORS
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PRINTER
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バﾅｿﾆｯ久A1GTとMSXのこれからを語る
RAMとROMと端子とマニュアルの多い、
内部充実型新MSX､A1GTを作った人々
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松下さんの像と松下記念館から情報機器本部を
見る。MSXはワープロ事業部で扱われている

松下電器産業情報機器本部ワープロ

事業部企画課係長の山神英昭さんは、

｢サラリーマンにしておくには惜しい」

(発言者不詳)キャラクタの持主だが、
辮霊割錘 …

同時に、MSX界の有力な光源となる

人物でもある。念のためにいっておく

が、光源というのは額のことをいって

いるわけでは毛頭ない。ゆうとるゆう

とる。いやいや、それで、わたしがい

いたいのは、MSXの明るい話題のお

もな発信源の1人が山神さんだという

ことなのだ。

山神さんの部署は、笑福亭仁鵺ふう

にいえば｢どんなんかな－｣と、つねに

MSXの次の一歩を考えているところ

だ。MSXは、もちろんアスキーの規

格だが、新しいMSXは山神さんたち

の提案や努力や要望や行動や実験が強

く反映している。

外見的には寡黙なA1GTに代わっ

て､山神さんとGT開発チーム(写真参

照)にお話をうかがった。

いちばん苦労したのは、ときいたら、

｢場所ですね｣(長谷川さん）

｢不要輻射ですJ(綾部さん）

｢(にっこり)｣(麻生さん）

長谷川さんは、STとおなじスペー

スのなかに増大した中身をつめこむの

に苦労したのだそうだ。

綾部さんの｢不要輻射｣とは、電子機

器が出す不要な電波のこと。この規制

が数年まえから厳しくなっているうえ

に、GTは当初RAM256K(STとお

なじ)の予定で進めていたのが､とちゆ

うで512Kに増えてアヘアヘしたらし

い。これは、マイクロキャビンをはじ

めとするソフト八ウス側からの強い要

望に応えたものだそうだ。

麻生さんは、MSXView関係で苦

労したのだろうか。GTに付属する

Viewのマニュアルは、ワープロのマ

ニュアルのように簡潔にすっきりとま

とめられている。とくにくふうした点

は、ときくと、マニュアルをそっと裏

返して見せてくれた。そこには、文字

の基本入力のガイドも含めて、キーボ

ード操作の一覧表があった。

「GTは､RAM容量の大きいMSX

でもありますが、同時にROMの多い

MSXでもあるんです｣(山神さん)｡S

TのROMは1536Kバイトだが、GT

のROMはMSXViewなどが増えて

EIITOHIALA:(=-ｺﾛﾝ）

◆今月のrおはなしこんにちわっ｣で

｢エリツィンは淡谷のり子に似ている」

という指摘を読んで、やられた、と思

ったのはわたしだけだろうか。エリツ

ィンが、だれかに似ているとは思って

いたのだが｢淡谷のり子｣という明確な

イメージにまでは到達できなかった。

◆宮沢喜一と王貞治は、アゴの上げ方

が似ている。◆竹下登は、川端康成に

似ている。◆A1GTは横長のワニに

似ている。◆……それはともかく、A

1GTのことを考えていたら、とても

1人では全貌を把握しきれないような

気がしてきた。ワープロ、階層化ディ

レクトリとRAMディスクの使える

DiskBASIC、DOS巳、PCM，

R800……。そこにMID|とViewが加

わった。これだけのものが入っていて、

どうしてこういう値段でいられるのか、

考えてみれば不思議な気もする。

AlGTに付属するマニュアル。MSXViewのマニ

ュアルが｜冊増えて、計4冊になった。1冊｜
冊に奥の深い可能|勤眠っている

2048Kバイト。しかも、SRAMまで

32Kバイトと、STの倍に増えている。

MID|端子もlNとOUTの巳つが

ついているし､｢世界ではじめて｣(山神

さん)という､BASICでMIDI音

源を鳴らせる新MSX-MUSICを

搭載している(29ページ参照)。見えな

いところでがんばっているのがGTな
のだ。

99,800円というギリギリの値段の由

来をきこうと思ったが、やっぱりやめ

た｡Mフアンが980円なのと、おそらく

おなじ理由にちがいないからだ。
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企画課係長・山神英昭さん。つね

にMSXに対して前向きの姿勢で

取り組んでいる、元気で明るい人。
ほんとは笑顔がかわいい

技術部システム機器課・綾部洋一

さん。MlDIに関係する部分を開発

しつつ、電波を遮断した特別室で

不要輻射とも戦った、

樹ﾎ鄙システム機器課・長谷川隆

朗さん。ROMが増え、RAMが追加
され、MIDI端子も2つ出てきて、
レイアウトに苦労した

街If部ソフトウェア課・麻生玲子
さん。MSXViewによるGTの説明

(GTBook)など、おもにVjew関係
で頭を使った

次号は､鱒彗霧罷騨岡寸壱,12月B日発売簡980円
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カルクも､グラフも、

お手のもの。
＆

MSXView専用、グラフ機能付き表計算､ノフトウェア

iewCALC』｡大量の計算をテキパキこなし､簡単にグラフを作成で

本格的なグラフィカルユーザーインターフェイス《GUI》を

提供するMSXView上で動作し､売上表･各種集計

『

をはじめ､用途は多彩です

ニ ー ー 司

’
1

F

MSXtu｢boR専用グラフィカルユーザーインターフエイス
MSXView[工ムエスエックス･ビュウ1肘 MSXView専用のグﾗﾌ機能付き表計算ｿﾌﾄｳｪｱViewCALaビｭｳ･カルク

lC"MEView
MSXtu｢boR専用

View照胴
価格9，800円

（送料1,000円）

マウスを使ってアイコンウィンドウを随時選択し、

MSXturboRの処理スピードの速さを活かした、

本格的なグラフィカルユーザーインターフェイス

《GUI》を提供する｢MSXView｣｡テキストエディ
タ、グラフィックツール､ブレゼンテーシ．ヨンツール

などのプログラムが付属。MSXにGUIの思想

と主張を与える､必須，ノフトで式

■特長:●マウスによる簡単操作が自慢/マウスでのアイコン

操作で､ファイルの複写や削除などが可能｡●ユーザー

インターフェイス/｢MSXView｣対応ソフトなら使用方法は

すべて統一｡異なる､ﾉﾌﾄｳｪｱの操作方法をおぼえるのが

簡単で魂●専用アブlノケーションソフト付属/ViewTED、

ViewDRAW､ViewPAlNT､PageBOOK

■対応機種:MSXturboR専用

■パッケージ内容システムディスク(3.5-2DD)/OverVlEW

ディスク(3.5-2DD)/専用漢字ROMカートIノッジ/マニュアル

ー式

価格14,800円
（送料1,000円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算

ソフトウェアで戒売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿

や住宅ローンのシミュレーションなど､幅広い用途に利用できま戎

(株式会社HAL研究所の｢GCALC｣とデータの互換性がありま式）

■特長:●最大で横64×縦128の表を作成可能(理論値)｡●グラフ自動作成機能により、
ワークシートのデータを範囲指定するだけで､棒グラフ、円グラフ､折れ線グラフの3種

類の中から選択しグラフが作成可能｡●数値演算､論理演算はもちろん､52種類の
関数(sum､max､modなど)もサポート｡また､これらを組み合わせて独自のユーザー
関数を作成することも可能。

■対応機種:MSXturboR専用

■パッケージ内容ViewCALCシステムディスク(3.5-2DD)/マニュアルー式
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MSXのメインRAMを増設するためのMSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)

〃駅増設RAMｶｰﾄﾘｯヅ価篭鯏稠
｢MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)｣は､MSXのメインRAMを増設するためのカートリッジ
でホ日本語MSX－DOS2と併せて使うことにより、RAMディスクの容量を増やすことができます。

■対応機種:MSX2､MSX2＋､MSXturboR

「ViewCALC｣､rMSXView｣をご使用になる時､「MSX増設RAMカートlノッ劫を利用すると、RAMディスク
に各プログラムを移し､フロッピーディスクをデータ保存用に使うことができますも

＊注意MSX2､MSX2＋で､本カートリッジをご使用になる場合には､日本語MSX-DOS2が必要で魂(MSX
turboRでは､本カートリッジだけで､ご使用になれますも)またMEM-768のRAMディスクに保存した内容
は､リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えま魂

『高速で大容量のメディア(HD)をサポートMSXHDInterfaCer工ﾑｴｽｴﾂｸｽ’八一ドデｲｽｸｲﾝﾀーﾌｴｲｽ」

WHnInterface'mrq30,000円脚FnInterface（送料ｻｰビｽ）
ハートディスクの利用を可能にするMSXHDlnterface。「ViewCALC｣や「MSXView｣の
システムファイルおよびデータを保存しておくのに便利で戒MSX2､MSX2＋､MSXturboR対応。

■対応機種:国内製品8社24機種のハードディスク(20MB,40MB)で動作しますの‐ごお問い合わせください‘
し「HDlnterface｣は､通信販売のみで取り扱っておりますもこ購入のお申し込み･お問い合わせは､㈱アス
キー直販部(電話O3-3486-7114)までお願いいたします。

4

【ご注意】FS-AIGT(松下電器産業株式会社製)には､『MSXView』が内蔵されていま魂●Msx､Msx-Dosは株式会社ｱｽｷーの商標で戒●表示価格には､消費税が含まれておりません。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー，
５
１
刺
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