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TAKERU設置店ﾘｽﾄ 92.12.8現在’
●札幌そうご電器YES5F（011)214-2850/デンコードーDaC琴似店1F（011)614-2101/パソコンシヨツプハ}<ソン（011)205-1590●函館デンコードー函館本店（0138)23-1121●青森デンコードー青森本店（0177>23-2356●盛岡デンコードー盛岡

本店（0196)54-2772●秋田テﾝｺー 隈ー 秋田駅前本店（0188)34-3151●仙台デンコードー仙台本店(022)261-8111/デンコードーDaC仙台東口店(022)291-4744/庄子テﾝｷコンピュータ中央店（022)224-5591●郡山うすい百貨店（0249)32-0001●

福島庄子デンキ粉又駅前店(0245)21-2011●いわきいわきﾏｲｺﾝｼﾖﾂﾌ゚ （0246)23-0513/DaC平店(0246)21-8585●山形庄子テﾝｷ山形本店（0236)42-1222●新潟PICばんだい店（025)243-5135/PlCこばり店（025)233-5791●上越ビデオ

トピアコスモス（0255)23-30B8●柏騎パソトピアコスモス柏岡店2F（0257)21-2503●長岡丸専デパート1F（0258)33-4970/丸専マイコンシヨツプジヤスコ長岡店（0258)27-6033●宇都宮K＆P宇都宮（0286)62-0002●足利パソコンランド21足利店

（0284)43-1621●前橋バｿｺﾝランド21前橋店(0272)21-2721●高騎パｿｺﾝﾗﾝド21高箇店(0273)26-5221●太田パｿｺﾝランド21太田店(0276)45-0721●桐生パソコンﾗﾝぷ21桐生店（0277)45-2721●伊勢筒バｿｺﾝランド21伊勢碕店

（0270)21-3121●水戸川又害店駅前店2F(0292)31-0102●つくばMlDOR|つくば店（0298)55-3715●取手ﾗｵｯｸｽﾏﾙスズ取手店（0297)74-1311●大宮グｲｴー 大宮店6F（048)645-4147/ラオツクス大宮店（048)644-3551●川越サン家電

川越本店（0492)44-5461●春日部ﾗｵｯｸｽ春日部東店（048)761-9171●松戸ｲﾄー ﾖー ｶー 松戸店（0473)68-5131●柏Piw/ぴゆう柏店（0471)63-9702●千葉ﾗｵﾂｸｽ千葉店(PERlE4F）(0472)27-5318●君津ﾗｵﾂｸｽｹー ﾖー 君牽店

（0439)54-0721●木更津ｺﾝピｭー ﾀー ﾊｳｽきさらづ(0438)23-8466●八千代ﾗｵﾂｸｽ八千代台店(0474)85-2261●市原ﾗｵﾂｸｽ市原店2F（0436)21-5331●秋葉原ﾏﾙゼﾝ無線ECCS本店(03)3255-4911/ミナミ電気館4F(03)3255-4040/
ｻﾄー ﾑｾﾝﾒデｲｱｾﾝﾀー （03)5256-3267/ｻﾄー ﾑｾﾝﾗジｵ龍1号店5F(03)3251-1464/サトームセン本店5F（03)3253-5879/CVA秋葉原2F(03)3258-3711/コム本店(03)3251-1523/ザ･ｺﾝビﾕー ﾀ館（03)5256雪3111/ｿﾌﾏﾂブ6号店ｿﾌﾄ龍

（03)3253-4047●新宿ラオックス新宿店（03)3350-1241/マイコンショップCSK1F（03)3342-1901●池袋ビックカメラ池袋東口本店4F（03)3988-8666/ビツクカメラ池袋北口店4F（03)3988-0020/ワールドインアオヤマ池袋店（03)3989-1711/ソフトピ

ア池袋店(03)39B5-3268●渋谷J&P渋谷店1F（03)3496-4141/ビｯｸカメラ渋谷店A館6F（03)3477-0002/ﾌｧﾙｺﾑショップ(03)3379-7723●国立Piw/ぴゆう国立店(0425)72-7160●武蔵野ﾗｵﾂｸｽ吉祥寺店2F(0422)21-3471●小金井ｻ

ﾝ家電小金井店（0423)85-3810●国分寺サンエイ･バー ﾂｾﾝﾀー （0423)23-2441●立川ﾏﾙゼﾝ無線立川店(Will6F）（0425)27-6211/J＆P立川店2F（0425)36-4141●八王子ﾑﾗｳﾁ2F(0426)42-6211/J&P八王子店(そごう7F)（0426)26-

4141●町田東急ハンズ町田店B1F（0427)28-2604/J＆P町田店（0427)23-1313/P.C､and0．A､MEC本店（0427)23-5189●小田原P.C,and0．A･MEC小田原店（0465)24-4898●横浜ソフトクリエイト横浜店（045)314-4777/横浜VlVRE2I

7F（045)314-2121/ダイエー戸塚店3F(045)881-1261/アイシーコスモランドあざみ野(045)901-1901/ダイオー3号館アイシーコスモランドかもい(045)935-1010/ピツクカメラ横浜店（045)320-0002●川箇セキグチ電気館（044)244-5421●藤沢WAVE

EYE湘南台店(0466)43-1771●平塚梅屋(0463)22-4147●厚木ﾗｵﾂｸｽ厚木店オーディオ館(0462)22-2722●大和WAVEEYE大和店(0462)63-9898●相模原サトームセン相模大野店(0427)41-7786●甲府中込電気商会(0552)24-5431/

丹沢電機（0552)32-5033●長野ダイエー長野店7F(0262)27-1311/ラオツクスヒナタコンピューター館（0262)37-2221●卜用マイコンランド西友卜閉店（0268)26-3969●松本遠浜(0263)32-6350●金沢うつのみや片町店(0762)21-6136●富山丸

の内カラー駅前店(0764)41-2500●福井ｴジｿﾝ(0776)26-2228/だるまや西武7Fマイコンｼｮｯプ（0776)27-0111●沼津ﾒﾙパ沼津（0559)22-4858/すみやパｿｺﾝｱｲﾗﾝ沼津店（0559)23-5700●静岡メルバ静岡（054)254-5338/すみやパソコン

アイランド静岡園＝円店（054)263-5900/すみやパソコンアイランド静岡駅前店（054)255-8819●富士メルバ富士店（0545)51-8022●焼津メルバ焼津店（054)626-0181●浜松メルパ浜松本店（053)464-8412/ホーエー家電有楽店（053)453-1441●浜松

司ﾉ､、一ド浜松店（053)453-0614●裳古屋E|DENテクノ名古屋（052)581-1241/パソコンシヨツプコムロード（052)263-5828/ちくさ正文館害店ターミナル店（052)732-3601/力トー無線電機電気韻4F(052)264-1534/マルゼン無線第一アメ横店（052)263

-1626/ElDENﾃｸﾉ大須(052)252-0181/トツプカメラ4F(052)971-0111/J&P大須店（052)262-1141/E|DENメディア大須（052)242-8591/ﾏﾙゼﾝﾑｾﾝ名古屋第2ｱﾒ横店（052)263-6162●小牧E|DENテクノ小牧（0568)75-4261●名古屋

E|DEN鳴海店（052)895-2271●豊橋EIDENﾃｸﾉ豊橋（0532)52-1231●岡間ジヤスコ岡間店3F（0564)23-4960/ElDEN岡碕店(0564)53-2722●豊田ジﾔｽｺ豊田店バｿｺﾝショップJPC(0565)35-1761●岐阜パｿｺﾝｼﾖｯブｺﾑﾛー 脹岐阜

店(0582)66-0288●大垣ｽｲﾃﾂｸ大垣ﾔﾅｹﾝ店A館6F(0584)81-3491●津KawaiOA津店(0592)26-0111●四日市Kawaiカデンワールド四日市（0593)54-3366●伊勢河合ﾑｾﾝELFA3F（0596)22-1111●松阪KawaiBax店6F

(0598)26-0111●大津西武百貨店大津(0775)21-0111●日本橋J＆Pﾃｸﾉﾗﾝド（06)634-1211/J&Pﾒヂｲｱﾗﾝド(06)634-1511/ﾆﾉﾐﾔｴﾚﾗﾝド(06)632-2038/ﾆﾉﾂｸｽｺｱ日本橋店(06)647-2038●難波二ノミヤパソコンランド難波店(06)643

-3217/J＆Pｺｽﾓﾗﾝド（06)634-3111●梅田ﾆﾉﾂｸｽ駅前第4ビル店(06)341-2031/ｴｷｻｲﾄ阪急三番街店（06)374-3311●高槻J&P高槻店（0726)85-1212●八尾西武百貨店八尾店（0729)97-0111●京都J＆P京都近鉄店（075)341-5769／

タニヤマムセンやましな孟誘館大翔第一ビル1F（075)595-0200●和歌山J＆P和歌山店（0734)28-1441●神戸星電社三宮本店C－SPACE（078)391-8171/ダイエーさんのみや電器館パレックス（078)391-7911/J＆Pさんのみや1ばん館（078)231-

2111●姫路J&P姫路店（0792)22-1221／ｺﾝﾊ゚ ﾂｸｽ（0792)94-8244●岡山岡山VlVRE21(OB62)32-88H1/グｲｲﾁ岡山パソコンCiTY（0862)27-3011/ベスト電器岡山OA館(ジﾖﾘー ピﾙ)（0862)23-7107●倉敷ﾌｱｿﾗﾝﾄ゙ （0864)25-4701●

広島松本無線ﾊ゚ ﾂー（082)243-4451/グｲｲﾁ広島バｿｺﾝCiTY(082)248-4343/グｲｲﾁ五日市パソコンCiTY（0829)24-2111●呉ダイイチ呉パソコンCiTY（OB23)25-6511●高松MOVECO.,LTD.（OB78)61-6171●徳島

徳島そごう7F（0886)25-4056●高知デンキのﾀグﾁ(0888)23-0181●松山ダイイチ松山パｿｺﾝCiTY（0899)31-6711●北九州べｽﾄﾏｲｺﾝ小倉パソコン館(093)551-6281●福岡ベストﾏｲｺﾝ福岡店（092)781-7131/寿屋エレデ博多（092)281
-4411●北九州黒碕バｿｺﾝｽﾃー ｼｮﾝ（093)621-3541●久留米べｽﾄ電器久留米OA館(0942)38-0111●長萄ベスト電器長崎パソコン館（0958)28-1188●佐世保べｽﾄ電器佐世保OA館（0956)22-8660●熊本寿屋本荘店（096)372-5411/ベス

トマイコン熊本パソコン館(096)322-4180./J＆P熊本店(フアインビルB1F）（096)359-7800●鹿児島ベスト電器鹿児島パソコン館(0992)23-2081●大分ベストﾏｲｺﾝ大分バｿｺﾝ歴(0975)32‐9396●宮碕宮騎寿屋百貨店7F(0985)27-4111●宮騎ベ

スト竃器宮筒パソコン館（0985)22-8325●那覇ベスト電器那面店6F(098)862-7588●山形テﾝｺー 脹ー 山形本店(0236)23-1055●酒田デンコードー酒田店(0234)24-5885●一関テﾝｺー ｰー 関店(0191)25-2440●福島ｵﾘｴﾝﾀﾙﾚｺー
脹(0245)21-2101●池袋ソフトピア池袋店(03)3985-3268●横浜ﾕﾆｵﾝ横浜店(045)661-1543●藤沢フォーミュラ(0466)24-3923'●岩国タｲｲﾁ岩国店（0827)21-2111●徳山ダｲｲﾁ徳山店(0834)21-1590

Q●■■

フラサー
TAKERU早膳局東京営纂断(03)3274-6916

票株式会社〒467…i伽馬総恥堪町2昏拶（052)824-2493：大醗営纂斯(06)252~423‘
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MNSC。◎P ●層もちや蔦FFB
冬のA1GTイベント情報、お年玉プレゼントほか

●GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

●ほほ梅麿のCGコンテスト
イラスト部門で1人B作採用のミラクルね－ちゃん出現でおじやる

●ケーム制作講座
キーボード、パッド、マウスの操作性の一長一短

●パソ通天園
ネットはCGの宝庫だ〃

●戦国ソーサリアン
いよいよ追加シナリオが移植されるのだ／

MNATmCK

●幻影都市
ダウンタウンから西政区までを攻略だ／

●伊忍道・打倒信長
異色の戦国RPG攻略記事第巴弾／

INFORMATION

●ONSALE発売中ｿﾌﾄﾁｪｯｸ/ﾕー ザー の主張

●COMINGSOON
スーパー上海ドラゴンズアイ／ロイヤルブラッド／プライ下巻完結編ほか、

開発中ケーム情報

●MSX新作発売予定表11月18日現在の情報
◆●●●●●白■■■●■■■･●●●●｡●●●●●●●●●●白●●●●●●●●●■｡■■｡●●●■■■●●●●■●●●●●●●●｡●●●●

●今月のい－しよ－く一情報

●FANCLIPMﾌｱﾝ大賞受賞作『HIQURE』の作者のニンマリ

●投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

●読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本プﾚゼﾝﾄ

"NNEWS

●笑ｳせえるすまん第1巻ｱﾆﾒでおなじみの藤子作品がAVGで登場

●NIKO2バズﾙ要素もくわわった玉入れｱｸｼｮﾝゲー ﾑ

●キヤル巳時の世界でくりひろげられる愛と美のｴｯﾁAVG
●●●●●●●●●●●●●①●●●●●●●､●●●●●｡●●●●●●●●■●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●①●●●●●●●●c●●

●DMfanヂｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ32号/ピﾝｸｿｯｸｽ日

PROGRAM

●ファンダム
ゴルフ、格闘技、変態カードゲームほか12本のプログラム

●ファンダムスクラム

●スーパービギナーズ講座

●莞別鄙ﾖ男ﾂﾄ読者審査結果発表

●BASICピクニック
シーケンシャルファイルとランダムファイル

●FM音楽館
ゲームミュージック1本十一般曲1本十オリジナルB曲十｢音楽｣の知識

●AVフォーラム今月のお題｢夢』ほか
●●●●｡●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●■●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●■●●●●●●●●●

●ケーム十字軍
のぞき穴：ガゼルの塔／歴史の散歩道：歴史学者養成講座/B時間耐久マ

ルチプレイ(新企画／）：武将風雲録／桃色図鑑：十字軍トビラCG

特別企画

●オリジナル･シナリオ･コンテスト
rソーサリアン｣発売記念／

糠別付録

スーパー付録ディスク＃4
〈すぺしやる>｢CARDです」

ペアーズ＆カード・コンストラクシヨン

＜レギュラー＞ファンダム・GAMES／ファンダム・サンプルプログラム
／FM音楽館／AVフォーラム／ほほ梅麿のCGコンテスト／

MSXView/パソ通天国／ゲーム十字軍／あてましょQ/オマケ

●スーパー付録ディスクの使い方

●ディスク収録マーク
このマークのついた言諒は、スーパー付録ディス

クに掲載のプログラムやデータなどが4聡景されて

います。

●記事中の価格表記について

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
盆03-3431-1627②

1月23日発売予定。

鰹阿売あるいは開発ソフトハウス。醐蔚入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌番号です。③この本を作っ

ている時点での予定発売時期,“体と音源／画はROM園はディスク､【凸

はMSX2＋からオプションて1勾蔵されるようになったMSX-MUSlC瞳称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いるrFMパック｣も同様です｡ディスクの後の数字は何撫目かを意味してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSXlで動くタイプのものは

応弓烈『詞宮司2/2＋、MSX2はFで詞2/2＋、MSX2十でしか動かないものは

歴詞2十専用、ターボRでしか動かないものは…と表記さています。⑬

RAM、VRAMの容量／MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするので、自分のMSXをチェックする必要があります。MSX

2以降のほとんどの機種はVRAMl28Kなのてくあまり関係ありません｡⑰セ

ーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊收ﾄとして、シューテイン

グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。④{酷／消費税別のメーカー側

の希望販売価格です。④備考欄。

日甲
今Pl16の

｢ｽー 帳ーﾃｨｽｸの便肪｣鋼

すべて憩友きで表記しています。とくにことわりのないものは、すべて矛描

●本書に関するお問い合
わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の午後四字から6

時の間、下言説〕番号で受けつけています。

なお、ケニムの解答やヒントをいっさい

お答えしておりません。’2月24日～｜月

5日は編集部はお休みですc

窓03-3431-1627

⑥
⑤
⑥
⑰
⑬
⑨

搭
塞
垂
亘

践 辞

媒 体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

国×巳田

『7芦か/2＋

12BK

ディスク

B,BOD円
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ブラザー工業(ﾀｹﾙで0醗売）
窓052-824-2493(ﾀｹﾙ事務局）

12月20日発売予定

1

|媒体｜圏×s田
'対応機種lE2'2＋

I~ソーサリアン｣が

てからもう4か月

ろ違うシナリオで

』

VRAM128K

ｾｰブ機能ディスク

価格4,800円

遊ぶためには｢ｿｰｻﾘｱﾝ｣基本ｼﾅﾘｵ
が必要ターボRの高速モードに対応
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今度は日嘩が

＝亘澤…ニゴ必ﾌ畠〃錨剥蝿＝乱 蕊

「ソーサリアン｣の追加シナリ

オが、いよいよ発売されること

となった。それも、他機種では

別売だった『ユーティリティシ

ステム』をも付属しての発売だ。

ただし、シナリオのみの発売と

いうことなので、『ソーサリア

ン｣の本体を持っていないと遊

ぶことができない。まだ買って

いない人は、この機会に手に入

れてはどうかな？

「戦国ソーサリアン』は、今ま

での中世ヨーロッパを舞台にし

たような世界とは違い、戦国時

代の日本を舞台にしているのだ。

しかも、敵として登場してくる

のは戦国時代の武将たち。みん

なもよく知っている武田信玄や

織田信長など有名どころばかり。

その武将たちに魔物が乗り移り、

悪事をはたらき人々を苦しめる。

そこで、ソーサリアンたちが解

決すべく乗りだした、というわ

けだ。

余談になるけど、こんなふう

に追加シナリオが発売されるの

も、もとのシステムの自由度が

高いからにほかならない。ユー

ザー参加のシナリオコンテスト

ができるのも、もちろんおなじ

理由によるものだ。

この機会に、自分の作ったシ

ナリオが追加シナリオとして発

売されるかもしれないシナリオ

コンテストに参加してみては？

ユーティリティシステム酉は
こんな=｡とができる

他機種では別売となっていた｢ユ

ーティリティシステム』だけど、

今回｢戦国ソーサリアン｣に付属

という形で､MSXでも利用できる

ことになった。このシステムがあ

●道具を買いたい

ここでは武器と防具を買うこと

ができる。もちろん手持ちのも

のを売ることも可肖昌売りもの

の中には、めずらしいものがた

くさんある。もちろん魔法がか

かっているものばかりだぞb

ると、冒険がラクに、楽しくなる

というものなのだ。できることは

全部で3つ。他機種版にくらべて

減ってしまったけど、これだけあ

れば十分だろう。

●法をかけてほしい
今まて魔法を使いたいときには

武器や防具に星をかけてもらい、

さらに、魔去の力を引きだすた

めに何年も待ったのだが、ここ

では騒去を買うことができるの

で、すぐに使えるのだ6
？

一

アイテ2,竜か．弓!

アイテムをう畢

脚軍削u''二華吐簿
[

､世?‐rTJオハ7』淳･‘,'ぜ＝西口幻j,■V

|｜、::：
症の画面で買うか売るか決める

⑧この冬はこの画面を見ることが多い!？

③お金~唾 どんな魔法でも買える

ゲームを始める手順が変わったぞ
今までのように、「冒険に出発す‐；‐‐’,ム③

蕊る｣コマンドの実行だけではゲーｿー ﾘｱｿｼｽﾃと_江,かく喜主_う
ぎ'1...かシナリオ､汀;,Iさ.;=‘.こ-ぅ面:,廷賦,

ﾑｶ始まらない｡まずは､メニュ’駄議署…皇…鐘ゞ 蕊＝る豐
一から『ユーティリティ｣コマン臺段溌鍔蕊窪霊首葵霊
ドを実行。両司には、ユーテイリリテぐきL;言二.三'一､て"罵甚さ1,.はる

識職望蕊|議霧鐙蒙
って進めればOK。傷;二一－・｣』だケ

●名前を変えたい
作ったキャラクタや、持ってい

る武器や防具の名前を変えるこ

とができる。しかも、今まで使

うことのできなかった、ひらが

なとカタカナが使えるようにな

ったので、自分のイメージ通り

の名前が付けられるぞ。

i『三一昂-~"溢弓1,|I謬嘗亨・,ﾀﾏ琴≦面

③こんなふうに変えられるぞ
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宅
前作とのいちばんの違いとい

えば、シナリオを最初から連続

して解いていかなければならな

いということだろう。これによ

り、今まで以上にストーリー性

が高くなっている。

たとえば、シナリオ1での謎

が、最後のシナリオで明らかに

なるということもあるのだ。

今度のr戦国ソーサリアン｣は、

シナリオ5本にディスク巳枚と

かなりのボリュームになってい

ることもあり、謎もなかなか難

解だ。心してかかれつ／

日本に来たら彼らも外国人!？
中世のヨーロッパが舞台のシナをするようになる。

Iノオではひらがなの表示だったしい演出なのだb

会話がW戦国ソーサリアン』で
は最初のころの会話がカタカナ

で表示される。そのうち日本語

に慣れたのか、ひらがなで会話Gいい加減な日本語がい

なんとも楽

武田信玄は、1572年、京へと進

軍を始めた。それを阻止しよう

とする織田信長と掴ll家康だっ

たが、阿修羅のごとき圧倒的な

強さをほこる信玄の前には手の

うちようがなかった。水晶玉を

使い、遠いペンタウァの地でこ

れを見ていた偉大な魔法使いエ

ティスは、信玄の背後に魔の気

配を感じとっていたのだった。

ｌ
咄
Ｉ

③ここには、まだ入ることができない。ま

ずは、訓車を視察といったところか戯
画
信
玄
の
章

》
一

⑨三の町の人たちには、ペンタウアといっ

てもわからないだろうなあ

③おや？まだ生きている人がいた遥何

があったのか聞いてみなくちゃ

醗去使いエティスは、織田信長

の背後にも魔の気配を感じとっ

ていた。信長は鬼神と呼ばれ、

わずか3千の兵で2万5千の兵

を打ち破ったこともあるのだb

1573年には、将軍である足利義

昭を都から追放し、室町幕府を

郷ぎした。それを知ったソーサ

リァンたちは、信長の待つ安土

城へと向かったのである。

O雪景色の中をひた走るソーサリアンたち

たまにはこんなのもいいでしょう？
⑨まず、最初に織田信長を見つけなくちゃ

いけない。すべてはそれからだ癖
鍔
掛
黒
信
管
露
”
垂
早

’
蝋

登筆菖毘…:_ぷ､＝

里一屯＝罰ヱぶれ汽杢…＝孟変＝一案簿晶一串…＝罫

山

⑨町の人たちは、けつこう気軽に声をかけ

てくる。何かいいことが聞けるかもね

■翌一一釦云ニー 釦《

■■

織田信長の家臣であった豊臣秀

吉は、織田信長の死後、天下統

一に成功した。このことにより

戦国の時代も終わるかに思われ

たのだが、その後も乱世は続い

た。農民への刀狩り、キリスト

教徒への弾圧。さらには朝鮮を

征服するために、出兵までした

のだ。あまりの仕打ちに民衆の

怒りは高まっていった。
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③大阪まで、やっとのことでたどり着いた

でもお城まではまだまだ遠いなあ

芯罫謎静畠;野2;里;窮好

1615年、大阪冬の陣、夏の陣に

より豊臣方は滅ぼされた。難攻

不落といわれた豊臣秀吉の大阪

城を徹ll家康は周到な策略て攻

め落としたのだ。その戦いで多

くの武将が命を落とし、その中

には真田幸村の名前もあった。

しかし、魔去使いエティスは、

幸村は魔の力でよみがえり、家

康の命を狙っているという。

⑧おっと、吊り天井のカラクリだ／こん

なのにつぶされたらひとたまりもないぞ

ー一一一一一一-一一一一一一一一一匹

③忍者屋敷に忍者あらわる1？倒しても倒

してもわきだしてくる忍者にはまいった富
国
串
村
の
章
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二蓄室③いきなりの水中に驚き／ここは地底の

湖なんでしょうか？それとも･･････

う内容の文章がつづられていた。

平和になった江戸の町への招待

だっただけに、ソーサリアンた

ちはウキウキしながら新たな旅

支度を始めるのだったが、魔去

使いのエティス1人だけは浮か

ない顔をしていたのだ。なぜな

ら、エティスは江戸の方向から

微かに魔の気配を感じ取ってい

たのだから．｡…．。

真田幸村の事件を解決して、故

郷であるペンタウァにもどった

ソーサリアンたちのもとに、し

ばらくたったのち、武家請去度

などを発令し、江戸幕府の体制

を着々とかためつつあった家康

から1通の書状力握けられた。

そこには、そなたたちに対して、

ささやかながらお礼力ぐしたいの

で江戸の町にきてほしい、とい

徳
川
家
届
の
章

■
ｂ
Ｂ
Ｄ
４
■
Ｏ
Ｌ

③冷静に考えてみると、と・うもおかしい。

やはり魔の気酋Eがあるというのは本当か？
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4日発売予定

圏×B固

匪圃圃

128K

PAC/ディスク

12月,

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

癖も
型
癖も
型

密

華華

鐸
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●
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○一‐1
〆 一一一 価格|9,800円

ローﾗﾝド製の｢CM-32L｣と｢MT-
32｣のM1D|機器およびﾏｳｽに対応

／

／
静貢

I

'11世
’

零叡組
西暦202X年の香港には､企業

集団SIVAによる身分制度が

あり、安全な上層区域と魔物が

いる危険な下層区域とに、暮ら

す区域が決められていた。

下層区域で魔物退治を仕事と

する主人公の天人(ティエンレ

ン)を訪ねてきた美紅(メイファ

ン)とホウメイ｡ホウメイの話で

は、姉のシャオメイが何者かに

誘拐され、自分も命を狙われた

というのだ。

天人は、すぐにピンときた。

SIVAが本当の姿を現し始め

たのだ。SIVAの母体は魔天

教という魔の組織。それが、企

業集団SIVAを作り香港を支

配していたのだ。だが、なぜシ

ャオメイが誘拐されたのか？

l』、b
■
日

③最初にパーティを組むことになるのは、こ

の天人と慧工とホウメイの3人
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①アパートの部屋でくつろぐ天人

夢か？それとも……現実”
天人が自分のアパートで〈つる実際に耳から聞いた言葉なのか
いでいたときに、突然誰かが語もしれない．…･･･天人の力がよ

りかけてきたのだb眠っていてみがえるって？これが本当だ

夢を見ていたのかもしれないし、とすると、天人は何者なのだ!？
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可 壱師の
1

娘であること。魔天教には魔天

八部衆とよばれるB人の者がい

ること。シャオメイを誘拐した

のは八部衆の1人、南天リーだ

ということ。そして、八部衆を

倒しダーサの像と呼ばれる像を

Bつ集めたとき天人の過去が明

らかになる。などなど◎

老師は、手助けにと戦闘ロボ

ットのアイザックを貸してくれ

た。戦闘に参加できないホウメ

イを老師に預けて出発だ／

天人と美紅の育ての親、老師

に会いに行くことにした。巳人

は兄妹同然の間柄だったのだ。

アパートを出ると、さっそく謎

の5人組が立ちはだかる。でも、

曹

まだまだザコ。さっさとやっつ

けちゃえ／

ようやくたどり着いた老師の

家では重要な話が間ける。シャ

オメイが魔天教の儀式に必要な

■
■
■

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

そそのころ
幻影城では…･･･

天人たちが、誘拐されたシ

ャオメイをさがし始めたこ

ろ、魔天教組織の本拠地で

ある幻影城には魔天八部衆

が集結してきていた。シャ

天
ヤ
ろ

■

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

5__'_g
1

r

オメイ誘拐に成功し、次な

る行動の確認と魔天王に対

しての定期報告のために。
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ただの勇腫ﾉｲﾉ？眠訓ノ

鯵
みんなは老師と呼んでいるけど、別

に名前が老師というわけじゃない。

本名はシュウ・ワン・老師はとって琢

もスケベ。美紅が訪ねてきたときも、

いきなりオシリにごあいさつだもん。

まあ、変態ジジイじゃないとは思う

けど、美紅の身にもなってほしいも

のだよね。

③ここが老師の家わらぶきの屋根が魅力
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③ギシギシ音を立てアイザックの登場だ

酒 一rJ裏循
巽一

‐

､晃
ちょっと話を間いてみると、み

んなこの街に絶望しているみた

い。そりゃそうだ。魔物はウヨ

ウヨしているし、魔天教を支持

する宗教団体が勢力を持ってい

るわで、まともな神経の持ち主

だったらそう思うに決まってい

る。中にはこんな街にピッタリ

の変わり者もいるけどね。

さっそくアイレンに話を聞い

てみると、さすが情報屋アイレ

ン。なるほど情報はいいものば

かり。老師様、アイレン様あり

がとう、ってところだね。

アイレンの話だと、南天リー

は普段は南区にいるらしいんだ

けど、南天リーが專用に使って

いる車を西政区で見たというの

が最新情報。

急いで西政区に向かおうとす

る天人を、アイレンがひきとめ

|Dパスをくれた。これは、街

から街への移動のときに乗るエ

レカーの定期がわりなのだ。

天人たちは南天リーの'|胄報を

得るために、桃源酒家のアイレ

ンのもとに向かった。アイレン

なら魔天八部衆について何か知

っているかもしれないと、老師

が教えてくれたのだ。

桃源酒家は天人のアパートか

ら、目と皇の先。店の中はたく

さんの人たちでにぎわっている。
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膳情報屋｢アイレ功
下層区域て桃源酒家なる酒家を経

営しているが、それは表向きの商

売。実は、あらゆる情報をお金で

提供してくれる情報屋なのだ。年

令性別共に不明。あやしいヤツだ。

③エレカーに乗って、画攻区に急げ／③ⅥPルームでアイレンと話す天人

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

一方､魔天教演舞堂て
魔天教の演舞堂では、誘拐したシ

ヤオメイを舞台に上げて、ある儀

式がおこなわれていた。何のため

におこなわれている儀式なんんだ

ろうか？まるで、シャオメイを

何かの象徴のように利用している

ようにも思えるけど……。

■■■■■■■■■■■■■
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アイレンにもらったパスで、

イッキに西政区まで行けるのか

と思ったら、その前にボーダー

登録とやらをしなければ西政区

には行けないらしい。残念／

天人たちは下層区域の人間な

ので、上層区域の西政区に直接

行けるエレベータが使えない。

でも、ボーダー登録さえ済ませ

れば使えるようになるぞ。

このボーダー登録をするため

には、クーロン地区とよばれる
デインジャ－ゾ－ン

街にあるDANGERZON

Eという、いかにも危険なかお

りのする場所に行って、そこに

ある廃棄エレベータに乗り、そ

の先にある端末で登録しなけれ

ばならないのだ。

街の人々は、DANGER

ZONEは魔物がうろつく危険

な所だから行くのはよせっ／

というのだが、シャオメイのこ

とが心配だ。そりゃ、魔物は嫌

だけどやるしかないでしよ'？

やってきたDANGERZ

街で見かけた
｜とんでもないヤツ

｜この街の人の中には、変なヤ
iツがたくさんいる。この人は、

l自分の彼女を壁に埋めちゃっ
たんだってさ◎彼女がかわい

そう･･･…。
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③ボータニ登録をしないとこんなことに

ONEは魔物でいっぱい。しか

し、この程度の魔物の群れにや

られてしまうほど天人はヤワじ

ゃない。魔物たちをなぎたおし、

あっというまに目的達成。

次はいよいよ西政区に突入だ

っ。待ってるよ、南天リー／
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一
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一
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⑧西政区に至|晴。と思ったら

万

魁 I
、

③廃棄エレベータの着いたところはここ③この嘩舌ボックスみたいのが端末だ

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

これがウワサのベッドシーニ〃

このｼーﾝ観たらきっとゾﾂﾋ罎‘

｜
するはず。なんてつたって、普通

蕊 !露だもん｡まあ､近未来には異常な！‘
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■＆■■

サのベッドドシーこれがウ 二忽
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唾
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から。

なん

なん

常な ■鷺
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敵の攻撃が激しくなってきたぞ
この『幻影都市』の序盤では、なか．そして、戦闘する場所によって背
なか戦闘シーンを見ることができ景まできちんと変わるのだ。本来
ない。このケームのウリの1つでなら､_敵との戦闘なんて避けられ
ある、敵味方がフルアニメーシヨるものなら避けたいはずなのに、
ンして行われる戦闘シーン。これ知らず知らずのうちに戦闘を楽し
を楽しみにしている人も多いことむ自分に気づくはず!？
だろう。でも､-クーロン地区まてﾞ‘“瞥遮．…

くればそんな悩みはふっとぶはず‘

だbこのクｰﾛﾝ地区にある
DANGERZONEの中は魔物の宝

庫。これでもかつ.／ていうくら

いに魔物力襲ってきてくれる。魔

物の攻撃パターンも多く、たいく

つするなんていうこともないはず。③キイ≦蕊湧塞人の血をすする魔物

お買いものはこちらノ
武器・防具屋といえば、普通は行

った先々のお店に違った商品が置

いてあり、物語が進むにつれ強力

な商品が置かれるんだけど『幻影

都市』では最初からすべての商品

が置いてあるdお店では主人公の

レベルに合わせて最適な商品を見

せてくれるんだけど、お金さえ持

っていれば、いきなり強力な武

器･防具が手に入るってわけ。

。
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’
別
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‐
腸

ないかも…････

そんな心配が的中してしまい、

また直撃／さすがの天人と美

紅もその場に倒れてしまい、ピ

クリとも動かない。かろうじて

攻撃をさけたアイザックも、次

の瞬間にはただの鉄くずに◎お

そるくし南天リー……。

西政区に着いてすぐの所にS

|VAの本社ビルはある。

さっそく中に入り、奥のほう

にある階段のほうを見ると、そ

こには南天リーがいるではない

か／しかも魔天八部衆の1人、

西天フェイとその部下のリュウ

ケイまでいっしょだ。

美紅は南天リーに向かって、

シャオメイを返すように叫んだ

のだが相手にしてくれない。そ

れでもしつこく迫っていたら、

怒った南天リーの突然の攻撃／

天人と美紅は、避けることがで

きず直撃を受けてしまった.〃

魔天八部衆のB人は、それぞ

れダーサとよばれる術を持ち、

南天リーは火のダーサを操るこ

とができる。この攻撃は強烈だ。

もう一度受けるとちょっとあぶ

あわれﾉｱｲゲｯ勿／
老師から預かっていたアイザッ

クだけど、目立った活躍もしな

いうちに破壊されてしまった。

とはいえ、天人と美紅のレベル

が上がっていない序盤戦の戦い

では頑張ってくれたものだも御

冥福を祈る。アーメン……。

はたして天人たちは、死んで

しまったのだろうか？

③火球の攻撃は南天リーの得意技

丹
死んだのか…｡!？

剖匪

4
膿

⑧さあ、いよいよSlVAビルに突入するぞ/／はたして南天リーはいるだろうか？

■南天リーみつけノロ
華

南
実
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一

護摩
『,ー些哺選評二一写奉－.拳寿幸写幸

⑥天人と美紅が死んでしまったら、シャオメイを助け出すことができなくなってしまう③魔天八音{深の塞頁がこの男だ③いた一つ.／そこで待っているよ.〃

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

｢幻影都市｣の楽しみ方 そしてSI1偽の研究室では……■■■各吾e

★武器．経験値(スキル）

『幻影都市』では武器を使用して

戦闘をすると、その武器に関し

てスキルと呼ばれる経験値を得

たことになる。どういうことか

というと、おなじ武器を連続し

て戦闘に使っていると､‘;その武

器を使用することがうまくなっ

たという意味で、攻撃力と命中

率を上げることができるのだ。

このシステムを上手に利用すれ

ば、どんな武器でも自由に使い

こなせるキャラクタを作ること

だってできてしまうのだ。たと

え、どんなに強いキャラクタを

作ったとしても、ゲームの進行

にはまったく影響がないので、

キミだけのキャラクタに育てて

みてはどうかな？

★サウンド

マイクロキャビンのゲームは、

音のバランスを外部スピーカー

などで調整しているため、モニ

タのスピーカーからの音だとイ

マイチ迫力不足｡MID臓器にも

対応していることだし、ぜひ、

ラジカセなどに接続して楽しむ

ことをお勧めするぞ。

★移動

このゲームでは、街から街への

移動に乗物が使われている。こ

の移動のときの乗物のアニメー

ションが、なかなかリアルで面

白い。始めは車のような乗物ば

かりだけど、スト－1ノーが進む

と近未来の乗物での移動シーン

も登場してくるぞ6

SIVAビル内の研究室では、リ

ュウケイと、その部下が何かのデ

ータが表示されているモニタを見

つめていた。いったい何が行われ

ているのだろうか？そのうち、

西天フェイもやってきた。3人は

驚きを隠しきれないままモニタを

見つめるのだが･･････？
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ゆ く
気がつくと、天人はSIVA

ビルの中の1室にいた。頭がボ

ーつとして、体じゅうがギシギ

シきしむ。いったい何があった

んだ……？少し考えてから思

い出した。そうそう、南天リー

の攻撃をうけて、気を失って

…･･･・気がついたらここにいた

ってわけだ。

妙に落ち着いている天人だっ

たが、それもそのはず。この部

屋から脱出することができない

のだ。まわりは厚い壁におおわ

れているうえに、ドアは頑丈。

武器も奪われてしまっている。

どうにもならない。

そんな天人にカイと名乗る謎

の人物が現れ、部屋から出して

くれた。そのうえ武器と服まで

持ってきてくれたのだ。

天人は美紅がいないことにや

っと気づき、力イヘのお礼もそ

うそうに部屋を飛び出した。す

ると、そこには懐かしい老師の

顔が。なんでも、天人と美紅が

捕まったことをアイレンが知ら

せてくれたそうだ。感謝、感謝。

でも、老師って戦えるの？

③武器まで取りもどしてくれていた
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夢

認 ③老師の出迎えには天人もビックリ〃

一山一一一一些睾も贈一＝=一

一一一一一－－－－－－－－－－
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③音膣から出られない天人を助けてくれたカイ。ドアを焼き切ってしまうとはスゴイ.ノ

謎の人物ノカ竹
天人のピンチに現れた謎の人物。

魔天教と敵対関係にあって、天人

たちの力となってくれるのかと思

っていたら、どうもそうではない

らしい。天人個人に興味か．あるよ

うだ。瞬間移動の術なども使える

力を持つ人物だけに、ぜひ仲間に

なってほしいのだが……。
■
□
】

I

①このカプセルの中に入っているのは壽工なんだろうか。いったい何を調べているのか!？

4
、－－一 T

I ｜
’をたお

H

j

天人の心配をよそに、魔物ど

もをなぎたおしていく老師。そ

の姿に天人もビックリ／

SIVAビル最上階の社長室

では、西天フェイが待っていた。

もちろん巳人を倒すために。目

の前では美紅が捕らえられてい

る。早く助けなければ。

風のダーサを操り凄まじい攻

撃をくりかえす西天フェイ。天

人と老師は、やっとのことで勝

つことができた。

足もとには小さな像がころが

っている。老師によると、これ

がダーサの像だそうだ。天人が

像に触れると辺りが光に覆われ

た。力の封印が解けたのだと老

師は教えてくれた。魔天教と戦

う力を得るために必要だという

が、くわしくはわからない。

南天リーも逃げてしまった。

長い戦いになりそうだ。と、B

人は予感したのだった。

エリア7のホズ
ノ西天フェ竹
魔天八部衆の1人。風のダーサ

を操る。彼は麻薬の常習者で、

ときどき人格に破綻をきたすこ

ともあるあぶない人物なのだも帷

爾掻
圃油

蕊
凸計

虹

…

一
一

寺和

”

③ここがSⅣAビル社長室
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F
今回攻略した範囲のマップは、

全部を掲載していない。理由は

簡単なこと。余りにも簡単なマ

ップだったから。

それとは逆に、けつこう苦労

Sハ仏ビル51階

⑳

しそうなのが、SIVAビル内

のマップだよね。エレベータで

行ったり来たりするし、魔物の

ウヨウヨしている通風口もある。

ということでSIVAビル内の

マヅ
ーー一

向
！￥･－

マップは全部公開だっ／これ

があっても迷ってしまう人は

．…･･。もう、知らないっ／

あっ、それからマップ上にあ

る、お得なアイテムの入ってい

④と④､⑧と⑧の階段はそれぞれつながづています。

⑧

点検用八ツチ

⑧

MNmCK幻影”

巴集ii;
る宝箱の位置はナイショ。今後

はおしえてあげるかもしれない

けど、とにかく今回はナイショ。

自力で探せ／きっといいもの

がみつかるよ〃

SIⅧビル52階

以下次号を待て″，，
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『信長』シリーズでは#影の存在だった忍者が”
主人公になっている6鱈長に郷里の伊賀を滅【＝

ぼされて、復讐の旅に立ち上がった若い忍者‐て:身、

の物語｡乱世の中を駆けめぐり憎き信長を劉i
すまでつきすすめ〃奄-.1ダ

ｾー ブ機能 ディスク

9,800円

セーブ機能 SRAM/PAC

卑筐il:
書の旅に立ち上がった若い忍者－1

の中を駆けめぐり憎き信長を劇
すめ〃'､盃‘，

．▲

気一

価格|11,800円
CD付きは14‘200円
ターボRの高速モードに対応

価 格

C口付きは12.200円
ターボRの高速モードに対応

。型署、冨謹

§ '2 倒すの;だ〃｝
’，．11．’

のを を す §’
戦国時代の天正日年、織田信

長による伊賀への侵攻｢天正伊

賀の乱｣が発端になって物語は

始まる。この戦いによって伊賀

忍者は壊滅的な被害を受け、生

き残った者たちは、日本全国に

散らばっていったという。この

事件の生き残りのひとりが主人

公の若い忍者だ。「天正伊賀の

乱｣が起こったとき、伊賀の上
ももちたんば

忍・百地丹波の指令により、伊

賀を脱出して、山奥にある伊賀

の隠れ里にたどりついた主人公

は、そこで信長を倒すために忍

術修行に励んでいた。

うなると行動範囲はいっきに広

がって日本全国へ展開する。物

語後半は、主に西日本で話が進

んでいく。ここらへんまでくる

とレベルもかなり上がって、た

くましい忍者に成長しているこ

とだろう。すべての修行が終わ
ひ

ると修験場の長老から、早く比
えいざんせんだつ

叡山の先達に会えといわれた。

さあ、ここからが正念場だ。

物語は打倒信長へむけて急展開

をみせる。レベルはもちろん、

装備もきちんと整えておこう。

ところが数か月後、伊賀忍者

の残党をつけ狙う信長配下の影

の忍者たちに、隠れ里を発見さ

れてしまったのだ。必死の抵抗

むなしく、あっけなく敗れてし

まうが、とどめを刺されようと
むばん

したそのとき｢明智光秀謀叛｣の

報告を受けた影の忍者たちは、

重傷の主人公を置いて去った。

一命をとりとめた主人公は、

隠れ里の長老の宣言に従って村

を後にし、一人前の忍者になる

ために修行の旅を始めたのだ。

修行とは、全国にいくつもあ

る修験場を巡って、術を授かる

蕊
…§

③成長に合わせて、行動を共にする仲間を

決める。そろそろ服部半蔵ともお別れだ

こと。そのすべてを巡りおわっ

て一人前の忍者になれば、信長

を倒す実力が身につくというも

の。だが、たった1人で旅をす

るには、あまりにも道はけわし

い。途中で意気投合した人物を

仲間にして、ともに戦ってもら

おう。話が進めば、一度仲間に

した人物と別れて新たに能力の

高い人物を仲間に迎え、戦いを

有利に進めることも必要だ。

始めのうちは信長によって設

けられた関所を、通行すること

はできないが、修行を積んでい

くうちに通れるようになる。そ

めざせ
最強装備〃

灘議灘
陰垂宅彗罫；垂毒､謬主■烏

O若き忍者は、伊賀の隠れ里を後にして

打倒信長の旅に出る

⑨修験場の奥から石を見つけてくると、術

を授かることができる

12

剣

鍔

兜
か
ぶ
Ｉ
こ

飛び道具

護符

ごうまとう

降魔刀
あしゅらきょうこう

阿修羅胸甲
きそうめん

鬼総面
どらい

怒雷
きり人ばね

騏麟の骨



MNmCK伊忍道

’
X ずは比叡山へ登るべし〃叡 登ま ま る
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山城の城下町の東にある洞く

つが比叡山の頂上へつながって

いる。そこに目指す先達が待っ

ている。ただし、この洞くつは

よほどしっかりした準備をして

いかないと、生きて通り抜ける

ことはできないだろう。それく

らい敵が強いのだ。

この広い洞くつにはワナやし

かけがないのはうれしいが、一

度地下B階まで降りて、再び上

に昇る構造になっているので、

頂上まで出るのにかなりの距離

の男とは思わんかつたよ｣など

といわれてしまった。少々バカ

にされた気もするが、そこはガ

マン。次の話を間こうとすると
きどうまる

突然、鬼道丸というヤツが現れ

て、なんと信長が美濃の洞くつ

で待っているという。ひとまず、

比叡山を後に美濃をめざす。
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③上硲R山で先達と会わなくてはならない。

信長と上t叡山は、何か因縁じみている

を歩かなくてはならない。当然

敵と出会う回数が多くなる。少

なくとも、レベル40はほしいと

ころだ。このダンジョンの地下

B階は別に降りなくてもいいの

だが、最強の武器や道具が手に

入るのに見逃す手はないだろう。

これを見つけるまでは、考えら

れる最高のものを装備してカバ

ーしておこう。

無事に頂上にたどり着いたら

すぐ下のところに先達がいる。

さっそく話を聞くと｢これほど
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⑧すべての修験場をクリアすると、つぎは

上圃山へと向かうことになる
、鴉、..‘箔、.･も‘．､蓉韓月潭iR薦苗萄苗蓋麓蓋苗苗蓋竜.苗蓋蓋薦2『議日蕪 " y

美濃ゐ洞くつには何がI
L

P

面

綴
可

何 待美 て⑪ ＆つ つ

へ来い｣と捨てゼリフを残して、

逃げだしてしまったのだ.〃

ついに、念願かなったと言ん
：害うぜん

だのもっかの間だった。莊然と

立ちつくしているとき、先達の

いった言葉を思い出した。

しょうがない、比叡山へ戻っ

て教えをこうとしとう。

鬼道丸にいわれた通り、美濃

の洞くつにやってきた。ここは

美濃の城下町から、ちょっと北

に行ったところの関所を通った

山あいにある。関所がある点か

らおわかりだと思うが、この記

事を見て先にこの洞くつに入ろ

うとしても、鬼道丸の話をきい

しかし、予想はしていたが、

あまりにも強すぎる〃今まで

のボスキャラなんて比べものに
ねんどうは

ならない。こちらの術は念動波
ちしん

で無効にされてしまうから地神
てつしんしようそくこんごう

や、鉄身、昇速、金剛などは、

やるだけムダだ。ここは直接攻

撃だけにするほうが利口だぞ。

そして、やっと勝ったと思い
あづち

きや、な、なんと、今度は｢安土

てからでないと関所を通ること

はできないぞ。

さて、なかに入ってみると、

うれしいことにモンスターが出

てこないのだ。これならいくら

歩き回ってもだいじょうぶ。こ

こには、全部で5つもの階段が

あるが、スタート地点の左上の

ほうにある階段から降りた先で

信長は待ちかまえていた〃
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⑨戦闘には、なんとか勝った。苦しい修行

の成果が表れたようだ

③おおっ、かたじけない。ところで、この

先の洞くつとは、どんなところでござるか
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③信長よ、逃げるというのか？よし、必

ず安土まで行ってやる。そのときこそ．…“

③げげっ〃いきなり信長がいるなんて思わなかった。それにしても、こんなにでっかくな

っちゃて、いったいどうしたの？とりあえず倒すしかないな

③おまえは誰だ？気やすく小僧なんて呼

ぶなよな。頭にきちゃうぞ
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｜｜’ どっび先達の連先再 もと ろ みて
＝

へｰ
卓

1度ここへ来れば、飛行仙か

天狗の羽を使ってすぐに飛んで

来ることができるようになるの

で、とっても楽チンだ。信長が

逃げ出すなんて、卑怯なマネを

するとは思わなかったが、これ

で逆に、信長には逃げ場がなく

なったわけだ。

さあ、決意も新たに先達の話

を聞くとしよう。どうやら信長

は安土城にたてこもり、さらに

強さを増しているようだ。あれ

以上強くなったら、たかが忍者

ごときで太刀打ちできるのだろ

うか。不安はつのるが、信長を

倒すことだけを考えよう。

安土城に入るには近江の周辺

の国のひとつを攻め落とさなけ

ればならない。こいつは、かな

りめんどうな仕事になるぞ。合

戦は月に1回しか行われないか

ら、やたら時間がかかる。それ

よりもいかにして大名に合戦を

させるかだ°物事そう簡単にい

かないもんだな。
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③安土城はどこにあるのですか？信長は、

そこでなにを企んでいるのですか
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③あと少しでとどめを刺すことができたの

に、逃げられてしまうとは悔しいぞ

⑨なんと、能力を強化しているというのか。

急がなくては、たいへんなことになるぞ

③先達が教えてくれることで､いちばん重要なことが､このメッセージ｡いよいよだぞってい

う感じ｡大名と信頼関係を作るには､大名の手下になって働くか､なに力献上すればいいのだ

た ｡ま仁はゆつ り自宅で休養を＜
女の忍者を仲間にして、美濃・山おもしろいものもあるので、 買っ
城･越前に行くと、金1万5千で

家を買うことができる。男だけで

行っても、大家に冷たく断られて

しまうので注意が必要だ。家を買

うことができたら、女の忍者を妻
として、そこに住まわせれば、陽

術を使って調べた国のデータや、

その国にいる人物の情報を、手に

入れることができるし、宿泊すれ

ば、お金を使わなくても、体力を

回復することができてしまうから、
なかな力便利だ。無理に買わなく

ても、ゲームをクリアすることは、

できる。だが、自宅での会話には

ておいても、きっと損はしないと

思うよ。
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③町Iこ悪ている人楠乏独えてくれ蚕剛山

卯三郎とやらと、会予てみるとするか＊
⑨お'1浬いを要求してくるとは、微け目｡》

な'.､やつ階准あ。いくら欲しいの
Oいくら気分転換になるとはいっても、'いきなりハートマークでくる唾よな。でも、久しし確
りの自宅だし、レイもなかなか色つぼL,し、fあいいか

u…
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■暢術を有効に懐霊て国力,を,下げ二|’
、

使 力 をを 効 下て
今
》§ 目

ｑ
■
”

q

全国の修験場をすべてクリア

すれば、いよいよ戦国大名と力

を合わせて信長のいる近江の国

に近づくために、合戦が中心の

プレイになる。その合戦を有利

にするものが陽術だ。暘術の上

手な使い方が、合戦の勝敗や被

害に大きく響いてくる。

まず、攻め込む国を決めたら、

その城下町に入って陽術を使う

のだ。暘術には巳種類ある。敵

の兵数や石高などを調べる潜入

と城に火を放つことによって国

力を下げるのに使う混乱だ。両

方のコマンドとも使うことによ

って気力の値が減るが、これは、

ふつうのRPGのマジックポイ

ントと同じものなので、宿屋に

泊まったり、薬によって回復で

きる。しつこいくらいにやるの
ひけっ

が成功の秘訣だ。敵の国力が低

下してくれば、弱気な大名でも、

きっと合戦をする気が起きてく

るはずだ。それでも合戦をやら

ないような大名ならば、さっさ

と縁を切ってしまったほうがい
I，

し10

③信頼関係がないと、大名にいくら進言し

ても、争いごとを起こそうとはしないのだ

i癖

乱乱

さ
一ｰ

己 敵国の兵を減らすには、

混乱をうまく使い、敵

の城に火をつければい

いのだ。火の出ている

城を眺めるのもなかな

か気分がいい。兵が減

ったところで合戦だ。

世
’

［

③j醸しによって、国力を下げる。

ら徳川でも兵がいなければ恐〈な

大名に信頼がないうちは、

仕事を募集しているときに、

応募して雇ってもらうしか

ないのだが、信頼されるよ

うになると、こちら側から

進言をすることができるよ

うになる。しかし、進言が

できるようになっても、大

名は、簡単には進言を受け

入れたりはしない。勝てる

見込みのない戦いなど決し

てやらないのだ。大名に進

言するまえに、敵国につい

ての情報を入手しておきた

望一

蕊
一

,史

醗
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一
一
《

心
－
１
－

L～」

L山
。
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ず
’
今

ｐ
ｒ

一
一
一

説 9宮司

③信頼度が上がった。これで大名

も進言を聞き入れてくれる

い。その上で、自信を持っ

て進言すれば、大名も快く

受け入れてくれるはずだ。

また、信長側の大名でも信

頼度が高ければ、進言を聞

き入れてくれることもある

ので、あきらめずに信頼度

を上げるように心がけたほ

うがいいだろう。

￥恥涯『:里雪 ロ15
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｜③進言を聞き入れてくれたら、攻め込む国を決めるのだ。

なにがなんでも勝たなくてはならない

得
す
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くさなぎのけん
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草薙剣を探して、いざ壇の浦へ
中国地方を西の端まで歩くと、あ

の平氏の滅亡した壇の浦にたどり

着く。九州へ渡れる港と山口の町

が近くにある。この港から北に行

ったところに、目指す壇の浦の洞

くつがある｡ここに、伝説の｢草薙

の時から｢三種の神器｣のひとつと

して伝えられた。それから時は流

れて、源平の争乱の際に壇の浦に

沈んだというものだ。それ以降、

誰も見つけた者はいないという剣

なのだb

壇の浦の洞くつは全3層。ここの

洞くつ自体はそんなに複雑ではな

いが、ここのモンスターは、もの

すごく強いそも楽に勝てるように

なっていなければつらい。早いう

ちに来ることもできるから、自信

のある人は早めに挑戦してみよう。

ただし、この剣は侍しか装備でき

ない。侍を仲間にして、持たせて

みよう｡すごい威力を発揮するぞ.ノ

剣｣ｶｻ眠っているというのだbこの

剣は日本の神話の時代に、ヤマト

タケルノミコトが、戦場で炎に囲

まれたとき、まわりの草をこの剣

でなぎ払い、難を逃れたという伝

説に由来するらしい。そして、そ
！’･"・鐸'､:;:･:、
i寺"､，‘う．・.：上・_､

一 し

:鐸

一
■

’
一
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F
1

専瀞潔騨

③この洞くつの中に草薙剣があるのだbさ⑧洞くつの中は、薄暗く不気味だ。早く草

あ、気合いを入れて入るとしよう薙剣を探しておさらばしよう
－－－－戸ﾏｰ

e壮絶な死闘のあと、草薙剣を手に入れた

この剣は侍が使うのがい'些血
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霊i〃●●の安土は近江 城すめ
L

信長によってひん死の重傷を

負った若い忍者も打倒信長とい

う大きな目標と強い意志によっ

て、全国の修験場をまわるとい

う試練を乗り越えることができ

た。全国をまわることで数多く

の人々とも知り合うことができ

た。これからは、信長のいる近

江の国に少しでも近づくことだ

けを考えればいい。

修験場で試練を受けている間

に、信長は勢力を大きく伸ばし

ていた。日本のほとんどを領地

にしているとは、さすがにすご

い武将だ。そのうえ今の信長に

は何か怪しいものを感じる｡美

濃の洞くつで会った信長を思い

出せば寒気がするくらいだ。

信長を倒すためには、近江の

国に隣接する国を信長以外の大

名の領地にしなければならない。

そこで、合戦ということになる。
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③これがウワサの渦炎の術bすこ'いぞ
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合戦は大名と協力しなければ起

こせない。反信長の勢力といえ

ば伊達政宗、島津義久などが代

表的な大名だ。この大名と信頼

関係を持つことができれば、有

利にゲームを進めることができ

るので、献上などのコマンドで

信頼度を上げておこう。

合戦に参加できれば、忍術や

妖術を使った八デな攻撃もでき

るので、楽しいぞ。ただし、合

戦に負けて、なおかつ自分の部

隊が全滅したりすれば、大名の

I曇雲雛葛躰制;1
|'=~FJ:":$
③無事に勝利すると大名も機嫌がいい

稲妻の術
③きれいだけど、なかなかの攻撃力

信頼度が大きく下がってしまう

ということも、忘れてはいけな

いだろう。合戦で注意すべき点

は、敵の部隊にも忍術を使って

くる者がいるということ。敵の

忍術で全滅してしまうこともあ

るので、敵が忍術を使う前に先

手を打つように心がけたほうが

いい。

吾
や
い
い
医
し
ゆ
Ｐ
字
い
ゆ
い
四
Ｆ
い
い
Ｆ
Ｅ
Ｐ
ゆ
序
摩
陣

、舎

嘩＃ '今回轟筆蕊置薑巨よく蒜
する‘.ことができた
Tl,鈴圭含亭
･Piｬ‘二一夛'一

ここまでくれば、エンディン

グまでは、もう少しだ。仲間の

かたきを討つまで、がんばろう。

③負けてしまうと大名は機嫌か悪くなる

がんばったつもりだったのになあ

欝蕊③伊達正宗と 起呪貝Uj江」

駈だ。信長

特報〃
。
Ｆ
日

池

率シ 鴬剛易吻､｡#鰯．
嘩

伊賀の洞くつで｢選者の証｣を発見

し､洞くつから出ると､信長の行

軍に出くわす。このときの信長は、

傷ついてサラシを巻いていた姿で

はなかったかな？ところが、な

かには右のような画面を見る人も

いるはず。こｵめぐもうひとつのシ

ナリオ｢妖術師篇｣だbどちらのシ

ナリオになるかはランダムで決定

されるのだ。ゲームの内容力、ど

うかわるかは、やってみてのおた

のしみ。区別がつくのは、このグ

ラフィックのみだから、何度もや

り直してみよう｡．

瀧叩
挙
＆
睡
眠
畳

|、

③i屋工の国に隣接した国を取って

と、この門は開くことが屯

鳥ゞ含量¥て令冒弛塲-広げ上弓
虫

黛三の帽長のゲラ露蕊､乳糞呵'出ると、裏シ

誰#ノオに入籾た証腿．
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刮武器･防具類一覧
陛
帥
ｆ
ｆ１

群

鼻
冷
小
和
上

が
》
癖
鐸
軒
噛
祁

坤
ｊ
鶏
７

峯瑚

主武器 薬・特殊道具類

藤
｜価格名称

義経短刀(鑑)｜－

攻撃力

45

60

32

45

72

87

97

105

123

121

150

防御か使用可能職業

0忍者

2僧、侍

0忍者、道士、侍

0忍者、道士、侍

4僧

31僧

0侍

0忍者、侍

0忍者

10侍

0i忍者､侍

大なぎなた

銀針(ぎんはり）

5400

5500

7200

9200

竿説

峨¥｡

七支刀(しちしとう）

地惠杖(ちけいじよう）

金剛輪(こんごうりん）

青龍刀(せいり"うとう）

斬魔剣(さんまけん）

ェIuU判U,－ﾊ'一ノ.ノハ'ノ’‘－

｜

青龍刀(せいり"うとう）11000

斬魔剣(さんまけん）

忍村正(しのびむらまさ）20000 爵
曾

草薙剣(<さなぎのけん）－

降魔刀(ごうまとう）－

ぶどう酒1－－大名に献上する
唐物茶入(駕槻）－大名に献上する

懐中時計(淋ゆう)；－大名に献上する
－－－÷

西国陶磁器(笛迩癖蔚一|大名硫上する

主防具
強

防御力|使用可能職業名称 価格

ビロウドの服

や
一
基
》
龍

篝符

価格,攻撃力|防御力使用可能職業

250008忍者、僧

300004忍者、道士、侍

350006道士

5000313忍者､僧道士､侍

0旧忍者､僧､道士､侍

二一
724僧、道士

032忍者､僧､道士､侍

名称

マンダラ

十字架(じゅうじか）

五芦呈(ごぼうせい）

降魔押(どうまおう）

雷獣の尻尾(t鶚ゆうの）

腕釧(わんせん）

騏麟の骨(きりんのほれ）

０
口
３ 粋

阿修羅胸甲(製婆） 侍侍 頭部防具

飛び道具 名称価格攻鑿カ
ー7，､‘宅同Y-…,.,…､,,,:T,,,,,…弓,《

法力頭巾(ほうりきずきん）380001
大兜(おおかぶと）40000

宝冠(ほうかん）80000

鬼総面(きそうめん）100000

孔雀烏帽子(M)100000

南蛮兜(嬢んばんかぶと）150000

防御力

40

40

45

50

50

60

使用可能職業

僧

侍

僧

忍者、侍

道士

侍

価格攻撃力防御力1使用可能職業

2000380忍者

50001600侍

7000700忍者、道士、1

11000900忍者、侍

200001300忍者、侍

名称

流れ卍(ながれまんじ）

強弓(どうきゅう）
＝画一＝凸一匹一百一一

短筒(たんつつ）

種子島(たねがしま）

怒雷(どらい）

01侍
01忍者､道士､侍侍

01忍者、侍

’ 01忍者､侍忍者、 侍
｡¥蝉'ずYI”墹謡Fnも
一一鑑涯i認

舗藍
騨酔

17

気付け薬(雪つけぐすり）

眠り薬(ねむりぐすり）

爆弾(ばくだん）
Z

十人形(つちにんぎよう）

忍秘薬(しのびひや《）
ー

法力丸(ほうりきがん）

銅鏡(どうきよう）

紙タバコ

牛来石(しよう5いせ誉）
▲一ユーーー_

神護石(じんごせ誉）

天狗の団扇(鐸の）

250

350

誉550

800

800

20001味方'人を治療する
4500

5000

5000
…::岬

戦闘中､"味方1人を治療する

敵全員を眠らせる
雑A,狩謡…

敵全員を攻撃する
撫噸赫馨鰯 灘鶏灘驚

敵1体を錯乱させる

味方1人を治療する
手謹篝…

敵1体の術を封じる

大名に献上する

戦闘中、味方1人を生き返らせる
$

戦闘中、味方全員を治療する

敵1体を攻撃する

「

ぶどう酒

唐物茶入(駕槻）

懐中時計(2 ､ゆつ）

燕

-‐

蕊穂準

蕊蕊瀧

大名に献上する

大名に献上する

義経鎧(よしつれよるい）
劃I『

南蛮胴(なんばんどう）

招力法衣(勝

仙人道着（ ／

宝珠鎧(ほうじゆよる

黄今鎧(おうごんよろい）

羅漢胴(らかんどう）

天衣(てんね）

龍鱗鎧(りゆうりんよろい）

謹魔胴(こ･まどう） ：
¥､G

仁子鎧(にお

き）

ノ

8000

9000

9800
&…稗ﾏ輪

15000

15500

18000

19000

25000

0
よ

0

0
壷＝

識認0

，ゞ 0

0

0

0

0

蕊0
｡"§0

掌

28

60

50

揮懸雛
52

？

？

75

76

78

80
蕊

100

忍者、侍

忍者、侍

飴
日Ｉ

道士命鐘雫

？

？
■

苗
目Ｉ

麓

道士 蕊

侍

忍者、侍。

侍…

…掻

0 20忍者､僧､道士､侍
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( ONTENTS

★今月の付録ディスクは右

のファンキーK作グラフィ

ックが見られます。

●ケームのぞき穴→待望の

ガゼルの塔ウル技特集です。

●歴史の散歩道→新展開、

歴史学者養成講座。キミは

どのくらい歴史を知ってい

るか？（P20）

●新企画.ノ読者対抗マル

チプレイ一武将風雲録でマ

ルチプレイやります｡(P22)

●利k角図鑑→なんとトビラ

CGが22枚にも.ﾉ(P24)

凰甲
今P116の

rｽー バー 付録ｨｽｸの使い方｣穆照

え:中野治＞7－
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’

の塔

蝉z態蕊
NueのディスクをAドライブ

に入れて､起動すると｢CAB|

NTIMES｣というおまけ
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(X)を押します。

4､最後にカーソルキーの｢上左

下右｣を|||自番に押して(C)を押し
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すると、画面にメニューが現れ

ゲー典 十字’軍

夕新
イコ
トl
ルナ
未｜
定

③突登耀訂
デバッグモードを発見しまし

た。やり方は、

1、ゲーム中に、(ESC)を押

由移動ができなくなるので､もう

1度デバッグモードにして､ON

になっている表示をOFFにして

からもう1度ONにするように

してください。

（愛知県／小林博史．？歳）

してポーズ状態にします。

巳、カーソルキーの｢上左下右」

を順番に押し、(C)を押します。
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③rじゆういどう｣のほかにもこんなにたくさんの麓Eが.／

E OHPがなくなっても、す<'に復活す

る。ポスキャラも恐くないぞ
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どダメージを受けなくなり、ア：

瞳諒蕊？クションがにがてな人でも、か：

んたんに倒すことができます。；

（兵庫県／倉口晶載・？歳）；オープニングを巳倍の速さで

☆げ､わたしの努力は……｡⑬：見る方法です｡やり方はかんた

鰯雲鰯禦
奇跡のお守りというアイテム

を発見しました。場所は、B階

の水圧調整室のスイッチを押し

て流されたあとに、もう1度ス

イッチのところに戻り、左に進

んだ、はしごをおりた部屋です。

この奇跡のお守りは、5階のに

せラトク部屋とガゼルの間の通

路で、突然光りだし、防御力が

360上がります｡この場所をなん

度も往復するとく防御力は、ど

んどん上がっていき、最後のボ

ス｢ガゼル｣と戦っても、ほとん

んです。(SELECT)を押し

ながら、ディスク1から起動し

ます。(SELECT)を押して

いる間は、表示が速くなります。

（大阪市／中嶋一雄・18歳）

☆エンディングも速くなるぞ。
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⑧たしかに速くなるけれど、デモカ速くな

っても、あんまりうれしくない？

③ちょっと気づかないところに奇跡のお守

りは隠されているのだ ③このへんの通路を歩きまわっていると、お守りが光って防御力が上がる

つぎは歴史の散歩道今
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騨題､琴直弄雫苧雫=,〒
道歴イコ

ト1
なんだかNHKの夜10時の番組

みたいなタイトルだけど、それ

よりもおもしろいから大丈夫。世界の ヘルナ
未｜‘
定

blbl~E ■’

読者のみなさま、あけまして

おめでとう。今年も歴史の散歩

道をよろしく。

さて、みんなはお正月をいか

が過ごしているだろうか(発売

日は12月だが気にすることはな

い。なんといっても1月'|胄報号
はっLウで

なのだ)｡初詣に行ったり､お雑煮

やおせち料理を食べたり、年賀

状を読んだり(書いたり？)。で

も実際のところ、そんな一連の

行事が終わると、お正月ってす

それに、今年もおそらくいく

つかの歴史SLGが発売される

だろうから、その予備知識を得

るのにももってこい。なんたっ

て、歴史SLGは舞台背景とな

る歴史物語を知っていると、よ

りいっそう楽しめるもんね。

しかし、具体的になにを読ん

だらいいか迷っちゃう人もいる

かもしれない。そんな人のため

に､下に歴史の散歩道特製｢歴史

オタク度診断チャート｣を載せ

ることがないんだよね。店はど

こも休みだし、テレビもワンパ

ターンの新舂特番ばっかり。

そこで、一年の計は元旦にあ

りというように、今年はアカデ

ミックに読＝をするというのは

どうだろうか。それも歴史関係

の本なんていいかもしれない。

こたつにあたって、みかんを食

べ、お茶をすすりながら史書を
いき

ひもとくというのもなかなか粋な

ものだぞ。

てみた。

やり方はとてもかんたん。質

問に順に答えていき、最終的に

たどりついたマスがキミの歴史

オタク度を示している。次ペー

ジのタイプ別おススメ書籍を買

いに、お年玉をにぎりしめて書

店へむかって走ろう。インテリ

ジェントなお正月を過ごそう／

冬休みがあけて学校がはじまっ

たとき、キミはクラスの人気者

(になれるかも)。
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竺
脈

■閉沢徳潤と魯粛子敬の知力につ

いて(三国志II)

赤壁の戦いに際して、曹操軍か

ら葉仲と藁和が呉に投降した。周

諭(知力97)はこれを敵の策と見
破った上で策にはまったふりをし

た。しかし、魯粛(知力96)は周琉

の考えを見抜けず、当時呉に滞在

していた孔明(知力100)に相談し

たところ、「心配いらない｣と説か③東京都.勘太郎クン。ウイo山形県.東州斎写楽三世ク③東京都.又.又三国志FANク
ヴィッドな色使いで迫力がアンも温かみのある色使いのなン．常j難活も名勝負シリー

れてまごついてしまう。ツブかに存在感があり秀逸ズは続くのか？
また､華仲・察和をあざむくため

に周琉が黄蓋を百叩きの刑にした状を見て曹操(知力95)はすぐに策た闘沢の知力は低すぎ乱あと13〈
のを､闘沢(知力79)はすぐこの計を見破るが､使者の閾沢は曹操をらいプラスしてもよい｡しかし､周琉

略を見抜いたが､魯粛は孔明を｢なののしったあげ〈､論破して信じこまの策を見抜けなかった魯粛の知力
ぜ止めなかったか｣となじってしませてしまった。はせいぜい90ぐらいでは？

う。さらに､黄蓋の偽りの投降の書苦肉の計を見抜き､曹操を論破し（東京都・伊東聖夫クン）

蓋智

一
筆
一
卜

ヨ

ゆ
｝
、
皇
丁
盾

（
こ
う
め
い
）
、
学
里
孟

蔓
へ

と
う

ナー

〈
÷
､

20

§

戦国時代を統一した

のは織田信長である
建輻

勇寺

歴史ビギナー
キミはまだ歴史のおもしろ

さに気づいていない。ちょ

っと首をつっこんでみよう
野望・武将風

雲景は光栄が作った

ゲームである

孔子とは揚貴妃とな

らぶ中国史上の美女

の名前である
三国志11をプレイし
たことがある

豊艫玄徳は姓が藍鵬

で名が玄徳である 歴史ファン

基本的なことは知っている
キミ。今度はもっと専門的

なことを執ぎう

器艫、孫権、曹操、

以外の君主でクリア

したことがある

関ヶ

の総大将の名

っている

の両軍

前を知

START

三国志を読んだこと

がある

歴史'j説家の名前を

5人以上知っている
L

戦国時代の旧国名を

30以上知っている

聡彦

歴史と旅、歴史読本

などの歴史雑誌を買

ったことがある

歴史フリーク
歴史については周囲に一目

おかれるキミ。だが、世の

中は広いのだ
信長の野望シリーズ

は4作すべてプレイ

したことがある

つぎのNHK大河ド
ラマ『信長』の元の
史書を知っている

水i許伝

た時代

と

を知って

なっ

いる

孫子『風林火山……」

のあとに続く言葉を

知っている
歴史オタク

ここまでくるとはアッパレ

さらに精進してりっぱな歴

史学者をめざそう

中国四大奇書をすべ

て知っている

1．フ
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ト’史ビギナ 歴史ファン歴 オモシロイから読みたいとしちょっと見てみようという －キミは

ラーなのが吉川英治本。文章が平

易で読みやすく、随所に原作には

ない独創的な描写を加え、文学作

品としての完成度も高い｡担当のフ

ァジー鈴木も、これを読んでいたく

感動して歴史の道に足を踏みいれ

たのであった｡アニメもはじまったこ

とだし、男に生まれたのなら1度は

読むべき本だぞ6

戦国モノとしては､【織田信長』(講

談社文庫．山岡荘八作．全5巻・

定価各巻540円)あたりから入ると

いいだろう。

信長のつぎは大河ドラマの原作

にもなった｢徳川家康｣(講談社文

庫・山岡荘八作．全26巻．定価各

巻520円)がいいかな｡これでキミ

も歴史ファンに昇格だ。

が、吉川本では孔明の死で筆を置

いているため、第3部にはまった

く触れられていないのだ。

おススメは｢完訳三国志』(岩波

文庫・小川環樹、金田純一郎訳・

全8巻・定価各巻620円・写真)。

原書の完訳て講釈調のため、独特

のテンポと各回の意趣を凝らした

タイトルは玄人にはウレシイ。

108人の豪傑の縦横無尽の活躍

が痛快の､『水j許伝｣(講談社文庫・

駒田信二訳･全8巻･定価各巻560

円)もぜひ読んでおきたい。

そして、そろそろ歴史雑誌にも

親しんでおこう。なかでも､了歴史群

像シリーズ①～⑳』(学研・定価

920～1200円)はビジュアルが豊

富て理解しやすく秀逸｡

ビギナーのキミにまず読んでほし

いのが、吉川三国志こと｢三国志』

(講談社吉川英治歴史時代文庫･吉

川英治訳・全8巻・定価各巻600

円･写真)。全世界て不朽の人気を

誇る中国古典『三国志演義』。当然

訳本も数多くあるが、もっともポピュ

とりあえず吉ﾉ''三国志は読んだ

ことあるというファンのキミは、

今度は他の訳本三国志も読んでみ

よう。というのは、三国志を3部

に分けるとするなら、第1部は劉

備、第2部は孔明、第3部は姜維

がおもに活躍する部分になるのだ

タク史オ史フリーク 歴歴 歴史の道を極めたいとしちょっと他人には負けないよという は

梁山泊の生き残りが活躍する、『水

嵩後伝｣(平凡社東洋文庫・陳枕

作、鳥居久靖訳・全3巻・定価各

巻2060～2472円・写真)。

また、史実とは裏腹に、孔明･鹿

統･徐庶の3大軍師の下、署騰率

いる蜀軍が大活躍する、『反三国

志｣(講談社･周大荒作、渡辺精一

訳・定価2700円)もポイントが高しも

戦国オタクには､教育社新書原書

現代語訳本がマル。『甲陽軍鑑」

(腰原哲朗訳･定価1030円)、『信長

公記｣(榊山潤訳・定価1030円)あ

たりはおさえておきたしも「戦国人

名事典｣(新人物往来社･定価3800

円)もぜひそろえておきたいアイテ

ムだbすべて読みおえたらもう、

歴史学者になるつきやない.ノ

はドラマティックな時代が数多い。

そんな中国史の、神話の時代から

南宋の滅亡までを描いた史書『十

八史略』を小説調にして読みやす

くした、『小説十八史略』(毎日新

聞社狸ノベルズ・陳舜臣作・全12
巻・定価各巻700円・写真)は上級

者をめざすキミにうってつけ。

また、もっともスタンダードな

兵法書であるだけでなく、人生の

本質をうかがい知ることのできる

名著、「孫子｣(岩波文庫・金谷治

訳・定価310円)は読んでおくと今

後の生き方の参考になるそも

雑誌では､独特の視点がオモシ

ロイ､『月刊歴史読本ワールド』(新人

物往来社･定価990円)は1度のぞ

いてみるといい。
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オタクともなると､本棚には､平凡

社東洋文庫、教育社新書などが並

び、一般の人が絶対に知らないよ

うなことまて知っていなければなら

ない。

そんなキミにおススメなのが、

｢水j許伝｣の続編で、李俊を筆頭に

毎月歴史雑誌を買ってしまうフリ

ークのキミは、人があまり関心を持

たない､専門的な分野にも目をむけ

てみよう。

たとえば、まだゲーム化はされ

ていないものの、春秋・戦国、漢

楚の戦い、五代十国など、中国に

､為整･禄策父子の烏命侭可いて

三囲史｡1吋9㎡4中て『感,二人共.失輪
LZL謡けと-.*がL,1A,Lや吟!'だうう

ヵ､､枠1動-鱒』秀”の熱に据弱橘濁
鐇い､‘いで群亜岬噌塾判砿'ず盛
昼'幸殿,”う.慰憎ｼ妙-為海里
勘暖填現稲弛､幌誕が§恥出鯉鉱
覆j津錘蠅と｡,う曲誰零L弓J,32いこす

よび歴史そのものについての疑問

点やもっと詳しく知りたい点など

があったら、質問事項をハガキに

書いて､歴史の散歩道｢ちょっとお

しえて｣係まで投書してほしい｡答

えられる範囲で誌上にて紹介しよ

う(個人的には返事をだしかねる

ので､往復ハガキはバツ)。もちろ

ん､イラストおよび｢オレにもいわ

せろ｣のほうにも今までどおりど

んどん投稿してほしい。

掲載1回につき1ポイント加算

され、3ポイントで今回紹介の書

籍、5ポイントでゲームをプレゼ

ントしちゃうぞ。

さて、次号から武将トーナメント

｢決戦／関ヶ原｣の戦いの火蓋

が切っておとされる.／

今回紹介の書籍は歴史学者のタ

マゴ(？）ファジー鈴木が独断と

偏見でセレクトしてみたが、いず

れも読んて損のない本ばかりなの

で、機会をみてぜひ読んでみてほ

しい。その際、読後の感想などを

送ってきてくれるととってもウレ

シイぞb

話は変わるが、11月号で｢史実

で華雄を斬ったのは孫堅｣と書い

たところ、孫堅ではなく関羽では、

という投書が何通かきたが、これ

は間違いではない｡一般にいう｢三

国志｣とは小説『三国志演義』のこ

とであり、歴史書『三国志』とは内

容力違うのである。

よし、どうせだから質問コーナ

ーを作っちゃおうか｡歴史SLGお

③奈良県.縮武クン。木彫り③趣県･松井賢太クン｡MSX③宮城県.武井四郎クン。や

民芸品みたいなタッチがオモの中から出現というアイデイられた.／絵も味があるし、
シロイアがマルこのノリで第2弾を.／

☆名前を見ずに採用したら、2枚イラストは今月も大挙6枚。最近

とも伊東クンのだった。両方ともは投稿者もバラエティーに富X,で

思わずうならされてしまう内容。きて混戦状態だbそんななかから、

う～む、かなり三国志を研究して一歩抜き出て常連の称号を手にす

いると見た。つぎもこの調子てもるのははたして誰か？

つぎは新企画／読者対抗マルチブレイう
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読者対抗マルチブレイ

B時間耐欠信長の野望･武将風雲録

こうしてブロジェク
先月号、ストラテジーの最終

盃聯潟月熱蓋、]で予告した、読者対抗マルチ

fレイSLGである。今までのあり、はじめはごくふつうに編：『
，ルチプレイ企画といえば、編集部の人間でプレイする予定だ、

弓部内の人間だけで行うのが常った。ところが、デスクFの｢あ

＃。それゆえ、単なるうちわウリきたりだから、読者参加にし三

一になりやすく、マルチプレイちやおう｣の一言によって､事態篝

)本当のおもしろさを伝えるには急変した。それからというも夢
ﾐいたらなかった(気がする)｡の、デスクFと担当ファジー鈴§
加えて、SLGプレイヤ－な木は、開催方法について大いに

〕1度は思う、自分の戦略を駆悩み、幾度となく打ち合わせを
て庭

｡して、全国の手練れと戦って繰り返した。あまりの困難さに、

1を比べてみたいという願いの1度は企画そのものがボツにな

;も以前からあった。りかけたが、ここにようやく日

そこで、こうした時代の二一の目を見ることができたのだ

（感動している)。rに答え、Mファンは立ち上がo‘

いにベールをぬいだ、

称｢B耐マルチ｣とは

ったいなにもの

つ
通
い

．

耐 し'百 し は

五ル
未

卜はスタートした
先月号、ストラテジーの最終

回で予告した、読者対抗マルチ

プレイSLGである。今までの

マルチプレイ企画といえば、編

集部内の人間だけで行うのが常

識。それゆえ、単なるうちわウ

ケになりやすく、マルチプレイ

の本当のおもしろさを伝えるに

はいたらなかった(気がする)｡

加えて、SLGプレイヤーな

ら1度は思う、自分の戦略を駆
て庭

使して、全国の手練れと戦って

腕を比べてみたいという願いの

声も以前からあった。

そこで、こうした時代のニー

ズに答え、Mファンは立ち上が 〈（？）マルチブレイの図○対コンピュータとは違ったオモシロさがあるのだOみんなで楽L

キミが主役だノB|時間耐久マルチブレイ大会
前代未間の読者対抗マルチプ

レイSLG。いったい、どのよ

うな形式でおこなうのか。

もちろん、マルチプレイとい

うからには、マシンおよび各プ

レイヤー同士の間でなんらかの

形でコミュニケーションをもた

なければならない。はじめは、

その手段として郵便・電話・パ

ソ通などさまざまな方法が検討

されたが、最終的に、読者のみ

んなに大会会場に集まってもら

って、直接リアルタイムにプレ

イすることに決定した。

なんだ、これじゃ、イベント

でよくあるゲーム大会とあまり

変わらないじゃないかと思うか

もしれない。しかし、今までの

ゲーム大会は、その場かぎりの

ものにすぎなかった。それに対

して、出版社が主催し、その過

程および結果を、雑誌の連載記

事として克明に紹介するという

この企画は、なんとエポックメ

イキングなことだろうか(勝手

に盛り上がっている)。

さて、注目の大会会場だが、

今回はMファン編集部内特設ル

ーム(というほど大ゲサではな

いが)で行う。ということは､必

然的に参加者はどうしても東京

近郊在住の人にかぎられてしま

うだろう。他の地域の人には誠

に申し訳ないが、この企画がう

まくいけば、他地域でも同様に

開催したいと思うので、今回は

ご了承いただきたい。

というわけで、大々的に参加

者を募集する。大会開催日時は、

92年1月'5日・午前日時30分

～午後7時。その他詳しくは下

の参加条件、次ページの応募要

項を読んでふるって応募してほ

しい。いざ集え、若人たちよ／

……とはいっても、こうして

派手にアドバルーンをかかげた

あとでも、この企画がうまくい

くかどうかわからない。なにせ

初の試みであるため、参考にす

るものがないのだ。しかし､た

だ1ついえるのは、この企画を

成功させるためには、読者のみ

んなの協力が必要不可欠である

ということ。そのため、参加す

るみんなには真剣な気持ちで臨

んでほしい。ここはみんなで作

るページなのだから、ぜひ協力

して盛り上げてもらいたい。

｜会場はごこだ／’
正

■竜

司

一wR
－I岬

W

鯉
L

.-■
いー

＃
＄

ふ

参加するための諸条件
､

割
－－』

。Mファンおよびシミュレーショ

ンゲームをこよなく愛する健康な

男女。年齢不問。なお、武将風雲

録をプレイしたことのない人でも

可(その場合は編集部から1週間、

ソフトの貸し出しをする)。

・92年1月15日(祝)午前8時30

分～午後7時の10時間半の間予

定がなく､Mファン編集部(東京都

港区新橋4-10-7･JRおよび地

下鉄新橋駅下車徒歩5分)に確実

に来ることのできる人。往復の交

通費については、基本的に自前な

ので、遠方の人は注意すること。

・周囲に対して親和的な態度で臨

める人。

。この企画の成功に協力をしてく

れる人。

これらの条件を満たす人なら、誰

でも参加OK・積極的に応募して

ほしい。応募先など詳しいことは

応募要項を見るように。

-刈一ﾕ上-』-1鏑｢Eヨ
』

=
巳員■

’’
1

、屑臼働d

hw!"#一

間ｋ
ｂ
廊
僧
怜
写
蛍

型

③これがウワサのMファン編集部のある建物。プレハブ建てとか、違法建築とかウワサはつ

きないが、生命の安全は編集部で保証する(たぶん……）
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それ では競技ルー
計日時間ぶつ続けでプレイして

もらう(これが､B時間耐久の由

来)。けつこう長丁場なので､体

力および精神力もポイントとな

ってくる。

そして特殊なルールとして、

コマンドブラインド(あるプレ

イヤーがコマンド入力している

間は、他プレイヤーは画面を見

ることができない)を行う｡これ

は、マルチプレイSLGをする

ときの常識。ほかがなにをやっ

ているかわからないため、予想

外の事態がおこりやすく、展開

がエキサイティングになる。

そして、スピーディーにプレ

イを進行させるため、コマンド

入力時に制限時間をもうける。

各プレイヤーの持ち時間は、1

国につき1分間。オーバーした

ら、その時点で強制的にコマン

ド終了とする(予定)。

その他の通常のプレイにおい

ては、とくに変わるところはな

い。しかし、今回はマルチプレ

イであるので、コンピュータ相

手のときのように自分の思惑ど

おりにことは運ばない。加えて、

他プレイヤーとの外交交渉が重

要になってくるだろう。同盟し

て共同戦線を張るとか、突然の

裏切りで相手を混乱におとしい
けんぼうじゆつすう

れるとか､権謀術数うずまくマ

ルチプレイならではの作戦をじ

ょうずに利用したい。

そうして、B時間経過した時

点でもっとも国数が多いチーム

が勝利チームとなる。

めでたく勝利チームに輝いた

ルの説明に入ろう
まずは、大会使用ゲームだが、

迷ったあげく、光栄r信長の野

望･武将風雲録｣にすることにし

た。設定はシナリオ1．入門モ

ード上級・日人プレイで行う。

なんだ、大会に参加できるの

はB人だけじゃないかと思うか

もしれない｡ところがどっこい、

1人の大名を読者白人がタッグ

を組んで担当してもらう。とい

うのは、なるべく多くの読者に

プレイしてほしいというのと、

1人で考えるよりも作戦が立て

やすいからだ。ちなみに参加者

は武将風雲録をやったことのな

い人でもかまわない。持ってな

い人は選ばれた時点でMファン

から武将風雲録を貸し出すので

大会までに練習すればいいのだ。

そしてもっとも問題なのが各

プレイヤーの担当大名。時間が

限られているため、あまりバラ

バラに配置するとお互いの干渉

がなくなって、マルチプレイの

オモシロさが半減してしまうの

で、地域を関東・中部・近畿あ

たりに限定してセレクトしても

らおうかと考えている。

また、大名によって、初期状

態にかなりの差があるので、な

るべく、各プレイヤーがあまり

差のない状態でスタートするよ

うにしたい。この点については

現在検討中だ。

それでは、プレイ方法の説明

に移ろう。

まず、時間についてだが、午

前g時より1時間の昼食兼休憩

をはさんで、午後S時までの合

③戦いの舞台となる、シナリオ｜の戦国絵図。今回はある程度地域を限定するつもり

巳人には、全国にその栄誉をたが最良なものとはかぎらない。

たえるとともに、ゲームを巳本実際、参加者が事実上限定され

ずつプレゼント。その他、参加てしまうという問題点もある。

してくれた人全員に素敵なおみそこで、こういった点も考え合

やげを用意しているぞ。わせて、システムについてのア

というわけで、正直いってどイデイアを広くみんなから蟇集

ういう展開になるかふたを開けしようと思う。こうしたほうが

てみないとわからないが､『B耐いいのではないかという意見を

マルチ｣大会の模様は4月'|胄報読者対抗マルチプレイ｢システ

号からお伝えしよう。ムご意見番｣係まで送ってほし

最後につけ加えると、何度もい（1月7日必着)。なお、この

いうが、この読者対抗マルチプ企画そのものについての意見・

レイは前例のない企画である。感想も待っている。みんなの協

そのため、今回とったシステム力を求む／

Ｄ
０
Ｒ
』
口
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産
・
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・
罪
・
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つぎはトビラCG特集／う
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競鐘ルール
一、1大名につき、2人がタッグを組んて仲良く担当する。

二、あらかじめ、マップ上にプレイヤー大名の行動可能エリアを定める(地域を

限定する)｡プレイはすべてそのエリア内て､おこなうものとし､エリア外への侵攻

は認めない。

三、コマンド入力の制限時間は、1国につき1分間とする。

四、他チームのコマンド入力をのぞいてはならない。

五、各チーム同士の口頭における交渉は自由とする。その際、なるべく紳士的に

ふるまうこととし、非常手段(刃物をちらつかせて威すなど)に訴えてはならな

いo

六、8，時間経過時にもっとも国数の多いチームを勝利とする。同数の場合は、総

兵力の多いほうとする。

七、いちじるしく非常識な行いをした場合、その場で失格とする。

．以下の必要事項を記入した応募

用紙を創意工夫してB5判の紙1

枚に自作する。①3か月以内近影

の3×4cm四方の自分の顔写真

(またはイラスト)②氏名③住所④
電話番号⑤職業⑥年令矧生別⑥武
将風雲録の有無(ない場合は貸し

出しメディア､ROMおよびディス

クを記入すること)⑨武将風雲録

プレイ歴

・自分のプロフ

なるべく詳しい
｜
ポ
イ
レ
ルについての

－卜

・大会参加に対する、親の同意書

と許可印(20歳未満のみ）
・実力を存分に見せつけたデータ

ディスク(希望者のみ）
これらすべてを入れて、封書で応

募すること。あて先は、ゲーム十

字軍｢8時間耐久マルチプレイ大

会参加希望｣係まてもしめ切りは1

月5日必着｡選考のすえ、16名の

大会参加者を決定する。当選者に

は電話および封書で通知するので

ドキドキして待つように。

葛 亀舅頂
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歌

桃色図鑑f刀 トビラがビツツー制作のCGに

た盟枚〃ってどのくらいに…ろ。と思ってたとこだったんよ･

の胄舂だぜ／ファイヤー〃「しめきりですから｣といって持つ

アニイ／どれもこれも思い出ていってしまったのもあったでお

があるよね－。じゃる。

のぐりろ時間がなかったのフアンキーKオレは毎回描くた

もあったも～ん。びに全力投球だったぜ／

梅麿そうでおじやる。もっと描全員これからもがんばって描く

きたかったけど、編集部の人がからよろしくぞよ◎

図

卜
Ｆ
詠
む
会

ド
飾 たつ いI

十字軍トビラCG ◎

梅麿トビラOGということで、

このページはマロたちビッツー

CGチームが奪い取ったぞよ･

こんどるそれにしても22枚か
仁〕J〕

ぁ。塵も積もれば山となるもん
ﾅ型ナ｢－
ノーダdo

ファンキ-Kこれがオレたち

蕊
テー 鶏皇

Eﾉ､年
たような気がするでおじやる。な

にしろはじめてのことだったでお

じやるから、描くのにけつこう苦

労したのを覚えているマロ。今か

ら見るとけつこうはずかしいもの

もあるぞよ・最初の数か月はかな

りいいペースで進んだでおじやる

が、後半はぎりぎりだったことも

あったぞよ・よくおぼえていない

でおじやるが、たしか編集部の人

力頼むのを忘れたんじゃなかった

と思うマロ。マロはもちろん、納

期を守る仕事しかしたことはないぞ

よ･ホントでおじや詮そういえば

今のCG講座みたいなのもやった

でおじやるな－。う～んなつかしい

ぞよ◎ﾏﾛﾓ箔かつたでおじやるな｡⑮

この年からCGの制作がスタート

したんだマロ。年末か正月かのな

んだ力1荒ただしい時期に依頼され
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I ゲーム’十字軍

大投

稿
募
集9悴

｡..…とさまざまでおじやる。その

月の元イラストの内容によって誰

が描くか決めるぞよ◎ちなみに女

の子の描かれているCGのほとん

どはマロカ聴いているぞよ◎恐竜

とか馬とかの人物以外のCGはう

むぞよ◎というわけで年頭からい

きなり昨年を振り返るぞよ・こう

して見ると、女の子を描いたもの

は多いでおじやるがそのほかのも

のもたくさん描いているでおじや

るな－。馬に恐竜にゴブIﾉンに

アンキ一Kｶ担当することが多い

でおじやる。みんなそれぞれへ得

意な分野があるというわけでおじ

やる。他人のテリトリーは侵さな

いということでおじや鼠でもホホ

ホ･･････ぞよ・⑮

あ、新年のあいさつをするのを忘

れたぞよ･昨年はお世話になった

でおじやる。今年もよろしくたの

①
ト
ビ
ラ
ァ
ィ
デ
ァ
↓
ト
ビ
ラ
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
は
イ
ラ
ス
ト
で
送
っ
て
ね
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の
ぞ
き
穴
↓
ウ
ル
技
情
報
大
童
琵
毛
。
通
り
抜
け
で
き
ま
す
↓
解
け
な
く
な
っ
た
ゲ
ー
ム
の
お
問
い
合
わ
せ
は
こ
ち
ら
ま
で
。
④
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
↓
自
分
が
解
く
の
に
使
っ
た
ゲ
ー
ム
の
マ
ッ

プ
が
あ
っ
た
ら
お
願
い
し
ま
玄
⑤
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
ノ
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歴
史
Ｓ
Ｌ
Ｇ
の
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の
不
満
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け
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む
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５
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７
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ん
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き
て
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イ
ラ
ス
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最
近
は
武
将
の
イ
ラ
ス
ト
で
盛
り
上
が
っ
て
ま
す
。
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新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
の
コ
ー
ナ
ー
ら
優
秀
者
に
は
ゲ
ー
ム
、
も
う
一
歩
の
人
に
は
テ
レ
カ
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
あ
て
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、
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京
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新
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十
字
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今度のサ剣2スランチ(S）は十享卦ビラCG鵬たゾ
凸

じつにタイミングよく今発売され

ているサウルスランチらには今紹

介した十字軍のトビラCGが全部

入っているぞよ・自分のモニター

に22枚のCGが、ばんばん表示さ

れちゃうっていう寸法でおじやる。

グラフサウルスがなくても大丈夫

だから心配しないで買ってたも松

①
こ
れ
が
サ
ウ
ル
ス
ラ
ン
チ
５
の
パ
ッ

ケ
ー
ジ
で
お
じ
や
る

ただ、今回はCGがごちやまんと

入っているおかげで、いつもの音

楽データが入らなくなってしまっ

たぞよ・とはいってもCG好きな

ら絶対買って損はないでおじやる。

というわけで、今回の桃角図鑑は

このサウルスランチ5を3人にプ

レゼントするでおじやる。ハガキ

麺
サ
ウ
ル
ス
ラ
ン
チ

Ｉ
二
二
ｔ
宮
Ｆ
■
｜
『
ｂ
ｑ
冒
頭
’
ず
二
一
Ｐ
冒
甲
■
言
。
弼

にどのCGがいちばんよかったか

(90年の○月号など)、さらにその
理由とマロたちビッツーヘのメッ

セージなどを書いて、ゲーム十字

軍「トビラCGファンレター｣係ま

で送ってたもれ勺当選者は発送を

もってかえさせていただくでおじ

や蚤待っているでおじやるぞ～。
一
回皿処蔀癖”

Ｆ
甸
鱈

唾
心

来月はキヤルの桃角回鍔でも
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今なら記憶術の内容が詳しくわかる案内書を無料プレ（
ゼント。八ガｷに必要事項を書いて今すぐポストへ!！、

I

/IIMG●八ガキに希望のコースをお書きください。～

し講座内容は全部でBコース

●大学受験コース●一般コース(資格取得向）

●高校受験コース

■お急ぎの場合はお電話でどうぞ

a東京(03)3317-28Ⅱ東顎螺歸縣面<受付>朝7時～夜9時．年中無休
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各地で行われているイベ〉

と4か所を残すのみ。すでに

の魅力をたっぷり味わったノ

思う。MID|の音はきっと

かつただろうし、｢MSXVi

由な環境に感嘆したに違いた

るん新作ソフトの体験もね。

今回は特別に大阪と東京全

講習会を開催｡A1GTの贈

説明するより、実際にじつく

ほしいという配慮からだ。色

ニュアルなんかでは理解しIE

各地で行われているイベントも、あ

と4か所を残すのみ。すでにA1GT

の魅力をたっぷり味わった人も多いと

思う。MlDlの音はきっとすばらし

かっただろうし、「MSXView』の自

由な環境に感嘆したに違いない。もち

ろん新作ソフトの体験もね。

今回は特別に大阪と東京会場でのみ

講習会を開催｡A1GTの魅力を口で

説明するより、実際にじっくり触って

ほしいという配慮からだ。さらに、マ

ニュアルなんかでは理解しにくい流れ

④
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ち
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踊
外

は
寒
く
て
も
な
か
は
熱
気
／
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し
ま
し
ょ
う
。
①
ほ
し
い
本
對
議
輝
隼
胸
③
再
診
承
潔
塁
詰
香
言
を
明

記
し
て
、
現
今
差
昌
か
郵
便
小
為
晉
で
八
〒
１
６
０
東
暴
動
麺
恒
匡
西
逝
預
１
１
略
‐
４
フ
ジ
ビ
ル
２
．
６
Ｆ
株
奇
書
社
エ
コ
ー
企
図
内
．
Ｆ
Ｍ
パ
ッ
ク
係
Ｖ
へ
送
り
ま
丈
そ
の
際
の
料
金
は
１
本
８
０
３
４
円
（
禅
込
）
＋
配
孟
料
金
（
１
本
あ
た
り
）
と
な
り
ま

す
。
酢
毒
祷
狩
金
蛙
ｗ
北
海
道
・
九
州
・
沖
廸
再
／
８
２
０
円
②
四
国
・
中
国
・
’
一
一
重
と
滋
賀
を
の
ぞ
く
折
悪
・
青
森
・
秋
田
・
豈
干
／
６
７
０
円
局
茎
丞
象
／
４
１
０
円
④
そ
れ
以
外
５
１
０
円
で
す
。
問
い
合
わ
せ
は
念
０
３
１
３
３
４
３
１
４
７
９
４
ま
で
。

ち
を体で知ってもらうためなのだ。Ml

DIといっただけで、どれくらいの人

が、あっなるほど、とわかってもらえ

るだろう。聞けばびっくりするんだろ

うけどね。そういう試みなのである。

そうそう各会場では恒例のディスク

パンフレットの配付(先着200名)があ

るのでお楽しみに。

や ファン

箱 イ
ベ
ン
ト

イ
ベ
ン
ト
日
程
表

●開催時間はすべて予定のものです。なお、会場の場所は各会場へ直接、内容についてはイベントスタッフ事務局(鄙3-3374-4636)へ問い

合わせを。※印はイベントスタッフ事務局の電話番号です。また、東京の第｜日目は講習会がメインの内容となります。協賛／花王

HAMEcD

ファン

③幼なじみの大介と正夫と恵子の3人は突

然戦国時代にタイム・スリップqするが.…･・

壷00K 譲零

あけましておめでとう

iございます。昨年もい

ろいろあったけど、今

年もおもしろそうなこ

；とがいっぱいありそう。

iそこで、というわけじ

1やないけど今年もお年

|瀦嘉里簾
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窪
睾 鶏鬮

＝論

鼠鍵瑠藤
し理蕊代魯

四
AlGT電遊ﾌｴｽﾃｲﾊ゙ ﾙ

■

知
東京会場地図(東京ﾊー ﾝ）

至浜松町

地域

仙台

東京

名古屋

福岡

開催会場

デンコードーDac仙台東口店(SF）

東京バーン(イベントホール）

栄電社ﾃｸﾉ名古屋(大同生命ビルBF特設会場）

ベスト電器福岡本店(SFマルコポーロ）

開催日

12月日日(日）

12月14-15日(土一日）

12月22日(日）

12月26日(木）

開催時間

10:00～17:00

11:00～18:00

10:10～17:00

10:00～17:00

電話番号

022-291-4744

03-3374-4636粥

052-581-1241

092-781-7131

U職謝ﾄー ﾘー wi延■ゲームCD
すこしまえにも紹介

のだけど、CDの特性

がまたまた発売になっ

お話。

トター

Uオリジナルストーリー
ゲームCD

ウィル

WILL

、光栄の本4冊
①信長の野望・武将風雲録・武将ファ

イル／シブサワ・コウ田／1860円
せ人のり息中.う

登場人物である武将457人と千利休

などの文化人が収録されている。それ

ぞれについてのおいたちや、教養．戦

闘・魅力・政治・野望の数値データも

紹介されている。

⑧口イヤルブラッド八ンドブック／シ

ブサワ・コウ欄／1600円

架空の島国イシュメリアを舞台にし

たファンタジー・シミュレーションの

『口イヤルブラッド｣。それに登場する

人物の人物像、攻撃方法などの記事が

満載。MSX版はもうすぐ発売。

L､包よう

③楠木正成異形の逆襲／火坂雅志著／

1500円

もしも神風が吹かず、モンゴルの騎

馬軍団が日本に上陸していたら……を

小説にした本。日本を舞台にした楠木

軍団との闘いが見物。
峰人‘･ﾌﾒ．

④四徳太子の叛乱/豊田有恒著/1500円

仏教の導入が阻止され、聖徳太子が

仏教徒を率いてレジスタンスを起こし

たら．…“を小説にした本。

ｅ
も
し
も
神
風
が
あ
の
と
き
吹
か
ず
騎
馬

軍
団
が
日
本
に
上
陸
し
た
ら
、
を
小
説
化

ｅ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
版
で
は
近
日
発
売
予
定
の
『
口

イ
ヤ
ル
ブ
ラ
ッ
ド
」
。
そ
の
攻
略
本

。
武
将
風
雲
録
に
垂
最
廟
す
る
武
将
の
全
デ

ー
タ
が
わ
か
る
虎
の
巻
ノ
．

。
も
し
も
聖
徳
太
子
が

反
乱
を
起
こ
し
た
ら
、

仏
教
導
入
の
た
め

を
小
説
化

ID、
』

光栄の本4冊

●
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B①FFB

r
さあ応募しなさい～お年玉編～

今年も恒例のお年玉プレゼントを行れも50本のゲームのリストが収録され

いたいと思う。目玉はなんといってもている。まずは応募方法をよく読んで

ファンダムライブラリーではないだろね。そうそう応募券は巳枚つけておい

うか。もう本屋さんでは売っていないたので、これは､と思うものEっに応

稀少価値の高いものだ。最近のMファ募してほしい。さしあたって①～⑫か
ンはディスクがついて、プログラムをら1つと、S(スペシャルという意味

打ちこむことがなくなったが、この本ね)の1～Bから1つかな｡ジャンジャ

には打ちこむネタがぎっしりだ。いずン応募待ってるよ／

応 募方法
官製ハガキに左下の応募券をはり、①ほしいプレゼント番号と名前、②

住所(〒も）・氏名･年令･電話番号、③今月号のFFBでおもしろかった

もの､④なにかおもしろいこと、以上を明記のうえ､〒105東京都巷区新

橋4-10-7TlM｢MSX･FANのFFBさあ応募しなさい｣係まで。しめ切

りは12月21日必着。発表は2月8日発売予定の本誌で。

⑪ｻーｸ、
巳名
ク
リ
、
〆

Ｉ
ｒ
ｌ
、
己

｜
フ
ー
詞

カツ舌罐する人

一ズ2作目

RPG・MSX2.ディス

ク版

提供／
マイクロキャビン 論蹴

⑤ｱーｸｽﾛ””

誇
J二三ざ』'二'』ﾆ

ぞー侭…､､撃鎚鰹･"h#弓孟箙

一二二

⑨撫螺TA］
各5名

AとBのと・つちがほしいか

必ず明記してね。ヨロシク

提供/ポニーキャニオン

唾！
ゲノノ〆‐

鰯鼻忠

小',‘I仲制烈苫

房匡f，幾一

⑤3z罐I託熱閻言。
最近倉庫の奥深〈に眠っていた「ファンダム・ライフラリー｣が発~見

されたのである。せっかくだからそれを全部おわけしようと思う。

ほしいものの番号-を指定してくれればOK。この本に限っては数が多

いので発表は発送にかえさせていただきます。

プレゼント係より
11月情報号当選者発表ぶんまでの

「さあ応募しなさい｣｢アンケートプ
レゼント｣のうち『エァホッケー」
「シューティングコレクション』をの
ぞいて発送を終了しました。なお追
田秀和さん、村岡昇治さんは転居先

不明でプレゼントが戻っています。

ご連絡を。また採用されたのにテレ

カカ幅かないなどご不明な点があり

ましたら、住所・氏名・電話番号を

明記のうえ、何月号の何のページ発

表の何の件かを書きそえてハガキで

プレゼント係までご連絡ください。

■
・
・
・
Ⅱ
Ⅱ
■
■
Ⅱ
■

難
司

．

1
．
－

－－

鐙
ﾖ

ヨ

薑弓
】
１
列

記隷べき第｜号。キャラメルを敷き詰めた表紙がな

つかしい｡収録は｢P-YON氏の冒険｣rすわいん｣｢PSY
S｣「．｢HELONGLlNE｣｡

パナソニックのMSXのCMに登場したアシュギーネを

主人公にした｢HOPSTEPSHlPPO1｣｢mini戦略」

｢GATTYAUV｣「BOS|P｣。

ファミコンのケームにも

PUZZLE｣、驚きのシューティ

なった嗜港｣｢LASER

ングI~PUREもTAR｣や｢･お
としつこ」｢竜の塔｣など名作ぞろい。

たこシリーズのPART2，3の2本やコミカルRPG｢ま

ものクエスト｣が収録された充実水ほかに｢さらなん

だ｣｢CHOPs｣lGALLEON｣など。

蕊
S

5

画

－

F

義
罵篝

鑿

耳に新しい激走シリーズの第1弾｢激走レーシング｣、

美しすぎる｢BALLS｣。ほかに｢~｢OKIO｣｢GOLDIA｣｢LAS

T霊姓-1｢桂馬跳び｣。

そうそうこんなゲームもなつかしい｡「LASTWAR｣｢諺§’

れすた｣｢まものクスト11」｢TESRlT｣｢YOPPAL｣｢わっ

かまにあ｣｢LEGACY｣。

コンパイルから市販ソフトとして発冒

一のパイプライン大作戦｣の原作を始

階建ての塔｣｢MARS｣｢E-AREA｣ほか。

れた「ゴルビ

lGR2」’8192

MSX大賞をとった｢かに道楽｣、おしくも次点の｢WHlZ

だもんね▼｣ほか、rFightingSoccer｣｢I-ASTWARII」
と秀作ぞろい。

e銀河英雄伝説Ⅱ
4名
アニメが原傾宇宙

舞
形
が
美
台で登場人物が

SLG･MSX2

ディスク版

提供／
ボーステック

蕊河蕊蕊伝記皿
一、

~零
･･ﾉ

ﾘ？■篭：…

⑤譜ｸｽﾃーｼﾖﾝ
巳名
フラスターバーンほ

力遊べるケームも豊

富｡バラエティ･MSX

2．ディスク版

提供／
コンパイル

寄
ス
ク
ス

ラニ

8
シ
ーロ

ン

l凰闇

iゞ26
,藩bドﾗﾝｸｲｽ誠間近

⑪
カップラーメン。

間H甥)蛎部z味）

各5名
お湯を注ぐ．と

泡とカツが仕

る_／ABのと

つちの味がほ’
しい力明記

提供/はくばく

くぎ

口。

③ｿﾘｯドｽﾈーｸ
4名
コナミの謂烏はま

らない人はいない。

アクション・MSX2．

RO”

提供/ｺナミ

堂一・一~~~,..．：

柵 柵

蟻
零噸

乞馥

⑫ﾌｵｸｼー
巳名
美少女登場

いはまりこ

ウォーSLG

ディスク版

提供/エルフ

⑩
串

コブラ
1992年カレンダー

かっこいいコ

ブラのカレン

ダー。2か月

こ．とで、絵は

寿氏とも7枚。

提供／ヒーロー・コミュニケーションズ

④SDｽﾅﾂﾁﾔー
4名
前作のS”･サウン

ドカートリッジつき。

RPG･MSX2．ディス

ク版

提供/コナミ 鰯
、赫織鵠§版
S名
販促のために作ら

れた非売品。たま

にはアナロクヮ)世

界もいいもんです。

提供／
キングレコード

踊
鐵
争
一

鷺

一
鑓
患
訳
語
』
鋲一

一
一
一
鑑

》

⑬患籾下ィﾔー
巳名

と値

なの

提供／
日本ファルコム

~F士

イ

雁
》篝

大
阪
府
門
真
市
の

っ
て
な
い
の
で
全

通
這
販
売
の
件
で

■

齢



朋〃
【
４

▼

き'／
。

r倉然界の磯懸FvE
’

イ
ラ
■
肩
講
座

へい

話
は

Ｉ
一
Ｊ

絢
澗
‐

一
一
．
一

一
．
》
一壱

一

一

一

〈
一
一
一一

一】

爵
0

護
佳
係
ま
で
。
③
ふ
つ
う
の
人
に
は
相
談
で
き
な
い
特
殊
な
悩
み
ご
と
．
↓
「
わ
た
し
に
き
く
か
〃
」
係
ま
で
。
蒋
典
】
⑪
、
③
は
と
く
に
功
績
の
あ
っ
た
ハ
ガ
キ
に
、
②
、
④
は
採
用
者
全
員
に
Ｍ
フ
ァ
ン
特
製
テ
レ
カ
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。

薫
集
内
容
】
「
お
は
こ
ん
」
で
は
つ
ね
に
次
の
よ
う
な
技
砺
宜
侍
っ
て
い
ま
す
．
し
め
切

所
は
前
ぺ
ｌ
ジ
の
「
応
募
方
法
」
参
照
）
。
②
美
し
い
絵
か
ら
、
気
絶
す
る
ほ
ど
難
解
な
コ
マ

逸逗､､けたI)す乱(ｹしﾐｵ)!)）
割壜

Ｉ
Ｄ
■
１
１
１
１

①
三
重
・
Ｆ
Ｒ
ｌ
Ｅ
Ｖ
Ｅ
↓
改
め
て
新
発
見
ノ
．
と
い
わ
れ
る
と
み
よ
’
に
納
得
す
る
部

分
も
あ
る
が
、
こ
や
つ
い
っ
た
い
常
日
頃
何
を
考
え
て
生
き
て
い
る
の
か
。
お
ま
え
の
ほ

う
が
少
し
こ
わ
い
。
で
も
フ
ェ
ー
ド
イ
ン
で
は
な
く
、
ワ
イ
プ
イ
ン
だ
と
思
う
ぞ
（
ノ
）

屯

勅に厄WU試すご『）半LうめI)機能？F

柵輯郵獄
白

遜驚羅顛瀦’

ア・八ツピーバースデーニューイヤ

ーバレンタインあけましてお正月だぞ

おめでとうメリークリスマス。

4年もこんなことをやっているぞ。

菅原からのハガキは来なくなったが奈

良の三冠王からは相変わらず300通く

らい来ている。このままではMファン

が廃刊になるまで来そうな勢いではな

いか。しかし廃刊の日がそんなに遠く

ないかもしれないとするとキミとのつ

きあいもそれまでだ。あ、こんなこと

を書くから編集長に冷たくされる私だ。

●編集部でいらないものをゆずってく

ださい。ゴミ、バボ、引田くん以外な

らなんでもいいです｡(福島･山内美和）

では編集長はいかがだ。そしてまた

嫌われる私だ。

●ジャンケンの掛け声も地方によって

違う。東京では､､グーバージャス"、大

阪では､､グッパでホイ"か､､グーパージ

ッサンホイ"、名古屋でぱ'グンと一

パ"､千葉ではⅧグーパッ"､沖縄でぱ､グ

ーとパーで分かれましよ"というらし

い。奥深い｡(福岡・李香蘭）

そんな話は聞いたことがないが、北

海道ではむかし､､ジヤンケンジャジャ

ポッポうまのクソ"というのがあった。

※突然出てきて恐縮だが、北九州では、

､､ジャンケンアメリカヨーロッパ"とい

うのど､ジャンケンドッコイショ"とい

う已派があった。（山）

●隣の家の庭の柿の木に、ムクドリや

ヒヨドリが集まってくる。台風でじつ

は全滅から思いましたが、そのときは

まだうれてなかったので助かりました。

毎日木をながめるのが楽しいです｡(青

森・大崎めぐみ）

きれいなお手紙です。柿といえば、

この季節のサザエでは、かならず、か

つおが柿を盗んでじいさんにどなられ

るが、あのじいさんと中島くんのじい

さんと野球のボールでガラスを割って

どなってくるじいさんと近所のじいさ

んの区別がつかないぞ。ところで大崎

は弘前の高校生だな。先日、中三デパ

ートでカレーを食べたらまずかったぞ。

●｢御かどテレビ｣が終わった後、どこ

へ姿をくらましたか心配だった大木凡

人だが、rアジア台風ショー｣でシンガ

ポールから生中継ということで安心し

ました。（千葉・おれは青学だ）

わざとらしい衛星っぽい画像で、観

客も現地の人々の顔はしているが、私

が思うにあれはフジテレビのスタジオ

に違いない。あのくらいの数の外人は、

都内ですぐ集められるハズだ。毎回、

客が同一じゃないかチェックしている

のだがみな同じ顔で違いがわからない。

●台風19号で停電になった。電気のあ

りがたさをあらためて知った。(広島．

な城)胃
匡

っ
て
・
い
ま
す
。
し
め
切
り
な
し
。
⑪
街
で
、
学
校
で
、
会
社
で
、
自
宅
で
、
テ
レ
ビ
の
中
で

マ
ン
ガ
ま
で
、
、
胸
を
打
ち
頭
を
破
裂
さ
せ
る
ハ
ガ
キ
ア
ー
ト
。
↓
「

大羽孝典）

台風とは関係なく、うちも電気はよ

くとまる(とめられる)。東京電力の情

のなさを知ることができるぞ。

●おはこんに何回も載ったので弟に尊

敬の目で見られてます。バボさんに感

謝／どこでもドアがほしいと思って

いる私です。（埼玉・野辺友子）

野辺はなんと宮沢りえポーズの自筆

のはだか(ど－もヌードということば

の響きにおとなのイヤらしさを感じる

ので)をかいてきたがアンケートハガ

キを巳枚使っている。弟から取り上げ

たな。今年も弟を泣かせている野辺だ。

●僕のおじいちゃんの頭にミステリー

サークルができたとスヌービー電報が

送られてきた。（宮城・三上琢也）

「私は宇宙人にあたまを手術されたj

とほざいていたミッキー・カーチスは

その後元気だろうか。思うに、眠って

いるあいだにひっかいたのだろう。私

もよく目覚めると血を流していること

がある。

●会社の男子用トイレの窓から下水坑

を見ると｢もくずガニ｣という沢ガニを

見ることができる。（神奈川･長谷部栄

一）
〃

がんばれ沢ガニ。そんなものを発見

したあなたにテレカをさしあげよう。

〃Y1
、’、ﾉ

…
…
偶
然
見
つ
け
た
「
お
も
し
ろ
い
こ
と
」
。
国
籍
・
性
別
・
ジ
ャ
ン
ル
を
問
わ
ず
。
↓
「
バ
ポ
」
係
ま
で
（
住

ノ
ミ
ャ
マ
」
係
ま
で
。
③
新
作
、
古
典
を
問
わ
ず
、
イ
ラ
ス
ト
に
よ
る
各
種
遊
び
技
講
座
↓
「
イ
ラ
ス
ト

④
福
岡
・
マ
ィ
ヶ
ル
富
川
↓
勢
い
に
押
さ
れ
て
採
用
右
無
を
い

わ
せ
ぬ
ラ
ジ
カ
ル
な
姪
子
能
収
的
（
す
ご
い
ほ
め
言
葉
だ
ノ
・
）
タ

ッ
チ
に
は
お
も
し
ろ
さ
へ
の
予
感
だ
け
は
あ
る
。
で
も
会
凹
は
「
つ

づ
き
」
を
思
わ
ず
ボ
ッ
に
し
た
ほ
ど
つ
ま
ら
な
か
っ
た
ぞ
（
ノ
）

違
偽
縛
臓
職

Ｇ
岐
阜
・
田
中
ま
さ
し
と
加
趣
昌
校
新
聞
部
心
出
た
な
加
納
高
校

新
聞
部
。
新
聞
部
だ
け
あ
っ
て
科
学
文
明
批
判
の
精
神
と
教
養
が

あ
る
。
蚊
の
顔
が
な
に
げ
に
ピ
カ
ソ
っ
ぽ
く
て
芸
術
度
も
高
い
。

で
も
「
蓄
生
」
で
は
な
く
て
「
畜
生
」
だ
と
思
う
ぞ
（
ノ
）

硬
鵜
宣
騨
蕊
轆

新
ｋ
物
を

つ
く
り
瘤
＄
が
旬
て

Ｆ

◎

ロ

●おとなの相談／付録ディスクは十分楽しめて良いが、オープニングCGとBGMは時間とメモリのムダだ6こどもハガキ相談室は、タイトルを変えて2ぺ

ジーくらいでまじめな回答をつけてほしい(おとなが相談しにくいので)｡グーﾑ特集ばかりせず､ピジﾈｽ､実用ｿﾌﾄの特集をたっぷりやってほしい。29
増設RAMカートリッジMEM-768の実質的使用法等を。（大阪・梁本英明)→何を相談したいのでしょう。興味あります。（（）｢手可膳軸

3伽'3
＠々誰

人
一
一

Ｏ
全
誕
患
→調f熱、≦_…~=､‐、
篭騨濠
，；拡大一…－－
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〃カル｣｢ニューエイジ｣｢スーパーアレンジ｣｢スーパーメガミ

ックス｣という内容になっている｡この作品できわだってい

るのは｢メデューサの首～森～｣という曲。明らかにほかと

は異質なメロディが作り出す、美しくも妖しげな音の空間

…･･･・ニューエイジヘのアレンジが見事に成功している。

厚見玲衣氏によるスーパーアレンジもGood｡

l_グー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸ．ｱﾝド･ピデｵj

いつの間にか新年が明けてしまったらしい。今月

も、巳ページに押しくらまんじゅう状態でお送り

するGM&Vo今年1年を占うに十分なタイトル

がそろった。今年もよろしくノ評：高田陽

オ

101

8横スクロール・シューティングのビッグ.ネーム、『グラ

ディウス｣の新譜が発売された｡パーフェクトセレクション

なので、今回もNAZO2プロジェクトによる演奏。NAZ

O2プロジエクトは、矩形波倶楽部のギタリスト、なぞなぞ

鈴木氏を中心に結成されたレコーディング．ユニットだ。

やはり、コナミお得意のフュージョンをベースにしたサウ

ンドを展開。バイオリンの音色をメロディにすえた曲で強

く感じたが、主旋律と副旋律のバランスが非常によいのに

驚かされた。このアルバムは文句のつけようがない。

缶P

～ ……
噂PCO例鞭C

唾rCIA錦蛇S
期fjAmTJⅧlMl1jM,[虹lfl,11

八ドソンの超人気ソフト『桃太郎｣シリーズの作品を、格

調高くオーケストラ・サウンドにアレンジ。演奏はN響団

友オーケストラと豪華で、仕上がりもかなり本格的だ。収

録作品は｢桃太郎電鉄｣｢桃太郎伝説｣など。シリーズの音楽

担当がサザンオールスターズのベーシスト、関口和之氏な

のは有名な話。個人的に桃鉄に思い入れがあるものだから、

どうしてもそちらの曲に耳が行ってしまうが､やはりrさよ

ならウニどん屋｣のメロディは泣かせる。桃鉄フリークよ、

この曲でいっしょに涙を流そう。

鑿
ALICEBESTCHARACTERS

を集めたビデオがリリースされ

目前に迫る『闘神都市｣を始め、

口 1
'ぬ亜
‘,,‘‘凧（⑳ シャリズムYsプロビン

』

もはや音楽の1ジャンルとして確固たる地位についた八

ウス・サウンド｡GMの世界にも早い時期に進出し、ここ

数か月、このGM&Vでも八ウスという語が出ずつばりの

状態。まさに｢旬のジャンル｣なわけだが、まるまる1枚こ

の八ウスという『イース｣のニュー・アルバムがリリースさ

れた。ノリもビートもテンポも、まさしくハウスのそれで、

原曲は聴きなれたイースの曲。熱烈イース・フアンの賛否

は、きっとまつ二つだろう。しかし、クォリティはかなり

のもの。冷静に聞ければ、気に入るはず。

2

1

’
目。今回は、最新美少女ソ

アリスソフトの｢闘神都市」

|「
蕊

ランブル
コナミ・アクションの代名詞的存在、rドラキュラ』シリ

ーズのアルバムが発売された。ディスク1には、スーパー

ファミコン版｢悪魔城ドラキュラ｣、ディスク巳にはゲーム

ボーイ版rドラキュラ伝説&11』と、いずれもオリジナル・

サントラ完全収録。とにかくすごいのがディスク1．これ

ほどスーパーファミコンの音源を使いこなせることはすば

らしい。もちろん、エフェクタも手伝っているだろうが、

それにしてもすごいの一語。私の大好きな｢BIoody

TearS｣も最高に上品な仕上がり／

■■

号ハトルスワランフJL

…鐸

3'囿膨
●看護婦さんだ～／いつもこ苦労様です。ケームに行き詰まったときMファンにはお世話になっております。ところで、アークス111はMSXにはならない

のでしょうか｡世の中、98ユーザーばかり恵まれていて許せない｡かといって、PC98なんて買えないわ。それに私はMSXのフアンだし。ぜひMSXに移植し

てほしいです。ヨロシク./(岡山・大浦恵美)=p看護婦さんでMSXができるなんて、いうことナースです。なんちやって。あ、すみません。（（）

一卜

より

<、蕊‘・＄ル
●分グー

!〒

f一カー

媒媒体

ロ
賑 番

価格

備考
2枚魁/初回のみピク

チャー・ディスク

ングレコード

孤一'039～40

00円(税込）

画甥靴女ｾﾚｸｼﾖﾝ藍

メーカー

媒媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

Kl“-1048

3000円(税込）

一

摩淵蔀鵲ｱｲﾀーⅢ

メーカー

媒媒体

ロ
恥 番

価格

備考

ポニーキャニオ

ビデオ

PCVP-l0718

6800円(税込）

60分カラーHi-Fi

ステレオ

⑳桃太郎電蓄n．古典的名盤
ベストヶラシ、ソプス

⑳ｱﾘｽ･べｽﾄｷｬﾗｸﾀーｽ゙ 露

蝋鱗蕊 灘

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ファンハウス

CD

FHCF-II64

300隅､樫）

一メーカー

媒体

品番

価格

備考

NECアベニュー

ビデオ

N州L-l0005

、円“

コマ送りで見る過激グ

ラフィックや原画収録

LD

NALL-lOOO7

m円脱四

‘鞭'寧身蕗，

メーカー

媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

KlCA－l051

3000円(税込）

一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポリスター

ビデオ

PSVX-'0'81PSLX-'0'＠
各3800円(税込）

測分カラーHi-Rステレオ

LD

⑳悪魔城ドﾗｷｭﾗ･べｽﾄ巳

一一I品、別I.

⑳リ ､夕歴

メーカー

媒媒体

品番

価格

備考

ポリスター

LD

PSLX-IOl0 蜜

4800円(税込）

書き下ろしSD

4コマまん力

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

キングレコード

CD

KICA-7056～7

3300円(税込）

2枚組
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|鮮翻"蕊
§職厚写

呵律

豐

｜口 ”
一
誤
識
窒

すでに年末の風物詩となった｢ファルコム･スペシャルB

OX｣が今年も登場。ディスク1はボーカル・バージョン。

TBS系ドラマ｢次男、次女、1人jっ子物語｣の主題歌がヒ

ット中の今井優子さんが歌う｢フィールド｣が最注目の曲。

ディスク巴は、ドラスレーからB曲をピックアップして送

るスーパーアレンジ・バージョン。ディスクSは、シンセ

サイザのみで奏でられる壮大なシンフォニック・アレンジ

｢交響詩WANDERERSFROMYs｣｡試聴は間

に合わなかったが、期待の持てる作品だ。

｜

§

鍵
識
蝿
鐇
震
簿

襲
拳
識
識
駅

季
…

驚繍

－

31

●心配／今まて使っていたFS4700FのプIノンタ部分がこわれて修理に出したら、2万以上するといわれAISTを買ってしまった。FS4700Fは息子(小l)
に取られているのだが、AlSTのグラフィックツールをかせといわれしぶしぶ使わせている。本体そのものを取られやしないかと心配している今日このこ・
ろです。（大阪・後藤雅仁)-●きっと息子さんもお父さんがすみやかによこさないのではと、心配"している今日このごろでしょう。（（）|団|鯵

ケート

キより〒ロ

ついにファンが待ち望んでいた、S、S、T・BAND

のベスト盤IIがリリースされる。もちろん、今回も100％

アレンジ･バージョン。これに再収録されたのは、「スーパ

ー八ングオン｣の｢スプリンター｣や、ライブ・テイクの『パ

ワードリフト･メドレー』などB曲。気になる新録音は、最

近のライブでいちばん人気の高い『ボナンザブラザース』と

rターボアウトラン・メドレー｣の巴曲に決まった。ボナン

ザは、ジャズ風でもありロックンロール風でもあるにぎや

かなサウンドで、録音スタジオ内のふんいき。

|I

j,一一千で一旬〆 ’

診迷蕊呼酬｡。

メーカー

媒体

品番

価格

CD

PCCB－0〔

'眉 口（

P

L）

噸壱
n月

又

､超露歳

－8

/ノ

イラスト

-付

格闘アクション･ブームのなか、rストリートファイター

II』に優るとも劣らない人気を誇っているのが、この｢デス

ブレイド｣。話題のさなかに早速G・S・M･’500シリーズ

化の運びとなった。オリジナル・サウンドを音声合成入り

で完全収録。全体的に金属的な音が目立ち、アップ・ビー

トで低音の効いたサウンド。ハードな曲調が圧倒的だ。驚、

きなのは、オリジナルとは思えないほどパワフルな音質。．

アーケードの筐体は、もう｢弾けないシンセサイザ｣と呼ん‐

でもいいのではないか。そう感じさせる1枚だ。

メーカー|ボﾆーｷｬﾆオン｜
媒体

ロ
叩 番

価格

備考

CD

配CB-00078

'500円(税込）

CDケースサイズカ

ラーステッカー付

2/@テｽブﾚｲド/デーﾀｲーｽﾄ

蕊

「少年ジャンプ｣のヒーローが、ゲームの世界に飛びこん

だ。そんな感じのソフトrファミコン．ジャンプ｣のGMを、

作曲者の門倉聡氏みずからがシンセサイザにてアレンジを

ほどこした。作曲者自身のアレンジには、じつは相当のメ

リットがある。これは、ファミコンみたいに音源的に〆

制約の多い場合はなおさらのこと。門倉氏も、オリジ里
ロ

ナル制作時に生じたジレンマを、このアルバムで思う－2旦
価

存分解消したみたいだ。曲の多彩さもさることながら、－

気合みたいなものに圧倒された。億

鯛ﾌｧﾐｺﾝジﾔﾝプ･最強の7人

メーカー

媒体

品番

価格

備考

アポロン

CD

APCG-40I8

28Ⅱ円(税込】

ｵﾘジﾅﾙ･ｷｬﾗ･ｽﾃｯｶ計1/82ｷ

ｬﾗｽﾀｰ(“唖もの）

カセット

APTG-4018

2400R(税込）

■壼
函
』
物
伝
ム
外
ダ
ム
ン
ダ
ガ
ン
ト
ガ
イ
ロ
ナ
ｌ

Ｓ
・
一⑳

ル・シンセサイザ・アレ〕

ポと、明るくバラエテイ島

く、お子様はもとより大ノ

ウンド。オール・シンセ〔

は生のほうがよかったか。

胃いるrSD

ファミコン

と、その続

塞舜;ー ．．

＃も‘g”ﾝ牝､ｼ'噌苧;
;;す希ガンgい物■1

J

言
・二差垂乃學‐．‐麩

壼
函物

伝
ム
外
ダ
ム
ン
ダ
ガ
ン
ト
ガ
イ

｜
ロ
ナ

一
ｓ
。⑳

f一カー

媒体

アポロン

CD 力七 卜

備考
ｷｬﾗ‘ｲﾗｽﾄ全28脚ｯｸﾚｯﾄ(CD)か

ねﾀー(ｶｾｯﾄ)ｵﾘジﾅﾙｽﾃｯｶ討

番

格

A配G-4019

2800円(税込．

APTG

400円(税込）

1

ちょっと懐かしめのゲームがアルバム化される。ナムコ

の｢デジタルデビル物語･女神転生I＆II｣(ゲーム発売はI

が'87年9月、IIが'90年4月)だ。両者のカップリングで、

オリジナル＆アレンジ・ディスクの巳枚組となっている。

アレンジャーは、GMアレンジの第一人者ともいうべき人

物、米光亮氏。演奏は、P｢ojectSATANが担当して

いる。アレンジのジャンルは多彩。音の構築も繊細で魅了

された。オリジナル・サウンドもじょうずにエフェクトが

かけられ、よい仕上がりだった。

’
’
１
一

⑳女神転生L、

メーカー ビクター音楽産巣

媒体

ロ
顕 番

価格

備考
鯲
附

■
し
γ

●
ら
し

い
、
み
げ

虫
玲
７

８
プ
ノ
｜
魁
》
７

枚
力

内
ｆ
胆
ソ

I

｡L-40029～30

00円(税込）

屯
守
宮
Ｌ
▲
召

↑
鳧
》
＃

〃
■

桝

隠
〉
↑
ｑ
ｆ

ｐ
ｙ
ｆ

ｒ
令
写
Ⅲ

。
‐
’
５
■
忠

四ｍ

■
‘
学

１

ディテクティブ・シリーズ・ベスト／

データウエスト‐FMTOWNSの

★ポニーキャニオン 人気シリーズ5作品を一挙収録。代表

く1月21日＞･･･…●メタルブラック／曲5曲をセレクトし、アレンジ。オリ

TAlTO→10月のAMショーで、ひジナルも人気曲をチヨイスして収録。

ときわ注目をあびていた横スクローCD2500円。●BURAl～八玉の勇

ル．シユーテイングのアルバム。曲は士伝説～→リバーヒルのPCエンジ

ZUNTATAメンバーによる作曲。

オリジナル完全収録のリミックス・バ

ージョン。ビジュアルもスゴイのでビ

デオ化も期待できる'？CDI500円。

ン・CD－ROM2版ケームのアルバ

ム化。代表曲を10数曲オリジナルで収

録し、同じ曲のアレンジを同時収録。
ﾋﾛ土魯ibう点し

アレンジヤーは作曲者でもある今給黎

●ストリート．ファイター11～場外乱博美氏。CD2500円。

闘編～→先に発売されたビデオのLD＜1月？日＞･･…･●サンダースピリッ

焼き直し版。魅力にマニアックに迫っﾂｰｳ東芝EMl自身が制作するスーパ

た作品。60分CLV力ラーモノラルデ一ファミコンのソフトをCD化。CD

ジタル・サウンド5800円。2500円。

★ポリスター★キングレコード

＜1月25日＞･･･…●マージャンクエ＜1月21日＞･･･…●アルティメット

スト(ビデオ＆L、)今麻雀アーケードコレクシヨン｢ゼクセクス｣－コナミの

の人気シリーズのビデオ化。3800円｡．新作アーケード・シューティングの攻

く2月25日＞･･…･●クミコ／シィル略ビデオ。詳細未定。●アルティメッ

／舞子の？？ワールドーアリスソフト卜・コレクション｢出たな〃ツインビ

の美少女キャラ、クミコ、シィル、舞一｣→コナミの人気アーケード･シュー

子B人の、歌あり、ドラマありのイメテイングの攻略ビデオ。詳細未定。

－ジ・アルバム。2800円。★アルファ

＜4月25日＞……●(仮)スーパーリア＜1月21日＞…･･･●高橋名人の大冒険

ル麻雀PⅣ→新キヤラ、ナナ、カオリ、島→古代祐三氏が音楽担当のゲーム。

ユウによるドラマと歌でつづるイメーオリジナル完全収録十未発表曲収録。

ジ・アルバム。CD2800円。予価2000円。詳細未定。

★ポリドール★光栄

く12月12日＞……●バブルガム・クラ＜12月21日＞･･････●三国志111→人気歴

ツシュ(ビデオ)‐ナグザットから発売史シミュレーションのフル・アレン

のPCエンジン版アドベンチャーの原ジ・アルバム。詳細未定。●真．信長

作OVA･VHSとLD(CLV方式）伝説‐ケーム中の歴史に基づく構成で

同時発売。両者とも45分9400円。おくる音楽集。詳細未定。

★東芝EMI＜発売日未定＞……●太閤立志伝→秀

＜12月28日＞･…．．●(仮)サイキツク.吉の生涯を描くケームのアルバム化。

各社新譜情報
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Oいままで類を見ない操傾鍾｡慣れるま

でにかなりの練習と時間が必要であり、そ
こ蔬作者のねらいでもあうた.『デジﾀﾙに
おけるアナログ性の追求｣をテーマに持つ

このケームは、総合第6位にもかかわらず、

アイデア賞を獲得．岡直ある受賞だ
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き

ざ沖縄県･東江輝寿(16歳)ｸﾝが

『HIOURE』を推した理由｢弟と仲良〈か悪〈かはわからない載工ｷ財ﾄしたぜ」

みんなで審査したブﾛｺ乳そのい-たいほ-だい
・いちばん八マツた。頭突きが決まっ

たときなんてスッゲー快感(宮城／浅

野慎一・’4歳）

・これこそ投稿ゲームって感じがする

から(愛媛／藤田信一・16歳）

・最初やると、わけがわからず終わっ

てしまい0点。しかし｢example

play｣を見たあとはこのプレイを抜い

てやるという意気込みがわいて、もえ

た(埼玉／黒田貢秀・15歳）

．うまくなる喜びを味わえる。スムー

ズな動き(北海道／岡田英樹・18歳）

るのがよい(和歌山／久保田知也・15

歳）

●｢VSMEMORY｣という機能は

PC98やX68000でも見たことがない。

ゲームは八一ド(機種)によるのでなく、

ソフト(プログラム)だということを教

えてくれたのがr激走BATTLE』

だった。ほかにもこんな声があった。

・学校の部室に持っていき部外者を合

わせ巳人で悩んだ｡B面と23面の難し

さに感動した(岡山／小林功・18歳＝
すいせん

r裏表止｣を大賞に推薦）

・あの言葉、ブザー、ジョイスティッ

クの使い方｡MSXの内蔵時計をきち

んと合わせてしまった。巳年後、役立

つだろう!?(神奈川／中村康之･16歳＝

『スパルタ教師M｣を大賞に推薦）

・戦闘や宿屋などですばやくBGMが

変わって快適に遊べる。ユーザーフレ

ンドリーなところがとてもよかった

蕊.・グレイコリアーグが横切っていくデ

モがすばらしい(愛知／山村達.16歳）

・ミサイルが上手に撃てるようになっ

たときの感動がいまでも忘れられない

から(愛知／森川裕章・14歳）

．新しいゲームへの可能性、作者のS

CREEN1へのこだわりなどから

（茨城／浅居新吾・16歳）

・敵の追尾からぎりぎり逃げる緊張感

がなんともいえない(大阪／藤田幸

弘・15歳）

．群がるザコをかわすときのガンダム

的快感(福島／筒井俊規・17歳）

・こんなゲームが出ないかな？と思っ

ていたら出た(静岡／古瀬直弥・’5歳）

・星のスクロールがスムーズで美しい

（新潟／水野裕之・14歳）

・戦艦を沈めたあの感動。やめられま

へんなあ～(岡山／岡田孝雄・17歳）

●惜しくも総合第巳位の『GREY

COLLEAGUE』｡なにも受賞する

ことができなかった。しかし、みんな

に｢感動｣を与えてくれたすばらしい作

品だった。ありがとう。

これがボクの夢だった
「う－ん体形はちょっとやせ型で身

長172センチくらい。髪をつんつんに

立てている｣という朝倉猛クン(福井・

17歳)。なぜ、『HIQURE』を大賞に推

薦したのか、その理由。

「プレイする前は､なんだいつものパ

ズルゲームかと思っていたのですがじ

つはスッゴイアクションケームだった

のて驚きました。とくに驚いたのが前

に自分で作ってみたゲームに似ていた

こと。しかしボクの作ったものは

BASICなのですこ・〈動きが遅くなっ

てしまい、アイテムもファイヤーとサ

ンダーだけでした。その後いろいろと

手を加えてみたが結局ものにならなか

った。頭の中でもっと良いものができ

ているのですがどうしてもボクにはそ

れを作ることができない。ところが、

それとほとんど同じものがrHIQUR

E｣だったのです。スゴイの一言」

櫓

ゲームはアイデアが命
審査項目のエキサイト、アイデア、

プラスα力弛の項目より重要だと考え

るKクン(埼玉・15歳)のコメント。

「大賞のrHIQURE｣はとても楽し

いゲームだと思います。グラフィック

や音楽など、とてもよかった。けれど

も何回力遊んでると、だんだんワンパ

ターン(だいたい速攻で倒そうとして

ファイヤーを連射するようになった）

になり、しばらくして飽きてしまいま

した｡それにくらべてr体操人類マット

マン｣はグラフィックも音楽も貧弱な

気がしますが、なぜ力飽きませんでし

た。ファンダムでは、グラフィックや

音楽では市販のゲームに、かなわない

と思います。けれども、アイデアなら

負けません」

彼は市販ケームでは絶対に出てこな

いような旧～マットマン』のアイデア

に、心惹かれたわけだb

●審査してくれた404人の審査員へあ

りがとう。B人のコメンテーターのコ

メントを散りばめて、キミたちの、作

者以上にその作品のすばらしさ、おも

しろさを語った言葉を載せていきます。

。めちゃくちゃおもしろい。いろいろ

な戦法をかけあって｢よし、いける／｣、

「なに～、そんな～｣と叫べるし、最高

だぜ(新潟／渡辺友朗・13歳）

・友だちとやって敗れると｢くそっ、も

う1回｣という感じがいちばんした(北

海道／柳沢和浩・14歳）

･MSXを持ってない友だちもおもい

っきり楽しんでくれた(神奈川／青木

弘充・16歳）

。「1人で遊ぶもの｣と称されるパソコ

（兵庫／神田欣也・17歳=｢SILVE、

RSNAIL』を大賞に推薦）

・身近なところから取り入れたアイデ

アがよく、とてもエキサイトした(広島

／藤谷明彦･’3歳＝r目玉焼きだ〃｣を

大賞に推薦）

・超短プログラムの中にゲームの真髄

を見た／(静岡／杉山夏樹・16歳＝rち

ゆうがえり大作戦／｣を大賞に推薦）

・中学のときに卓球部であり、このゲ

ームは慣れるまで大変なところが実際

の壁打ちと同じなので(愛知／鈴木吉

典･17歳＝『壁打ちピンポン｣を大賞に

推薦）

・操作が単純で家族みんなで楽しめる

言葉の演出
「｢GREY～』は技術面や操作感覚が

特筆すべきものであるのはもちろんだ

が､ここではもう1つの魅力r言葉の演

出』について触れてみたい。たとえば、

このゲームは俗にいう残機のことを

蝋ダメージ"と表現している。他にも最

終面を蝋ファイナルミッション"と表

示する。細かいことだ力《こういうと

ころがじつにいい。シューティングと

きくと難易度や攻略法ばかりを話題に

し、面クリア券華卜の喜びとし、その

騨畢

串首､

鈴型

・ゲームの新しい可能性を追求してい

る点や、新しいおもしろさが見事に成

立している(富山／荒井守雄・15歳）

●人によって好き嫌いが出そうなゲー
他のことには目もくれないという人が

多い。どんなゲームでも雰囲気を感じ

とる努力をぜひ行ってほしい」．

以上のコメントはテイル･ナ･ノーグ

をこよなく愛する、ゲームおたく、榊

原繁彦クン(愛知･18蟻)のもの｡彼が

rHIQURE』を選ばなかったのは｢2人

いなければ遊べないゲームをあまり高

く評価したくない｣からだ6

ンを少しでも多人数でできる対戦型に

よって少しでもイメージアップをねら

うべき(兵庫／山岡洋二郎・16歳）

●rHIQURE』に対する賞賛はつき

ない｡もし、大賞をのがしていれば｢対

COMがあれば｣というのがいいわけ

になったかもしれなが、それすらも問

題にされなかった。

ゲームだから(埼玉／岡崎恒・16歳＝

｢猫、さがしてよう』を大賞に推薦

・ラストgからのカウントダウンのと

きの緊張感。あと1秒、あと1歩とい

うところで無情にもガガガガーンとく

ずれてくる。もう最高(埼玉／細田政

之･16歳=｢THETOWEROF

ANGEL｣を大賞に推薦）

ムである。このゲームのよさがわから

ないヤツはほっとけばいい。そんな感

じがする『～マットマン』だった。

・対戦は対コンピュータか巳Pという

概念を打ち破って自分とレースをする

というのがすばらしい。もえた(兵庫

／西村善行・’7歳）
なの

・滑らかな動きと、作者とバトルでき

が追い上げてくる。

■応募締め切り日(10月31日）

休み明けの11月5日までに404

人の審査用紙が集まり、Mファン

大賞に『HIQURE』が輝く。同時に

各部門賞も決まった。

■審杳結果発表

コンテストはこれで終わりだ。

応募が404通もくるなんて夢にも

思わなかった｡みんなの｢審査を終

えて、感想をひとこと｣は｢いい企

画だ｣、「遊びすぎて勉;動、できな

かつた｣、「緊張した｣、「国勢調査

をやっているようだった｣などな

ど･･･…。いちばん、笑ったのが、

｢これでやっとソーサリアンがで

きます｣だった。そして、

■TOTHEFUTURE

「来年(第6回プログラムコン

テスト)はわたしも審査される側

に立ちたい｣と宣言してきたキミ

の作品を待つ.／

ただし､来年､なにが起こるかは

まだまだわからない。

|ちえ熱の読者審査レポート’者 査ちえ熱の し
『罰や

■罐諏予想(9月2旧）
Mファン大賞はrGREYCOL

LEAGUEJ(デスクとMORO推

薦)だbそれじゃなかったら『体操

人類マットマン｣(ちえ熱推薦)か、

『激走BATTLE｣か、それともrS

|LVERSNAIL｣か、というのが編

集部の大方の予想で､『HIQURE』

はまったくのダークホース。縄集

部で受けたことは受けたが、なに

しろ対戦オンIノーなので…･･･。

■途中結果(10月19日）

11月情報号が発売されてから

10日経った。毎日2嘘以上審査用

*肋ぐ送られてくる。その途中結果

を見ると、トップは意外にも

rHIQURE』。だが、その差を徐々

にrGREY～』と『激走BATTLE』

齢

’

☆ブロコン特別参加賞当選者､読者審査プレゼント当選者の発表は55ページからの欄外で発表しています。33なお､テレホンカード(オリジナルグッズ)は現在製作中です｡発送が多少遅れると思いますが､お待ちください。
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今
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福
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だ
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【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
】
「
※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
－
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
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てない人も楽しめます｜見た人も見見

黄金狂’
豚E詞『門百刃クノ2+RAMBK

BYNu～伝解説は48ページ［

③ ②

o金塊力崖の下からフワフワッと漂ってき

た。これだけでそうとう不気味だけと・

ショートプログラムの王Nu

～さんが、喜劇王チャーリー．

チャップリンの｢黄金狂時代』の

有名な山小屋のシーンをヒント

にして作ったバランスゲーム。

プログラムを1画面に収める

のをやめ、そのかわり、見た目

にわかりやすいプログラムを心

掛けたそうだ。ディスク付きM

③なんと床をすりぬけさえする。そんなこ

とかまわずチョウチョ取りの舞頁でエイッ

ファン時代における新しいファ

ンダムの模索する方向をいちは

やく感じとったのだろうか。

で、ゲームは、山小屋、プレ

イヤー、金塊が表示されてから

スペースキーを押してスタート。

カーソルキーの左右でプレイヤ

ーを操作して、フワフワ浮いて

いる物理的に理不尽な金塊を取

P韻

3#E7着］
各プログラムの左上についているテレビフレームのなかの数字は、そのプログラムの長さを表しています。ただし、1画面＝40字×24行と

して計算し、端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考にしてください。
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た好矢印方向
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⑬L進醗
~－－

にア三方は進む
､し

繍蕊
『7百刃2/2+VRAM12BK

BY木内靖似解説は49ページ Q王匡>-か
－プでつながっている。

1周よけいにまわってもとい

た鍵盤を通過すると、そのたび

にレベル×10のスペシャルボー

ナス。八一トマークにぜんぶ×

がついたらゲームオーバー。

③はじまり、

に変わつあいだにスペースキーをたたい

「HlTた数だけ、アシカは矢印の方向

れているに進む。ピンクの鍵盤のところ

O｜、2，3，4，5／と5回スペースキーを押す Oぴたりと止まって得点｜周よけいにまわればボーナス

刀
刀
○
の
℃
Ｏ
刀
「
・
両
ロ
一

Iカール･ルイス気分 、もっと遠くへ4

T~カールの野望～

ノで

PROSPORT
厩E詞厩E詞，/2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

BYProf｡26惨解説は51ページ
堅‘ﾖｲズ〒ｨ'し/7壱鱈IIまず

いるのでその気になれる。

まず、人数を間いてくるので、

1～Sを入力。プレイヤー巳は、

-ジョイスティック1，プレイヤ

-Sはジョイスティック巳を使

う。

そのあと、カーソルキーをて

きとうに押すとゲームスタート。

プレイヤー1から走りはじめる。

カーソルキーの左右でスピー

ド調整をするが、連打する必要

3，ぅ芒＜土｜一

はない。たんに、プレイヤーが

右寄りになるか左寄りになるか

を調整しているだけ。右寄りに

なると、踏切板が突然あらわれ

てタイミングをとりにくいし、

左側だと距離が出にくい。

風は向かい風、追い風のどち

らもあるが、追い風参考記録な

どというイジワルはないので、

追い風はそのままラッキーな風

となる。8.95を超える世界最高

記録は、追い風巳のときにしか

出ないともいわれている。ちな

みに、踏切板を超えてしまった

ら、失格。すぐに次のプレイヤ

ーに移る。

空中で体勢を変え、うまく風

に乗って遠くへ飛び、着地する

と記録が出て、次のプレイヤー

へ。各プレイヤーがS回ずつ飛

び終わったら最高記録を表示し

てリプレイ待ちになる。④
③プレイヤー｜助走スタート。

： 里＝…ロー■‘ ：三二一一一画‘全一＝一＝＝画

~¥FB~E-mTFB~E

3，う芒く土 フ竜くユ息､つきく

F'ﾕP2P5旨： ユP2P二

－9

③タタタッと走り、ゾワッと飛びあがり、空中で体勢を変える あとの姿勢まど、空気抵抗は少なくてすむ。ズザツ。地割れくらいは飛び越えられるまあまあの記録
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指が疲れる
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BY沢田広TF

RAM32K

霞
斜め上、斜め下の方向にも蹴る

ことができる。そこで、相手の

動きを見て、蹴り方を変えてボ

ールをゴールにたたきこむのが

理想なのだが、相手の動きどこ

ろか、上の残り時間や相手との

点差を見てる暇がないくらいい

そがしいゲームなのだ。

分のうしろに敵のゴールがある

ため、自分は自分のゴールを守

るキーパーと、相手のゴールを

ねらう工一スストライカーの巳

つの役割をかねそなえていると

いうわけだ。

キャラクタがボールにさわる

とボールは水平に飛んでいくが、

色のキャラクタを操作して画面

右端のゴールに、プレイヤー巳

は赤色のキャラクタを操作して

画面左端のゴールに向かってボ

ールを蹴る。制限時間内に相手

より多く入れたほうの勝ちだ。

これじゃまるで運動会の玉入れ

みたいだけどそうじゃない。自

エイリアンか、どら焼きか、

はたまたカニか？よくわから

ないキャラクタで戦うこのゲー

ムは、巳人対戦型のアクション

ゲームだ。

ゲームスタートすると、上か

らピカピカ光るボールが降って

くる。それをプレイヤー1は黄

③ ②

③制限時間力過ぎ去り、ケーム終了。プレ

イヤーIが勝った

③ゲームスタ

降ってきた。

i憩酵憂墓舞英醒這E騒蔭魁目窪騨串翠鹿§ 認睡…賎吾蕊壁産騨畠虚垂醗顎睡竪E蕊I唾謂睡睡蓋醒
串
組

③守ることに専念するより、ガンガン前進して、洞亟的に攻撃したほうがいいかも

ｚ
’
三
ｍ
ｍ
．
「
ロ
一

一筆書きで並べますB×Sマスを

い
『7FZU'/2+VRAM64K

BYKAMし解説は55ページ

B×Bに並んだ四角いブロッ

クを、見本どおりに並べるのを

目的としたパズルゲームだ。

ピコピコ点滅している茶色の

ブロックが、動かせるカーソル

である。このカーソルを移動さ

せると、その移動先のブロック

と入れ替わる。こうして見本と

同じようにブロックを並べれば

クリアだ。ただしカーソルを移

動できる回数は｢NEXT｣で表

示されており、これがOになっ

てもクリアできないとゲームオ

ーバー。ゲームオーバーになっ

たり、ギブアップしたりすると

そのラウンドからやり直し。

全部で旧ラウンドあるぞ。
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コンピュータ

このゲームはCOM1、巳、

Sと対戦するゲーム。勝負は、

|||自番に好きな数を宣言しながら

宣言した数と同じ数だけ親指が

上がれば、片手をひっこめられ

る。両方の手をはやくひっこめ

た人の勝ちというものだ。

ゲームでは、自分の番にきた

ら、指を上げるキーと、見当を

つけた数の数字キーを同時に押

す。COMの番のときはCOM

のいいそうな数にならないよう

に自分の指を上げる(上げなく

てもいい)｡コンピュータの心理

(そんなのあるのか？)をよく読

んで戦うのがコツ。くつに、勝

った負けたは関係なくほのぼの

と遊べるゲームだ。

編集部ではこの遊びを知らな

かった人が多かった。これで遊

び方を覚えて、友だちと遊んで

みるのもおもしろいぞ。

一 三 一
～

②

一 →

③｢いつせ－の6．/｣といったところ､プレイヤーのもふくめ､6

本‘親指が立った｡これでプレイヤーの片手がひっこむ

Oゴキブリやクモではなく4人の手の絵だ。プレイヤーは画面下の手

いまから｢いつせ－の｣の掛け声に合わせて数をいうところ ①

④④

⑧自分が先に両手をひっこめたぞ。残った

COMはCOMどうしで律儀に戦っている

③ようやくCOMと'うしの戦いが終わると、

いまの勝負の順位を発表してくれる

③プレイヤーの番が終わると、時計と逆回

りにCOMが数を宣言していく

ロ
ヵ
ー
く
、
い
「
ロ
二

F

I
I

Fmm百列2/2+RAM16K※ターボRは標準ﾓー ドで

BYHASEMAKOシ解説は56ページ

あたりまえ。

自車が見えにくいのと、障害

物が多すぎるので、なかなかゴ

ールまで行き着けない。ゴール
一一●●ママ1

◆－◆茎◆◆◆◆E
Fマママママママママ寺曹守､

や◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆4

に入る瞬間を写真に撮ろうと1

時間ぐらいプレイしたがダメだ

った。こうなったらしかたがな

いので企業秘密だ。

これはEから||頂に登場してく

るクラスラインをくぐりぬけ、

ゴールであるAのクラスライン

にたどりつくまでのタイムを競

うレースゲームだ。

コースと同じ色をし、タイヤ

が4つ付いたのが、操作する自

車だ。コース上に止まっている

車は障害物。これにぶつかるか、

画面の下に消えていくとゲーム

オーバーだ。レースは画面の上

のほうを走っているほど、次の

クラスラインがはやくあらわれ

るようになっているが、なにし

ろ道の先が見えないから、クラ

ッシュする確率が高くなるのは

：
琴

ママママママママママママワ
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oEのクラスラインが見えた。それを通り

過ぎると画面の背景がバツと変わる

③障害物をすりぬけ、ついにゴールが見え

てきた。どんな冒醗粟がでるか期待

チエックの樹羨みたい
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士が集まって武道会が開かれたフ人の戦
■

Warrlorウォリアー。 I

I一
一戸U司野黒誇兼RAM16W惨解説は57ページ

S剛CE

⑨屡 ｰ

⑧ドカーンと命中／ライフがと

んどん減っていくぞ ④
……

霧
●

飯
凸

1$

§蕊織
；霊：

蕊小1

⑥2の戦士力登場してきた。⑧水色戦士の精神力70パー③今度は赤い戦士力飛び蹴り

水色の戦士がパンチを放つセントのキックが決まった／をくらわせた.／

必殺技をもった7人の戦士がかないでいると早く上がる)｡23

集まり、7人のなかの巳人が勝パーセントの精神力では攻撃力

負することになった。必殺技付1（相手に1のダメージを与え

き対戦型アクションゲームだ。るということ)のパンチを放つ。

このゲームは精神を集中させ24から99パーセントの精神力で

た精神力によって技をくりだすは、その精神力に応じて攻掌力

んだ。スペースキー(トリガー巳～4のキックを放つ。飛び蹴

A)を押すと､自分の｢せいしん」 りの場合は攻撃力が1増す。そ

のメーターが上がっていく(動して､100パーセントの精神力だ

⑨精神力'00パーセント、水色戦士の必殺

技気砺単が発射された／

と、その戦士のもつ必殺技を出

すことができるぞ／

また、防御の効果は攻撃を受

けたときのダメージが半分にな

り(パンチではダメージを受け

ない)､顔をねらった攻撃をかわ

すことができる。「せいめい｣の

メーターであらわす自分のライ

フがなくなると負けだ。

③今度は赤い戦士の必殺技、炎の

柱が炸裂すごい技だ ③

腫童菫到＝

う･l,ィF－4『』しょうり11

胃 ．と_

⑨赤い戦士のライフがなくなり、バッタリ

倒れる。水色戦士力勝った

|鳶……繍引
③必殺吸血パンチ。

相手のライフをうば

い、自分のものにで

きる技。攻撃力6

愈・…し。

１
１

③必殺操作弾球を

操作して相手に当て

る｡攻撃力(2～I0)

は球の勢いで決まる

③必麺車塞孔一

定時間回転しながら

攻撃しまくる挺攻

撃力4

⑥必殺気堀単。気を

集中して一気に発射

させる技だ。攻撃力

'0

⑥必殺飛び蹴り。相

手と距離をとったあ

と、飛び蹴りをする。

攻撃力6

①必殺、炎の樫床

から炎力燃え上がる、

なんとも強烈な必殺

捷攻撃力4

手の動きカー定時間、

にぶくなる必雑

攻撃力6
■■
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主人公左右

く ＞

豚mr両刃2/2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

BYSX-SOFT惨解説は60'<-ジ

スタタタタタと、走っている

のが主人公。この主人公、－歩

走るごとに｢POW｣であらわし

ているパワーが1減り、スコア

が1増える。スタート時のパワ

ーは120｡そこから減りはじめる

が、黄色い岩にぶつかると、パ

ワーが一気に30減る。しかし赤

丸で表されたパワー床を通り抜

けるとパワーが20増える。こう

して、パワーを増減させながら

ひた走り、パワーが0になるま

で走り続ける。

このゲームの｢ああ､もうだめ

だ｣とつねに思うくらい､パワー

床の出現率の悪いところが、好

きだ。しかし、ときにはノーミ

スでプレイしていても、パワー

切れでゲームオーバーになって

しまう不条理さもある。運がよ

くないと作者の最高1510点は

ぬけないぞ。
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Oケームスタート黄色い岩O岩と岩の隙間を走り抜ける。③岩にぶつかってパワーがな

にぶつからないように左右の白線上も走れるよ<なり、ああ、もうだめだ
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ただひたすらのカードめくり勝負

R B カード･バトル

画2/2+VRAMS4K要囮

BYEVERESTER-SOFTし解説は61ページ
’零…蟻；

持ちカード

このウインドウに、プレイヤーが

現在持っているカードがすべて表

示される。ウインドウいつぱいに

カードがたまるとそれ以上ひろえ

なくなる。

名前(NAM

(HP)､最大
NRHE"
HDHnTnR⑪ ヒットポイント(MAXHP)を

表示する。HPがなくなったプレ

イヤーの負け。

卜

HP・罫唾
｜

ヨ
一
一

一
一
一

一
」
｜
｜

圭
一
一

一
一
一
一

一
一
’
’

一
一
一

牝

'1
｢ひろう｣カード表示一
カードを｢ひろう」と、ここに表示

されたカードが手に入る

コマンドウインドウー

カーソルで選びスペースで実行。

①ひろう＝｢ひろうカード表示」

がくるくる切り換わり、もう一度

押すとカードが決定される②つ

かう＝カードを使う③せつめ

い＝カードの説明を見る※＠③

ともコマンド選択後、カード選択

百人一首はあんまり好きじゃ

ないが、坊主めくりはよくやっ

た。ふつうの男の札をめくると、

たんに手のなかにためこまれ、

坊主をめくるとぜんぶ札をはき

だし、姫をめくると場にはきだ

された札をぜんぶがめちやう。

そして、最終的にだれが多く札

を持っているか、という勝負。

くつに何をかけているわけでも

ないのに、熱心にくりかえし遊

んだ。ついには親兄弟に見放さ

れ、徹夜で1人坊主めくりをや

った記憶があるが、あれはなん

だったんだろう。

このゲームは、その坊主めく

りを思いきり複雑にして、RP

Gの素をふりかけ、コンピュー

タに埋めこんだ、という感じだ。

坊主めくりの好きな友だちを

1人連れてきてジョイスティッ

クを渡し、ケームをはじめよう。

最初、どちらのプレイヤーも

ふにゃごカードを1枚ずつ持っ

ているが､このゲームは｢カード

をひろう｣のが基本だ

ニコニコマークを｢ひろう｣に

あわせ､スペースキー(トリガー

I:二

･カードの説明etc.

ひいたカードや受けたダメージな

ど、さまざまなメッセージを表示

する。また､コマンドの｢せつめい」

で、なにかのカードの説明を求め

ると、ここに内容が表示される

(｢カード一覧表｣は､その説明の内

容を集めたもの)。

PUSHSPRCEKEY

A)を押すと､コマンドウインド

ウの上でカードの名前がくるく

る変わる。もう一度スペースキ

ーを押すと、そのときに表示さ

れていたカードが手に入る。カ

ードには、いろんな効能がある

ので、右の表を見ておいてほし

い。プレイ中にカードの意味を

忘れたら、コマンドの｢せつめ

い｣で見ることができる。また､

ひろうばかりで使わないのはグ

ーじゃないパーだから、ころあ

いを見て、カードを使うことも

忘れないように。

持ちカードのウインドウにカ

ードがいつぱいになると、もう

ひろえなくなるので注意。

先に相手のHPを0にしたほ

うの勝ち。

1 －ド一覧表，力 ■■■■■■

」

⑨勝負が終わるとFM音源でカノンカ鳴り、

羽ペンがササッと｢TheEnd｣と書く
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つ

カードの名前

パラブンタカード

八ツピーカード

ひでぶカード

アタックカード

ジバクカード

かみさまカード

マジかよカード

アタックIIカード

アタック111カード

ジバクIIカード

うれピーカード

まじかよ'Iカード

ハルマゲドンカード

アタックⅣカード

ウッシャーカード

ポﾝバー ｶー 牌｜敵のHPを下げ､自分のHPを増やす
あららカード｜敵と自分のHPが入れ代わってしまう敵と自分のHPが入れ代わってしまう

ゲッマジかよカード

ふなおカード

ふにゃごカード

ふなぁ－ごカード

ルパン111せいカート

オールマイティカード

ごかくカード

かなビーカード

ごかくIIカード

何かのカードに変身する

何回かHPが回復する

何回かHPがさがる

敵に軽くダメージを与える

自分がダメージを受けてしまう

敵と自分のHPが最大まで回復する

相手のカードと自分のカードが入れ代わってしまう

敵に強くダメージを与える

敵にかなりつよくダメージを与える

自分が強くダメージを受けてしまう

自分の最大HPがあがる

自分のカードがぜんぶ変わってしまう

敵と自分のHPがかなり減ってしまう

敵に致命傷を負わせる

自分のHPが最大まで回復する

HP・カードが敵と入れ代わってしまう

HPがほんのすこし回復する

HPがけつこう回復する

HPがかなり回復する

ルパンが、いま持っているカードをぜんぶ盗んでしまう

持っているカードを好きなカードに変身させられる

2人のHPを平均して2人ともHPが平らになる

最大HPがすこし下がる

2人の最大HPを平均して2人とも最大HP力坪らになる

蕊蝿“鰯？

＄魂乞8"2畢盈
全PLR￥ERNIN

さいしゅろワーンすらユラ

ュPL角VERどうご､－ろワーズーシ､、

2PLR￥ER芒うこ､・ぅ与､､メーシ．、

幻

溌 識蕊騒鯉

Ｐ
Ｐ
３
９
６
４



カ
ー
ヱ
ー
の
○
Ｆ
詞
「
ロ
一

ようこそ､当ゴルフクラブヘノし

制し･ﾅｲﾝ･ｺﾙﾌ･ｸラナ口 フ

ｊ用ド
応
一
年
壼
外
Ｉ
界
圃
計 惨解説は64ページ

蕊認瀞零
圭毘

’

｜
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●

③267ヤード､パー3のホール｜･直接カッ

プをねらってやるぜ.／

本格的なBDグラフィックの

ゴルフゲーム登場。キミはどの

くらいのスコアでまわれるか？

カップの位置はランダムで決

まり、ホール1からプレイ開始。

まずはクラブの選択から。クラ

ブは1～4番のウッドと、1

～日番のアイアン、ピッチング

ウェッジ、サンドウェッジ、そ

れとボールがグリーンに乗った

ときにパターが選択できるよう

になるので、全部で16本のクラ

ブを使えるわけだ。これって、

本当のゴルフなら13本のクラブ

しか使えないのだから、ルール

違反になるわけだが、まあいい

や。使用するクラブを決め、打

つ方向を決め、打つ強さを決め

るとボールが飛んでいく。

ボールの打つ方向と強さはメ

ーターの上下で動くカーソル

(▼、▲)を止めたところで決ま

る。打つ方向はBDの表示画面

でボールから見たピンの方向に、

【－全ホ雷

③2番ウッドけラツシー)を使って真正

面にフルスイング.／いけ、いけ

｢WIND｣の風の向き、強さ、

グリーンでのパットのときは

｢GRASS｣の芝の向きを計算

に入れて決める。打つ強さは使

用しているクラブと、画両方卜

の平面図で見たカップまでの距

離を考えて決める。

打ったボールがOBだったら

1打追加され、打った場所から

打ち直し。それ以外なら、ボー

ルの飛んでいった場所から旗の

方向を向いた絵に、ちょっと待

つと画面が切り替わる。バンカ

ーやウォーター八ザードに入っ

たボールを打ち出すときは、フ

ェアウェイで打つのに比べて、

飛距離がB分の1になる。そし

て、ボールをカップに入れたら

次のホールに進む。

以上はターボRの高速モード

でプレイすれば快適に遊べるが、

MSX巳、VRAM64K以上の

機種でも遊べる。ただし、超ス

ローモードになるぞ。

③カキーンと打ったポールは高く上がり、まっすぐ'ピンに向かって飛んでいってるカミ
足醗がたりないか!？と．うだ!？ ③

③

③やっぱり:識がたりず、バンカーヘ。で

も、1番ウッドにしていたらOBだったよ
③画面はバンカーにあるボールの

場所から旗方向を見た絵に変わる③

②

③どうもグIノーンの様子がわかり

づらい。パーパットもはずした

｜~･凸旦ロ▲

⑧サンドウェッジで打ったら

リーンにのった。ナイス、リ

画ﾛ-－

なんとかク

J〈Iに＝ ③
I

④

，紹 介全 ホーノし ③ポール{…にもカップの横一ああ

ティーグランドが見える

③カッコーンとポ…ルがカップに入った音

が聞こえ、結局ダブルボギーだった

’
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BY北川乃由隆し解説は66ページ脛

で決める技

二有効だb飛

離れた場所から、コマ

ｱりツ M相手COM相手に有効だb飛

び蹴りへの、連続攻撃

としても使える。

のように体を回転させ

ながら向かってくる､

威力のある大技だb
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こｵ功f決まるとたいて

い相手は倒れる。この

ポーズをしてのジャン

て
の
ン

。
、
‐
■
ｒ

し 円い車。ーv”

てのジャン

がのびる。
F

一■■一

二

謀■圧

相手との距離がない

(重なってる)接近戦や、

斜め上からの攻撃に対

して有効な技凝

誼三
E■

キックと同じ間合いで、

繰り出すことのできる

大技｡威力丸なんと

もすごそうな技だ6

中 いで使え

る技だbキーを押して

からワンテンポ遅れて

技を出すの力弱点。

－■－ 且

臣すぐ目の前にいる近距

離で使用できる控し

かし、威力がなく相手

を倒すことができない。
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気を相手にぶつけ倒す

大技。気の飛行スピー

ドは速いが、威力はそ

んなにない。

大績はバﾜーをためてI
から｡しかし､ﾜー、
ためた時間は、技の威口、

力に関係しない。

との間合いを大き大き

る技。

をか

相手との間合いを

<とりながら使え

また、

6使える。

かの技ならダメージを受けない。

このゲームはいわずもがな、

｢ストリートファイターII｣を強

く意識している。どうせなら舂

麗ちゃんで戦いたかったよ。

わすのにも使える

RUNするとまず、プレイモ

ードの選択｡1を入力すると
コンピュータ

COM対戦、巳を入力すると巳

人対戦になる。次にコントロー

ラーの選択。キーボードを選ぶ

なら0，ポート1、巳のジョイ

スティックを選ぶなら1、巳を

入力し、しばらく待ってゲーム

スタートだ。

登場してきた、オレンジ色の

キャラクタをプレイヤー1が、

緑色のキャラクタをCOM、プ

レイヤー巳が操作する。上に紹

介している9つの技を使って相

手と戦い、ダメージを受けると

上にあるライフメーターが減る。

ライフがなくなると負けだ。勝
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負／先に巳本先取したほうの

勝ちだ。また、COM対戦のと

きに、最初から表示してある白

い横棒は、相手のCOMのレベ

ル数をあらわすもの。COMは

最高5までレベルがあがるぞ。

昇龍拳、波動拳、竜巻旋風脚

の大技を使うにはパワーをため
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必要。また、勝負は攻撃だけじ

ゃなく防御も大切。いくら威力

のある大技でも、ガードしてい

るときなら威力は半減され、ほ

②

⑧COMが先に｜勝して迎えた2戦目。最後

を竜巻旋風脚で決め、｜勝1敗にしたぞ

③やっぱりCOMは強かった。ピカピカ輝き

ながらH癖I｣のポーズをとるCOM
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ものを3つまで番号で答えてくだ

さい。

回今月号の記事(表e)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事を3つまで番号で答え

てください。

画今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをBつま

で番号で答えてください。

、今月のスーパー付録ディスク

(表a)のうち､おもしろい(または

役にたった)内容をBつまで順に

答えてください。

回今月号のスーパー付録ディス

ク(表B)のうち、遊んで(見て)つ

まらなかったものを順にSつまで

答えてください。

画あなたの持っているMSX巳

/e+/turboR以外のパソコ

ン§ケーム機はどれですか。番号

に○をつけてください。

①ファミコン(スーパーファミコ

ンも含む）

eメガドライブ(マークⅢも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286も含む）

⑥FMTOWMS@X68000

eゲームボーイeケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑誌

を表4のうちから3つまで番号で

答えてください。

'151今月号に掲載されたﾌｧﾝダ

ムのプログラムのなかで気|こ入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①BLACKROADeアシ

カの修業seKIcK/K|

CK/KICK/@PRO

SPORT⑤黄金狂eないん

す⑦BHANDseDRIv

EGAMEEeロイヤル・ナ

イン・コルフ・クラブ⑪Wa｢‐

「iO「⑪S-FIGHTER

CARD-BATTLE⑬どれ

も興味がない

161今月号のFM音楽館の記事で

気に入った順にBつ番号を書いて

ください。

①Youcannotstoparb/ITpE

eおもちゃのパーティー・ぱいば

い⑧ELECT@BINGO

e脳天気シンドローム⑥恐怖

⑦きよしこの夜eTEMPLE

DELSOL⑧どれも興味が

ない

皿業務用、ファミコン、PC88

／98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かも明記してください。

『MSX･FAN』では読者のみ

なさんに、より充実した誌面を提

供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみハガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフト3名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りは12月20日必着。

当選者の発表は巴月B日発売の本

誌B月号の欄外で行います。

■アンケート

回あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。2台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMsxE⑧Msx已十

④MSXturboR(A1ST)

⑤MSXturboR(A1GT)

回今後､↑urboR(A1GT)を

買う予定はありますか(回で④以

外の人のみ答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

画次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

⑧ディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

で代用している場合を含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨MlD｜

楽器(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

唾近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。画の番号で答えて
／ゼキ1，
、ノーこし1．

回MSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある順に

4つまで番号で答えてください。

①ゲームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスe学習⑩その他

国表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

回表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいゲームをBつまで

番号で答えてください。

|団表1のソフトのなかで、あな

たが実際に遊んでおもしろかった

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

NOプレゼントソフト名掲載ページ

I戦国ｿｰｻﾘｱﾝ(要rソーサリアン』）………4

2幻影都市………･““…“…･…．．………･“……“6

3伊忍道・打倒信長．．････………………““…･…･'2

4笑ｳせえるすまん第1巻．．…．．…･………･･，.…'06

5NlKOz'･-．･･･………,･･･,…･…'･･－．．．．－…･--.…,.．-'08

6キヤル2…･･･…･･……‘････………････…････……’10

7ディスクステーション32号…･…･････…………･'04

ソフト名

R-TYPE(アールタイプ）

蒼き狼と白き牝鹿･ジﾝキｽｶﾝ

アレスタ2

イース

イース11

イース[Ⅱ

維新の嵐

伊忍道・打倒信長

ウィザード'ノィ3

AD&D(ﾋｰﾛｰ･ｵﾌ・ﾗﾝｽ）

MSXView

F－｜スピリット

エメラルド･ドラゴン

S、スナッチャー

S､力･ﾝダムガチャポン戦士2

王家の谷･ｴﾙギｰサの封印

カオスエンジェルス

キミだけに愛を･･･

キャルシ'ノーズ

ぎゆわんぶらあ自己中心派

銀河英遜伝脱シリーズ

クォース

グラディウス2

クﾗﾌｻｳﾙｽ

ｸﾘﾑソﾝｼﾘｰｽ′

激突ベナントレース2

幻影都市

コラムス

サーク

サークIi

サーク・力･ゼルの塔

ザナドゥ

沙羅曼蛇

三国志

三国志Il

THEプロ野球激突ペナントレース

シュヴァルッシルト11

水j許伝

スナッチャー

スーパー上海・ドラゴンズアイ

スーパー大戦略

スペース・マンボウ

聖戦士ダンバイン

戦国ソーサリアン

ソーサリアン

増設RAM(MEM-768）

ソリッドスネーク

大航海時代

ディスクステーション各号

提督の決断

テイル・ナ･ノーグ

闘神都市

ドラゴンクエストII

ドラゴンクイズ

ドラゴン･ナイト

ドﾗコﾝ･ﾅｲﾄ11

ドラコンスレイヤー英雄伝鋭

信長の野望く全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝

信長の野望・武将風雲録

ハイドライド3

パロディウス

ビｰﾁｱｯプ各号

ビーチアッブ総集編2（笑）

ViewCALC

ピンクソ･ンクス各号

ファイナルファンタジー

ファンタジーⅣ

ファンタ･ムライフ『ラリー各号

フォクシー2

ぶよぶよ

ブﾗｲ上巻

フリートコマンダーII

FRAY

ポッキー2

魔導物鵠l－2－3

M1Dlサウルス

〃・SIOS(ミュー・シオス）

ラスト･ハルマケドン

ランペルール

ルーンマスター三国英傑伝

ルーンワース

ロードス島戦記

口イヤルブラッド

笑ゥせえるすまん

NO

2

3

4

5

6

7

8

9

10

’’

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79’

80

81

82

83

84

85

表紙

くFANSCOOP＞戦国ソーサリアン

＜FANATTACK＞幻影都市

くFANATTACK>伊忍道･打倒信長

十字軍

FFB

BASlCビｸﾆｯｸ

＜ファンダム＞ケームブロクーラム

＜ファンダム＞ファンダムスクラム

＜ﾌｧﾝダム>ｽｰバｰピギﾅｰス講座

FM音楽館

AVフォーラム

ケーム制作講座

ソーサリアン･オリジナル･ｼﾅﾘｵ･ｺﾝﾃｽﾄ

今月のい－しょ一<一情報

バソ通天国

ほほ梅麿のCGコンテスト

DMfan

＜FANNEWS＞笑ゥせえるすまん第｜巻

くFANNEWS>NlKO2

＜FANNEWS＞キャル2

0NSALE

COMINGSOON

FANCLlP

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８

１
１
１
‐
Ｉ
１
１
１
１

９
０
１
２
３
４

１
２
２
２
２
２

Na

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

コーナー名

｢CARDです｣ペアース&カード,ｺﾝｽﾄﾗｸｼﾖﾝ

ﾌｧﾝタﾑGAMES

ﾌｧﾝタﾑ･ｻﾝﾌﾙﾌﾛｸﾞﾗﾑ

FM音楽館

AVフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

MSXView

バソ通天国

ケーム十字軍

あてましょQ

オマケ

雑誌名

MSXマカ'ジン

コンプティーク

テクノボリス

ゲーメスト

ポプコム

マイコンBASlCマカ･ジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ヒッポンスーパー

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑬スーパーファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑲PCエンジン
メガドライブファン

どれも銃んでいない

恥

2

3

4

5

6

7

８
９
”
肋
曜
旧
間
幅
嶋
而
旧
喝

●｜|月号の当選者の発表は51ページからの欄外で発表しています。
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発表奨励賞季間
辱＝＝

第16回
崖

之
年

一
宍
。
〕

西
校
中
高ンボンニ和歌山県．受賞作壁打ちビ

いつもは｢ちえ熱の選考会レ

ポート｣がトップバッターだが、

それをおしのけて第16回季間奨

励賞の発表をするぞ。

賞の対象となったのは1991年

10月号から12月号までのファン

ダムに掲載された作品(コンテ

ストの受賞作とフリータイプの

作品をのぞく)｡ファンダム班の

全員で作品の協議、選考をした

結果｢壁打ちピンポン』(11月号

掲載)が季間奨励賞受賞作に決

まった。おめでとう／

短いプログラムでありながら、

うまくピン球の壁打ちをシミュ

レートしてあるプログラムの組

み方に、この作品を解析した担

当者(山島)やMOROは、強い

賞賛を送っている。作者の中西

英之(HIDEYUKI)クンは

短いプログラムに定評があり、

その作品は｢気軽に遊べる｣とい

うものばかりだ。

次の奨励賞は1992年1月号か

らB月号の掲載作品が対象とな

る。がんばって投稿してきてね。

顎

震 心

F

司
互

芙
邑群

受賞者からひとことこれは今までの私の作品の中で、1日という最短期間で

作ったものですが、そのわりには会心の作だったりします。これは高校牛溝景

後の作品であり、私が卓球部幽霊部員だったことも考えると、なにか因縁のよ

うなものを感慨深く感じてしまう。ところでディスクが付くと1画面の意義が

薄くなってしまう気がするんですが．…臆｡ああ、明日はセンター模試だ／

灘蕊駕蕊､・今月の選考会に出品された作品｡識謡r己亨-』

1

1

1
ちえ熱の選考会ﾚポート プ1画面タイ

D－WALL

氷の洞窟

蒔田茂幸

蒔田茂幸

鷲巣正明(T1FFANYSOFT)

村中隆史(たかちよ）

坂上彰(SX-SOFT)

山本尚弘(フェイズ）

岩崎良幸(YIS)

単語を並べてみんなで楽しむケー

ムがおもしろいと思う。しかし今

q､4W1Hタイプで厄へずてあろう」

というメッセージでしめくくる『大

予言』を出品したところ不採用だっ

た。こういったタイプのゲームは

単語を入力する面倒臭い作業が弱

点である。採用への道は、プログ

ラムがいくら長くなってもかまわ

ないから、単語を打ちこむ手間を

はぶき、あとは演出しだいだb

I-

今、鐸部はスケジュールが早

い年末進行の状況である。そのた

め投稿作品の受け付け期間も短い。

それ力源因かもしれないが投稿数

が減っていて、ピーンチノしか

し、投稿数の少ない今投稿すれ

ば採用される確率が高いかもしれ

ない。チャーンス.／と書いては

みたが最後はキミの実力しだいだb

わたしは4W1H(いつ、どこ

で､だれが､なにを、どうする)の

ぴったしカンカン〃

少年時

BLACKROAD

大予言

あなたは神を信じますか？

プー一一一一一N画面タイプ＝=、＝ﾆﾆｰｰｰｰ＝＝ﾆｰｰﾆｰｰ＝一一一一一一一一一

アシカの悠業3～プレイ・ザ・ピアノ～木内蛸

BHANDS岸間航(MIJINKO-SOFT)

KlCK1KlCK1KlCK1沢田広存

PROSPORT～カールの野望～日高洋士(Prof.26)

YOPPARAl-ULTRA桑原新吾(SSR)

黄金狂沼尾弘志(Nu～）

たいかく宮部慎太郎(みっちゃんSOFTWORKSc)

ないんす増子一正(KAM)

DRILL2界外年応

早い者勝ちよ〃岩崎良幸(YIS)

DRIVEGAME2長谷川誠(HASEMAKO)

FIGHTlNGWlTHTHEMOONLIGHT林英志(BIB)

10画面タイブーーーーニーーーーー＝一一一一一一一壱-一二一ﾆー ﾆー ﾆー :ー-＝一二一

抽
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．
毒
琴
雫

嘩
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う
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ょ
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と
、

…蓋慧蓋謹窪

F割‘､鳶、霧罫マモ司写了霊奪胃〒~識…
一雪ニーューニー奎寒､;

番匠谷誠(めまみろ）

界外年応

杉原守(まもてん）

SCROLL－BATTLE

ロイヤル・ナイン・

WarriOr

フリープログラム・
S－FlGHTER

CARD－BATTLE

ガ
ン
バ
レ
ノ
】

ゴルフ・クラブ。＝｜
③上から降ってくるつららをよけながら、

画面の右端にある宝を取ってもどってく

るr氷の洞窟上宝を取って洞窟がくずれ

だす感じをもっと凝ってほしかった

③MS－X2＋専用のrSCROLL－B

ATTLE上スーパーマリオ的なケーム

だったカミキャラクタの動きがどうもギ

クシャクしていていまいち

北川由隆(北川乃由隆）

船田美智也(EVERESTER-SOFT)

★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
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あしたは晴れだ〃
今月のﾃーﾏ嗜加もMSXを愛Iﾉてる』

：今月のテーマは｢それでもMSX

を愛しているJです。それては､み

；んなのMSXに対するラプコール

；を聞いてみましょう。
＃ぼくはMSXを買ったうれしさ

霊で友人といっしょにゲームした。

ところ力くあまりにもMSXのキ

：一をきつくたたくので友人とけん

＃かをしてしまった。友人よりMS

:xを愛しているんです｡=兵庫県．
JRA(15歳）

群

:。わたしだって、自分のものが傷

つけられたり、乱暴にあつかわれ

tたりしたら怒るぞ｡FAｸﾝﾑ

本当にケンカした理由はそんなと

ころだろう。だからこれは、本当

にMSXを愛しているかビうかは

不明確である。

確かにMSXは他麺より劣っ

ている部分は多いと思う。しかし、

それでも愛繭のわくかわいい奴と

思うことがよくある。それにメー

カーがユーザーの意見をよく受け

取ってくれていると思う。ユーザ

ーの意見でつくられるMSXはあ

たたかい。他機種にはないものだ

と思う。高性能パソコンのなかで

地味にたくましく成長、進化して

｜

｜
’

|fREMOTETowN』人口2朋臥突破〃’
やってきました｡rREMOTE

TOWN』人口200万人突破の手

紙がbその町造りをしたのは愛知

県､鳥居京介クン(17歳)だbすで

に150万人に達しており、200万人

を目指してがんばっているときに

彼は､11月号に載っていた100万人

突破の配事を見たのて腹が立った

京介クンが語る､｢200万人突破への道」
鉄則1：道路は金のムダ使いだから作らぬこと

鉄則巳：団地は最後まで建てないこと

①はじめに宅地をひろげる際、ちょくちょく公園をつくりつつ広げる。公園は
あまりはなさずにつくる(はじめの予算2000はそのまま宅地につぎこむ)。

②収入が1500以上になったら、宅地をひろげるのをゆるめ、学校を建てる。こ

こが大切。学校はまわりの土地の価値を大きく上げるし、町の発展速度をは

やめるからだ。学校のまわりは宅地にしておくこと。

⑧広げるのをやめてしばらくすると、ビルがやたらとかたまることになる。そ
うなる少し前に、再び宅地を広げる。学校をたてる間隔を距離的に広げる。

④18年までにはすべての土地から森林と草地をなくすこと。ここからは、発展
の遅れているところにどんどん学校を建てる。みるみる効果が上がる。

⑤もういいだろうと思ったら、20年6月ごろまで予算をとっておいて、すべて
の家の上に団地を建てる。あとはピル1からビル巳となるのを見守るだけだ。

スクラムへの投稿募集

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでハガキなどによる投稿を募

集している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。質問

にはファンダム班でお答えする。

●情報箱＝掲載プログラムの改

造去やウラ技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを華。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOK。こちらも掲載

者にはMファン特製テレカを贈呈。

●あしたは晴れだ／＝3月情
報号のテーマ「MSXなんか大嫌

い」について、みんなの意見を大

募集している（しめ切りは12月17

日必着)。また、「あしたは晴れ

だ／｣のテーマも同時に募集｡疑問

に思っていることや、いろんな人

の意見を聞いてみたいことなどを、

ハガキに書いてきてほしい。意見

とテーマの採用者には記念品を贈

与する｡

あて先は､Mファン耀集部｢ファ

ンダムスクラム・OOO｣係まで

(OO○に各コーナー名を入れる)。
住所・氏名・年齢・電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOKただし、コーナ

ー名を明記すること.／

L,<MSXはやっぱりかわいいと

思うのです。それにMファンもあ

るから｡＝山口県･遊輝(18歳）

ユーザーの意見のひとつに必ず

｢安く」があると思う。その意見に

対してMSXを手がけているメー

カーはこたえていると、わたしは

思う。そして、MSXは確実に成

長しているのもたしかだも

私はMSXがとても好きだb私

にとってMSXとは中学1…

に初めて買ってもらったパソコン

で、4年半使って駄目になったけ

ど､最近やっとA1STを購入し

た。その時はとてもうれしかった。

MSXのどこが好きかというと、

98とか高し､パソコンにくらべて堅

苦しくないところと、ゲームが作

りやすいところ。部活で98を使っ

たりするけどやっぱりMSXの

そうだbそして､ついに200万人突

破したわけだb

しかし，いくらセーブしたデー

タがあっても｢プログラムをいじっ

て人口を増やしたのでは｣という疑

いがつきまとう。そこで京介クン

の書いてきた200万人突破の方法

轡⑧SHI濫立窪酌ユーーI

塞ぎ雲与争異潭慧霊竜
雪蕊塞宕謹毒壼零ヨ二'等ｰ＝-晶二農

④これ力凉介クンの造りあけｦこ人口200万人

以上0堵B市だ。まさにコンクリートジャン

グル。ああ、こんなところに住みたくない

芳慰は楽に砿ると患う箭司
xほどポピュラーでとけこみやす

いパソコンなんてない／＝大阪府・

津国真司(？歳）

4年半使って駄目にし、新しく

MSXを購入した津国クンはよっ

ぽどMSXに愛着があるのだと思；

う。また、編集部にも98はあるの

だカミわたしも98を使う気になら

ない。これは食わず嫌いなのかも

しれないが､MSXの方がいいの

だも

■S需号のテーマは？
今月はMSXの好きなところを

聞いてみたが、3月情報号は逆に、

可愛さあまって憎さ百倍というこ

とから、「MSXなんか大嫌い｣を

テーマにして、MSXの嫌いなと

ころ、ズバズパとあげた意見を送

ってきてほしい。（ちえ熱）”
…4

どおりに実際やってみたとニろ、

198万人に達した。これは本当だb

どうも人口の増加はこのあたり

が限界のようだbなにしろ、もう

大きくなるビルさえ見うけられな

い状態だbそれでも300万人突破を

目指してだれかがんばってくれc

I廃E確心寸産丁⑨蘭麓一一v⑪s珊工瀧士sっ土1
，＝三三.王二二三．曽一吾妻亨吾一芒･舎三垂番き=
1歪”至重零呈二三霊邑勇一か-，二号ざ琴－
1．－．一一一一一一一一一首ﾐｰｰｰ

ｰｰｨ－ご－.堂

茜一一ミニーーーロ.＝'一奇里ニニーーュ

③北海道･松田裕一クン(|蟻)力造った人

口190万人以上の者肺だ｡送られてきたデー

タのなかでは2位の冒壁曇をもつ

フアシ勺Zパアシケート大募集大

今月もファンダムアンケートを

大募集している。このページの右

下についている応轄をハガキに

貼って、今月のファンダムのなか

から、わかりやすかった記事のベ

スト3を書いて送ってきてほしい｡

下のハガキの書き方をよく見て書

■八ガキの書きかた

いてね。また､ハガキに｢あしたは

晴れだ.／｣のテーマに対する意見
も書いてくれるとうれしい。しめ

切りは12月末日。なお、アンケー

トを送ってきてくれた読者のなか

から、抽選で10名にMファンオリ

ジナルグッズをプレゼントするよ。
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1MSXE鋤画面モー艀働種面モ
MSX1からMSX巳になり

画面表示が強化されたのは、も

うだいぶ前のことだ。しかし、

せっかく画面表示が強化されて

いても、実際にはあまり使いこ

なされていないようだ。これは

MSX本体に付いているマニュ

アルでは、十分に使えるだけの

知識が得られないことも原因で

はあると思うが、いちばんの理

由は、どんなことができるのか

知らない人が多いためではない

だろうか。もしこれが的中して

いるなら、知らなかった人はと

ても不幸だと思うので、これか

らしばらくのあいだは、この強

化されたグラフィックとスプラ

イトを扱っていこうと思う。で

も今回は、グラフィック画面を

扱うための基礎知識とでもいう

か、グラフィック画面とはどん

なものかを紹介しよう｡

■画面モードの種類

MSXの画面モードには、大

別してテキスト画面とグラフィ

ック画面の巳橦類がある。

●テキスト画面

SCREENOと1がテキスト画面

と呼ばれるもの。SCREENOは真

面目にテキスト画面をしていて、ほと

〃どプログラムを打ちこむ以外には使
わないだろう｡ScREEN1のほう

はやや不真面目で、スプライトの表示

やB文字ごとの色設定などができる。

46

テキスト画面とは文字を表示

するのに都合のよいような作り

になっていて、絵を描いたりす

るのは不得意な画面のことで、

ふだんみんながプログラムを打

ちこんだりしているとき、打ち

こんだ文字が表示されている画

面がテキスト画面なのだ。

小さいころ、磁石つきでプラ

スチック製の数字やひらがなを、

白いボードに張り付けてよろこ

んでいた経験のある人は多いと

思うが、テキスト画面とはちょ

うどそんな感じになっていて、

数字とかひらがなとか、形の決

まっているものを画面に置いて

いっているようなものなのだ。

どんなにカンの鈍い人でも、と

てもこれでは絵は描けないとわ

かるだろう。少なくとも、上手

な絵は期待できないのだ。

グラフィック画面はその逆で、

絵を描いたりするのにはとても

都合がいいようになっている。

グラフィック画面を例えれば、

無地の画用紙に色えんぴつを使

●グラフィック画面

SCREEN巳以降の画面はグラフ

イツク画面と呼ばれるもので、おもに

絵を描いたりするのに使用する。SC

REEN命令でグラフィック画面に変

えるのだが、プログラムが終了すると

すぐにテキスト画面にもどるので、そ

うならないためのくふうが必要になる。

って絵を描くようなもので、ウ

デさえあれば、素晴らしい名画

だって夢ではない(？)だろう。

もちろん文字の表示もできるの

だけど、ちょっと面倒な手続き

が必要になる。テキスト画面の

ように、ボンと文字を置くとい

うようにはいかないのだ。

■巳つのスプライトモード

じつはグラフィック画面でも、

使えるスプライトモードによっ

て巳種類にわかれている。

SCREEN巳とaは、MS

X1とも互換性のあるスプライ

●画面モードとスプライトモード

スプライトモードが1になるか2に

なるかは、画面モードによって自動的

に決まる。また、おなじグラフィック

画面でも、表示ドット数や使える色の

数などが決まっているので、自分がや

ろうとしていることにあわせて画面を

選ばなくてはいけないのだ。

トモード1が使われているが、

SCREEN4以降ではスプラ

イトモード巳というのが使われ

ているのだ。

今月の付録ディスク｢ファン

ダム･サンプルプログラム｣にス

プライトモード巳を使ったかん

たんなデモを入れておいた。動

いているSつの円は、それぞれ

1枚のスプライトなのだ。メニ

ューから実行できるので、スプ

ライトモード巳がどんなものか

見ておいてほしい(ファイル名：

SB-KOUZA.SB1)。



1ヮ毒ﾌ゙ｲ毒ｸ壱=Is"利点■クツ
画面モードにはテキスト画面

とグラフィック画面があり、グ

ラフィック画面でもスプライト

モードによって巳つにわかれて

いた。つまり、MSXにはおお

ざっぱにわけてS種類の画面モ

ードがあるということだ。ただ

し、これはMSX巳でのおはな

しで、MSXE+以降では自然

画モードと漢字モードが加わっ

て、さらにややこしくなる。

ここではSCREEN巳～B

の画面について、その魅力につ

いてふれてみよう。

■グラフィックモードの利点

SCREENS以降の画面で

は、グラフィック操作の命令が

充実していて、COPY命令や

SETPAGE命令、境界色を

指定できるPAINT命令、そ

して、前回紹介したグラフィッ

ク命令で使える論理演算子など

があり、こういった命令の組み

合わせでアニメーションやCG

ツールなどが、けつこうかんた

んに作れてしまったりするのだ。

そして、パレット切り換えや

八一ドスクロールなども、ほか

の画面でも使えるが、やっぱり

SCREENS以降の画面で使

うのがいいようだ。たあいもな

い落書きのような絵でも、これ

らを使えばいいデモになったり

してしまうから不思議だ。

そして、SCREENS以降

の画面では、自動的にスプライ

トモード巳が使われる。しかし、

スプライトモード巳とはいった

いどんなものなのだろうか？

スプライトモード巳の機能を

スプライトモード1と比べなが

ら紹介しよう。

■スプライトモード巳の利点

SCREEN1なんかでスプ

ライトを表示するとき、横に5

つ以上ならべて表示しようとし

ても、画面にはスプライトが4

つまでしか表示されない。とこ

ろがスプライトモード巳では、

スプライトを横にBつまでなら

べて表示することができるのだ。

このことを知っている人はけつ

こういるのだが、どうもスプラ

イトモードEとは、ただそれだ

イトモード巳ではスプライトが

重なった部分の色をおたがいの

色のORにすることができ、衝

突判定をするかしないかも設定

できるのだ。これもスプライト

のドット横1列ごとに指定でき

るので、シューティングゲーム

の自機の胴体の部分だけ当たり

判定をする、なんてこともでき

てしまうのだ。

スプライトの色と衝突判定の

設定はCOLORSPRITE

命令を使って設定する。詳しい

設定の方法などは、次回のこの

講座でやろうと思っている。

けと思っている人が多い。

つぎにあげるのは大きな特徴

で、スプライトモード1ではス

プライトを1色でしか表示でき

なかった。これに対して、スプ

ライトモードEでは、スプライ

トのドット横1列ごとに1色ず

つ指定できるのだ。だから、下

のキーボードにふれてみようの

ように、1枚のスプライトを虹

色にすることもできる。

また、スプライトモード1で

はE枚のスプライトを重ねても

せいぜい衝突が起こるぐらいの

ものでしかなかったが、スプラ

Wキーボードにふれてみよう"享
■■_、

-,,,.-､宝鱈夢.難』甥〈…."…_…儲､緑薯.…_..…

下のリストを打ちこんで、RUNす20スプライトパターン定義‐ただの

ると、画面の中央付近に横じま模様の四角形に定義している

スプライトが表示される。リストを見30スプライトのカラーデータ作成－

るとわかるが、1つのスプライトで多データについては次号で紹介する

色刷りをしているのだ。以下にこのリ40スプライトの色定義

ストの解説を掲載しよう。50スプライト表示一色は定義してあ

10画面モードとスプライトサイズ設るので、指定しない

定／画面の色設定／画面消去60トリガー入力待ち

みよキーボー （
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Ｂ
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Ｒ
Ｔ
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Ｇ
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Ｒ
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Ｒ
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Ｒ
Ｒ
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Ｓ
Ｆ
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１
２
３
４
三
６ ③COLORSPRlTEを使って、多色刷りのスプライトを表示してみた。行40を消して

実行してみれば全然ちがうことがわかるだろう。次回はちゃんと形のあるものを見せるぞ

●グラフィック命令

SCREENS以降では、COPY

命令、SETPAGE命令、境界色の

指定できるPAINT命令などが使え

るようになる。

COPY命令はグラフィックのある

部分を、画面のどこかやRAM、ファ

イルに複写できる命令で、その逆も可

能だ。また、論理演算子も使えるので

重ねあわせなどができる。

SETPAGE命令、というよりも

SCREENら以降では、絵の描ける

画面が複数存在している。だから、こ

●MSXE+以降の画面モード

MSXE+以降の機種では、自然画

モードと漢字モードがある。自然画モ

ードはSCREENBの色数にYJK

方式というものをミックスしたグラフ

ィック画面のことで、表現できる色数

が大幅にアップしている。漢字モード
のほうは見た目は漢字の使えるテキス

ト画面といったところなのだが、じつ

はちょっとイタズラすれば、絵も描け

てしまうという変わり者だ。

の命令でそれぞれのページを切り換え

て、アニメーションや絵柄のパーツの

保存場所などに活用できるのだ。

.PAINT命令はSCREENE～

4でも使用できたが、赤い円の中を赤

く塗ることはできても、青く塗ること

はできなかった。それがSCREEN

ら以降では可能になったわけだ。
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惨遊び方は34ページ

270金塊をプレイヤーの位置

に表示

280背景の変化／夜になった

か判定して戻る(インターバル

割り込み処理部）

240金塊の消去／金塊を持っ

ているかによって処理を分岐す

る

250金塊の移動と表示

260金塊をプレイヤーが取っ

たときの処理

|ブﾛグﾗﾑ解説’ブ ラ

『ﾗﾚｲﾔー関係
A、B……プレイヤーの座標

C……プレイヤーの移動増分

K･･…･プレイヤーの取った金塊

の数

L(n)、R(n)……プレイヤー

が移動できる左右の限界

P……プレイヤーのスプライト

パターン番号

Q……金塊を持っているかのう

ラグ

R……落下時にプレイヤーの移

動増分として使う

'一金塊関係
E、F……金塊の座標

G、H……金塊の移動増分

T、U……浮遊する金塊の中心

座標

rその他の変数
D、M……山小屋の傾き

｜……ループ用

J、Q(n)……経過時間／時間

ごとの背景の色

L･･･…現在のレベル

N、P(n)……VDPの切り替

え用

S……スティック入力用

V、W，X、Y……山小屋の表

示用

10REM文

20画面モードの設定／変数型
＝＝

旦旦＝

30スプライトパターンの定義

40画面モードの設定／画面角

の指定

50背景の色を変えるためのデ

ータを配列変数に入れる

60VDPの切り替えに使うた

めのデータを配列変数に入れる

70～100家の傾きごとに画面

を作る

110REM文

120効果音

130変数の初期化／スプライ

トの表示

140トリガー入力を待つ

150インターバル割り込みを

設定／割り込みを許可する

160REM(ここからメイン）

170スティック入力／プレイ

ヤーの移動増分を求める

180プレイヤー表示

190プレイヤーの左端の処理

／曜日のクリア判定

200プレイヤーの落下判定と

その処理

210山小屋の表示切り替え

220REM文(ここからサブル

ーチン群）

230プレイヤー座標を求める

／プレイヤーの表示

OUGON.FD1

10'●●●SET

29SCREEN1,1:DEFSNGA-H,V-Z:0EFINTI←U

30FDRI=8TO29:VPOKE&H3800+I,VAL("&H"+H1D

$("3C6A3C997EBCFC863C6A3C997E303F60A870F

870A8"pエ特2+1,2)):NEXT:FORI=0TO55:VPOKE&H

3818+1,VPEEK(8+1):NEXT

49SCREEN3:COLOR6,0,14

50Q(9)=4:Q(1)=7:0(2)=5:0(3)=9:0(4)=1

60P(1)=2:P(2)=4:P(3)=5:P(4)=6:VDP(4)=g

70FORI=0TO4:POKE&HF306,P(I)48:CLS

80V=CDS(3．14鉾I/16):w=SIN(3．14鉾エノ16):L(1

)=124-90V:R(1)=124+90V

90X=124+90fu:Y=96-90HV:LINE(X,Y)-(124-9

gHV+40W,96-90HM-40骨V):LINE-STEP(-40骨M,4

0"V):LINE-STEP(180V,180M):LINE-STEP(49

:MD-49骨V):LINE､X,Y):PAINT(184,X-44)

100LINE(0,106)=(1249188),1,BF:NEXT

119，●●●START

128PLAY"S8H8888L3204B-BL805AEL40+"

130A=84:C=0:D=0:K=6:N=9:N=6:0=0:R=9:T=1

76+L骨4:U=96+LH8:E=T-35:F=U+40:G=0:H=0:VD

P(4)=9:FORI=0TO4:PUTSPRITEI,(9,209):NEXT

:PUTSPRITE5,(8,175),2,3･+LNOD7:GOSUB230

1491FSTRIG(9)THENJ=8:GOSUB289ELSE140

1500NINTERVAL=1800GDSUB280:INTERVALON

160’●●●NAIN

170S=STICK(6):C=(C-(S=3)+(S=7))+N吾．26:D

=ABS(D+SGN(A-112)):IFD>39THEND=39

180GOSUB230

1901FA<L(N)THENC=-C:A=A+12:PLAY"SBN9999

N8":IFQTHENQ=0:PUTSPRITEK,(8,89-KH12),16

:K=K+1:IFK>3THENL=L+1:GOTO120

2001FA>R(N)THENINTERVALOFF:FORI=0TO15:G

OSUB230:R=R+8:BEEP:NEXT:L=0:GOTO130

210N=D¥8:ZFN=NTHEN17ZELSEN=N:PLAY"S8N99

L8N8":VDP(4)=P(N):GOTO170

2209●●●SUB

230A=A+C:B=79+R+(A-120)N碁．21:PUTSPRITE

4,(A,B),15,P:P=1+P4(S<>6)

240PUTSPRITEK,,0:ONQ+1GOT0250,279

250G=G+SGN(T-E):E=E+G:H=H+SGN(U-F):F=F+

H:PUTSPRITEK,(E,F),10,2

260IFABS(A-E+4)>120RABS(B-F)>8THENRETUR

NELSEQ=1:PLAY"S@N999N64":RETURN

270PUTSPRITEK,(A+3,B+4),10,2:RETURN

280COLOR,,Q(J):PLAY"V13L8N88":J=J+1:IFJ

<5THENRETURNELSEPLAY"V13L1N8":RETURN130

ブnグラマから

“箪鴬蕊ﾐツ|古い映画ですが
小1の息子にチヤップリンのr黄金狂

時代』のビデオを見せました｡息子は山

小屋のシーンが気に入ったらしく志毎

日何回も観てはゲラゲラ笑っていまし

た｡‘機会があったらぜひ見てください。

古い映画ですが、おもしろいですよ。

これはその山小屋からヒントを得童作

ったケームです。無理にプログラムを

詰めこまずに演出に凝ってみま蝉た。
金塊をかかえたまま落下するプレイヤ
ーの姿には人間の性の哀れを感ずるこ

とでしょう。イラストは娘が描きまし

た｡栃木県は寒いよ～。(Nu～）t,

鐸

“ 噸縦
<フアンダムニユース／読者アンケート11月情報号結果発表①>ついにプロコンの結果が発表さｵ1へMファン大賞はrHIQURE』に決まった。しかし、
11月鄙〕謡アンケートでは、またちがった結果が出そうで､気になるところだ6それでは、BEST5．/まず5位は､あき缶をゴミ箱に捨てましよパズル

の｢Ma｢Chen上ほんのわずかな差で4位だったのは、はばたく目玉焼き力漢しかった｢目玉焼きだ〃上（次のページにつづく）

変数の意味



誤
ゞ
、
ゞ
］
号
雪
↑
｜
『
毫
琴
霊
髪
識
銀
窪
設
ゞ
幸
声
堯
一
二
串
ゞ
』
》
曇
参
ゞ
誇
幸
鐸
蛙
軍
、
義
一
学
一
基
。
↑
毛
”
》
う
ゞ
窪
雰
鷺
韓
‐
ゞ
・
壗
零
一
室
：
皇
一
二
菫
」
墓
‐
黄
｝
蕊
〆
軽
》
ゞ
一
雪
〆
｜
》
ゞ
ゞ
・
↑
”
一
箸
一
宇
講
奉
鼬

’

ー

yFFrZT=-~-~-~貢l
.●．.I 11 “ 〃

参

このプログラムでは｢月｣～

｢日｣の文字パターンをVRAM

から読み込んでスプライトパタ

ーンとして定義している。その

ために一度画面モードを1にし

てからゲームで使用する画面モ

ードに再設定しているのだ。

多

写

鐙

色

〃

(に
■
Ⅱ
０
１
日
９
０
勺
■
■
０
■
１
日
・
’
１
１

号萄吊争也T苧が九,奇一森r‐

力の修業曰～プレイ･ザ･ピアノ～
’

’
1豚百32/2+VRAM128KBY木内靖 し遊び方は35ページ

I

80八一トマーク作成

90～100ケーム画面作成／八

イスコア初期化

110スコア､座標、レベルなど

の変数初期化／ゲーム画面の表

示／鍵盤のパレット切り換え／

行250へ飛ぶ

120アシカの移動方向設定／

スコア調整

130八イスコアとスコア表示

140目的の鍵盤の位置設定／

アシカ表示

150矢印表示／一定間隔ごと

の割りこみ設定／効果音／各割

りこみの許可／目的の鍵盤を赤

くする／アシカのいる鍵盤を緑

にする

'60パレット切り換え／行

160(この行)を繰り返す→巳つ

の割りこみ(トリガー入力と､一

定間隔での割りこみ)待ちの状

態になる

170メッセージ消去／ミス判

定→ミスなら行200へ

180アシカの移動開始／一周

したかの判定→【一周したら】効

果音／ボーナス計算

190アシカの移動デモ／スコ

ア計算、表示／アシカの座標更

新／移動の繰り返し

200～220アシカが移動先の鍵

盤を押すデモ

230クリア判定－【クリアな

ら】スコア更新／効果音／行250

へ【ミスなら】効果音／ミス回数

更新／ハートの表示更新／ゲー

ムオーパー判定→【まだ継続す

るなら】行250へ

窪謬蕊鰕職函
240ゲームオーバー処理(メッ

セージ表示／効果音／リプレイ

／行110へ）

250パレット切り換え→鍵盤

の色をもどす／レベル、タイム、

八イスコア更新／行120'､

260トリガー割りこみサブ－

時間内に入力されたトリガーの

回数を計算する

270－定間隔ごとの割りこみ

サブ(トリガー入力割りこみ禁

止／矢印消去／行170へ

280～290パレット切り換えサ

ブ(背景フラッシュ）．

300客の歓声用効果音サブ

310スプライトパターンデー

タ(行40で読みこみ）

320REM文

f藍［〒’ ｜変
A……汎用

A$･…･･ゲーム前メッセージ／

スプライトパターン作成用

B、N……アシカの移動方向

c……アシカの移動回数

C(n)……パレット切り換え用

－背景のフラッシュ用

G……クリアフラグ→クリアな

ら1、ミスなら0

H……八イスコア

｜、J…･･･ループ用

K……目的の鍵盤の位置

L･…･･レベル

M……ミス回数

P……効果音用

R･…･･乱数初期化用

S･…･･スコア

S1……クリアしたときの得点

T……タイム用

X･．.…アシカの鐸礁tの位置

X1……アシカの位置保存用

行50のCOLORSPRIT

E命令は1画面プログラムで応

用の効くテクニックだ。この命

令のおかげで、スプライト面0

に表示されているアシカの頭を

動かすだけで、スプライト面1

の目玉もくっついてくるのだ。

さきのCOLORSPRITE

命令でスプライト面1に表示さ

れるスプライトの色を白に固定

し、スプライト面0とおなじ優

先順位を与えているため、表示

命令ひとつで巴つとも動くのだ。

しかし、このプログラムには

いくつかムダがある。なかでも

行120のスコア調整判定は無意

ﾛゲﾗﾏｶ簿！

とこと:"""Iこ戯ｼﾘ歌は終わり？
まん中んのは一応アシカのつもりです。このアシカの修業シリーズもネタ

が尽きたんで終わりかもしれません。じっさい、このピアノを弾く芸もす

肇いマイナーな芸だそうで､mAの人にrおい､アシカってピアノ窪くの?』
と蹄いたらざ§B人が蝉くわけないだる｣と答えたぐらい。また､作った本
人さえもアシカがピアノを弾くなんて知らなかったし……というわけで、

このシリーズは終わるかもしれません。明日までのレポートと修学旅行の

作文にまったく手をつけてないことに気づいたので(ﾊｰﾊ;）､突然ですがま

た今度の作品で会いましょう｡サヨナラ、サヨナラ、サヨナラ｡_(木内靖）

P．S・あー今夜は徹夜港亀響轡鎚

ブ位グ

ひとこ，

10初期画面設定／変数型盲＝

／グラフィック画面への文字出

力準備／乱数初期化／トリガー

入力割りこみ設定

20～30ゲーム前デモ(メッセ

ージ表示､効果音)／パレット切

り換え／変数設定

40～50スプライトパターン定

義／力ラースプライト定義

60～80ゲーム画面を構成する

グラフィックの作成

60鍵盤と矢印の作成

70デカ文字作成

●
惇
繩
』
’
1

蔀

<フアンダムニユース／醗者アンケート11月情報号結果発表②>ほんのわずかの差で3位になったのカミ足だけを見せながら塔を登っていくrTHE

TOWEROFANGEL上4位と3位のわずかの差というのは、封牽〕差によるものだった。そして、2位になんとMフアン大貰を受賞したrHIQURE上プ
ログラミング賞を受賞した『準BATTLE』が1位という甥こなった。アイデア賞の『癖人類マットマン｣は6位だった。
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…

味だ。なぜならスコア用の変数

Sは整数型になっているので、

99999という値までいくまえに

エラーになるからだ。また、プ

ログラムの内容に対して変数の

種類が多すぎると思う。もっと

考えを整理して、変数に頼りす

ぎないすっきりした処理を心掛

けてほしい。

(MORO)

鷺

々
肺
ｆ
弾
二
・

偽

ざ

ASHlKAS・FD1

10COLOR15,4,4:SCREEN5,3:DEFINTC-Z:OPEN"

GRP:"AS#1:R=RND(-Tエ岡E):ONSTRIGGOSUB260

29PSET(22,96):FORI=1TO28:A$=N1D$("「さあつ

き蝋uアシカ<んのとうし、ょうて説す！」庁,1,1):IFA$>''"THE

NPLAY"V1505L32"+CHR$(67+RND(1)H2)

30PRINT#1,A$;:FORJ=9TO59:NEXTJ,I:GOSUB3

00:COLOR=(2,7,0,0):C(9)=5:C(4)=5

40FORI=0TO3:READA$:A$=N1D$(STRING$(16,4

8)+"1C",1,-18骨(I>0))+"1C"+A$+"Zg'':FDRJ=9

TO15:A=VAL("&H"+NID$(A$,J2+1,2)):B=0:VP

OKE30729+エ号32+J,A:FORK=7TOoSTEP-1:IFA¥2

K=1THENA=A-2K:B=B+2M7-K):NEXTELSENEXT

50VPOKE30720+工什32+16+J,B:NEXTJ,I:SPRITE

$(4)=STRING$(32,255):COLORSPRITE(1)=79

60SOUND10,12:SETPAGE,2:CLS:LINE(0,9)､1

7,89),1,BF:DRAN''S4AOC14BM4,0D8564E4R9F4H

4U85C15BN39,5D10R10DSE20DSR19010L19DSH20

05L19":PAINT(31,6),2,15:PAINT(55,6),2,15

70COLOR2,0:PRESET(80,0):PRINT#1,'PHITSP

ACEGANEOVER":FORI=0TO29:COPY(89,1¥4)､2

24,1¥4),2TO(80,1+8),29NEXT:FORI=0TO1:A=8

9＋エ骨72:FORJ=0TO215:COPY(A+J¥3,8)-(A+J¥3,

39),2TO(J,190+IH32):NEXTJ,I

89FORI=9TO1:COLOR2－I,0:PSET(19-1,1－エ),,

TPSET:PRINT#1,N10$(wV×",I+1,2):NEXT

90SETPAGE,1:CLS:LINE(21,58)､233,182),1

,BF:FURI=0TO6:A=IM30+23:LINE(A,60)=(A+28

,169),7+1,BF:LINE(A,179)､A+28,186),14,B

F:NEXT:FORI=0TO5:I=I-(I=2):COPY(0,0)､17

,89),2TO(I30+44,60),1:NEXT:COLDR15

100PSET(28,8):PRINT#1,時アヨカのしゆき耽よう－フ。レイ

サ喰上。アノー汗:PSET(96,24):PRINT#1,"HI－SCDRE

":PSET(88,38):PRINT#1,"CHANCE:'';:COLOR2

:PRINT#1,秤ワサ":CDLOR3:PSET(40,48):PRINT#

1,"LEVELSCORE":SETPAGE,8:H=208

119GOSUB300:S=0:X=RND(1)x7:L=1:T=170:M=

9:CDPY(0,0)-(255,211),1TO(0,0):FORI=0TO6

:COLOR=(7+1,7,･7,7):NEXT:GOTO250

120N=RND(1)2:IFS>999991THENS=999991

139COLOR15,0:PSET(176,24):PRINT#1,USING

"#####0";H:PSET(88,48):PRINT#1,USING"##"

;L:PSET(176,48):PRINT#1,USING"#####0";S

140COLOR=(4,0,9,7):K=RND(1)x7:IFK=X1THE

N140ELSEPUTSPRITE6,(XH39+22,179),1,0:VPO

KE30214,4:VPDKE30216,217

150B=Nx2-1:A=(1-N)20:COPY(A+30,0)-(A+5

0,20),2TO((X+B+1)H30-3,185):C=9:S1=9:ONI

NTERVAL=TGOSUB278:PLAY"V15L3205CD'':INTER

VALON:STRIG(9)ON:COLOR=(7+K,7,3,7):COPY(

0,190)-(298,129),2TO(24,100),,TPSET:A=6

160A=(A+1)NOD8:COLOR=(2,A,0,0):GDTO160

170PSET(192,40):PRINT#1,"'':CDPY(24,1

09)=(249,129),1TO(24,109):IFC=ZTHEN269

186FORI=1TOC:IFI>1ANDX1=XTHENPLAY"V1505

L32CDE","V1406L32CDEF":S1=S1+L:COLOR=(4,

7,7,7):COLOR=(4,9,0,2)

190A=X36+22:FORJ=0TO29STEP2+L¥10:P=JMO

D8:SOUND19,15:SOUND5,2:SOUND4,PH2:PUTSPR

ITEB,(A+B什J,179+P),1,8:NEXT:S1=S1+1:PSET

(192,40):PRINT#1,USING"###0'';S1:X=(X+B)N

007:IFX==1THENX=6:NEXTELSENEXT

280A=Xf39+23:FORJ=207TO160STEP-4:PUTSPR

ITEO,(A,J),1,9:PUTSPRITE2,(A,J+22),1,4:N

EXT:LINE(A,170)=(A+28,176),7+X,BF

210VPOKE30208,170:VPOKE30216,192:PLAY"S

9N8000L404"+N1D$("CDEFGAB",X+1,1):FORJ=0

TO600:NEXT:VPCKE30208,165:VPOKE30216,187

220G=､K=X):LINE(A,179)-(A+28,176),14,B

F:VPOKE30214,(3-G)W

2391FG=1THENS=S+S1:A=0:SOUND9,15:GDSUB3

69:GOSUB280:SOUND9,0:GDTO250ELSEPLAY''V15

03C8R32C8'':A=6:GOSUB289:M=N+1:COPY(18,9)

-(25,7),2TO(176-N¥16,37):IFM<2THEN259

240COLOR=(2,7,9,0):COPY(0,132)=(296,159

),2TD(24,80),,TPSET:COLOR15,1:PSET(88,11

6):PRINT#1,府庁門ID$("と恥』へた』遊ガ瞳力吃敗よおっう

まいよやっやる避あす・すこいい!'',(L¥29)8+1,8)"":P

LAY"V15L1604CEG.FEDCEC","V13L804CEGCEC":

FORI=gTO1:1=-STRIG(9):NEXT:BEEP:GOTO110

259COLOR=(7+K,7,7,7):COLOR=(7+X1,7,7,7)

:X1=X:COLOR=(7+X1,2,6,4):L=L+(L=99)､G=1

):T=T+(T>70):H=H+(H<S)x(H-S):GOTO129

260BEEP:C=C+1:RETURN

2701NTERVALOFF:COLOR=(4,0,0,2):STRIG(6)

OFF:PLAY"SOM1000005C2｢P:FORI=0TO600:NEXT:

A=(X+B+1)30:LINE(A-3,185)-(A+20,205),4,

BF:RETURN170

280FORI=0TO18-L¥6:GOSUB299:COLOR=(4,0,0

,2):NEXT:RETURN

290COLOR=(4,C(A),C(A+1),C(A+2)):RETURN

300SOUND7,28:SOUND6,31:SOUND9,15:SOUND1

0,15:SOUND3,0:FORI=0TORND(1)%4:FORJ=8TO7

Z:SOUND2,J:NEXTJ,I:SOUND9,0:RETURN

318DATA3B47384F8F1F1F3F2341C18181C1E3F

F,3232727E3E1C,2A2A767E3E1C,2A364A6E3618

320'-ReLeaseonSept、26.1991-byYK

<ファンダムニユース／｢スーパープロコレ2｣発売./>ファンダムの名作ばかりを集めた｢スーパープロコレ｣につづいて、「スーパープロコレ2｣が発

売された。「スーパープロコレ2｣には第4回プロコンでMファン大賞を受賞した『惑星歩兵戦｣や、4人で同時に白熱したレースができる『DRIVE気分tur‐

boR｣などちょっぴりなつかしいケームカミ盛りだくさん収録されている。もちろん、買ってすぐに遊べるディスク付きだ。
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へ／効果音／砂の表示／最高記

録の更新

B挑戦回数のカウント／終了

判定－まだ挑戦できるのであれ

ば行Bへ／効果音／結果の表示

／世界記録の判定→効果音／メ

ッセージ表示

gリプレイ処理／スプライト

パターンのデータ

（にゃん☆）

F嬰数の憲昧一I変 ム解hブﾛグﾗﾑ解説’プ

；スブライト関係
1画面モードの初期設定／文

字領域の確保／画面角の指定／

変数型宣言／キャラクタパター

ンの定義／スプライトパターン

の定義

巳遊ぶ人数の入力／地面のパ

ターンを作成／初期画面の表示

/PSG初期化

S変数初期化／風向きの設定

／スティック入力判定→風速表

示／砂のスプライトを消す

4音を消す／地面の表示／時

間調整ループ(風によって速度

を変化させるため)／ファウル

の判定→ファウルのマークを表

示／トリガー入力判定=ｳ入力に

よって選手の姿勢を変える

5ジャンプ中か判定‐ジャン

プ中だったら行7へ／スプライ

トパターン切り換え／スティッ

ク入力／選手の表示／行4へ

Sスプライト表示サブ

7滞空時間の計算／選手の座

標を求める／選手の表示／着地

の判定－着地してなければ行4

A･･･…スプライトの番号

S$……スプライトパターン定

義用

X、Y……プレイヤーの座標
群鐸蝿J

：その他の変数

師
■

句

A$、B$……地面

F……風速(範囲は－E～巳）

G……トリガー入力(トリガー

が押されるごとに変化しジャン

プ中の姿勢が変わる）

H……ハイスコア用

｜、J……ループ用

K……走った距離

L……現在競技中のプレイヤー

番号

M･…･現時点で最高記録を出し

ているプレイヤー番号

N……プレイする人数

P……挑戦した回数(プレイヤ

ー全員の合計）

S…･･･スティック入力用

T……ジャンプしてからの時間

PROSPORT･FD1

1SCREEN1,3:CLEAR700:NIDTH16:COLOR15,4,1

:KEYOFF:DEFINTA-T:FORI=0TO4:FORJ=0TO7:VP

OKE1408+I64+J,-255(J<2):NEXT:VPOKE8214

+1,55+I2:READS$:SPRITE$(1)=S$:NEXT

21NPUT"にんす蝋う『『;N:IFN<10RN>3THEN2ELSECLS:
FORI=0TO33:A$=A$+"-r':B$=B$+鹿ネクw:NEXT:A$

=A$+"－－－－1－－2－－3－－4－－5－－6－－7－－8"+STRING$

（21，”－脚):B$=B$+"ミクネワネ屍+STRING$(42,『『タ"):L

OCATE6,10:PRINT''P1P2P3":SOUND7,40

:SOUND3,9:PLAY'｢T90L805V13SN20600'P

3SOUND6,20:T=0:A=0:G=6:K=2:L=PMODN:X=12

0:Y=44:F=RND(1W6-3:IFSTICK(L)THENLOCATE

3,1:PRINT''ふう子<"F:VPOKE6915,0ELSE3

4SOUND9,6:K=K+1:LOCATEO,7:PRINTNID$(A$,

K,16)N1D$(B$,K,16):FORI=9TO49-F骨29:NEXT:

IFX>623-8KANDG=0THENLOCATEL5,P¥N+12:PR

INT"外憐耗":PLAY"05C2'':GOTO8ELSEIFSTRIG(L)

ANDK>53THENG=G-(G<3)

SIFGTHEN7ELSESOUND9,13:A=1-A:S=STICK(L)

:Y=85-Y:X=X-(S=3)+(S=7)+F/2:GOSUB6:GOTO4

6PUTSPRITE1,(X,Y),L7+1,A:RETURN

7T=T+1:X=X+(4-A)骨F/8:Y=44-6HT+T2/4:A=G

:GOSUB6:IFT>23ANDY>49-(A=3)8THENSOUND9,

13:SOUND6,5:PUTSPRITE6,(X-4,Y-(G<3)H4+6)

,14,4:S=100K/3+25%X/6-2570:LOCATELH5,P¥

N+12:PRINTS:SOUND9,0:IFS>HTHENH=S:M=L+1E

LSEELSE4

8P=P+1:IFP=18HN/3THENPLAY"FCDEFR2":PRIN

TSTRING$(16,61)"RECORD"H"cmPLAYER"N"W

IN":IFH>895THENPLAY''CFFG6E16F4'':PRINT"せガ

いしんきる<1l"ELSEELSE3

91FSTICK(9)=1THENRUNELSE9:DATA''6Pタミタp◆み

、、、a，拝,"'LTアコや086wqA夕全'',''4XhPX(0880，，8令令庁

，何を：ふやつY='",Pf,リI力任く

’
ブ画グラマから

ひとこと

去るB月B日、

『ラマ

と 帥しさで頭がいっぱい
去るB月日日、ぼくはコンテストに向けてゲーム作りに没頭していた。し

かし、9月号の｢THEBADMINTON』を見て驚いたと同時に大き
なショックを受けた。なぜなら、そのとき僕が作っていたゲームとまった

く同じだったからだ。「バドミントンはマイナーなのがくやしい｣と、考え
まで同じだった。実はぼくもバド部員で、広い世の中たとえ遠く離れてい

ても似た者どうし考えることは同じなんだと思いつつ、頭の中は先を越さ

れたくやしさで頭がいっぱいだった。でもrTHEBADMINTON』

のほうがおもしろかったので､すぐにあきらめがついた｡(Prof.ES)
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&HCSAF～&HCSBB

割り込みフックの退避エリア

&HCBB4

乱数用ワーク

&HCBBS～&HCSDB

効果音データ

&HCSDg

現在処理をしているプレイヤー

&HCSDA～&HCSDD

スティック入力用ワーク

&HCSDE～&HCSEZ

プレイヤーの移動用ワーク

&HCBE1～&HCSE4

得点用ワーク

&HCSES

アニメパターン用カウンタ

&HOBES～&HCBE7

割り込み用カウンタ

&HCSEB～&HCBEF

プレイヤーの状態用ワーク

&HCSFg～&HC44g

ボール用ワーク（にやん☆）

130～420マシン語データ

1円ン語解説:…
-----舗罫

解A……マシン語の書きこみ用

(展開したマシン語データ）

A$、B$……スプライトパタ

ーン定義とマシン語の書き込み

用

AD……マシン語の書き込み用

(アドレスの指定に使用する）

｜、J……汎用

P1，P巳……各プレイヤーの

得点

SU……マシン語のチェックサ

ム用(プログラム中ではSUM

という変数名）

&HCggg～&HC25E

初期設定

&HCZSF～&HCZB1

メインルーチン

&HCBB巳～&HCBBD

BASICへの復帰ルーチン

&HCZBE～&HC1SE

プレイヤーの移動処理

&HC1BF～&HC145

速度調節用ウェイト

&HC14B～&HC1SB

乱数の発生

&HC164～&HC1AB

ボールの出現

&HC1Ag～&HCESE

ボールの移動

&HCESB～&HCEE7

当たり判定

&HCEEB～&HCBEF

ゴール判定

&HCBSg～&HCBSF

効果音サブ

&HCS4g～&HCSBA

得点の計算と表示

&HCBSB～&HCBAE

割り込みサブ

蕊灘
ブ稔グラマから

ひとことゞ gf爵蕊磯やっと採用
初採用で、とってもうれし

いです。うるうる。この巳、

S年間送り続けて20本ぐら

いかな.‘知っている人は知
っていると思うけど、Mフ

ァンでは、ソニーのコンテ

スト以来ですね。あのとき、

Mファ域侭は何本も送尋迄
いたのに、今度はMファン

にも投稿してくださいね｣．

と電話でいわれ、ショック

だった。這れからもどんど

ん投稿しようと思います｡､

それから、友人のDUYO

君がMフアンが高い／と

うるうるしていました.話

がめちぬくちゃです城鳶こ
れからもよろしく／』でば、

また．"･…。（沢田広X)

｝ブﾛクﾗﾑ解説Iム解ブ ラ

９
…

IO初期設定／スプライトパタ

ーン定義

20スプライト面のクリア

30マシン語をメモリへ書き込

む

40～50タイトルの表示

60～70メインルーチン(マシ

ン語を呼び出す)／ケーム結果

の点数を求める

80～90勝者判定

100～120スプライトパターン

データ

いずれ這鮒ｷﾔﾗ
嫁ﾐｶ､ぜ会え蕊
<た紙沁〉

蝉.△,呼鍔

ｷｬﾗ〃多
える"いうも

KlCKKlCKFD1

10SCREEN1,2:KEYOFF:COLOR15,0,0:DEFINTA-

Z:WIDTH30:FORI=0TO2:READA$:B$="":FORJ=0T

031:B$=B$+CHR$(VAL("&H"+NID$(A$,Jx2+1,2)

)):NEXT:SPRITE$(I)=B$:NEXT

20FORI=2TO31:PUTSPRITE1,,0:NEXT

36AD＝＆HC9g9：FORI＝OTO2○：READA＄，B＄：SUN＝0：

FORJ=ZTO32:A=VAL("&H"+NID$(A$,Jz2+1,2)):

POKEADDA:AD=AD+1:SUM=SUN+A:NEXT:IFSUN<>

VAL("&H"+B$)THENBEEP:PRINT"ERRORIN"

;I+22:ENDELSENEXT:DEFUSR=&HCOoZ

40CLS:FORI=0TO7:VPOKE776+I,VAL("&H''+M1D

$("FFAAD4AAD4AAD480",I2+1,2)･):NEXT:VPOK

E8204,&H74:PRINT"1P:0090<TINE:90>

2P:0900";:A$=STRING$(30,"a"):FORI=1TO9:

PRINTA$;:NEXT:LOCATEO,22:PRINTA$;

50LOCATE5,5EPRINT"<KICK1KICK!KICKl>

":LOCATE7,19:PRINT"[PUSHSPACEKEY!]'':FO

RI=0TO1:I==STRIG(m)-STRIG(1):NEXT:LOCATE

7,19:PRINTSPC(17);

60A=USR(9):FORI=2TO31:PUTSPRITE1,,9:NEX

T:A$=HEX$(PEEK(&HC3E2))+RIGHT$("00"+HEX$

(PEEK(&HC3E1)),2):P1=VAL(A$)

70A$=HEX$(PEEK(&HC3E4))+RIGHT$("00"+HEX

$(PEEK(&HC3E3)),2):P2=VAL(A$)

801FP1<P2THENA$="PLAYER-2WIN!''ELS

EIFP1=P2THENA$="DROMGANE!l師ELSEA

$="PLAYER-1MIN!"

90LOCATE15-LEN(A$)¥2,12:PRINTA$;:FORI=0

TO9999:NEXT:LOCATE9,12:PRINTSPC(30);:GOT

040

109DATAO30F1F3F7F7FFFFFFFFF7F7F3F1FBFO

3COFDF8FCFEFEFFFFFFFFFEFEFCF8FZCO

110DATA307A585ASA78330F307EO37DFEFF7EO

0290CSE1X5A5A9EECFO9C7EC13E7F7F3E

129DATA90307A585A5A79379F397E837CFEFE7

CBCSE1ASASA1ECCFOBC7ECOBE7FFF7E90
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139DATACD90602185C3CD36C321D9C30671AF3

2ESC3772310FC3E9932E6C33E3C32E7C33E,1056

149DATA4832E9C33EAF32EDC33EA832E8C332E

CC33EGA32EBC3303D32EFC3CD64C1CD46C1,11D0

150DATA3E6832E5C3F3219FFD11AFC3010580E

DB63EC3329FFD216BC322A@FDFB3AE6C34F,1100

160DATA211218CD52C33AE6C3872843AF32D9C

3CDD50032DCC332DAC3AFCDD80032DBC3DD,11F2

170DATA21E8C321DFC3CDBECBAF3C32D9C3CDD

50632DDC332DAC3AF/CDD80032DBC3DD21,1334

188DATAECC321EOC3CDBECOCDA9C118AD21AFC

3119FFD91050gEDBBC93ADAC3FE8728ZAFE,1272

190DATA962806FE982802189BDD7EO13DFE193

81CDD7791FEO3280AFEO42806FEO2280218,097C

290DATABBDD7E913CFEDF3803DD77917EB7209

83ADBC38728183EA93077FE503809007E9O,0DB9

21ZDATA3DDD77001867DD7EO63CDD7790CD19C

1C9F33ADEC38787C604DD770221E8C33AD9,ZFE6

229DATAC387874711991BB72884132310FC619

400CDSC99FBC9C5265010FEC1C9C53AB4C3,9084

230DATAO19602CB7F28819487CB6728816CF57

9A847F1B23C32B4C3C1C9E505C521FOC316,6F3C

249DATAOA7EB7280BO1896009157AB720F3182

AAF3C7723307723CD46C1FE2038F9FECF30,0C9C

250DATAF57723AF773EmF237723AF77233C77C

D46C1E6033C23772377C1D1E1C921FGC361,0EF9

260DATAO81BDD21FBC33EBAF57EB72906CD3FC

1C33FC2DD7EO430FE9230023EZFDD7704DD,0E4D

270DATA7EO83DDD77882866CD4FC2C300C2DD7

E97DD7798DD5606DD7EO182007791DD5605,6E1F

零 BHANDSBHANDSN■

280DATADD7E2282DD7702CD4FC2DD7E82FEF83

80DAFDD7700DD7704CD4FC2CDE8C2AF320911215

29zDATAC3CD63C2AF3C32D9C3CD63C2DD7E91F

EAO200CDD3606FFE521C1C3CD30C3E1FE4F,1316

3000ATA260CDD360691E521C1C3CD30C3E1110

98019DD1903939303F13DC2BSC1C9F3DDE5,0E8A

310DATAE5C5235059810480CDSC90C1E1DDE1F

BC9ESFD21E8C33AD9C387875F1600FD19DD,11C2

320DATA7EO1FE5ZDAE6C2DD5662FD7EO192380

2ED44FE1802E6C2DD5601FD7EOO923002ED,19DD

330DATA44FE1002E6C2AFDD77063AD9C3873EF

F20623C3CDD7795AF3CDD7798DD770721DC,1031

340DATAC33AD9C387280123DD3606097EFEO12

808FEO22804FEO82006DD3626FF1812FEO4,0BFE

350DATA2898FEO62894FE952996DD369601180

8E1C9ESC521CDC3CD30C3DD7E95FE91201C,801B

360DATA21E1C3CD49C33AE1C34F210618CD52C

33AE2C34F210418CD52C3181A21E3C3CD48,0F36

370DATAC33AE3C34F211018CD52C33AE4C34F2

11B18CD52C3C1E1C9CSD506067E235ECD93,1069

389DATAO92312F701C1C9F3E57E3CB72729867

7237E3CB72777E1FBC979CB3FCB3FCB3FCB,10CB

399DATA3FC630CD40092379E60FC630CD40002

3C9F3DDE5FDE5E5D5C5F53AE5C33D280532,1165

400DATAE5C31810CD64C13ADEC3EEO132DEC33

EO832E5C33AE7C33032E7C3206E3E3C32E7,193D

410DATAC33AE6C3B7302732E6C3F1C101E1FDE

1DDE1FB90000990009F979C960AGB696COA,ZE7A

420DATAZD60080999460100081009090AOOOOO

002900302891808006A6990090909900009,00D3

▽
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4登土!【咽Ⅸ詞脂
震壜

揖芯

鱗

A、X、Y……データ読みこみ

用

S……宣言した数

W(n)……クリアしたll頂位

|ブﾛグﾗﾑ解説’解

150行180へ飛ぶ

160手の合計数からコンピュ

ータの宣言する数字を計算

170乱数による時間待ち

180プレイヤーが指を上げる

かの入力処理

190コンピュータが指を上げ

るかの処理／上げられた指の総

数計算

200指の上げ下げにより表示

するスプライトパターン変更／

宣言した数の表示／効果音／時

間待ち

210当たり判定→当たりなら

メッセージ表示／手の数を減ら

す／手のスプライト消去／効果

音／時間待ち／クリア判定→ク

リアなら順位更新／ゲーム終了

判定‐終了なら行230へ飛ぶ

220順番更新／すでにクリア

しているか判定→クリアしてい

（プレイヤーとCOM1の右

手のパターン作成）

60プレイヤーとCOM1の

両手のパターンを上下反転

(COM巳とCOMBの両手

のパターン作成）

70スプライトの配置(まだパ

ターン定義していないので手は

見えない）

80効果音データ読みこみ

90スプライトパターン定義

100スプライトの色を黒くす

る(手の表示)／指のフラグ、手

の数、順位初期化/PLAY文

初期化／誰から始めるか設定

110指を下げさせる／フキダ

シとメッセージ表示／効果音

'20プレイヤーか判定→プレ

イヤーでなければ行160へ飛ぶ

130～140フルキーの「0」～

｢g｣キーの入力判定

A(n)……スプライト面nに表10画面設定／文字領域の確保(COM巳とCOMBの両手180プレイヤーが指】

示されているスプライトパター／変数の整数型宣言／配列変数のパターン作成）かの入力処理

ン番号定義／ウエイトメッセージ表示70スプライトの配置(まだパ190コンピュータがヂ

A$(m,n)…･･･スプライトパ／スプライトパターン定義用変ターン定義していないので手はるかの処理／上げられ】

ターンデータ作成用数設定見えない）数計算

B(n)……指の状態(1なら指20フキダシのキヤラクタパタ80効果音データ読みこみ200指の上げ下げにc

を上げている)→nはプレイヤ－ン定義90スプライトパターン定義するスプライトパター：

－の左手から反時計まわりで030～60手のスプライトパター100スプライトの色を黒くす宣言した数の表示／効』

～7の値）ンデータ作成る(手の表示)／指のフラグ、手間待ち

O(n)……手の残り数→nはプ30プレイヤーの左手のパタの数、順位初期化/PLAY文210当たり判定→当プ

レイヤーから反時計まわりで0－ンデータ読みこみ・設定初期化／誰から始めるか設定メッセージ表示／手の；

～Bの値）40プレイヤーの左手のパタ110指を下げさせる／フキダす／手のスプライト消

D……上げられた指の数一ンを反時計まわりに90度回シとメッセージ表示／効果音音／時間待ち／クリア』

E……順位設定用転(COM1の左手のパター120プレイヤーか判定→プレリアなら順位更新／ゲ．

.'、J、K、L……ループ用ン作成）イヤーでなければ行160へ飛ぶ判定‐終了なら行230八

P、P$(n)……効果音用50プレイヤーとCOM1の130～140フルキーの｢0｣～220順番更新／すでli

R……順番用左手のパターンを左右反転「g｣キーの入力判定しているか判定→クリ：

避鑿劃'鰯:醗雀鵜臓駕篭憾鰄麟輝繍謬灘繍臨調麓’ 53
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るなら行220を繰り返す／クリ

アしていなければ行110へ飛ぶ

230最下位の設定

240111頁位の表示と効果音／時

間待ち／行100へ飛ぶ

250メッセージ枠の表示サブ

260効果音サブ

270～280スプライトパターン

データ(行30で読みこみ）

290手の表示位置と表示パタ

ーン番号(行70で読みこみ）

300効果音データ(行80で読み

こみ）

コンピュータの宣言した数と行

動がバラバラなところ。たとえ

ば｢0」と宣言しておいて両手の

指を上げていたりする。もう少

し、くふうしてほしい。

(MORO)

｜効果音が気に入プてます
ブ恒ワラマから
ひとこと

突然ですが、MIJINKO-SOFTです。ミジンコ(微塵子)ソフトと

読みます。名前の由来は、約2年まえ、小学校S年のときに学校で結成し

たミジンコ隊という個性豊かな7人組からとりました。ミジンコ隊結成の

ことは、またの機会にでもと思います。このゲームは、初採用ですが、投

稿したものの中で･は、S作目です｡自分としては、言葉が表示されるたび

に鳴る効果音が気に入っています。苦労して十数種それぞれ違うものを作

っただけはあったと思います。学校では、もうほとんどはやらなくなりま

したが、これでまたはやらせることができるかも(？？？)。これからもど

んどん載るようなものを作りたいです｡(MIJINKO-SOFT)

I■■

醐
鄙
一補足 魯至mmmmgwIZ

・
毛

「
‐

このゲームで不満があるのは

BHANDS、FD1

10SCREEN1,3,0:COLOR1,10,10:KEYOFF:WIDTH

32:CLEAR80099DEFINTA-Z:DINA$(23,31),P$(1

8):GOSUB250:LOCATE12,11:PRINT"PLease"STR

ING$(3,29)CHR$(31)"Wait!":LOCATE12,13:PR

INT師¥<1分15秒":FORI=0TO23:FDRJ=0TO31:A$(1,

J)="00006000":NEXTJ,I

20FORI=0TO31:VPOKE224+1,VAL(''&H''+WIID$("

0000008344281900100804920408101010284483

000000001020408040291910",I､2+1,2)):NEXT

30FORI=0TO2:FORJ=0TO31:READA:A$(I8,J)=

RIGHT$("00069000''+BIN$(A),8):NEXTJ,I

40FDRI=0TO2:FORJ=0TO3:FDRK=0TO7:FORL=9T

07:MID$(A$(エ砦8+2,J8+K),L+1,1)=MID$(A$(I

骨8,L+16-JH16+(J¥2)H48),8-K,1):NEXTL,K,J,

I

50FORI=0TO2:FORJ=0TO1:FORK=6TO31:FORL=6

TO7:N1D$(A$(IH8+JH2+1,K),L+1,1)=N1D$(A$(

I¥8+J2,(K+16)MOD32),8-L,1):NEXTL,K,J,I

69FORI=0TO2:FORJ=0TO3:FORK=0TO1:FORL=0T

015:A$(I骨8+J+4,K=16+L)=A$(I骨8+J,K16+15-

L):NEXTL,K,J,1

70FORI=0TO15:READX,Y,A:PUTSPRITEI,(X,Y)

,0,A:IFA<8THENA(1)=A:NEXTELSENEXT

80FORI=0TO18:READP$(1):NEXT

90FORI=0TO23:FORJ=0TO31:VPOKE14336+I32

+J,VAL('｢&B@'+A$(1,J)):NEXTJ,I

100FORI=0TO15:PUTSPRITE1,,1:NEXT:FORI=0

TO7:B(1)=0:NEXT:FORI=0TO3:C(1)=2:NEXT:E=

8:PLAY''V15T12004'':R=RND(=TIME)H4

110FORI=0TO7:PUTSPRITEI+8,,,A(1)+8:NEXT

:GOSUB250:LOCATEVAL(MID$('｢15201511",R2+

1,2)),VAL(NID$("14119911'',R"2+1,2)):PRIN

TCHR$(1)+CHR$(92+R):LOCATE13,11:PRINT''いつ

せ－0":P=9:GOSUB260

1291FR>ZTHEN160

139FORI=-1TO9:I=(PEEK(-1051)=255ANDPEEK

(-1050)=255):NEXT:S=9:FORI=0TO7:IF(PEEK(

-1051)XOR255)=2mTHENS=I:I=8:NEXTELSENEX

T

1401FPEEK(-1956)=254ANDS=9THENS=8ELSEIF

S=9THEN130

150GOTO189

160S=RND(1)H(C(9)+C(1)+C(2)+C(3)+1)

170FORI=0TORND(1)H300:NEXT

180B(9)=(PEEK(-1047)=251)H(C(9)>0):B(1)

=(PEEK(-1949)=251)H(C(9)=2)

199FORI=1TO3:B(I骨2)=(RND(1)>、5)骨(C(1)>0

):B(IH2+1)=(RND(1)>、5)H(C(1)=2):NEXT:D=0

:FORI=0TO7:D=D+B(1):NEXT

200FORI=9TO7:PUTSPRITEI+8,,,A(1)+8H(B(1

)+1):NEXT:LOCATE13,12:PRINTS"l'':P=S:GOSU

B260:FORI=0TO300:NEXT

210IFS=DTHENLOCATE13,13:PRINT"よつしや!":C(

R)=C(R)-1:PUTSPRITER2+C(R),,03PUTSPRITE

8+Rz2+C(R),,9:P=10:GOSUB260:FDRI=0TO200:

NEXT:IFC(R)=0THENM(E)=R:E=E+1:IFE=3THEN2

32

220R=(R+1)MOD4:IFC(R)=0THEN220ELSE110

230FORI=0TO3:IFC(I)>0THENM(3)=I:NEXTELS

ENEXT

249GOSUB250:FORI=0TO3:LOCATE12,10+I:PRI

NTCHR$(49+I)"'';:P=11+I:GOSUB260:PRINTNI

D$('『フ。レイヤーCON1CON2CON3",M(I)6+1,6

):P=15+N(1):GCSUB260:FORJ=0TO400:NEXTJ,I
:FORI=0TO1000:NEXT:GOTO100

250LOCATE11,9:PRINT'',i'':FORK=0T

03:LOCATE11,10+K:PRINT''II":NEXT:

LOCATE11,14:PRINT"'一･-!P':RETURN

260PLAYP$(P):FORK=-1TOB:K=PLAY(0):NEXT:
RETURN

27mDATA2,2,1,2,4,3,4,4,3,1,0,0,9,15,24

0，9，66，76，242，129，134，249．,129，129，254，66

,226,28,224,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,m,

9,7,60,192,1,9,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,9,254
，18，12，242

280DATAO,2,5,5,7,9,9,17,18,34,34,68,13

1,128,128,1,0,0,0,0,9,9,9,0,0,0,0,0,240,
8，4，242

290DATA96,159,9,128,159,1,192,95,2j192

，63，6，128，255，5，96，255，4，32，63，7，32，95，3

,96,127,8,128,127,9,169,95,10,169,63,14,

128，31，13，96，31，12，64，63，15，64，95，11

390DATAL16GD,L16CA,L8A,L16EG,L16AC,L8G

,L16DG,L16GC,L16EA,L8G16R16CD,L16AR16.C,

L16EAC8R4,L16AC8R4,L16EG32R32G8R4,L16GDC

8R4,L16EAEC8,L16ACR8CE,L16ACR8．E,L16ACR8
CD

k
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1－変数の意味－－1
30タイマー割り込み先の指定

40タイトル表示

50～70ステージのデータ類の

読み込み／ステージの表示

80～'30ゲーム画面の作成／

タイマー割り込みの許可

140ステージクリア判定

150ゲームオーバーの判定

160～180スティック、トリガ

ーの入力処理

190全ステージクリアの判定

200～210エンディング

220リプレイ処理

230～270ブロックを移動させ

る処理

280パレットの変更(一定時間

ごとに色を変更する）

290～300パレット、ステージ

のデータ

変
ワW制ｺツ

A、B，C、D、｜、J、K、

L、NL、R、T、U･･･…汎用

A$、B$……BGM用の文字

列

CM……動かせるブロック

M(n,m)……現在のラウンド

のデータ

N……ブロックの種類

NA……現在の手数

NM(n)……制限手数

P……プレイ中のラウンド

R1、RE……パレットを変化

させるために使用する

SD$(n)"…･ラウンドのデー

タ

SK……移動方向用

SL･･…･総ステージ数

W･…･･USR関数の呼び出しに

使用

X,X1，Y，Y1……ブロッ

クの表示位置

XL、YR、XR……ブロック

の座標

XS……スティック入力用

はじめまして、KAMです。私はかつてLINKSのRLBAAに出没し、
MNR(ミッドナイトラリー)でトップ争いをしていたKAZUCHANと
同一人物です。フアンダムには初投稿で初採用です。デジタイザーで取り
こんだ映像をパズルにしたいと思って研究していたときに思いついたケー

ムで、見た目とは裏腹な難しさが気に入って、制作中に3日くらい八マっ
た覚えがあります。クリアのコツは、動かした後の形を想像しながら解く

こと。1年ほどまえにX68000を買ったんですが(68は私には難しい)、MS
Xを続けてきてほんとうによかったと思う。最後にアドバイスしてくれた

MAKOTO、載ったよ。(KAM)
勵
也
日

昨
ｐ
ｂ
・
・
Ｆ
１
４
口
日
岡
壷

、、－－-三

NINE3ResentdLyKAM l

y

1

行290にあるパレットのデー

タを見てみよう。このプログラ

ムでは1色ごとにRGBに分か

れている。これを1つにまとめ

てしまうと見やすくなるのでは

ないだろうか？例えばRを

256倍､Gを'6倍して16進数にし

てデータにしておくと、見やす

いし後の変更が楽になるはず。

プログラムがちょっと面倒にな

るけど－度やってみては？

（にゃん☆）

プ グ 解説-’ラム唾」

'0画面初期設定／グラフィッ

ク画面への文字出力準備／変数

型宣=/PSGの初期化

20配列変数宣言／変数初期設

定

NlNESFD1

1BCLEAR”B：COLOR15，0，0：SCREEN5:OPEN庁GRP

：耐AS＃1:DEFINTA-Z：DEFUSR＝＆H90:N=USR（9）

2BSL=19：DIHH（4,4),S､$(SL),NN（SL)：XR＝18

7号YR=40:XL=7：P=1:A$="T15gL1606SBN9gBB時3A
1$=押T15005L16V12時

3BR1＝4:R2=3:DNINTERVAL＝12GOSUB289

49PSET(79，80)冑PRINT＃1,両ﾊ｡ｽ唾ﾙｹ込一ﾑないんす庁

；SPC（86）;時byKAN”:FORT=BTD1BOB:NEXTT

”FORI=2TO11：READA｡B，C:COLOR=(1,A,BjC)：

NEXT：FORI＝1TOSL：READSD$(1),NH(1)：NEXT

6BSETPAGE，1苫CLS:FORI=BTD228STEP28：LINE（

1,0）一（I+26，26〕715，BF:NEXT:PLAYA$,A$,A1＄

70C=2:FORI=BTO224STEP28:LINE(1,2)=(’十24

，26）,C，BF:C=C+1:NEXT：SETPAGE09

8BCLS:NA=g：PSET(89，38）,15:PRINT＃1,USING

碑ROUND＃＃吟；P

9BI=1:FORY=1TD3:FDRX=1TO3：NL=I－1：N=VAL（

HID＄（SD$【P),1,1)):N(X,Y）＝N

180CDPY（28骨NL08）一（28骨NL＋27,27〕’1TO(28
骨X+XL128骨Y＋YR),9

110COPY(28骨N’0）－(28賛N＋27,27）,1TO(28骨X
+XR，28僧Y十YR）,0:IFN＝8THENX1=X：Y1=Y

12BI=I+1:NEXTgNEXT:X二X1：Y=Y1:CN＝H〔X,Y）：

LINE（91，126）一(115,159),11,BF
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150REM文

'60安全地帯の処理

170～旧0ゲームオーバー処理

170効果音／道のフラッシ

ュ／演奏終了待ち

180効果音／時間待ち／画

面、スプライト消去／メッセ

ージ表示／行220のキー入力

サブ呼び出し／行50へ飛ぶ

190(クラスライン通過処理）

クラス更新判定－すでに更新済

みなら行100へ飛ぶ／クリア判

定→【まだなら】クラス更新／フ

ラグ設定／行100へ飛ぶ【クリア

なら】タイム設定／ハイスコア

更新

200効果音／時間待ち

210スプライト､画面消去／ク

リアメッセージ、スコア表示／

キー入力サブ呼び出し／行50へ

飛ぶ

220メッセージ表示／ハイス

コア表示／トリガー入力待ち／

もとの処理へもどる

230スプライト消去／もとの

処理にもどる／キャラクタパタ

ーンデータ(行40で読みこみ）

：＃迦ゞ"撞星
このプログラムはB画面のも

のを圧縮したものだそうだが、

そのためかプログラム中にいく

つかゴミが残っている。配列変

数X(n)とY(n)やムダなカッ

コ、コロン「：」などがそれだ。

動けばいいではなく、もう少し

ていねいにプログラムを組んで

ほしい。(MORO)

クタ判定用変数設定／八イスコ

ア初期化／乱数初期化

30車のスプライトパターン定

義／道表示用文字列作成

40キャラクタパターン定義と

キャラクタの色設定

50フラグなど初期化／スプラ

イト消去／タイトル表示

60～7O始めの部分の道表示／

メッセージ表示/PSGレジス

タ設定／効果音

80自車の座標などの変数初期

設定／時間待ち/PSGレジス

タ設定／内蔵タイマー初期化

90REM文

100～140ゲームメイン

100道のパターン更新､調整

110道の表示更新／走行距

離更新／クラス更新判定→

【走行距離が9999を超えたら

クラス更新】走行距離とクラ

ス更新フラグ初期化／クラス

ライン表示【越えていなけれ

ば】じゃま車出現判定‐判定

があればじゃま車表示

120自車の速度更新、調整

130自車の横移動増分更新、

調整

140自車の座標更新､表示／

ケームオーバー判定→【自車

が画面下から出ていればケー

ムオーバー】行170へ飛ぶ【そ

うでなければ】効果音／自車

の位置にあるキャラクタによ

る分岐

|変数の恵味■≦’

辰プﾗｲﾄ座標
X、Y……自車の座標

rその他の変数
A$、B$……パターン定義用

C……クラス

CH(n)……キャラクタ判定用

(nはキャラクタコード)→1=

道、巳＝安全地帯、B=じゃま

車、4＝クラスライン

F……クラス更新フラグ‐0＝

更新する、1＝更新しない

HI……八イスコア

｜、J……ループ用

S(n)……スティック入力用

(nはスティック入力値）

SP……自車の速度→0が速く、

巳以上では後退する

T……そのクラスでの走行距離

TI……タイム(=スコア）

W……道のパターン番号

W$(n)……道の表示用→1行

挿入のエスケープシーケンスを

含む

XX･･･…自車の横移動増分

X(n)、Y(n)……不用※使用

されていない

補足一一

■デ狗写ﾜがしたW
礎
華

ブ毎ウ

ひとこ

ラマから

；
！

’
ブﾛクﾗﾑ解説-’ラ

｜

I
10初期設定／画面初期化／配

列変数定義／メッセージ表示

20スティック入力用、キャラ
一一q一一一一一一一一一

42FORI=0TO3:READA$,B$:FORJ=0TO7:VPOKEAS

C(A$)8+J,VAL("&H"+N1D$(B$,J¥2+1,2)):NEX

TJ,I:FORI=0TO11:FORJ=0TO7:VPDKE(1288+J+I

=64),VPEEK(1288÷J):NEXT:VPOKE8212+1,(I+2

)H16+1:NEXT:VPOKE8196,249:VPDKE8204,222

50T=0:C=1:F=1:GOSUB230:CLS:PRINTSPC(202

）庁[DRIVE%GANE]":GOSUB226

60LOCATEO,0:FORI=ZTO24:PRINTN$(11);:NEX

T:LOCATE13,3:PRINT"<%GO%>'':SOUND7,56

70PLAY"V14T163L804FV15GV14GV15GV14GV15G

V14FV15GV14GV15GV14GV15GV14GA","SOM8000T

163L804CD2DCD2DDE","S9M800ZT163L803FG464

G8FG4G4GGA斤:FORI=0TOB:I=PLAY(6)gNEXT

･杉本健一・鈴木朝夫・谷地田志郎・中村祐介・堂園愛郎<長野県>斎藤輝甫・中谷稔･百瀬貴

DRlVE巳FD1

10KEYOFF:CLEAR999:DEFINTA-Z:SCREEN1,0:C

OLOR1,15,14:MIDTH32:DINCH(255),X(220),Y(

220),W$(22):PRINTSPC(293)"PLEASEWAIT"

20S(7)=-1:S(3)=1:FORI=33TO99:CH(1)=1-(I

>64ANDI<91)3:NEXT:FDRI=161TO255STEP8:CH

(1)=3:NEXT:CH(32)=3:CH(131)=2:CH(133)=2:

H1=10800:I=RND(=TINE)

30A$=CHR$(255):SPRITE$(0)=A$+''けけ"+A$+A$
+"<<<":SPRITE$(1)="BffBBテテテ":FORI=0TO22:

W$(1)=CHR$(27)+"L''+STRING$(I+1,",")+''a%%

%%%%b"+STRING$(23-1,"f"):NEXT

ズ蝶鑿書56
●ブロコン特別参加賞当選者②〈神奈川県>大川原宏志･杉本健一･鈴木朝夫･谷地田志郎・中村祐介･堂園愛郎<長野県>斎藤大輔・中谷稔･百瀬貴
之<新潟県>岩崎朋美・遠藤正樹・水野裕之輻川県>俵広明岐阜県>Wjl1晋平・田中将司<静岡県>石井基樹･上野純孝・角谷広昭・金沢琢磨･鈴木靖行<愛
知県>伊藤友則・近藤守弘く三重県>島幸司・樋口義剛<滋賀県>'1野努・宗本誠太郎・温井和也<京都府>今井英雄･藤井宏
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80X=128:Y=170:W=11:XX=0:SP=0:T=3008:FOR

I=0TO999:NEXT:SOUND1,2:SOUND8,13:TINE=0

90'◆一NAIN－◆

100W=W+RND(1)H3-1:IFM=23THENW=22ELSEIFW

=-1THENW=0

110LOCATE0,0:PRINTW$(M):T=T+((160-Y"2)

¥80:IFT>9999THENT=0:F=0:LOCATE0,9:PRINTS

TRING$(64,CHR$(70-C));:ELSEIFRND(1)(C+7

)>6THENLOCATEM+2+RND(1)¥6,0:PRINTCHR$(16

1+(INT(RND(1)H12))骨8);

120SP=SP+1+(STRIG(9)ORSTRIG(1))H2:IFSP<

0THENSP=0ELSEIFSP>6THENSP=5

130XX=XX+S(STICK(9)ORSTICK(1)):IFXX<-4T

HENXX=-4ELSEIFXX>4THENXX=4

140Y=Y+SP-SGN(Y):X=X+XX:PUTSPRITE6,(X,Y

):PUTSPRITE1,(X,Y):IFY¥196THEN170ELSESOU

ND@,Y:ONCH(VPEEK(6144+(X+4)¥8+(Y¥8)f32))

GOT0190,169,176,190

152'●一SUB－●

160Y=Y+16:GOTO100

170SOUND8,0:SDUND6,32:SOUND7,40:PLAY…，

"SON2000601C2":FORI=0TOZ:VROKE8196,RND(1

)256:I=PLAY(9):VPOKE8196,240:NEXT

189SOUND7,56:PLAY"T180L404FR8B-","S9N50

00T180L404CR8F","SOT180L403FR88-R1":FORI

=0TO4500:NEXT:CLS:GOSUB230:LOCATE12,4:PR

INT"[CRUSH]":LOCATE11,8:PRINT"[CLASS%"CH

R$(71-C)"%．":GOSUB220:GOTO50

1921FFTHENGOTO100ELSEIFC<5THENVPOKE8208

,RND(1)x256:C=C+1:F=1:GOTO100ELSETI=TINE

:IFHI>TITHENHI=TI

299PLAY"SOT180L804R8BR8G+R8BR8BA","SOT1

80L803EBG+BEBG+BA.","SOM6"ZT189L804BBBAG

+G+F+G+AR1":FORI=0TO4006:NEXT

210GOSUB239:CLS:LOCATE6,5:FORI=6TO21:FO

RJ=0TO一(I=30RI=90RI=16)H298-(I=0)H2000:N

EXT:PRINTMID$(R<ALL%CLEAR%[CLASS%A]>",I+

1,1);:BEEP:NEXT:LDCATE19,8:PRINTUSING"[T

INE%#分##秒］斤;TI¥3600;(TI/60)NOD69:GOSUB22

0:GOTOSZ

220LOCATE8,12:PRINT"[PUSH%SPACE%KEY]":L

DCATE7,18:PRINTUSING"<H1%SCORE%[#分##秒。＞汗

;H1¥3600;(H1/60)N0D60:FORI=0TO1:I=-STRIG

(9)-STRIG(1):NEXT:RETURN

230PUTSPRITE9,(0,-31),15:PUTSPRITE1,(0,

-31),1:RETURN:DATAa,8089CDCBCQCO8080,b,

0191930303030101,．,FF9999FFFF3C3C3C,%,FF
FFFFFFFFFFFFFF

『
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Warriorウォリアー
｜匝弓河豚百刀2/2+RAM16KBYまもてん豚弓涌厩百刃，/2+RAM16KBYまもてん 惨遊び方は38ページ惨遊び方は38ページ

IU:気｣刀蝉標増分／鈍パンチ効果終了判定K関数の引数と同じ）

|｜：やられた用カウンタT(n)……ウォリアーの種類

辰ﾗﾗｲﾄ面番号
’2：死んだYY(n)……気功弾・操作弾･(0:気功弾、1:炎の柱、巳：

13：バンザイ炎の柱上端のY座標操作弾、B:とびげり、4:回

0，1：ダメージ効果14：ダメージ効果転連打、巳：鈍パンチ、B:吸

rその他の変数E、B:ウオリア-15:グラフ縮め用血パンチ）

4～7：生命と精神のグラフを16～31：それぞれ0～15の鏡像A……攻撃命中時の敵の防御力W(n)……ウォリアーの状態

細くするために黒で表示（すべて左向き）／一時変数（0：歩行・静止、1：ジヤン

同ﾗｲﾄﾀーﾝ番号 …蝋鳥変M乢v〆‘γ］感謝､急,獺4：操作弾､S:とびげり､B:

（0～15は右向き)F====LEFC(n)……ウオリアーの色回転連打、7:鈍パンチ、B:
辰プﾗｲﾄ座標0：歩行B'"､--･'-=UJTH(n)……生命吸血パンチ、g:欠番、10:必

1：歩行1M(n)･…･･ウオリアーの移動方｜、J……ループ用殺技命中、11:必殺技はずれ）

悪関＝

巳：静止、歩行巳．4向X成分÷4／操作弾の速度XO(n)……歩行カウンタ

B:パンチ、鈍パンチ、吸血パ成分÷4/回転連打ポーズ決定P……プレイヤー番号+1

ンチ、気功弾発射、回転連打1用カウンタP(n)……精神／敵に与えるダンテ、気｣刀弾発射、回転連打1用刀ワンタP(n)……精神／敵に与えるダ|0～50プログラム初期化

4：キック(左向きが回転連打N(n)……ジャンプ時の速度Yメージ10画面初期化等

巳）成分決定用カウンタ／操作弾のQ(n)……ウオリアーのポーズ20カラーテーブル、パター
5:ジャンプ、とびげり1速度Y成分／とびげり時の速度(B～16で､内容はスプライトパンジェネレータテーブルのセ

B:ジヤンプパンチ、炎の柱、Y成分ターン番号の0～Bと同じだがツト

操作弾発射、回転連打SX(n)、Y(n)……ウオリアー向きは問わない)30タイトル表示

7：ジヤンプキック、とびげりの位置(X座標は4分の1)R(n)……ウオリアーの向き40カウントダウンとスプラ

巳(左向きが回転連打4)XX(n)……気功弾・操作弾のS……スティック入力値／トリイトジェネレータテーブルの

B:防御X座標÷4/回転連打終了判定ガー入力値セット

g:操作弾用カウンタ／炎の柱上端のY座S(n)……入力装置(STIC50PSG初期化／スプライ

ズ懸鑿書篭藻鵜畿羅鴬議議鐸糾撫蹴瀧M綴”



卜消去／画面クリア／変数初

期化

60～210ケーム初期化

60～80入力装置選択

90～120ウォリアーメニュ

ーの表示

130～170ウォリアーの選択

180～200ゲーム画面を描く

／変数初期化

210ウォリアーの表示

220～540メインループ

220鈍パンチ効果の処理

230スティック入力／必殺

技の途中ならウォリアーの状

態によって分岐

240歩行

250ジャンプ／防御

260トリガー入力／トリガ

ー入力がある場合の処理

270パンチ・キック・ジャン

プパンチ・ジャンプキックの

処理／必殺技による分岐

280～300気功弾

310～330炎の柱

340～370操作弾

380～410とびげり

420～430回転連打

440実行されないむだな行

450鈍パンチ・吸血パンチ

460ウォリアーの表示(パン

チ･キック･ジャンプパンチ・

ジャンプキックのときはBド

ット前に出る)／歩行･静止・

気功弾・炎の柱・操作弾なら

行220へ／とびげりと回転連

打以外は必殺技終了／必殺技

命中かはずれなら分岐

470～480（ジャンプ)パン

チ。（ジャンプ)キック・鈍パ

ンチ・吸血パンチのはずれ判

定

490～520命中時の処理

530～540精神のクリア／炎

の柱を消す

550～590試合終了

550～560ダメージ効果表示

570ダメージ効果消去／｢バ

ンザイ｣と｢倒れた｣表示／メ

ッセージ／ディレー

580ミュージック

590トリガーと音楽終了待

ち／リプレイ

600効果音サブ

610スプライト消去サブ

620～810データ

620～650カラーテーブル＆

パターンジェネレータテーブ

ルデータ

660～810スプライトジエネ

レータテーブルデータ

■■■■Ⅱii哩言■■

とにかく読みづらいプログラ

ムだ。その原因は

1．変数が整理されていない

巳．代入文内の関係式の多用等

によって必要以上に複雑になっ

ている

1については、

①－時変数として使う変数の数

は少ないほうがいい(ただし､ス

イッチ、カウンタ、ポインタな

ど性格の異なるものは分けたほ

うがいい）

D，…妙晶

．‐響.'驚織
…鐸

怜簿一・

FM盲
いつもなら歓喜の踊りを笥分は踊

り続けるのですが、今回は1分で

すませをしまいました。なぜかと

申しますと､昨日、rFMバｯｸJ
が届いたためごす。なぜそれが理

由なのかは私にもわかりません。

FM音源は最高すね。それま溝は

とてぢさみしか舜た｡rファ翼パロ

巳』にもめでたくBGMがつき､光

栄のゲームはよりいっそう深みが

増し錘FM音楽館の作品を聞ける

ようになり､うれりいかぎりです。
うわ－，今気づきました。原稿い

つぱいに書くと500字になるZと

に｡くやしいので圧縮、どのゲ不

満有三、超遅、臼人対戦のみ、死

時スプパタ変、感謝一週間の壁ノ

ミネート、我願入賞。疲労｡､(まも

てん)患、”

e複数の一時変数でないものを

同じ変数に割り当ててはいけな

い(このプログラムの場合､配列

M，N、XX、YYについては

やむを得ない面もあるが、カウ

ンタと座標と速度は分けるべき

だろう）

⑧なくしてしまえる変数はなく

したほうがいい

例えば、配列Wがあるのだか

ら、配列Qは不要だ。少なくと

も配列Qの内容を配列wの値に

対応するポーズとすれば、いち

いち各ルーチンで配列Qの値を

設定する必要はない。

また、敵に与えるダメージに

ついては、精神と同じ配列Pに

割り当てていることも問題だが、

′，
『

これもそれぞれの技に対応する

ダメージの表を作れば、各処理

ルーチンで設定する必要はない。

回転連打の処理でも、終了判定

用カウンタ(配列XX)があるの

だから、ポーズ決定用カウンタ

(配列M)は必要ないはずだ。

不必要にわかりにくい部分の

例を挙げてみよう。

「|F式THEN行番号｣を

｢ON式GOTO行番号｣として

いる例がいくつかある。個性を

出そうというつもりかもしれな

いが、百害はないとしても一利

もないのでやめたほうがいい。

行240の最初の|F～THE

N節のQ(P)への代入文はとて

も複雑だが、歩行時のポーズ番

、

､、鷺､､

避鑿者鰯灘撫繍騨鵬謝………………………､58
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とびげりの処理と同様に等加速

度運動として処理したほうがい

いだろう。つまり、配列Nを速

度Y成分として、ジャンプした

ときにNから16を引き、空中に

いる間はNに4を足し続けると

いう方法が、少しわかりやすい。

行260の1～巳行目のP(P)

への代入文は、P(P)が偶数の

ときは1、奇数のときは巳を加

えるものだ。たぶん、動かない

ときは移動時やジャンプ時の

1.5倍のスピードで精神が増加

するようにしたかったのだろう

が、P(P)は、いったん奇数に

なると巳度と偶数にはならない

ので、結果的にはほぼ巳倍にな

ってしまっている。つまり、「A

NDP(P)MOD巳｣はほとん

ど意味がなく、不必要に複雑だ

ということだ。

(ANTARES)

号を|||目に並べた配列を用意して

配列Oの値によって参照すれば、

ずっとすっきりするはずだ。

行240の最後の行の「|F｣以

下は、歩くのをやめたときの処

理で、次に歩くとき静止状態か

ら始まらないように、配列Oの

値が奇数のときは0または巳に

しているものだ。しかし、わざ

わざ0と巳にしなくても

O(P)=(O(P)+O(P)MO

DE)MOD4

とすれば、奇数判定すら必要な

い。

行250の1行目の｢SMOD

7＝1」は｢S=10RS=B」

と同じだが、たった1文字しか

違わないのにどうしてわかりに

くい表現を選ぶのだろう。

ここもとてもわかりにくい部

分なので、カウンタの値から速

度の基準値を計算しているが、

WARRlOR・FD1

16SCREEN1，3，2：COLDR15，6，9：KEYOFF：NIDTH3

2：DEFINTA－ZgLOCATE12，8：PRINT”お主ちく煽魚さい

ZBFORエーBTO6：READA，A＄：VPOKE829B＋IIA：FORJ

＝BTOLEN（A＄）￥2－1：VPOKE512＋I舛64＋J，VAL（時＆H”

＋HID＄（A＄，JH2＋1，2））：NEXTJ，I

3BLOCATE13，18：A＄＝SPACE＄（26）：PRINT”aEEEE

B毎A$"DpqrsD庁A$庁AEEEEC庁SPC(58)時tuまもてん庁SPC

（55）毎1991年8月18日R：B＄＝庁B84C2A6E195D3B7F

40FDRI＝BTO15：LOCATE16，8：PRINT府jさい”16－1合
READA＄：FORJ＝BTO31：V＝VAL（”＆H”＋NエD＄（A＄，J針2

＋1，2））：VPOKE14336＋I終32＋J，V：VPOKE14864＋I外

32＋J一〔J￥16）賛32，1NSTR（B＄，HEX＄（VNOD16））針16

＋INSTR（B＄，HEX＄（V￥16））－17：NEXTJ，I

SBFORI＝BTD12：SOUNDI，VAL〔HID＄（”B8BBBB8g9

gOgl6491615150022庁，I骨2＋1，2））：NEXT：GOSUB6

18：CLS:P室BgS（B）=6

6gLOCATE7,18:PRINT毎Clノイt，-面HEX＄（P＋1）内はk何

をつかい表す〃？〃：S（1）＝S（0）＋1

7BS＝STエCK（6）：S＝〔S＝7）一（S＝3）：S（P〕＝（S〔P）＋S

＋3）NOD3：S（P）＝（S（P）＋（PANDS（1）＝S（6））骨S＋3）N

OD3：LOCATE11，12：PRrNTNID＄（”キーホ唾一卜竃シ色■

イスティッヮ1シ竃固イスティッヮ2師，S（P）畳10＋1，18）

88B＝A：A＝STRIG（0）:IFB＝GANDATHENCLS目ONPGO

TO9B：P二1：GOTO62ELSEIFSTHENGOSUB69g：FORI＝

BTo199：NEXT：GOTO76ELSE7g

90P二日：FORY=gTO18STEP6:FORX=1TO16STEP15:

LOCATEXDY：PRINT時．！5両：LOCATEX

,Y+59PRINT"』'".

108IFP＞BTHENFORI＝gTO1：A零P畳2＋1－1：PUTSPRI

TEA－1，（〔PNOD2）骨120＋VAL（HID＄（n395e4839364

B4B",A,1)〕特4，(P¥2〕賛48＋7－(P＝3〕廿I骨12＋(P＝2O

RP=4）骨8）,VAL（再＆H庁+Nエ、＄（倖7B8g239gA8EB5日脚,

A'1)〕,VAL(”＆H両+NID$(師3A6B697B4Z3B30"1A,1

））：NEXT

11BFORI＝1TO48LOCATEX，Y＋I：PRINT”1

1両；：NEXT：LOCATEX+6，Y+2:PRINTNID$(吋

きこう〕んほのお、はしら子うさ〕んとLiり

＃いてんれんjkん、コチきゆうけつ、コチ屍，P碁8＋1，8）：P＝P＋1

：NEXTX1Y目LOCATE2，16：PRINT”YYYY拝：T（B）＝8：T

（1）＝8：P＝9

120FDRI＝1TO2:LOCATE3,1倍2:PRINTNID$（"pqr

stuまもてんキャラクターのせんE〈耐，エ後11－19，11）：NEXT5X＝

19Y＝一（T（8）＝9）9A＄＝STRING＄（17，28）

136GOSUB6gB:B$＝碑D庁+LEFT＄（A$,13)+"、"+A$g

LOCATEX骨15＋1，Y骨6：PRINTnaEEoレイヤーnHEX＄（P

+1）両EEBRA＄B$B＄8$B＄侭AEEEEEEEEEEEEEC"；

148s＝STICK（S〔P））：N＝X：N＝Y：X＝X－〔S＝7ANDY＞6

ANDX）一（S＝3ANDX＝B）：Y二Y＋（S＝1ANDY＞1－X）一（S＝5

ANDY〈3）：IFX＋Y骨2－1＝T（9）THENIFY＝NTHENX＝NEL

SEェFY＝Z0RY＝2－XTHENY＝Y＋（Y一N）ELSEY＝N

158B＝A：A＝STRIG（S（P））：IFB＝BANDATHENT（P）＝

X＋Y衿2－1：GDTO170ELSEIFSNOO2＝gTHEN146

16BB$言"I"+LEFT$(A$,13)+”1両+A$：LOCATEN骨1

5＋1，N骨6：PRINT拝！，拝A＄8＄8＄B＄B＄
”Q

1．吋；:GOTO13B

17日P＝1－P:ONPGOTO12B:CLS:FORI=BTO1：C(1)二

VPEEK（6915＋T（1）H8）：NEXT：GOSU8610

18BFORI＝BTO127gVPOKE6784＋1，96：NEXT：FORI

＝BTO3gPUTSPRITE4＋1，（48＋1倍32＋（エ￥2）H64，9），

1，15：NEXT

199A＄＝虎aEEEEEEEEEEEEBw：LOCATE1，g8PRIN

TA$A$；gFORｴｰgTO2:A＄=毎､府+HID＄（鹿oレイヤー

せし'＆いTTTTTTTTせいしんHHHHHHHH”，I廿12＋1，12）＋”

、鹿:PRINTA＄A＄；:NEXT：A＄=師AEEEEEEEEEEEEC

厩：PRINTA$A$

286FORI＝gTO1：VPOKE6183＋1畳16，49＋I：H（1）＝3

1：H（1）＝B：N（1）＝9：0（1）二egP（1）＝ggR（1）＝1＝I骨2

：Ⅳ（1）＝B：X（1）＝16十1時24：Y（1）＝127：XX（1）＝g：YY

（1）=2992VPOKE6923+I骨4，C(1):NEXT

zTeFORI＝gTO10：FORJ＝gTO18PUTSPRITE2＋J，（I

升R（J）H4＋J骨224，127），，19－R〔J）憐8－エNOD2＋（INO

D4二3）:SOUND2+J畳2,(INOD16)憐16：NEXTJ,I

228P＝1＝P：IFT（1－P）＝SANDXX（1－P】＞BTHENXX（1

－P）＝XX（1－P）－1：oNXX（1－P）NOD2GOTO22g

23ES＝STICK（S（P））：IFN（P）＞1THENONN（P）－1Go

TO290，320，35B，40614ヨロ

24gQ（P)=18：N（P）＝（S>6ANDX（P）＞0)一(S>1ANDS

<4ANDX(P)<56):IFN(P）THENO（P)＝0（P）+1:Q（P）

=18－(O〔P)￥2HOD2十1】怪（0（P）NOD2）:R（P）＝岡（P）E

LSEIFO(P)NOD2=1THENO（P）二（1-0（P）￥2N0,2）偶2
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I

表示／効果音●パワーが残って

いれば行40へ飛ぶ

⑨ﾘブﾚｲ
●トリガー入力受けつけ●リプ

レイ判定－入力があればスコア

初期化／行30へ飛ぶ●入力がな

ければ行90を繰り返す

I
R……岩などの出現位置

S……スティック入力用

T……トリガー入力用

●岩とパワー床の色設定

⑨画面作成
●画面消去●道の表示●パワー

設定●タイトル表示

⑨道のｽｸﾛー ﾙ
●スコア加算●パワー減少●変

数Aに出現する物の種類設定●

変数Rに出現付置設定●道のス

クロール処理※補足参照●出現

位置指定●出現する物の判定→

変数Aが14ならパワー床表示●

ちがうなら岩の表示

③⑨移動入力
●スコアとパワーの表示●ステ

ィック入力受けつけ●入力によ

り人の移動増分設定●人の座標

調整

③衝突判定
●人の移動●人の表示パターン

切り換え●人の表示●人の位置

のVRAMアドレス計算●岩と

の衝突判定→衝突していればパ

ワー減少／効果音／行80へ飛ぶ

●パワー床との衝突判定→衝突

していればパワー増加／効果音

／行40へ飛ぶ

③ｹーﾑｵーパー判定
●ゲームオーバー判定－パワー

が0以下なら八イスコア更新。

変数〃意賎"？

辰プﾗｲﾄ座標
X……人の座標→Y座標は135

に固定

rその他の変数
A･･…･出現する物の判定用→14

のときだけパワー床が出る

A$……岩のキャラクタパター

ンデータ読みこみ用

C……スコア

D･･･…人の移動増分

E……人の表示パターン切り換

え用

E$……CHR$(27)が入る

→エスケープシーケンス用

H…･･･ハイスコア

｜……ループ用

N、V……人の位置のVRAM

アドレス計算用

P……パワー

曇ﾑ解説■惑回グ

③初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●1行の表示文字数設定

●ファンクションキーの表示禁

止●画面の色設定●変数を整数

型に宣言●人のスプライトパタ

ーン定義●PLAY文設定－音

量を最大に設定●エスケープシ

ーケンス設定●岩のキャラクタ

パターンデータ読みこみ●キャ

ラクタパターン定義用ループ開

始●岩のキャラクタパターンデ

ータ(行10で読みこみ）

⑳ｷｬﾗｸﾀ設定
●パターンデータの書きこみ●

定義用ループの繰り返し、終了

補鴬

このプログラムでは、表示位

置指定のエスケープシーケンス

と、1行挿入のエスケープシー

ケンスが使われている。

表示位置指定のエスケープシ

ーケンスは、LOCATE命令

のようにカーソル位置を指定す

る役割を持っていて、書式とL

OCATE命令との対応は、図

1のようになっている。投稿プ

ログラムではよくみかけるが、

実際に表示される位置がわかり

にくく、位置によってはCHR

＄関数を使わなければならない

ので、よく考えて使ってほしい。

もうひとつの1行挿入のエス

ケープシーケンスは、このプロ

グラムのメインになる道のスク

ロールを実現させている。これ

は、カーソルのある位置から下

の部分を1行ずつ下にスクロー

ルさせ、カーソルのある位置に

は新たに1行(空行)を挿入する

というものだ。書式は図巳を参

…

うお静-つ〃やったぜ-つ″ひ僅挙 鍵蕊；

やった／初投稿で初採用。母がもったいぶって、

初めは採用通知を見せてくれなかった。見せられた

ときにrうおお一つ〃やったぜ－つ／／／｣と大声

で叫んでしまったのです。実は、這れが初のケニム
プログラムの完成品で、あまり自信はなかったので

すが、突然こうなったというわけです。これからも、

しばらくはショートプログラムを作っていきたいと
思います。このゲームのテクニックとしては、岩を

横からすりぬけて岩のうしろにあるパワー床を踏む

こと、ですかねえ。(SX-SOFT)蜂が･鍋､､波乱､燕

■図1LOCATEとエスケープシーケンスの対応

LOCATEx'y

PRINTCHR$(27)+''Y''CHR$(32+y)+CHR$(32+×）

LOCATE15,19:PRINT''ABC''

PRINTCHR$(27)+''Y/ABC''

※上記の巳っの命令は､どちらもおなじ結果になる。
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プシーケンスでしかできないこ

ともある。ここではふれないが、

機会があったらまた紹介したい

と思う。(MORO)

照してほしい。

エスケープシーケンスには、

この他にもいくつか種類がある

が、1行挿入のようにエスケー

■画皀1行挿入のエスケープシーケンス

PRINTCHR＄（27）＋wL”

BLACKROD・FD1

19SCREEN1:WIDTH13:KEYOFF:COLOR15,1,1:DE

FINTA-Z:SPRITE$(0)="881コクDD''+CHR$(4):SPR

ITE$(1)=''881コ:DDa":PLAY"V15'':E$=CHR$(27)

:READA$:FORI=0TO7:DATA141C3C3E7EFEFF"

20VPOKE736+1,VAL("&H"+NID$(A$,I号2+1,2))

:NEXT:VPOKE8293,161:VPOKE8208,128

30CLS:FORI=0TO23:PRINT"I"SPC(9)"l":NEX

T:P=129:PRINTE$"Y%[BLACKROAD]PP

42C=C+1:P=P-1:A=RND(1)"15:R=RND(1)9:PR

INTE$"Y&":PRINTE$"LI"SPC(9)"I'':LOCATER

+2,7:IFA=14THENPRINT"e"ELSEPRINT"¥".

52PRINTE$'PY&"USING"SC####POW###";C;P:S

=STICK(9):IFS=3THEND=8ELSEIFS=7THEND=-8

601FX=<88THENX=96ELSEIFX=168THENX=160

7ZX=X+D:E=1-E:PUTSPRITEO,(X,135),15,E:N

=(X-89)/8:D=0:V=6144+N+512+19:IFVPEEK(V)

=92THENP=P-30:PLAYwO2C32'':GOTO80ELSEIFVP

EEK(V)=133THENP=P+20:PLAY''07A32":GOTO40

801FP=<9THENH=H-(H<C)骨(C-H):PRINTE$"Y,'r

+CHR$(34)+"HIGH";H:PLAY"03L8EC"ELSE40

9ZT=STRIG(9):IFT=-1THENC=0:GOTO38ELSE90

＝身C角展途ニーーーーー:ニニーー,幸二==＝＝=＝ﾆ

ｴーﾆ“＝~‐｢.島:；貰像門匡
,_口SRRUS盈料
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『7豆n2/2+VRAM64KBBYEVERESTER-SOFT 1惨遊び方は39ページ

／パターンジェネレータテー

ブルセット

20カード名の読み込み

30ユーザー関数定義

40カードの説明読み込み／

変数初期化／スプライト定義

（コマンドカーソル)／タイト

ルデモ省略判定

50～60タイトルデモ

70トリガー待ち

80～130プレイヤー名設定

'40カラーテーブルセツト

150ターン、フェーズ初期化

160コマンド選択と分岐

170～320カードを拾う

170～20O持てるカードを持

つ／カードを持った場合はフ

ェーズ、ターン終了へ

210持てないカードの種類

による分岐

220～230八ツピー

240～250ひでぶ

260自爆・神様

270マジかよ・自爆II

280マジかよI1．八ルマゲド

ン

290ルパン1I1世

300あらら・ゲッマジかよ

310ごかく

32Oごかく11

330～470エンディング

330～350エンディングデモ

360ターン数等表示

370～480「力ノン｣のデータ

と演奏／プログラム終了

490～510カードの説明

490～500トリガーOFFF

ち／カード無し判定／カード

選択／カードサーチ

510説明表示／トリガー待

ち／メッセージ消去／カーソ

ル消去

520～640カードを使う

520～530トリガーOFF待

ち／カードなし判定／カード

選択／カードサーチ／回復系

カード使用禁止判定／指定カ

ードを抜き、空きを詰める

540カードの種類による分

岐

550パラプンタ・アタック

560アタック11，111

570うれピー

580アタックⅣ。ウッシャ

ー・ボンバー

590ふなお・ふにゃご・ふな

あ一ご

600～620オールマイティー

630～640パラプンタサブ

650～810サブルーチン

650～660トリガークリック

待ちサブ

l，壱一1

ﾄー 菱数の憲味－1

戸プﾗｲﾄ座標
Q……コマンド選択時のカーソ

ルY座標

rその他の変数
A……拾ったカードのカード番

号(行1100の順に1～23)／使う

カードのカード番号／説明する

カードのカード番号／一時変数

A$、B、B$、G、J、R$、

T……一時変数

A$(n)、B$(n)、C$(n)、

D$(n)……エンディングミュ

ージック用

CI$(n)……カード番号nの

説明

OM$(n)……カード番号nの

カード名

DA(n)……累計ダメージ

E$……エスケープシーケンス

用

HP(n)……HP

｜、Qs、Qw……ループ用

K……拾ったカードの分類

（1：持てるカード､巴：持てな

いカード)／一時変数

MC$(n,m)……プレイヤー

mのn番目のカード名

避鑿者罰憩

MH(n)……MAXHP

NA$(n)……プレイヤー名

NO(n)……手持ちカード数

0M……オールマイティーの変

身カード選択時のキャンセル禁

止用（1のとき禁止）

QA･･･…選択したカードが手持

ちカードの何番目か

S……スティック入力値

TU……ターン

V……回復系カード使用禁止フ

ラグ(0：許可、1：禁止）

W……コマンド（1：拾う､巳：

使う､B:説明)/キャンセルチ

ェックサブの出力パラメータ

（1：キャンセル、不変：続行）

Z……プレイヤー番号

ZC･･････カードの種類数

■ユーザー定義関数

FNA(n)……トリガーn－1

の入力値

FNB(n)……スティック、－

1の入力値

FNM(n,m)･･…･m～n+m

－1の乱数

の

'0～70プログラム初期化

’0文字領域確保／画面初期

化／整数型盲三／変数初期化

／配列宣言／メッセージ表示

●読者審査プレゼント当選者③rMフアンオリジナル未使用ディスク5枚セット｣＝<宮城県>浅野慎一〈群馬県>松本幸彦<埼玉県>三浦賢治
<富山県>塩谷邦浩輻井県>谷口洋一<三重県>長井昭史<大阪府>中江俊博<山口県>伊藤康弘・野田寛
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670画面クリアサブ

680～710プレイヤーZの画

面表示サブ

720～770コマンド選択サブ

780トリガーOFF待ちサ

ブ

79O持てるカードを持つサ

ブ

800メッセージ消去サブ

810HPMAXサブ

820～830フェーズ、ターン終

了

820画面クリア／プレイヤ

ー番号更新／ターン番号更新

／ターン80の処理

830ターン150の処理／コ

マンド選択へ

840ゲーム終了判定サブ

850トリガー入力を待ってフ

ェーズ、ターン終了へ

860～970サブルーチン

860～880カード選択サブ

890～900キャンセルチェツ

クサブ

910力一ドサーチサブ(プレ

イヤーZのQA番目のカード

のカード番号をAに代入）

920手持ちカードの空きを

詰めるサブ

930～940アタック、アタッ

クII、1I1、Ⅳのメイン処理サ

ブ

950実行されないむだな行

960ボンバーの敵HP減少

サブ

970HP回復サブ

980「説明｣･｢使う｣でカードが

ないときの処理

990アタック、アタック11,

111,Ⅳ

'000～'050効果音サブルーチ

ン群

1060HP減少サブ

1070～1130効果音サブルーチ

あまりにも機能が貧弱なので

(ローカル変数がない､MSX-

BASICでは飛び先に数字し

か書けない)､GOTO文とたい

して変わらず、プログラムをわ

かりにくくするだけだからだ。

(ANTARES)

ン群

1140効果音終了待ちサブ

1150～1260データ

1150～1170パターンジェネ

レータテーブルデータ

’180カード名

’190～1220カードの説明

1230タイトルデモ用

1240エンディングデモ用

（羽根ペンのスプライトジェ

ネレータテーブルデータ）

'250～1260エンディングデ

モ用DRAW文のGML

－チンをきちんと分けるべきだ。

ファンダムの他のプログラムで

も、サブルーチン群の間にエン

ディング等を置いているものが

多いが、決していいことではな

い。

このプログラムについて特に

言いたいのは、行850や行990の

ようなルーチンを書いてはいけ

ないということだ。行850は行

800の直前に置いてGOT0文

を取るべきだし､行990はその前

に置いてやはりGOTO文を取

るべきだ。

また、このプログラムはサブ

ルーチンが多すぎる。いくつか

うまくまとめられているサブル

ーチンもあるのだが、サブルー

チンにする意味が希薄なものも

多い。

一般に、BASICではサブ

ルーチンは少ないほうがいい。

BASICのサブルーチンは、

－■■■修正---■i$,'､

行90の終わりにキーバッファ

クリアを追加した(｢:GOSU

B7BZ｣以降)。

行1180で｢自爆｣が｢シバク｣に

なっていたので直した。

衝〃‐行350を

BSZZ=1:GOSUBB

ZZ:RUN

にすると、「力ノン｣を間けない

点を除けば、FM音源がなくて

も遊べる。

アしだいゲームは
これは、まったく絵がないが、臼人でやればぜつたいに楽しめると思う6

で、こんな低レベルなプログラムでも採用するなんてうれしかった。やっ

ぱりケームはアイデアしだいだなあと感じた。あと、エンディングの『TH

E,END｣のデザインを雷いてくれた､鶴谷、ありがとう｡君は、協力し

たんだから謝礼の1割くれ、とかいってるが、てめ一にやる金があったら、

ユニセフに募金するよ。お－、なんと心の良い私。最後に、有中、ようち

ゃん､松崎杉山、見てるか~･オレだよ､オレ｡(EVERESTER-
SOFT)

：

鍵 薊騨~－リ

プログラムを無理やり圧縮し

ているようなところがほとんど

ない点には好感が持てるが、逆

に効率の悪い部分も目立つ。

しかし、とりあえず効率の追

求は置いて、まず変数とルーチ

ンの整理を考える必要がある。

変数の整理についてはP58の

rWa「「iO「」の補足を参照

して欲しい。1つだけいうと、

重要な変数と－時変数をきちん

と分けるべきだ。

ルーチンの整理については、

まず、メインルーチンとサブル

ぷ』CARD'-BATTL'E

EVERESTER･-SoFT

：$零哩”、灘";､
PRoCTRAM

;f'l.FUNADAf－

3

1

TESTPLAY
I

I

M:YAMASHIRoYA

H,SHIIvIoKURI、

CARDBATL、FD1

10CLEAR8gO:SCREEN1，9:WIDTH3g：KEYOFF：COL

OR14，9，B:DEFINTA-Z：ZC=269，エHCN$（ZC）,C1＄（

ZC）：E＄＝CHR＄（27〕＋肘Y輔gPRINTE＄〃＋＋PROGRAN屍E＄

蒔一側BYFUNADA”：FORI＝BTO158READA＄：FORJ＝BT、

78VPOKE776+I衿8+J0VAL(席&H時+N1.0＄（A＄,J畳2+1，

2)):NEXTJ＄I:QA=1:TU=1：Z=1

2BFORI=1TOZC：A$=拝”gREADCN$（I）：CH＄（エ）=CN

＄（ｴ）+”カート軍同：A=12－LEN(CM$（1））：FORJ=2TOA：A

＄＝A＄+屍向:NEXTJ:CH＄（1）＝A＄+CM$(I）gNEXTI

”DEFFNA（A｝=STRIG（A-1）:DEFFNB（A)=STICK（

A－1）:DEFFNN（A,B〕=RND(－TINE〕料A十日：FORI＝529

TO726:A二VPEEK（1）:VPOKEI,AORA￥2：NEXT

4BFORI=1TOZC:READCI＄（1）:NEXTI:NA$(1)=拝N

ONDTARD拝:NA$(2)二句DSARUSANR：FORI=1TO2：HP（

1）=59:NH(1)=5B:NC（1）=1:FORJ＝2TOB:NC$〔J,I

）=侮秤:NC$(1,1)=CN$（28):NEXTJ，I：SPRITE$（8）
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１
１
て
１
９
９

３
０
１
Ｔ
Ｒ
．
．
Ｙ
Ｅ
三

Ｉ
Ｌ
Ｎ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｈ
ｊ

＄
。
．
Ａ
Ｉ
Ｙ
８
〃
Ｔ
３

Ｇ
Ｊ
１
Ｎ
Ｒ
Ａ
７
す
２
ｆ

Ｎ
Ｔ
９
Ｆ
Ｐ
Ｌ
Ｂ
王
呂
＄

Ｉ
Ｘ
９
－
．
、
Ｐ
ｕ
え
Ａ
Ａ

Ｒ
Ｅ
１
一
一
師
Ｓ
″
Ｒ
Ｎ

Ｔ
Ｎ
８
１
Ｅ
２
Ｏ
０
．
．

Ｓ
Ｅ
５
．
．
Ｎ
＆
Ｇ
を
１
６

Ｔ
Ｓ
師
１
Ａ
一
・
．
美
７

Ｎ
Ｌ
＄
０
Ｎ
”
”
え
Ａ
Ｃ

１
Ｅ
Ｅ
Ｔ
＄
ｂ
Ｔ
を
Ｆ
Ｂ

Ａ
Ｒ
Ｉ
”
８
Ｒ
Ｅ
ｂ
Ｘ
回
Ｉ
Ｕ

Ｄ
Ｐ
，
Ｙ
罠
Ｅ
・
Ｏ
ｂ
Ｅ
斤
・
・
Ｓ

Ａ
。
．
』
Ｅ
Ｉ
Ｙ
１
ｂ
Ｎ
Ｔ
１
０

Ｅ
９
Ｔ
Ｋ
Ｒ
Ａ
１
ｂ
．
。
Ｕ
＄
Ｇ

Ｒ
１
Ｘ
Ｏ
Ｌ
Ｉ
ｂ
ｌ
Ｐ
Ａ
Ｅ

。
．
，
Ｅ
Ｉ
Ｅ
Ｆ
●
Ｐ
＄
ｂ
”
Ｎ
Ｏ
Ｓ

９
１
Ｎ
Ｔ
Ｃ
．
、
●
ｊ
Ａ
ｂ
侮
工
”
Ｌ

２
Ｅ
・
・
Ｘ
Ａ
０
●
＄
Ｎ
ｂ
二
・
・
ｎ
Ｅ
６

Ｏ
Ｔ
９
Ｅ
Ｐ
８
蒔
吋
ｂ
＄
Ｂ
Ｎ
８
６

Ｔ
Ａ
９
Ｎ
Ｓ
７
Ｅ
＄
・
ｂ
Ｙ
２
ｙ
６
１

８
Ｃ
一
一
・
．
Ｂ
Ｎ
Ｅ
舛
庁
Ｅ
，
Ｙ
１
Ｅ

二
Ｄ
Ｊ
ｗ
Ｈ
Ｕ
Ａ
Ｔ
”
二
Ｋ
６
”
Ｎ
Ｓ

Ｉ
Ｌ
Ｎ
Ｓ
Ｓ
Ｎ
Ｎ
＄
＄
Ｎ
Ｅ
Ｉ
Ｅ
Ｌ

Ｒ
。
．
Ｅ
”
Ｕ
Ｏ
Ｉ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ｔ
Ｒ
Ｈ
Ｅ

ｏ
Ｂ
Ｈ
Ｔ
Ｐ
６
Ｒ
Ｒ
”
．
、
Ｉ
Ａ
Ｔ
Ｔ
９

Ｆ
９
Ｔ
Ｎ
く
。
．
Ｅ
Ｐ
Ｒ
１
－
Ｃ
Ｓ
８
４

・
・
Ｏ
Ａ
Ｉ
２
”
Ｙ
・
・
Ｅ
２
二
一
０
Ｎ
二
１

９
Ｔ
君
Ｒ
耐
Ａ
Ａ
６
Ｙ
Ｉ
Ｉ
Ｌ
Ｉ
Ａ
Ｏ

７
５
Ｊ
Ｐ
＄
，
Ｌ
７
Ａ
＄
・
・
・
・
二
Ｆ
Ｔ

６
６
Ｆ
．
。
Ｅ
Ａ
Ｐ
６
Ｌ
Ａ
１
時
Ａ
Ｉ
Ｏ

Ｂ
二
Ｉ
Ｏ
Ｔ
Ｎ
Ｂ
Ｐ
Ｎ
Ｏ
”
。
、
Ｅ
Ｇ

Ｕ
Ｊ
・
・
１
Ｎ
Ｕ
●
Ｕ
”
Ｔ
一
二
＄
Ｓ
・
・

Ｓ
Ｒ
ｊ
，
Ｉ
Ｆ
Ｔ
●
Ｓ
１
．
０
＄
Ａ
Ｌ
１

Ｏ
Ｏ
Ｊ
Ｉ
Ｒ
。
Ｘ
●
Ｏ
＆
／
三
Ａ
。
，
Ｅ
１

Ｇ
Ｆ
Ｊ
Ｅ
Ｐ
Ｎ
Ｅ
，
Ｇ
Ｉ
鹿
Ｉ
＃
９
Ｉ

Ｉ
Ｔ
Ｎ
”
＄
Ｒ
６
１
１
＄

Ｏ
０
－
Ａ
６
Ｙ
・
・
９
８
＄
Ｅ
Ｏ
８
Ｎ
１
Ａ

５
６
８
Ｃ
７
Ｂ
ｊ
８
９
Ｅ
汗
Ｆ
１
ノ
Ｎ
Ｎ
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Ｉ
Ｅ
少
０
．
．
Ｉ
１
Ｔ
Ｑ
．
。
”
Ａ
Ｒ
１
’
一
ノ
Ｎ
Ｏ
ぃ
７
．
．
０
８
０
０
Ｎ
５
９
４
Ｃ
Ｃ
Ａ
ｇ
ク
魁
マ
こ
〃
〃
ん
竃
、
、
に
冨
輪
う
て
Ｈ
の
Ｈ
り
っ
〃
ぼ
ふ
４
８
１
，
２
２
Ｆ
Ｅ

Ｅ
Ｒ
く
Ｆ
Ｔ
Ａ
１
１
１
１
を
十
・
。
２
１
１
Ｉ
Ｇ
な
９
０
吋
Ｎ
Ｔ
４
Ｇ
Ｔ
Ｕ
０
７
２
３
７
８
日
強
シ
ッ
ー
ん
さ
■
た
と
〃
き
夕
〃
ま
，
①
ん
‐
じ
い
と
Ｅ
、
８
，
，
Ｄ
２
Ｌ
Ｒ
６
Ｕ

Ｓ
。
。
Ｓ
Ｉ
Ｘ
Ｎ
Ｃ
Ｉ
＄
１
蕊
１
Ａ
１
１
２
Ｒ
・
・
ん
０
５
Ａ
Ｂ
Ｎ
Ｒ
Ｏ
１
．
．
０
０
Ｃ
Ｅ
‐
８
８
Ａ
‐
ハ
マ
込
一
、
、
あ
い
魁
の
て
く
あ
し
唾
を
も
う
〃
、
こ
ら
し
，
ｇ
１
Ｂ
Ｇ
Ｈ
Ｂ
Ｅ
Ｅ
４

Ｌ
Ｐ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｐ
Ｉ
Ｃ
＋
・
ソ
２
十
Ｐ
ｆ
Ｉ
Ｐ
Ａ
く
６
８
６
Ａ
Ｒ
Ｕ
Ｇ
１
”
Ｇ
Ｓ
Ｎ
Ｄ
８
４
３
２
８
日
己
，
ケ
イ
，
″
迩
さ
卜
Ｕ
‐
よ
輪
て
卜
て
ろ
を
埴
て
る
い
ん
５
４
‐
１
Ｈ
Ｕ
２
Ｒ
Ｒ
Ｅ

Ｅ
Ｅ
Ｘ
Ｓ
Ｎ
、
Ｓ
＄
Ｎ
Ｚ
ｌ
１
Ｊ
Ｈ
Ｐ
Ｐ
Ｎ
・
・
十
ょ
１
０
Ｏ
Ｇ
Ｕ
Ｔ
。
．
０
２
．
．
。
．
Ｒ
Ｅ
Ｏ
２
８
８
９
Ａ
Ｂ
シ
｜
，
テ
ｎ
Ｐ
し
、
’
し
る
っ
〃
っ
一
，
唾
し
〃
ん
せ
た
き
６
‐
‐
Ｇ
Ｕ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｂ

Ｎ
Ｅ
・
・
Ｌ
．
．
Ｎ
村
Ｈ
Ｐ
Ｉ
メ
Ａ
Ｚ
Ｅ
Ｈ
Ｈ
Ｒ
６
１
ち
Ｏ
Ｔ
Ｎ
Ｎ
Ａ
Ｆ
Ｔ
Ｅ
”
Ｔ
Ｂ
師
６
Ｕ
Ｆ
０
４
３
２
０
８
日
，
・
ら
イ
卜
Ｈ
，
唾
力
庖
を
、
Ｐ
ｂ
刀
る
し
て
Ｐ
す
さ
、
し
，
６
９
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｒ
２
４

Ｒ
Ｂ
１
Ｅ
ｗ
Ａ
！
Ｃ
Ａ
Ｎ
＄
唾
Ｄ
Ｉ
Ｓ
・
・
二
Ｕ
１
Ｚ
お
Ｔ
Ｏ
Ｒ
Ｒ
５
Ｅ
Ｅ
Ｎ
Ｒ
２
０
１
Ｇ
１
Ｔ
Ｇ
１
２
０
８
８
Ａ
７
ク
ヒ
ら
マ
』
、
る
″
の
〃
唾
殖
Ｈ
か
き
す
と
つ
Ｈ
め
ん
屯
へ
６
３
８
２
Ｕ
Ｒ
２
Ｒ
Ｄ
Ｒ

行
Ｕ
Ｎ
５
１
２
骨
三
Ｎ
Ｒ
Ａ
タ
二
Ａ
Ｌ
４
Ａ
Ｔ
‐
Ｉ
ｊ
Ｏ
Ｇ
Ｕ
Ｕ
Ｏ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
。
．
，
Ｇ
１
Ｅ
‐
Ｅ
Ａ
７
Ｃ
２
２
Ｅ
０
８
シ
材
あ
ル
力
〃
え
Ｐ
て
、
て
か
い
寵
て
く
き
わ
‐
殖
し
〃
を
６
，
，
Ｌ
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｆ
３
Ｂ

ｇ
Ｔ
Ｅ
室
一
一
・
二
”
＄
Ｓ
Ｕ
Ｎ
、
１
，
Ｅ
ノ
Ｅ
Ｅ
９
Ｐ
ノ
Ｇ
・
・
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ｃ
・
・
Ｕ
Ａ
２
。
‘
Ｖ
Ｇ
８
Ｒ
Ｂ
Ｎ
Ｅ
Ｆ
‐
８
８
５
８
夕
う
，
’
画
い
た
Ｈ
ぃ
″
喰
九
、
ふ
っ
ふ
て
〃
る
ふ
ん
Ｐ
Ｐ
，
Ｅ
９
Ｂ
Ｕ
Ｒ
Ｂ
Ｒ
Ｇ
４

１
Ｅ
Ｈ
Ｓ
Ａ
Ｔ
Ｚ
＄
Ａ
Ｔ
．
．
Ｔ
・
‐
の
２
三
Ｎ
１
Ｓ
Ｒ
Ｅ
Ｈ
”
◇
・
Ｏ
Ｅ
Ｅ
４
６
歳
Ｔ
＋
１
”
１
Ｃ
Ｄ
・
・
６
Ｒ
９
ｇ
Ｏ
２
４
０
８
ア
ー
ー
ォ
没
″
さ
の
古
の
〃
心
丘
ん
め
ｕ
‐
ｈ
ｖ
ん
へ
Ｈ
Ｈ
’
１
７
２
Ｅ
Ｅ
２
Ｆ
Ｈ
Ｅ

ｌ
Ｒ
Ｔ
Ｉ
Ｑ
Ｎ
Ｒ
Ｅ
Ｆ
Ｘ
Ａ
Ｅ
㈲
卜
－
１
Ｒ
１
Ｌ
．
．
Ｔ
二
＄
９
４
Ｒ
Ｒ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｅ
１
Ｖ
２
８
Ｇ
Ｎ
緯
０
Ｕ
９
２
０
８
４
８
Ｂ
，
１
屯
，
き
ん
、
ん
，
い
と
ふ
い
唖
は
〃
、
い
く
込
、
６
ｕ
８
，
，
Ｇ
Ｅ
Ｒ
Ｅ
３
３
Ｂ

”
Ｎ
ｊ
－
Ｎ
１
０
Ｔ
Ｉ
Ｅ
ｑ
Ｒ
Ｅ
ン
Ａ
１
Ｕ
Ｉ
Ｅ
Ａ
Ａ
１
Ｅ
９
８
．
．
．
．
Ａ
Ｂ
６
Ｒ
Ｚ
４
Ａ
３
Ｅ
ｕ
Ｅ
Ｃ
６
Ｔ
０
９
９
２
５
０
８
唾
ク
ハ
Ｕ
し
ば
を
込
噛
し
こ
過
さ
せ
、
、
卜
、
ふ
せ
に
と
、
６
９
Ｃ
Ｂ
２
Ｅ
Ｂ
Ｄ
Ｒ

＄
Ｅ
Ｚ
１
Ｅ
Ｒ
７
Ｎ
・
・
Ｎ
一
・
．
ィ
Ｄ
Ｉ
Ｔ
Ｐ
Ｎ
十
Ｃ
Ｚ
”
８
Ｂ
卿
”
３
Ａ
０
．
・
く
６
Ａ
１
６
０
Ｂ
０
４
Ｅ
Ｂ
２
０
Ｃ
４
８
８
ふ
唖
う
せ
‐
ら
，
竃
ら
卜
、
る
し
、
、
う
、
一
と
い
、
心
り
た
‐
９
０
Ｒ
２
２
Ｂ
２

Ｅ
Ｈ
Ｉ
１
Ｈ
Ｐ
９
２
１
Ｃ
Ｅ
７
Ｔ
ａ
。
・
・
Ａ
Ｅ
Ｈ
Ｒ
ｊ
Ｏ
く
ょ
Ｂ
Ｕ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｇ
Ｂ
”
Ａ
十
６
Ｖ
Ｃ
Ｓ
Ｄ
Ｅ
１
Ｒ
，
８
０
７
５
，
日
噛
八
、
ｊ
、
砥
・
ゴ
璃
一
う
え
‐
０
唾
い
て
力
き
〃
を
卜
反
い
２
，
，
Ｅ
Ｒ
Ｒ
３
２
Ｅ

Ｔ
Ｔ
Ａ
二
Ｔ
・
・
７
１
Ｒ
Ｚ
Ｓ
Ｏ
Ｘ
時
本
Ａ
Ｄ
Ｒ
二
Ｕ
２
Ｌ
Ｐ
ｕ
Ｕ
Ｓ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｆ
５
Ｃ
Ｄ
Ｃ
・
Ｆ
１
Ｇ
・
．
Ｆ
Ｆ
１
Ｅ
４
Ｅ
Ｅ
‐
４
９
７
て
唱
木
・
ノ
ろ
ト
ー
し
力
、
た
る
ん
か
と
蚤
い
て
、
竜
一
ら
さ
８
７
２
Ｒ
Ｅ
Ｆ
Ｂ
Ｇ
Ｅ
Ｒ

Ｎ
２
Ｎ
Ｓ
８
Ｎ
８
二
Ｐ
Ｏ
Ｌ
Ｔ
Ｅ
Ｇ
一
・
・
・
．
Ａ
Ｔ
Ｉ
・
・
Ｈ
Ｕ
Ｓ
Ｄ
８
２
２
Ｅ
Ｏ
Ｄ
二
４
Ｇ
Ｂ
Ｅ
１
Ａ
Ｇ
Ｏ
Ｓ
２
０
０
８
５
９
９
Ｕ
シ
，
。
す
一
メ
、
な
う
あ
き
韻
戦
う
い
し
、
う
ト
カ
、
、
‐
ｇ
５
Ｅ
Ｒ
Ｄ
２
Ｌ
８
Ｆ

Ｉ
言
Ｆ
１
三
０
０
１
。
．
Ｔ
Ｅ
０
Ｎ
Ｎ
＃
１
Ａ
ｊ
Ｎ
Ｅ
Ａ
”
。
。
ぃ
Ｏ
Ｇ
０
０
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
ｊ
１
Ｆ
４
Ｇ
３
Ｇ
Ａ
Ｔ
Ｌ
４
６
２
８
４
８
日
，
，
一
八
ん
刀
哉
と
く
い
を
唾
’
＠
卜
ま
ｎ
揃
い
こ
－
回
て
的
５
，
＄
２
Ｅ
Ｇ
Ｅ
Ｈ
Ｒ
Ｄ

Ｒ
Ｎ
Ｆ
◆
Ａ
，
Ｔ
Ｃ
Ｎ
”
１
Ｎ
二
・
・
Ｉ
＃
２
’
１
Ｅ
Ｒ
Ｄ
ろ
Ａ
Ｎ
て
Ｇ
・
・
Ａ
Ａ
Ａ
Ｃ
Ｅ
Ｆ
Ｚ
Ｖ
Ｅ
６
Ｃ
，
Ｎ
Ｃ
Ｂ
Ｏ
Ｅ
２
８
８
８
５
７
８
｜
ｊ
や
伽
し
い
夕
き
ふ
と
蝋
て
私
一
し
る
丘
う
″
っ
力
き
し
り
６
２
９
Ｒ
Ｒ
２
Ｂ
Ｅ
３
Ｆ

Ｐ
Ｏ
Ｉ
Ａ
Ｏ
１
Ｏ
Ｅ
Ｒ
雲
Ｒ
Ｓ
１
Ｓ
”
Ｉ
ｊ
Ｉ
Ｈ
・
・
こ
ど
・
Ｄ
Ｒ
っ
・
・
６
７
３
１
５
２
２
１
４
５
Ａ
４
６
Ｒ
５
７
Ｇ
０
４
８
２
８
Ｅ
０
日
。
ワ
・
ゴ
‘
ん
し
く
て
う
う
ゞ
ゴ
戦
し
力
て
き
い
、
い
け
る
す
ん
尻
，
ｇ
８
４
Ｅ
Ｄ
２
Ｒ
Ｅ
２

・
・
Ｄ
Ｅ
Ｑ
Ｆ
Ｅ
Ｇ
８
Ｕ
Ｎ
Ｉ
Ｕ
Ｑ
Ｚ
Ｕ
Ｇ
Ｐ
１
Ｈ
Ｔ
Ａ
ｊ
に
”
Ｕ
６
ｇ
３
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
３
０
Ａ
６
１
６
６
Ｄ
Ｕ
Ｏ
０
．
．
４
２
ｒ
Ｃ
８
Ｆ
２
，
ヒ
ッ
ッ
皇
へ
村
ろ
，
こ
ま
一
″
，
の
っ
慾
さ
う
卜
砥
い
、
き
ふ
る
７
‐
，
Ｆ
３
Ｆ
Ｒ
２
Ｒ
Ｄ

９
１
Ｎ
Ｓ
二
Ｉ
Ｔ
・
・
Ｆ
Ｔ
Ｔ
Ｒ
Ｔ
Ｒ
，
Ｔ
Ｎ
Ｈ
く
Ｈ
２
＋
２
く
瓦
Ｔ
、
６
９
５
５
２
４
Ｌ
５
Ｄ
Ｃ
Ｖ
、
Ｌ
Ｎ
Ｔ
４
４
再
１
８
４
Ｆ
８
，
５
日
ツ
タ
ウ
こ
、
う
か
い
、
し
メ
と
込
ん
へ
て
喰
い
一
〃
て
い
い
，
画
６
１
３
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｂ
Ｆ
Ｆ

２
Ｚ
Ａ
Ｌ
Ａ
Ｅ
Ａ
再
Ｈ
Ｅ
Ｎ
Ｏ
Ｅ
Ｏ
１
Ｎ
Ｉ
庁
二
Ｐ
二
一
一
１
Ｉ
・
う
し
Ｅ
を
６
８
１
１
３
６
６
１
．
．
５
６
４
Ｓ
Ｕ
Ｅ
６
６
Ｃ
１
●
１
２
４
８
０
２
日
ハ
ァ
ー
一
に
も
、
ト
も
て
己
こ
卜
込
り
遇
〃
と
力
Ｐ
っ
て
へ
る
に
，
，
０
５
Ｄ
Ｅ
１
Ｄ
Ｇ

８
Ｉ
１
Ｅ
Ｑ
Ｓ
Ｃ
ｇ
＆
Ｒ
Ｉ
Ｆ
Ｒ
Ｆ
＋
１
ｓ
瓦
ｊ
Ｈ
ｊ
Ｚ
１
Ａ
、
く
Ｒ
私
Ｂ
Ｕ
Ｖ
Ｖ
Ｌ
Ｌ
０
Ｖ
Ａ
１
１
Ｒ
Ｏ
Ｏ
Ｒ
Ｌ
Ｌ
６
Ｎ
●
８
４
２
８
８
８
８
，
，
ｋ
為
龍
て
に
言
と
つ
タ
ろ
一
ふ
Ｕ
か
Ｐ
す
。
Ｈ
也
込
を
い
、
う
，
，
，
，
２
２
Ｒ
Ｅ
３
Ｄ
Ｄ

Ｏ
Ｃ
一
一
日
・
・
Ｌ
Ｏ
蔵
Ｉ
Ｅ
Ｒ
．
：
．
・
・
Ｓ
Ｒ
Ｕ
し
２
二
１
Ｆ
Ｉ
Ｄ
一
ふ
‘
・
卜
Ｕ
Ｓ
２
２
５
５
５
６
－
Ｖ
Ｌ
５
５
ｓ
・
・
５
５
０
Ｅ
●
９
２
４
８
Ｅ
２
８
タ
、
１
ク
な
卜
つ
き
力
ん
わ
く
え
力
戦
〃
と
Ｈ
￥
Ｐ
‐
ま
卜
Ｐ
か
い
‐
，
，
Ｓ
Ｅ
Ｒ
Ｆ
Ｂ
Ｄ
Ｇ
２

Ｔ
Ｎ
ｕ
６
ｊ
Ｅ
Ｌ
Ｔ
Ｋ
Ｓ
Ｐ
ｊ
Ｔ
”
Ｑ
Ｐ
Ｔ
わ
く
〕
く
１
Ａ
・
・
畠
ぃ
９
－
Ｓ
Ｏ
３
３
１
Ｎ
１
１
１
１
５
６
１
１
．
．
０
１
１
Ｂ
Ｈ
４
Ｆ
２
８
Ｆ
ｇ
８
・
ノ
ワ
ッ
・
句
一
と
て
う
な
〃
よ
た
画
し
、
こ
り
ふ
Ｈ
る
い
一
Ｈ
さ
Ｅ
２
，
，
２
２
Ｆ
Ｅ
２
Ｄ
Ｇ

Ｏ
室
Ｆ
１
Ｚ
８
．
、
Ｎ
Ｅ
Ｌ
．
．
Ｚ
Ｘ
時
十
・
・
Ｎ
ら
Ｐ
１
Ｐ
．
。
Ｄ
Ａ
あ
げ
２
ｂ
０
Ｇ
Ｌ
Ｌ
Ｖ
Ｒ
Ｖ
Ｖ
Ｌ
Ｚ
Ｏ
０
Ｖ
Ｖ
３
，
Ｖ
Ｖ
Ａ
Ｔ
Ａ
２
３
Ｉ
８
４
２
８
。
ツ
タ
，
１
，
、
‐
ま
、
伽
つ
ち
九
，
強
ろ
ん
を
‐
ず
、
刀
、
し
、
‘
‘
７
，
Ｕ
Ｒ
Ｕ
２
Ｇ
Ｆ
Ｄ

Ｇ
Ｋ
Ｉ
Ｎ
Ｉ
７
７
１
Ｅ
Ｅ
Ａ
，
Ｅ
吾
Ａ
４
Ｉ
く
Ｈ
１
Ｈ
４
三
一
ｊ
＃
８
Ｊ
Ｇ
‐
・
ｇ
８
ｇ
Ｕ
５
８
５
１
５
５
５
Ｓ
８
３
５
５
Ｇ
ｊ
Ｔ
４
４
０
Ｆ
５
０
８
Ｂ
フ
タ
ァ
い
く
切
る
寵
し
う
い
、
を
さ
達
＃
廿
己
Ｐ
う
ぐ
、
５
の
こ
魁
，
，
，
５
Ｈ
２
Ｅ
Ｅ
Ｌ
Ｒ
２

．
．
．
．
・
・
Ｒ
Ｂ
８
Ｄ
Ｒ
Ｐ
１
０
Ｎ
Ａ
Ｎ
ｊ
ｑ
１
Ｒ
ｊ
Ｎ
Ｐ
Ｎ
Ｎ
１
１
ｊ
・
＃
１
・
・
・
ｇ
８
０
２
Ｔ
５
２
５
Ｐ
５
５
５
Ｓ
１
１
５
５
Ｆ
９
Ａ
２
８
０
８
４
２
８
８
ラ
ァ
ー
こ
か
か
す
ト
て
り
、
厘
甑
’
卜
Ｐ
ｂ
ら
Ｈ
ま
ふ
〃
ｕ
り
す
〃
，
，
，
１
Ｕ
Ｕ
２
Ｅ
Ｇ

Ｂ
Ｂ
Ｏ
Ｕ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｐ
Ｄ
＋
，
Ｒ
Ｑ
・
・
Ｚ
Ｉ
‐
Ｐ
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垂 少遊び方は40ページ
※ほんとは硫豆ﾛｸ/2+(VRAM64K)でも遊べます

~、…~，‐‐2，，，，Ⅷ←．』＋‐‐‐…，，"~~………､…‐設究

~壷

■変数の毒味率■
P、PG……ボールの状態

PB……バンカーフラグ

RL……打つ方向

SC……スコア

SH……ショット数

Fその他
A、B、C、D…･･･汎用

AA……矢印描画用

A$･…･･スプライトパターン定

義用

FNA、L、LI、N…･･･デー

タ解析用

Z巳……高さの移動増分

『=ﾎーﾙデーﾀ
X(n)、Y(n)……コース描画

データ

PC(n)……色データ

L|(n)……ドット間を線で結

ぶかどうか

X1(n)、Y1(n)……グリー

ン、ティーグランド座標計算用

D$……コース描画データ読み

こみ用

PR……パー

PO…･･･ドット数

PA……ペイントデータ数

TR･･､…木の数

GX、GY……グリーンの座標

CX、CY……カップの座標

YA……ヤード

r｡ﾗﾚｲデーﾀ
A1……風向き

A巳……芝目

CL……クラブ

HO……ホール数

KT……風力

rｺー ｽ描画用
K……gn百面の向き

X、Y、XT、YT……ボール

の現存付置

X1、Y1、X巳、Y巳……B

D座標計算用→リスト短縮のた

め

XX、YY……ボールのSD座

標

Z1……ボールの高さ

Ｆ
』

F－N－GOLF、FD1

18，勢紳掛ロイヤル・ナイコ．．唾ルフ・クラブ唾骨甚骨

2BCLEAR5gg:SCREEN5，808：COLDR15’809:CLS:

DEFエNTA－H：DEFSNGX－Z：DINZS（119〕，ZC（119〕，X

(29日），Y（290），PC（26）PLI〔99）DX1（15）TY1（15）

:OEFFNA＝ASC（H10＄（、＄，L））－49gDEFFNX（Z）＝Z後2

．2+12：DEFFNYIZ）=Z碁2．2+1：OPEN時GRP："AS＃1

38FORエーgTO7：READA＄：SPRITE＄（エ）＝A＄宮NEXT：F

ORエー2TD14：READA，B，C：COLOR＝（1，A，B，C〕：NEXT

48FQRI＝BTO119：Z＝Iノ19．1：ZS（1）＝SIN（Z）：ZC（

ェ）＝CDS（Z）：NEXT：FORI＝BTD15：READX1（1）DY1（1

）：NEXT：FORI＝1TO2B&READLエ〔エ）：NEXT：FORエーGT

O3：READTX（1）OTY（1）:NEXT：FORI=zTO6：READH＄

（X〕:NEXT:Y$＝毎AgBD3BL23S4A＝AA；D3U6G2E2F2

5BCOLOR，銑CLS：PSET（49，68）：PRINT＃1，”ROYA

LNｴNEGDLFCLU8扉:PSET(88，145）:PRエNT＃1，時

1991TOxsoft時：Sc=0:HO=UgGOSUB370

60，衿骨骨テ竃一タヨミコ昌掛舛働

78COLOR，8：FORI=gTD4:PUTSPRITEI,(9,217):

NEXT：cL＝B：Ho＝Ho＋1：IFHo＝10THENLINE（75，143

)－〔181，157），日，8F：N＄＝■HOLEOUT”：GOSuB

41B：GDSUB37B:REST0RE458:GOTO5B

88CLS：READPR，PO1PA，TR，LI，XT，YTDGX，GY，D＄

:L＝1目N＝16：FORエー1TDPO＋TR：X（N）＝FNA：L＝L＋1：Y

(N)=FNA：L=L+1:N=N＋1:NEXT:FORI=BTOPA-1:X（

N）=FNA：L＝L＋1:Y（N）=FNA：L＝L+1：PC（1）=FNA:L=

L+1:N＝N＋1:NEXT：FORI＝1TDLIgA=FNA:L=L+1:IF

A＝－1THENLI（I＋2田）＝AELSELI（I＋20）＝A＋16

9日NEXT：FORX=BTO15：X（1）=XT(1)一（ｴ<12）骨GX-

（I＞11）骨XT：Y（1）＝Y1（1）一（I〈12〕悟GY－（I＞11）特YT

:NEXTgR＝RND(-TZNE):CX=INT〔RND(1)吾3〕－1:CY

＝INT〔RND(1)骨3)-1:X(29日)=GX+CX:Y（290)=GY+

CYgYA=SQR((TX-GX〕A2+(TY+GY)ﾊ2）骨PR骨5：A1＝R

ND（1）外4：A2＝RND（1）骨4：KT＝RND（1）骨16

166’骨偽衿力曜メコツク刀迩憐耗骨

118LINE〔4'0〕一（2510211）D12nBF：P＝g：F□RI＝1

TOLI＋29：A＝LI（1）：IFA＝－1THENP＝0：NEXTELSEIF

P=gTHENPSET(FNX（X(A)),FNY(Y（A〕〕),3:P=1:N

EXTELSELェNE－〔FNX〔X（A）〕，FNY（Y（A））），3：NEXT

：FORI=BTOPA－1：A=I+P､+TR＋16：PAINT〔FNX〔X（A

））,FNY〔Y（A）））,PC（1）93：NEXT：FDRI=1TOTR

12BA＝15＋PO＋I：XX＝FNX（X（A）〕：YY＝FNY（Y（A〕）：

PSET〔XX，YY〕，6：CIRCLE（XX，YY），1，6：NEXT：PSE

T(FNX(GX＋CX〕,FNY(GY＋CY)),1:LINE（75，2）一(2

49，90〕pg9BF：LエNE－（75，2），15，B

138COLORヮ0：PSET（80，75），0，0R：PRINT＃1'毎N1

N”SPC（15）■NAX鹿：PSET（88，65）：PRINT＃1，陣L丙SP

C(17〕卿R商:FDRI=BTD58:LINE（I催2+104，70)一STE

P（0，7），15＋（I＝29）：NEXT：PSET〔84ァ11）：PRINT＃

1pUSING時HOLE:＃PAR:＃＃＃＃yard的；HO；PR；YA

14gPSET(108，25):PRINT#1zUSING〆NIND:#､毎

；KT；:AA＝A1gDRANY$:PSET(172，25):PRINT＃1，毎

GRASS:脚；:AA=A2：DRANY＄当SH=6:GOSUB38B

159，骨骨廿シ■ツト廿骨骨、

169X＝XT：Y＝YT：GOSUB26g：GOSUB36B

17gPUTSPRITE2，（FNX（X），FNY（Y）－1），15，5：SH

男SH＋1：PH＝29：NP＝1：PS＝7：G0SUB388：GOSUB400g

GOSUB390：RL=(K＋PH+211〕H□D12e：PS=6:PN＝29:

GOSUB398：Z1＝6：Z2堂（25－CL）／（1－PB畳2〕

188Z1＝Z1＋Z2：X＝x＋ZS（RL）骨PNノ2BO＋TX（A1）僧KT

／5BB骨(CL<>15)+TX（A2)/168骨（CL二15):Y=Y－ZC（

RL)骨PH/280－TY（A1）骨KT/588粁（CL<>15）一TY〔A2）

ノ189骨（CL=15):SOuNDOp240-Z1/2：SOUND1，9:SO

UND7,1969SOUND8,-12偽(CL<>15）:X〔199）=X
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０
Ｅ
Ｐ

Ｙ
Ｒ
５
Ｙ
く
Ｉ
Ｉ
Ｎ
０
Ｅ
Ｖ
Ｆ
Ｅ
Ｔ
３
０
＄
９
，
８
２
二
Ｔ
Ｘ
Ｉ
Ｏ
８
ノ
薑
，
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｊ
０
，
６
Ｘ
，
う
ぐ
２
６
Ｈ
Ｈ
２
Ｘ
Ｅ
‐
１
１
Ｐ
Ｐ
Ｏ
１
Ｄ
Ｈ
Ｕ
Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｒ
Ｎ

二
Ｐ
１
Ｙ
，
Ｔ
Ｅ
Ｅ
９
Ｓ
再
Ｉ
Ｈ
Ｉ
Ｈ
８
Ｎ
７
３
５
，
Ａ
Ｅ
Ｅ
Ａ
Ｔ
５
Ｂ
Ｊ
Ｘ
Ｈ
Ｎ
』
Ｂ
Ｅ
１
３
Ｎ
０
サ
Ｘ
Ｘ
＋
Ｔ
Ｔ
こ
く
Ｒ
８
，
Ｉ
．
。
・
Ｄ
Ｔ
ｇ
５
Ｓ
Ｌ
Ｎ
Ｉ
Ｂ
．
、
尋

Ｉ
Ｓ
Ｊ
，
２
Ｎ
Ｓ
Ｈ
８
Ｌ
Ｙ
Ｅ
Ｔ
Ｒ
Ｓ
３
二
３
Ｓ
５
Ｆ
Ｓ
Ｎ
Ｐ
０
１
－
Ｒ
Ｘ
Ｔ
Ｉ
Ｙ
十
Ｇ
６
０
Ｆ
Ｅ
一
毒
１
８
０
Ｎ
Ａ
Ｓ
・
・
８
６
Ｔ
Ａ
鯨
０
く
１
Ｃ
Ｓ
Ｒ
室
Ｐ
弓

９
Ｔ
く
２
Ｅ
Ｉ
Ｌ
Ｔ
Ｄ
Ｅ
Ａ
Ｓ
５
Ｐ
９
”
Ｂ
＄
Ｂ
骨
Ｂ
２
１
Ｐ
。
．
。
、
言
く
Ｘ
Ｏ
Ｉ
８
Ｌ
Ｙ
Ｘ
Ａ
３
Ｉ
Ｉ
Ｔ
骨
Ｔ
１
Ｙ
く
く
Ｒ
・
・
Ｂ
Ｔ
ｆ
０
Ｅ
Ｙ
＃
二
６
Ｒ
＃
庁
Ｎ
Ｐ
Ｉ
Ｈ
Ｐ

９
Ｕ
Ｌ
￥
Ｔ
Ｏ
Ｅ
１
Ｎ
Ｏ
Ｌ
Ｌ
二
Ｓ
７
Ｙ
Ｕ
Ｈ
Ｕ
砦
Ｕ
２
・
領
Ｎ
３
８
Ｈ
Ｙ
Ｘ
Ｆ
Ｔ
二
Ｎ
，
Ｘ
Ｐ
０
再
Ｔ
Ｉ
骨
Ｘ
Ｙ
く
Ｘ
Ｙ
Ｕ
９
Ａ
Ｘ
Ｅ
１
Ｓ
ｑ
，
１
１
０
＃
，
Ｐ
Ｓ
Ｒ
・
Ｎ

１
Ｐ
Ｃ
Ｓ
Ｉ
Ｐ
０
－
Ｕ
３
Ｐ
Ｅ
Ｐ
Ｔ
１
Ａ
Ｓ
Ｎ
Ｓ
僧
Ｓ
Ｉ
１
Ｅ
，
１
Ｒ
Ｙ
Ｉ
Ｅ
Ｎ
Ｈ
Ｅ
２
Ｉ
Ｔ
４
１
Ｎ
Ｒ
併
室
。
、
骨
Ｘ
Ｙ
Ｔ
９
二
Ｅ
Ｎ
Ｉ
Ｐ
肉
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
＋
１
Ｉ
Ｔ
Ｏ
室
Ｎ

Ｉ
・
・
Ｉ
Ｓ
Ｒ
二
３
く
０
２
．
・
Ｔ
Ｆ
Ｕ
Ｏ
Ｌ
Ｏ
Ｅ
Ｏ
Ｏ
－
Ｉ
Ｈ
１
３
０
Ｆ
Ｅ
Ｓ
Ｉ
Ｆ
Ｈ
１
Ｔ
Ｅ
６
９
１
Ｐ
Ｚ
ｊ
ｌ
Ｆ
Ｆ
Ｅ
二
日
Ｎ
Ｉ
Ｔ
・
・
ｄ
Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｏ
・
や
＃
９
Ｕ
Ｆ
Ｐ
Ｅ

Ｙ
Ｂ
骨
十
Ｐ
Ｐ
２
２
Ｓ
Ｎ
拝
Ｙ
Ｉ
Ｐ
Ｔ
Ｐ
Ｇ
Ｈ
Ｇ
，
Ｇ
１
く
Ｔ
Ｙ
Ｂ
Ｆ
Ｉ
Ｎ
Ｌ
Ａ
Ｉ
Ｔ
／
Ｎ
Ｓ
ｆ
１
Ｏ
Ｓ
，
Ｘ
Ｋ
Ｘ
Ｉ
Ｉ
Ｒ
Ｄ
・
・
・
・
Ｌ
Ｅ
Ｏ
ｒ
Ｐ
Ｆ
Ｓ
Ｃ
Ｅ
Ｔ
Ｉ
Ｐ
・
・
Ｈ
Ｈ

１
１
ｇ
Ｓ
Ｎ
Ｚ
Ｅ
Ｂ
宝
Ｅ
０
．
．
Ｔ
Ｂ
Ｉ
８
Ｙ
Ｕ
・
・
Ｉ
Ｅ
Ｐ
２
Ｂ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
Ｔ
Ｉ
骨
ｇ
Ｂ
Ｓ
Ｈ
ａ
”
二
Ｒ
Ｎ
８
Ｓ
・
‐
Ｔ

９
￥
２
３
Ｔ
日
Ｅ
Ｄ
８
Ｈ
Ｏ
Ｙ
Ｓ
８
６
０
Ｓ
４
ｇ
８
田
，
Ｌ
二
，
Ｓ
８
０
Ｌ
Ｔ
・
・
６
二
十
Ａ
日
く
一
ェ
Ｕ
９
０
Ｓ
５
０
９
Ｂ
０
１
二
０
Ｐ
・
‐
ｙ
Ｇ
Ｂ
Ｉ
９
Ｏ
Ｉ
Ｉ
８
Ｐ
０
８

９
Ｂ
ノ
ー
Ｕ
２
Ｈ
Ｎ
１
Ｔ
”
。
。
Ｌ
２
．
．
３
ｓ
く
４
５
６
８
二
Ｐ
Ｘ
Ｏ
７
１
Ｎ
Ｘ
３
８
１
Ｘ
Ｐ
９
－
１
Ｇ
Ｐ
ｇ
１
Ｚ
１
２
３
４
５
３
Ｄ
６
・
・
”
＃
Ｎ
７
．
．
８
Ｃ
Ｒ
７
９
，
７
５

１
－
１
－
Ｐ
２
Ｔ
Ａ
２
１
室
Ｔ
Ｅ
２
８
２
＋
Ｉ
２
２
Ｚ
３
Ａ
Ｆ
Ｘ
Ｇ
２
３
Ｅ
Ｅ
，
２
Ｙ
Ｘ
・
・
２
１
５
Ｐ
・
・
３
３
件
・
３
３
３
３
日
・
・
３
９
＃
＃
Ｉ
３
８
３
Ｓ
Ｐ
Ｉ
３
３
３
二

口
Ｓ
言
４
日
り
Ｂ
７
，
，
一
Ｕ
２
う
９
Ｅ
Ｅ
ａ
Ｃ
Ｊ
く
８
３
二
５
７
Ｃ
１
ｕ
Ｉ
く
く
Ｈ
Ｃ
５
Ｈ
９
Ｅ
９
７
？
７
Ｂ
２
く
Ｋ
Ｇ
く
５
１

Ｇ
Ｉ
Ｉ
係
，
り
，
，
３
２
０
，
０
Ｐ
ａ
４
Ｄ
Ａ
う
６
１
。
‐
・
・
６
く
Ｅ
Ｇ
５
く
Ｏ
２
Ｂ
Ｄ
Ｅ
Ｇ
言
２
Ｌ
４
Ｎ
・
ｏ
Ｆ
４
８
Ｑ
Ｒ
？
Ｌ
Ｊ
３
Ｃ
Ｒ
９

Ｎ
＋
Ｒ
Ｌ
１
ｐ
１
３
－
－
１
１
Ｄ
３
．
・
Ｃ
Ｃ
Ｃ
少
Ｅ
Ｈ
８
９
秒
・
‘
０
３
９
Ａ
少
Ｂ
１
，
．
．
二
Ｆ
Ｅ
Ｃ
Ｅ
，
く
Ｃ
Ｓ
Ａ
．
。
”
１
ａ
ジ
ン
０
Ｋ
？
，
８

Ｅ
Ｌ
０
９
＋
７
ｐ
，
ｊ
，
０
，
，
，
Ｓ
く
９
０
Ａ
ａ
く
０
５
７
．
‐
Ｎ
・
・
１
Ｇ
Ｇ
５
６
Ｐ
，
Ｄ
Ａ
４
Ｅ
５
・
・
く
廓
Ｔ
く
り
垂
ａ
０
Ｎ
Ｑ
く
く
り
３
１
Ｃ
３
７

Ｈ
Ｃ
Ｆ
８
３
４
２
０
３
３
９
０
Ｙ
５
７
４
Ｊ
？
；
く
１
１
，
７
，
９
，
２
．
，
０
６
０
７
妾
６
９
日
Ｅ
７
９
０
く
８
４
４
？
Ｘ
１
，
．
・
Ｔ
Ｉ
１
０
Ｂ
二
６

Ｔ
１
．
．
４
３
１
，
，
－
，
，
１
Ｅ
Ｓ
二
Ｋ
Ｂ
Ａ
ｊ
Ｏ
Ｇ
Ｕ
３
Ｐ
Ｊ
８
２
Ｊ
Ｃ
２
富
Ｎ
，
Ｃ
ｙ
く
８
３
６
９
Ｎ
Ｓ
・
‐
Ｃ
Ｅ
少
革
Ｙ
Ｔ
・
・
二
Ｈ
，
１
８
．
’
５

Ｊ
二
ｊ
Ｅ
１
，
穴
７
３
，
３
８
Ｂ
Ｇ
く
５
．
，
Ａ
Ａ
９
８
Ｆ
１
Ｄ
６
？
７
４
２
少
少
ａ
Ｎ
１
７
３
４
Ｄ
Ｃ
９
６
Ｒ
６
く
７
３
二
に
４
．
，
く
４
Ｇ
２
Ｔ
Ｌ
Ｒ
４

ｇ
Ｌ
１
Ｓ
く
４
０
，
，
１
，
，
，
０
厨
８
５
３
。
，
言
４
８
４
１
Ｎ
Ｇ
６
，
Ｌ
，
２
６
４
３
．
．
８
ａ
Ｃ
９
１
７
？
Ｑ
Ｕ
８
Ｅ
４
く
Ｚ
Ｙ
Ｕ
二
３
Ｆ
１
６
４
２
３
”

Ｉ
Ｃ
２
Ｌ
－
骨
全
１
１
－
１
７
１
Ｂ
‐
６
Ｑ
？
Ｃ
９
Ｊ
９
‐
Ａ
８
Ｂ
５
４
６
く
２
Ｈ
０
，
７
９
３
Ｂ
，
雪
。
，
８
Ｐ
４
・
・
９
Ｎ
・
‐
Ｙ
・
‐
・
ワ
？
３
Ｅ
９
Ｕ
Ｋ
Ｖ
２
９

Ｇ
Ｎ
与
一
Ｅ
１
Ｌ
，
，
，
，
０
，
，
，
１
Ａ
７
う
Ｓ
く
７
二
６
１
Ｍ
，
４
，
Ｕ
く
１
８
８
５
５
？
４
Ａ
５
１
．
，
６
０
”
Ｓ
Ｆ
少
・
・
Ｘ
”
Ｖ
？
４
，
２
う
５
７
１
Ｊ

Ｉ
Ｅ
Ｇ
９
３
－
夕
ｇ
２
４
４
６
１
Ｒ
１
７
３
８
Ｃ
・
・
４
７
１
．
‐
．
、
く
３
侍
６
８
６
く
Ｌ
１
く
Ｆ
Ａ
ａ
ｌ
８
．
，
Ｅ
Ｎ
，
・
・
９
４
９
０
，
三
ａ
８
０
３
Ｓ
Ｌ
Ｎ
６
Ｐ

Ｒ
Ｈ
Ｐ
Ｏ
４
９
タ
ー
，
－
，
，
一
Ａ
，
Ｃ
く
１
２
７
６
Ｅ
，
４
Ｐ
Ｂ
２
ｇ
Ｘ
特
少
Ｎ
Ｋ
，
２
７
く
９
，
３
く
Ｄ
６
５
６
Ｏ
Ｕ
８
Ｓ
６
Ｕ
Ｂ
７
１
，
８
９
秒
Ｇ
Ｏ

Ｔ
Ｔ
く
４
１
３
，
０
６
，
１
５
０
Ｐ
４
二
？
堂
Ｂ
堂
９
，
８
５
９
．
．
１
Ｎ
８
８
４
少
Ｊ
０
Ｄ
Ｄ
４
７
８
４
９
４
Ａ
，
５
く
；
１
Ｎ
，
Ａ
？
４
Ｃ
３
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｂ
Ｎ

Ｓ
７
－
Ｏ
，
１
日
，
，
１
－
，
０
，
１
Ａ
０
Ｈ
５
１
Ｈ
３
Ｃ
１
。
。
Ｒ
う
ぐ
Ｒ
Ｘ
Ｔ
く
４
１
４
２
３
Ｈ
？
３
・
Ｄ
Ｕ
３
Ｋ
４
。
，
Ｌ
５
７
Ｖ
６
Ｋ
？
Ｅ
Ｂ
９
Ｂ
・
・
Ｄ
６
Ｎ

Ｆ
君
Ｓ
Ｔ
４
く
Ｅ
４
６
，
，
４
，
Ｅ
，
二
２
く
，
ａ
・
・
６
８
，
２
７
く
８
０
．
Ｄ
Ｂ
５
６
Ｈ
７
Ｈ
Ｂ
く
う
，
１
７
く
Ｊ
１
１
：
Ｖ
６
Ｕ
，
Ｅ
Ｂ
ａ
Ａ
歯
Ｊ
Ｏ
Ｎ
Ｄ
Ｌ

Ｉ
Ｓ
１
Ｄ
時
Ｔ
ａ
，
，
４
４
，
１
１
２
Ａ
Ｌ
・
‐
３
１
Ｈ
う
Ａ
４
Ｅ
Ｑ
く
７
Ｐ
卿
Ｐ
う
う
６
２
５
５
４
毒
７
８
Ｐ
４
１
，
７
Ｊ
８
５
Ｔ
８
ａ
ａ
４
ａ
０
ａ
６
Ｃ
４
Ｋ

．
◇
Ｒ
Ｉ
Ｇ
Ｌ
Ｅ
，
２
０
一
，
３
』
、
３
く
Ａ
・
・
１
．
．
８
５
０
３
２
う
Ｃ
く
０
，
Ｂ
９
４
？
１
Ｋ
Ｂ
Ｎ
０
，
１
〃
？
Ｈ
７
１
く
３
４
Ｓ
３
Ｅ
Ｄ
Ｊ
っ
．
Ｘ
毎
？
Ｉ
く
Ｊ

１
０
０
．
．
－
Ｓ
、
，
，
，
３
，
，
Ｒ
，
Ｅ
Ｇ
９
，
５
０
Ｎ
？
‐
Ｌ
Ｎ
９
Ｏ
Ｎ
６
Ｌ
ａ
Ｄ
Ｏ
，
。
，
９
８
く
８
Ｈ
Ｂ
２
Ｇ
３
Ｅ
Ｌ
６
３
９
，
９
Ｃ
Ｂ
う
￥
，
Ｅ
Ｅ
ａ
８

６
３
Ｏ
Ｔ
３
Ｐ
み
１
７
３
－
２
２
Ｉ
Ｙ
６
９
１
８
８
７
６
９
室
５
４
く
り
８
０
，
Ａ
９
．
．
１
１
Ｒ
Ｃ
Ｓ
。
Ｄ
３
２
，
４
Ｆ
９
２
Ａ
？
２
４
５
Ｃ
ｇ
４
二
Ｅ
２
９
Ｃ
Ａ
Ｅ

ｌ
一
一
Ｎ
Ｘ
２
．
．
Ｎ
み
，
，
，
，
，
１
Ｂ
Ｅ
，
Ｇ
Ｆ
７
３
・
ｏ
ｑ
Ｒ
く
，
Ｔ
Ｈ
Ｘ
く
Ｉ
７
Ｄ
Ａ
４
Ｆ
１
Ｄ
・
・
Ｐ
．
．
，
Ｈ
霊
Ｎ
Ｅ
７
Ｂ
０
Ｌ
１
Ｒ
９
６
Ｈ
Ｒ
く
Ｚ
１
Ｅ
Ｃ
く
Ｉ

Ｋ
Ｓ
ｊ
Ｅ
１
８
Ｒ
、
７
７
３
３
１
，
，
Ｇ
９
．
，
日
６
，
８
６
Ａ
。
‐
厨
５
フ
７
０
Ｎ
，
Ｂ
７
Ｆ
Ｅ
，
Ｎ
？
日
９
８
５
．
，
．
．
Ｄ
ｖ
３
８
Ｄ
４
Ｑ
５
Ａ
Ａ
８
。
。
Ｙ
，
６
Ｇ
．
・
Ｈ

Ｃ
Ｆ
１
Ｎ
ｌ
，
Ｕ
，
‐
，
－
，
，
５
Ｅ
Ｄ
２
Ｑ
Ｅ
５
８
Ｃ
Ｒ
？
・
・
ｇ
Ｙ
Ｏ
Ｏ
？
Ｌ
７
Ｂ
Ｈ
ａ
Ｄ
１
Ｄ
二
３
８
，
Ｑ
三
Ｓ
Ｃ
６
？
Ｈ
Ｊ
３
Ｐ
５
１
Ｃ
５
・
・
Ｘ
ｇ
ａ
２
Ａ
Ｇ

Ｉ
Ｉ
２
・
・
Ｅ
５
Ｔ
特
ｐ
３
４
，
４
０
１
Ｌ
Ｂ
‐
，
Ｃ
４
，
８
８
Ｃ
９
Ｓ
。
，
Ａ
３
４
Ｋ
３
Ｄ
ａ
４
Ｃ
３
Ｌ
・
‐
堂
７
８
５
８
Ｈ
Ｂ
Ｓ
９
８
２
．
，
０
，
・
Ｄ
Ｂ
Ｎ
９
８
１
６
Ｂ
く
Ｆ

Ｔ
Ｅ
重
ｊ
Ｎ
１
Ｅ
骨
り
，
，
４
－
，
，
Ｇ
３
Ｅ
ａ
３
０
Ｏ
０
Ａ
８
Ｎ
ｗ
Ｑ
Ｊ
４
Ｊ
，
少
Ｌ
Ｑ
Ｂ
，
Ｃ
，
８
０
，
Ｕ
ａ
８
Ａ
，
Ａ
Ｒ
Ｆ
６
Ｎ
７
１
Ｃ
６
８
Ｔ
‘
・
‐
１
Ｈ
Ｅ

Ｓ
Ｓ
Ｇ
８
Ｉ
Ｒ
Ｒ
骨
り
８
８
，
‘
１
４
Ａ
Ｅ
↑
？
０
２
う
３
．
，
７
７
Ｖ
，
ａ
２
Ｃ
Ｉ
０
Ｄ
？
・
・
Ａ
３
Ｎ
く
Ｌ
１
４
４
５
３
ａ
１
？
Ｄ
Ｅ
６
Ｇ
０
４
Ｄ
３
７
Ｈ
３
９
シ
７
９

１
Ｌ
Ｐ
く
Ｌ
Ｏ
。
．
り
，
，
１
１
，
１
Ｅ
Ｌ
，
Ｂ
ア
ー
，
Ｎ
Ｎ
シ
６
Ｕ
５
Ｙ
Ｅ
４
９
１
三
Ｌ
５
ａ
，
。
，
０
．
．
６
３
Ｎ
Ｇ
・
．
？
．
１
Ｆ
Ｌ
Ｅ
９
Ｂ
２
３
Ｇ
７
６
Ｖ
３
６
４
４
く

Ｓ
Ｅ
Ｉ
Ｋ
。
．
Ｌ
＄
夕
ｐ
６
８
↓
０
２
，
０
Ｐ
９
Ｂ
１
く
６
３
７
６
５
Ｔ
，
Ｃ
１
３
Ｄ
，
Ｂ
言
Ｖ
？
鹿
Ｑ
７
Ｊ
５
‘
４
５
８
ツ
ー
ニ
Ｃ
１
６
Ｄ
１
１
Ｄ
７
５
Ｕ
０
Ｃ
９
７
Ｄ

・
・
Ｎ
－
Ｃ
ｊ
Ｏ
Ｎ
」
，
０
，
，
４
－
３
Ｓ
Ｉ
，
く
８
８
，
Ｙ
Ｋ
く
Ｘ
Ｓ
３
Ｖ
６
９
Ｈ
３
４
Ｏ
・
・
少
６
．
Ｄ
ａ
６
４
５
Ｙ
Ｋ
Ｒ
三
３
Ｈ
Ｆ
Ｂ
Ｄ
Ｎ
，
Ｂ
Ｉ
Ｌ
４
Ｔ
３
２
４
く
Ｃ

Ｂ
Ｒ
５
１
＄
Ｃ
，
箔
Ｐ
６
０
４
－
，
１
Ｓ
Ｒ
４
Ｅ
３
９
９
５
Ｂ
７
４
０
１
Ｅ
２
４
Ｇ
５
？
く
３
宝
Ｖ
Ｓ
Ａ
１
３
，
６
．
．
３
く
１
７
Ｄ
２
Ａ
Ｌ
４
１
Ｃ
４
３
０
１
Ａ
６
４
Ｂ

８
Ｕ
１
Ｔ
Ｎ
・
・
１
テ
リ
ー
，
‐
，
１
，
Ｏ
Ｔ
２
９
７
く
，
Ｙ
Ｂ
２
３
Ｎ
，
Ｑ
２
く
Ｆ
，
２
Ｑ
７
く
Ｚ
ａ
少
Ｃ
２
ｎ
Ｙ
Ｌ
ａ
。
Ｄ
，
Ｇ
ａ
ａ
６
Ｋ
４
く
Ｏ
Ｈ
２
０
，
５
８
．
．
Ａ

３
Ｔ
令
Ｓ
Ｉ
Ｂ
＃
り
拝
５
１
１
，
２
Ｒ
，
，
Ｄ
６
ｊ
ｇ
ニ
ニ
８
２
Ｒ
８
Ｅ
４
５
Ｅ
８
く
う
８
．
‐
Ｙ
”
Ｅ
Ｉ
１
ｇ
く
？
Ｄ
・
・
４
３
Ｂ
Ｃ
Ｎ
Ｊ
０
３
星
く
１
Ｓ
１
Ｄ
４
Ｄ
８

Ｂ
Ｅ
ｊ
－
Ｎ
，
Ｔ
骨
ｐ
０
，
－
２
１
Ｔ
Ｙ
３
７
５
７
４
”
Ｅ
Ｉ
１
ｑ
３
Ｈ
３
４
Ｄ
１
２
Ｄ
Ｌ
・
・
Ｘ
く
３
く
Ｊ
時
Ｋ
Ｐ
９
４
Ｌ
３
．
，
４
１
５
秒
Ｈ
Ａ
く
Ｒ
４
．
，
く
４
う

Ｕ
Ｒ
３
二
Ｅ
５
Ｎ
卦
Ａ
１
３
Ａ
，
，
Ａ
Ｅ
Ａ
Ａ
・
・
く
，
Ａ
・
・
６
く
Ｐ
Ａ
Ｂ
Ｅ
Ｋ
６
Ａ
５
？
Ｂ
９
Ｎ
Ａ
ａ
Ｆ
７
Ｎ
Ａ
Ｃ
ｅ
８
Ａ
２
・
“
Ｅ
４
Ｈ
Ａ
・
・
く
。
，
く
Ｑ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ｂ
Ｂ

Ｓ
・
・
一
》
Ｉ
Ｌ
１
Ｉ
件
Ｔ
ｐ
，
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｜

風･芝目の影響データ(行40で読

みこみ)／描画データ(行40で読

みこみ)／メッセージデータ(行

40で読みこみ）

450～530ホールデータ(行80

で読みこみ）

（ファジー伸一）

390ショットメーターサブ

400クラブ選択

410メッセージ表示

420REM文

430～440スプライトパターン

データ(行30で読みこみ)／色設

定データ(行30で読みこみ)／

FNX(n)、FNY(n)……コ

ース全体図の座標計算用

H、｜、J……ループ用

M$(n)……メッセージデータ

M$･…･･メッセージ表示用

PM、PS、MP……ショット

メーター表示用

70次のホールへ

80データ読みこみ

90データ設定

100REM文

110～120コース全体図描画

130～140ホールデータ表示

150REM文

R･･…･乱数初期化用

S……スティック入力用

SS……スコア計算用

TX(n)、TY(n)……風、芝

目の影響

Y$……矢印描画データ

Z･…･･データ設定用

ZS(n)、ZC(n)……三角関

数データ

160メッセージ表示

170ショット

180～'90ボールを飛ばす

200～210着地地点判定

220次のショットへ

230～240カップイン

250REM文

260～280SD画面描画

290画面コピー

300REM文

310～340SD座標計算

350SD表示方向設定

360ホールデータ表示

370トリガー入力サブ

380スコア・クラブ表示

躍蕊薩丘載瓢が夢でした 心

初めてパソコンを買ってもらったのが小らのときでもうS年半になります。
Mファンを初めて買ったのが87年旧月号で、投稿ブ画グラムに感動し、自

分のプ画グラムがそこに載るのが夢でした。今、､逗達に夢が叶い、たいへ
ん嬉しく思います。僕はゴルフのことをあまり知りません。ゲームの記事

等を参考に作りました。なおイラストは妹が描きました。（界外年応）１
１
１

‘

|尋画夕壼ﾑ鰯溌封説蕊
議
鱗
鶴
蕊
ｉ
域

IOREM文

20～40初期設定

50タイトル

60REM文
;…･'．

… …"…

辰壹鋪厄鴨ム
このゲームすこい／れているんだ。

おにいさん(以下お）：そうだね。ダ：それが3D表示とどう関係

3D表示のゴルフゲームは、フあるの？

アンダムでは初めて見たなあ。お:3D表示のポイントは、ポ

ダ：この｢オーガスタ｣みたいな－ルの位置からク･リーンがとの

3D表示はどうやってるの？方向にあるか調べて、その方向

お：このゲームでは、コースのに対応する角度ぶん、ボールを

ク．ラフイックはたて41（0～中心として図全体を回転させる

40)×横21(O～20)の座標の上ことにあるんだ。

にドットを置いて、それらを結ダ：え～、よくわかんない。

んで描いているんだ(図’)。画お：だから、ここでドットが利

面左上の全体図がそれだね。用されるんだ。それぞれのドッ

ダ：木は？卜を回転移動して、それから線

図1．上から見たコースを結べば、結果的に図全体が回

転したことになるじゃないか。
幸 一

ダ：（いそいそと実験をして)え
中主--一一二一一＋’

訂‘ず-,‘',~~ﾙ‘
～と、え～と、本当だ.ノ

お：奥行き用に数値が加工され

’％･｣方一:::姿 ているけどね。この回転した全

」:[可､!!ll華÷体図をページ'に描くんだ(図
I‐，}・ダ：それから？
J學

"!",=,..|,$:そして､木を描き加えて(図
3）､最後にページOに横幅を拡

大してコピーすればできあがり
eコース全体図(画面方Hこ表示)。基

（図4）。なかなかよくてきたブ
ごとなる上ﾂﾄを結んで構成

、
図巳．ボールから見たコース図B.木を配置

卿
，-,．ハ

,

L斗捧一二

|｡,i;｢'

｜|‘Ｊ

１
』

･一一＝一一ー~一=:1--1
,-------.－－－－－－－－.~・’
ー一‐｜，．、

←..

●一一一、一一一一一一ローー

ーーーー一一一

一

③奥行きを出すため、ドット間の拡大

比はX方向よりY方向のほうが小さい

③Y座標に応じて手前は大きく、奥は

小さく描いて遠逓惑を出す

図4．横に拡大すると…

I’
〆

1
|’

|’

’

③ページIにできあがった絵を縦’ラインコピーしてはページ0にドットをずらして2度コ

ピーして横に拡大。こうして3Dグラフィックのできあがり

ログラムだよね。れに、クラブは全部で,3本しか

ダ：でも、おにいさん、この．使えないはずなのに、16本もク

ルフ、少しおかしいよ。ラブがあるよ。

お：え、どことこ？お：え、そうなの？

ダ：ボールが池(ウォーターハダ：あれ、おにいさん、まさか

ザード)に入ってたら､ふつう’知らないの？おにいさんにも

打ペナルティがついて池の外か知らないことってあったんだ。

ら打ちなおしになるはずでしよ。お：これはダッブに1本とられ，
でも、このゲームではバンカーたなあ。

Jと同じ扱いになっているよ。そダ．お：ハハハ／
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が多く、データと技の処理でプ

ログラムが非常に長い。データ

はともかくとして、アニメ処理

部分は共通部分をどうにかして

見つけて、サブルーチンなどに

してまとめればもう少し短くな

ると思われる。だがゲームの性

格上このスピードが最低限度必

要だろうから、作者はあえて処

理の遅くなるサブルーチンには

しなかったのかもしれない。手

紙にはプログラムの説明として

ごく一部の変数の意味しか書い

てなかったので、私には作者の

意図はわからなかった。

（にゃん☆）

８
■
■
■
Ｉ
ヒ
ニ
醇
且
尻
團 憲味きロ

T……トリガー入力用

｜
’ ■ム解説謬 グラロ

散

屏ﾔﾗｸﾀ関係
D(n)……体力

E(n)...…位置関係汎用

F(n)……体の向き

G(n)……現在の状態

M(n)、N(n)"….ジャンプ、

必殺技などで使う移動量

P(n)…･･･現在蓄えたパワー

V(n)、W(n)、X(n)、Y(n)

……表示座標

『壽宅の他の変数
A、H、｜、J、K、L、0･･…‘

汎用

C(n)..….キー入力装置番号

｜＄、J1$、J巳＄、K$･････

スプライトパターン定義用

Q……コンピュータのレベル

R･･…･プレイヤー人数

S･…･･スティック入力用

10～20画面設定／変数宣言

30～60プレイヤー人数の決定

70～100スプライトパターン

定義／カラーパレットの設定

110～210背景の作画／配列変

数宣言／変数初期化

220～500キー入力／キャラク

タ移動(メインルーチン）

510～820プレイヤーの移動方

向別処理ルーチン

830～'720プレイヤーの攻撃

処理(必殺技処理ルーチン集）

1730～1830コンピュータの行

動を決める思考ルーチン

1840～2460スプライトパター

ンデータ

■
『

プ厄グラマから

帯ひとこと患 ｽﾄﾘードﾌｧ，ｲｩーIに夢中
はじめまして。今まで私は少しパ

ソコンからはなれていたのですが

ケームセンターで見つけたストリ

ートファイター11に夢中になり、

再び自分で作ってみたいと思いプ

ログラムを組みはじめました。当

初は対戦のみだったのですが、対

COMのプログラムを付け足した

ところ､｢これなかなかおもしろい

じゃありませんか｣ということで

投稿することにしました。その初

投稿が掲載されることになり、私

は感激しました。今、作成してい

るプログラムも近々完成するので

どんどん投稿したいと思います。

(北川乃由隆）

篝譽

某ゲームに非常に似ているこ

のゲームだが、アニメパターン
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SFlGHTER、FD●I

16CDLOR15,1，1:SCREENB

2gDEFINTA＝Z：OIHC(1)

39PRINTF1PVSCOHorlPVS2P庁:INPUT辰

（10r2)庁；R:IFR<10RR>2THEN3BELSE

R＝2－R

40PRエNT庁1PSTICK＆STRIG”：INPUT”（8－

2)F；C(9):ｴFC（8）〈8ORC（8）>2THEN40
SglFR=1THENQ=B：GDTO79

69PRINT”2PSTICK＆STRIG”：INPUT行（8－

2）時；C(1):エFC(1)<6ORC(1)>2ORC（6）=C

（1）THEN68

70SCREEN7，3：RESTORE184g：FORI=1TD63

：J1＄＝”蔵：J2＄＝侭鹿：READI＄：FORK＝1TO16gK＄＝

Nエ、＄（エ＄，K特4＝3，4）

89J1$=J1$＋CHR$(VAL(両&H"+LEFT$(K$・2）)):』

2$＝J2$+CHR＄(VAL（庁＆H両+RIGHT＄（K＄'2）））

98NEXT：SPRITE$(1)=J1$＋J2$：NEXT

106COLOR=(1,0↑6,0〕:COLOR=(2，7j3,0）:COLD

R＝（3，2，7，3）：CDLOR＝（4，2，6，6）：COLOR学（5，8，2

’0）：COLOR=(601,1,1)：COLOR=(7，7，7，7):COLO

R＝（8,7,7,7）

119LINE（1，14日）=（511，186）,6，BF

12eFORI=5BTO15BSTEP1gO

13gLINE（256+1，148〕一(256+I骨1.5,188),1

149LINE(256=1，148)-(256-1骨1.5,180),1

159NEXT：H=1

169，エHX（1）,Y（1）7，(1)OG(1),E(1),F(1),P(

1），H（1），H（1），N（1），V（1）

170V（8）=g：V(1)＝日:IFR＝1THENLINE(236－Q

骨48，3日）＝STEP（－35，5）、7，BF

18g､LINE（36，5)-(236,15),4，BF

19BLINE（276，5)－(476，15),5，BF

2g3X（8）=54：X（1）＝176：F〔日）=1：F（1）=－1

21gFORI=gTO1：Y（1）＝10日:､(1)＝18日:G（1）=

g：P（1）＝8：N（1）＝6：NEXT

220A=1－A88=1－A目H(A)=1－N（A):E（A)=SGN(X（8

）＝X（A）=A+、5）：IFA+R=2THEN173g

2300NG（A）GOT口518，1410，830，889，946，16

88,1866，1129，1179，122日,1279，1379

Z401FSTRIG(C(A))THEN32日

250S=STICK(C(A)）

26BDNSGOTO42B,448，35日,466，468，469，49

0，458

278F【A）=E（A）：Y（A)＝180：P(A)三日；G(A)二日

28BPUTSPRITE1＋A,（X（A）ﾘ102戸H（A））,2＋A'2

＝F（A）

ｒ
』
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０
１
日

ｇ
６
Ｃ
８
ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｂ
８
０
８
ｇ
８
０
Ｃ
４
８
０
Ｃ
Ｏ
Ｏ
Ｂ
８
ｇ
Ｃ
Ｏ
８
０
Ｃ
Ｏ
８
８
８
８
８
０
８
ｇ
３
２
Ｃ
９
０
４
８
Ｃ
８
８
ｇ
Ｏ
９
０
ｇ
８
Ｂ
６
８
０
０
９
０
ｇ
８
８
８
Ｂ
８
Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
９
８
８
６
０
０
０
８
０
Ｃ
Ｏ
Ｆ
８
０
Ｂ
Ｏ
８
８
８
０
８
０
Ｂ
Ｏ
８
９
１
８
Ｂ
Ｂ
６
８
６
０
Ｂ
９
９
８
４

Ｏ
Ｆ
Ｆ
２
０
６
０
Ｆ
０
３
８
６
０
６
９
Ｆ
３
Ｆ
Ｄ
４
８
８
Ｃ
８
４
Ｅ
Ｅ
０
０
２
０
Ｂ
Ｂ
Ｆ
０
０
８
８
０
０
１
Ｃ
Ｆ
３
９
Ｅ
Ｆ
６
０
Ｅ
Ｆ
０
Ｂ
Ｂ
０
Ｃ
８
６
８
８
８
Ｆ
Ｃ
６
０
Ｆ
Ｅ
０
Ｅ
Ｃ
Ｃ
４
８
Ｂ
８
８
Ｃ
８
０
８
８
Ｅ
Ｄ
８
０
Ｆ
Ｃ
Ｃ
４
Ｆ
９
２
０
臼
Ｅ
８
８
Ｆ
・
＄
Ｄ
０
０
０
Ｄ
Ｅ
０
Ｆ
０
１
Ｂ

３
１
１
６
０
Ｆ
ｇ
６
８
６
９
Ｆ
８
Ｃ
１
６
０
１
３
１
Ｃ
Ｆ
Ｂ
２
Ｂ
４
８
Ｄ
２
７
７
０
１
１
ｇ
ｇ
Ｏ
Ｆ
８
ｇ
６
７
Ｆ
６
８
３
Ｆ
Ｃ
０
３
１
６
ｇ
０
Ｂ
７
Ｆ
Ｂ
０
８
０
Ｆ
７
ｇ
Ｏ
Ｆ
３
６
０
Ｄ
３
１
Ｂ
０
７
３
３
２
Ｂ
０
ｇ
Ｆ
３
３
０
７
Ｂ
８
０
Ｂ
７
ｇ
２
Ｆ
９
４
０
９
８
Ｂ
０
Ｆ
９
８
Ｆ
６
７
０
８
８

０
０
０
８
６
，
６
９
９
８
３
２
０
８
０
８
０
Ｂ
ｇ
０
１
０
３
０
３
０
８
Ｂ
３
８
６
８
０
９
Ｃ
０
０
８
６
Ｂ
０
３
８
１
３
Ｂ
８
２
ｇ
６
０
６
８
ｇ
Ｂ
０
０
８
０
８
８
０
８
Ｄ
Ｏ
０
８
８
８
６
０
Ｂ
６
６
田
８
０
０
０
ｇ
０
Ｄ
Ｂ
０
さ
Ｏ
Ｆ
０
９
Ｂ
０
０
９
０
８
１
８
６
０
６
８
８
６
Ｄ
ｇ
ｇ
ｇ
６
１
２

Ｏ
８
Ｃ
４
８
ｇ
Ｂ
Ｂ
Ｏ
８
０
８
８
９
Ｅ
８
ｇ
８
Ｅ
８
６
８
０
９
Ｃ
８
８
０
８
０
８
０
１
Ｃ
８
ｅ
Ｏ
９
３
８
Ｃ
６
６
Ｃ
Ｏ
０
ｇ
８
０
８
Ｆ
６
ｇ
Ｏ
ｇ
６
０
Ｂ
ｇ
ｇ
Ｏ
７
０
８
０
ｇ
８
Ｄ
８
Ｃ
Ｏ
Ｏ
Ｂ
６
０
６
０
０
８
０
Ｃ
８
Ｅ
日
田
７
ｇ
Ｂ
８
８
０
０
０
６
０
Ｂ
Ｏ
Ｃ
０
６
９
０
ｇ
Ｆ
９
９
０
０
４
８

Ｏ
Ｆ
Ｆ
１
０
４
０
Ｆ
９
７
０
７
６
５
６
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｏ
Ｃ
ｇ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
Ｂ
９
Ｅ
６
Ｄ
５
Ｆ
８
８
０
８
９
Ｂ
１
Ｅ
Ｅ
３
０
Ｆ
Ｅ
７
ｇ
Ｅ
Ｆ
８
０
８
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
８
９
８
ｇ
Ｃ
７
９
Ｅ
Ｅ
８
ｇ
Ｅ
Ｅ
Ｃ
Ｂ
８
９
８
Ｃ
８
０
６
８
Ｆ
Ｆ
８
８
Ｆ
Ｃ
Ａ
８
１
Ｃ
７
８
８
Ｃ
６
８
Ｅ
０
Ｂ
８
７
０
Ｅ
８
８
Ｃ
Ｃ
９
１

Ｏ
１
１
Ｅ
２
Ｆ
８
ｚ
Ｏ
Ａ
６
Ｆ
０
Ｅ
８
Ｅ
８
０
３
０
０
Ｆ
３
３
９
７
６
Ｂ
Ｂ
８
７
０
８
１
０
０
Ａ
Ｆ
０
８
８
Ｆ
７
Ｅ
８
７
７
Ｃ
０
７
７
Ｆ
９
８
６
７
Ｆ
０
０
０
０
７
７
ｇ
９
ｇ
３
Ｅ
０
Ｄ
３
８
Ｂ
９
Ｂ
７
７
３
０
０
Ｂ
Ｆ
３
５
目
Ｆ
Ｆ
８
１
１
３
６
１
８
３
Ｅ
６
Ｅ
ｇ
７
０
７
ｇ
Ｄ
３
３
１
１
ｇ
８

８
０
０
８
０
，
０
０
８
８
７
１
６
９
０
１
９
８
８
０
８
１
７
０
１
８
Ｇ
日
３
０
０
０
０
８
Ｃ
ｇ
８
３
０
０
０
６
０
１
３
０
０
３
８
６
０
０
０
ｇ
８
１
Ｆ
８
０
０
８
８
９
Ｂ
Ｏ
Ｅ
０
１
８
８
９
０
８
Ｂ
０
３
０
８
３
８
Ｂ
Ｅ
９
０
３
８
７
８
０
Ｂ
０
０
２
０
８
８
８
０
０
Ｆ
０
３
Ｂ
６
０
９
８
０
２
１

Ｏ
Ｃ
８
Ｃ
０
８
０
７
６
８
６
８
０
０
Ｅ
０
Ｂ
Ｃ
Ｅ
０
８
８
０
Ｂ
Ｃ
８
０
ｇ
８
０
ｇ
６
Ｂ
Ｆ
０
０
０
８
１
７
Ｃ
８
Ｂ
Ｃ
０
０
９
Ｃ
０
Ｃ
Ｆ
０
８
０
６
Ｃ
０
８
８
８
９
１
２
８
０
８
０
Ｅ
０
８
Ｃ
９
６
８
Ｂ
８
０
０
９
３
Ｃ
０
ｃ
Ｂ
ｇ
２
０
Ｂ
０
８
Ｂ
Ｂ
０
８
０
８
０
Ｆ
８
８
０
８
０
Ｆ
Ｂ
８
０
０
９
８

０
Ｆ
Ｆ
１
８
８
０
Ｆ
８
３
９
Ｂ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
Ｆ
ｇ
Ｆ
Ｄ
Ｃ
Ｏ
１
Ｅ
Ｃ
３
Ｃ
７
０
０
Ｆ
Ｆ
Ｅ
６
Ｆ
Ｏ
８
０
０
８
０
１
Ｅ
Ｅ
３
０
Ｆ
Ｅ
３
０
Ｃ
Ｆ
８
ｇ
８
Ｂ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｏ
８
８
Ｅ
Ｅ
３
９
０
Ｅ
１
０
Ｅ
Ｆ
Ｃ
ｇ
Ｏ
８
Ｃ
Ｃ
８
ｇ
０
１
Ｆ
Ｆ
８
０
Ｆ
Ｃ
６
８
Ａ
Ｆ
７
Ｃ
８
Ｃ
Ｂ
６
Ｆ
Ｂ
Ｂ
２
５
Ｂ
Ｆ
２
Ｅ
Ｏ
Ｆ
Ｂ
７

Ｏ
３
１
Ｆ
０
Ｆ
０
１
０
Ｄ
７
Ｆ
０
Ｃ
９
Ｄ
８
８
７
３
８
Ｆ
Ｂ
３
Ｏ
Ｆ
Ｆ
７
Ｃ
３
Ｅ
８
０
０
８
Ｂ
６
Ｆ
８
Ｂ
９
Ｆ
７
Ｃ
８
７
７
Ｃ
８
７
７
Ｆ
０
０
０
３
Ｆ
８
８
８
８
８
７
８
０
７
７
Ｃ
８
３
３
１
８
８
０
７
Ｆ
３
０
０
０
Ｆ
３
６
８
Ｆ
Ｆ
１
３
１
３
８
１
５
Ｆ
Ｅ
８
Ａ
９
Ｆ
０
Ｆ
８
Ｄ
８
Ｆ
８
７
Ｂ
Ｅ

ｇ
Ｃ
Ｏ
０
８
Ｅ
９
ｇ
０
９
７
ｇ
８
０
０
１
８
１
ｇ
０
９
３
７
９
Ｂ
８
０
ｇ
３
８
ｇ
ｇ
ｇ
０
８
Ｅ
Ｄ
Ｆ
０
ｇ
０
０
０
３
３
８
０
３
０
３
０
８
０
８
０
３
Ｆ
ｇ
８
ｇ
０
ｇ
０
７
０
８
４
１
０
０
２
０
８
０
Ｂ
１
３
０
Ｂ
８
８
４
８
Ｂ
３
ｇ
３
ｇ
０
Ｂ
８
０
０
１
６
ｇ
０
１
９
Ｆ
０
Ｆ
０
１
０
０
０
０
Ｂ
１

Ｏ
Ｃ
８
Ｅ
０
ｇ
８
７
０
０
０
８
０
８
Ｃ
０
０
Ｃ
Ｅ
０
８
Ｃ
９
０
８
０
８
８
０
０
０
９
９
Ｆ
０
０
０
Ｂ
１
Ｆ
０
６
０
Ｃ
０
０
８
Ｃ
８
Ｃ
Ｆ
０
０
０
０
４
４
０
Ｂ
６
９
０
３
Ｃ
ｇ
０
０
Ｅ
０
８
Ｆ
９
ｇ
８
０
Ｂ
０
０
０
８
Ｃ
６
８
０
Ｂ
８
４
８
９
０
８
０
９
８
０
０
０
Ｆ
０
９
０
８
８
Ｅ
０
８
０
８
８
０

ｇ
Ｆ
Ｆ
１
８
８
ｇ
Ｆ
８
Ｂ
Ｄ
Ｂ
８
Ｅ
Ｄ
Ｃ
０
Ｆ
Ｆ
Ｃ
８
９
Ｅ
Ｃ
１
Ｃ
Ｆ
８
０
Ｆ
Ｆ
Ｅ
３
７
０
８
８
０
０
Ｆ
８
Ｆ
Ｅ
３
８
Ｆ
Ｄ
３
０
８
Ｆ
８
８
８
ｇ
Ｆ
Ｅ
Ｆ
０
９
０
Ｆ
６
３
０
８
Ｅ
１
０
Ｆ
Ｆ
Ｃ
９
０
Ｂ
Ｃ
Ｃ
８
０
０
１
Ｆ
Ｆ
８
８
Ｅ
Ｄ
Ｅ
０
７
Ｂ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
８
ｇ
０
Ｆ
０
６
０
Ａ
ｇ
Ｆ
０
Ｆ
８
Ｃ
ｇ
Ｆ

Ｏ
Ｂ
Ｏ
７
０
Ｆ
０
１
６
７
Ｂ
３
０
０
Ｂ
Ｄ
９
９
７
３
０
Ｆ
Ｆ
３
０
Ｆ
Ｆ
７
８
３
Ｆ
１
０
８
８
Ｆ
Ｃ
Ｅ
Ｏ
ｇ
０
Ｆ
Ｂ
Ｃ
０
Ｆ
７
Ｃ
８
Ｆ
７
Ｆ
９
０
９
１
Ｆ
０
０
９
０
１
７
８
０
Ｆ
Ｂ
Ｃ
０
３
３
１
９
０
ｇ
Ｆ
Ｆ
３
０
ｇ
ｇ
７
Ｂ
７
８
Ｆ
Ｆ
１
３
３
１
６
０
Ｅ
Ｄ
７
Ｂ
５
９
Ｆ
０
Ｆ
８
６
８
３
０
Ｆ
８
Ｆ

８
Ｆ
８
０
８
Ｅ
ｇ
０
６
０
３
０
０
０
０
１
６
３
８
６
８
３
７
８
０
８
０
９
１
８
０
８
０
０
８
Ｆ
９
Ｆ
９
９
８
Ｂ
１
３
８
８
ｇ
３
８
２
２
０
Ｂ
０
９
３
Ｆ
８
６
８
９
Ｂ
９
７
０
９
Ｃ
３
０
０
０
Ｂ
６
９
Ｂ
９
Ｆ
Ｂ
８
０
０
８
２
０
３
Ｂ
１
Ｂ
９
８
０
Ｂ
０
Ｂ
１
８
０
１
Ｂ
７
０
Ｆ
８
８
０
ｇ
８
０
ｇ
ｇ

８
Ｅ
９
Ａ
ｇ
Ｃ
０
８
８
０
８
０
８
日
Ｅ
０
Ｆ
Ｃ
０
Ｆ
Ｂ
Ｃ
Ｏ
Ｃ
Ｃ
Ｏ
８
８
８
７
ｇ
Ｃ
Ｏ
Ｃ
０
９
０
０
０
８
８
０
８
日
６
０
９
個
Ｃ
日
ｇ
Ｃ
ｇ
Ｃ
Ｂ

Ａ
Ｆ
Ａ
９
Ａ
８
Ａ
９
Ａ
Ｂ
Ａ
９
Ａ
０
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｃ
Ａ
Ｂ
Ａ
Ｃ
Ａ
Ｆ
Ａ
８
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｃ
Ａ
７
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｆ
Ａ
７
Ａ
Ｅ
Ａ
３
Ａ
１
Ａ
８
Ａ
８
Ａ
７
Ａ
Ｅ
Ａ
ｇ
Ａ
７
Ａ
１
Ａ
９
Ａ
３
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｃ
Ａ
０
Ａ
Ｅ
Ａ
８
Ａ
０
Ａ
７
Ａ
８
Ａ
４
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｆ
Ａ
０
Ａ
４
Ａ
８
Ａ
Ｆ
Ａ
０
Ａ
Ｂ
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｆ

Ｔ
Ｂ
Ｔ
７
Ｔ
９
Ｔ
１
Ｔ
２
Ｔ
７
Ｔ
８
Ｔ
９
Ｔ
Ｄ
Ｔ
３
Ｔ
Ｆ
Ｔ
３
Ｔ
７
Ｔ
３
Ｔ
Ｆ
Ｔ
１
Ｔ
７
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
７
Ｔ
７
Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
７
Ｔ
８
Ｔ
８
Ｔ
１
Ｔ
ｇ
Ｔ
Ｂ
Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
８
Ｔ
７
Ｔ
１
Ｔ
８
Ｔ
Ｆ
Ｔ
３
Ｔ
０
Ｔ
２
Ｔ
７
Ｔ
Ｅ
Ｔ
１
Ｔ
２
Ｔ
０
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｂ
Ｔ
Ｄ
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｆ
Ｔ
９
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｆ

Ａ
Ｆ
Ａ
Ｂ
Ａ
５
Ａ
０
Ａ
ｇ
Ａ
Ｂ
Ａ
８
Ａ
３
Ａ
１
Ａ
・
Ｂ
Ａ
１
Ａ
０
Ａ
７
Ａ
０
Ａ
９
Ａ
８
Ａ
８
Ａ
Ｆ
Ａ
Ｆ
Ａ
３
Ａ
８
Ａ
３
Ａ
１
Ａ
３
Ａ
１
Ａ
Ｏ
Ａ
Ｅ
Ａ
３
Ａ
８
Ａ
Ｂ
Ａ
８
Ａ
３
Ａ
ｇ
Ａ
３
Ａ
６
Ａ
０
Ａ
０
Ａ
８
Ａ
０
Ａ
０
Ａ
９
Ａ
０
Ａ
ｇ
Ａ
Ｂ
Ａ
Ｂ
Ａ
０
Ａ
ｇ
Ａ
８
Ａ
ｇ
Ａ
３
Ａ
３
Ａ
８
Ａ
３
Ａ
０
Ａ
ｇ

Ｄ
０
Ｄ
Ｅ
Ｄ
８
Ｄ
８
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
８
Ｄ
８
Ｄ
Ｏ
Ｄ
９
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｏ
Ｏ
Ｅ
Ｄ
８
Ｄ
Ｆ
Ｄ
６
Ｄ
０
Ｄ
Ｆ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
８
Ｄ
８
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｆ
Ｏ
８
０
Ｃ
Ｄ
８
０
Ｃ
Ｄ
８
Ｄ
８
Ｄ
６
Ｄ
Ｂ
Ｄ
６
Ｄ
Ｆ
Ｄ
８
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
０
Ｄ
６
Ｄ
８
Ｄ
９
Ｄ
９
Ｄ
６
Ｄ
０
Ｄ
Ｂ
Ｄ
８
Ｄ
８
Ｄ
Ｆ
Ｄ
８

８
８
０
６
Ｏ
Ｂ
８
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｄ
Ｃ
Ｆ
９
Ｄ
Ｃ
Ｆ
Ｆ
７
Ｆ
Ｆ
７
０
３
８
８
８
Ｂ
Ｅ
Ｂ
０
７
Ｇ
７
ｃ
ｃ
８
Ｅ
８
０
Ｂ
９
８
Ｅ
６
９
８
０
Ｆ
９
９
７
Ｆ
Ｆ
Ｅ

Ｏ
７
８
７
８
６
Ｂ
Ｏ
６
０
８
Ｆ
８
Ｂ
０
Ｄ
Ｂ
８
８
３
８
Ｆ
８
３
８
Ｂ
Ｂ
３
０
Ｆ
６
８
８
Ｅ
９
Ｆ
ｇ
Ｆ
８
Ｆ
Ｂ
０
８
Ｃ
８
Ｆ
９
Ｅ
８
Ｄ
０
７
Ｂ
Ｄ
８
１
０
１
ｇ
ｌ
Ｂ
Ｂ
ｇ
Ｅ
８
０
０
Ｅ
Ｏ
７
０
１
８
０
０
３
０
３
０
０
Ｂ
１
Ｂ
７
０
Ｄ
８
９
Ｂ
Ｂ
８
８
８
６
９
９
Ｂ
囚
ｇ
Ｅ
６
Ｆ
８
８
８
Ｆ
８
Ｆ
６
７

２
０
３
８
４
９
５
０
６
０
７
８
８
３
９
３
Ｂ
８
１
Ｂ
２
０
３
０
４
７
５
０
６
３
７
Ｂ
８
ｇ
９
Ｆ
０
Ｆ
１
６
２
Ｂ
３
３
４
１
５
１
６
０
７
０
８
Ｆ
９
３
０
０
１
８
２
ｇ
３
３
４
０
５
３
６
Ｂ
７
８
８
Ｆ
９
８
８
ｇ
１
８
２
８
３
０
４
１
５
９
６
０
７
０
８
９
９
１
２
６
１
１
２
９
３
９
４
Ｆ
５
１
６
８

９
ｇ
９
Ｅ
９
０
９
０
９
Ｂ
９
Ｃ
９
０
９
０
Ｂ
Ｂ
２
０
２
Ｂ
８
ｇ
８
８
８
０
０
Ｃ
０
８
８
８
０
０
１
ｇ
１
８
１
４
１
８
１
０
１
８
１
０
１
０
１
０
１
０
２
９
２
Ｆ
２
ｇ
２
Ｃ
２
０
２
８
２
８
２
８
２
Ｂ
２
８
３
０
３
Ｆ
３
８
３
８
３
６
３
日
３
６
３
８
３
Ｂ
３
８
４
ｇ
４
０
４
ｇ
４
ｇ
４
８
４
ｇ
４
８

１
６
１
８
１
８
１
５
１
８
１
７
１
８
１
Ｆ
２
Ｃ
２
Ｃ
２
Ｅ
２
８
２
Ｆ
２
８
２
Ａ
２
４
２
Ｆ
２
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フランスのサックス奏者の友達からDATが送

られてきた。前にあげたカラオケの上にいろい

ろ録音して、ちゃんとした作品に完成してくれ

たのだ。フランスの人の考える日本ふうのイメ

慕 職 今P116の－

『ｽー 付ー節テｨｽｸの侭1万｣秒照

ワ

269AN＄＝時o4L1V12G＆、＆＞C2.V13F4E1

27BBN$="04>L1C&C＆E2.V11D4C4.<L8G>C<GEC

289CN$=”L1A＆F＆G2l8＞C<GEC>C4．<G>C<G

296CO＄エ席L4A．A8A．A8F．F8F．F86．68G．G8C･C8C

L8EC

309A0＄産向、1＞D2L4〈A＞C

31DAX＄＝毎pl＞D2V15L4〈A＞C

32BBO＄=狩り1>A2C4L8<A>C<

33BCP$＝nL8Dﾑ．DFAF4D2D4〈A8>C8

340CQ＄＝■、4．，，4．p、4．，FFEE

35pAR$率侮り2．AGER4CC4．､8&D2R2R4V1g<くL8FA>
陣

36BCR＄=衝くB=･B－8B－.B-8A8R8AR8R8A8R8D.､8，

．，8，．D8DV14L8>D8E8”

37BCY＄＝■〈B一・B－8B－．B－8A8R8AR8R8A8R8p．、80

．，8，．D8DL8＞D8E8w

382BR$=瞬L8AFDFAFDFER8CR8R4<ARB>GECFp<AF

ADEFA>DEV14DE師

3998T＄エ序L8AFDFAFDFER8CR8R4〈AR8＞GECFp〈AF

ADEFA＞pEV12DE秤

400AS＄＝旬L8F2･AR8GR4ER4C4C4、08＆01＞pl＆､8”

41BBS$＝再L8AFDFAFDFER8CR8R4<AR8>GECFD<AF

ADEFAD1w

42DCS＄＝毎L4<B－．B－8B－．B－8A8R8AR8R8A8R8D･D

8D・D8L16〈DEFGAB＞、2．

438ATS＝師L8F2･AR8GR4ER4C4C4・DB＆、1〈D1R1”

449FORH＝BTO1

45BCALLBGN（1）

46ZPLAY＃2DT1＄，T2＄，T3＄，T4＄，T5＄，T6＄

47gCALLVOICE（日Spa2，345，83，842，a16，345，

a6）

48CPLAY＃2，AF＄p8E＄pCF＄uCG＄，席V11庁＋AG＄

496FORJ＝BTO1

506PLAY＃2，AH＄,BF＄，CH＄，CH＄，AH＄，師V11軒＋BF＄

519PLAY＃2，Aエ＄，8G＄，Cエ＄，C1＄，AI＄08G＄

529IFJ＝1THEN550

530PLAY＃2，AJ＄，BJ＄，CJ＄,CJ＄oAJ＄'8J＄

S4gNEXTJ9K

559PLAY＃2，AK＄68J＄DCJ＄DCJ＄，AK＄BBJ＄

569PLAY＃2，BJ$，樺v13房+AL＄，CL$OCN$pAL$,BJ$

572PLAY＃2，BL＄，AH＄OCN＄OCN＄，AN＄，BL＄

588PLAY＃2，AN＄DBN＄OCN＄，CO＄，AN＄，BNS

59BPLAY＃2，AX＄，B0＄，CP＄，CQ＄，A0＄＋付04V11面，B

0＄

6日日PLAY＃2，AH＄，BF＄DCH＄，CH＄oAH＄oBF＄

61BPLAY＃2，A1＄。BG＄，C1＄，C1＄DAI＄'8G＄

628PLAY＃2，AR＄，BR＄，CR＄，CY＄，AJ＄，BJ＄

630PLAY心2，8s＄，AS＄，AT＄DCS＄OBS＄，AT＄

を歌っていると、決めてもいないのにほかの

巳人が八一モニーを付けてしまう｡｢仲良きこ

とは…･･･｣という美しい光景なのであった。

、 ／
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ゲームミュージックの印象は、音楽だけで

なく、ゲームの性格にもよる。『太陽の神殿』

を実際にやって、とてつもないファンになっ

てしまった某エディターは､｢どうしてもこの

音楽が素晴らしくきこえてしまう｣と語って

います。さて、この作品の中間部は作者のオ

リジナル。前半とまったく違和感なくなじん

でいるのが良いですなあ。

／

10-NUS､IC(09603,3,2〕gPOKE&HFA2C924：POKE&

HFA3Cp16：POKE＆HFA6C，24：POKE＆HF4D，16

28CALLVOエCE（a450a2pB4，83，845，a16，845，0

6）

30T1＄＝坪T9504V15L8”：T2＄＝毎T9506V9L8毎：T3＄＝

"T9503V15毎：T4＄=府T95S1N1200002L8陣：T5＄="T9

504V12L8向：T6S＝FT9503V13挿

49SOUND9oT5g

58，タイヨウノシコテ、。

69AF＄＝庁L1＞＞、＆C2〈A2A＆G＆F＆E＆D＆D2Q8L4A＞C

70AG＄＝■L1＞D＆C2〈A2A＆G＆F＆E＆、＆D2q8L4A＞C

8OBE＄産侮O4R1R1L8AFDFAFDF＞C〈GEG＞C〈GECEC〈A

＞FD<AFADA＞EDD<A>FDL1A＆A2A4＞C4〈旬

9BCF＄＝”L103D&C2<A2＞、＆E＆F＆E2&C2＆、＆D2D4C4

168CG＄＝”L103R1R1L8DD4DDD4DEE4EEE4EFF4FF

F4FDR8CRBR4CR8<L4,.p8，．，8，．p8

110AH＄＝”p2．FE2．C8〈G8G．A8&A2R2R4A8>C8時

129BF$=徳L8AFDFAFDF>C<GEG>C〈GECEC<A>FD<A

FADA>EDD<A>FD陣

13BCH＄＝再L4B－．B－8B－．B－8＞C，C8C．C8くり．、8,.,

8,.,8,.,8両

140A1$=陣、2．FE2°C8,8E2．GG.F＆F8<A8>C8n

15086＄=rL8AFDFAFDF＞C<GEG＞C〈GEC＞C<GEG>C<

GECEC<A>、4<A>FD

160CI＄＝■L4B－.B-8B-．B－8＞C･C8C.C8〈A･A8A，A

8，．p8p＞D8C8時

179AJ＄季w､2.AGER4CC4･D8＆D2R2R4<A8>C8徳

18OBJ＄=拝L8AFDFAFDFER8CR8R4<AR8>GECFD<AF

ADEFA>DEFA”

190CJ＄＝口<B一・B－8B－．B－8A8R8AR8R8A8R8p．、8，

．，8，．，80．，8”

288AK$=”DZ･AGER4CC4､02&D8R2V10Ls2D>､<E>

E〈F＞F〈A＞A、＞、〈E＞E〈F＞F〈A＞AL804w

210AL＄=時O5L4D2．＆､8〈A8>C4<A4．R4．G2･CF．A･
”

22BCL＄宅甸>､､D8p･D8E4C4･R8〈A4G．G8GEF2C2

232C門＄=”>､.､80.DBC．C8<A､A8G.G8G.G8A．A8A

．A8■

249An＄=wL4>､.E､G,A･L8>C<GEGEC<A>CV12C〈G

ECV18EC〈A＞D＆D〈A＞FD

250BL＄＝庁AFDFAFDF＞C〈GEG＞C〈GEG＞V12L4A．G･V

13A、V9E2．〈

、

ゲームミュージックの初期、テクノの影響

の深い頃を思わせる作品。ポップコーンとか

ジョルジュ・モロダーとかの、ちょっとイン

チキの薫りもするポップ・ミュージックで、

クラフトワーク以前のエレクトリック・ポッ

プです。あ－、妙に懐かしいなあ。ピコピコ

するシンセ音や、安っぽいエコーのかかりか

たが郷愁をさそうのだ。
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時節がらというか、1月号といえども12月

発売なのでついつい採用してしまった。

先日､女性コーラスを録音してたら､ふだん

から一緒にバンドをやっているB人組なので

八モるくせがついていて、だれかがﾒロディ

。

1N･tes:noteS,I-U/｡ノ しeSノー 一ツ

はあ～い、OrCで～す。FM音楽館のんどうなんて思ってもいませんってば。作者は先月のはやせみきりさんと同
投稿整理をしていると、なかに20曲も■太廟の神殿FTEMPIFIT1笥弓)L』一人物というのは曲を聴けばわかる？
一度に送ってくる人がいてびっくり。古代さんに奉げます▽｢中間はオリジ■きよしこの夜
もったいないです。もつと1曲を大事ナルーアレンジですが、うまく曲に合HASEMAKO｢もずみやする君と
に作り、一度に送るのは多くて巳～Sっているでしょうか？聞く人によっいうすごい新人が現れ、次作にも期待
曲がいいです。えつ？投稿整理がめては余韻の残ることもあるのでは」しています。プログラムですが、後ろ

68☆『FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ

で八ミングしているようにも聞こえる

ので聞いてみてください」
■FIFCT～あるポップミュージシ

ャンのKOKUHAKUTIME~

柴田望｢ダンスミュージックというコ

ンセプトのもとに早口なラップをイメ

中間部にオリジナル鬘

#日本フアルコム。⑥日本ﾌｱﾙｺﾑ

太陽の神殿

贈‘rTEMPLEDELSOL」
昭

■茨城県古代さんに捧げます〈18歳）●ケームミューシック

、

／

鋳瀞‘溌鱗識荘義一J尾

チューニンクのずれたようなメロディ

蕊蕊：ELECT"・集田望
～あるポッブミユージｼｬﾝの
認”KOKUHAXUTIME～瀞

■北海道柴田望(16歳）一●ｵリシナル

息辮鐸溌溺蕊義識議蕊蕊鑑鍵議蕊譲亀‘翰欝…鱸§鍜驫鴫蝿潟

;時節がらやさしい気持ちで
鶴‘灘γ‘・鍵篝騨欝…鶴鴬"’”§ザ

悪、f

；きよしこの窪蕊
＃■兵庫県HASEMAKO(26歳）●聖歌

時節がらやさしい気持ちて

鍵

■兵庫県HASEMAKO(26歳）●聖歌
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揮できるのは、実力がある証拠なのだ。
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ノ・口一夕の世界に通底している。
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誰か音楽好きの方、プログラムや情報
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直川クンも常連化しつつある。え－と、確

かに個性はあります。メロディはとくに展開

しないのに、コードやベースが勝手に並行移

動していってしまう、正しいのか間違ってい

るのかよく判別できない調性感。この宙ぶら

りんな感じがイカすのじゃ。これをもっと拡

大して、どう聴いても直川クン以外ではあり

えない世界を表現していってください。
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こういった打ちこみモノの1つの蟇準とな

るのが、リズムをどこまで生かすことができ

るか、ということ。ついつい単純でノリの薄

いモノになりがちなのだけど、このもずみク

ンの作品なんかを聴くと｢よくぞここまで｣と

いうところまでドラムのパターンが作りこん

であっておもしろい。
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"”千葉県市原市椎津620-1．あ－，また（

カなことをしてしまった」

■恐怖

＝ルイ「バックを半音ずつ上下させるこ

とで、恐怖感を出しています。メイン

70

の付け方とか、変数名とか、み

ひまねしましょう。10月号の総一”
プログラムもいいかもしれませ

も音楽の盗作はダメよ･

にプログラムがきれいだと付録

クのタイトルBGMのデータ形

のほうは和音を使いながら16分音符ず

らすことで効果を出しています｣

●●しかし､ビッチョンクンや直川源

泰クン、もずみやすろクンなどのプロ

グラムはわかりやすくていいです。採

用される人はプ国グラムもきれい。R

EM文

んなぜ

集編の

ん。で

さら

ディス

式にしやすいんです。フッフッフ。ど

ういう意味だかおわかりですね。では。

(Orc)

※リスト中にある「』は、「CAi~L」

とおなじ機能を持つ文字です。
壽
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ピピｰﾁボｰｲス､アメリカの
I西海岸出身のポｯブ･ダﾙー プ･

チ日噸鯉読諾窪
ボ

大なグループです。一般にはサ

キ‐ｺﾐﾕージﾂｸﾘゾーﾄ
サウンドのはしりの脳天気な西

ズ
海岸バカのようなイメージもな

の
くはないし、すっかりだらけた司

工＃ﾗｲブのかっこわるさは､まあ
エョ否定できません。

摩擶惑臓
カール・ウィルソンの素晴らし

い甘酸っぱい声にあります。そ

れを確認する名曲が､この｢グッ

ド･バイブレーション』。録音マ

ニアとなったブライアンが、当

時のスタジオ技術の限界にまで

挑戦した大傑作です。

↑コードとメロディ

この曲の冒頭部分を見ると

Dm→C→B#→A7

というマイナー・キーで1音ず

つ下りていく典型的な進行形。

コードはオルガンの4つ打ち

（1小節に4回コードを拍頭に

弾く)｡軽くシャッフルのかかっ

たリズムでこのコード打ちの形

は、ブリティッシュ・ポップで

はお馴染み。こういうのをクリ

ーーー”……~､驚熱篭蕊一~‐……謬識灘拶”………"凝議篭一

GOODVIBRATIONSWORDSAND

ビ
ー
チ
ボ
ー
イ
ズ
の
『
エ
エ
感
じ
』

試聴用サンプルプログラム(完(ｽｸには入っていません）

10CLEAR500:CALLMUSIC(0,0,1,1,1,1,1,1,1)

20A1$="a3606L4T220V15"

36A2$､'C8DC8<AR8R2･R4A8AA8>DD8FF8G・CC.<

B-8A．R2.G.A.B－．>C.<G･AB－．A・G．F、G･F8E2．”

40B1$=P'a480703T220V12''

5082$=''R8A.A.A.A、A、A，A・A・G．G、G、G.G、G、G.

G、B－．B一・B－．B一・B－．B－．B－．B－．A，A、A、A、A、A、A、

A･『『

6083$="R8F．F.F、F、F、F、F、F、E，E、E、E、E，E、E、

E、F，F、F、F，F、F、F.F，E、E"E、E，E、E、E、E，，P

70B4$="R8D．，．D.D．，．，．，．、．C，C、C，C、C.C，C、

C、，．、．、．、、0．，．，．，．C+、C＋、C+、C＋，C＋，C＋、C＋、C

＋，F『

89C1$="3330304T220L4V15"

90C2$="al203Q4T220L4V12"

100C3$="R4．A8DR8AR4･D8ER8FR8R2･R4G8CR8G

R4.C8DR8ER8R2･R4F8<B-R8>FR4。<B-8>CR8DR8R

2．R4E8<AR8>ER4．<A8BR8>C+"

1009PLAY#2,A1$,A1$,B1$,81$,81$,C1$,C2$

1010PLAY#2,A2$,"R16"+A1$,82$,B3$,84$,C3

$,C3$

ベ
ー
ス
と
コ
ー
ド
の
対
話

シェ(決まりきった曲の進行の譜面を見るとわかるように、べ

仕方)といいます｡ポップスの名一スのラインはメロディの合間

人たちは、こういったあたりまをぬって受け答えをする形にな

えのコード進行の中で名曲をいっているし、コードがリズムの

くつも作っています。まあ、メ頭を明確に示しているので、む

ロディに絶対の説得力がある場しるレゲエ的なリズムの裏を強

合が多いですね。この曲でも歌調したパターンになっています。

の出だしのファルセット(裏声）ブライアンはバンドではベーシ

の部分がじつに素晴らしい。スト(そうとう弾き方が変)でこ

↑ベースの対旋律ういった対位法的なラインがじ

さて、この曲をいちだんとひつにじょうず。これはビートル

きたつものにしているのが、じズのポール・マッカートニーと

つはベース・ラインなのです。共通するセンスの良さです。

~~…………~…~鱒競灘"織蝉譲蕊、I"8順v'NGMusIc,州c：
CBYBRIANWILSON~"""""HMiorJapantoTAIYo緬usIc,INC・

AuthorizedforsaIeonlyinJapan,

MUSIC

．
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日
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一
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一
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手
、
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一
・
一
一
エ
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ザ

宮
ｑ
無
芒
王
宮
一
決
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思い起こせば、私もおねしょをしたのであ

った。この頃の生意気なガキたちは、いった
そそう

いいくつくらいまで粗相をしているのか、ふ

む、ちょっと調べてみよう。

ABUSANクン(MS)が優れているのは

見ればわかりますね、この世界地図。「方眼紙

をS枚費やした｣というこのマップ､適度にデ

フォルメしてあって、なんてじょうずなんだ

ろう。雑なテーマにすばらしくていねいな部

分があって、そのアンバランスさが良い。

寒
》

篝 今
■
５
■
一

一
学

,~

副望
r

綴
③バーブ佐竹のムード號番を思わせる、銀座の恋の物語

12COLOR15，1，8：SCREEN1，2，0

20KEYOFF:WIDTH29:CALLNUSIC

3gFORI掌BTO31gREADA＄：VPOKEI＋14336，VAL（”＆

H碑＋A＄）：NEXT

40LOCATE11D14：PRINT厨〃んは｡い”

50PUTSPRITEO，（108，88），5，9

60PUTSPRITE1，（132，88）05，9

79FORI=OTO1:I=一STRIG（日）：NEXT

8ZPUTSPRITE9，（112，84），11，9

9ZPUTSPRITE1，（128，84），11，0

162PLAY＃2，碑V15a2308A48A8序

11BPUTSPRITEU，（109，86〕，7，6

120PUTSPRXTE1，（331，86），7，8

130FDRI＝BTO109：NEXT：GOTO59

146DATA1F，60，89，E0，9F，40，2F，17，9B，94，9

3，61，91，81，03，ZF

15DDATAF8,66,81,97,F9,22,F4,E8，，0，20，C

BD88，89，88，CODFB

唾

．

’
この作品は、いや－まったくシンプル。で

も、効果は絶大です。こういう視覚的な錯覚

(？)を使う作品は、シリーズ化するとおもし

ろい。大屋のケンちゃん(MS)、次の作品を

待ってます。よろしく。

1SCREEN6：COLOR1，3，3：CLS：COLOR＝（3，7，7’7）

：DEFINTA－Z：FORI=4TO192STEP8gCIRCLE（255，1

05），I，，，，、55：NEXT：FORJ＝OTO1STEPOgFORI＝eT

O39:VDP（19〕＝VAL（庁＆H虎今HID＄〔”7F7E6D6C5B4A3

92g1888F8E8D9C9BAAB9C9D8E8F8g819293A4B5C

606E7F797172636455463627179”,I骨2+1,2))?N

EXT1，J
③やれやれへしかし今日の世界地図は見事な仕上がりで満足

10NSTOPGOSUB6：STOPON：GOSUB7：FORI=gTO250

B二NEXTgCOLOR8，1，1：SCREEN1gKEYOFFgPRINT穴ｺ

ﾜｲﾕﾇｦﾐﾀ拝gFDRI=BTO2000：NEXT：GOSUB7

2DRAWF8N169,127R3D1R2U1R4D1R202L2D1L3D2

L2D2LさD1R2D1R2D1L204L202L2U2L1U2L1U3L1U2

R4U2L3U4R3U2"

3DRAN穴BN1250126R5D2R4D2L1D2L1D2L4D1R2D1

R3D2L2D1L2D2L1DさL1D2L1U3L1U3L1U4R2U1L2U5

L3U2R1U1R3U1向

4，RAN”BN120，132D3L4U1R2U1R1U1R1”：DRAM''8

N121,13901R2D3L1D3L4U1L2UlL1U2R1U1R2U1R3
肺

SPAINT〔116，148〕'7．7gPAエNT〔130，136），7，7g

PAINT（120，142），7，7gPAINT（119．134〕，7，7：PA

INT（110，130），7，7：GOTO5

6COLOR7，15，15：SCREEN1：PRINT庁アッシマッタ碑：EN

D

7COLOR1,12,12:SCREEN5gLINE(80,50)一(168,

180〕，15，BF：LINE（180，69）一【140，75），15，BFgL

INE（105，69）←（135，75），14．BF：COLOR7，12，12：

RETURN

’
'1
1

|I

どこが気に入ったのかといえば、穴の開い

たおもりになっているのが5円玉、というチ

ープな点｡STOPキーで止めて見ると、デ

ザイン的にもよくできているので、グッドデ

ザイン賞を授与します。賞品はありません。

TOMクン(MSX)は今月、e作品採用です。

すでに人生の往復地点を通り過ぎた感のあ

る塾長としては、もはや一方通行の下り坂を

ころころところげおちるのみ。老人たちがつ

るんで遊んでいるのを見ても｢お幸せに｣と願
しこたん

う今日この頃なのじゃ。称号に色丹の加えら

れたパトの作品などは､武者小路実篤的に｢仲
かな

良きことは美しき哉｣と涙を流す。しかし、な

んだね、孫の力だと肩こりにはちょっと弱い。

コミュニケーションに主眼があるのだ。

｜

’

由部 F 音源対応 品がきた／M
１
Ｊ
Ｆ
Ｌ

③コツクリさんとかも倒民作用の強い遊びだ。感賞千万

1SCREEN7gSETPAGEO，02COLOR15，0，0：CLS：SET

PAGE0，1：CLS：P＝3．1415926535＃

2CIRCLE（16，8），16，1，，，．5：CIRCLE（16，8），3，

1，，，．5：PAINT（16，12），1：CIRCLE（16，8），15，2，

”．S：CIRCLE（16，8），4，2，．，．5：CIRCLE（16，8），

12，2，P骨3／8，P骨9／8，．5：CIRCLE（16，8），9，2，P／8

，PH9/8，．5:CIRCLE(16，8),6，2，P長3/5，P骨9／8，．

5

3LINE（4，11)一（28，11）’2：LINE(7，13）一(25，13

），2：LINE〔14，15）－（18，15），2：COLDR＝（1，4，3．0

〕:COLOR=(2，6，5，6)：SETPAGE9,6

4RESTORE52FORエーOTO23：COPY（0．17）一（32，33

），1TO（X，Y），0：READX，Y：COPY（6，6）一（32，16），1

TO（X，Y），0：LINE（255，2）一（X＋16，Y＋8），15：FORT

＝OTO15：NEXTT：LINE（255，0）－（X＋16，Y＋8）？0：NE

XTI：GOTO4

5DATA31，166，33，167，42，178，63，175，99，183

，156，192'239，196，322，192，379，183，415，175

，436，179，445，167，447，166，445，167，436，170

，415，175，379，183，322，192，239？196，156，192

，99，183，63，175．42，170，33，167

口

6e
スペースキーを押すと、グラスを軽く合わ

せて乾杯の音が｢チーン｣と鳴る。回りが暗い

のと、グラスがカクテル・グラスふうなので、

宴会でどんちゃん騒ぎというよりは、クリス

マス・イブにベイ・エリアのホテルでカップ

ルがうんぬん……という感じ。ま、いいか。

わざわざFM音源にするほどの、という声も

ありましたが､この気軽さがトレンディ(もは

や死語)。とりあえず、K.Kimクン(M)の人

生には乾杯でもするとしよう。

Oおじいちゃ人鐸の風あ一、こ－ゆ一のもいいかな

10COLDR15，1，1：SCREEN3，3：FORI＝BTO32：VPOK

E14336+1，VAL(”＆H庁+HID$（"1E3F3F7F7F7FFFFF

FFFF7F7F7F3F3F1EOBOO8B808080C9CBCOCO8g89

89008880斤，X骨2+1，2））:NEXT：Y(2)=190：Y（1）堂1

0BRA（8）＝8：A（1）＝－8：SOUND7，56：SOUND1，10

20LINE（110,129）－(156,169）,11,BF：LINE〔0，

170）一（1300169〕,12:LINE＝(256,170〕,12：PAIN

T(136,170),12:CIRCLE（138,70),70,14,,,1.2

：PAINT（130，70），14

30FCRJ=BTO1:Y（J)＝Y（J）+A(J):PUTSPRITEJ,(

48＋JH169，Y（J））,11,0:IFY(J)＞130THENSWAPA（

6）,A（1）:Y（ABS（J－1）)=66:FORI=OTO幅STEP，5：

SOUND8，15－1：NEXT

40NEXT：GOTO30

『

72☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81ページ（規定部門のお題は右ページ欄外）

可

蕊
夜の恐怖*■福島県･ABUSAN(16歳）

弾

雪

塾長:よっちゃん＝

閏軍
令P116の
頃戸ー 付箇ﾃｨｽ知健1万』秒魚

■ 》
凶■巌

グル列し*■東京都･大屋のケンちゃん(16歳）規定部門｜お震は『雲霞蕊

催眠術*＊■大阪府･TOM(15歳）、老後の夢■北海道･国後択捉歯舞色丹バﾄ(15歳）

1
分

．I．

鐘

轤蕊

かんぱい〃要田■北海道．K､Kim(16歳）



※このコーナーの掲載プログラムは、無印=匝蜀1(RAM8K以卜)面ｸ/2+用、*=E''2+(VRAM64K以上)用、

**=FRP2/2+(VRAMI28K)用､***=rg32+専用です

お
★
題

’ ’ ’’
この作品はひじょうに気に入ったので､｢今

月の1本｣にするかどうかかなり迷った｡しか

し、顔がおもしろい、という以外にプログラ

ム上光る点があるわけじゃあないので見あわ

せました。塾長推薦の目付きです。次回の作

品を期待している。

TOMクンの巳作目。池に落ちる水滴が、

水面に波紋を広げていく。黒い水面に、藍角

の波紋がスススと広がっていくのは、なかな

か落ち着く環境プログラムだといえます。音

がないのがちょっと残念です。

1COLOR,0，8:SCREEN5:CLS:S=12．5:R=0：DINY(

13）：COLOR＝（15，0，0，4）：COLOR＝（14，9，0，2）

2FORH=9TO13：Y（H）＝H骨N+N盲NEXT：SPRITE$(0）=

CHR＄（＆H10）＋CHR＄（＆H10）＋碑B0xxxO”：CIRCLE（12

7，19Z〕，162リ14，，，．4：PAINT〔1275190），14

3R＝R＋S：S＝S→、52C＝C＋（C＝13）骨13＋1：CIRCLE〔12

7，199),R,Cf”、4：IFR=162THEN4ELSE3

4FORN＝gTO1gC（N）=1－N:NEXT:N=2

5FORN=gTO1：C（N）=C(N)＋(C(N)宝13)骨13+1:COL

OR＝（C〔N〕90，8，（2－N）外2）：NEXT

6PUTSPRITEO，（125，Y（H〕），15：N＝N＋（N＝13）骨13

＋1：GOTO5

４
５
言
の
お
題
は
「
私
の
友
人
」
身
近
な
友
だ
ち
を
取
り
上
げ
、
そ
の
特
徴
を
あ
く
ま
で
誇
張
し
て
作
品
化
し
て
ほ
し
い
。
塾
長
の
友
人
は
、
塾
長
自
身
が
か
な
り
身
勝
手
で
い
い
か
げ
ん
な
の
で
、
そ
ん
な
の
平
気
な
わ
が
ま
ま
ど
う
し
か
、
仏
の
ご
と
く
心
の
広
い

人
か
、
だ
い
た
い
２
つ
に
わ
か
れ
て
い
る
。
｜
般
サ
ラ
リ
ー
マ
ン
は
ひ
じ
ょ
う
に
少
な
く
、
た
い
て
い
が
自
由
ま
た
が
い
が
生
き
て
い
て
、
そ
れ
な
り
に
仕
事
を
し
て
い
る
の
が
仁
義
で
な
’
ん
の
保
証
も
な
い
、
口
ｌ
ン
ウ
ル
フ
な
ハ
ー
ド
ボ
イ
ル
ド
、
サ
ー
Ｔ
サ

イ
ド
ァ
ッ
プ
で
あ
る
。
幼
な
な
じ
み
も
若
干
い
て
、
昔
の
弱
み
を
握
ら
れ
て
い
る
の
で
、
強
い
こ
と
を
い
え
な
い
。
考
え
る
と
、
高
校
生
の
頃
は
友
人
と
ふ
ざ
け
る
だ
け
の
た
め
に
生
き
て
い
た
気
が
す
る
。
お
っ
と
、
し
め
切
り
は
１
月
９
日
也

ｅ
い
き
み
す
ぎ
て
血
管
が
切
れ
、
血
が

タ
ラ
ッ
と
流
れ
る
。
下
向
き
三
角
の
目

で
ガ
ン
を
飛
ば
さ
れ
る
と
怖
い
、
怖
い
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健郎太クン(MSX)のネタは、わかりきっ

ているものなんだけど、導火線と、火がつい

て短くなっていくようすがじつにリアルなの

で、採用となりました。けつこう短い時間で

派手に爆発しちゃうのが豪快でいいなあ。
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’ 【し】
COPY命令を使った数々の作品の中でも

異色なのがBUTAXクン(MSX)の『テレ

ポート』。なんでもいいからキーを押すと、人

物が次第に薄くなって消えていきテレポート、

もう一回キーを押すと、こちらに戻ってくる。

アメリカのテレビ番組｢スター・トレック｣あ

たりで一般的になったイメージでしょう。こ

ういう、もともとSFでありえない世界のこ

となのに、マスコミのおかげでみなが知って

いる仮想の事実はすごく多い。

－1－－ぬ

【し1
マウス仕様です。レンガの壁が表示される

ので、マウスで照準を動かし、左クリックで

マシンガンを連射、アンタッチャブルな世界

です。いくらでも撃てるのかと思ったら、800

発で撃ち止めだった。このプログラムはゲー

ムに応用できるな。

19COLOR15，1，1:SCREEN5，2，0gOEFINTA-Z:COL

OR＝（2，1，8．0川COLOR＝（3，3，1，1）

26FORI＝gTO1：8＄き”庁gFORJ霊gTO31：REAOA＄：B＄＝

B＄＋CHR＄（VAL〔”＆H”＋A＄））：NEXT：SPRITE＄（1）＝8＄

目NEXT

ヨOSETPAGE11gLINE(0，0〕一(15，7〕,2，BF:LINE(

0，日〕一（6，2），3，BF：LINE（8，0）一（14，2），3？BF：LI

NE（6，4）一（2，6〕f3，BFELINE（4，4）＝（10，6），3，8F

：LINE（12，4）－〔15，6），3，BF

40COPY(9．0)－(↑5,7)TO（0,8)gFORI＝1TO15:CO

PY(9，9)-（15,15）TO〔I鋒16，9):NEXTgFORI=1TO1

3：COPY（0，0）一（255，15）TO（0，1怪16）：NEXT：COPY

（6，0）一（255，211），1TO（B，B〕，0

58LINE〔9，0)-（15，15),0，BFgFORI=OTO15:REA

DAPB2LINE（A，I〕一〔B，I）02：NEXT：SETPAGE.,0

60FORI＝6TO13：READAgSOUND1，A：NEXT

79X=129：Y=98：A=0:8=800:C=G:O=8

80N＝PAD（12）：X＝X＋PAD（13）：Y＝Y＋PAD〔14〕

901FX〈OTHENX＝OELSEIFX＞246THENX＝240

1001FY<gTHENY＝gELSEIFY>196THENY=196

11BPUTSPRITEO，（X，Y），15$2

120IFSTRIG(1)＝－1THENSOUND8,16:SOUND9，16

：SOUND19，16：PUTSPRITE1,(X,Y）,15，1:COPY(9

,8）-〔15,15),1TO(X,Y）,9，TPSET：A=A十1ELSESO

UND8，9：SOUND9，0：SOUND16，0

139PUTSPRITE1，（6，217）

1401FA二BTHEN160

150GOTO80

160SOUND8，0:SOUND9,0gSOUND19,g

l78END

180DATAOO,21，00，91，00，81，00，54,54,90,0

1，00，01，00，91，06，89080，03，89，80，89，62，2A

,2A,60,80,00,80096,88,00

199DATA93，6F，1CD30,62,68,C6，CO,CG,C0,6

2,60,30,1C1DF,03,CO,F0,38,9C，86.06003.03

,23，03，06，96，0C，38，F0，CO

200DATA6，9，4，11，3，12，2，13，1，14，1，14，9．

15，0．15，0，15，6，15，1，14，1，14，2，13，3，12，4，

11，6，9

210DATA16，7，8，9，6，0，2，8
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少 I SKYクン(MSX)も、今回は巳作品採用。

『映画館』は、館内が暗くなり、幕が開いて上

映が始まる(いきなり｢END｣と出るけど)。

暗いところで皆と一緒に光を観るところに、

ビデオと違う映画の快感がある。

19CDLOR，14，14：SCREEN5：LINE（20，78）一（2ｺ4，

140），11，BF：FORI＝10TO50STEP2Z：FORJ＝S8TO22

OSTEP59gCIRCLE（J，I），20－1／4，18，，，．3：PAINT

（J,I）,18：NEXTJ，I：OPEN庁GRP：”AS＃1

20FORI＝ZTO255STEP42：LINE〈1，162）一（I＋46，2

11),6,BF：NEXT：FORI=4TO5:COLOR12,1gPSET(2

96，69）:PRINT＃1，USING拝1mg0＃拝；I:FORJ=OTO10

60－IH1BOgNEXTJ，I：SOUND1，190：SOUND8，15

33A＝127：B＝127：C＝6：D＝5：E＝5：FORI＝eTO107：L

INE(A，79）一(A,149),15:LINE〔B，70〕一（B,146),

15：A＝A－1：B＝B＋1：COLOR＝（10，C，Co9）：COLOR＝（1

4，，，0，0）：COLOR＝（6，E，1，1）gC＝C－．04：、＝0－．93

：E＝E－．B2：NEXT：SOUND8．0

40FORI＝132TO95STEP－1：COLORRND（1）骨15．15：

PSET（187，1〕：PRINT＃1．”END卿：NEXT

S0GOTOSO

÷

③人物力篭麸されてきた。しだいに縦線が濃くなって、姿力

完全に現れる。映画rザ・フライ｣はとても怖かったなあ
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Giants-18■北海道･ﾔﾝ少尉(20歳）
積鐸潔驚啼篭軍需賛，霊

波紋噸箪蕊■大阪府･TOM(15歳）
-南

ガンとばし男＊■静岡県･SKY(14歳）

》
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導火線＊＊■兵庫県･健郎太(14歳）？‘‘
蕊…3，醤驚挙鍵…鐙…謹蕊豊函一議…識

テレポート＊■青森県｡BU~I7AX(15歳）

L…熱学密尋晶軸…評融蕗…

GUN*:､■兵庫県･HAsEMAKo(26歳）

｜
今

I 映画館*‘鴬､識■静岡県･SKY(14歳）
曹:…員穏;~津謝#~……鶏…vg鴇
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たいと思うの

られてきた

いるぞ。

ｷー 長一短．の

ここ巳回にわたって、操作性

が大事、操作性が大事と呪文

のようにくり返しているが、今

回もこりずに操作性について考

えてみる。そこで、今回はキー

操作から見た操作性についてだ。

だが、その前にパソコンの利

点について考えてみよう。最近

ゲーム機に押されているのか、

誰がそうしているのか、パソコ

ンらしいゲームがケーム機で発

売になったり、その逆の現象が

みられるようである。いったい

パソコンのメリットとか、そう

いったことを実際に考えられて

いるのか疑問である。もちろん、

このことはキーボードやパッド

といった入力機器をメインに考

えた場合のことだけどね。

そこで思うのだが、はっきり

いってどのゲーム機もパッドし

か持ってないでしよ。これは操

作性の側から、もうそれだけで

ケームのジャンルを制限してし

まっているよね。もちろんパッ

ドが悪いといっているのではな

いぞ◎でも、まずゲーム機でゲ

ームを作ろうと考えた場合、限

られたボタンと十字キーでいか

に操作させるかがポイントにな

ることは間違いない。だから、

RPGなどを見ても、ほとんど

同じ操作方法になっているわけ

だ。これは、別にほかのゲーム

をまねしたり、考え方がかたよ

っているのではない。ボタンが

少ないために､誰が考えても｢A

ボタンでウインドウを開いて、

Bボタンでキャンセル｣といっ

たものしかできない構造なのだ。

パソコンでしか楽しめないよう

なゲームを考えるならば、あえ

てパッドでは遊びにくいものを

考えてみるのも一考かもしれな

い。

さて、恒例のシナリオ紹介だ。

まず、宮崎県はボヨヨン大王・

'6歳の作品｡タイトルは『男の意

地』｡かんたんにストーリーを紹

介すると、近未来の完全に女性

上位になった社会で、社長にな

るべく立ち上がったある男の平

社員の物語。何となくファミコ

ンの『男の星座｣を想像してしま

ったがケームの内容は全然似て

も似つかないものだった。－＝
〈皇’

でいってしまえば、口説き型ア

ダルトゲーム。要するに、会社

の上司が全員女なので、係長→

課長→部長といったぐあいに最

後の社長まで順番に口説いてい

くというもの。本人はけつこう

おもしろいと思ったそうで、意

見を聞かせてほしいというから

いうけれど、いまひとつだな。

冒険しようにも、できにくい形

態としかいわざるを得ない、と

いう理由からだ。

ここで誤解のないようにいっ

ておきたいのだが、ここでいつ

操作形態は｢蟇本的には目的と

したゲームが発売される以前に

その形態がすでに存在しており、

その形態を念頭において制作サ

イドがゲームをデザインできる

もの｣に限ろう｡要するに既存の

ものだけを対象にして考えよう、

てわけね。

そこで、パソコン全般を考え

てみる。ゲーム機のパッドのみ

が存在するのと対照的にパッド、

マウス、キーボードの3種類が

ある。最近はちょっと姿を見な

いけど、トラックボールやパド

ルだって存在する。これだけ操

作形態が選べるわけだから、ゲ

ームのバリエーションも広がっ

てくるはずだ。

人によっては、スーパーファ

ミコン用の『ポピュラス』は全機

種合わせて最高の操作性だとい

う。あれは、もともとマウスを

対象に作られたゲームで、パッ

ドでの操作はかなり困難ではな

いかといわれていたのだ。それ

がみごとにくつがえされたわけ。

これを教訓に考えると、パッド

さえあれば限られたものでも十

分いいものを作ることができる

のだ。といっても、やっぱりパ

ッドしかないゲーム機よりいく

つもつなぐことができるパソコ

ンのほうが便利だし、可能性だ

って秘めている。

そこで、パッドを始めとする

それぞれについてメリットとデ

メリットを表にまとめておいた。

この表を見てわかると思うが、

さすがにパソコンはゲーム專用

機と違って、ツール系統で充実

している点がめだつな。しかし、

ここはゲーム制作講座なので、

ツールがどうのこうの、といっ

ても始まらないか。ゲームにつ

いて考えなければね。

そこで、ボクが思うに、もう

ちょっとMSXにもマウスが使

えるゲームが増えてもいいのじ

ゃないかと思う。まあMSXに

マウスが標準装備されてないの

だろうけど、他の機種だって似

たようなものなんだからな。そ

れに最近はどんどんマウス対応

のゲームが増えているし、そろ

そろ当たり前になってきている。

そのあたりも考慮して、ぜひ

自分のゲーム作りに役立ててほ

しい。MSXのユーザーはやっ

ぱりパッドで遊ぶことが多いと

思うけど、MSXを始めとする
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キーボード、パッド、マウスのメリットとデメリット
入力機器 メリット デメリット 主なゲーム

キーボード いかにもコンピュータを操作するぞ、といった重厚感。キーが

多いため、コマンドがどんなに多くても複雑でも安心。また、

ゲーム中でも単語を直接入力するときにはとっても便利。ワー

プロソフトなんてこれじゃないと意味がない。

MSXは本体とキーボードが一体となっているものが多いが、

ひざの上でこちよこちよっこと使うことを考えるとでかくて不

便。場所をとる。キーボードの文字の数だけコマンドのあるゲ

ームがあったら覚えるのがたいへんだし、アクションゲームな

んてまるでむかない。

単語入力式のアド

ベンチャゲーム全

般。

K

パッド 軽くて手軽。どこでも操作できて扱いやすい。市販のものも種

類が多く、選択の幅が広い。連射つきのまであって、とにかく

ゲーム機感覚で扱える。

片手で操作できる。握りここちがいい(個人的かな)。コンピュ

ータの画面内に自分の手をもぐりこませているような感覚があ

る。そのため画面自体に細かい指示を与えるときなどには絶対

有利である。グラフィックツールなどは、はっきりいってマウ

スじゃないとダメ。そうでないと、ドットを置いているという

だけで、絵を描いているという気分になれない。さらに、ボタ

ンはパッドより少ない2つだけ。わかりやすくカーソル移動も

白南白在。

ボタンが少ないため、操作が複雑なケームはやりづらい。ゲー

ム以外ではほとんど使用できない。というより使えない。

シューティングを

中心にほとんどす

べてのケーム。
凸

マウス 向き不向きがはっきりしている。要するにまったく向かないも

のがあるということ。基本的に画面内の移動が激しく、休むヒ

マもなく操作しつづけなくてはならないものは向かない。操作

する場所は常にきれいに、しかもツルツルでもフワフワな場所

でもだめ。手軽で小さいのに、意外に場所が必要である。ひざ

の上なんかじや使えない。

上海、嘘珀色の遺

言、幻影都市など

あまり多くない。

ボヨヨン大王くんが他のケー

ムにはないと思っているシステ

ムは、けつこう他のアダルトゲ

ームですでにあるものばかりだ

よ。もちろん新しくなければい

けないとはいわないけれど、ち

ょっとシステムの説明が伝わり

にくい。たとえば、ゲームの場

面ごとのイメージはなんとか想

像はつくのだけど、それが1本

のゲームとしての流れが把握し

にくいという点。女性を口説く

ためにはステータスに気をつけ

なければならないと書いてある

が、どの場面でステータスの増

減を行うのか、いつでも自由に

行えるのか。また女性を口説い

た後にボーナスステージがあっ

たりするのか、といったような

ことが一切触れられていない。

そのへんの進行のやりようで、

ゲームのふんいきはまったく違

うものになってしまう。全体の

ふんいきが伝わってこない理由

はそういうことなのだ。

さらに、たんに女の子を1人

ずつ口説いて自分のものにする

だけでは、やっぱりおもしろさ

が伝わらないと思うんだけど、

どうだろう。奇想天外さをねら

うのならば、いっそのこと突然

女の子になってしまった男の子

が出世していく話とか、その逆

で男の子になってしまった女の

子が出世していく話とか、その

へんの心理をからめながらアダ

ルトゲームにすればどうかな。

アダルトゲームも、いまやたん

に見て楽しむだけではなく、ど

こまで感|冑移入できるかが勝負

だ。くわえて、現実では味わえ

ない状況を設定すれば、気分も

盛り上がるというもの。ぜひ、

あとひとくふうしてもらいたい。

もう1本紹介しよう。埼玉県

は山川元。16歳の作品だ。タイ

トルは『俺が飯島健男だ／｣。先

月号の欄外で紹介したので覚え

ている人もいると思う。タイト

ルにボクの名前を使ったのは愛

婿かな。内容は信長タイプのシ

ミュレーションゲームだ。1人

の男がソフト八ウスを設立し、

大きくしていく経営もの。ケー

ムを制作するうえでのパートを

決めながら、制作進行などを細

かく設定して、ゲームを完成さ

せていくのが目的だ。このシナ

リオの勝利は、ゲーム制作の苦

労を体験させるのではなく、ゲ

ーム制作のスタッフたちを管理

していくことに焦点をしぼった

ことだろう。はっきりいって、

こんなゲームが出てもボクは遊

びたくない。なぜって現実に体

験していることをゲームで遊ん

でもおもしろくないでしよ。ま

あ、個人的見解だけどね。

だが、いい換えると、このゲ

ームはシナリオがじつによくで

きているということになる。シ

ミュレーションは、そもそも擬

似体験ということなのだからね。

いわば、その世界をのぞいてみ

たい、試してみたいと思う人に

とってはじっに待ってました、

のソフトなのである。そういう

意味で、このシナリオはよくで

きている。もし、こういうソフ

トを望んでいる人が多いのなら、

このゲームを市販する価値はお

おいにありそうだ。ただし、制

作サイドがすんなり作ってくれ

ればの話だけどね。

さて、今回は同じ16歳の作品

でタイプこそ違うが、会社を舞

台にした出世物語というシナリ

オが偶然にも重なった。そこで

このEつのシナリオをサンプル

に選んだわけだが、みんなはど

う感じたかな。同じ出世を扱っ

たものでも、いろんなゲームが

考えられるのだ。単純にアイデ

アという点で考えて、キミはど

っちを遊んでみたい？

岬
囹
圏

次回は･･････というとまだ決めていない。操作

性に関しては、もっといいたいことがいろい

ろあるが、あんまりそればっかりをやってい

ても仕方ないしね。そろそろ違うことでもや

りましよ・でも、いまここで決めても、また

約束をやぶってしまいうな気がするので、次

回のお題は未定ということにしたい。何かリ

クエストや質問があったら、遠慮なく送って

く松もちろん、ゲームの企画書もね。
毎◆●の■●◆●●◆｡e●｡｡●●等■吟o＄●＆●ゆぉ◆■象④◆心･命写･cc■･守●････色｡⑧吟●毎■c･妙余むゅ合･色妙心・③。③与凸･･｡。#・・・･寺･抄・神白･舎筆包
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★｢ゲー ﾑ制作講座｣への投稿募集中/応募要項の詳細は81ページ75
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ばち。で、応募要項や応募用紙

は先月号と先々月号に掲載して

ある。先月号と先々月号を持っ

ていない人は応募できないの

か。そんなことはないんですね。

なんと親切にもMファンは応募

用紙のコピーサービスを実施し

てるんだ。詳しくは右ページの

下、応募要項のところを見てち

よ／というわけなのだ。

いそうなので、かいつまんでい

うことにしよう。

要するに、『ソーサリアン｣M

SX版発売を記念して、MS

X・FANオリジナルのシナリ

オ集を出してしまおう。どうせ

なら、ユーザーの作ったシナリ

オでいこう／というわけでシ

ナリオコンテストの開催に相成

ったとういうわけである。ばち

れって結構悩んだりするかもね、

と思わせるものが多々あったの

で、これはいつちよフォローな

んかも必要かな、と思い始めた

次第。

あれ？シナリオコンテスト

って何？なんて考えている人

もいるかもしれない。う一む、

全部話していると夜が明けて朝

になって、また夜が明けてしま

あれよあれよのシナリオコン

テストである。シナリオの応募

ってかなりみんな初めてだった

りするはずで、わからないこと

も多いのでは、ということで今

月は読者の細かい疑問に答える

という特集なのである。実際に

疑問のお手紙をくれたのはそん

なに多くなかったんだけど、い

ろいろと読んでいるうちに、こ

’’
ったかどうかをチェックするこ

とは可能ですか？

う－む。むずかしい。どの魔

法を使ったか使わなかったはい

ちいちチェックしていません。

ただ、あるマップ領域でなんら

かの魔法を使ったかどうかだけ

をチェックするのは可能だと思

うんだけど。微妙だな－。やっ

てもいいけど、もしダメなとき

でだけ役にたつ魔法はOKだ。

例えばある宝石がある魔物を倒

すのに必要という感じで出てき

て、それに好き勝手な魔法の名

前をつけてもいい。でも、そん

なもん持って帰ってもなんの役

にも立たない、というふうにし

なくちゃね。

●NPCは複数登場させること

ができますか？

だめ／1人だけです。これ

は同時には1人だけというので

はなく、シナリオ1本につき1

人が限度という意味。ただし、

仲間にした後、分かれて再度仲

間にするというのはありです。

●シナリオ中にビジュアルシー

ンを入れたいんだけど。

う－む。考えるのはただです。

入れてください。結果的に入れ

られなくなるかもしれないけど、

考えるだけならいいです。もし

かしたらできるかもしれない。

●縦スクロールにしたいんだけ

ど。

だめです。「ソーサリアン』は

横スクロールのゲームなのでマ

ップを縦につないでスクロール

させることはできません。縦の

場合は画面切り換えになります。

●シナリオ中で、ある魔法を使

●応募用紙は折り曲げてよいの

ですか？

結構です。

●応募用紙の条件チェックで

rアイテムを持って帰る必要が

(ある･ない)』とありますがこれ

は王様の杖のように献上するア

イテムのことをいうのですか？

違います。これは5本続きの

シナリオなどで、1本目のシナ

リオで得たアイテムを已本目で

使うとかそういう場合に必要な

設定なので、今回はあんまり、

というよりもまったく関係あり

ません。

●アイテムにかかっている魔法

はオリジナルも可能ですか？

ダメ／魔法は『ソーサリア

ン』固有の120の中で処理して

ちよ。勝手に魔法は作らないよ

うに。でも、そのシナリオの中

76
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とは心配ないからね。

●NPCって何だ！？

「天の神々たち｣のアンナみた

いなやつだな。要するにシナリ

オ中に出てきて、プレイヤーの

パーティに加わって、冒険を共

にしてくれるキャラのこと。も

ちろん町に帰るときには別れな

くちゃいけない｡｢メデューサの

首｣の女の子はぜひともずっと

仲間にしたかったのに、残念だ

ったという記憶があるな－。

●｢ソーサリアン』をまったく知

らないんですが、ぜひ応募して

みたいので、『ソーサリアン』の

ことについて書かれたMファン

がほしいのだけど。

残念ながらディスクつきにな

る前のMファンのバックナンバ

ーは全然ありません。どうしよ

うもないなあ。これじゃあんま

りなんで、参考になると思われ

る本を巳冊紹介するつちや。1

冊目は電波新聞社から出ている

rALLABOUTSOR

CERIAN｣(定価2,000円)、

巳冊目はソフトバンクの｢ファ

のために、代替案を考えておい

たほうがいいかも。

●マップを描き変えてしまうの

は可能ですか。

可能です。あるモンスターを

倒すと地震が起き、いままで通

れたところがふさがって、いま

まで通れなかったところが通れ

るようになるとか。

●シナリオ中にショップを用意

してものを買わせることは可能

ですか？

無理だっちゃ／もらうだけ

ならいいけど。

●デカキャラは何匹まで使えま

すか？

モンスターの大きさによって

変わってきますが、基本は1匹

です。

●NPCをボスにすることはで

きますか。

できますだ。

●敵も魔法を使えるようにした

いんだけど。

どうぞ、ご自由に。でも敵の

使える魔法も基本の120種類の

うちからね。もちろんMPのこ

鍔篭蔦麹騨髪…“謬鶴

…T四■竜一

，P－－．－－qP－F■■ーP.’

③rALLABOUTSOCERIAN』嘩波新聞 orファルコムマガジンl990SUMMER｣(ソ

フトバンク･定価680円。142ページ)。編保存

版・ソーサリアン総ガイド｣力殺に立つ

でも、今回は連続シナリオは募

集していないわけだから、シナ

リオは必ずペンタウァに始まっ

て、ペンタウァで終わるように。

これだけ守ってくれれば、たと

えばペンタウァのはずれに、宇

宙へのトンネルがあって、そこ

から、別世界に行ってしまえば

いいわけでしよ。軽い軽い／

さ、これだけフォローしてんだ

から、シナリオ送れよな／よ

ろしく／てなもんだ。

社･定価20m円、432ページ)。すべてが
ゞわかるマニアの本

ルコムマガジン1990SUMME

R』(定価680円)。このどちらか

片方があれば百人力かな。どっ

ちかというと前者のほうが役に

立つんじゃないかと思うよ。

●どんなシナリオでもいいんで

すか。

よどざんす、っていつもいっ

てるじゃありませんか。宇宙人

が出てきたっていいし、なんな

ら宇宙にいったっていいんだ。

時間をさかのぼらせていいし。

晶
争

オリジナル・シナリオ・コンテスト応募要項
●賞と賞金‘①応募は1人いくつでもかまいません。ただしく1●そのほか

$･

大賞(1名)50万円種作(3名>各15万円､参加賞(108:-シナリオごとにまとめて、封筒からだしてバラバラ①応募された原稿はすべてお返しできませんので､

名・応募者が多いときは抽選)rソーサリアンjグツになっても大丈夫なようにしてください。､必要な方はかならずコピーをとっておいてください。

ズ。その他TAKERUCLUB傑作賞(30名･Te応募用紙は先月号(12月情報号)と先々月号(11月⑧入賞した作品の版権は徳間書店インターメディア

AKERUCLUBオリジナルテレ力)あり。情報号)に2度に分けて掲載しました｡今月号にはあ㈱に帰属するものとします。

●応募りませんが、応募にはその両方が必要です。ただ“○審査経過についてのお問い合わせには応じられま

誰でも応募可能cTソーサリアン』をやったごとがなみrMSX.FANjを両方買わなかった人のための実‘せん．‐ず
くても、rMSX｡FAN』を買ったことがなくても賞によるコピーサービスを行います〈下欄参照)。ま④TAKERUCLUB会員の人は、応募用紙く

かまいません。ただし、応募用紙(コピー可)を使用た、このサービスはTAKERUCLUBでも行その1>に、必ず会員番号を記入のこと。記入のな

してください。用紙に関しては下の欄に入手方法がいます｡詳しくは､「TAKERUCLUBわある．い場合は、TAKERUCLUB傑作賞の対象と

書いてあります。・ど創刊号｣(TAKERUCLUB会員へ送付>蕊"なりません．:
1．劃。

●作品の内容：。⑧応募用紙はかならずｺビｰして使用してくださ感●審査委員
未発表のオリジナルのものにかぎります。ゲームは用紙が裏表になっているものがあるので、片側しか加藤正幸氏(日本フアルコム㈱代表取締役社長)／木

もちろんのこと小説やマンガなどですでに発売され使えないようになっています。あしからず。屋善夫氏(日本ファルコム㈱チーフプログラマー)／

蕊④応募用紙は合計7種類になります。

八11＜その1＞表紙用
応月くその巳＞アイテム
番鳴くそのS>ｼﾅﾘｵ全図
維号くその4＞MAPデータ

豊肖くそのS>NPCとﾓﾝｽﾀーのデーﾀ
Vド情くそのB＞登場人物のデータ

譽〈その7>ｹーﾑをｸﾘｱする最短ﾙーﾄ

ているものはすべて除きます。

●しめ切り

}992年1月13日(当日の消印有効γ'

●発表

1992年4月日日発売予定のMファンら月情報号で。

総まのところまだ未定ですが、できれば中間報告や

応募者の方の作品名とお名前をできるだけ全員紹介

したいと思います心

●応募にあたっての大事な注意点

箕浦学氏(ブラザーエ業㈱新事業推進室マネ一ジャ

ー)／伊藤美登里氏(フアル璽ﾝ㈱代表取締役)〆吉
岡平氏(S震作家)ジ加藤久X氏((有)パシ蓋ｳﾂXウ
ス代表取締役／北根紀子(本誌編集長）

●シナリオの送り先

〒105東京都港区新橋郵－10－フー
TIMMSX・FA測翻集部′
rオリジナル･シナリオ・コンテストュ係

＆

応募用紙のコビーサービスについて

今回のコンテストには応募用紙(全部で7種類)で

の応募が原則です。したがって、Mファンの先月号、

先々月号を買わなかった人、またなくしちゃった人

など応募用紙がふぞろい、という人のために有料で

コピーサービスを行います。

住所、氏名を明記し、72円切手をはった返信用封

筒を〒105東京都港区新橋4-10-7TIM｢MS

X・FAN編集部･ソーサリアン応募用紙ほしい係』

まで送ってください。ただし、返信用の封筒のない

ものや、不備のものはお送りできませんので、あら

かじめご容赦ください。なお、この受け付けは、12

月10日着までのものに限らせていただきます。
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｢劃』シテイミiついに移植決定”

今月の罐鮭駕かせ

I~"IIロノ
世界のパソコンを制覇した究極の大ヒット作なんだね

-b作者はすでに『シムシティー2』を開発中らしい｡…

|‐1－－：■■■

~r

Lfい灘 ▲AMIGA版
▲X68000版

幸
主
自Ｉ 反

１

‐

１

１

■

■

６

■

■
Ｉ

月
殿

蝿

ようするにオリジナル版と同じ

なのかファミコン版に近いのか

などなど全然わからない。発売

は来年の舂以降ということで、

かなり先の話だ。とにかく、い

まは｢出すぞ／」という気合いだ

けである。なんら現実的なスケ

ジュールは決まっていない、と

いうか外に出せないということ

か。ともかくそんな感じ。

この『シムシテイー』、作者は

マクシス社のウィル・ライトと

わ－いわい／『シムシティ

ー』の移植が決定したぞ｡ね、寝

耳にミミズの大ニュースでしよ。

あんなに無理無理っていってた

のに、どういうことなんでしよ、

とか思わないではないけれど、

うれしいことに変わりはない。

いまのところ、出るってことが

決まっただけで、MSXEシリ

ーズ用になるか、ターボR專用
力･いも§

か、とかはまだ皆目わからない。

もちろん価格、発売日、内容、

▲PC-9801版

▲スーパーファミコン版
いう天才でこの『シムシティー』

を皮切りに『シムアース』｢シム

アント｣とシムシリーズを発表

し続けている。『シムアント』は

この原槁を書いている段階では

まだ発売されていないが、注目

作で、何よりもまず、その発想

の奇抜さでみんながぶつとんで

いる。町から惑星に行ったんだ

から、次は宇宙かなどと凡人を

して想像させていたのだが、な
ら』）

んと蟻の生活をシミュレートし

ているわけである。

これなんかもMSXに移植さ

れるといいななどと思うわけで

ある。

ま、とにかくオリジナルのマ

ッキントッシ1版を始めとして、

AMIGA、|BM-PC、PC

-98､FMTOWNS､X68000、

スーファミまでありとあらゆる

パソコン、ゲーム機に移植され

ているゲーム。こんなゲーム最

近はないよね。ぱおぱおはこの

オリジナルの製造元マクシス社

の社員バッジを持っている。ず
しう

いぶん儲けたんだろうな、と思

うからそれにあやかろうという

わけである。

今月はもうひとつグッドなニ

ュースがあるのである｡『プリン

セスメーカー｣の発売が決まり

そうだ、とか決まったとか書い

てきたけど、正式に発売元が発

表できるようになった。あのマ

イクロキャビンである／実績

十分で、これはできのいいもの

が期待できそうだ。明日は明る

い.／

|/!f今月の移植希望ケームベスト20';､7:,!
《
夛

一

順位前回願位ケーム名 メーカー名 ※票数

11サイレントメビウスガイナックス P120

●22シムシティーイマジニア

●37プリンセスメーカーガイナックス

PG80

P66

43ロードス島戦記IIハミングバードソフトP47

56ファイナルファンタジーWスクウェア G44

65ストリートファイターIIカプコン A42

78ドラゴンクエストⅢエニックス G41

89ダイナソア 日本フアルコムP34

F霧種希望ｹー ﾑ累計べｽﾄ10911大戦略Ⅲ'90 －ム累システムソフトP23

1019ブランデイッシユ日本ファルコムP18

※票数順位前回順位ケーム名 メーカー名1015天地を喰らうカプコン GA18

11サイレントメビウスガイナックス P10871016ジーザスII エニックス P18

22シムシティー イマジニア PG8761313ロードモナーク日本フアルコムP15

33ダイナソア 日本ファルコム P5031343ランス3 アリスソフト P15

44プライ下巻完結編リバーヒルソフトP4891312フアイナルファイトカプコン GA15

55ドラゴンクエスト111エニックス G4831610A.111.A列車で行こうアートデインクP14

66大戦略Ⅲ'90 システムソフト P4031727ポピュラス イマジニア PG12

GA34677ファイナルファイトカプコン1816ファイナルファンタジー11スクウェア G11

88天地を喰らう カプコン GA3161922ファイナルファンタジーⅢスクウェア G10

99ポピュラス イマジニア PG2961923アークス111 ウルフチーム P10

1011プリンセスメーカーガイナックス P271■11月号アンケートハガキ'000通より集計

※Pは他機種のパソコン､Gはケーム専用機､Aはアーケーードの意味

●はMSXへの移植が決定済みのケームです。
■1991年｜月号より｜｜月号までの集計
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フ アンダム●青森県

●北海道ありじこ.<／田嶋孝裕

sos他①／松田祐一●岩手県

ドワーブ星へようこそ他①／佐藤貴行教師Kの暴言他③／菊池健夫

DUNGEONQUEST／古館孝二トマホーク発射！他①／中崎孝司

●青森県●福島県

lLLUSION／横山勇太砂漠他②／今津善行

●群馬県●埼玉県

壁崩しケーム、と思いきや～／山下佳之フジTVの夜中／小金沢聡

FRONTOFTHEPILLARS／宮本正太郎おつきさま／高橋輝行

●茨城県だんす他①／加藤晋一

空を飛ぼう.／／小林靖彦、｣／岩本圭介

碁陣VER.|､0／大中邦彦●千葉県

●千葉県指パッチン百連発／大目方裕二

沈め〃／谷敏行文字変化／木場勇一郎

CATCH／伊藤信責木片他②／蒔田茂幸

●埼玉県●東京都

SFSMS／伊藤文寿風鈴／谷口洋之

ELECTRON／新井教仁タンスのDance／国弘政則

●東京都夕'ンスステージ／竹中智

GUNz他④／鹿島信二●神奈川県

DANGEONHAWK他①／伊藤章太郎昔の世界他②／平沢伸一郎

TOWER／岸間航●新潟県

PERGRA／谷口彰一鼓動／水落博英

●神奈川県●岐阜県

O4SPlRlT／吉川忠彦LlNEの魔術師／馬塲淳一

CHARCTERBATTLE／井口輝彦●静岡県

Race／原貴幸きんちよおる／鈴木進吾

●新潟県金縛り他③／高橋英昭

排他的論理和のパズル他①／鈴木幹也●愛知県

●岐阜県カガミの中のマリオネット／下松宏章

時代が求めたl6BIT／片岡修●三重県

ClTYBOY／柴田義雄人間の体温／大西良一

●三重県●滋賀県

うおおおおllI他②／大西良一LINE&CIRCLE～／塚本喬史

THE-TEN／沢田正行●大阪県

●滋賀県うげつつ／広田大介

BATTLE/森川知典もとラクビー選手が泥棒をつかまえた"／宮崎亮

●大阪府夕やけ／田辺真士

せっけんつるんっ他①／益山和也しやどう他⑤／竹内陽一

ナイトレース他①／芝田雅樹●兵庫県

どうくったんけん／北川純次す／石田敦英

よけろ－他③／竹内陽一みやかのスケッチブック／山田泰司

MlRROR／福田陽介GUN他②／長谷川誠

THEBATTLEOFKING／高橋理洋●岡山県

●京都府ダンス？／木村大輔

電子方眼紙'号／吉野雅博●広島県

●兵庫県768人のカーニバル他①／神田里志

ドラゴン君の蝶退治大作戦／勝田憲弘BREAK＊ダンス.ﾉ／山本孝経
WALL2／長尾隆司●福岡県

おといれさぶちゃん／六車正人 なが－い書き初め他①／内海豊

●岡山県72ドットのエクスタシー／兼田和男

キック・バトル／佐藤宏行●大分県

●徳島県CLS／野島智司

OnIyfight／平島洋二 （選考日9月24日）

●福岡県

温泉紀行／宮原慎事

混乱回転男／兼田和男

コイン・パニック／西一爾

●大分県

だるまさん転倒他②／長尾泰秀

(選考日9月’3日）

|AVフォーラム司
●北海道

白鳥のポーズ他①／佐藤貴行

FM音楽館

●青森県

ウイザードリイ3｢ポルタック商店J他②後村寿明

大航海時代｢洋上北部｣／小軽米一哉

混合X他③／大黒谷昭憲

●岩手県

暗闇他④／小林尚

●茨城県

ソーサリアン｢盗賊達の塔･メジャーデーモ

ン」他⑲／関山健一

下に鰭介しているのは､本誌に還藪壹た投稿応募者の方の一覧です.今回はi2月情報号掲載選考｜
のためにS月でしめ切った分となります｡複数投稿の場合は『他②(他に巴作品の応募あり)」とし、

実際の掲戴者は赤字にしてあります.また選考臼とあるのは実際に投稿の選考を行った日です。；！
‐‐_§

ドラコ'ンクエストⅣ｢不思議のほこら｣／小林靖彦●神奈川県

ソーサリアン｢アンナの竪琴｣／本馬幹子牧場／中山晋

●栃木県●長野県

グラデイウスⅢ「第2空中戦｣／松本国之SOIR,'長嶋陽一

●埼玉県●静岡県

ソーサリアシ｢消えた王様の杖．ダンジョMAGIC杉山直樹

ン」他①阿左美弘憲カブトムシVs,クワガタ他①／鈴木淳一

MerryChristmastoYou,･駒津淳夏のアトラクション他①／飛田修一

●千葉県●愛知県

スカボローフェア他①／鈴木健一月／向井裕介

イースⅡ｢TOMAKETHEENDOFBAmE』他r高田麻也奇術師か魔術師か／加藤由紀子

THELabyrinthofOeviI《悪魔の迷宮》／松村弘和●京都府

●東京都旅立ち／岡本勝

Valkyu｢ie／佐藤哲郎●大阪府

磁器のサラマンタ'一／山田普睦地図にない街／須田訓朗

グラデイウスⅡI｢DepartureforSpace｣/増子一正桃園他⑧／梅本亜樹

ラスト．ハルマケドン指令塔他①吉田良介トラウルマンvSラジゴ他②/鍛冶賢太郎

●神奈ﾉ||県美女と野獣!?／寺西弘和

バロデイウス｢第四惑星のテーマ＜お菓子チェイサー～追跡者～／井上誠

な世界＞」他①／指田博史夕焼けのスライム他②／藤田幸弘

TWlNBEE／月村英史●奈良県

thedungeonoflord他②／吉jli忠彦マロ・リザ／二宮靖智

●岐阜県●鳥取県

魔女の宅急便｢仕事はじめ｣／早川準うみ／田村亘

●愛知県●岡山県

信長の野望～戦国群雄伝～｢オープニング」 世に名だたる勇敢なfighterレムとその助手

他②／水野光政のwitchライア／遠野大輔

イースⅢ｢時の封印｣／丹羽直積サンタさんの夏／実石哲也

ドラゴンクエストⅢ｢ほこら｣／伊藤忍無題／ﾉ||崎資文

●大阪府●福岡県

Billiard他②／福井英晃空間と横向く女／深堀劃一郎

シヤロムのBGM他⑮／則竹賢忍者他③／瓜生誠

●兵庫県●長崎県

パックランド／高井秀樹魔王と勇者／田野下貴光

なつかしい大地他①／長谷川誠●熊本県

●奈良県WASH.／×3／足利幸治

グラデイウス｢空中戦」他⑩／野尻武史●鹿児島県

●和歌山県森の中の少女達／涜田知子

BACHl5Inventionsa2voix‐|(Cdur)／井上裕起子Witch,/／川畑博銅

●広島県☆紙芝居部門

朝／実久正貝lj●東京都

童謡/永谷明訓暴れん坊の将軍／江藤誠也

●香川県●大阪府

ライフフオースr肝艤ステージ」他⑤,篠原一大MSX3／鍛冶賢太郎

●福岡県●岡山県

ストライクファイター｢HYPERHOPPER｣／大鶴暢彦ジャパニーズセールスマン／山部猛

RAMY他①／上田良彦●愛媛県

ソーサリアン｢氷の洞窟(洞窟’）｣/高野健一食物連鎖／越智大作

（選考日9月24日）（選考日9月24日）

｜ほほ梅麿のCGコンテスドヨ

☆イラスト部門

●岩手県

ジ.エンド・オフ・ア・ムーン／佐々木周

●宮城県

DONGON.／／小林好隆

●群馬県

闇の死神／山下佳之

●埼玉県

池ボチャッ／山崎聖卓

●東京都

山と戦士他②，沢崎誠

反重力バイク新発売／松岡浩二

が★ちよ－ん他②／水野代々子

Smile/迫田秀和

夏の終わり／大喜多美香

｜ぅケーム制作講座’
●青森県

パラサイト／田嶋孝裕

●宮城県

CosmosStations,'吉田良

●栃木県

FREEDOMEMPlRE他①／田村真一

●埼玉県

それゆけ.／12支十I／樋口哲夫

●東京都

低規模限定戦争／後藤茂

(選考日9月24日）
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先あ稿 て投 ののす｡”算‐′べて

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲蔵の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。CCのところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
配
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。
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１
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１
１
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Ｉ
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ｌ
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１
１
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Ｉ
日
日
９
１
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１
１
１
１
Ⅱ
Ｉ
８
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

lll|輻集部の整理番号｜｜｜｜投稿応募用紙
、
ユ
モ

例：ファンダムのN画面への

応募は田一② 皿ファンダム@RP部門1画面タイプ②RP部門N画面タイプ③RP部門10画面タイプ
④FP部門）

BFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回 その他（）

投
稿
ジ
ャ
ン
ル □一○

厘

作
品
名

4

１
’

[ファイル名

フリガナ
１
１
‐
…
‐
‐
‐
‐

ベ
ン
ネ
心
遮

１
１
‐
…
‐
‐
‐
‐

ベ
ン
ネ
心
遮

氏
名

（）歳鍵
繍

男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県

’’
'991年
'992年

投
稿
日

月
■■｜
■■’
一念

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

■●由●●●●●･■■■●■●■､●●｡●●●■●■●■●●■e●●●●●●①｡●■■■■●甲･■■■●■■●巴●■O●●●■■｡｡●●●由｡●●●●●●●｡●｡●甲●由｡●●●GcG■●｡●●■｡■●●■骨■●■●●●e●｡･■由●●●●●●｡G■●●●●●●■●cc

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
申■■G●●■●由●■■■●｡●｡｡●■｡p●■●●■●◆●●◆●●■●●■■■●●■■■G■●由●●弓●由●の●●●●●●早■●■●●●①●●●｡●●■●■■■e■■■■包む①●●●①｡､■●■■■●●■●●■●●■●●●■■■●●p●｡●凸●■●●｡●●●｡●甲

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

は い［雑誌名年月号ページ］
［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

●●●●凸●■G●■■由■■■■●●●4●｡｡■■●●■●■■●●由●●●●●p甲●●●●●｡｡●●●■●■①■■■●●G■■由●●●●●●●巳や●●巳■e■■①●由●｡●●■■｡●■■●●●■①●●●●①●●●●｡●G●●●由●■①｡●●巳｡■●●●●●●｡①｡■●

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてださい。

［作曲者］［歌手･演奏者 ］
●■●■●●■G■●■●●G●■由⑪■●●●●●●●●■●｡■ひ●●●●C●●｡●｡｡●●●●●●■｡●●●■｡■●●●●●＆●●●｡●■●■合●●●●●①巾●●｡●｡｡●●｡●●●●●●●●■■●G■早●G■■●●F●｡●｡●●｡■●｡●■●●●●e●●●①●せ●●●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの仕方を教えてください。

［ﾂー ﾙ名 ］

［ ロードの方法］

ア

ン

。

ケ
ー
ト

『

1

1

1

X

作品コメント

一
ロ
Ｎ
の



投

『

‘精

応

募

要

項

MSX。FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは『ファンダム』で。音楽は｢FM音楽館』。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

｜ ：≦ファンダム‘ゞ

オリジナルのプログラムなら､ジャンルはと

くに問わない。ゲームやかんたんなツール

類、見て楽しむだけのものなどなんでもO

K｡

SCREENZ:WIDTH42

を実行してリストを表示したときの画面数

(ただし1画面は40字×24行として、空行

､Okは含まない)によってプログラムの長

さをはかり、以下の4タイプにわけている。

●RP部門1画面タイプ

リストが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超える后画面以内の作品

●RP部門IO画面タイプ

月画面を超える10画面以内の作品

●FP部門

'0画面を超える本格的な作品｡プログラム

の長さは問わないかわりに、作品としての

完成度を求める。

投稿するプログラムは、ディスクまたは

テープでの投稿に限る。

また､作品には応募用紙のほかに､e以

下の事項を書き添えた解説の手紙をつけ

ること。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際応募用紙

はコピーして使用。

eプログラムの遊び方、使い方

③使われている変数の意味と､プログラム

の各処理ごとの詳しい解説(マシン語を使

用しているプログラムでは、マシン語の各

処理に対する解説と、ワークエリアなどの

詳しい説明をつけること）

④プログラムの資料、解法(RPGなどは

ⅢFM音楽館
FM音源を使ったプログラムを募集｡な紙1枚(コピー)を使用すること｡また､各

お､プログラムにはREM以外に小文字の作品ごとに作者自身のコメントをできれば

アルファベットは使わないこと。別紙につけてほしい。

また､作品はすべてBASICのものに★郵送にあたっての諸注意

かぎる。ツールを使用した場合は変換して。「フロッピーディスク(テープ)在中｣､｢二

から投稿のこと。ツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

作品の応募はテープ、またはディスクに・郵送途中で破損してしまわないように、

セーブしたものにかぎる。ダンボールなどで厳重にディスクやテープ

★応募書類の規定を包む。

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複★採用

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用規定の謝礼と掲載誌。

ほほ梅麿のCGコンテスト
絵を描くことが好きな人のためのCGコ

ンテスト。部門は紙芝居とイラストの巳つ。

得意なほうに応募してほしい｡どちらの部

門も作品ごとにタイトルをつけ､紙芝居部

門はストーリーを添付してほしい。

作品の応募は、オリジナルのプログラム

でも､市販のグラフィックツールでも､本体

に付属しているCGツールを使ったもの

でもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーシヨン)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること。その際、応募用紙

はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を、封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツー

ル名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている｡作品はビッツーの5人の審査

員により毎月評価され、みごと掲載となる

と､ランク別に規定の賞金と賞品を進呈す

る。また、随時特Ril企画も行っている。

詳しくは記事中で。

ゲーム制作講作ム 座
つ

ゲームシナリオなら､ジャンル､形式を問

わずなんでもかまわない。ただし、以下の

規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名､ジャンルはかな

らず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作品

は市販の道もある。

人のためには｢ゲーム制作講座』｡そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ『ほほ梅麿

のCGコンテスト｣｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

｜’

マップや図解､シミュレーションならデータ

の一覧など）

⑤プログラム作成時に参考にしたキャラク

タやBGM、シナリオの詳しい説明(図書

を参考にしたら、出版社名と号数、ページ

数など）

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムのタイプを封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク(テープ)在中｣、「ニツ折厳禁』の文字

も赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む

・1枚のディスクまたはテープに複数のプ

ログラムを入れての投稿はかまわないが、

すべてのブﾛグﾗﾑに対して解説の手紙を

薑き添えること

★採用

採用された作品の作者には、規定の謝

礼と掲載誌､および作品のオリジナルRO

Mカートリッジを准旱尽

A VV フ オ
エスプリのきいた29字×29行以内(短い

もの大歓迎／)のオリジナルプログラム｡F

M音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォー

ラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）。
電話番号

eタイトル

③プログラムを作成したときに参考にした

そのほか、ムックなどに再掲載された場

合も規定の再掲載謝礼と掲載誌を差し上

げている｡また､アイデアしだいで市販ゲー

ム化される可能性あり。

さらに、次の奨励賞が設けられている。

★巳つの奨励賞

●第17回季間奨励賞

1月号から3月号に掲載されたRP部

門(画面数が10画面以内)の全作品のなか

から､アイデアやテクニックに優れた作品

を1本選び､奨励金としてa万円を差し上

げます。

●第4回FP部門奨励賞

’0月号からB月号に掲載されたFP部

門の全作品のなかから､もっとも完成度が

高いと思われる作品を1本選び､奨励金

として5万円を差し上げます。

※両奨励賞とも、1992年4月号で発表を

おこないます。また、次回からは奨励賞

制度に若干の変更を加える予定です。ご

意見などありましたらお寄せください。

一ラム
本や雑誌などの名前や号数、出版社名

★郵送にあたっての諸注意

ハガキに手書きでの応募も可。ただし、

29字詰めで行番号は赤で書くこと。また、

あて先に応募部門を明記。

★採用

採用者全員には掲載誌を送付。称号制

度をとっており、日回採用されるとMファ

ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

価で，万円以内)が授与される。また、毎

月、光る1本に記念品をプレゼント。くわ

しくは73ページの下欄外｢特典｣を参照。

●理想的なディスクでの応募方法

-=＝竺溌

『

●そのほかの投稿について

以上､説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや､意見や質問なども募集してい
ます｡それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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鱈駕汐
礒当…▲迄 萩原雄二郎先生

現在の受験は暗記で合否が決まります.／

私の暗記ﾃｸﾆｯｸのすべてをおしえましょう。

独自の暗記法を駆使して昭和49年東大理11I(医
学部）に進学。東大在学中にあらゆる課目、あ
識らゆる試験で、ほとんどトップランクを維持し、

鳶卒業時に銀時計を授与される｡(銀時計は最優秀
庭卒業生のみに与えられるもの｡）
に ノ

、

合格術の将様
ワ且

一
“
↑
■
■

一
Ｌ
一一

難
関
、
早
稲
田
の
壁
を
突
破
／
、

今
ふ
り
返
っ
て
み
て
、
こ
れ
ま
で
受

験
勉
強
で
悩
ん
で
い
た
の
が
ウ
ソ
の
よ

う
で
し
た
。
暗
記
法
講
座
を
始
め
て
間

が
な
い
の
に
、
弱
そ
こ
そ
こ
の
偏
差
値

が
刑
に
ま
で
急
上
昇
し
ま
し
た
。
あ
き

ら
め
か
け
て
い
た
早
稲
田
大
学
に
入
学

で
き
て
、
大
変
喜
ん
で
い
ま
す
。

●お急ぎの方はお電話で／

a東京03(3318)6111
受付／朝9時30分～夜9時※年中無休

山
田
和
範

早
大
商
学
部

中
大
経
済
学
部

（
海
城
高
卒
）

■日本進学指導センター
〒'66東京都杉並区成田東436－|〔436－’5

■■■■■■■■

一

と
こ
ろ
が
三
年
の

１
学
期
の
期
末

テ
ス
ト
／
◆

ク
ラ
ブ
活
動
に

打
ち
込
ん
て
き
た

朝
早
く
か
ら

夜
遅
く
ま
て

黙蛾
津
烈
玲
律一

引
退
し
た
ク
ラ
ブ

の
後
輩
指
導
も

か
か
せ
な
い
．
：
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肝
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ラ
計
〃
轆
加
Ｓ
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嗜
・
湾
肝
へ
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き
り
｝
い

り

綴

●
即
到
朗
琲
、
刑
汁
崩
目
溢
・
剛
司
汁
Ｈ
伸
誤
●

拝
三
毒
、
持
前
耐
汁
閥
胃
湘
●
汁
旅
雨
ｌ
、
同

卵
汁
誘
昨
華
伸
嬰
●
圧
ロ
潟
訓
、
汁
蜀
汁
餅
神
聖

同
砂
闘
汁
餅
ア
●
報
溺
諄
荊
、
箇
訓
薄
●
湖
鶏
岱

、
荊
卵
訓
誹
●
言
謂
誤
荊
、
珊
Ｅ
怖
蔀
至
刺
訓
対

●
汁
田
誰
、
扣
義
田
汁
酬
椛
鶚
・
丹
冷
汁
歳
鵡

伸
聖
●
筒
口
酢
洲
、
ｍ
汁
Ⅱ
訓
隷
●
半
田
淵
端
、

剛
司
汁
料
神
聖
●
輌
乞
Ｊ
朝
、
刑
汁
掛
雪
懲
・
ｈ

略
汁
料
伸
聖
・
剛
司
汁
酬
柾
聖
・
扣
汁
ｌ
料
●
鶏

丹
細
而
、
弔
禰
訓
薄
…
向
ご
恥
鮮
。

昨
画
恥
皿
Ｓ
砂
議
薄
Ｓ
Ｉ
聖
べ
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●偏差値急上昇〃●全国の学校で話題｡最強の暗記テク〃値 ﾛ日偏 昇 国の● ●

※スーパー暗記法には次のコースがありま式

●英単語1000個をラクラク丸暗記／

●歴史年表も短期間にアッサリOK/

●理数の公式や漢字などは通学途中／

●定期試験なら直前でもバッチリ／
暗記法をマスターすればこんなことだってヘツチヤラ〃

当講座には､この他｢小6進学コース｣､｢小5.4学力アツブコース｣があります

9

榊芳輝くん

一橋大学商学部

（高松高校卒）

榊芳輝くん

一橋大学商学部

（高松高校卒）

時

合
理
的
に
膨
大
な
量
を
一
一
な
す
／

受
験
勉
強
は
何
か
の

蕊
蕊
識

試
で
も
一
度
も
合
格
圏

に
入
っ
た
こ
と
の
な
い
僕
が
た
っ
た
一

ヶ
月
あ
ま
り
で
本
番
に
臨
め
た
の
は
、

実
に
合
理
的
に
膨
大
な
量
を
こ
な
せ
た

か
ら
で
す
。

ところが…

ど
う
い
う
わ
け

だ
か
成
績
は
良
く

な
く
下
か
ら

数
え
た
方
が

●魍魎鴎固で童屋
S科目丸暗寵9罰
鬮申。固題皀見ね
膣答瀞自錨に机0
で＜愚。
磑岱ら申固o醐束
割仰デリ的

１
１
１

’

■ §〃輩 セ先 力
~

メのﾒッセーナ
町

に届’届キ る
一
一
一

1
● bI

▲
圃
血
鮮
訴
幾
中
誌

志
望
校
に
逆
転
合
格
／
、

僕
は
、
こ
の
ス
ー
。
ハ
ー
暗
記
法
に
よ

る
受
験
必
勝
法
で
ウ
カ
ッ
た
の
も
同
然

で
す
。
も
と
も
と
英
語
か
苦
手
で
し
た

で
も
、
こ
れ
を
や
っ
て
３
か
月
て
英
語

の
偏
差
値
が
Ⅳ
も
上
が
り
ま
し
た
。
お

か
げ
で
、
あ
き
ら
め
て
・
い
た
志
望
校
に

逆
転
合
格
で
き
ま
し
た
。

世
界
史
を
克
服
し
て
東
大
合
格
／
・

お
陰
様
で
今
春
、
東
大
文
Ⅲ
に
合
格

し
ま
し
た
。
夏
休
み
か
ら
日
本
史
、
旧

月
か
ら
世
界
史
を
始
め
、
世
界
史
な
ど

は
Ⅱ
月
最
後
の
模
試
ま
で
偏
差
値
印
を

超
え
な
か
っ
た
私
が
何
と
か
新
テ
ス
ト

（
世
界
史
で
受
験
）
、
東
大
一
一
次
に
間
に

合
っ
た
の
は
暗
記
法
の
お
陰
で
す
。

圃麓
要
領
の
悪
い
僕
で
も
で
き
た
／
，

僕
は
何
で
も
納
得
か
い
く
ま
で
す
る

性
格
か
ら
か
要
領
が
悪
く
勉
強
も
時
間

の
わ
り
に
成
績
は
よ
く
あ
り
ま
せ
ん
で

し
た
。
そ
ん
な
僕
の
勉
強
方
法
を
変
え

成
績
を
上
げ
て
く
れ
た
の
が
ス
ー
パ
ー

暗
記
法
で
す
。
自
信
も
つ
き
、
受
験
も

志
望
枝
に
見
事
に
合
格
で
き
ま
し
た
。

偏
差
値
ア
ッ
プ
に
す
ご
い
威
力
／
・

義
塾
の
看
板
学
部
に
入
れ
て
、
こ
ん

な
ウ
レ
シ
イ
事
は
あ
り
ま
せ
ん
。
受
験

勉
強
で
最
も
要
求
さ
れ
る
点
は
、
①
わ

ず
か
の
時
間
に
②
多
く
の
事
柄
を
覚
え

ら
れ
る
か
、
で
す
。
そ
の
方
法
を
教
え

て
く
れ
た
の
が
、
暗
記
法
で
し
た
。
こ

い
つ
だ
け
は
、
チ
ョ
ッ
ト
、
す
ご
い
な
。

'1

塙
い
づ
み

東
大
文
山
上
智
文
学
部

慶
応
商
学
部
・
早
大
一
文

（
桜
蔭
学
園
卒
）

藤
本
真
信

千
種
高
校（
豊
国
中
卒
）

山
岡
信
一
郎

慶
応
大
学
経
済
学
部

（
戸
山
高
卒
）

且
』
ｒ
ｒ
ｐ

■
■
■
■
■
■
■
■
叩
Ｉ

● 大学受験コース

●高校受験コース

●資格取得社会常識記憶術コース

灘
し
れ
な
い
＃
．

’

《

毎

武内

凋
召
１
１

イ
ッ
キ
に

バ
ン
カ
イ

も
ち
ま
え
の
〔

応
援
団
根
情
で

ガ
ン
バ
ッ
タ

の
だ
が
．
．
…
．
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覚固めよ。科学が創る影なる都。
まち

禍々しき気に満ちた近未来都市､香港｡狂気と悪しき欲望とが渦巻くこの都市を､いま－人の男が駆け抜
ダイバー アウターポリス

ける。失われた己の過去を求めて､迫り来る危険に自ら身を投じる男、対魔掃討者峨天人"は、人民警察
デモンパスター

の対魔特別攻撃班に属する女、い美紅"と共に、その実体さえ-知れぬ巨大な悪に対し、潭身の気を込めて
プラスター

愛用の銃を放つ｡果てしなく続く戦いの日々は、いつしか眠ることさえ忘れさせてしまった..…。

PC-98VM､UVｼﾘーズ/EPSONPCｼﾘーズ/PC-88VA対応MIDI対応函同専用圏露1困師1MSX-MIDI対応

｜LLUSTRATIONbyYuKIOKlTTA/CHARACTERDESlGNbv百鬼丸

一
、
一

l

I
&■＃

／評

サイバーバンヌ〃

超伝奇RPG｢幻影都屯

12月14日新発売.〃
￥9,800(税別）

函一津津=琴一

選良鐘＝差参一ﾑー
ー.---一

一
一

＝

＝

－8等身キャラクタ採用一

一キャラクタ演出革命.〃－

ジヨイパット＆マウスオペレーション可能

-VRシステムVer2.5搭載一

MID|対応

圭言

IIM

声
則



ｻｲバー パﾝｸ･超ｲ云奇RPG
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4SCII

悩めるプログラマたちへ。
MSXturboRのスーパーバイブルをどうそ

MSXの楽しさを飛躍的に進化させた[MSXturboR]の仕様を公開｡さらに､日本語MSX-DOS2も解説し、

MSXView､MSX-MIDIなどのスペックをも初公開しました｡『MSX-DatapackturboR版Iは､MSXturboRの公開可能な全仕様と

サンプルプログラムをセットにした『MSX-Datapackjの続編｡この2本は､プログラマ必携のMSXバイブルになっていま戒

ｮVaCe1

MSXturboRのスペックシートMSX－DatapaCkturboR版
［工ムエスエツクス･データパック･ターボアールバージョン］

･Datapackl
価格12，000円(送料1,000円）

turboR版

■内容：

●マニュアル編……MSXturboR(ハードウェヌBASIC､BIOS)､MSX-DOS2(コマ
ンドkDiskBASIC､ファンクション<プログラムインターフェイス､日本語処理)､MSXView
の機能と構成､基本データ構造､ディスプレイマネージャー､ビットブロックマネージャー、
グラフバｯｸ､フォントバｯｸ､MSX-MIDI(ハードウェア､BASIC)､R800インストラクショ
ン表なとﾞ

●ソフトウェア編…･･ファイルハンドルの使用法(アセンブラ)､MSXViewアブIノケーション

の作成法(アセンブラ､C)､MSX－MlDlアブIノケーションの作成法(アセンブラ)､メモリ
マッパーの使用法(アセンブラ)など

■対応機種:MSXturboR■対応OS:MSX－DOS2■メディア:3.5-2DD

"･Da隠麗唾

…

’IMSX,MSX2,MSX2+のｽペｯｸｼ-WSX-Datapack[ｴﾑｴｽｴｯｸｽ‘テーﾀｯｸ］L

W-Datapack
価格12,000円
(送料1,000円）

■内容：

●マニュアル編…･･･ハードウェア仕様､システ

ムソフトウェア､MSX－DOS1､VDP､スロット、

標準的な周辺装置へのアクセスなど
●ソフトウェア編……拡張BASICコマンドの

作成法､漢字ROMアクセスの方法､VDPの

アクセス､VSYNC割り込みなど

■対応機種:MSX,MSX2,MSX2＋

■対応OS:MSX－DOSl

■メディア:3.5-2DD

罎口DatapaCk

【ご注意】本パッケージは､プログラミングテクニックの解説書ではありません｡プログラミンク切際のデータとして活用して下さい。
●MSX、MSX－DOSは株式会社アスキーの商標です｡●表示価格には､消費税が含まれておりません。◆全国有名パソコンショップでお求めください。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー

白



ミュー・シオス(A1GT及びAIST+"･PA(､K!"川〕

新発売定価29,800III(税別）

唖
基本仕様

システム､r上げ後、システムディスクは必要がないため、ユーザーズデイ

スクのセーブ･ロードが便'｣／人力イベント総数3万以I:/f161，ラ､ソク

4分冴符分解能＝96外部l'illWIIIJ能／脂定MII)Iチャンネル1～16/小
節ナンバー、ビーI､(拍)、クロック術定によるイベント発生人ﾉJ方式

休符は人ﾉJする必要がありません。人力によりI'1動的にステッブカウン

I､アップ／リアルタイムレコーディングノーマル、ハンチインハンチア

ウI､、ループ、小節線脚勅挿人各繩フィルター機能チヤンオ､ル、プログ

ラムナンバーベロシティ、コンI､ロールチェンジ、ヒッチベンI､、アフター

タッチ、テンホMIDIMIXきれ、人ﾉJと油提の混在111能／ステッブレコ

r■

－ディング(尚速ｴヂｨｯﾄﾀｲﾌﾟ)外部シンセサイザー、グラ

フィックキーボード、ハゾコンキーボード

＆
よりノーI､ナンバー及びノーI,ネー

ム人力。小節線1'1伽挿入、その他

令ての》III)Iデータはハソコンキー

ボードより人力／リアルタイムタイ

ミングレコーディングあらかじめノ

-I､デーダのみを通､Iiに入力しておき、タイミングのみをリ

アルタイムレコーディングI'J能シンセのキーボードを指一本

でダイミングごとに打つだけで、和尚・蝋冴にかかわらず

人加tJ能／編喋コマンド行ハラメータの燗別もしくは

pJM
宮ヶ

M&
タ

F可
』

ロ

ﾛ－

0
73/0I

″

1 "･PACK公てをl'ij時に小節ごとでも!断速変災I11能ノートナン

バーベロシテイ、クロック、プログラムナンバー、

コントロールーチェンジ/VIEWブラインドエディッ

I､111に兄たいデータのみを兄ることが111能。必要のな

いデータは災,Jくしない等の折定が"J能。父、]III)Iデー

タの1111披災,j《も111能／器トラックのマージやリミック

ス群が肌I能／変扣f人力!I1能／ハターン作成及びそ

ミュー･バックい1sT]

年水発允予定・】"{mi19.800111

ハナソニック．A1STを.､lGT

内容MH)II/()+25(iキロ′

１

Ⅱ
別

■
ｉ
ｒ
Ｐ
Ｊ
』

７
８
１
Ｉ

,1fみの性能にするカートリッジ

'イトRAM十拡雌BASI(1R(》】()＋256キロバイトR I

の油提も加I能1小節ごとにハターンをつくっておき

W
そのナンバーを､帷べてのソング油提肌j-能ハダーン

数99ソング数999／リズ･ムハターンモードリ

ズムlkitl4門を8kitまで便1111'J能。ハターンご

とのkilN().指定III能ハターン作成は排盤形ハ

オ､ルにチップを拙いていく方式令てのデーダに

ベロシティ茜佃別に指定"1能ハターン数99ソン

グ数999x8*NIII)IIN時はマウスでのカーソルイ郷力

ができなくなります。ダンフモード、エクスクルーシブデ

ータ等のバックアップに雌火64Kバイト確保していますU)で

バルクのデータの送受ｲI;郡に仙川伽I能。（()NEW,w

SAURUSLUNCH'α掌1

「ju-SI()S亨Ⅱlデータ柴」

発允-Jzjij3,40()111(税別）

SAURUSLUNCHVo1.5

MSX･FANとびら絵(]G特柴

好誹発光中定価3.4001リ(税別）

〃式のみ）

㈱ビッツー
㈱コデュー･コンピュータCO･DEUZCOMPUTERCO｡,LTD.
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騨鰄響

”

蕊

睾野

ファイルわたしがたまたま見たマニ

ュアルには｢ファイルとは意味を持つ

情報の集まりのことです｣と書いてあ

った。これは半分まちがっている。た

しかにその意味で使うことも多いが、

プログラム中では､｢ファイルとは意味

を持つ情報の集ま|｣を入れる入れ物の

ことです｣、が正しい。

互換RAMディスクMSX2からあ

る旧RAMディスク。この互換RAM

ディスクは、使用するファイル名のま

えに｢MEM：」というデバイス名を入

れて、あるていどフロッピーデイスク

のように使える。ただし、ブロク．ラム

ファイルの場合は、アスキーセーフし

かできない(ふつうにセーブしてもか

ならずアスキーセーブになる）し､デー

タファイルの場合はシーケンシャルフ

ァイルだけが使える。

シーケンシャルファイルシーケンシ

ャル(sequential)には｢順番に｣という

意味がある。文字どおり、つねに順番

にデータを取'J扱うファイルだ。

ランダムファイルランダムアクセス

ファイルともいい、そのファイルのど

こにデータがあっても、みなおなじよ

うにアクセスできるファイルのことを

いう。このランダムは、RAM(ランダ

ムアクセスメモリ）の｢ランダム」とお

なU気持ちで使われている。

88

ー

/f』Ⅷあやしい｢ファイル』アイ〃やあ フ
戸

■ファイルの意味をめぐって

ファイルということばは、い

ろんなところで使われ、いろん

な意味を持っている。もとは1

つの意味からわかれ、いいよう

に使われているうちに妖怪のよ

うなことばになってしまったの

だが、もっとも重要でかつおも

しろい｢ファイル｣だけにかぎっ

ても、けつこう妖怪である。

今回のピクニックは、この妖

怪の正体をみきわめるための旅

になる(予定)。みきわめるだけ

なので、細かい話はどんどんす

っとばし、1つ、巳つのサンプ

ルにとどめた。

今回のBASICピクニック

で使用しているプログラムは、

すべてディスクに収録されてい

ない。これにはいろんな理由が

あるが、ようするにまにあわな

かったのである。この付録ディ

スク時代にまったく申しわけな

いがそれぞれ打ちこんでほしい。

たんに、ファイルというと、

わたしには､おもに｢整理された

書類の束｣というイメージがあ

るのだが、どうだろうか。

英和辞典とか国語辞典にはど

う書いてあるか。

●小学館ランダム八ウス英和大

辞典／第1版(小学館）

file[fail]".,U・(files,fil･

ing)－〃.1(書類･手紙など

を整理して入れておく)整理保

存用具、ファイル(紙ばさみ･状

差し・書類とじ・小箱・整理だ

んすなど)．巳（整理された新

聞・書類･記録などの)とじ込み

……(中略）7目録、名簿

(list,roll)

●広辞苑／第1版(岩波書店）
しよるいとじ

ファイル【file】書類綴。書類
ぱさみ とじこみ

挟・状さし。綴込書類。（ふりが

なは編集部)。

もともと､ファイルとは｢紙ば

さみ｣のような保存用具のこと

をいい、それが紙ばさみで綴じ

刀

』
てある｢書類｣のほうへも意味が

広がったのだろう。こういうふ

うに、あるものの一部分の名称

(ファイル＝紙ばさみ)を使って

それ全体(紙ばさみでとじられ
かんゆ

た書類)を呼ぶことを換哺とい

う。一般に、用語の混乱は換瞼

のせいであることが多い。

■ファイル＝整理だんす

このようにもともと混乱気味

の用語をそのままコンピュータ

に持ちこんだのが、これから探

りにいく｢ファイル｣だ。日常生

活では多少混乱した状態で使わ

れても実害は少ないが、コンピ

ュータの世界で混乱していては

ちょっと困る。

コンピュータのなかでも日常

的に使うファイルと、プログラ

ムのなかで使うファイルという

ふうに、大きくわかれている。

問題は後者で、適当な名前を考

えてみると、先に見たランダム

ハウスのなかにあった｢整理だ

0

■1



■リスト1シーケンシャルなグルグル

10DEFINTA-Z:SCREENO:COLOR15,4,7:PRIN

T''SELECT>>>SETTING'':PRINT'｢ANY>>>

GURUGURU":IFINPUT$(1)=CHR$(24)THEN69

22SCREEN5:0PEN"FIEIvI:DATA｢'FORINPUTAS
#1:PSET(133,100)

301NPUT#1,X,Y:LINE-(X,Y)

401FEOF(1)THENCLOSEELSE30

5Z1FSTRIG(2)THEN26ELSE50

60CALLNEMINI:OPEN'PNEF1:DATA''FOROUTPU

TAS#1:P#=ATN(1"4/18:R#=5

70FORI=9TO216:R#=R#+．3:X=128+COS(IxP

#)R#:Y=100+SIN(IP#)xR#:PRINT#1,X,Y:NE

XT:CLOSE:SETBEEP4:BEEP:SETBEEP1:GOTO10

リスト1の解説

【使い方】SELECTキーを押すとデータの計算とファイルへの保存が

はじまり、終わるとピンポンとU烏る。最初の画面にもどるので、あとは、
スペースキーを押すたびに渦巻きをかく。リセットか互換RAMディス

クをいじるかしないかぎり、ずっとデータは生きている。

【プログラム解説】●行10=初期設定ほか／入力待ち(SELECTキー

なら行60へ｡それ以外は次の行へ)●行20＝画面設定／互換RAMディス

クの｢DATA｣を､入力用に＃1として開く／初期座標指定●行30=ファ

イル#1から、X、Yのデータを読みこみ、座標を線でつなぐ●行40＝フ

ァイルが終わりなら閉めて次の行へ、まだデータが残っていれば行30へ

●行50＝スペースキー入力待ち(押されれば行20へ)●行60＝互換RAM

ディスク初期化〆互換RAMディスクのなかに｢DATA｣という名前で

出力用に＃1として開く／変数初期化(P#=10度をラジアンに変換した

数値、R#=渦巻き描画用の半径初期値)●行70=渦巻き用データ計算／
ファイルを閉める／終了音／行10へもどる

.〃

4

んす｣である。

プログラムにおけるファイル

とは、データの集まりが主体で

はなく、その入れ物や形式のほ

うに意味の重点がある。入れ物

のことをいっているのか、デー

タの集まりのことをいっている

のかピンと来なかったら、迷わ

ず入れ物と思えばまちがいない。

さて、ようやく具体的な話に

入ることにしよう。コンピュー

タで使うファイルは、

①プログラムファイル

eデータファイル

の巳種類がある。プログラムフ

ァイルとは、BASICやマシ

ン語のプログラムを保存するも

ので、データファイルとは、プ

ログラムで使うデータを入れた

り出したりするものだ。

しかし、たんにファイルとい

うときは、①とeをあわせてい

っているか、eだけの意味で使

っているかのどちらかだ。とく

に､プログラムのなかで｢ファイ

ルをオープンして……｣などと

いうときは、’00パーセント､e

の意味だけで使っている。

わたしがこの記事で探ろうと

していた｢ファイル｣も、じつは

この｢データファイル｣だったの

である。

このデータファイルも、デー

タを受け入れることしかできな

いファイルや、引き出しが1つ

しかないファイル、たくさんあ

るファイルなど、いろいろある。

ファイルを置く場所や具体的

機能などを問わず、全体の構造

で分類してみると、データファ

イルには、

①シーケンシャルファイル

eランダムファイルの巳とおり

がある。それぞれどういうもの

1

1

1
I

’
O先にデータを言慎してシーケンシャルファイルに入れ、それを取り出しながら描画。速い

かは、図1の解説と次ページでに保存しておき、あとでそのフ

説明する。アイルから取り出しながら－気

リスト1は、あらかじめ渦巻にかくプログラムだ。データを

きをかくための座標217組を計保存したり、取り出したりする

算して互換RAMディスク内にという点で、ファイルの典型的

設けたシーケンシャルファイルな使用例といえるだろう。

■図1シーケンシャルファイルとランダムファイルのデータ構造例

●シーケンシャルファイル

'しｷド'し古ド|…lllllli！
レコード

1

レコード

巳

●ランダムファイル ■シーケンシャルファイルたとえていえば、

たった1個の引き出ししかない整理だんす。引

き出しのなかに、さまざまな仕切りがあり、仕

切り1つ1つが｢レコード｣と呼ばれる。データ

を入れるときは、手前から奥へ順番にしか入れ

られず、取り出すときもやはり手前から奥へ順

番にしか取り出せない。

■ランダムファイル(ランダムアクセスファイ

ルともいう）引き出しをいくつも持った整理

だんすで、引き出し1つがレコードに対応する。

引き出しのなかは専用の文字変数に対応するよ

うに仕切られていて、その仕切り方も大きさも

すべての引き出しがおなじ規格になっている。

ある引き出しにデータを入れた直後、離れたく

つの引き出しからデータを取り出すなど、デー

タの入出力が自由自在にできる。

｜ ’レコード1

レコード巳

｜ I ｜’レコードB

L－－変数1－」’ 変数巳一
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ｰ
ファイル番号「～AS＃l」の｢＃l」

がファイル群り･･シーケンシャルファ

イルにせよ、ランタ､ムファイルにせよ、

いちどファイルを開いたあとはこのフ

ァイル番号て'脂定して‘洸み書きする。

ファイル番り･は､｢オーブン可能なファ

イルの数｣までしかつけられない。「オ

ーブンpJ能なファイルの数｣とは､その

ときいちど|こ開けられるファイルの数

ということで、電源オンしたときは1．

これを噌やすには、

MAXFILES＝、

という命令(nがファイルの数)て設定

すればいい。ファイルを活用するよう

になると、どうしても襖数ファイルを

いちどにあけておく必要が出てくるた

め、この命令を避けてjmれない。

データファイルここではおもにディ

スクのなかに作られるファイルのこと

ばかりを書いているが、データファイ

ルのなかには、H｣Iか､IFlllのファイルも

ある。その1つが、よく使われる

OPEN"GRP:"AS#l

というもので、これはク．ラフイヅクl曲

面(デバイス名「GRP：」)をファイル

としてオープンしている。ファイルス

ペックが街略され、ふつうなら必要な

モード（FOROUTPUT)も省略

されているが、これもシーケンシャル

ファイルの1繩なのだ｡

このファイルにたとえば、

PRINT＃1，〃ABC〃

などと出ﾉJすれば、グラフィック1面|而

一1-.に｢ABC」という文'i胃が現れる。

また、同様にテキスト1111面｢CRT：」

やブ|ノンタrLPT：」なども使える。

バッファランダムファイルは、I司一

規格のレコードを複数{Ihl、それぞれ並

列して扱っている。レコードにテータ

を,IIきこむ命令がPUT、レコードか

らデータを取り出す命令がGETだが．

このとき、どちらの場合もいったん、

メモリのあるIWII分を'|1継地点として使

用する。この!'!継地点をバッファとい

い、ランダムファイルでは、FIEL

D文で、その（､ソファにいくつかの文

字変数を割り､11て、以後その文･｝変敷

が、ファイルとプログラムとのあいだ

にた一〕て、データのやりとりをしてく

れる。以'2，I,xl2参照。

弓シダZnアイル働日記帳
一
一 ア
8，

違うのは、DATA文はプログ

ラム自身が書き換えることはで

きないが、シーケンシャルファ

イルはデータを追加したり、新

しい内容にしたりすることかか

んたんにできるという点だ。

しかし、そうはいっても、頭

からlll目にしか取り出せないし、

ファイルにデータを入れるとき

と、ファイルからデータを取り

出すときとは、OPEN文で指

定しなおさなくてはいけない。

一方、ランダムファイルは、

自由にデータを出したり入れた

りできる。いったん開いてしま

えば、やや使い方は限定されて

いるものの、メモリのように自

由な読み書きができる。そんな

ランダムファイルの利用例がリ

スト巴、Bの200字日記だ。これ

は、以前、プロコレで掲載した

ものを改造したものだ。

ただし、ランダムファイルに

も､文字型しか扱えない(数値を

扱うときは特別な関数を使う）

とか、あらじめ決めておいた文

字型変数を通じてしか、ファイ

ルへの読み書きができない、フ

ロッピーディスクかDOS巳の

RAMディスク(互換RAMデ

ィスクは不可)でしか使えない

などの制約がある。

などと、抽象的な話ばかりで

終わってしまったが、次回は、

まず、シーケンシャルファイル

に的をしぼって、その楽しい使
みち

い途を考えてみよう。

深い引き出しが1つしかないも

のだったり、おなじ規格の引き

出しがいくつもあるものだった

りするというわけだ。

ここからしても、データファ

イルに関するかぎり、ファイル

とはデータの集まりではなく、

扱い方の形式(整理だんすの形

状)のことなのだということが

わかるだろう。

■巳っのファイルの長所・短所

シーケンシャルファイルとラ

ンダムファイルは、どういう違

いがあり、どういうふうに使い

わけるのか。

そのまえにどうやって使うの

かを説明していないが、これは、

それぞれのファイル形式ごとに

くわしくやるほかないので、使

い方の説明は、次回にまわすこ

とにしたい。

さて、どう違うのか。

シーケンシャルファイルは、

使い方はかんたんだが、単純に

しか使えない。ランダムファイ

ルは、使い方はやや複雑だが、

柔軟で幅広い使い方ができる。

たとえば、シーケンシャルフ

ァイルには、数値も文字も入れ

られるし、入れ方も表示のとき

に使うPRINT文とほとんど

おなじ命令で、わかりやすい。

取り出すときも、ただ命令をく

りかえすだけで次々にデータを

取り出せる。

使い勝手は、READ、DA

TA文にとてもよく似ている。

■OPENされるファイル

今回の記事の中心テーマにな

っている｢ファイル｣､つまり｢整

理だんす｣と訳したほうがわか

りやすいと思われる｢ファイル」

は、OPENという命令に関わ

るものだ。

ファイルとしての整理だんす

には、ふだんシャッターが降り

ている。そこで、ファイルを使

うには、シャッターを開けると

ころからはじめなくてはいけな

い。シャッターを開ける命令が

OPEN~

という命令だ。この命令のあと

に続く｢～｣には、ファイルスペ

ック(ファイル名と拡張子をあ

わせたもの)に続いて､ファイル

形式やファイル番号(ファイル

の整理番号)の指定が来る｡ここ

で、開くファイルの性質が決め

られるのだ。

そのファイルの性質に巳種類

あり、それが前ページで述べた

シーケンシャルファイルとラン

ダムファイルであった。

つまり、シーケンシャルファ

イルか、ランダムファイルかは

OPENしたときにはじめて決

まるものであり、ディスクに入

っているデータがどういうもの

かとは関係ない。

さきほどの比瞼を続けていう

なら、シャッターを開けるとき

にとなえた呪文に応じて、現れ

た整理だんすが、たとえ、おな

じファイルスペックでも、奥の

q

■

■図Pラン錘ヘファイルのデータのやりとり

画面

“‐、LSE~KRSET
－‐‐ユユ月19日のt言＝,きく2回×ユ臼:）

こぴ〕ようにに･おう1．.)よ藍さｫ1たモ.し､、

､
唾LSETな些竜、いめ』_,れぃによ
＝,て血、、‘1.1ファ1.こて人.芒うされ秘さ

’亀,にF1」TI,こょ.てラニ.,5．.、巳ﾌｧ.1鍔‘11

$.Iに力､き･二まれるげ〕た､､壱・■

ディスク

PUT
一 レコード番号

1「－－「
｜
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、
ｈ
１
つ
の
レ
コ
ー
ド

一
一データ

已
日
４
５

データ’、

バッファ

(メモリ）
’ データ.I

データ’
ノ

l套一J
PRINTなど

（ データ’
dF

－偶 GET
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■リスト巳日記帳をディスクに作る

10，●●●ニッキノショキ力

20CLEAR800:SCREEN1:NIDTH29

30PRINT"につきをしよきかします?’

40PRINT"よういばいいて、すか(Y/N)":A$=INPUT$(1)
501FNOT(A$=r'Y"0RA$="yrr)THENPRINT''
¥めました'':END

60PRINT'Pにつきしよき力中30秒ていどいまってく縁さい”

700PEN''DIARY.TXT"AS#1LEN=220:FIELD#
1,200ASA$:FORI=1TO1231:LSETA$=STR
ING$(200,''''):PUT#1,1:NEXT:PRINT''しゅうりょ
5'':CLOSE

リスト巳の解説
【使い方】リストBで読み書きするための日記帳をディスクのな
かに作るためのもの。ディスクをAドライブに入れ、
PRINTDSKF(1)

を実行して出てきた数値が、73以上なければそのディスクには
日記帳を作ることができないので注意。できるだけ、空き容量

の多いディスクを使ってほしい。さて、リスト巳の使い方は、
実行したあとメッセージに従って適切なキーを押す。最後のと
ころでは、Y(y)キー以外を押すと、ぜんぶNキー(ノー)を押
したことになってしまうので注意してほしい。

【プログラム解説】●行10～50日記の初期化準備／最後にY
(y)キー以外のキーが押されたらやめてしまう●行60メッセ
ージ●行70｢DIARY.TXT｣というファイルスペックで1

レコード200バイトのランダムファイルを開く／1年ぶん(じっ
さいにはそれ以上)のディスクの記憶領域にスペースを埋めて
領域を確保／ファイルを閉じて終了。

ざ

■リストS日記の読み薑き
10'ee●ショキセッテイ

20CLEAR890:COLOR15,4,7:SCREEN1:KEYOF
F:NIDTH20:ONSTOPGOSUB140:STOPON:DEF
FNK=PEEK(&HFAFC)

36，●●●うこノタ、ムファイルノセシティ

400PEN''DIARY.TXT''AS#1LEN=2ZZ
5ZFIELD#1,200ASA$

60'●●●ニッキノヨミカキ

70CLS:INPUT''0つ恥け（月，日)｢';N,D:A=NH31+D-31
801FM<1+FI>12+D<1+D>31THEN70

90POKE&HFAFC,FNKAND254:INPUT''よむ(R)I

力く(N)";R$:ONINSTR(''RrNw'',R$)¥2+1GOTO
90，191，129

160，●●●●●ヨム

110GET#1,A:CLS:PRINTUSING''##月##日";N;
DsPRINTA$:LOCATE5,28:PRINT''HITSPACE''

:FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:FDRI=ZT

01:I=､INKEY$>"''):NEXT:GOTO60

120，●●●●●カク

130CLS:PRINTUSING''##月榊日のにつき(20xl9)'';
W1;D:POKE&HFAFC,FNKOR1:LINEINPUTR$:LS

ETA$=R$:PUT#1,A:GOTO60

140，●●●CTRL+STOP

150CLDSE:POKE&HFAFC,FNKAND254:PRINT
’'おねり'':END

リストBの解説

【使い方】リスト巳で作った日記帳に日記を書くためのプログラ

ム。実行すると、「ひづけ(月，日)？｣ときいてくる。書きたい

日付、または読みたい日付を入力(12月25日なら、「1巳巳5」
とカンマで区切って入力)｡日付の入力後、「よむ(R)|かく
(W)？｣ときいてくるので､それぞれ読むならR、書くならWの

キーを押す。読む場合は、その日付の日記を表示し、スペース

キー入力待ち。書く場合は、自動的にローマ字かな入力モード
になるので､ローマ字で日記を書く(かなキーを押せば英数字モ

ードになる。ローマ字かな入力にもどるにはSHIFT+か

な)。書くときは、1日のぶんが終わるまでリターンキーは押さ

ないこと(リターンキーを押すと､そのときに書いてある内容を

その日の日記として登録する)｡ただし、1日のぶんは、それぞ
れ200字(10行)以内。

【プログラム解説】●行10～20初期設定/STOPキー割りこ
み先の指定/STOPキー割りこみの許可／ユーザー定義関数
の定義(BASICのワークエリア中にあるローマ字かな変換

モードの切り換えスイッチの値)●行30～50｢DIARY.T
XT｣というファイルスペックで1レコード200バイトのランダ

ムファイルを開く(バッファに割り当てられる変数はAS)●行
60～70日付入力(M=月、D=B)/月日からそれに相当する

レコード番号Aを計算●行80ありえない日付をチェック(ただ
し、0月1日や12月40日はなくなるが、巳月31日は見逃してし

まう)●行90英文字モードに切り換え／読むか害くかの選択／

それに応じて、もどる、行100へ、行120へのBつのうち1つへ

飛ぶ●行100～110日記を読む(日付を表示／日付に応じたレ

コード番号Aにあるデータを表示／スペーキー入力待ち／キー

バッファクリア／行60へ●行120～130日記を書く(日付を表

示／ローマ字かな入力モードに切り換え／文字入力受け付け／

バッファに転送／日付に応じたレコード番号にバッファにあ文

字データを転送／行60へ)●行140～|50STOPキー割りこ

み処理サブ(ファイルを閉じ、英数字モードにもどして終了）

Zﾙーｮ'､竜1.ナI::.B.,B::'.?'1,1
.よむI::R::'lt,･'｡:::!::↓･｣::'.?'1.'.1m

ユ.目ユ日戦Iにつき〔;ご唾斌ユ臼:〕
ユ‘ヲ‘ヨ2拍.ー ．，堂1．.'えは．､鑓」.､1..,,11セロ丁
オリニ鋤'上．ご･’リ．？左....､旨．力...､ウテ．..､イ函たて
圭.,:丁:’4t’E1:言:と･三,.二・...･ﾗ，にわ帯:：ョ･一
□'w｣.',､1．二．童みに1..jきたい.、と韓宅･房,､二・
ヨ･一□'1.,.'｡.1.二．！:盃1テ、．..イ意、．､二・帝ラニ.,#令ゞ.．
'､壹宅．I.‘!＝,てみた1..''-...二．、二と1-.,曲量1.才...､
.J1.,,黄！《『:1主.．:::Z.『よ弓’1．才芒れ1.こす.るた､、
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②

｜

’
⑧日付を入力したあと、自動的に英数字モードに切り換わるのでR儲む)かW(書く）を入力。
ここでは、「w」を入力

③日付をかねたタイトルの下に日記を書く。1行2存なので|財ﾃまでもオーバーするとその陣§
ん無視される
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F息曜

△－F
いつもは黒い画面に白い文字

というちょっと味気ないパソ

通で､CGが流行している｡自

分の描いたCGをパソ通を通

じて、みんなに見てもらいた

いという人が増えているのだb

■
■
■
Ｊ

’
、
錘
△
貼
・
榊
罐
》
》

卍
鐘
Ｔ
戯

ネッHさCGの宝庫だ″

､
叩
女

排
闘
争
，
串

CGを描いている人の数はど

んどん増えている｡｢ほほ梅麿の

CGコンテスト｣あてに送られ

てくるディスクの数は毎月40枚

以上。この傾向はMSXだけに

限ったことではなく、他機種で

もCGを描く人の数は増加しつ

づけている。

パソ通でもCGを扱っている

シグやボードの人気は高い。そ

れは、PC-9801やX68000で描

いたCGをMSXで見ることが

できる、という共通の画像フォ

ーマットによるところが大きい

（この画像フォーマットについ

ては94ページからのフリーウェ

アの項で説明している)｡パソコ

ンを持っている人ならだれでも

1
弐
四
一

プ
』
一
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蕊

③ダウンした人の返事が届くとうれしい

描く人間がたくさんいるという

ことがネットをCGの宝庫にし

ているいちばんの原因といえそ

高ざ
一ノー◎

③完成したらアップロードする

いると描き方などの技術的な論

議になることもしばしばだとか。

単にたくさんのCGデータがあ

るというだけではなく、CGを

OがんばってCGを描く

見られるということで､｢自分の

描いたCGを多くの人が見てく

れるのがうれしい｣と感じてい

る人は多い。仲間同士で話して

群守的

ご
鋸
郷

マ
＃
「
『

’｜晩 ギャラリーフォーラム
ログイン日時：11月4日曇り

アクセスしたネット：ニフティサーブ
¥

今回おじゃましたギャラリー

フォーラムは最近、加入メンバ

ーの数が急激に増えたのでフォ

ーラム内のもようがえをして、

1つ1つの会議室をフォーラム

にしたそうだ。つまり従来、会

議室であったところがフォーラ

ムになってその下に会議室があ

るという、階層化構造になった

というわけだ。その新装ギャラ

リーフォーラムで人気のあるA

Vギャラリーの｢トライ／画廊

会議室｣をのぞいてみることに

した。

’
室
・
：
．
・
・
・
：
。
・
・
・
：
：
・
・
・

議
Ａ
Ｖ
ギ
ャ
ラ
リ
ー
展
示
掲

会
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

番号発言（未読）
1385（385）
251(51)
388（88）
4208（298）
5189（180）
6103（103）
7181（181）
8445（445）
917(17)
19359（350）
11283（283）
12144（144）
1354（54）
140（6）

150（9）
160（9）
1714（14）
1868（68）
1941(35)
20523（523）

最新
16/29

11/01
11/01

16/28

11/01

11/肌

10/28

10/39

10/27

11／01
11/92

10/23

11/01

会議室名

■A：自己紹介：はじめまして！こんにち
■V：ﾄﾗｲ1画廊：初心者歓迎＆落書き開放
■ギ：F美術館：水墨画、油絵、水彩画．．
■ヤ：標準画像：4番ライブラリ満杯記念
■ラ：電子絵巻：上へ下へのｽﾘｽﾘ特大美術
■リ：人生劇場：ぐっ！とオトナのC
■I：千変万化：逆説ｽｷｬﾅｰ術取込み脱却
■展：百花總乱：天然色への飽<なき挑
■示：●△□◇：幾何学アー
■喝：スタジオ：イラストタッチ画像の宝
＝一＝－．－一一一一一一一一一一一一一一一画一一一一一

■ギ：ブﾂﾂﾝﾄｰｸ：さ男と女のウップン発憤
■ヤ：ﾜｰﾌﾟﾛ0K！：ドットくるぞ！点画の世
■ラ：

■リ：

■I：

■招★救援記録★ここを銃んでから質問を
■符★ヘルプ！★なにがなんだか、わから
■席：画廊放談：今夜も朝までフリートー
■：AG倉庫：新鮮！ライブラリ新着情

はじめまして、この食■宜とライブラリィを担当
しています『せみ左ろ』です．よろしくお■いい
たします．

この金■宜は.基本的には.CG初心者用のrL
ib2jに対座しています.
色々な■由が、考えられますが『こんな■pはア
ップしていいのかな?jと､

聰騨曉鍋(罐鼬#蜜t麓L手<
描けるのだろう?」とお悩みの方どんどんアップ
してくださいね.何せ､ここは､30日で昼低さ
れた■nは槽えてしまいますので．安心してアッ
プできますよ

わ
区
韓
！
館
Ｇ
法
戦
ト
庫

4『I

Lib2&Liblg保守『せ部まる』

一一一一一一一一＝＝一一一一＝エーーーーーーーーーニーニニーニ

プツツンﾄｰｸ：汐男と女のウップン発憤竿
ﾜｰﾌﾟﾛ0K！：ドットくるぞ！点画の世界

』獣 シグオペのせみまるさんのあ

いさつにもあるように｢トラ

イ／画廊｣はCG初心者用の会

議室だ。30日で消えてしまう画

像ライブラリーというのも初心

者用ならではの配慮だろう。
‐
ふ
ざ

淳
遜
》
麓
毒

救援記録★
ヘルプ！★

画廊放談：

を銃んでから質問を1

がなんだか、わからん
も朝までフリートーク
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92 ＠お便り待ってま~す
』

パソ通天国では、全国各地の草ネットを誌面で紹介していきます。このコーナーを読んだ草ネットのシスオペさん、雌ファンといっし

ょにキミのネットを盛り上げてみませんか？草ネットをタップリ楽しんでいるネットワーカー諸君もすぐ･にシスオペにメールだ.／

〒'05東京都港区新橋4-IO-7T1MMSX･FAN罐部｢パソ通天国｣の係まで6パソ通での疑問などは『パソQ｣まて＄
「司
綴 :ゞ繕

91/10/1422:59はじめまして.せみまるです
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というわけで、さっそくどんアップされたその日にもうせ

な画像がアップされているのかみまるさんの返事(レスという）

見てみた。このページの中央にが書きこまれていた。この女の

ある写真が話題にのぼっている子その1というCGはPC-

CGである。9801用の｢Z,sSTAFFK

軋都

‘w蕊鑑”

蕊
ぞくぞくと常連の人たちがレ

スを返してくれる｡｢ここはこう

したほうがいいんじゃないか」

とかいってくれるのだ。

91/】1/0120:41かんそう

せみちゃんが■■するのもぶけます.忠も、こう
いう画■は大好きなのです.
んつと｡‘'･･･K1D98の括合､ｱﾝｩ敵ケット
は.皇.あまり■用していないのです(合今;）
だから､たびたびｾー プすることにして･･････
主峰と白の侮分を､まずﾏｽｸしておいて．あと
はｴｱプﾗｼなどで影をつけてみたらいか部でし
ょう？？

きっと､もっと､もっと生き生きしてくると思い
ます.特にｼｬﾂの部分など･･･…(・今）

そうしたら､ZIN2NAG､BAT（FGALAVのライブラリ
にあります．

使用する掛合にはzeus,zP■1.,画9,t申負吊唾力弧
のみなさんが必要です畢

みんな､FGALAVにあります）
を使ってMAG衰換して、ここのLIB5にUP
しましょう11

態撫噺び塵すr,;)(量近･スﾘズﾘ薗低
（ズリズリ■性→469ﾗｲﾝを越える大きい面
色）

（ズリズリしたくなる菌倖のことではありません
･･･…たぶん､…．.）

これからも､よろしくお項い致します11

ルュジャこと塊蛇
（GBAO8416）

蕊
鶴

ID98｣で描かれたデータだっ

ー’たので画像ﾌｫーﾏｯﾄを共
91/10/3121g58星野さん可焚いですね
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『女の子そのl」里野仮名太さん
ああ－一好みだ．さすがにせみまるさんのご
推富があるだけのことはある．なんか息にはとて
も掻けそうにない鐘だなあ.これが39日で淵え
るのはもったいないです．

影とかつけてLIBlOにアップしませんか｡影
なんかなくても十分飴力的だけど．

きわでした

はじめまして､星野仮名太さん.せみまると
申し虫す．

ｷｬﾗについては『新君憎掘』に書かせていただ
いた通り.とても可量いですね.こういうｷﾔﾗ

|豊漁落鶴幹蕊夫嚢失礼嘩書曾方だと
は思うのです瀞､飯クのr可変いなぁ」と思う■
党と.且野さん鋲｢可愛いなぁ」と思われる■覚
は_ひょっとしたらものすごく紅たところがある
のでは歳いか?と思うのです.飴を見たとた
んに.思わず､■しい友人に再会したような．み
ような客びを感じてしまいました．

是非量非､■2弾官軍3弄と発表される尾とを鮎
望致します.

今回､技術的な客は､すべて忘れて、単なるﾌｧ
ﾝﾚﾀｰになりそうなので、気齢ついた点をかき
ますと．

lつめは、やはりせっかくこんなに可量いキャラ

クター牡ので､影をつけて欲しかったなぁと、い
う事です．これについては、色つと．みなみおゆ
みさんや､前蛇さん郡秦■らしいｺﾒﾝﾄをつけ
て下さると思いますが､影邸全歳魚いのと、ちよ
,つとでも有るのとでは､随分■じが違って見えた
りします.CGは､やり宣しが何度でもきさます
ので色々試されると良いと思います.

2つめは.両倣フォーマットです夢､とりあえず
はMAGブｫｰﾏプﾄなんかを使われては如何で
しょうか？画倖のフォーマットは、他にも色々
ございます顔､FGALAGでは、現在MAGフ
ォーマットが主洩になっているようです．ちなみ
に、このファイルを当方で、変換しました所、
93393Byt“が11266Byte巴になりました｡ブｱ
ｲﾙｻｲスが､小さいと言う事は､ｱブブする方
も､グｳﾝする方も､みかか代（NTT)の節約
にもなりますし､何よりも、MAGは．色々な■
極に移檀されていますので､より多くの方に■●
を見ていただけるど思います．
なお、MAG化に必要なファイルは、FGALA
VLib6で、以下のものをDLされれば、と
りあえずは良いと思います．

MAG･EXEZEU5･ExE

通フォーマットのMAGにする

ようにすすめている。

|'!'川'‘皿‘:”里野書心腰いつ。

l縦胤'""‘‘"""‘"!”I
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アドバイスだけじゃなくてフ

ァンレターのようなものも…･･･。
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91/11/9400:34みなみおゆみれすです

逼<なりましたがRESです.きいてね

KONlg39･ZIM（KANAGl･LZH）
え－，つと．まず赴初におことわりしますがう
ちのパソコンはX68gg9です．した力Kって9
8ZIMを晩むにはZ‘ロ68Kを起動させ、比
車を変えて表示させなければなりません．つまり
登昼されたイラストを129％の状趨で見られな
いのです．

麓先匁方のアドバイスを寺考にMAGフォーマ
ットを使うことをお釣めします．樋■同士のファ
イル表示もほぼ忠実ですし圧崎串も高いですから．
賦してみてね！
さて‐イラストの感想です郡．碑酉の邸じはと
て良いと思います．かわいいよ！これで繕■に影
色されていたらもう十分ではないかな？
せみざんのご抱菊の影のことですが、むりにく

どくどつけることはありませんが最近のアニメ凪
にしたいならある程度はつけましょう.付け方は
アニメのセル面等を●考にすれば良いと思います．
赴近はﾃﾚビｱﾆﾒでも影を2冠員つけたりし
ます〔2段影)鄙「宮■ｱﾆﾒ」毎は少ない影を
効果的に使っています.
「ｷﾔﾗの刀囲気｣や｢毎の脱得力｣（囲い物
の確と柔らかい物の栓の守含分けなど）、あとア
ニメの老合です鋲酌営によって撤註な色堺なくて
も存在感を出している訳です．

また､膨の濃さも工夫するといいでしょう.比
較的おとなしい岐には薄めに、迫力あるリアルな
彼には浪い目にするといいでしょう.（■係魚い
けどﾃﾚビｱﾆﾒ『は一いあっこです』の影は嵐
すぎる！）色敗が足らない的は竃い色との掛け合
わせ等で出すと良いですよ．
次回作を楽しみにしています.(△公）

てなとこで、「みなみおゆみのCG■鹿」おし

まいI（ｲｵｲ!）

辺3ｱｯブで疲れたみなみおゆみ

館蛇さん＞11月になったよ!メイキングCG
ｱｯブだ!即I㈹！

このようにレスを返してくれ

るとうれしいものだ。みんなも

ぜひCGをアップしてほしい。
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上配の他にも､ZIH2HAG,HPSDZDISP9ZPALなどMAG
蘭速のファイルも色々有りますので、必要に応じ
て色々お試し下さい．

3つめは､保守としてですが､是非ドｷｭﾒﾝﾄ
を．同■してくださいね．
監載等の遼絡は_ロクファイルで■ぺてでなく､
ドキュメントを見てされるも合が多いですし、R
ESを香くむ合も下ｷｭﾒﾝﾄがあると、香かれ
る方もどなたの作品だったか間追える事もござい
ませんからね． 蕊…？－

●“者二言:#“今晩は1愁腫麹靭心者です.どうぞよろしく～一一
皆橡の感惣お待ちしています．内容は「女の子その1」です．

●保守係一言：戸骨な言い方ですけど、わたしは．こういう盛じのキャラが
大好きです.GoGo!!星野仮名太さん

次のアップﾛｰドを心持ちにしています.

「せみまる』

PS

ｱｯブロードの方法について困っておられるよ
うでしたので､アップﾛｰドの手引きをﾒｰﾙ
致しましたので、今考にして下さいね．

草ﾈｯﾄ
ﾀｳﾝベー ｼ゙

今月も草ネットを紹介しよう。

1つは北海道の｢常呂ネット｣、
大自然にはぐくまれたローカル

な話題が魅力だb都会の生活に

疲れたらアクセスしてみるとい

いかもしれない。もう1つは東

京のrFALCON-NET｣だ。M

SXユーザーの集まる草ネット

としてもいちばん規模が大きい

かもしれない。ゲームの話から

ハードの話までの活発に話され

ているアクティブなネットだ6

’

★常呂(ところ)ネット
HSXPAN：まずは、ネットの特徴か

ら教えてください
［TOKORO］:北海道のﾈｯﾄだから
ということでもないんでしょうが、

地元、堆呂町の観光案内（鋼走の
となり．ホタテの水揚げ日本一、
サロマ期がある）のボードは人気
あるみたいです。そのほかにも15
麺慰の多訂多微の飯一ドがありま
す｡小説、音楽パﾝド、コンピュ
ータのハード、ソフト、美少女ソ

シスオペ:藤吉裕和
●通信制御手順

文字コード:ｼﾌﾄJlS

彌侭速度：300/1200/2400bps

通信方式：全二重

データピット長:Bビット

パリティー:なし

ストップビット:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）

MNP:ｸﾗｽ5まで対応
ケスト|D:TOKORロ

ケストパスワード：なし

ケスト利用の制限：一部､ダウンロードできません

オンラインサインアツプ：あり

●プロフィール

入会金：無料

会費：無料

所在地:北海道常呂郡常呂町

アクセス電話番号：0152-54-1050
回線数：1

運営時間：24時間

会員数:58人

開局日:1989年B月15日

入会方法:ゲストでｱｸｾｽして必夏事項を■きこんでください

★FALCON-NET
HSXFAN3こんにちは、さっそくで
すが特徴を教えてください
［FALCON］:ここのﾈｯﾄは年齢屑
がけつこう高くて29壷以上の人
が多いです.淑ｰドはMSXの露
已を中心にゲームやｱﾆﾒ、ｺﾐ
ｯｸ､音楽､F1,とさまざまで
かなり盛り上がっています｡おも
しろいのが.ｹｽﾄが書きこめる
Ⅸｰドが2つもあることでしょう
か．エリートークのボードなんで
すけど､香きこみの88%がケスト
のﾒｯｾｰシなんです.
NSXFAN:統者へのにﾒｯｾｰジな
どなにかありましたら。
［FALCON］:MSXをホストマシン
にしていて（ﾌﾙｱｾﾝプﾗで作
ったオリジナルのﾎｽﾄプﾛｸﾞﾗ

シスオベ:TOMSON

i･蕊璽審ｼﾌﾄJ,＆
通信速度:300/1200/2400bps
通信方式：全二重

データビット長：Bビット

パリティー:なし

ｽﾄｯブビｯﾄ：1ビット

フロー制御；おこなわない(XON）

ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）

MNP:ｸﾗｽ7まで対応

ケスト|□:GUEST

ケストパスワード:なし

ケスト利用の制限:ダウンロードできません

オンラインサインアップ：なし

●プロフィール

入会金：無料

会費：無料

所在地:東京都渋谷区

アクセス電話番号：03-3403-2649
回線数：1

運営時間：24時間

会員数:130人

開局日:1989年10月15日

入会方法;ケストでアクセスして必要事項を■きこんでください

数日後にボードにてIDをお知らせします。

鶴
"窺蕊
農

MSXFAN：まずは、ネットの特徴x

ら教えてください
[TOKORO］:北海道のﾈｯﾄだかj
ということでもないんでしょうが

地元、幣呂町の観光案内（銅走の
となり．ホタテの水揚げ日本一、
サロマ湖がある）のボードは人気
あるみたいです。そのほかにも15
租類の多靱多機の飯一ドがありま
す｡小説、音楽パﾝド、コンピュ
ータのハード、ソフト、美少女ソ
フト･-..-.う－ん、ほんとにたくさ

織蕊を認躍認認逐
えています｡98のもすこしはあ
りますけど、ほとんどがMSXで
す。じつはこのネットMSX2を
ホストマシンにしてるんです。け

つこう速いでしよ．
HSXFAN：メッセージなどありまし

j
嚇

誼$鋸,

鯛輯灘

蝿
ホストマシンにしてるんです

つこう速いでしよ．
HSXFAN:ﾒｯｾｰジなどあり
たらお畷いします．
[TOKORO］：ROM（リード・
リー・メンバース）でもいい
から、ぜひ会員になって<だ

でも､ちよびっと書きこみも
くれるとうれしいですけど．

HSXPAN:どうもありがとうこ
ました。

ﾑ､かなり速い）､会員の80％が
MSXユーザーです.MSXに麹
いプログラマーとかが多いのでM多いの

かもみ
、初心
ぜひ1

貝みん

鼬.巧埠

（リード・オン
）でもいいです
なってください

書きこみもして
ですけど．

りがとうござい

SXに関する質問なんかもみんな
で答えてあげられます.初心者で
も安心のﾈｯﾄです.ぜひ1度よ
ってみてください.会員みんなで
大歓迎しちゃいます．
NSXFAN:はい､どうもありがとう
ございました．
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ｽｸのﾌﾘーｳｪｱを使づてみようｽー ﾙ付録デイ
基

のCGを表示する□－グーだ｡☆

MAGローダー(グラフイツク

ローダー)はMAG､MAK|の

今月のフリーウエア一覧〃

●解凍ツールPMextVer.2.22

(byYoshihikoMino)

●グラフィックローダーMagicalVer.0.19

(byぶつつけるん。ぺん）

MAGローダ-Ver.0.90

(byMERON)

●グラフィックセーバ-MAGセーバーVer.0.30

(byMERON)

●CG(MAG形式）由貴子s｢おくんと」

(byみなみおゆみ）

●CG(PIC形式)BUNNY(byWoody-RINN)

●CGコンバーターGRPVer､0.91(by編集部orc)
※編集部で作ったGRPをのぞくすべてのフリーウェアはニフテイサーブから転敵しました。

CGを表示する。☆MAGセー

バー(グラフィックセーバー)は

MAGフォーマットでCGをセ

ーブする。☆由貴子ら｢おくん

と｣とBUNNYはCGデータ。

☆GRPはグラフサウルスのS

CREEN7のデータをBAS

ICで読み出せる形式(BSA

VE)に変換するものだ。

まえのページでもちら

っと書いたが、今回のフリーウ

ェアは画像関係が中心、かんた

んに説明をしておこう。☆P

Mext(解凍ツール)は圧縮され

た状態のファイルを解凍するツ

ール｡*Magical(グラフィッ

クローダー)はPICやMAG、

MAK|の各画像フォーマット

罰
割

葦

一"1拳
uL1華

実験ディスクの作り方 畿争、四F
術凶弓鼎

F が必要だ。MSX巳以上の機種

ならだいたい買ったときに付い

てきたことと思う。ターボRの

|||頁は下のチャートどおり、フォ

ーマット済みのディスクが用意

できたら、準備OKだ。

さて、これらのフリーウェア

を使うためにはMSX-DOS

かMSX-DOS巳のいずれか

人はかならずMSX-DOSE

を使うようにしよう。

実験ディスクを作るまでの手

全部解凍する漢字を表示できる

ようにする’
付録ディスクから

コピーする

第2
チェック
ポイント

掌1

矛1

千Ttリノフ
‘一ジ／

イント

PASOTEN･LZH

を解凍する

漢字を表示できる

ようにする
解凍ﾂー ﾙPMext
を自己解凍する

MSX-DOS(E)

のディスクを作る

手順

A>PMEXTMGO.uH*.*O

A＞PMⅨTMAGMXO9,LZH＊.＊O

A>PMEXTMAGSMXO3.LZH*.*

A＞PMEXTOYUMll7,LZH＊.＊②

A>PMEXTBUNNY.LZH**O

というわけで､出てきたBつ

のファイルうちGRP･

BASをのぞく5つのファイ

ルすべてを解凍する｡くれぐ

れもファイル名は間違わな

いように正確に打ちこんで

ほしい。

手順

A＞COPYMSX帥S2SYSB:③

A＞COPYCOMMAND2COMB:③

手順

A＞COPYMSXDOS,SYSB:②

A＞COPYCOMMANO.COMB:③

付録ディスクの内容をコ

ピーするまえにDOSの

ディスクを作る｡DOSの

ディスクから巳つのファイ

ルをコピーするのだ｡ター

ボRの人はかならず

DOS巳を用意しよう。

手順

A＞PMfXT醗0TEN､LZH＊.＊⑪

手順

A＞COPYPMEXT222COMB:⑪

A＞COPY応OTENUHB:②

手順

A＞PME灯222⑧

Ext｢8ct(Y/N)Y
涯
一
叩
一

Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｌ
Ｄ
Ｏ
Ｓ
Ｅ
が
あ
る

手順

A＞BASIC②

CALLKANjI②

CALLSYSTEMo

煙
↓
陥
一

漢
字
Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
が
あ
る

つぎは付録ディスクから

必要なファイルをコピー

する｡上の巳つのファイル

が必要なファイルという

わけだ｡この作業を終え

ると実験ディスクには4

つのファイルがある。

付属ディスクにファイルが多

すぎるといろいろやっかい

なのでパソ天のファイルは

PASOTEN・LZHとい

うファイルに1まとめにされ

ている｡これをバラバラにす

るのだ。

漢字BASICが使

えるMSXであれば

漢字を表示できるよ

うにすることができ

るのだ｡やり方はD

OSからBASICに

して行う。

漢字モードになっ

ていないと読めな

い文字列が表示さ

れるが気にせず、

｢Y｣を選んで解凍

してしまう。

套鴬;1

爵
武｡』

フ
リ
ー
ウ
ェ
ア
に
つ
い
て

ド
キ
ュ
メ
ン
ト
の
腕
み
方

フリーウェアとは(著作権は放

棄しないが)無料で提供されて

いるソフトの総称。改造や譲渡

も自由だが、作者の希望にそう

形で使用するのが大前提だ。ネ

ットによってはPDS(著作権を

放棄したもの)と呼んでいる場

合もある。どちらも大事なのは

使ってみた感想やバグを発見し

た場合の報告を作者にすること。

パソ天としてもこれらフリーウ

ェアの作者へフィードバックし

ていきたいと考え、今回紹介す

るソフトの感想文を読者のみん

なにお願いしたい。ハガキや手

紙にソフト名と感想やバグのレ

ポート、こんな機能もほしい、

などを書いて〒105東京都港区

新橋4-10-7TIMMSX・FAN

編集部パソ通天国｢フリーウェ

ア感想文｣係まで送ってほしい。

感想文は誌上でも発表していく

ぞ。抽選で5名にテレホンカー

ドをプレゼント。

クロールを止めるにはCTRL

キーとSキーを押せばいい。な

にかのキーを押せばまたスクロ

ールしはじめる。ファイル名の

ところには以下の各ドキュメン

トのファイル名を入れるのだb

PMEXT2･DOC

MGZ・DOC

MAG9.DOC

MAGS3.DOC

OYUMl17･DOC

BUNNY･DOC

フリーウェアには本体とは別に

｢DOC｣という拡張子のテキス

トファイルがある。これはドキ

ュメント（ドックファイル)と

呼ばれ、使い方などについて書

かれている。このドックファイ

ルは漢字BASICがあれば、

A>BASICO

CﾑLLKANjlO

CALLSYSTEMO

A>TYPEファイル名②

で見ることができる｡直面のｽ

『

1
○
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文
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多
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紬

か
せ
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Ａ
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●98ATTACKERS

98ATTACKERSは爆笑もので

した｡友人のPC-9801ユーザー

数人を集めて遊んだところ最初は

バカにしていましたが、けつこう

はまってました。98の動きがこっ

てて、フェイントするのがおもし

ろかったです。またこんな胸のす

〈ようなゲームを作ってください。

最後になりましたが、ターボRで

フリーウェア感想文(''月情報号）
鮭番

望写にnRF

虻⑧B秒⑧趣弓
q､虻

問
、
．⑧
え

碓
蝿
“
戸
一
Ｆ

9，

dﾛdﾛ

で謝胃撚鰯
した通信ソフトのma

bTermとシューティングゲームの

98ATTACKERSについてだも

今回は使ってみて、よかったとい

う感想のハガキが多かったそも

7ｺ7ｺ

●mubTerm

今までFS-CM1で通信していま

したが、さっそ<mabTermを試

してみたところとても便利で感謝

してます。とくにオートログイン

マクロは重宝してます。

（神奈川県／滝田裕－．25歳）

』
一一

やるとはやすぎてゲームになりま

せんよ。

（高知県／高田淳.16歳）■
調菖

本体と別にあるドキュメントは漢字で書かれていることが多く、漢字BASlCがないと読むことができない｡にもかかわらず､漢字BASIC

力標準になっているのは2＋以降の機種だけ。これではMSX2の人たちはドキユメントカ読めないのではないか、と考えたパソ天は作

者のみなさんと相談してドキュメントを印刷したものを実費で配布することにしたのだ。（次ページにつづく）

94FOドｷﾕﾒﾝ卜を実費で園布
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q、画像ソフトは機種間のかきねを取り払う
今回紹介するグラフィックロ

ーダーやセーバーといった画像

ソフトの根底には｢機種の違い

を超えてCGを楽しみたい／」

という想いが流れている。だか

ら、PC-9801でもX68000でも

MSXでも同じCGが見られる

というわけだ。かんたんに書い

てしまったがこれはすごいこと

なのだ｡PC-9801の解像度は

640×400ドット(SCREEN

7の解像度は512×212ドット）

とこまかく、X68000は65535色

を同時表示(SCREENBは

256色同時表示)する。こんなに

も違うグラフィックをどの機種

でも表示しようというのだから

ホントに夢のような話なのだ。

その夢の画像フォーマットに

はいくつか種類があり、そのな

かでも代表的なものがMAGと

PICである｡PO-9801ではM

AGが多く使われている。ただ

し、MAGは16色で描かれてい

るCGが多いので､X68000など

で多くの色数を使いたい場合は

PICが使われることが多い。

一方、MSXに目を転じると、

QLD、MAK|、MAGがお

もなところで、この3つのうち

もっともよく使われるのはPC

-9801と同じくMAGである｡Q

LDは1989年に作られたもので

その後XLDへと進化したが、

XLDになった時点でMSXに

対応しなくなった。MAK|は

MAGの前身でMAGローダー

で読みこむことができる。MS

Xでは、今ところMAGフォー

マットが主流である。

卓

=ヨrl

たもの、いかにもX68000らしい

グラデーションのきいたCGだ。

バックのX68000という文字もつ

やつやしてるでしよ。見終わった

らスベースキーを押せばDOSの

画面に戻ることができる。

f－

qF

一
‐

68000の画像を忠実に再現するこ

とはできないがそれなりに表示し

てくれる。

かんたんな使い方は

A>MGgO

で表示されるので、それを見なが

らオプションの設定などをすると

よい。今回はディスクにPICフオ

ーマットの画像データを入れてあ

るので表示してみよう。

A>MGZBUNNY.PIC

で直面の上からじょじょに表示さ

Ma9iCal

このMagica!はMAG、MAKI、

Cの3種煩の画像フォーマット且

のCGが見られるとL5というとても便

とくにX68000で利なローダー。 OWoody-RINNさんのBUNN脇バックの

文字通りX68000で制作したそうだ

れていき、写真のようなCGが見

られるはずだbこのCGはWoodv

RinnさんがX68000を使って描い

Magicalの作者、るん･ぺん氏は10

月6日午前2時3分交通事故のた

め、お亡くなりになりました。謹

んで哀|卓の意を表すとともに、御

冥福をお祈りいたします。

主流のPICフォーマッ 卜のCGが

られるというのが最大の特徴で

る｡もちろんMSXで表示する場

には色数に制限があるのでX

見
あ
合

■
昭

L F

A>MAGOYUMI17.MAGO

これで写真のようにCGが表示さ

れればOKだ。このCGはみなみお

ゆみさんか描いたもので、16色し

力使っていないのだがX68000の

CGなのだ｡OYUMI17・DOC

というドキュメントを読むと作者

のコメントが書かれている。この

ように、グラフィックにはちょっ

としたコメントを書きそえること

が多く、これを読むことも楽しみ

の1つである。

また、グラフィックを表示して

いるときにキーを押すといろいろ

な織信が出現する。詳しくはドキ

ュメントを読んで研究してもらい

たいが､いちばん目立つ｢拡大モー

ド｣の機能を説明しよう。

拡大モードはグラフィックを表

示しているときにKキーを押すこ

とによって切り換える。画面にワ

クが出現し、カーソルキーでワク

を動かすことができるようになる。

このワクが拡大表示する範囲にな

MAGローダー

パソ通でやりとりされるCGは

そのほとんどがMAGフォーマッ

トになっているといってよく、そ

のMAG専用のローダーはじつに

よくできている｡今回はMAGフォ

ーマットのCGとして、OYUMl1

7.MAGをディスクに入れたので

試してみよう。

③みなみおゆみさんの由貴子5｢おくんと｣．

彼はおもにニフティサーブで活躍している

るのだ。リターンキーを押すと拡

大をはじめる。M、W、L、Rの

キーを押すと拡大まえに戻る。

I。

L,』 14

GRPLoAD"GRPBAs''○
つぎにグラフサウルスのCGが入

っているディスクに入れかえて、

グラフサウルスにはBSAVERUNO

(BASICて読み出すことのできるとするとそのデイスクのなかにあ

データ)でセーブする機能がないる変錘できそうなファイル名を表

ので、このままではグラフサウル示して「？」と聞いてくる。ここで

スで描いた画像をMAGフォーマファイル名(拡張子はいらない）
ツトに変換することができない。を入力すると、お目当てのCGが

そこで、グラフサウルスのファイ表示されて一旦止まる。ここでス

ル(SCREEN7)のデータをBSペースキーを押すとBSAVEする
AVEしてしまうBASICプログことができるというわけだbセー

ラムを作ってみた。「GRP.BAS」ブしたくなかったら、CTRLキー

というファイルがそのプログラムとSTOPキーを押せばプログラ

である。では、まずBASIC直面にムが止まる。ちなみにこのプログ

しよう。ラムはSCREEN7専用､パレット

A>BASIC⑪コードOは透明に固定。

MAGｾー ﾉ脂 でないとセーブできないので、ツ

ールなどを使った場合は変更しな

ければならない。

また、グラフサウルスには

BSAVEの機能がないので、Orc

がグラフサウルスのデータを

BSAVEするプログラムを作った

使い方はとなりを読んでほしい。

ファイルの変更ができたら、

A>MAGSファイル名⑪

とすればセーブしてくれる。ファ

イル名のところにはセーブしたい

ファイル名を入れる。CGを表示

したのちスペースキーを押すとセ

ーブをはじめる。このときCキー

を押せばスキップするし、CTRL

MAGフォーマットのもう1つ

のメリットに圧縮して保存すると

いうものがある。たとえば、

SCREEN7のCGをBSAVEす

ると65032バイトになるが､MAG

フォーマットすると大体10000バ

イトていどまで圧縮されるのだb

セーブできるCGはSCREEN5，

7，8，10，11，12の6種鶏ただ

し、BSAVEされたデータで､しか

も｢SC？（？は5，7，8，A,B、C

の文字が入る｡たとえばSCREEN

5のデータならSC5､SCREEN12

ならSCCとなる)｣という拡張子キーとCキーを押すと終了する。

oドｷｭﾒﾝﾄを実費で配布鼎蒐懸讓舞蝋漁鵬沸鱒駕鳶蕊駕隠憾獺淵'請淵康盟F
か人_か*､毒いずくれ急し｡うれ｜、ぃヂ．TF日ｲ大み房老虐【=ス抗〒＊､2凋閥【王〆γ､ドキ可メントナ】《窟〈はザナご‐一一鍵
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Ｂ
牌

獄 ﾉ
を紹介しよう。独断と偏見とはえばMSXでも表示することがイスク容量の関係上このページそうすれば、いつかネットにM

いえ、どの作品もパソ通で人気できる。その表示画像を見るとのCGは付録ディスクに収めらSXの画像データがあふれる日
のあるものばかり、CGを見てCGに関してはマシンのボーダれていない。興味を持った人はが来るかもしれない。はやくそ

もらえばその理由も納得できる－レス化が進んでいると実感すパソ通にチャレンジして手に入んな日が来るといいな。
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水村かおるせみまる
作
品
を
発
表
し
て
い
る
。

最
近
は
Ｐ
Ｃ
Ｉ
９
８
０
１
の
フ
リ
ー
ゥ
ェ
ァ
Ａ
Ｎ
１
Ｍ
Ａ

Ｘ
を
使
っ
て
の
ア
ー
ー
メ
ー
シ
ョ
ン
Ｃ
Ｇ
の
制
作
に
挑
ん
で

い
る
。
パ
ソ
通
Ｃ
Ｇ
に
お
け
る
中
心
的
存
在
で
数
多
く
の

L
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兜
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ー
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ん
。
さ
す
が
に
う
ま
い
Ｃ

Ｇ
だ
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高原にて…(PC-9801)
海老満月ください(PC-9801)
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Ｋ
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や
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Ｇ
の
両
宗
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フ
ォ
ー
マ

ッ
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人
物
と
し
て
知
ら
れ
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パ
ソ
通
Ｃ
Ｇ
の
弁
嚴
塞
省
と
も
い
え
る
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じ
つ
は
こ
の
作
皆
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は
Ｐ
Ｃ
ｌ
９
８
０
１
の
画
面
を
２
画
面
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ん
使
っ
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描
か
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い
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モ
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目
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だ
ろ
１
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｜月輝天女(PC-9801)

八つ橋夕子
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０
０
の
作
家
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バ
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ン
と
い
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て
い
い
ほ
ど
の
力
量
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ち
主
で
あ
る
。
こ
の
Ｃ
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と
い
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こ
と
房
感
じ
さ
せ
な
い
作
風
は
み
ご
と

と
し
か
い
い
よ
う
が
な
い
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’ 口今月の目玉★アートコンテスト開催ノ
ファンダムでプロコンの発表

をしているのを横目で見ながら、

新しいコンテストの告知をして

しまおう。「アートコンテスト」

という名称でプログラム・C

G・MUSICのB分野にわた

って作品を募っている。募集し

ているのはもちろんリンクス。

審査はリンクス会員にダウンロ

ードしてもらい、人気投票をす

るそうだ。リンクスのスタッフ

も評価に加わるというから相当、

きびし～い目で審査されるよう

だぞ。その厳しい審査をくぐる

と栄誉が賞金となって与えられ

る。最高額は5万円、プロコン

に送りそこなった人は運試しに

応募してみるといいかもね。

ところで、付録ディスクのオ

マケのコーナーに入れた｢たこ

ハゲ物語｣はもう遊んでくれた

だろうか。このゲームはアート

コンテストの前身ともいえる

｢1991(夏)電フェス･ケームバト

ル｣で最優秀作品に選ばれたゲ

ームなのだ。作者はファンダム

でおなじみのYOSHIXクン。

ゲームの遊び方はⅡ8ページの

の結果は5月!|胄報号のこのコー

ナーでお伝えする予定だ。みん

なで送ろう／

ディスクの使い方に書いてある

のでそちらを読んでほしい。

ということでこのコンテスト
芯
ご
咄発
必

ず
歩
驍

圃 團團回
跨酔

緩源

●応募作品の条件について

・プログラム

他のコンテストに参加していな

いものに限ります。

応募者のオリジナル作品に限り

ます。

MSX本体のみで動作するもの

に限ります

・CG

他のコンテストに参加していな

いものに限ります。

応募者のオIノジナル作品に限り

ます(アニメ､まんが等のキャラ

クタはだめです)。

セーブはBASICで行い､自動立

ち上げにしてください。

制作時に使用したツールを明記

してください。

・MUSIC

他のコンテストに参加していな

いものに限ります。

応募者のオリジナル作品に限り

ます(楽譜をプログラムにおと

したものはだめです)。

そのプログラムのみで演奏可能

なものに限ります。

シールを使用した場合はシール

名を明記してください。

●応募方法について

作品とそれに関するマニュアル、

制作者のコメントをフロッピー

ディスクにセーブして下記の係

までお送りください。

しめ切りは92年2月10日です。

〒604京都市中京区烏丸御池上

る二条殿町548ナショナルビ

ル3F日本テレネット株式会

社｢アートコンテスト｣係
●賞品について

各ジャンルごとに

入選作品賞金5万円（1名）

準入選作品賞金3万円（1

名）

佳作作品賞金1万円(3名）

●審査方法

THELINKSで人気投票を行い、

それにSTAFFの詔面を加えた

総合得点て競っていただきます。
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MSX･FANの郵便箱MSX･FANの郵便箱
＝
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バ
ッ
ク
の
Ｕ
Ｆ
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と
メ
ッ
セ
ー
ジ
の
内
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ア
ン
バ
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も
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か
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ました含今がわいい閲っ羊<芒､踏苦､、っ。｡：角LL

カセ､､むいたりする筐お産レノが､、きれい電フ弓工

毒尋⑮て､､すよね｡。。くす。ご､、<つがれると蓉弓
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今月はバックにUFOが飛ん

でるデジヤビュくんの書きこみ

を掲載するのだった。Mファン

のボードでの書きこみは右下に

｢MSX･FAN｣とロゴマーク

の入った白地のバックに書かれ

ているんだけど、彼は自分だけ

のオリジナルフォーマットを持

っているのだ。これを手に入れ

るには(ゲーム大会で優勝する

とか)かなり大変なのだ｡これが

掲載した第1の理由。

さて、メッセージにあるとお

り髪の毛を切ったデジャビュく

んは本当に女の子のように見え

るのでしょうか？どちらにし

てもこの超のつくほどのナルシ

ストさに彼の性格をかいま見て

いるようで、読んでいて吹き出

してしまうほどおもしろかった。

これが第巳の理由。

と、ここまで書いてきてふと

彼のプロフィールを読んでみた

ら、性別がひみつということに

なっていたけど……う～ん？

というあやしい話題はさてお

いて、このコーナーではリンク

スにあるMファンのボード｢め

いおうせい通信｣からおもしろ

いメッセージを紹介しているの

だ。リンクスに入っている人は

ぜひ1度書きこんでちょうだい。

q

騨
ゞ
譲
鍵

INKSについてのお問い合わせは

ンクスの入会方法などに関する質問は、

604京都市中央区烏丸通御池上ルー条殿町548

本テレネット㈱「リンクスMSX･FAN｣係

075-251-0635まで、直接問い合わせてください。aO75－251-0635まで、
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う
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ま
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祁蝋f,4．噸祁蝋f,4．噸

‘劃圃ﾜ5
視力の衰えの原因は緊張やストレスで．す。当講座な

らそれらをときはく･し、視ﾉJを強化する25のトレーニ

ンク､メニューに従い、『朝晩2()分、lか月』続けるだけ

でムリなく楽しく、目標を達成することがて､きます。

キ.l｣･:に10代力!F)20代の近視には効果的で今'典〃すれば

l.!fにイj効。メガオ､やコンタクトはサヨーナラ。この方

法を体験してみません力，､／

シ
グ

、_ダ

■ 聯聯
F

d

■■体験者の喜びの声■■

今
、
ス
グ
ポ
ス
ト
ヘ
ノ
・

｜
案
内
書
無
料
急
送
〃

と
じ
こ
み
ハ
ガ
キ
に
記
入
し

ﾒガｵ.をかけるように,『われました

が、雑泌の座杵でこのトレーニングの

ことを知I)、始めました｡みるみるllIl

便L､今では､まったくﾒ

塗
ガえ､の心配はいりません。

ホントに良かった.ノ

（佐藤進･'2,戦)

中｡.戦にI:った頃から祝ﾉJが落ち､1m!

復ｾﾝﾀｰで3'1棟をしました。しかし

失敗。現在.当講座でﾄﾚｰﾆﾝグヰ】

ですが効果は索晴じ,L<、

篭
視力か1.0以上になりそ

うです。

（島旧肥也・15遂）

現在i良人'1'ですが受験勉強て視ﾉﾉが

低ド｡だいぶひどくなっており．jll練を始め

ました。2ヶjl後0.8まで|･_り連拡免向ｷも裸

眼でパス。･受験勉強合L､INI

霞
の気分枇換として楽しみなが

らやってます。

（･{L井栄・・18趣）
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急 ス●このプログラムの開発者のご略歴●

★ユージンクォーリー博士カリフォルニアを'l!心に、祝ﾉJ眼科|#士と

して視力回復法と科学的な眼の研究、臨床訓l練指導を続け、このう°ログ

ラムの開発に努めた。★リチヤード会艮視力IIII復のためアメリカ視力

lul復協会を設立し、このフ・ロクゞラムの開発と辨及に尽ﾉJ・世界の眼科医
界に人きな影響をあたえ続けている。

入

ユージン･クォーリー博士

’
｜

’

日本視力回復協会

〒166東京都杉並区成田東4-36-15
お急ぎの方はお電話で鮨東京03(3318)6Ⅲ㈹･受付:朝9時30分一種9時{年中無休｝
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＝ーネットワークならではのレース･シミュレーションrc-DRIVE｣誕生ﾉー
38世紀の宇宙を舞台に､スペースシップ乗り達が惑星間を駆け抜けるし過はダイジェストで紹介されるので､優秀選手は一夜でスターに…｡気の

ニ

ーシング･シミュレーションがこの『c-DRIVEJ｡思い思いのマシンに乗合う仲間を見つけたら､次はチームでエントリーもできる｡レース中には

込んだ全国の仲間達が､過酷なコースに飛び出していくんだ｡小惑星･ガス重要な作戦会議の場､レースが終われば仲間達との楽しい交流の場にも。

惑星抜け､宇宙海賊とのバトルなど難関イベントを突破しよう｡レース経

一ﾗｲパ,しと競い､時代と競う｡ザ･リンクスではいつも何ガが生まｵ'てい§一
今､ザ･リンクスでは､自分達の力で新しい事を始めようと仲間達が競い意分野でライバル達と意見をぶつけ合う｢フロンティアコーナー｣｡さらに

合ってるよ｡例えば『MSXクリエイター』｡帆ゲームつくりたいけど琴.；は自作ゲーム･CG等の作品を投稿し､全国の仲間達の厳しい評価を受

MUSICが苦手､誰か力を貸して!'ﾊ'ゲームシナリオが得意､誰か組まなけつつ上達をめざす｢ダウンロードコーナー｣と､創る人も遊ぶ人も十分

い？"等の声が集まる｢人材バンク｣｡ゲーム､CG､MUSICと､自分の得楽しめる内容なんだ。

P

ll

rc-DRIVE』は､新しいタイプのネットワークケームです

●参加料金……固定料金(1.500内/1ヶ月）･さらに今ならﾓデﾑブﾚゼﾝﾄ＊入会時には､登録料3,000円と､参加料2ケ月分．3,000円が心要です。

<ザ･リンクスヘの資料請求･入会申込みは〉

右下の資料請求券をハガキに貼って､住所､氏名¥年齢､職業を明記の上､下記の住所まで送ってください。

〒604京都市中京区烏丸通御池下ルリクルートビル8F日本テレネツト㈱リンクス事業部（お問い合せ)0120-251-063(フリーダイヤル）

'6周年ブﾚゼﾝﾄ'91年12月~92年3月は､ザ･ﾘﾝｸｽ開局6周年MONTHLY･毎月100名の会員にｵﾘジﾅﾙグｯズが当たるｷｬﾝぺーﾝプﾚゼﾝﾄを実施中11

鞍
r
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梅麿今月のイラスト部門は下
じゅだい

の『入内』が他をよせつけないす

ばらしい作品だったぞよ・

アニイ／作者の加藤さんは先

月にひきつづいての採用、しか

も今月は1人でB作品も採用さ

れるという快挙／

こんどるどの作品も女性なら

ではのこまやかさが作品に表れ

てて、好感が持てるよね。

ファンキーKなかでも『入内」

の十二ひとえの衣装は'6色とは

思えないグラデーションを作り

だしているぜ／

のぐりろタイルパターンを色

と色の境界線で使っているのが

うまいも～ん。

こんどるグラデーションだけ

ではなくて、いろいろなところ

に作者のこだわりが見えるよね。

アニイ.／背景も描きこまれて

いて、八イライトを使っての床

のうつりこみなんかプロみたい。

ファンキーKそういえば、営

業の小坂谷さんがこの人の連絡

先が知りたいっていってたぜ。

アニイ／おおプロデビュー／

こんどる単にスケベなだけじ

ゃないの。

全員そうかもしれない……。

愛知県･加藤由紀子入内
(グラフサウ
ルス使用／
SCREEN7） 優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗め／

今月の優秀作品は左の『入内｣ぞよ・この作品はグラデーションを使

ってこまかな表現をしているのが光っているでおじやる。色と色の

境界を同系色のタイルパターンでぼかすことによってグラデーショ

ンの効果をだしているというわけだマロ。

！
；

…

荊
剛
準
興
‐

鮒1
丘

③
。
上
の
瞳
界
に
タ

イ
ル
バ
タ
ー
．
ゾ
を
便

う
て
ほ
か
Ｌ
て
み
る

B一

Ｉ
Ｊ
Ｉ
口

％

…》一部をルーペで見てみると境界には

二＃かな点があるのがわかる

④
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
②
タ
イ
ル
バ
タ
ー

ン
、
自
分
で
作
る
こ
と
も
で
き
る

ホホホ、なかなかきれ

いにまとまった作品で

マロも大好きでおじや

るよ。そんななかであ

えて、苦言をていする

とすれば構図のとり方

、ちょっと上から見た視点

怪体がアンバランスになっ

もっと上から見た構図に

上と思うぞよ〃侭

霧
でおじやる､

‘ざと、女の二

すれば、」

●イラスト部門(闇到･色彩・魅力・背景･表現力)r追って｣北藏首･つつつ(I．｜・2．｜・|)r闇の訪問者鐺手県・阿部です(2．2．|･l･2)｢BASKET

BALL｣山形県・TYRA(2．｜・I・’・2)｢無題崎玉県・茂木章(l･l･2･l･l)｢EristVampir./｣東京都･真田十三(2･3･2．2．2)r敵の気配｣神

奈ﾉ||県・清水普之(2．2．2．1･l)r人間対蟹』神奈川県・長井友-(2．2．1．｜・2)r人｣神奈川県・南雲太郎(I．｜・’.｜・2)
100
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総合93点 愛知県･ボンピンねずみのほほえみ
（F1ツールデイスク使用/SCREEN8）

-p-－』

良好な僕の人生(:XEKﾘｽ便扇）
綴・含鯛。
こういう絵を描けること自体が貴重な

存在でおじやる。のく'りろが泣いて喜

びそうな作品でおじやる。事実の<'り

ろ1人だけ｢5．5．4．4．5(構図・

色彩・魅力・背景･表現力)｣という高

い詔閲点をつけているぞよ・なんにし

てもファンがいることはいいことでお

じやる。侭

東京都･KoYB押し並べて

鐙
9

三
一

そ
つ
な
く
ま
と
め
ら
れ
て
い
る
ぞ
よ
・
で
も
ち
ょ

っ
と
韮
員
皐
が
さ
み
し
い
気
も
す
る
で
お
じ
や
る
。

青
の
色
が
キ
ッ
す
ぎ
る
の
が
も
う
１
歩
と
い
う
と

こ
ろ
で
お
じ
や
る
。
⑮

■

三重県･界外年応K-KUN
（自作のCGツール使用/SCREEN5）

．：
､“&

蝿
蕊

誤乳

鍵”菅師。
とてもいい感じに仕上がってい

るでおじやる。洋服もなかなか

ポイント高〈てグッドでおじや

る。今度は背景にも気を配って

描いてくれるともっとよくなる

と思うぞよ･とにかく魅力だけ

は十二I〈んにある作品でおじや

る。今後に期待./⑮

愛知県･加藤由紀子
生
目 白(F1ツールデイスク使用/SCREEN8）

■

愛知県･加藤由紀子
（グラフサウ

雪姫
ルス使用/SCREEN7）

鍵".“
他の2作品とくらべるとどうし

ても手を抜いたように感じられ

てしまうのが残念ぞよ・CGに限

らず絵はどれだけ手を抜かずに

仕上げられるかが肝心だとマロ

は思うでおじやる。応募作品を

I作品にしぼって全力で描くこ

とも必要でおじやる。⑮

＝

愛知県･ボンピンタイトルなし
（F1ツールデイスク使用/SCREEN8）

診一“
このくらいひらき直って描かれ

るとかえって詞寺ちいいぞよ･

構図や背景に多少難ありでおじ

やるが、なかなかまとまってい

るので見ていてあきさせないで

おじやる。今後はもうすこして

いねいに描くことを心がけてほ

しいでおじやる。⑬

参
総
合
Ⅲ
点

霊気の出し方は見事でおじやる。あとはSCREEN8の荒さをごまかす工夫

を検討してもらいたいぞよ･たとえばタイルパターンは使わないでSCREEN

8の色数をいかして、たくさんの色で微妙な表現をしてしまうとか、方法は

いくらでもあると思うでおじやる。それにしても色の使い方はあいかわらず

おじょうずでおじやる。⑬

（グラフサウルス使用/SCREEN5）

』■

総合73点
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<グラフサウルス使用’/SCREEN8）
言
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3)r黄金色の国｣大阪府･底頼明(|・2．｜・

･l)｢AmcestralWars-来世よりの訪問者-｣101
｢GOLEM｣石川県･佐擁いっちゃん(3．2．3．2．3)｢F-ll7ABLACKJET｣京者賄・三涛誠(|・3．3．2‘

おしかった人たち2･2)rTHETOWEROFEVENING｣大阪府･TurboX(2･2･l･l･2)rミイコ』大阪府･榔券巳(2･2．｜・｜
岡山県・鯉江英二(2．2．｜・’・2)｢今頃の秋｣岡山県・実石哲也(｜・2．3．2．2）
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埼玉県･KIYOTRAIN(雨） グﾗﾌｻｳﾙｽ使用/）SCREEN7 患汗=1;lIl鳶

総
まりにもさびしすぎ

たというのが素直な感想でおじやる。絵と

してはマロ好みのかわいい女の子を描いて

くれたので、大サービスしたいところでお

じやるのだが……、せめて｜つの話として

完結してほしかったぞよ･また、詩が表示

されるところなんかは、マロがよく行くカ

ラオケボックスで流れるビデオのようで、

つい歌いだしてしまいそうになる･･････わけ

ないやんけ。⑮
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梅麿紙芝居部門は今月は1作

品のみの採用ぞよ・はっきりい

って今月はあんまりいいのがな

かったでおじやる。

アニイ／そうはいっても｢R

AIN(雨)｣という作品に登場

する女の子は梅麿好みだと思う

けど－。ちなみにわたしも好き

です。

ファンキ一Kしかし、どちら

かというとイラスト部門的な作

品だよ。基本的に巳パターンし

か描いてないし……。

こんどるだから評価のほうも

構図や色彩、魅力といったとこ

ろは高得点だけど、演出や技術

といった紙芝居部門ならではの

要素は低いもんね。

のぐりろとりあえず、次回に

期待ということにしておくんだ

も～ん。

全員まとめるな－。

釘.三一通AI調《露》

竺ン
蝿
烈
軒
登
『，”？”認:瑚菰＝〃

l鵬錘
6

構図

厚壹~ー1
技

色彩
i(恐

苫,-''1』

デー一

;：峰､~-,コデニ」

§騨串1

1、噌〆､蝋

ま
た
一
諺

大
智
く
聴
壱
ん
麓
ね

そ
し
て

デｨｽｸに関するご注意一

今月の付録ディスクには#嘩居部門

の『RAIN(雨)』が入っています。使

い方は119ページをお銃みください。

この作品はグラフサウルスなどの

CGツールで銃みこむことはできま

せん。また、となりのページのC壷

座の教材CGも入っています。こち［

らのほうはCG構座の右下のカコミ

をご参照ください。

ｑ
１
ｉ
ｌ
‐
ｉ
品
』
只
口
ｑ

… 癖

'＝

鍵

a

マママママコ

かんたん紙芝居ローダープログラム
上f』,

■ ■
E,1:S10W=300:SCREEN7,0:SETPAGE,1:S

CREEN,0:P=0:SETPAGEP,1-P

29READF$:IFF$<>''¥"THENBLOADF

$+''.SC7'',S:BLOADF$+面．PLT'',S:C

OLDR=RESTDRE:SETPAGE1-P,P:P=1-

P:FORI=0TOM:NEXT:GOTO29

30FORI=8TO1:1=-STRIG(9):NEXT:

RESTORE:GOTO10

40DATACG1,CG2,CG3,CG4,CG5,CG

6,CG7,CG8,CG9,¥
－－－－－－－‐＝－－－－－一J

紙芝居部門では描いたCGを読みれいにする。

こんでつぎつぎに表示していくと20グラフィックデータの読みこ

いうプログラムがほしいところでみ。READ文を使って順番にデー

おじやる。投稿者のなかには自分夕をロードするoF$という変数

でプログラムを作ってくる人もいに行40の内容が順に入っていく6

るでおじやる域基本的にはグラ最初のBLOADでグラフィックデ

フィックデータを読みこんで、表一タを読みこみ、つぎのBLOAD

示するという作業をファイルの数ではパレットデータを読みこむ。

だけくり返すという単純なものでそしてSETPAGE命令で読みこ

十分でおじやる。もちろんCGツんでいるところは見せずに、すベ

ールのなかにはアニメーションのてのデータを読みこんだらぺ-,ジ

ためのコマンドを用意しているも切り換えで一気に表示させている。

のもあるでおじやるが、たった数これはグラフィックを読みこむ際

行のプログラムでおじやるからぜの見苦しさ(画面を分割して表示

ひ仕組みを理解してほしいぞよ・‘していく)をなくす効果がある。

以下は行番号ごとのプログラム解FOR～NEXTループを使って表

説でおじやる。示したまま一定時間止めている

10画面初期設定。SCREEN7の（ウエイト)。

画面にしたのち､SETPAGE命令30最後のグラフィックを表示し

などを使ってVRAMに残っていたらスペースキーを入力待ちにす

るスプライトを消去して画面をきる。スベースキーを押すともう1

度最初から表示する。AGEの値を変えたり、パレット

紙芝居に使うCGデータのうデータを読みこむ必要がなかった

イル名。行20でここのデータにり、多少の変更を必要とするぞよ・

じてCGデータを読みこむ。デ本当は読みこむデータのSCRE

夕の終わりには￥マークを置<｡ENモードによって自動的に切り

回はSCREEN7のローダープかわったりするとかっこいいので

グラムだったわけでおじやるが、 おじやるがそういう改造はマニ

のモード(SCREEN5､SCユァルを見ながら自分でやってみ

EEN8)の場合にはSETPてほしいものでおじやる。

柵
ア
応
一
今
口
他
Ｒ

●イラスト部門(構図･色彩･魅力･背景･表現力)r侵入者と監視用ロボット｣山口県・S-II(|･2．2．2．2)｢夏の海にて……｣山口県・MURASAN(2･2

2．2．2)｢ALICE｣長崎県・グルーマン(2．2．2．｜・|)｢TEARANGEL｣昌埼県･飛鳥(l･2．2．I．|)庫人さん2～出撃～｣佐賀県･渡辺英樹(2
2・’。|･|)｢SCHOOLDAYS｣熊本県・TWINWOLF(2．2．｜・I･2)
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〆

色ぬりは楽しい埒よ

今回はCGのいちばんの楽し

み、色ぬりでおじやる。この色

ぬりはいちばんの楽しみである

と同時にいちばん神経を使わな

ければならないところでもある

ぞよ◎この色ぬりしだいで作品

がよくも悪くもなるでおじやる。

今回は地色、影、八イライトで

のコツを伝授するでおじやる。

り

頚
¥息
い正

くし

溺吟
ん
か

く

線
に

色

⑪地色をぬる

吟

。
ま
ず
は
顔
の
肌
色
か
ら
ぬ
り
つ
ぶ

し
て
い
く
で
お
じ
や
る

Ｇ
つ
ぎ
は
髪
の
毛
を
む
ら
さ
き
色
で

ぬ
っ
て
い
く
ぞ
よ

まずは元になる地色を決めるでお

じやる。今回は女の子の顔を描く

ので、肌の色と髪の色を決めてし

まうぞよ･まず、肌の色は3段階

くらいの色を作るでおじやるが、

そのなかでもっともうすい色を地

色にするでおじやる。マロの場合

はRGBの割合を7．6．6にする

でおじやる。男の場合には1段階

濃くして7．5．5の害恰にして使

うことが多いぞよ･自分の絵に合

う肌色を見つけてたもれ。
背

e効果的に影をつける 戦
》
蕊

各
部
を
ア
当
〃
７
．

ノ
‐
峰
、

罰
恥さて、影をぬる場合には光の位

置(光点)を頭に置いているこ

とが大事でおじやる。たとえば

この場合だったら人物の右上か

ら光が当たっているのだから、

顔の左側や首のあたりに影がで

きる、というぐあいでおじやる。

さて、地色がぬり終わったら、

影でおじやる。肌色の数が多い

ほどリアルな絵になっていくぞ

よ・ただ、マロのようなタッチ

の場合にはあまりリアルすぎる

とかえって逆効果なので、2

～3色くらいで十分でおじやる。

鼻
・
□
高
い
鼻
を

見
せ
る
に
は
濃
い
色

で
影
を
つ
け
る
の
が
、

い
ち
ば
ん
ぞ
よ

耳
耳
は
穴
が
あ
い

て
い
る
の
だ
か
ら
、

ふ
つ
う
の
影
よ
り
も

濃
い
色
を
使
う
ぞ
よ

首
円
柱
型
に
な
っ

て
い
る
首
は
あ
ご
の

下
あ
た
り
が
も
っ
と

も
濃
い
影
に
な
る

髪
の
毛
髪
の
毛
に

も
明
る
い
と
こ
ろ
と

暗
い
と
こ
ろ
を
作
る

ぞ
よ

吟 ｡ ■ ■

③まずはおでこの部分に③つづいて左耳周辺に全③そのまま下におりてき③最後に鼻と口にも影を③もっと濃い部分に影を③髪の左側から濃い影を③最後に前髪とリボンの

影をつけていく体的につけるて首すじへ｡,"．．つけて修正つけるつける影をつける

③八イライトはさりげなく
さて、仕上げはハイライトでおじの場合の注意としてはあんまりや

やる。もっとも光をあびている部りすぎないようにすることが大切
分を白色でぬってしまうぞよ・こでおじやる。

付録テｨｽｸのデー ﾀをグﾗﾌｻｳﾙｽで碗みこむ
119ページをよく読

んでロードするマロ。

「CGKOUZA1・SR7

(左と中央の絵)｣と
「CGKOUZA2.SR7

(右の絵)｣の2ファ
イルそ汝・｢m…。

SR7｣と｢CG-….SR7,

は読みこめないぞよ◎

SCREEN7を使っ

ているでおじやる。

。
髪
の
毛
に
は
う
す
い
ム
ラ
サ

キ
色
く
ら
い
に
す
る

ｅ
右
の
ほ
ほ
の
り
ん
か
く
線
周

辺
に
ハ
イ
ラ
イ
ト
を
入
れ
る

二一二醤諄
⑥下か噛思上｣ずた

ポーズら完成させ

てみたぞよ

⑨今回師錘澗壷

ったポーズの完成

バー.ジョン

⑥_上か亀見た抽回

は碗)部分が多く

な壺切力錨
…
冒

1 しへの投稿大募集ノ応募要項の詳細は81ページCGコンテス 卜

｜･紙…'縮．おしかった人たち 描桁)｢ペラペラマンガ｣東京都･伊藤直輝(1．｜・2．1．3)色彩・魅力・演出
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時間割

1時限目

巳時限目

B時限目

4時限目

5時限目

S時限目

顔を描こう

顔ぬりのコツ

体を描くぞ

体をぬるポイント

どんな背景を描くか

背景の色選び
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ついにDSが休刊すること

になった。で、最後の号はディ

スク4枚組+120mのCDという

のだから大ビックリ。オリジナ

ルゲームも5本だし、そうとう

な力入れまくりものだ／

／
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壷
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DS#32(最初で最後の増刊号）・圏×4圃画2'2+8,80駐講読捌能蕪
最初にいきなりことわってお

きたいことがある。じつは年末

進行とディスクつきになってか

らの異様な進行の早さで、この

原稿を書いているいまは、まだ

DS32号の中身がほと～んど決

まっていない。きょうタイトル

が決まりました。でもまだ画面

お休みになる、ていうこと。ま

ことに残念しごくである。そし

て、この号は最初で最後の増刊

号なのだ。ディスク4枚にCD

がついて8,800円｡えらく高い気

がするけど、14,800円と比べた

ら、なんて安いんでしよ〃

さすがコンパイルですね～／

は見られませんけど……てなき

ようこの頃なのである。でも､

この本が出る頃にはDS32号も

発売しているのだ。はっきりい

って困っちゃいました。そこん

とこ理解してね。ごめんなさい。

で、いまわかっているのは、

この号をもってDSはひとまず Ol2月のカレンダーよろしく全員集合.／

企画｣璽劣洲戸会ﾔブーﾝ.他
2番目の目玉は、なんとあの不ヤブーン｣｡1画面の上と下の陣

思議なおじさんが主人公のゲー地に分かれて闘う。レーザー砲、

ムばかりを4本集めた特集。力ミサイルなど5種類の攻撃アイ

－－－－オリジナルゲーム

企-画」グリーン･クリスタル
最初の企画は、オリジナルケー

ムが1悪ディスクをフルに使

った超豪華版である。なかに入

ているのは｢グリーン･クリスタ

ル｣というゲーム｡なんとなく名

前から想像できるように、これ

はRPG。しかも3D迷路ものな

のだ。こう聞くとわかるでしよ。

そう本格的RPGというやって．

す。ストーリーを紹介すると、

神々の禁をおかした女神がいた。

だｶ、女神にとって神ではなく

1人の女性として生きた結果で

しかなかった。それが過ちと知

旅立つ勇者の子アルス。目指す

は父カーンがその身を投じたと

いうクリスタルの迷宮。迷宮へ

の扉を開くため、広大なるカマ

キネナ王国の大地をアルスは駆

ける。その行く手をはばむのは、

凶悪なモンスター……とつづく

わけ。このゲームは表面はただ

のRPGでも､内面はそうとう奥

が深いらしい。すなわち、愛を

テーマにした純愛RPGなのか

も知れないのだ。シナリオ兼プ

ログラマのなっとう氏がずいぶ

ん力を入れているのだという。

テムがあって、そのいずれも弾

数が限られいる。使い方が生死

を分けるというわけo2人プレ

イも可｡ほかに3本あって旧｢ジ

ャンプ・ヒーロー｣の｢人生はジ

ャブーン｣、旧｢メイズ・ランナ

ー｣の｢ジャブーン・ランナー｣、

旧｢ケロ助の冬じた〈」の｢ケロ

助の極寒地獄｣(ここではジヤ

ブーンはオジャマ役)｡いずれも

アクション系のゲームである。

コンパイルの真髄ここにあり.ノ

一バンクルはいずこ……。そこ

で(どういうわけだ)、ここには
DSの過去に登場したゲームの

リニューアル版が入っている。

コンパイルの場合はリニューア

ルといっても、あれもこれも流

用だらけ、キャラクタが変わっ

ただけ、なんていうことは死ん

でもない。踏み台になったゲー

ムがわからなくなるほどの力作

ぞろいだ61つ目はタンク･シ

ューティングの｢ファイナル･ジりながらも｡．…･･夢に導かれ、これは楽しみですな。
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企画4bgEestOfB-y朗唱',
営業のマイティこと田中氏の力①コンパイル.ファンファーレ

作。なんといっても楽しい出来②DSタイトル③DSメニュー

なので、ものすこ畿〈うれしい。④ワルツ(顔魔人まいけお)⑤
全体が俗にいうハウスものになダンシング・イン・ザ・クリス

っていて、スッチャカスッチャマス(BGV)⑥アレスタ･タイト

カとノリノリで最後までー気にル・イン・ユーロ・スタイル⑦
聞かせてくれる。なつかしのゲアレスタ～ギター・ロック・ス

ームのフレーズが見え隠れしっタイルへ⑧スーパー・コックス

つ、コンパイルの社員の人の声～イタリア風ハウス～⑨プラス

がサンプリングされていて、妙ターバーン～オーケストラ版

におかしい。その人特有の口癖へ⑩ブラスターバーンーポップ

が、そのまま収録されているか版～⑪ランダーバーンーカル

ら、なおさらだbまた、クリスト版～⑫ヒップ･ハウス°コン

マス．ソングもおすすめ。とりパイル'91～バーチャル･リアリ

あえず曲目を紹介しとこうね。ティ・ミックス版～｡

企画’3いつものDS

特別の号といってもやっぱりい

つものDSもある。でも「ノー

ザンクォーターズ｣は終わっち

ゃったのでないけどね。内容は

｢こんぱいるねっとコーナー」
｢オンライン小説｣｢あ一とぎや

らり一ファイナルスペシャル」

｢DSデータベース｣など。デー

タベースはいままでのDSの総

目次。ケームの名前、ジャンル、

メーカーなどのそれぞれから検

索できるようになっている。そ

れと、ファミIノーソフトの『龍

の花園』のデモも入っている。

Mファンのコーナーは「ロイヤ

ル・ナイン～」にしようかと思

ったけど、ここはひとつ今月で

結果発表を行なっているMS

X･FAN大賞とグラフィック

賞、サウンド賞、エキサイト賞

と輝かしい栄誉を勝ち取った

｢HIQURE｣にすることにし

た。対戦型のアクションで6種

類のアイテムを駆使しながらラ

イバルと決戦するo2人プレイ

の楽しさを極めた作品だb異常

にエキサイトして、ついに徹夜

までしそうだ。ま、そのへんは

ほどほどにして、友だちやご家

族の方と楽しんでくれれば本望。

1

届
呵
Ｉ
ｒ
Ｂ
▲

（

而も
Ｉ
Ｔ
ｒ
０
９
〃
ザ
ヂ
ガ
型
凹
‐
ｆ
ｒ
ご
Ｐ
’
仏
醇
齪

9
"

壷
一
函I

ＥＲＯＣ
Ｊ
Ｓ
⑭ｑ｝

イ
ー
マ

５１
７

Ｖ
０
Ｎ
９
Ｆ
ｎ

Ｎ
ｔ
Ｅ Ｎｏ

Ｅ
Ｉｒ
Ｓ
書
Ａ
私
Ｂ

Ｓ
Ａ
７
Ｔ
詠
恥
ｌＤ Ｓ

Ａ
７
Ｔ
詠
恥
ｌＤ

０
曲
ｎ
Ｆ

"）

8メインメニユー

1.号数の記号に関する説明

2．BGV問係

3.出願社参入

4.他社参入

5．コンパイル

6.オリジナルゲーム

"）

＄メインメニユ

1.号数の記号に

》
一
Ⅲ

〆

タグ

’
一

'一醒端モーー

③よ～〈見てもどこに音が入ってい愚のかｵ》かんないけど、じっど見ている,うちに聴き

たくなるで|_よ。ノリがよくて、楽しくて、おもしろいんですってば／

ODW)デー･タベースを見ながら抜けている口]を買いたすといL,かも。Mフ･】･ン〃〕rHl

QL'RE｣l涯上の写冥とてもきれ'_,な画面でしょう

2DD

年末年始というのはじつにあ

わただしい。ちょっとの間世の

中がいっせいに休みになるだけ

だというのに、なぜこうもドタ

バタするんでしよ。何を隠そう

ウェンディマガジンさんもどう

も超お忙しいらしいのである。

そういう理由かどうかは定かで

ないが、「ビﾝｸｿｯｸｽB｣は

発売がちょっと遅れてしまうそ

うである。ここんとこ調子よく

出ていただけにおしいなあ。そ

こでシリーズの総集編とか、そ

ういったものが'991年も押し迫

った12月につづけて発売になる。

「どしどしふんどし｣というひと

味もふた味も違った4コマまん

がをまとめたものも出るそうな

ので、お楽しみに。エッチグラ

フィックを集めたものよりも、

売れたりして……／まあ、そ

のへんでファンの趣味っていう

か、特徴が出るとすると、興味
しんしん

津々である。

さて、前置きが長すぎたが、

今回のBについてご紹介しまし

ょう｡まず連載AVGの｢濡れた

ガンキヤノン｣｡前回謎の男に連

れ去られたさやかは下北沢第二

高校で目覚める。体育館でツッ

畔,Y易E『豆里，1－－1■■61■■、，ざ8-,亘

③タイトル画面。みんな少し幼L感じ○

パリたちに縛りあげられて、そ

こへアリクイのジョセフィーヌ

がやってきて……とストーリー

は進んでいく。ほかには、「世界

名作劇場｣はシンデレラ｡ゲーム

はアダルティック･ｱｸｼｮ

ﾝ・シミュレーションという

③お便りのコーナーからIカットね

シムガール

｢SimGirl｣。内容は､進化の神

となって上から落ちてくるアイ

テムをオゾン層ではねかえした

り、よけたりしてキャラクタを

進化させるゲーム。と、以上。

また来月写真つきでくわしく紹

介しよう。
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コンパイル
窓082-263-6165

12月10日発売予定

笑ウ ん第1巻
一F雪干幸

あの人気テレビアニメがアドベンチャーゲームとな
って登場。キミの選択で運命は決まるノ

、
■
■
■
■
■
■
■
川
一
・
■
■
■
■
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
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■

『

｢ココロのスキマをお埋めします」

喪黒福造
ところどころでし

ゃべる喪黒の声も

アニメ同様、声優

の大平透さんの声

をサンプリングに

竪鰯墓1
喪黒に声をかけら

れてしまったら

…｡そんなｷﾐ｜
たちの夢(l?)をか

なえてくれるのが

このソフトなので

ある。平凡でつま

らない生活をおく

っている人にオス

スメのソフトだ。

テレビですっかりおなじみの

｢笑ゥせぇるすまん｣がコマンド

選択式AVGとなって登場。プ
もぐるふくぞう

レイヤーは喪黒福造のお客とし

て行動していく。

収録されているのは､｢たのも

しい顔｣｢的中屋｣｢勇気は損気」

のB本のお話。マルチエンディ

人呼んで｢笑ゥせえ

るすまん｣｡神か悪魔

か？正体不明。ホー

ッホッホッホッと笑

う。人の不幸がそん

なにうれしいのか。
⑨脾[ま峠か7謡によるとコ

ンパイル営業の田中さんらしい!？
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会社の部長である｢たのも｣は、幼

い頃から、その時代劇風の顔のせ

いで、誰からもたのもしい人とし

て、たよりにされ続けてきた。最

こいつが琴
ⅡⅡ些一一生

一

顔、
擁

忘れていたところ、突然の喪黒の

訪問。その場は喪黒を追い返すた

のもだが、やはり気になって、喪

黒のもとにいってしまう。
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＝詞

的中屋
。がターグツこい-1‘【一 ほいちは3レース続けてはずれて

いたので、ためしに喪黒の助言を

聞いてみる。喪黒の助言によって、

憲蕊畿溌?鶏こ’
のってとんでもないことに……。

薑窪郵患
…鍔鱒”向〃

や

≦吟，

根っからの競馬好きの｢ほいち」

は、ついつい親からの仕送りまで

競馬につぎこんでしまう。競馬場

で投げ捨てたハズレ馬券が偶然

（？)喪黒に当たったのをきっかけ

に、2人は話をするようになる。
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このシナリオでは、競馬ゲームを遊i§こ

とができるぞ。ここで当たるか、当たら

ないかで、後のストーリー展開も変わっ

てくる。喪黒もよくウソの予想をするの

で要注意だ。くれぐれもハマらないよう

に、ギャンブルはほどほどにね…･･･。

中
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に相談。喪黒は何とかしてくれる

という約束をして帰っていく。次

の日、喪黒はぐまいを劇的に変身

させる。急に目立つようになって

しまったくまいだが、果たして周

囲の反応はいかに……。

一

二ゴご至言』

…』鼠¥l ◆戦闘画面だノ
ここではプレイヤーがチンピラにから

まれるため、RPG風の戦闘がある。こ

のケンカに勝つか、負けるか、避ける

かによって、後のエンディングが変わ

ってくるので、選択は慎重に･･･…。

は 損
＝

ヌ<

イラストレーターの「〈まい｣は、

仕事の帰り道に痴漢と間違えられ、

そこで出会った喪黒といっしょに

逃げるハメに。〈まいは、「風貌か、

地味だから仕事もパッとしないん

だ｣と編集長に言われたとを喪黒

勇
？,－痔IU」こいつが
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⑨唾knB垂心につれてぽこぽこになうていく2人

口マルチエンディングにより、結末は多彩〃

このゲームの結末は何通りも

用意されている。どのエンディ

ングを見るかはコマンドを選ぶ

キミの腕によって決まる。テレ

ビのように、必ずしも悲惨な結

果が待っているとはかぎらない

ぞ。喪黒も失敗(成功？)して、

わずかだが、たまには八ツピー

エンドということもある。自分

の納得のいくエンディングにな

るまでプレイしてみるのもいい

かもしれない。ここでは、Sっ

のシナリオの中から、それぞれ

巳つずつのエンディングをチョ

イスしてみた。もちろん、この

ほかにもたくさん用意されてい

るので、いろいろと試してみる

とおもしろいぞ。
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序づF ウルフチーム
念03-5394-5565

12月下旬発売予定

|媒体園×]田’
対応機種厩宮司ﾜ/2＋

VRAM128K

ｾｰブ機能一
価格7,800円
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NIKO2』。ウサギみたいにかわいいキャラが、ボール

手

だれが名づけたのか『

一を追ってちょこまか運動会。2人対戦プレイで熱くなれっ〃 ﾉ

へんてこりんな名前の玉入れゲームが登場
4，韓

ひさびさウルフチームの新作
にこにこ

は､「NIKO2｣なる対戦型アク

ションパズルゲーム。なんか、

奇妙キテレツ摩訶不思議なタイ

トルだけど、玉入れとサッカー

を足して巳で割ったようなゲー

れんばかりに飛び出してくる。

このボールを、自分のゴールに

ガンガン押しこめばいい。それ

だけだ。しかし、ボールはつね

に画面上に約30個ほど存在し、

1個ゴールすると、また1個シ

ユーターから出現。これを繰り

返し、トータルでなんと300個も

のボールを奪いあい、ゴールに

入れなくてはならないのだ。

ゲームは全部でBステージ。

1ステージはBラウンドで構成

されているので、なんと64面も

あることになる。

讓
篭-－

ムといった感じだ。

ルールは、いたってかんたん。

画面の上部にあるシューターか

ら、色とりどりのボールがあふ

③｢N1KO2｣の描き下ろしイメージイラ

スト。なかなか、かわゆいのであるＱ
敵
は
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パズル要素もあるので戦略を練るベシ
にこにこ

「NIKO2』のおもしろさは、

パズル的要素を取り入れたとこ

ろにある。まず、プレイヤーは、

画面上に自由に壁(ブロック)を

つくることができる。壁に当た

ったボールは、当然反射角度

が変化する。だから、どこに壁

をつくると有利かを考える必要

があるのだ。なにも考えずに壁

をつくると、あとで、きっと後

悔することになるはずだ。ちな

みにこの壁は、審判に見つかる

アイテム発見

とただちに壊されてしまうのだ

が、ときどきその跡地にニンジ

ンが出現することがある。これ

は、ぞくにいうパワーアップア

イテムというやつで、ボーナス

点が入ったり、移動スピードが

速くなったりもするが、スピー

ドが遅くなったり、金縛りにあ

ったりとマイナスに作用するも

のもあったりする。ニンジンは

見た目はみんないっしょなので、

拾ってみてはじめて、どんな効

果があらわれるかがわかるよう

になっているのである。

また、ゲーム中得点の低いほ

うのキャラは、ドンドン巨大化

していく。キャラは壁と同様、

ボールをはじき返すから、体が

大きければその分有利になって

くる。だから、負けていたって

あきらめることはないのだ。

ボール1個あたりの得点は－

1

③これ力通常のキャラの大きさ

しかし、劣勢になると"････

Oこんなぐあいに巨大化。体を利用し、

ボールを一気にはねかえしちゃえっ〃
P

律ではなく、ボールの残り数がするか、タイムがゼロになった

少なくなるにつれ、得られる得時点での得点で決まる。ただ動

点が上がっていくのもミソ。勝きまわってたって勝てないぞ。

敗は、すべてのボールをゴール

ホヨヨー
トンカチでなぐる

．、~一-＝

，卓汐毫－
F 画

診

一＝一-一一且盲
一

③プレイヤーはトンカチを持っている。こOなぐられると、こ覧のようにダウンして

れで相手をなぐって気絶させちゃえ～しまう。それ、いまのうちに．."．．

③パワーアッブアイテムのニンジンが出現

急いで拾いにいくのだ.／

壁をつくるボールがはねかえるトンカチでなぐる

熟.’も、④G
L』

■
一

一
二
一

一

■①

馨
騨

＝ 七

● ６ｓ
。

一
芦
剖

‐
‐
▲
一
・

一
』
言
』

』
曙
一口

③壁に当ったボールは、はねかえる。ポー

ルがゴールへ入るようにつくるのがコツ

③こんなく．あいに壁(ブロック)をつくれ

る。でも考えてつくらないとダメよ
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キャル巳
齢
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美少女者たちのオマタを燃え上がらせたAVG『キャル』の続編が登場。かわ
ゆくも悩ましい女の子たちが、キミの八一卜にせまってバッキンなのだノ

バーディーソフト
念03-3695-7370

発売中

媒体圏×S

対応機種『7声刃2/2＋｜

VRAM128K

’セーブ機能ディスク
価格7,800円

|さらわれた美加ちゃんを救うため、愛と○の冒険へ出発～ノ
前作で、学園のアイドル結城ス｣と呼ばれるB人の女神が持

雲‘'…ﾊーﾄを鉦鋤ゞているとか｡ｶﾘｽ腫人闇。愛しの鑑艫加調ウキウキだったのもつかの間、娘に姿を変えているのだが、興…:,
：､雌

今度は、時の女神アイオーンに薑すると体のどこかに｢力リス,,i
彼女がさらわれてしまった。時の刻印｣が浮かび上がるという。 もちろんヒロインはこの子｡前作剰

よりもキュートに、そして美し<!;f･
の神殿に閉じこめられた美加ちこれを手掛かりに、力リスを捜

なった｡登場場面こそ少ないｶﾐ＃|蕊蕊亨議寒議謹謹謹
やんを助け出すには、三種の神し出して三種の神器を手に入れ、かわゆさではダントツ1番である。⑨かわゆくて､いいﾆｵｲのしそうな女⑦
器が必要で、その神器は｢カリはやく美加ちゃんを救うのだ。

今度は、時の女神アイオーンに

彼女がさらわれてしまった。時

の神殿に閉じこめられた美加ち

ゃんを助け出すには、三種の神

器が必要で、その神器は｢カリ

時の世界
を彩る★14人の美少女たち

丁

③ゲームはコマンド選択式前 Gいろんな場所・時代がごちやまぜの、時

力リスを捜すためには、出会う女

の子をかたっぱしから興奮させね

ばならない。ようするに、美加を

助けるために、行きずりのエッチ

をしていくわけ。『キャル2』は、

合法的(!?)エッチゲームなのだ6

11
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● ●●
発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｪｯ〃

タイトルロゴも変わり、心機一転。やっ

てることは一緒だけど、1992年もがんば

ってやっていきたい。ユーザーの主張の

ほうも、お便りヨロシクっ〃

<対応機種の記号の意味>無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2
'2＋･★はMSXターボR専用｡田はMSX-MUSICに対応したソフト。

協力/J&P渋谷店、J&P町田店

a ０
０
０ｵﾝｾー ﾙ ，■

10月1日から10月31日までに
発売されたソフト

J&P渋谷店ソフトセールス
TOP10

一

「ソーサリアン』のV4をはば

んだのは､｢ガゼルの塔｣｡｢DS」

をもおさえ、堂々のトップであ

る｡あいかわらず好調なのは『武

将風雲録』。「～DXset｣も再

浮上してきた。

10月4日サーク・ガゼルの塔(D)/マイクロキャビン/7,800円田

ピンクソックス7(D)/ウェンディマガジン/3,600円囮

9日デイスクステーシヨン#30(D)/コンパイル/|,940円田

10日きゃんきゃんバニー・スピIノッッ(D)/カクテル・ソフト

7,800円

25日★ViewCALC(D:要MSXView)/アスキー/|4,800円

29日ぶよぶよ(D)/コンパイル/6,800円田

Ｇ
３
本
が
ラ
ン
ク
イ
ン
し
た
勺
校
内
写
生
比
人
気
は
叛
群
で

あ
る
。
青
少
年
の
諸
吾
『
や
っ
て
る
か
い
″

前回
煩位

順位 ソフト名※ ソフト八ウス名畢
一
－
｜
巳
一
〔
ロ
ｌ
４
ｌ
５
ｌ
Ｂ
ｌ
７
ｌ
Ｂ
ｌ
ｏ
〕
｜
Ⅲ
’

サーク・ガゼルの塔

ソーサリアン

デイスクステーシヨン＃3O

信長の野望・武将風雲録

校内写生1巻

．ズミックサイコ

銀河英雄伝説IIDXSet

校内写生S巻

校内写生巳巻

ピーチアップ編集編

マイクロキャビン

ブラザーエ業

コンパイル

光栄

フェアリーテール

カクテル・ソフト

ボーステック

フェアリーテール

フェアリーテール

もものきはうす

／
｜
記
一
〆

’
’
１
１
｜
｜
｜
屋
】
〔
○
一
一

灘

》
雲
》
一

一
些
唾
で

一
㎡
”
一

（
ず
昨
一

堂
診
馨
亀
魯
争

●魯

評
等
柁
藻
塞
尋
犠
蟻
密
議

一
》
些

鍾

一
㎡
”
一

泰
一
壷

垂
診
塗

一
〉
碑
一

一
阜
酋
”
一

一
厚
一

千
口
幸
■
『

に
二

S

二③キャラがかわゆいrぶよぶよ=上コラムス

タイブのケームなのだ

③カクテル・ソフトのねるとんナンパケ岩

ム｢きゃんきゃんバニー・スピリッツ」
／

※矢印は､前回からのアップダウンをあらわしま．魂（10月1日から31日までの集計）

ユーザーの詐張
今月のテーマ｢激ペナ日はこれで決めつぁ

11月号で｢もし､｢激ペナB｣が発んなのハガキをひとつひとつ紹介

売されるとしたら……｣というこしていければいいんだけど、そん

とで、募集した激ペナ改定案。編なことをしていたら、いくらぺ一

集部にとどいた八ガキの量はものジがあってもたりない。そこで、

すごかった。なかには、レポート「エディット｣｢試合｣｢その他｣のB

用紙10枚以上にもわたる力作もあつの項目にわけて、代表的な意見

つたりして、みんなの激ペナにかを掲載していこうと思う。はやい

ける期待の大きさに、ただただビ話が、以下に示すのがみんなの望

ツクリ。そこで、すこしでも多くむ｢激ペナB｣の姿ということにな

の意見を掲載するため、今月と来る……のである。

月の巳回にわたって｢激ペナS案」 ●｢エディット｣時の要望

の紹介をしていこうと思う。それ①背番号がつけられるようにして

にともない､先月号で募集した｢がほしい。eユニホームは上下ちが

んばれ､ソフトハウス｣のしめ切りう色が使えるといい。ストライプ

を12月20日まで延長発表をB月などもあるともっといい。⑧スイ

情報号(巴月7日発売予定)と変更ツチヒッターがいるべきだ。④、

するので、ひきつづきハガキのほH制の導入｡⑤ピッチャーの打率

うを送ってもらいたい。が1割5分である必要はない。（

というわけで、前置きが長くなツテイングのいいピッチャーがい

ってしまったが｢激ペナB｣案の発たっておかしくない。いや、いる

表にうつりたい。ほんとうは、みべきだと思う。⑥各選手ごとに守

備位置の設定ができるといい。⑦

守備位置の設定にともない、肩の

強さの設定もできるといい、など

がおもだったところだろうか。ま

あ、このなかでも⑧～⑥について

は、ぜひともほしい機能といえる。

プロ野球を例にとると、いまやど

の球団にも両打ちの選手はいるし、

ランナーがB塁にいるときには強

肩の野手を外野へ送りたい。私、

ときちゃるのようなパ・リーグフ

ァンにはDH制度はなくてはなら

ないもんだしね。ましてや、それ

ぞれの選手は定位置というのが決

まっているはず。これがあれば、

個々の選手へかなり感情移入でき

ると思うのだがどうだろう？

じつをいうと、私、ときちゃる

はPCエンジンの『パワーリーグ

Ⅳ』にハマッている。仕事を終え、

家に帰るとシコシコやってたりす

るわけだ(野球ゲームをだよ/)｡

これまでも､ファミコンの初代『べ

チー邑今ニデ司鷺･卜
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豈
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志
ふ
け
廃
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可
三
三
当
冨
虞
一

一
琴
王
ｕ
凹
与
一

O｢激ペナ2」のエディット画面より

一スボール｣｢ファミスタ｣をはじ

め、妙に選手の顔がリアルで笑え

る｢ザ・プロ野球｣や｢燃えプロ｣、

はたまたX68000版ではrパワーリ

ーグ｣r生中継68｣などなど､アレコ

レ遊んでみたけど｢パワーリーグ

Ⅳ｣が､自分のなかではベストの野

球ゲームなのである。おっと、話

が横道にそれてしまったが、来月

号では､そんな話もふまえつつr激

ペナB』における｢試合｣と｢その

他｣の改定案を紹介していこう。

(野球とプロレスの話になると収

拾がつかなくなる、ときちゃる）

駒懲罰への◎澱繍欝輔鯉ﾆｷｪW主鵜』像
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恒例になった新年号の

模様替え。いままでの

赤いウネウネから、軽

石みたいなさっぱりし

たパターンに大変身。

今月も話題作が目白押

しの、このコーナー。

113ページには、この

春､発売になる『プリン

セスメーカー』のMS

X版画面写真も載って

いるのである〃

G
新作ソフトを先取りチェックノ

でpOZか曹白
二
Ｆ

＆

醸
也
ム
リ
や

。
新
ゲ
ー
ム
「
ド
ラ
ゴ
ン
ズ
ア
イ
」
の
画
面
か
ら
。
遊
び
方
は
ち
ょ
っ
と
ち

が
っ
て
、
手
牌
一
回
面
右
下
）
を
場
に
出
し
た
り
も
す
る

蒄画一一F

ルパミ上海ﾗゴﾝズアイ

■ホット･ビイ(ﾀｹﾙでのみ閲売）てきた『上海｣。アメリカで199｛
年に発売され大ヒットした最荊

■丑03-5261-3903
作を、このたびホット・ビィカ

■12月16日発売予定蓉鐇，主土,‘二七､1斗繕

’

てきた『上海』。アメリカで1990

年に発売され大ヒットした最新

作を、このたびホット・ビィが

移植したというわけだ。

ルールは､144枚積み上げられ
ばい

た牌を巳枚1組ずつ取り除いて

いくという、もうおなじみのも

の。今回は、麻雀牌のほかにも

花札、トランプ、アルファベッ

ト、動物、スポーツ、ファンタ

ジーなど、牌のバリエーション

がドーンと増えて、より楽しく

遊べるようになったのである。

また、牌を取るときに絵柄がア

剖弓圃團

tL､~6C,j'

|圃腓ﾑ@mlﾌｧｲﾙllｵｼｮJMiELヨ勘I隙ニメーション(たとえば､スポー

ツで水泳の牌を取るとき、水し

ぶきがあがったりする)したり
こ

と、凝った演出も見逃せない。

そんななかで、とくに注目し

たいのが、従来の｢上海｣以外に

「ドラゴンズアイ｣という新しい

ケームが入ったこと。これは、

攻撃役のドラゴンスレイヤーと

防御役のドラゴンマスターにわ

かれて対戦するゲームで、スレ

イヤーは上海同様、場に積まれ

ている牌をペアで取っていき、

一方のマスターは、逆に場に牌

を置いていくといったぐあい。

これがまた、おもしろく、八ﾏ

ることうけあいなのである。

ゲームのほか、コンストラク

ション機能もあるので、自分で

拶
糊
謹
乎
唖

頚パソコン、ファミコン、アー

ケードから電子手帳にいたるま

で、さまざまな機械に移植され

、 “

§瞳掴“’1蝿 砿§ｅ
こ
れ
は
、
お
な
じ
み
の
「
上
海
」
モ
ー
ド
。
年
末
年
始
は
、
こ
の
ゲ
ー
ム

で
ハ
マ
リ
た
い
。
も
ち
ろ
ん
２
人
対
戦
プ
レ
イ
が
オ
ス
ス
メ
な
の
だ

mlHELPl
盤
岬
間
画 勘1蝋

③これは、トランプ牌を使った｢上海｣。目

先が変わっておもしろいのだ

里

－
４
里

言

③スポーツ牌はこんな。はっきりいって何

がなんの牌だか見わけるのがツライ．."・・

牌レイアウトも決められる。予

定では、Mファン面も入るとか。

いやはや、あっばれである。
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加
語
ェ
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島
国
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シ
ュ
メ
リ
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を
舞
台
に
王
位
争
い
が
く
り
ひ
ろ
げ

ら
れ
る
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各
地
に
散
ら
ば
っ
た
６
つ
の
宝
石
と
王
冠
を
集
め
つ
つ
、

釦
あ
る
領
地
を
制
覇
し
て
い
く
の
だ

告r一

室霧蕊ロイヤルブラッド （

■光栄

■公045-561-6861

■ROM版、ディスク版

とも12月26日発売予定

「口イヤルブラッド｣。このゲー

ム、もとはファミコン版として

発売されたもので､｢イマジネー

ションゲーム｣と銘打たれた新

シリーズの1作目にあたる。

舞台となるのは、イシュメリ

アという架空の島国。プレイヤ

ーは、悪の王を倒そうと反乱を

起こしている独立貴族の1人と

なり、戦争や外交で自国の領地

を増やしていくのだ。用意され

ているシナリオは4つで、それ

ぞれが独立した話になっている。

ちなみにイマジネーションゲー

ムとは､｢あらゆる空想上の世界

を舞台にコンピュータの新しい

面白さを引き出し、想像力を刺

激するケーム｣(パッケージの解

説より)とのこと｡これまでの光

栄の作品とは、ちよいちがった

ファンタジーSLGだ。
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術
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と
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と
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I

I

1
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・
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１
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鼬
1

1

きゆうきよ

急暹、年内発売の決まった

F ■

nF

定だそうだ。

つづいて、ウェンディマガジン

の新作情報だb年内発売予定だっ

たrピンクソックス8』が2月に

発売延期になった。そのかわり、

3本のソフトが12月13日緊急発

売となる。恋人さがしゲームやす

ごろくなどオリジナルゲームが2

～3本入った『ピンクソックス･プ

レゼンツ』｡これまでのピンクソッ

クスから過激な絵ばかりを集めた

『ピンクソックス・マニア』。そし
て、ピンクソックスに収録されて

いる超ナンセンスコマまんが｢ど

しどしふんどし｣の傑作集に新作

を数本加えた『どしふんスペシャ

ル』｡価格はそれぞれ3,600円｡ピ

ンクソックスファンには、こたえ

られないソフトといえるだろう。

r闘神都市』の発売を目前にひ

かえたアリスソフトは、rDPS

SGset3』を1月15日に発売す

る｡インターレースモードを使っ

た美しい画面は、クオリティの高

い美少女ソフト実現にひと役かう

ことだろう。

▲|
畷〉

春が来たようで、なんだかウキウ

キしてきてしまう。

まずは、「い－しよ－〈一情報」
のページて‘も書いてあったように、

『シムシテイー』の発売が正式に決
定した。制作にあたるのは、もち

ろんイマジニア｡MSXへの移植は

ないといわれていただけに、はっ

きりいってスゴクおどろかされた。

発売は春以降になるそうだが、こ．

れはうれしいニュースである。う

れしいといえば、マイクロキャビ

ンからリリースされるMSX2用

の2本の新作も同様だbrプリンセ

、詞
’

○鑑の傑作集斗新作で大爆笑必至”『ど

しふみスペシャル上楽しみな’本だ

また、1月中旬発売予定だった

ファミリーソフトの『龍の花園』
は2月に､もものきはうすの『アウ

ターリミッツ』は､グラフィック大

幅修正のため2月19日に発売が

延期された。

そのほか、アトリエタカとい

う新しいソフトハウスから、256

色モードと高速縮小表示ルーチン

を調吏したアクションパズルゲー

ム『2021SNOOKY〃さ(ターボR

専用)が年内に｡3月には､あの「ス

ーパーバトルスキンパニック』が、

ブラザー工業より発売の予定にな

っている。『2021～』は､来月号で

くわしく紹介するぞ｡,ではまた。

'gr202ISNOOKY〃』の､なめらかな動きと
美しいグラフィックは感動ものだ

スメーカー』と『キャンペーン版

大戦略1I』。ともに移掴仮である。

『プリンセス～』は、いうまでもな

くガイナックスが発売した子育て

シミュレーションで､通称｢シムね

－ちゃん｣と呼ばれているあれだ6

発売は春ごろだが､はやくもMSX

版のグラフィックがアップしてい

るので見せちゃおう。ねっ、感動

したでしよ。価格は14,800円(予

定)と、ちよい高めだけど､もしか

したらMSX版はしゃべるように

なるかもしれないっていうからお

涙もんである｡ちなみに『キャンペ

ーン版～』(オリジナルはシステ

ムソフト製)のほうも春ごろの予
"MSX版『 』の直画写

真そ初公開。司＃､にこ二まできた〃

■ 鞄
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媒 体

対応機種

VRAM

哩田

r声列2/2十

128K

価格

CD付きは12.200円
ターボRの高速モードに対応

9，BOO円

シミュレーション

媒体

対応機種

VRAM

ジャンル

価格

CD付きは10.200円
ターボRの高速モー割こ対応

圏団

『7戸副ﾜ/2十

128K

シミュレーション

7.BOO円
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両氏に、元クリスタルキングの
いまgゆうれい

今給黎博美氏を音楽担当とし

てむかえ、前作にも負けない強

力なスタッフ陣で制作にのぞん

でいる。

今回も巳部構成のこのゲーム。

第1部は、上巻で別れわかれに

なってしまった八玉の勇士たち

の生活を、そして後半の第巳部

では、激しい戦いをメインに勇

士たちの姿を追っていく。当然、

シナリオ重視というのは変わら

ないが、パズル的要素が加わっ

たり、戦闘方法が変わったり、

みんなの熱き思いが伝わり、

発売が決定した｢プライ下巻完

結編｣。ちょっと待たされたけ
ばらざよく

ど、ついにあの八玉の勇士たち

がMSXに帰ってくるのである。

「プライ』といえば､本誌｢ゲー

ム制作講座｣でもおなじみの飯

島健男氏がシナリオを担当。ア

ニメ界の人気コンビである荒木

伸吾＆姫野美智の両氏をキャラ

デザイナーに、そして音楽には

SHOW-YAを起用するなど、

その豪華な顔ぶれも話題になっ

た作品である。そして、今回の

※
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面
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Ｃ
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②両面レイアウトは、こんなふうになった③ビジュアルシーンより
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③この美しL絵がどこまて再現できるか③目指すはPC-98の完全移植だ

発売はズバリ春だ’
下巻でも、飯島氏、荒木＆姫野キャラ1人ひとりに属性という
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凸

辞
令
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鍔
鼎

概念を持たせたりと、細か

な部分でアレンジがなされ

るそうだ。この原稿を＝い

ているのはまだ11月だけど、

開発のほうは順調に進んで

いるとのこと。ただ気にな

るのは、移植の際の八一ド

的な制約だ｡｢PC-98版の

完全移植｣を目指している

そうだが､PC-98からMS

Xへ、そっくりそのまんま

移すのは、はっきりいって

困難である。では、MSX

版はどんな感じになるのだ

ろうか？現在の開発状況

をふくめ、リバーヒルソフ

5

おう、ターボR專用ではなくM

SX巳以降に対応させる予定で

す。ターボR版のおまけ機能と

してウワサに上がっている、M

ID|への対応やPCMを使っ

てしゃべらすなどは、いまの段

階では未定ですね｣とのこと｡デ

ィスクB枚組で、S月の連休前

後の発売予定だそうだ。

卜の宮川さんに話を間いてみた

(11月B日、電話にて)。

「現在は､大舅にあるグラフィ

ックをMSXで使えるように修

正している真っ最中ですね。シ

ステムのほうも､PC-98版をも

とに開発をはじめたって感じで

しょうか。98版の完全移植を目

標にがんばってますが、データ

量が多くてたいへんです。戦闘

シーンのアニメーションパター

ンを少しけずるとか、ストーリ

ー上、影響があまりないような

ところを少しずつカットするよ

うな感じでやっています。いち

，
ふ
た
た
び
集
う
八
玉
の
勇
士
た
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③実際に使用した原画はこんな

ヤナで取りこんでいくのである

イ プ ロマール・セ

スチャン7世

マイマイ・

ロット

（

◎荒木プロダクション

ノィ〆､ノ 参
麹．

.意：

＃
リ
グ

1A曲



記号の意味･無印はMSX2/2+｡●はMSX､MSX2/2+対応｡★はMSX
ターボR専用｡回のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音
源)に対応｡とくに注意書きのないソフトはすべてターボRで動

作可能で実なお､ソフトベンダー武尊(タケル)で発売のソフト
の価格はすべて税込で或

この情報は11月18日現在のものですソ

新作発売予定表

■ソフトと本
＃

※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

|発売予定日’発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格 発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

肥
月

B日

10B

上旬

上旬

’3日

’3日

13B

14B

15B

’6日

20日

20日

中旬

中旬

26日

26日

26日

26日

下旬

下旬

下旬

下旬

テｨｽｸｽﾃーｼｮﾝ#32(D:CD付き)/ｺﾝｲﾙ/8,800円囹

笑ウせえるすまん第1巻(D)/コンパイル/3,980円囮

スウイートエモーション(D)/テｲｽｶパﾘー/7,800円

★戸･SIOS(D)/ビッツー/29,800円田

ビﾝｸｿｯｸｽプﾚゼﾝｯ(D)/ｳｪﾝデｨﾏガジﾝ/3,600円圃

ビンクソックスマニア(D)/ウェンディマガジン/3,600円囮

どしふんスペシャル(D)/ウェンディマガジン/3,600円固

★幻影都市(D)/マイクロキャビン/9,800円田

闘神都市(D)/アリスソフト/6,800円

ｽー 上ー海ドﾗゴﾝｱｲ(D:ﾀｹﾙでのみ蛎売)/ﾎｯﾄ･ピｲ/6,2Ⅱ円田

戦国ｿーｻﾘｱﾝ(D:タケルでのみ關売)/ブﾗザーｴ業/4,8Ⅱ円田

ポッキ-E(D)/ポニーテールソフト/8,800円

★Ⅸ･PACK(MID|ｲﾝﾀーﾌｪｲｽ)/ピｯﾂ-/19.800円田

舞(D)/フェアリーテール/6,800円

口イヤルブラツド(R)/光栄/9,800円田

口イヤルブラッド(□)／光栄／7,800円田

口イヤルブラッド(R:サウンドウェア付き)/12,200円田

口イヤルブラッド(D:サウンドウェア付き)/10!200円田

★MSX-DatapackturboR版(本+D)/ｱｽｷー/12,000円

NIKO2(D)/ウルフチーム/7,800円田

ジョーカー(D)/バーディーソフト/7,800円

サウルスランチVol.B(D)/ビッツー/3,400円田

肥
年
１
月

？ ギゼ./(D)/フェアリーテール／価格未定
q

巳
月
泊
肥
輯
棺
輌
？

MSX-FAN3月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)四

アウターリミッツ(D)/もものきはうす/8,800円田

ビンクソックスB(D)/ウェンディマガジン/3,600円田

スコアサウルス(D)/ビツツー/9,800円

シンセサウルスVer.3.0(D)/ビツツー/8,800円団

龍の花園(D)/ファミリーソフト／価格未定田

日
月
以
降
と
発
売
日
未
定

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

シムシティー(D)/イマジニア／価格未定田

フオクシー巳(D)/工ルフ/7,800円

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定田

笑ゥせぇるすまん第巳巻(D)/コンパイル/3,980円田

倉庫番リベンジ‘ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定/価格未定

●ワンダーボーイIIモンスターランド(R)/日本デクスタ/7,800円

ｽー ﾄーﾙｽｷﾝバﾆｯｸ(D:ﾀｹﾙでのみ服売)/ブﾗザー ｴ業/n格未定田

ビﾗﾐｯドｿーｻﾘｱﾝ(D:ﾀｹﾙでのみ服売)/ブﾗザーｴ業/価格未定田

プリンセスメーカー(D)/マイクロキャビン/14,800円田

キャンペーン版大戦略11(D)/マイクロキャビン／価格未定田

日、プール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

エリート(□)／マイクロプローズジャパン／価格未定

囲碁ゲー ﾑ入門用(仮称)(D)/マイティマイコンシステム/9､800円

アルシヤーク(D)/ライトスタツフ/9,800円囮

プライ下巻完結編(D)/リバーヒルソフト／価格未定田

肥
年
１
月

弱
国
阻
輻
？
？
？
？

MSX,FAN2月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

ジョーカ-(D)/バーディーソフト/7,800円

DPSSGset3(D)/アリスソフト/6,800円

サウルスランチMID|#2(D)/ビッツー/3,400円

麻雀悟空・天竺への道(D)/シヤノアール/9,800円田

エル(D)/工ルフ/7,800円

アルテミス(D)/バーデイーソフト/7,800円

狂った果実(D)/フエアリーテール/7,800円 ’序

【発売中止ソフト】ソーブランドストーリーII･メモリー(ハード)､美少女大図鑑91(フェアリーテールボタケル)､沙織･美少女たちの館(フェアリーテール)､夜の天使たち､天使たちの午後.番外111(ジ
ャスト）
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●今月のバックストーリー（原案者は北海道/高松由美子）

砂漠の彼方に森のようなものが見える。旅人が母を見たというオ

アシスか？シニリアは急いだ。緑豊かなオアシス。しかし、母

の姿はない。気落ちしたシニリアに、人のB倍もあるサンドラッ

トの群れが襲いかかってきた。今のシニリアに戦う気力などはな

い。一方的に攻撃を受けるシニリアを助けようとするルーシヤオ。

血まみれのルーシャオに気が付いたときにはサンドラットの姿は

なかった。私がこんなことでどうする“････。ぐったりとしたルー

シャオを抱きかかえ、降りだした雨に打たれていた･･･".。

白

虫 ■

死

《｡"W
の姿はな

トの群れ

い･一方

血まみれ

なかった

シャオを

9

ラムの実行、メッセージの送り、

メッセージを終了してメニユー

画面に戻ったりする。

注意してほしいこととしては、

MSX本体にあるディスクドラ

イブ動作確認用のランプが点灯

しているときは、ディスクを読

み込んでいたり、ディスクにゲ

ームデータを書き込んでいると

きなので、入っているディスク

を抜かないようにすること。こ

れを守らないと付録ディスクを

こわしてしまったり、さらには

MSXの本体までこわしてしま

うこともあるぞ。

さらに詳しいことは本誌の各

コーナーで説明されているので、

そちらを参照のこと。

ここでの操作方法は、メイン

メニュー画面で点滅しているカ

ーソルを動かして、遊びたいコ

ーナーの所まで持っていきスペ

ースキーを押すと、そのコーナ

ーの説明画面が表示される。

そして、各コーナーの説明画

面からもう一度スペースキーを

押すと、小メニューの画面に入

る。ここでは、そのコーナーの

説明などが表示されるのでよく

読むこと。この小メニューの画

面からは、ESCキーでメイン

メニューの画面に戻ることがで

きる。どんなコーナーなのかの

ぞいて見たいときに便利。

この小メニューの画面でスペ

ースキーを押すと、収録プログ

スーパー付録ディスクJAN.1992DISK#4

’園×1田,ｾーブ機能
/2＋函残りｲﾄ数

12BKくわしくは径

ｾーブしちゃいけません｜
oバイト’熊 『7豆1ｸ/2＋圃肩1

くわしくは各コーナーの説明をご覧ください｡

I｜テｨｽｸの起動と基本ｷー 操作の方法
と押しておけば(ジョイスティ

ックでも可)､タイトル画面を飛

ばしてメインメニューの画面に

入ることができる。収録されて

いる各コーナーの中には、遊ん

だあとにリセットをしてからで

ないと、別のコーナーで遊ぶこ

とができないコーナーもあるの

で、この機能はそういう場合に

使ってほしい。

また、タイトル画面では画面

の位置を調整できる機能がある。

自分の持っているディスプレイ

で、いちばん見やすい位置にカ

ーソルを使い微調整してから、

スペースキーを押してメインメ

ニューに入ろう。

この付録ディスクで遊ぶため

にはMSXE･VRAM128K以

上の機種でeDDのディスクド

ライブが必要。ディスクドライ

ブが内蔵されていない機種しか

持っていなくても、別売りされ

ている増設用ディスクドライブ

さえあればだいじょうぶ。プロ

グラムによってはMSX1でも

BASICから呼び出せば、直

接遊べるものもあるぞ('21ペー

ジの表を参照のこと)。

まず、付録ディスクをドライ

ブに入れて、それから電源を入

れる。このあとタイトル画面が

表示されるが、電源を入れた直

後からカーソルキーの上をずっ
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｜’ G書き初めするルーシヤオ次はどんなことをしてくれるか楽しみ

木村明広(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=0rc/TITlTlTLEBGMCOMPOSER＝山藤武志(STlNG)／■付録ディスク製作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明広(ライトスタ

116olsKMAKER=化成バーベイタム(株)/SPECIALTHANKSTOGAPPA+アスキー+松下電器産業十ビッツー
’



今号の｢すぺしやる｣は､オリジナルカードケームの『C

ARDです』です。これは、某サムシリーズの制作も

したというプログラマのGAPPAさんが、MSX･

FAN編集部のために制作してくれたものです。

＝

蕊 臓遜 逼負RMす■

J蕊謹”：L

『CARDです｣より｢ペアーズ｣OGAPPA
「CARDです｣は、いろいろが入る。全部のカードをめくり

なカードゲームの入ったカード終わった時点で点数の多いほう

ゲーム集。今月はその中から、が勝ち。点数はカードの数字と

いかにパターンを覚えるかが決同じ。なお、めったに現れない

め手になる、神経衰弱タイプのジョーカーは、獲得している点

｢ペアーズ｣を収録。数が巳倍になるスペシャルカー

ルールはトランプで遊ぶ神経ドになっている。

衰弱とほぼ同じ。裏返しになつ あと、カードのデザインを自

た24枚のカードを交互にめくつ由に描き変えられるエディット

て、同じカードをめくると点数機能もある。
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③①コンピュータと人間の対戦ﾓー ド｡②人間どうしの対戦ﾓー ド。③セーブしておいたエ
ディットデータをロードする、④自作のカードを作成できるエディットモード。⑤プログラ
ムの終了。MSXにリセットカ掛かるので、エディットデータのセーブ前に選ばないこと

くFLH‘T,匡同17』,＊ﾘ，雷'＞＞

F'U5H↑昏昏白にEト：E,T’1

く

｜く<』二'.'‘1F.lTE屑’‘'，層＄吉1．＞〉

Oコンピュータの強さは相当なものだ ③キミの記憶力にかかっているぞ／

－ブ不可。エディットしたいとき

は、RUN''GAMECOPY.8AS''で｢CAR

Dです』を別なディスクにコピー

してからにかぎる。⑧モード選択

に戻る。エディットデータのセー

ブをする前だと、データは消える。

注意するように。⑨エディット中

のカードを表示。

モード選択画面で｢カードのもよ

うをデザインする｣を選ぶと､エデ

ィットモードに入る。操作は、キ

ーボードの十字キーでカーソルを

移動させスペースキーで決定と、

マウスでカーソルを移動させて左

ボタンのクリックで決定する方法

がある。①画面左側のカード拡大

画面で、ドットを打つ位置を決め

るカーソル。画面右側の操作のと

きはカーソルが矢印に変化。α見

在選択されている色③ここで使

う色を選択。④3ケタの数字は色

を表す。左からR(赤)･G(緑)。

B(青)。別項参照。⑤カード選択
ウィンド。ここからエディットす

るカードを選択。⑥エディットし

たデータをロード。⑦エディット

したデータをセーブ。ファイルネ

ームは8文字まで付けることがで

きる。ただし、付録ディスクにセ

デイットモードの操作方法■■
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ｌ
瞭
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使える色は16色白と黒は固定。その

他'4色は色を変えられる。下の写真は

B(青)の数を変えてみたところ。数が

大きいと濃く、小さいと薄くなる
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GAPPA氏の
『CARDで罰制作ノート
はいど～も。GAPPAです。こないだMSX・

FANの編集長､。賑サンとお酒を飲んだとき

に、「ゲーム作ってくれな～い？」っていわれ

て、「いツスよ～あっはっは～｣とかで作った
のがこのゲームです。また、続編を作ります

んで、めちゃくちゃカッコいいカードのデザ

インを募集してます。送ってね。

キミのエディットしたカードを募集ノ
これからも「CARDです｣シリしたカードデータが付録ディスク

ーズとして、GAPPAさん製作に収録されるかもしれない遇そ

のカードゲームを付録ディスクにうそう、エディットデータは必ず

収録していきます。そこで、読者ディスクにセーブしてから送って

のみんなからカードのエディットね。ディスクは返却できないので

データを大量に募集します。特に必要ならコピーしたものを送るよ

決まりはないのでとにかく送ってうに。「こんなカードはと’うだ〃」
みてちよ－だい。キミのデザイン係でお待ちしていま－す。
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んなプログラムも実行できなか

った。そこで、その必要のあま

りないプログラムに関しては、

こういう形で手|||頁を省略できる

ようになったというわけだ｡｢す

ぺしやる｣や｢ほほ梅麿のCGコ

ンテスト｣などでも同様だ。

今回は、この4つのコーナー

では使われていないが、たとえ

ば｢パソ通天国｣､｢MSXView」

など、大メニューの説明画面も

小メニューの画面もぜんぶメッ

セージばかりというコーナーに

も変更があった。

大メニューの説明画面だけで

すむものは、小メニューには行

かなくてもいいようにした。そ

ういうコーナーは、スペースキ

ーを押すと自動的に大メニュー

へもどるようになっている。

■メニューにもどれるか

また、FM音楽館などで1本

のプログラムを実行したあと、

かんたんに小メニューの画面に

もどれないかという要望が多い

のだが、FM音源の拡張BAS

|Cによって組まれたプログラ

ムのあとには、あまりほかのプ

ログラムを走らせないほうがい

いのだ。つまり、－度でもCA

LLMUSICすると、リセ

ットしないままほかのOLEA

R文でメモリの上限を指定しな

おしてははいけないそうなのだ。

ある掲載プログラムを実行し

たあと、ふたたびディスクのシ

ステムにもどるようにできない

ことはないのだが、そうすると

上のような理由でいつ暴走する

かわからない。そのために、な

にか掲載プログラムを実行した

あとにメニューにもどるのは、

たいへんむずかしいのだ。

いちおう、BASIO画面で

RUN"MENU.XB"

を実行すれば、タイトルCGを

とばして大メニューにもどれる。

そのまえに実行しているプログ

ラムが使用していた画面モード

によっては、比較的すぐに大メ

ニュー画面が現れるだろう。た

だし、SCREEN7、Bを使

っていたり、SCREENSの

ページ巳、Bを使っていたりす

ると漢字用のパターンデータを

読み直すためにちょっと時間が

かかる。最後に、FM音楽館や

ファンダムのプログラムを次々

に実行していくと、いつ暴走す

るかわからないので注意。

易
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霊蒼雲
埋

再
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■
句
鈩
■
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弓

小さいころのシャボン玉遊びで幼児は自己を抑制する技術

を覚える、という。ここの4つのプログラム系コーナーで、

キミはプログラミングの技術を覚えるだろうか。
!I

実行されるときには｢パペポ｣と

音が鳴るようにした。

次に、大メニューの説明画面

からのプログラム実行だ。

たとえば､今月の｢ファンダム

サンプルプログラム｣では､コー

ナーロゴを選択したときに表示

される説明画面の状態、もう一

度スペースキーを押すとスーパ

ービギナーズ講座の参照プログ

ラムが実行されるようになって

いる。

従来は、実行すべきプログラ

ムが1つしかない場合でも、説

明画面でスペースキーを押し、

いったん小メニューでプログラ

ムタイトルを選択しなくてはど

今月は、付録ディスクのシス

テムに小さな改革があった。ほ

んとに小さいので、気づかない

人も多いだろうと思うが、おも

に、ここの4つのコーナーにか

かわることなので、ここで説明

しておくことにする。

まず、1つが｢パペポ｣だ。

従来、「ファンダムゲームズ」

や｢FM音楽館｣のプログラムを、

小メニューで選択したときは、

選択されたプログラムによって

は、小メニューの画面が止まっ

たまま、いまなにが起きている

のかがはっきりしない場合があ

った。そこで、小メニューでな

にかあるプログラムが選択され、

ゲーム画面産もう何度も書いている気がしますが、
■師

些

題一協赤鯏雌淵｡’鮒オ君
ゲームは顔からにょきにょきことのできる数。最初は1本だ

と足がはえた特異な姿のキャラけ。④ライフメータ。敵と接触

を操って一定時間、敵の攻撃をすると減っていき、なくなると

よけていけばいいという明快なゲームオーバー。④武器。ショ

ルールによって行われる。ただ、ツト数の数だけ連続して投げる

敵との区別がつきにくいので写ことができる。⑨敵キヤラ。プ

真に番号を付けておいた。レイヤーキャラに負けず劣らず

⑪ステージ数。②ショット数。個性的。⑬プレイヤーキャラ。

武器のスパナを連続して投げる正直いって気持ち悪い。
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奪圭具z漁K鰯
誌面ではそろそろ巳周年をむかえようと

いう十字軍のトビラCGO今月はメカなら

まかせてくれ、とばかりにファンキーKの

登場だ。このこまかいタッチを自分のモニ

ターで見てほしい。さて、懸案のゲームの

役立ちデータだが、ディスクにも書いたが

今月はもうすこしで入るところだった。こ

れもまたディスクに書いたが、どんなデー

タが入る予定だったか明かすことはできな

い。やっぱり、こういった企画はソフトハ

ウスさんの協力がないと実現しないな－。

リ
だ
う
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の
た
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ア
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工
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ウ

《
フ
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ん
選
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当
だ
の
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巨
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一
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報
や
情
ち
月
し
川
を

今月収録したフリーウェアはCG関係を

中心に7本にもなった。PC-9801ibX

68000､FMTOWNSといった高性能マシ

ンのCGがMSXで見られるというお得な

グラフィックローダーをはじめ、グラフィ

ックセーバーやグラフィックデータなどな

ど盛りだくさんの内容である。使い方など

詳しくは92ページからのパソ通天国を読ん

でから使用するようにしてほしい。使って

みた感想などはパソ通天国｢フリーウェア

感想文｣係まで送ってちょうだい。

ll月!|胄報号の答えは、サークシリーズで

おなじみの｢フレイア・ジェルバーン｣。愛

称の｢プレイ｣でももちろん正解だ。マイク

ロキャビンさんのご厚意により、北海道・

橋本奈奈、千葉県・中西満言、愛知県・中

川裕規、岡山県・渡辺真也、大分県・岐部

直人、の5名にはプレイの魔法のバンソウ

コウをプレゼントする。また、みんなから

要望の多かった｢正解グラフィックをディ

スクに｣という意見を、今月から採用。キミ

のMSXで下のプレイが見られるぞ。

刀

●
》

，，1ヶ

時
L＆ご

』

qq

惨
③ぜひ、この見事なCGをご自宅のMSXでも.／ ③X68000のCGもこの通りMSXで表示できる ③隠れていたのはプレイ。ディスクにも収録されている

が､バージョン1．0の人も基本

的には同じでおじやる。グラフ

サウルスをSCREEN7のモ

ードで起動したら、ディスクア

イコンを選んでディスクモード

にするでおじやる。つぎにさっ

き解凍したディスクを入れ、ロ

ードを選んでファイルの一覧を

表示するぞよ･｢CGKOUZA

1」と｢CGKOUZAE｣のE

つが表示されるでおじやる。あ

とはどちらか好きなほうを選べ

ば成功でおじやる。

ｅ
Ｃ
Ｇ
Ｋ
０
Ｕ
Ｚ
Ａ
ｌ
房
選
ぶ
と

『エ｢霊稗琶と‘‘。今月は紙芝居部門から1作とCG講座
で使用した教材グラフィックをEファ

コミ.I壼琵異一イルぶん収録したでおじやる。ホホホ
まず、紙芝居部門でおじやる画面の指示にしたがってディス

が、ふつうにCGコンテストのクを入れかえたりしてコピーし

マークを選んでスペースキーをてほしいぞよ･つぎに、コピー

押していくだけでおじやる。そしたデイスクを入れて、

のときどきの画面の説明にしたA>PMEXT2220

がえば最後まで見られるぞよ･とするでおじやる。画面にへん

つぎにCG講座の教材グラフな文字がずらずら表示されてい

イツクでおじやる。こちらはちくでおじやる。最後にExtr

よっとやっかいぞよ･まずはじaCt(Y/N)と表示されて止

めにいっておくでおじやるが、まるマロ。ここで、

このCGを見るためにはグラフY

サウルスが必要でおじやる。今と入力するでおじやる。このあ

回はそのうえに、MSX-DOとMSXが勝手に動き出すでお

SかMSX-DOSeが必要にじゃるから手をふれずにじっと

なるでおじやる。そして1枚フ待つぞよ・すべてが終わったら、

オーマット済みのディスクを用A>PMEXTCGKOUZALZH"｡③

意してほしいぞよ◎こうして曰を実行するでおじやる。またま

枚のディスクが用意できたら、たしばらくMSXが動くでおじ

DOSを入れて電源を入れるぞやるから待つぞよ・プロンプト

よ・プロンプト(A>)が出たら、が表示されたら完成でおじやる。

付録ディスクを入れて以下の．今度は解凍されたCGをグラ

マンドを実行するぞよ・フサウルスで読みこむ方法でお

A>COPYA:PMEXT222.COMB:②じゃる。写真ではバージョン巳．

A>coPYA:cGKouzA.LzHBOOのやり方を示したでおじやる

興縣籍
2fileg

C6KOUZAi,SR7
CGKOUZA2｡訳7

等

■

③この2パターンのCGがいっしょに表示されるでおじやる
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OOK用ファイルになった。

このViewCALCは表計

算ソフト。これがあるとどんな

ことができるのか？

たとえば、ワークシートとい

う、縦'28行､横64行に区切られ

た表に、会社の売り上げなんか

をセッセと打ちこんでいく。そ

れが終わったら、その打ちこん

だデータをもとにグラフを作る

ことができる。

グラフも、そのデータを見る

のにいちばん適しているものを

選べるように、棒グラフ、折れ

線グラフ、円グラフの中から選

べるようになっている。もちろ

ん、入力するデータ量に合わせ

て、ワークシートの大きさを自

由に変えることもできる。

また、入力されたデータをも

とに金利の計算をさせてみるこ

ともできるぞ。そのうえ52種類

もの関数が用意されてい乙い

たれりつくせりなのだ。

こんなふうに、他の高価なパ

ソコンにも、決して引けをとら

ない便利な機能が満載されてい

るんだけど、今回はViewCA

LCの紹介を見て楽しむだけの

もので、実際に使うことができ

ないのが残念だったかな？

麓謡罐鑑識雛罪鯉醗彰
:”‘：::↑イァイルを収録しました。

10月情報号でも収録されていイルが今回も収録された。とは

た､ターボR専用ソフト｢MSXいっても、以前のものとは違う

View｣(アスキーから9800円バージョンなのでご安心を。発

で発売中)対応のアプリケーシ売が伸びていたViewCAL

ョンソフト、rViewCALCも、つい先日発売されたばか

C｣(アスキーから14800円で発り。今回はそういった関係から

売中)のPageBOOK用ファさらに完成度の高いPageB

管

を
か
す
イ
ー

Ｗ
一
行
ウ
Ｖ

ｅ
（
実
た
Ｅ

・
’
一
を
れ
Ｇ
｜

Ｖ
ユ
ド
さ
Ａ

Ｘ
ニ
ン
示
Ｐ

宅
Ｉ
Ｓ
メ
マ
表
ｒ
、
元

ブ
諦
謹
》
蝕
畢
悟

起
ら
る
ン
Ｅ

ツ
一
ナス

~両面で－萄面盲F､1

｢WW~i園医~莇~言扇廉r房ﾗー 函~禧弓プ 凸

表祠二

刑

蝿剛『

棚

關獅

剛凪蝿
収
録 ！ ③ViewCALCの齢Eを、カラフルな画面

でわかりやすく説明してくれるフ
可

テ ッブ巳
すると、左の写真のような、フアイル

ダイアログが表示される。ここで、MS

XView実行用ディスクと付録ディス

クを入れかえる。起動ドライブをBに変

更してロード。「CALC．BOK｣ファ

イルが現れるので｢読込｣を実行。
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Ⅱ
０’

I

|~~1謡
[二二二.@輪o鵠

見
て
み
よ
う

I

|』 A BCD

ViewCAI"､侭､鵬‘円､懲
鱸ﾗ緋るとと淀議す‘
鍔鯉謹識醍溌営‘蹴遊
粥配と》誇謝。
誰､騨聯と吹鰐も篭謝‘

プS
これで、ViewCALC

の紹介を見ることができる。

A1GTでも、八一ドディ

スクでも見る方法は同じ。

ディスクを入れかえる手間

が省略されるだけだ。

テリ
司画らp､1

ス ツ ABCD

弓’
､､1Vi函CALC

聯燃 ’

＃

厨評ヨ回 ⑥こんなふうに、1つのデータをさまざまなグラフに表して見ることができる

『スーパー付録ディスク』のいろいろ募集ノ
識、

S､FM音源の@63,@Vn､Y｢,d､リズム音源の@Vn

募集⑪物語係〉です｡投稿は｢FM音楽館｣とおなじ方法です｡81ぺ－●応募方法
タイトル画面に出てくる女の子を主人公にしたストジを参照のこと。これも毎月募集中。⑧応募の項目番号､⑤住所(〒も)・氏名・年令・電

募集③<そのほか何でも係〉話番号を明記の上､以下のあて先に送ってほしい。－リーを募集。ストーリーは毎月CGを担当している

木村明弘氏が、選定し、それにそってつぎのタイトルまた、①は封書でわかりやすく、eは81ページのF
上記のほかに、ディスクに入れることができるものM音楽館に応募するのと同じ方法で、⑧もやはり81ぺ画面を描いていくという企画。そうやっているうちに
ならなんでも大歓迎。rMSXView｣で作った作品やだんだんストーリーが完成し、いずれなんかの形でま一ジのそのほかの投稿に準じたかたちで送ってほしい。

とめたいと思う。ぜひ、みんなも参加してほしい。送ツール、MIDIの演奏データなんかうれしい。最近いずれも返却はできないので、必要な人はコピーをと
‘られてくる作品は、なかなかの力作が多くて毎月楽しの八ガキを読むとパソコン通信で得られるツールに関っておこう。また、いろんなアイデアやリクェスト、
み。どんどん応募してほしい。しめきりは毎月月末。心をもっている人が増えてきているようだ。年配者の感想や意見も同時に募集する。こちらもよろしく／

方からもよく手紙をいただく。そこで、MSXでプロ

募集②<BGM係〉ゲﾗﾐﾝグしているすべての人たちにお願い｡この付 あて完
タイトルで流れるBGMをつくって楽しもうという録ディスクを情報交換の場として、ツールの掲載など
企画｡使えるのは､FMS声またはFMB声十ﾘズﾑを積極的にしていきます｡ご協力お願いします。〒105東京都港区新橋4-10-7
またはPSGB声までのB通りで、FMS声+PSGまた、フアンダムに応募するには大きすぎるケーム TIMMSX･FAN編集部

B声のような組み合わせは使えません｡また､使ってなど､とにかくMSXのためになるものなら､なんでrスーパー付録ディスク○○｣係
はいけないコマンドがありますが、それはPSGのM、も随時受付中です／

「－あて完
〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

rスーパー付録ディスク○○｣係
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表口スーパー付 録 イスクク 内 容 覧
一

ス丁
■■■■■ ■■■■■

記号の意味→無印はMSX巳以降､●はMSX1以降､☆はMSXE+以降､★は､ターボR専用に対応しています。
囮のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に対応｡○はﾒﾆｭー への復帰可､※はﾒﾆｭー への復帰はﾘｾｯﾄ。
コーナータイトル

スペシャル(※）

関連記事名 内容説明

神経衰弱タイプのカ

ードケームです。カ

ードのデザイン変更

もできます。

作品名

●｢CARDです｣(｢ペアーズ｣＆コ
ンストラクション） Ｓ

Ｌ
Ｍ
Ｓ

Ａ
Ａ
５
Ｓ
Ｏ
Ａ

Ｂ
Ａ
Ｐ
Ｍ
Ｍ
Ｃ
Ｂ

名
・
・
．
．
．
・
・

し
Ｙ

ｊ

イ
‐
Ｐ
Ｒ
Ｃ
Ｏ

ア
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｅ
ｌ
Ｃ

フ
Ｄ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｌ
Ｂ
Ｎ
Ｅ

Ｒ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｔ
Ｍ
Ｃ
Ｍ

Ａ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
ｌ
Ｕ
ｌ
Ａ

Ｃ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｎ
Ｐ
Ｇ

備考

｢CARD,BAS」はBASICプログラムです。

｢NOMAL」はカードのデザインデータです。

rNOMAL．A」はカードのデザインデータです。

｢NOMAL、PAL｣はカードのパレットデータです。

｢TITLE,M5」はﾀｲﾄﾙデータです。

｢NUMBER、M5｣はスコア表示用数字フォントです。
｢PlCNIC・COM｣は音楽マシン語ルーチンです。

｢GAMECOPY･BAS｣はコピー用のBASICプログラムです。

神経衰弱タイプのカ

ードケームです。カ

ードのデザイン変更

もできます。

●｢CARDです｣(｢ペアーズ｣＆コ
ンストラクション）

ＹＰ

Ｒ
Ｃ
Ｏ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｅ
ｌ
Ｃ

Ｄ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｌ
Ｂ
Ｎ
Ｅ

Ｒ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｔ
Ｍ
Ｃ
Ｍ

Ａ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
ｌ
Ｕ
ｌ
Ａ

Ｃ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｎ
Ｐ
Ｇ

｢CARD,BAS」はBASICプログラムです。

｢NOMAL」はカードのデザインデータです。

rNOMAL．A」はカードのデザインデータです。

｢NOMAL、PAL｣はカードのパレットデータです。

｢TITLE,M5」はﾀｲﾄﾙデータです。

｢NUMBER、M5｣はスコア表示用数字フォントです。
｢PlCNIC・COM｣は音楽マシン語ルーチンです。

｢GAMECOPY･BAS｣はコピー用のBASICプログラムです。

Ｓ
Ｌ
Ｍ
Ｓ

Ａ
Ａ
５
Ｓ
Ｏ
Ａ

Ｂ
Ａ
Ｐ
Ｍ
Ｍ
Ｃ
Ｂ

ず

ファンダム・

GAMES(x)

掲載の全プログラムフアンダム（P34） ●黄金狂

アシカの修業3

●PROSPORT

●KlCK./KICK./KlC

Kノ

ないんす

●8HANDS

●DRlVEGAME2

●Warrlor

●BLACKROAD

CARDBATTLE

ロイヤル･ナイン・コルフ・クラブ

S－FlGHTER

Ｔ
Ｋ
Ｄ
Ｌ
Ｆ
Ｒ

Ｂ
Ｒ
Ｃ
Ｒ
Ｏ
Ｔ
Ｌ
Ｅ

Ａ
Ｏ
ｌ
Ｓ
Ｅ
Ｏ
Ｒ
Ａ
Ｏ
Ｔ

Ｎ
Ｋ
Ｐ
Ｋ
Ｓ
Ｄ
Ｅ
ｌ
Ｋ
Ｂ
Ｇ
Ｈ

Ｏ
ｌ
Ｓ
Ｋ
Ｅ
Ｎ
Ｖ
Ｒ
Ｃ
Ｄ
ｌ
Ｇ

Ｇ
Ｈ
Ｏ
Ｃ
Ｎ
Ａ
ｌ
Ｒ
Ａ
Ｒ
Ｎ
ｌ

Ｕ
Ｓ
Ｒ
ｌ
ｌ
Ｈ
Ｒ
Ａ
Ｌ
Ａ
ｌ
Ｆ

Ｏ
Ａ
Ｐ
Ｋ
Ｎ
Ｂ
Ｄ
Ｗ
Ｂ
Ｃ
Ｒ
Ｓ

BASICプログラムです１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

，
，
，
，
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

一
旬
》

●8HAND

●DRlVE

●Warr，

●BLACK

ファンダム・サンプル

プログラム(※）

スーパービギナーズ

講座(P46）

●スプライト版光の3原色アニメ掲載プログラム BASlCプログラムです。SB－KOUZA・SB1

FM音楽館(※） 田太陽の神殿｢TEMPLEDEL
SOL」

固きよしこの夜

BYoucannotstoP
anymore

田おもちゃのパーティー・ぱいばぃ

田ELECT～あるポップミュー
ジシャンのKOKUHAKUTl

ME～

囮BINGO

固脳天気シンドローム

田恐怖

FM音楽館(P68） 掲載プロク・ラム

Ｔ

Ｅ
Ｈ
Ａ

Ｌ
Ｇ
Ｈ
Ｔ

Ｐ
ｌ
Ｐ
Ｃ
Ｃ

Ｍ
Ｎ
Ｏ
Ｏ
Ｅ

Ｅ
一
Ｔ
Ｍ
Ｌ

Ｔ
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｅ

BAS｜Cプログラムです。FM1

FM1

FM1

FM1

FM1

BlNGO

NO－TENKl

KYOUFU

１
１
１

Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ

AVフォーラム(※） AVフォーラム（P
7ク、
1－ノ

掲載全プログラム 規定部門｢夢」
自由部門

１
１
Ｖ
Ｖ
Ａ
ＡＥ

イ
Ｅ
テ
Ｒ
キ
Ｆ
Ｎ
Ｎ
Ａ
Ａ
Ｊ
Ｊ

BAS｜Cプログラムです

ほほ梅麿の

CGコンテスト(※）

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P'00）

掲載CG 紙芝居部門｢RAlN(雨)」

ＡＺＵ

～
０

１
ｇ
Ｋ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｓ
７
７
Ｈ

Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｚ

Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｌ

BASICプログラムです。

CGデータです(ただし、CGツールで読みこむこと

はできません)。

くわしくは103,119ページをこ･らんください｡CG講座用教材データ

MSXView(O) ｢MSXView｣上
で動くアプリケーシ

ョン

★PageBOOKで読むView

CALC

CALC．BOK アスキーから発売にされているrMSXView」

が必要(パナソニックA1GTには内蔵されてい

ますので必要ありません)｡ターボRでないと動き

ません。

MSX－DOSのディスクを作り、左の2ファイ

ルをコピーしてお使いください。くわしくは

92～97ページをごらんください。

パソ通天国(○） パソ通天国（P92） 誌上で紹介している

フリーウェア

PMextVer、2．22（解

凍ツール）

MagicaIVer､0.’9（グラフィ

ックローダー）

MAGローダーVer,0．90（グラ

フィックローダー）

MAGセーバーVer､0．30（グラ

フィックセーバー）

由貴子5「おくんと」(CG）

BUNNY（CG）

GRP(グラフサウルスコンバータ）

PMEXT2EaCOM

PASOTEN，LZH

ケーム十字軍(○） ケーム十字軍〈P'8） ビッツーによる十字

軍トビラCG

CRUSAD．SR7 これはCGツール用のデータではありません。よ

って、CGツールで読みこむことはできません。

これはCGツール用のデータではありません。よ

って、CGツールで読みこむことはできません。

あてましょQ(o)

B:(O)

ゲームのキャラ当て

クイズ １
Ｑ
Ｑ

Ｃ
Ｃ
Ｐ
Ｐ

編集後記

オマケ(※） パソ通天国(P97） ●｢たこハケ物晤」リンクスゲームバト

ル最優秀ケーム
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｋ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ｓ
Ｎ
Ｔ
Ｖ

Ａ
ｌ
Ａ
Ｎ

Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｃ

1991年の夏に行われたリンクスのケームバトル最

優秀作品です。

※拡張子に「LZH」のつくものは、フリーウエアのrLHA」を使って圧縮したものです。なお、このツールは吉崎栄泰さんの製作したアーカイバ・ソフトです。
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●発売徳間書店
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栃窪宏男
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山森尚

EDlTORlNCHlEF

北ﾈ際己子
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山科敦之
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加藤久人十鴇田洋志十福成雅英十諸橋康一
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Mﾌｧﾝ大賞受賞作｢HIQURE』の作者のニンマリ
駄菓子屋さんにはじまり東京タワーで終わった八イキュアな夜↓

#~

k妻二好
き
な
作
家
が
江
戸
川
乱
歩
だ
け
あ
っ
て
、
こ
う
い
う
憧
凶
が
似
合
う
。
こ
の
あ
と
、
彼
は
高
笑
い

を
こ
だ
ま
さ
せ
な
が
ら
、
衷
泉
の
夜
空
へ
吸
い
こ
ま
れ
る
よ
う
に
消
え
て
い
っ
た

鑿
,ﾏｰ,戟昴己

鐸発

き

夢

謹

蓉
；尹鳴

￥

、《

』
』

一
幸

一
ｑ

ｗ
一
雪

腱
将来は､

ノ
やっぱりソフトハウスでケームを作りたい

上"…避難土介鐘'L‘|；
単
同
異
の
駄
菓
子
屋
背
後
に
あ
る
「
ラ
ッ

キ
ー
大
当
」
１
回
加
円
を
ひ
か
せ
て
も
ら

っ
た
ら
、
残
り
少
な
い
ケ
ロ
ケ
ロ
ケ
ロ
ッ

ピ
の
ホ
イ
ッ
ス
ル
が
当
た
っ
た

１
ト
ー
Ｉ
ｊ
Ｉ
ｉ
ｌ
Ｉ
１
１
１
ｆ
Ｔ

写
真
・
浜
野
忠
夫

[DITOHIAL A:(エーコロン）ふつうなら｢ニコニコ｣とか｢ニッコ

リ」といったことばを使うのだろうが、

｢ニンマリ｣にしてしまったのは、彼が

そんなふうな笑い方をするからである。

先天的にラッキーでタブで、なにかを

作りはじめると驚異的な集中力で作り

あげてしまうタイプ。とくに悩みがな

く、淡々と生きているわりに、どうい

うわけかクリエイティブな仕事をして

いる。

クリエイティブってのは、悩むんだ

よ、ふつう。わたしなんかは1月ぶん

の原稿を40日かけて薑いているのに、

それでもちっとも思いどおりの記事が

できない。なのに、彼は、な～んにも

悩まずに(どうしても悩んだようには

見えない)､ホッホッホッとモチでもつ

くように｢HIQURE｣というゲーム

を作って、1991年のMファン大賞をと
－1÷÷

つ（ーしまつ/こ◎

取材当日は、学園祭で駄菓子屋をや

っているというので、わたしとカメラ

マンは10円玉をにぎりしめて、田町の

読売束京理工専門学校におもむいた。

彼はここで、情報処理の勉強をしてい

る。まあ、将来はプログラマになろう

という魂胆なわけだ。

OCT177e。本名・芦田浩一、

1972年12月18日生まれの18歳。射手座。

B型｡趣味パソコン(FM音源の壊れ

たしには遊びようがなく、どういうゲ

ームかよくわからないのである。

「ああ、ぼくもちゃんと遊んだことが

ないので、おもしろいかどうか、わか

りませんでした｣。テストプレイは、ゲ

ームがまったくできない妹の江身子さ

んに手伝ってもらったんだそうだ。彼

も友だちがいないのだろうか。

しかし、ダントツに受けた。

「完成したのは、しめ切りの前日、B

月19日だったので、20日に持っていっ

たんです。台風でしたけど」

そんな話をききながら、わたしたち

は東京タワーの1階にある某T食堂で

ご飯を食べたり、ジュースを飲んだり

して、東京タワーがライトアップする

のを待った。休日のために、東京タワ

ーの展望台への通路は信じられないほ

どこんでいて、その混雑のすぐそばで

200席以上の収容力があり、そのうえ、

午後S時というころあいの時間だった

にもかかわらず、食堂の客はなぜかわ

たしたちだけだった。

芦田くんの周囲は、彼のエネルギー

のせいで時空が歪み、いろんな変なこ

とが起きるのにちがいない。と、思い

ながら、省エネのせいで半ライトアッ

プの東京タワーをバックに彼の写真を

撮った。どういうわけか、東京タワー

の中央あたりがちょうど工事中だった。

たF1-XDJとPC98DAを持つ)。

好きなゲーム、イース11とメタルギア。

好きなソフト八ウス、コナミ。好きな

作家、江戸川乱歩。

ここだけの話だが、わたしが会った

人物のなかで彼に似た雰囲気の人がい

る。光栄の社長だ。ううむ。

わたしは､個人的に『GREYCO

LLEAGUE｣(総合巳位だったがノ

ータイトル)を押していた。画期的で、

適度に不気味で、ゲーム性も良好、ア

マチュアゲームの鏡のような作品だと

思っていたから、当然、これが大賞を

とると思っていたのだが……。

「7月にコンテストの告知を見て、あ

まりしめ切りまで時間がないので、対

戦型にしたんです」

「しめ切り｣と｢対戦型｣との関係がわ

からない人のために付け加えておくと、

思考ルーチンの必要な対COM型のゲ

ームに比べて、対戦型はプログラム的

には比較的かんたんなのだ。「そのぶ

ん、アイテムに凝りました」

自信はあった？ときくと

｢いやいや､グラフィック賞がもらえれ

ばいいなと思ってたていど」

この作品が大賞を取ったため、大賞

受賞者のインタビューをするつもりで

いたわたしは困ってしまった。なにし

ろ｢HIQURE』は友だちのいないわ

◆ディスクを付録に付けて、早くも4

回目になる。おかげで、本誌と付録で

ひと月に巳度、ひやひやの時を過ごし

ている。そのうえ、非ディスクユーザ

ーからの批判は胸にこたえるし、毎月

980円の負担は大きいという訴えも時

折見かける。しかし、申しわけないが、

現在の心境としてはもう引き返せない

という感じなのだ◆そういうことは、

人生を生きていくうえで何回かある。

たとえば、自分の感|青の高まりを抑え

きれず、相手に告白するというような

ケース。試験日がおなじ、いくつかの

学校のうち1つを選んで受験するケー

ス。その道に入ったら、先に進むしか

ない◆ところで、付録ディスクに入れ

るネタが続くかどうかという不安が当

初あったけれど、最近はそれよりも、

いったいなにを削ればいいのかに悩ん

でいるところです。
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1月号(CD付}(DE

2月号･4月号～12月

ナンバーのお知らせ
税はふくまれておりません

＋･MSXIurbqR用
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品名と自分の住所､名前､電話番号を書いて､「大通販」
係まで送って下さい

2－5EX二

NST

）二'8二6（

せ入る

DS98：

笑ゥせ

2000円

2500円

力
、

注意；こ ･ウンドが入ってい

ずん

スした金額に送料

レンジサ

まありまゼ

12剖0日㈹発売予定¥3
Ｌ
希
額
入

購入希

210円を；

品名と目

係まで送

名前､電話番号を書いて､「大通飯一

奄
彙
↑
↑
蟻|〒73ヨ

、、

ノノ
ハ171曲_

篭堯‐シ､“鐸‘蕊鏑¥‘慧縁式会社．"ML）ﾝボール広交210号PHONE(082)263-6165(ユーザーテレホ広島市南区大須賀町
旬弓F,

｜／一・ンヤ

一
一



駆
確
L■-q

星

菌
の
画
Ⅱ

』
諺
蕊
匡
捗
毒
誕
義
鰹
篭
測

急
忌
嘗
直
言
扁
一
謂
封
．
熊
弐
汚
藪
蒲
畔
堂
撫
訓
芽
洪
恥
洋
粛
醗
鵡
肝
引
ご
叩
韻
渇
到
嬰
疎
阿
当
誌
や
己
‐
］
國
富
（
望
麗
）
烏
豐
毒

憲
震
一
蕊
塞
蕊
涛
澆
一
二
輪
菫
↓
劃
繍
翻
輔
毒
…
き
‐
罰
、
麓
鰯
詳
』
。
。
鵜
鶏
豐
闇
欝
蚕
‐
旨
‐
、
鰯
婁
霊
屋
二
扇
葛
言

j［Ｍ
１
“
ぴ
づ
毎

ツ
ー
鵬

」
Ｌ
Ｏ
●
〕

皿
ジ
夷

ア
デ
で

‐
‐
〆
窄
塞
躁

吏用)|WE 唇 …|ク|程 E

国マイクロソフト社の童録問標で可も●お向い合せ◇カタロク．ご希望の万は､1王"T･氏名．.年令･職栗(字校名ノをお書きの上、‐｢D／l大阪j付門具市門具IUUb松卜電話産栗㈱ワープロ畢栗鄙宮業部MXF1糸ま』で，
出p

r最

心を櫛たす先端捷術一触"nanE心ciron"S松下電器産業株式会社唖

茜 ﾏP

｡
上

llllllllllllllllllT1062053040982◎徳間書店ｲﾝﾀーﾒデｨｱ1992印刷･火n本印刷PrintedinJapap雑誌62053-04

冊
ョ
①
の
ロ
田

（
掛
喜
忠
一
玉
）

名暑騨


