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ピラミッドソーサリアン･戦国ソーサリアンカップリングパッケージ好評発売中／

噸すでに｢戦国ｿーｻﾘｱﾝ｣を買ってくれた君へ|'｢ピラミッドソーサリアン」

だけ欲しいっていう君へ
|ル急きょ決定したビッグニュース／なんと､｢ピﾗﾐ
：ツド｣と｢戦国」2つの追加シナリオか入って7,800
I円(税別)という、モノすごくお得な限定パッケ

ージ版が発売／全国で3,000本しかない､超貴重

品／ただ今発売中／とにかく旱いもの勝ちだ／
：品切れの際はゴメンネ。

ﾄ隆一＝

いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特
典があるヨ｡｢戦国ソーサリアン」お買い上げ票同封の
上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(税
込)で買えちゃうのだ./もちろん、カップリングパッケ
ージに入ってるよ／熱烈ファンに、絶対損はさせない
TAKERUなのだ.／

-_ ~

ただ今､「ピラミッドソーサリアン」単

体パッケージが発売中〃これは3,800

円(税別)だ／これを買ってほしい〃そ

してビックリ、TAKERUからは3,500

1謹溌:淵蕊”
|ブラヂェ藁繍罫書社、………“イ ■

~mKERU事務局
(052)824-2493

通信

の上

代金

販売をこ'希望の方は､ｿﾌﾄ名･機種名･住所･氏名･電話番号を明記

砥KERU事務局まで現金書留でお申し込み下さい。

引換は一度､現金■留で申し込んで頂いた方に案内させて頂きます二

東京営業所（

大阪営業所（
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⑯鴬もちや蔦FFB役立つ周辺機器ほか
⑳GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

⑩ほほ梅麿のCGコンテスト
今月は宮崎アニメ｢紅の豚｣(7月公開)での作品募集もしているぞよ

⑯ゲーム制作講座「ｼﾅﾘｵを日日で書く方法/｣その4

‘⑳パソ通天園
ネットで見かけるMSXユーザーたち

MNSCOOP

④プリンセスメーカー
発売直前／今月も話題が盛りだくさんだ〃

⑬キャンペーン版大戦略、
強力最新画面とゲームの全貌を大公開

⑭らんま殆
八チャメチャ最新画面を使ってゲームを紹介

⑬プライ下巻完結編
生みの親、飯島健男氏にインタビュー

印

INFORMATION

⑩ONSALEs月発売ｿﾌﾄをﾁｴﾂｸ／

⑩COMINGSOONｼﾑｼﾃｲー /光栄の新作情報ほか

⑯MSX新作発売予定表4月15日現在の情報

MNATmCK

⑬ヨーロッパ戦線
キャンペーンモードをクリアするための必勝法／

M NNEWS

⑩ピンクソツクスBB人娘とは今回限り／

⑩コンチネンタル八一ﾚﾑを夢見る男の美少女RPG

⑩今月のい－しよ－く一情報

⑩FANCLIPﾙドﾙﾌアー･ユー･ﾘｱﾙ？

⑲投稿応募要項（応募用紙投稿ありがとう）

⑳読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ
●｡■●ccDD●●●●■●●●●●①母●●｡■●●｡■■Ce■●｡●●■｡q早口●●●●●cc●｡●■●●｡●●●●●●●｡●●｡早■●

⑩GTﾌｫー ﾗﾑMIDI=彦等
GTと｢〆・SIOS｣とMID|楽器でつづる体験入門講座スタート

⑳GTフォーラム
GTD｢MSXView』はバージョン1．20

⑬鵯窯『ｿー ｻﾘｱﾝ』ｵﾘジﾅﾙ･ｼUｵ･ｺﾝﾃｽﾄ
やっと整理終了｡で、中間報告最終回

PROGRAM

⑳ファンダム
SILVERSNAILの新作､超絶ターボR専用ドライビングケームなど14本

⑳ファンダムスクラム

⑳アル甲巳

⑳スーパービギナーズ講座

⑩あしたは晴れだ/

⑳BASICピクニック
YJKでグラフィック遊び

⑫FM音楽館
GM4本十オリジナル4本

⑯AVフォーラム今月のお題は｢美少女」
●｡■●ゆ●●●●･句｡●｡●●■●｡｡●■●●｡●●●■■●｡□●●■●●●巳●●●Gee●■●｡､■●●｡■■●早□●●●●■●g◆由

、ゲーム十字軍
のぞき穴：幻影都市ほか／通り抜け：イース1．11．八イドライドSほか／
歴史の散歩道：三国志IISLG実力診断テスト＆イラスト特集//読者対抗
マルチプレイ:B時間耐久マルチブレイ大会／マップコレクション：ピラ
ミッドソーサリアン

●スペック表の見方⑪販売あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入など
めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の嘩舌

Mフアンソフトoている時点での予定発隷胤醇体と音源/窪
盆03-3431-1627②はMsx2＋からｵｼｮﾝで内議されるようにも

M音源)に文掘していることを意味します｡また､；

1月23日発売予定③いる『FMパｯｸ』も同様です｡デｨｽｸの後の数

椋別娠

スーパー付録ディスク#9
＜すぺしやる＞ 『プリンセスメーカー』

声の出るスペシャル・デモなのだ／

〈ｶﾐﾝグｽーﾝ>農織無閏苛』
＜レギュラー＞ファンダム･GAMES/ファンダム・サンプルプログラム
/FM音楽館/AVフォーラム／ほほ梅麿のCGコンテスト／パソ通天国
／ゲーム十字軍／あてましょQ/MSX-DOS/オマケ

⑩スーパー付録ディスクの使い方

●ディスク収録マーク

甲 翌このマークのついた冨諒は、スーパーーイ憾乗ディス

クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

います。今P116の

●記事中の価格表記について「ｽー ｲー締ｲｽｸ0使い方｣獺
とくにことわりのないものは、すべて描友きで表記しています。

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の嘩舌番号です。④この本を作っ

ている時点での予定…“体と音源/'四はROM､ヨはディスク､壷

はMSX2＋からオプションで内議されるようになったMSX-MUS1C瞳称F

M音源)に文掘していることを意味します｡また､松FF零号から発売になって

いるrFMパック』も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSX1で動くタイプのものは

r莱訶肛云12/2十、MSX2は画2/2＋、MSX2＋でしか動かないものは

肝＝宛2+専用、ターボRでしか動かないものは…と表記さています。⑬

RAM、VRAMの容量／MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするので、自分のMSXをチェックする必要があります。MSX

2以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので､あまり関係ありません｡⑦セ

ーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方
法やどこにすることができるかを書いています。1ﾘ桝として、シューテイン

グケームなどてく電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。④(耐各／消費税別のメーカー側

び鍔反売ｲ碓です。⑨備考欄。

１
宮

勺

④
⑨
⑥
⑦
⑬
⑨

●本書に関するお問い合
わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の午後4時から6

時の間下記の番号で受けつけています。

なお、ケームの解答やヒントはいっさい

お答えしておりません。

冠03-3431-1627

※バｯｸﾁﾝバーの通信販売のお問い合わせば徳間書店販売総務部(念03-3433-6231)まで6※『美少女ゲーﾑ｣｢美少女ｿﾌﾄ』は徳間書店ｲﾝﾀーﾒデｨｱ株式会社の登録商標です

媒体

対応機種

VRA M

セーブ機能

価 格

ターボRの高速モードに対応

園×巳|王I

脈宮司2/2＋

12BK

ディスク

6，BOO円
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14,800円

要漢字ROM
ターボRの高速モードに対応'■
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'父と娘の感動の出会い。|これからすべてが始まる’
プレイヤーである勇者は、平

和な王国に攻め込んできた魔王

軍を倒した英雄なのだ。しかし、

その戦いで傷ついた体では、も

う戦えないと判断し、これから

は身寄りのない子を育てること

にするのだった。国王からいた

だいた屋敷と養育費で、1人の

女の子を孤児院から引きとって

育てることにした。今日はその

子が屋敷にやってくる日。

コンコンコン。広い屋敷に響

きわたる玄関のドアをノックす

る音。つづいて、幼い女の子の

声がドア越しに聞こえる。

「ご、ごめんください」

ドアを開けると、そこには人形

を抱いた、かわいらしい女の子

が立っていた。

「やあ、よく来たね。どうぞ、中

にお入り」

元勇者は、笑顔でその子を玄関

ホールに招き入れた。

「こんにちは、勇者さま。は、は

じめまして」

不安と期待が、女の子の言葉を

つまらせた。

「こちらこそ、はじめまして。こ

こまで、遠かっただろう。疲れ

てないかい？」

4※画面は開発中のものです。

「そんなことありません｡お招き

いただいて、どうもありがとう

ございます」

「いやいや、それより、のどが渇

いているみたいだね。そうだ、

ミルクは好きかな？」

「はい、大好きです。でも……」

「それはよかった､食堂に今朝届

いたばかりのがあるんだ。つい

ておいで」

「あ、ありがとうございます。勇

者さま」

「ちがうよ。間違えちゃ駄目だ

よ」

「え･･…．？」

｢もう勇者なんかじゃないんだ。

今日から君のお父さんなんだよ。

さあ、ついておいで」

それを間くと女の子は、不安の

消えた光輝く笑顔でいった。

｢ハイ、お父さん／」

何のためらいもなく、自然にこ

の言葉が出てきた。巳人は寄り

添うようにして、屋敷の奥に消

えていった。

こうして、B年間におよぶ巳

人の生活が始まるのだった。こ

の出会いを祝うかのように、舂

の日差しは暖かく、そして、風

はおだやかに流れていた。

↓:;欝蹴剛猟船脚…＝籾《らいの鰯≦

⑧上の98版の画面と比較してほしい。全く見劣りがしない、すばらしい画面に仕上がってい
る。MSXというハードを考えれば、これで限界なのだろうか？

CGAlNAX/マイクロキャビン



MNSCOOpプリンセスメーカー

｜‐プリンセスになるためにはどうすればいいの？’た
の、娘のパラメータで決まる。

このときいちばん重要になるの

が、評価の値。プリンセスに育

てたかったら、人からの評判が

悪かったらダメってこと。それ

に気をつけながらB年間を有効

に過ごしていこう。

の中のたった1つしか見ないん

じや、ちょっともったいないね。

この際、どのエンディングにな

るかなんて気にしないで、好み

の娘に育てちゃえ／

さて、どのエンディングにな

るかは養育期間の終わったとき

でのB年間。このあいだに、い

かにしてプリンセスにふさわし

い能力を娘に身につけさせるか

が、勝負の決め手。

でも、このゲームには全部で

33種類(MSX版)ものエンディ

ングが用意されているのに、そ

やっと自分の手で娘を育てら

れる日がやってきた｡『プリンセ

スメーカー』というくらいなん

だから、娘をプリンセスに育て

るのがいちばんの目標だよね。

ゲーム中の養育期間は10歳の4

月1日から、’8歳のB月31日ま
字詞乃fで毒で可ぽむ率で面gロ語で画ご宜藷で面gで藷却五[五和一可g幸藷甸西rで蓋つ西哲廿率宜西ざ官憲甸加で奉甸苗r在需つ加廿詫宜W匝毒五列匡官転刀尅起古蓉つ可ざず手呑nrp毒で加で宰宙刃ご苛毒で軸rで毒で､r官蒋甸画ぱ画切令詞コヰロ認で可匝茸詫で。E壱弱詞萌画す＝

由度の高さがこのゲームのウリ

でもあるからね。

習い事をさせるも良し、好き

なものを買ってやるもいい。た

だ、そんなことばかりやってた

ら、すぐにお金がなくなるぞ。

そんなときはアルバイトをさせ

て、お金を貯めるのだ。あんま

り菫労働をさせていると、娘の

体調が心配だから、お休みも必

要。時間をうまく使うのだ。

●習い事：武芸、学問、礼法の

計Sつ。どれもお金がかかる。

●武者修行：経験値と評価を得

たいならこれがいちばん。

●アルバイト：年齢が上がると

数が増える。疲労に注意。

●バカンス：無理をした心と体

をリフレッシュする。

●休息：疲れてたら、10日間の

お休みで、遊ばせてあげよう。

そのかわりモラルが減るぞ。

…
…
…
…
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スグヲユール壷洗の家しよう
ジュールを組んでいこう。どん

な娘に育つかはこのスケジユー

ルで組んだ内容によって変わる。

パラメータ次第だぞ／この自

閻、、

毎月、10日単位でBつのこと

ができるぞ。娘の現在までの状

況をしっかりチェックして、時

間をムダにしないように、スケ

ワ
秒
も
１
１
１

１
皇

諜毒一議〆
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L蕊 愚｢．

篝
毎年10月の収穫祭には、ミ

ス・コンテストと武閾会とが行

われる。優勝すれば、娘の評価

が上がるんだ。そういうことな

ら出場させない手はないね。そ

のためにも日頃の鍛練が大切だ。

でも、最初のうちに

とても無理。汚い手

金さえあれば、審査

きるんだ。そうすれ

じゃない／それが

実力でどうぞ。
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画
“ ★王様に会う：王様に認められ

ると評価がグンとアップするぞ。

そのためには気品が必要。

★街のウワサを聞く：娘の有名

さ、長所、短所がわかる。

★娘と会話：娘の状態を考えた

会話をすれば、パラメータが上

昇することがある。

★街に買い物：武器や防具、

数々のアイテムが売られている。

悪 毎月のスケジュールを決める

前に、いろいろやっておくこと

がある。娘の状態のチェックや

そのほかいろいろとある。忘れ

ずに実行すると、ちょっと得す

ることもあるぞ。

★娘のパラメータチェックi疲

労度が高いと病気に、モラルが

低いと不良になってしまうかE。

注意しておくように。
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プﾛポー ｼﾖﾝ鰐霧黛惑鰐ﾝｽｶ霊いと．冷酌 返醒

i体力 健康には欠か"いﾗﾒーﾀ．こいつ力抵疲労鷆藤疑駅‘ﾗﾒーﾀ．病気になる 戦闘技術驚蹴鍵鴬:鰯一夕．鐘《
〈て、疲労がたまると病気になりやすい。

;腕力 女の子なのに腕力がいるのだろうか,こいつ色気認澆溌鰯鯆獺勇を色素早さ早ければ先に攻撃がで毒るし･敵の攻撃を選が高いと、武者修行の戦闘に毎ﾘになる。けることだってできちゃう。

…
…
…
…
…
…
§

知力天ﾈ誇釧‘顔がいいに､こしたこと“モ弓ル烹獣I獺農園睡酬Pや。装甲強度鮮麓蕊嚇獺息高い上い。やっぱり、バカはだめですよ。
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なにはともあれ,、子育て開始だよ～F■、

プレイヤーが育てることにな

ったのは、10歳のカワイイ女の

子。まずは名前を決めてあげま

しょう。最初にプレイヤーの名

字を決めるんだけど、自分の娘

なんだから、当然同じ名字が

つくことを忘れずに。次に娘の

名前を決める。どんな名前にし

ようか、みんなも気をつかうん

じゃないかな？好きなアイド

ルの名前をつけようと、自分の

彼女の名前をつけようと自由だ

が、相手は女の子なんだから、

あんまりヘンなのは考えものだ。

ちなみに｢ドラクエI」や『ザナ

ドゥ｣のように､名前によってパ

ラメータやエンディングが変わ

ることはない。

それが終わると、娘の生年月

日も決めることができる。それ

によって、星座も決まるぞ。こ

れは、なるべく4月生まれにし

ておくほうがいいと思う。年齢

に応じて、実行できるアルバイ

トの数が違ってくるのだ。早く

歳をとれば、それだけ早く新し

いアルバイトができて、ゲーム

が有利に進むからだ。

最後に決めるのは血液型。4

つのなかから選ぶんだけど、こ

れにはさりげなく、ゲームバラ

ンスを壊さない程度にある効果

が隠されている。それは……ひ

みつのアッコちゃんよ～ん。

<娘の誕生〃】娘の誕生〃

ﾛ■
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、湾③好きな女の子の名前をつけて、ニヤニヤ

しているのはだれだ
茜③とくにケームには、なんの影響はない。

ちなみに、担当者は5月20日生まれだ

、声も出るし、エンディングも増えたし､言うことなし″、

MSX用は、新しくB種類の

エンディングが追加されたし、

そのほかにも、自分の娘が横山

智佐さんの声でしゃべってくれ

るから、本当に会話している気

分になれるぞ。

さてさて、やっと届いたサン

プルバージョンで、実際にゲー

ムを始めてみた。MSXで動く

プリメをプレイできるなんて感

動だぜ.／さあて、どういう娘

に育てようかなあ？やっぱり、

気品の漂うおしとやかな女の子

がいいかなあ？う～ん、迷っ

ちゃうよお.／

考えたすえに、とりあえずつ

てことで、いろんなことを、ひ

ととおり試してみることにした。

もちろん、最初に実行したコマ

ンドは親子の会話。うつひよ～、

大歓喜／見事なまでに、しゃ

べるしゃべる。そのあとに、ア

Ｇ
ち
ょ
っ
と
お
金
は
か
か
る
け
ど
、
モ
ラ
ル
が
減
ら
な
い
か
ら

う
れ
し
い
ね

し

尿
辿
士
‘
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モ
ン
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ま
っ
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皇
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い
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早
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と

先
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つ
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手

面
ん
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は

○
ち

巴 ｅ
ち
き
し
ょ
う
、
い
き
な
り

モ
ン
ス
タ
ー
に
出
会
っ
て
し

ま
っ
た

蕊
睡鑛鶏

ルバイトや武者修行、教育なん

かを|||頁番に試しながらやってい

ると、あっという間にでもない

がB年間が過ぎちゃった。この

あとどんなエンディングになっ

たかは次号のお楽しみ。

とまあ、こんな感じでテスト

プレイは終わり。いよいよ次号

からはリプレイを開始するぞ。

楽しみに待っててね。では。

Fj

1f

ｒ
一

a③'6歳になると、全部でI餅巍のアルバイ

トができるようになる

匿
園|騒厘 園1

1げ勺勺一

』

。
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二
軍
』
恒

寺
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、
刃
や
Ｔ
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螢
笥
脈
写
』
・
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吋
思
Ⅲ ’

,今,今

F』
仏I

可

｡ ．両

壷 偽 ij、 ､瞭.弓吟l ▲

I

③強い女の子に育てたなら、こちらに動p

させてみてはいかがかな？
③気品、色気、ブロポーション力潤わるこ

のコンテスト。なんと、買収だって･･･…

⑨ﾈじ去以外は、クラスアップするたびに費E
用が高くなるぞ』

産
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植山智催さんのサイン入り色紙をプレゼントだ〃だ鍵 色イ り入管山
つづいて、みなさんお待ちかね、

イラスト募集のお知らせだ.／誰が

なんといおうと、他誌で同じような

ことをやっていようと、やるってい

ったらやる.／十字軍の｢今月のおは

がき」と｢おはこん｣だけがイラストコ

ーナーではない〃あと、キミたち

の｢子育て日記｣とかも送ってほしい

ぞ。こんなふうに育てたら、こうな

ったというのを書いてくれればOK

だ。「プリメの～｣係と書いてドシド

シ送ってくれ。宛て先は色紙のと同

じ。力作を待っている.ノ

。
な
ん
と
も
い
え
な
い
、
か
わ
い
い
サ
イ
ン
だ
○

イ
ラ
ス
ト
に
な
っ
て
い
る
の
が
い
い
ね
鰹
当
選

し
た
ヤ
シ
は
、
家
宝
に
し
る
よ
／
、

取材のあと、横山さんに無理をいっ

て、サインをもらってきたぞ。これ

を抽選で3名にプレゼントする。ほ

しい人は､官製､ガキに､郵便番号・

住所･氏名･年齢･性別･学年(職業)・

電話番号をハッキリとキレイな字で
明記のうえ、下のあて先まで送って

〈松締め切りは5月15日必着｡発

表は本誌7月号のプリメのページの

どこかで行う予定。

〒105東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX・FAN編集部

｢プリメの色紙おくれ｣係まで

リ
鋤
ｌ
”
１
１
刎

’

抽選でろ名にあげる！』

ノ
メI

7

一

イ
一

戸
一

つ

夕
と一

ソ
ー
イ

｜
》
三
一

雲
二
目
一

今回､MSX版｢プリンセスメ山さんを選んだかについて、川
一力一｣の娘の声を演じてくれ口さんに聞きたいんですが。

た、横山智佐さんに、アフレコ川口声を出そう、という企画

崎蝋鯛綜鰈筈呈閣議鰯
｜イクロキャビン側も、横山さん横山さんだったんです。

｜に会うのは今回が初めて。緊張編ほかの人の意見とかは？
の色が隠せない取材となってし川口あったにはあったんです

まった。が、それほど強力な名前があが

編集部(以下、編）どうも、はってこなくて…･･･。結局、アニ

じめまして、これからいろいろメの｢ラムネ＆40｣のミルク役が

とお間かせ願いますが、よるしよかったのと、「ドラクエ｣のC

くおねがいします。Dで、ムーンブルクのお姫さま

マイクロキャビン川口さん（以役で、おちついた役もできると

I下、川口）よろしくおねがいしいうことで決めました。

｜ます 。横山まあ、そうだったんで す

｜横山智佐さん(以下、横山）はか°光栄ですわ。いろいろやつ

‘じめまして。こちらこそ、よるておくもんですねえ(笑)。

’しくおねがいします。編では、今度は横山さんに。

I編では、まず最初になぜ、横アフレコを終えてみてどうでし
|｛
'’

'’
'1

－■ 一 ! 一

|:

たか？すけど、すごくよく雰囲気はわ

横山ええと、テストもろくにかりましたよ。その絵に負けな

しないで､次々にやって、「これいようにがんばりました。

でいいのかなあ？｣と思ったん編今回、気をつけたところは

ですけど、そのことを考えるとどのあたりですか？

表現に出ちゃうからrいいんだ横山とくに声には注意しない

ろう／」って思って､おもいつきで、雰囲気を大事にしました。

りやりました(笑)。私は、ふつうの現代っ子のイメ

編演じるうえで、難しかった－ジが、いちばん共感してもら

ところはありますか？えるんじゃないかと思って、何

横山そうですねえ、10歳からも意識せずに、ふつうの女の子

18歳までって、ずいぶん声だつを演じました。

て違ってくるだろうし、B歳と川口ゲームがゲームなんで、

いう年齢差を、どのくらいずつ性格が特定できませんからねえ、

変えていけばいいのかっていうふつうの女の子って感じが、い

のを、自分の判断でやらないとちばんいいと思いますよ。

いけなかったんで、そのへんが、編では、横山さんはうまくこ

ちゃんとできているのかなあっなされていたと。

て、心配してますけど。川口そうですねえ。

編アニメのほうが、絵が動く横山よかったりゲームがで

分、イメージがつかみやすいんきるのが、楽しみですねえ。

じゃないですか？編今日は、お疲れのところ 、

横山そうですねえ、でも、今ありがとうございました。

日の場合、写真だけだったんで
－斤一r…げ壷一…壱声壺両面言壺壼面画面茸百面すて官官

編今日は、お疲れのところ、

ありがとうございました。

横山・川口ご苦労さまでした。
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5月中旬発売予定二一
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墨略Ⅱ』硫棚
hくの部隊を指揮し、

窪･・l-F

『手弔電ノベー

X版で登場メ

寺
悪侯一,竜
一一

い

だ〃 多く

一
一

まずは大戦略の歴 史 | を ふ り 返 っ て み よ う ノ
「大戦略｣はプレイヤーである

キミが総指令官となって、1国

家の全軍を率いてコンピュータ

や他の国を率いるプレイヤーと

の総力戦を繰り広げる現代戦を

モデルとしたコンピュータ・ウ

ォーゲームだ。キミも－度は将

棋を指したことがあるだろう。

頭を使って自分の駒を進めてい

くところなど、まさにr大戦略」

に通じるものがあるのだ。

他機種で人気のあった｢大戦

略』がMSXに移植され､その本

格的なシミュレーション性が多

くのファンを引きつけた。まだ、

生産タイプなどの設定もなく、

両方同じ兵器を使って、プレイ

ヤー対プレイヤー、プレイヤー

対コンピューターのどちらかを

選んで巳国間で戦うものだった。

今でこそ、単純すぎるように感

じるけど、当時はグラフィック

表示されるリアルファイトは画

期的なものだったのだ。

次に登場するのが｢SUPE

R大戦略｣だ｡各国の実在する兵

器が設定され、4か国で戦える

ものになった。このゲームによ

って大戦略シリーズの人気が不

ｅ
こ
れ
が
メ
イ
ン
コ
マ
ン
ド
画
面
だ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
版
は
写
真
の
よ
う
に
画
面

上
の
Ｈ
Ｅ
Ｘ
境
界
線
を
な
く
す
こ
と
も
で
き
る
ぞ
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動のものになったわけである。

自分の手でトムキャットやレオ

パルド等のユニットを動かして、

敵をたたくのはまさに快感だつ
ふ

/こo

そして今回発売されるのが、

大戦略ファン待望のrキャンペ

ーン版大戦略II｣だ｡画面写真を

見て欲しい／ウソじゃないぞ、

本当にMSX版なのだ〃

③これがタイトル画面。MSX用に新たに作成

されたものだ。まるで写真みたいだね

大 戦略

③グラフィックで‘キャンペーン版大戦略大戦略の発展に果たした役割は大
I』にくらべるのはかわいそう･…“きい。

スーパー大戦略大

鰯
操作性の向上、味方のユニットの

上を通過できるようになるなと問

題点を解決し、ゲーム性を大幅に

パワーアップして登場したのが

『SUPER大戦略』だb兵器数も
大幅に増え、生産タイプ房1lに特色

ある兵器を使えるようになった。

また戦う国数も4か国になり、マ

ップがひろくなったため、戦略面

でも奥の深いものになっている。
③すっきりまとまっていて、今ても罪羊さ

は失っておらず、十分楽しめるゲームだ

8

~
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MNSCmPキャンペーン版大“〃

はどの国を選ぶ？
F

生産タイプ大公開〃キ
一
一
一

さあ、アメリカを選んで、敵

をビシバシたたいていくのもよ

し、スウェーデンや中国を選ん

で、みずから困難な戦いに挑む

のもよし。生産タイプを編集し

て最強国を作って戦うのも悪く

ない。そう、すべてはキミにか

かっているのだ〃

クレルクなど、新しく登場した

兵器も多く、おおかたの国がパ

ワーアップしているようだ。日

本などは、兵器の世代交代が完

了し、他の強い国にひけをとら

ないラインナップとなっている。

例外といえるのが中国。あいか

わらずの弱さだ。

ころでは、生産タイプのデータ

はあくまでPC-88版のものを

参考にしているということだ。

つまり時代は89年なんだね。

生産タイプを選ぶのも大戦略

シリーズの楽しみのひとつ｡『キ

ャンペーン版大戦略II』ではF

117やオスプレイ、八ボツク、ル

生産タイプは｢SUPER大

戦略』と同じく12種類ある｡だが

最新鋭がなくなって東ドイツが

新たに登場したのだ。ここで、

ニュースをしっかり見ているひ

とは｢あれ？ドイツは統一し

たのに……｣と思うかもしれな

い。ちょっと小耳にはさんだと

|’ll
ll’lll イギリス

I

アメリカ1
1

」イギリスは兵器の

種類は少ないもの

のﾉ､リアー､トーネ

ードADV､チャレ

ンジャーなど、な

かなか精鋭がそろ

っている。対空車

両の弱さは、ハIノ

ァーで補え.ノ

アメリカj毒がモ

デルになっている

だけあって、ハリ

アー、イントルー

ダー、F-14など

アメリカ空軍と陸

軍がモデルになっ

ているoF-111や

M1エィブラムス、

アパッチなど、使

える兵器が盛りだ

くさん。だが海か

らの攻撃ができな

いのが弱点か。

7 、アー、イントルー

ダー、F-14など

海軍独特の兵器が

使え、空母を使っ

た戦略ができるの

が魅力。

E

§円 ⑨イキ1JZと暁えばこれ実用性
②闘いVツSTOL･ハlﾉアー

翻監船壊翠にめぅぼう.強い総兵

隊の童攻撃機イン|､ルーダー

’
i廓価2れてい愚F－l5

鞠

’’
１
１ ’’ フランス西ドイツ

今はなきソビエト。

さすがに軍事国だ

けあって、ソビエ

トは優れた兵器が

バランスよくそろ

っている。ハイン

ド､Su-24､Mi-28

ハボック、T-80

などが主戦力だ。

フランスは、これ

といって強い兵器

を持ち合わせてい

ない。バランスは

とれていおり、価

格も比較的安いが、

なにより間接攻撃

ができる対空車両

がないの力囑ぃ。

西ドイツはレオパ

ルド2、ケパルト、

ヤグァル2と非常

に強力な陸戦兵器

を生産できる。戦

闘機はまったく頼

りないが、あまり

敵には回したくな

い相手だb

=＝P=－一一

一

雲雲雲雲 永_~蕊.,蚤毒謹ﾐ,1.毒阜

③雁れﾉﾆ…ほこ|｣、ユニー

ク唾デルタ買昏らフテアマール

⑨世界最強ともいわれる純西ドイ

ツ製戦車レオバルド2

③主I三岳率号畳戟を迎撃するた

め生奎されたMig-ﾖI

|’
1

|’I イスラエル日本

凸
一
『

一
一
つ
一一

一

註
イスラエルは各国

の兵器が入りまじ

っているため、状

況に合わせて選択

の幅があるのが利

点だbエリート兵

し力作れないが、

メルカバMk3て’

輸送すれば安全。

日本の兵器はなか

なか精鋭ぞろいだ。

空ではFSX、ヒ

ューイコブラがか

なり活躍してくれ

る。さらに地上で

は89式戦車、88式

歩兵戦闘車ががん

ばってくれる。

かつてのワルシャ

ワ条約機構軍のこ

とだ。ソビエトの

お古て構成されて

いるとはいえ、陸

戦部隊はまだしも、

エース戦闘機が

M堰-23とは頼り
ないかぎりだ。

一

霧
③県1W7ft表的な幽翠ヘリとL痕 Oイスラエル蝿血自に開発した、

乗員輪差も可能なメルカパMk3
＠日…誇る純国産蕊機

F一|,．！ジャギュアに似て（

三菱
■

回

罰MF24ハコl~ﾝト

↓

’’|’’’ 東ドイツ中国スウェーデン

中国ははっきりい

って弱い.／生産

できる兵器の数も

少なく、ろくなも

のがない。とにか

く安さだけは抜群
なので、物量作戦

でいくしかない.／

毛沢東万歳.ノ

ソビエトからの援

助を大きく受けて

いるため、ソビエ

ト製の兵器が配備

されている。なか

なかバランスがと

れているため、う

まく戦えば、大国

にも負けない.ノ

＝=

スウェーデンは自

国で開発した兵器

が多いため、安く

生産することがで

きる。しかし決め

手の兵器に欠け、

頭を使った戦略が

必要になるため、

やや上級者向けだ。

⑨ハインド切後畿醒として生室己

れたMi-2Hハボック
OMIE-19暗対地攻撃用Iこ改良し

たアァンタンハ

③スウェーデンの次幽撮グ'.l

ベンー運動性的向上遇｡めざした

9
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|MsxIMwlｷｬﾝペーﾝ版大戦略版Ⅲ 版 戦 Ⅱでは､こ が違う
》
』

｝
』

MSX版『キャンペーン版大

戦略』はものすごいものになる

とは聞いていたが、編集部に送

られてきたサンプルを見て本当

にビックリ.〃まさに目からウ

ロコが落ちるとはこのことだろ

う。さすがrXak』や『幻影都市」

を手掛けたマイクロキャビンだ

けあって、グラフィックを見る

限り、驚くほどのパワーアップ

をしているのだ／マイクロキ

ャビンの話によればPC-88版、

PCエンジン版の良いところを

ミックスして操作面やレイアウ

トなど、さらに完成度の高いも

のを目指したそうだ。

さあ、こんな話を聞いてしま

ったら大戦略をこよなく愛する

キミは、発売を待ちきれないは

ず〃『SUPER大戦略』から

パワーアップしたところをポイ

ント別に解説しするので、これ

を読んで｢キャンペーン版大戦

略II｣の予習といこう〃

■
ご
ｌ
４
－
阜

③リアルファイトの画面ピ背景もついてク

ラフイックに奥行きがでている

POINT強化されたサウンド＆グラフィックノ頚~~､
1”……“”…減…＝………－ボ イン卜

権／これでキャンペーンをクリサーの腕次第。その大役を務めてン版大戦略Ⅱ』もきっとMSXユ
MSX版の『キャンペーン版大戦アしていく楽しみも増えたってもいるのが、MSXで数々のヒット一ザーを存分に満足させてくれる；
略11』はグラフィック面で､先に発んだbうれしい知らせはそれだけゲームを生みだした三曽田さんだろう。さあ、発売はもうすぐっ／

フ
のだ。もちろんMSX版だけの特

権／これでキャンペーンをクリ

アしていく楽しみも増えたっても

んだもうれしい知らせはそれだけ

じゃない.／今までどちらかとい

うと『大戦略』は、敵と戦闘するシ

ミュレーションの面がおおきな比

重を占めていたため、BGMはチ

ョットさびしいものだった。しか

し、MSX版では、その点もバッ

チIﾉ.ノマイクロキャビン・サウ

ンドチームの気合いの入った、と

にかくすごいものになるらしい。

なんと原曲のアレンジをするだけ

でなく、MSXの豊富な音源を使

って、オIノジナルのBGMを用意

しているということだ。これは期

待度。〃本当に楽しみだbそし

て、ケームを生かすも殺すも、ス

MSX版の『キャンペーン版大戦

略11』はグラフィック面で､先に発

売されたPC-88版、PCエンジ

ン版にくらべて、大幅にパワーア

ップしている。ぱっと見ただけで

は別のゲームに見えるほどだ。聞

くところによると、『Xak』や『F

RAY』のグラフィックを手掛け

た、末永さんがこのゲームでも監

修をつとめているということだ。

さすがMSXグラフィックの第一

人者と呼ばれるだけあって、期待

を裏切らないものになっているぞ。

まさに兵器マニアには涙もののリ

アルさだ／さらにキャンペーン

をひとつクリアするごとに、書き

おろしのグラフィックも見られる

だ.／三曽田さんは、初期のMS

X版｢大戦略』から、移植にかかわ

一
毒
鱈
塞
手

評
可
一Oこれがキャンペーンをクリアすると見ることができるグラフィックた

えないほと'リアルに描かれている。マイクロキャビンの気合を感じるぜ

MSX版と懲悪

"RPN2 なことじゃないそら貴重な間接攻

撃ユニットをむざむざ失わないた

めにも、戦車や戦闘機などの護衛

は欠かせない。あくまで後方の援

護射撃に徹しよう。しかし、弾数

が少ないうえに命中率も悪いので、

こまめに補給しないと単なる鉄の

カタマリになってしまうぞ〃

『キャンペーン版大戦略I1』では間
接攻撃という、戦略上重要な要素

力伽わった。間接攻撃とは、間接

攻撃用の武器を搭載しているユニ

ットが、隣接していない敵に対し

て攻撃を加えることだ。間接攻撃

のメリットは一方的に攻撃を加え

ることができ、相手からの反撃を

いっさい受けることがないという

ことだもこのことはゲームをより

奥の深いものにしている｡『SUP

ER大戦略』では､わがもの顔に飛

びまわっていた航空機も、どこか

らともなく迎撃してくるミサイル

にびくびくしなければならないの

だbこれはコワイ.ノゲンフルな

どの長い射程を持つ対空車両はま

さに脅威だbだが、よいところば

かりではない。隣接攻撃用の武器

を搭載していない場合。ふところ

に飛びこまれたら、もうなすすべ

がないのだb防御力も比較的弱い

ので単独では逃げのびるのも容易

○これが待望の間接攻撃ユニット．積んでいる鞠はSAMミサ

ット砲カノンなと生産タイプにより生産可能なユニヅトが異

蛍…譲口

自 走 砲を まく使う え ノ
句
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G自走砲は耐久力と

房盾にi,-で鶴入力．

点て他のユニット（
韓丸ナヱハハ零t、

戦車なと③川や海な

ぴえること

形効果をうまく利
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FANSCmPキャンペーン版大戦路I

要だ〃海からの戦略も
ツトは防御力の高さだb艦船に被

害を与えるためには、対艦ミサイ

ルや爆弾などの武器が必要で、通

常の武器では歯がたたない。さら

に搭載燃料が多いことや、被害を

受けても自軍の港弩施設で衝舌て,

きる点も見逃せない。デメリット

はとにかく高いことと、移動のス

ピード力握いことだろう。天敵と

もいえるイントルーダーを敵力繰

り出してきたときは十分注意をし

しないと痛い目にあうぞ〃

菫

3
INTPO

ポイ 卜ン
空母を中継地点として使う

○
航
猿
距
離
の
鋸
い
へ
り
は
空
母
を
中
継

地
点
ど
し
て
燃
料
を
補
給
し
よ
う

とうとう戦いの場は海にひろがっ

た.／これはまさに画期的といえ

るだろう。そう、戦略は陸上だけ

では成り立たない。かっての湾岸

戦争でアメリカの空母から飛び立
ったF-14が大きな功績をおさめ

たのも記憶にあたらしい｡rキャン

ペーン版大戦略II』でも､海が大部

分を占めるマップでは強力な戦力

となってくれるぞ.／艦船のメリ

輸送船
|’‐‐■窪垂宝■ヘリ空母空 母

一一~一

…旬7群~￥

§ー．瀞驚 弓百マ
ーー

＝ 塁 _ ＝

、
￥
？
、
一

一
一
一
一

一

…墨…垂呈呈

考瑠
F貢ぎ

一
一

一
一
、
↓
医

一
毫
一
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一

㎡
一
一
一一

■一
・

一一
二ー＝k・巴 ‐

一

一
一毎

章
■

’－

輸送船は駆逐艦などて援護をし

ながら進まないと、遅く、さら

に弱いのでかんたんに沈められ

てしまうぞ.／戦車や兵員を輸

送している時に沈められるとシ

ョックもおおきい。

空母などの護衛のため開発され

たが、近代では対艦ミサイルな

どの発達にともない、戦艦にと

ってかわった活躍をしている。

対艦船だけでなく《対地上への

強力な攻撃ができる点が魅力だも

フォークランド紛争時に大いに

活躍したヘリ空母。厳密にはV

/STOL空母にあたり、財政

面での負担を軽くするため開発

されたが、ゲームでは値段が高

すぎて、あまり使えない。

主にアメリカ;鐸が保持してい

る洋上の巨大要塞ともいえる航

空母艦。値段が高いが、なによ

り力タイ.／そうかんたんには

沈まないだろう｡SAM2の間

接攻撃はなかな力使える。
６
０
吟

k；灘‘､¥”_.§．．_鴬謬:：”命．､.．
¥

POINT用経験値､軍事費が次のキャンペーンに引き継げるノに
皿
ﾛ■ロ

一

イブ制｣を導入しているため､先制
攻撃をしかけられても、もし自分

ボイン卜
|経験を積んで精鋭部隊にノ攻撃をしかけられても、もし自分

の部隊のほうが熟練レベルが上で

あれば、逆に先に攻撃することが

できるのだbこのことはマップが

進むうちにおおきく戦局にかかわ

ってくるぞ.／8ステージにもお

よぶキャンペーンマップをクリア

していき、レベルアップした部隊

や軍事費を引き継いで、最終マッ

プの敵の本拠地を帝|庇する。RPG

にも似た楽しみが味わえるぞも

このゲームでは8つのマップが用

意されていて、従来通り単独にプ

レイすることも可能だが、おもし

ろいのは、8つのマップを次々に

クリアしていくキャンペーンモー

ドだ。このモードでは戦いを積ん

で熟練レベルを上げると、その部
画

隊を次のマップに引き継ぐ．ことが

できるのだ。熟練レベルの高い部

隊が先帝|政撃をする「イニシアテ

POINT
65同POINT

ポイント ポイント と、敵の迎撃機に痛いしっぺ返し

をくらうこともある。飛ぶ前に、

何を積むか十分検討しよう。

都市や、空港、港でも燃料や弾薬

を補給することができるというの

はうれしい、やはり持つべきもの

は友達だ.／だが手ぱなしで喜ん

でばかりもいられない。もし間接

攻撃などで同盟国の部隊を誤射し

てしまった場合、同盟が解除され、

同盟国領内にいる自国の部隊がす

べて破壊されてしまうこともある

のだ。歴史をふりかえっても、裏

切りのなかった同盟は少ない。同

盟とは危険がともなうものだ。

航空機は、自軍の空港や空母で武

器の交換ができるようになった蝋ノ

これによって、対空攻撃用の航空

機も、対地攻撃用の武器を搭載す

れば、地上攻撃ができるようにな

った。武器の交換ができることは

軍事費の節約に大きく役立つうえ、

浮いた分を地上部隊にまわして強

い部隊をつくることができる。し

かし、うまく戦況をみきわめない

単独のマップモードでは、4か国

間の同盟が結べるようになった.／

同盟の結びかたは、3国対1国、

2国対2国などいろいろ考えられ

る。同盟を結ぶことのメリットを

挙げてみよう。まず、同盟を結ん

だ国から攻撃されることがないた

め。移動中に同盟国部隊の支配地

域(ZOC)に入っても移動でき
るということだ。さらに同盟国の

F1
『
固
一
岸
Ｌ
一

庫

二

畳

一
一
』
罰
一

．
■
。
彦
』

」

一
日
一
一

O後悔しないよう、よく考えて選択すべし

団
呵
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唾
‐
ザ
剴
幻
垂
吟
ｆ
８
Ｄ
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狽
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患

菖講撫‘
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（

舎
向
妥
叩
側
別
刷
型
ｑ
為

一

/I

／、

見ただけでわ か る 蔦 ア 基 イ コ ン操作
ひさびさの人気キャラを使っ

たAVG｢らんま1/2｣がもうす

ぐみんなの目の前に現れる｡｢う

る星やつら｣でおなじみの高橋

留美子のかわいくて、かつとん

だキャラたちがMSXでも見る

ことができちゃうのだ。このゲ

ームストーリーは､単行本(小学

館発行の少年サンデーコミック
ひりゆう

ス13～14巻)に載っている｢飛龍
しようてんは

昇天破｣をめぐるストーリーを
らんま

中心に作られたそうだ。乱馬が

いろいろな事件にドタバタと巻

きこまれながらも、飛龍昇天破

を習得していくという涙ぐまし

いまでの話になっている。

ゲーム自体は、グラフィカル

なシステムになっていて、見た

だけで理解できてしまうかんた

んなアイコン操作と、ところど

ころにある格闘シーンのコマン

ド選択で進めることができる。

まえおきはともかく、rらんま

1/2』をすでに知っている人|こも、

そうでない人にも、この楽しい

世界を見てもらいたいと思うの

で、下にキヤラを載せておくと

しよう。

。
通
南
の
画
面
○
キ
ャ
ラ
の
表
情
が
そ
の
場
に
応
じ
て
変
化
す
る
。
猫
の

ア
イ
コ
ン
は
環
堵
設
定
や
セ
‘
し
フ
用
○
兜
版
と
く
ら
べ
て
２
千
円
安
い
の

は
３
．
５
イ
ン
チ
２
Ｄ
Ｄ
の
価
格
が
下
が
っ
た
か
ら
な
の
だ
そ
う
だ

毒－
，1

J･fl、＝画

rj

雨|蝉
間鴎＃

弓子

髭“｡

N

1 『
Ｊ

Ｆ
」

「

善一

師弟関係 ゲームのほかにキャラ紹介の専用ディ

スクがつくけど、ここではグループに

わけて、紹介しよう。水に濡れると変

身するユニークなキャラはぜんぶで5

人いる。あ、もう知っているが｡．…。

天道家3姉妹

末娘のあかねと乱馬は親同士が勝手に

決めたいいなずけの仲なのだが、なぜ

か2人はすぐケンカをしてしまう。

亀八宝斉は乱馬やあかれの親たちの拳
法の師匠だから、メチャ強いのだb

でも親も親なら師匠も師匠だよネ。

"･"‐

蕊■猛
かすみなびきあかね九龍兄弟十校長 この兄弟、兄は女の、妹は男の

乱馬が好きなのだbハワイ帰り
のハデな校長を父に持つ。

4味刀
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お
友
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だ
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‐
あ
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て
や
つ ③通称'黒バラの小太刀｣は女の乱馬

には商蜘心まるだしで事実を知らない
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らんま音飛龍伝説mNMOOP

格闘シーン＋楽）しいグラフィック’
まつぽうさ

じいさん｢八宝斉｣が乱馬に敵対

する相手なのだが、かよわい年

寄りのブリをしたかと思うと、

すごくすばしっこかったりして、

なんとも憎めないキヤラだ。下

の写真は日常の八宝斉の姿だぞ。

このゲーム、格闘シーンでは

攻撃するための技を使ったり、

攻撃を受けたりすると、体力や

技の量が減っていくのが一目で

わかるグラフがでてくるのだ。

攻撃をくらって｢あいたた……」

って感じで画面が点滅したり、

どの技を使おうか選ぶこともで

きるのでけつこうスリリングで

楽しい。こういうものは、AV

Gにありがちな｢単調さ｣を解消

してくれるような気がする｡

ゲームでは、下着泥棒が何よ

りも趣味という、とんでもない ③八宝斉っていつもこんな調子なんだから

ゲームのストーリーは全4章からできている。テーマはもちろん、乱馬と

あかれのお互いに素直でないラブストーリー。ちょっとしたことがもとで

誤解されてしまう乱馬のドタバタぶりを、少しだけ紹介しよう。
全4車からなるストーリー

厄厄厄4章個個同
爆裂飛龍昇天破
コロンから｢飛龍昇天破｣という技

を教わったが、その技を知っている

八宝斉は戦いに応じてくれない。悩

んだ乱馬は捨て身の作戦を思いつ<｡

同回回3章厄厄厄
山寺へ
強い体に戻るためには破灸図という

ものが必要だった。乱馬はそれを八

宝斉から手に入れるために勝たねば

ならなく、父と修行に出るのだった。

同厄厄2章厄回厄
八 宝 脊 退治
乱馬が、下着泥棒ぐせのたび重なる
八宝斉にお仕置きをしたら､｢貧力虚
脱灸｣という変な邪灸をすえられ､赤
児のようにか弱くなってしまう。

同厄同1章厄厄同

天道家の朝
乱馬はいつもの朝げいこの後プロに

入ろうとしたら、運の悪いことに着

替え中のあかれを見てしまった。そ

こで家族たちに疑われることに．｡…．。

Oあかれの料理にはコワL,ものがある。重

ても大丈夫だろうか.."..

⑨すっかり力がぬけてしまった舌L馬

いどんな瀝堂で元に戻れるのかな

⑨師匠対弟子の対決か..".．，どっち[こしても、

野,った銅士、何ｶ通しる心のがある

③朝の風景。…[パンダのまま堀ているワ

カ可“とても蜆子どは思えなL，

1
－

巳

ロ■■p

l山界
中国女傑族出身

一時は乱馬を殺そうとし

ていたのに今は乱馬ひと

すじのシャンプー。彼女

は水に濡れると猫になる。

乱馬の
ライバルも

ものすごい方向音痴。あか

れはPちゃんをペットにし

てるが良牙とは知らない。

識
伝説の修行場～呪泉郷ﾃｮｳﾁｭｱﾝｼｱﾝ
呪泉郷は100以上の泉がわいていて､それぞれの泉に悲
劇的伝説があるという｡乱馬は若い娘がおぼれたという
泉に落ちたので水に濡れると娘(女)に｡お湯で元に戻る。

／

れの泉に悲

‘れたという

一
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③ヤケに色つぼ､,舌l馬。もしかすると、あかれより1枚うわてかもしれない

静
℃
‘
ｒ
、
塔
埠
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シナリオの飯島氏に、プライについて間しLてみた－’
「プライ上巻｣の発売から、す

でに巳年以上が経過している。

この壮大なストーリーを覚えて

いる人はいるだろうか？飯島

氏も｢覚えてる人がいたらえら

いですよ｣といってるくらい｡そ

こで今回は、忘れた記憶を呼び

さますためと、プレイしたこと

のない人でも理解してもらうた

めの特集だ。

PROFILE

●飯島健男(いいじま･たけお）
rプライ｣では、シナリオ、ケームのデザイン

を担当している人。ほかにも『抜忍伝説』や

rラスト・ハルマケドン』のシナIノオも担当し

ている｡現在､プライの小説(ケーム中では省

略されたり､不明確な部分力書かれる)を執筆

中とのことてく年内には発売される予定。ま

た、本誌にゲーム制作錘を連載中。

11ブﾗｲというゲーﾑの世界観について聞く
編集部(以下、編）そんなわけ

で、プライ初心者としていろい

ろと質問させていただきますが、

よろしくおねがいします｡

飯島健男(以下、飯島）どうも、

よろしくおねがいします。

編では、まず最初に｢プライ」

という名前の由来について、教

えてください。

飯島「プライ｣というのは、漢
ぷ↓ういぷじんらいおうどう

字で書く｢無頼｣と｢武神来往道」

とをひっかけているんです。そ

れを略して通称｢プライ｣と呼ん

でいます。

編最初の｢無頼｣というのは聞

いたことがありますが､｢武神来

往道｣とはどういうものなんで

すか？

飯島かんたんにいうと天界と

下界を神になる資格を持つもの

が、行き来する道のことをいう

んです。ゲーム中での｢プライ」

とはこっちのことです。

編そうなんですか。では、な

ぜ主人公たちとビドーたちはそ

の｢プライ｣をめぐって、争いを

しているのですか？

14※画面は開発中のものです。

飯島ええと、まず、天界には

全部で'6人の神がいるっていう

のが僕の作った世界なんです。

その神にまつわる話が全部で9

本あって、そのうちの4本目に

あたるのが｢プライ｣なんです。

上巻と下巻を合わせて1本の話

になります。どの話も、神との

関わり合いが重要になってきま

す。今回はたまたまビドーとい

う男が、神になろうとしている

ことに｢プライ(武神来往道)｣が

からんできただけで、それをめ

ぐって戦っているわけではない

んですよ。

編それでは、ビドーという男

が争いの原因なんですか？

飯島ええ、そのビドーが、キ

プロスを征服しようとしている

のを、阻止するために選ばれた

主人公たち、「八玉の勇士｣は戦

ったんです。しかし、ビドーの

真の目的は神になることなんで

すよ。神っていうのは'6人のう

ち誰かが欠員しないとなること

ができないんです。そこで、自

らが神の座につくために、父で

ある光の神帝リスクを殺してし

まうんです。

編それで次の神を選ぶために

｢プライ(武神来往道)｣が開いた

というわけなんですね。

飯島そうです。でも、結果的

に閨の神帝ダールが自らを消滅

させることによって、一時的に

閉じたんですけど。またいつか

開きますが、とりあえず、閉ま

ってひと安心ということで、八

玉の勇士たちは、もとの生活に

戻っていったところまでが、上

巻の話になってます。

編そういう話なんですか。ま

ったく知らなかったので、たい

へん参考になりました。

｡テロ.'す)･吾
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Oこれは、なつかしい上巻の画面写真だも下巻とはケームのシステムが全然違っているが、シ
ナリオは完全につながっている。上巻・下巻、あわせて｜つなのだ



プライ下巻霊鱈FANSCmP

園下巻を100%楽しむための方法を融|’圖ブﾚｲするための基礎知識を廓|下
ジン版以外の機種でやってほし

いですねえ。

編えっ、どうしてですか？

PCエンジン版の｢プライ｣は、

パソコン版の上巻とは、違って

いるんですか？

飯島そうなんですよ、あれは

メッセージにチョットばかり、

アレンジが加わっちゃってるん

です。だから、「上巻｣というネ

ーミングにはなってないでしよ。

これだと、パソコン版の下巻を

やると、話がつながりにくいと

思いますよ。やるならパソコン

版でお願いします。

編わかりました。今日は、お

忙しいところ、いろいろと、あ

りがとうございました｡

飯島いいえ、これで下巻を楽

しんでもらえると幸いです。

編次は下巻を楽しむために、

どんなことをするといいと思い

ますか？

飯島難しいですねえ、楽しみ

かたは人それぞれだと思います

が､作り手側からすると、『プラ

イ』というゲームは､ストーリー

を楽しんでもらいたいですね。

上巻・下巻で1つの物語を作っ

ているわけですから、できれば

上巻を解いていない人は、先に

上巻をかたづけてから下巻をプ

レイしてほしいです。やっぱり

いろいろいうよりも、実際にプ

レイしたほうがいいと思います

よ。逆にいうと、上巻を終わら

せてもいない人が下巻をやり始

めても、何が何だか、さっぱり

わからないと思います。何をい

ってるんだかわからないまま、

ゲームをプレイしたっておもし

ろくないでしよ。高いお金を払

って買うんだから、それに見合

ったおもしろさがないと、かわ

いそうですからねえ。この話を

聞いて、上巻をやってみようと

いう人がいましたら、PCエン

編もうチョットかみくだいて

説明してくれませんか。

飯島僕の話のなかの神ってい

うのは全部で'6人いて、それが

光と閨に分かれ、対をなしてい

て、片方が死ねば、もう一方も

死ぬという関係であるというこ

と。リスクとダールはそのいい

例です。ほかには、天界と下界

を自由に行き来できて、過去に

も行けるというのを覚えていれ

ばいいと思います。登場人物の

ことは説明しきれないので、や

っぱり上巻をやってください。

編わかりました。

編今度は下巻について少しお

聞きしたいんですが、下巻をプ

レイする前に、知っておいてほ

しいことはありますか？

飯島そうですねえ、とりあえ

ず上巻をやれば、ほかはいいん

じゃないですか。

編それはごもつともですが、

もう少し具体的におねがいでき

ませんか？

飯島う～ん、まあ、僕の世界

の神というものをよく理解して

ほしいのと、登場人物の人間関

係を、把握しておいてほしいこ

との2点ですね。

。
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「
上
巻
」
と
は
違
（
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７
③諸悪の根源、皇帝ビドー・クレラント。はたして下巻では、どんな悪事をするのか

’｜プライと名のつくグッズを集めてみたぞ
発売が遅れて、ヒマをもてあ

ましているキミに、プライのこ

とについて勉強するためのアイ

テムをここに紹介するぞ。

まずはなんといってもゲーム

そのもの。上巻は下巻をプレイ

する前に、やっておいてほしい

と飯島さんもいってるぞ。

下巻に付くオマケの話だが、

他機種版には、どんなものがパ

ッケージに入っているかをみて

ほしい。MSX版ではどうなる

のか、楽しみだなあ？

お次はプライに関する本だ。

意外に少なく、巳冊しかない。

1つはうちの編集部で作ったも

の。もう1つはログイン編集部

が出している。どちらとも、下

巻をプレイするまえに1度読ん

でおいてほしい。

音楽に関していうとサントラ

CDがB枚出ているぞ。機会が

あったら、聴いてみてくれ。
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編
集
部
が
制
作
し
た
設
定
志

こ
ち
ら
も
す
で
に
絶
版
だ
か
ら
、
ち
ょ
っ

と
手
に
入
ら
な
い
だ
ろ
う

○
我
が
Ｍ
フ
ァ
ン
編
集
部
が
制
作
し
た
上

巻
の
塞
蜑
生
令
す
で
に
絶
版
だ
か
ら
、
も

っ
て
る
人
に
見
せ
て
も
ら
っ
て
ね
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震嘩

③MSX版rプライ上巻』パッケージの中身
解いてない人は、今すぐ始めよう

1

⑨昨年の'2月に閏たい増③ブライー上巻で使われた迫
ばん新しいサントラ。これ、力のサウンド昏誌め込んだ

I虫PCエンジン版のCD鱈CDだ

メーカー東芝EM'-;|x-カー'ボﾘｽﾀー
媒体CD..｝媒体CD

品番TOCT-6382品番H24X-l0010

価格2‘500円(税込）価格2,472円(税込）

。￥し一畳一|”￥＞一でこ

⑨フライ上参"溌鹿に莞駆

けて作られたプライ的サン

トラCDF|弾

|メーカー'ポリスター
･媒体lCD

l品番H30X-l0008
1価格3,'00円(税込）

ポリスター I圭
一
媒
一
品
一
価
一
備 t一考'一一⑨他機種仮の下巻の付属品は、マップ＆ア

イテム表、タイトルロゴのシールだった

一

備考
一
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激シバヨー 戦の 地を|■
一 _ 戦 1ぬIナ ノし

1940年代に世界的な大戦争が

起こった。そのなかで、最も激

戦地だったといわれるヨーロッ

パ各地での戦闘の模様をシミュ

レート。ブﾚｲﾔー は砿i軍か
連合軍の軍団長になり、軍団を

指揮して勝利に導いていく。も

ちろん対戦プレイもOKだ。

選べるシナリオは全部でS本。

それぞれが実際にあった戦いを

ゲーム化している。そしてもう

ひとつがキャンペーンモード。

シナリオ1～Bまでを連続して

プレイするようになっている。

残念だが、このモードは枢軸軍

側でしかプレイできない。

このゲームの特徴のひとつと

して、多彩な人材群があげられ

る。各シナリオごとに選択でき

る人物が変わり、なかには架空

の人物も数人存在するが、史実

にもとづいて、そのシナリオの

戦いにかかわった人物が登場す

る。そのなかから、自分や部下

の指揮官を選ぶのだ。

ゲームを始めて最初にするこ

とは各師団に命令を出すこと。

都市の占領、敵への攻撃、ある

地点への移動などが主な任務。

目標地点を決めてやれば、コン

ピュータまかせにすることも可

能だ。部隊は戦闘や移動ばかり

でなく、補給や休息をとること

も重要だぞ。

勝利条件をクリアし、ヨーロ

ッパの覇権を手にいれるのだ／

[ｼﾅﾘｵ紹介

シナリオを選択すると、くわしい説明が

受けられる。よく読んでおくと、よりい

っそうシナリオへの理解が深まることだ

ろう。

。
な
か
な
か
シ
ブ
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オ
Ｌ
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画
面
よ
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｜鰯圃画固メイン画固
鍵騨里嬢

一ﾛｰ…

鼬I
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魎

1

雲
》

~

迂皇 ,套型窪薊揃
凸壺ニー室崔･-.皇、逹垂邑垂と．．

二
一
二

－1－－，－－－

コマンドの実行等を行う最もよく見る画

面だ。マップは大地図と中地図に切り換

え力可能ちなみに、この画面は中地図
のもの。

轆刷画面を見ないで、結果だけを報告し

てくれるモードもある。そのときは、い

くら自分がｷ率をするといっても、勝手
に戦闘を始めてしまう逢

16
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■
｜

ジ〃にチヤレンドキャンペーンモー

だ〃
『

アするの
』

』

B本のシナリオを順に｣ク リを
ﾛ■■■

ﾌI II本／全 シ
ー

陰

す
いだ、プレイヤーは同じ将軍た

ちをひきつれていく。また、シ

ナリオクリア時の兵力が次のシ

ナリオでの軍団編成にほとんど

そのまま引き継がれる。新兵器

の導入にともない、多少変更は

あるにせよ、大事なのは前のシ

ナリオでの兵力なのだ。

各師団の初期設定はシナリオ

1のものと同じ。敵の連合軍の

初期設定も同様だ。ただし、連

合軍側は兵力が次のシナリオに

引き継がれない。シナリオごと

に新しい部隊になっているのだ。

その兵力の詳細は本誌5月号の

表を参照してほしい。

キャンペーンモードを選んで、

いざ、ゲームスタート。プレイ

ヤーは枢軸軍の軍団長、20人の

中から選ぶ、部下を従えて連合

軍を打ち破り、栄光の勝利を手

にするのだ。

シナリオ1から始まって、シ

ナリオSをクリアするまでのあ

灘”鰯
報

陰のｼｧﾘｵ臆し師か(q皇6)?、

③やっぱり、やりがいのあるキャンペーン

モードに挑んでほしいね

1房だいじI房扱お』うじじは、4だ軍 国
一一

し ､､

隊なるぞ。もうひとつ、次のシ

ナリオに移る直前に編成コマン

ドで大隊数を増やす。兵力は1

でいい。その部隊が新兵器に変

わると、いままでの兵力に関係

なく増強されるのだ。

にいれなければ、無意味になっ

てしまうのだ。

そこで、お得な技を教えよう。

歩兵をいっきに大量補充する方
<うていこうか

法がある。空挺降下がそれだ。

降下した部隊は新しく自軍の部

けるときは、複数の部隊で敵の

まわりを取り囲んでから攻めよ

う。そうすれば、そのまわりに

いる部隊全部が戦闘に参加でき

るからだ。だが、その前に敵部

隊の情報収集を行っておこう。

敵が戦車部隊なのに、こちらが

歩兵部隊ばかりでまわりを取り

囲み、戦闘をしかけたって兵力

のムダ使いもいいとこだ。たと

え勝利を手にすることができて

も、損害が多くて本当に勝利し

たとはいえない。兵力で差をつ

けても、兵器の威力の差を考慮

ひとたび戦闘が始まれば、兵

力を減らさずに勝利することな

どまずない。補充や増援の要請

などを期待して待っていると、

がっかりすることだろう。ただ

でさえ、めったに承認してやく

れないのに、その送り込まれて

くる兵力の少ないこと少ないこ

と。減ってしまった分を補うな

んて、できやしない。そのこと

を頭に入れて、できるだけ、い

や、絶対に兵力を減らさないよ

うな戦闘をこころがけよう。

その方法として、戦闘をしか

判
旧
ｎ
ｕ
Ｉ

｢秘
G輯ﾎ蔬令で師団長にまかせるのもいいが、

やはり不安力残る

③戦闘は複数の部隊で開始しよう。大勢て

攻撃すればそれだけ有利になる

７
．

ンに注意意だノ キ ペ一
b~=

ロロヤンこ こ
■■■

一
一

隊が疲れてくると、部隊の動き

が鈍くなり、ひどいときには行

動できなくなる。そうなってし

まう前に休息をさせてあげよう。

疲労は夜間に行動させると、上

がりかたが速くなるので、注意

してほしい。特に何もすること

のない部隊は、まわりに敵がい

ない場合、休息をさせておこう。

へたに防御なんかをさせておく

と疲労がたまるだけで、得策と

ったら、すぐにデータを見てみ

るくし／疲労か、物資が不足

しているかのどちらかだろう。

ちなみに、休息していても燃料

と食料は消費しているのだ。食

料がなくなると疲労が上昇する

から、気をつけよう。

メイン画面右に、いつも表示

されている、大隊数を気にして

いる人はいるかな？戦闘を自

分で指揮してる人は、大隊が壊

滅したのを把握できているだろ

うが、結果だけを見ている人は、

これを見逃しやすいぞ。大隊の

兵力が減ったら、ほかの大隊と

編成をして、兵力を整えておこ

う。要請はしつこくくり返すこ

と。承認されても、何度も要請

しよう。

はいえない。

お次は、物資の量をチェック

だ。弾薬・燃料・食料のうち、

どれかが不足すると部隊の行動

に支障をきたす。不足している

部隊を見つけたら、すみやかに

補給をしよう。コマンドで作戦

参謀に意見を聞いてみると、不

足している部隊があれば教えて

くれるぞ。命令したのになかな

か行動しないなあ、と疑問に思

軍団長たるもの、軍団の状態
はあく

の把握はもちろんのこと、まわ

りの状況判断も大切だ。逆にい

うと、それくらいのことができ

ていないようでは、軍団長の資

格はないということ。しっかり

と、ほかの細かいことにも気を

配っておこう。

まず、数あるデータ項目のな

かで、1番大事な部隊の疲労度

をこまめにチェックしよう。部

第14連隊
13800(86X)
8794(98X)
6p2ﾛ（闘）

第13補給団
24740（服）
26082（8剛
28972(94X)

剛#

）

6X)
3X)

弾薬
燃料

1

輯 蕊
４
３食

〃

③コンピュータにまかせておけば、不足している部隊へ勝手に補給を行ってくれる。しか③ここを見るだけで、軍団の強さがだいたいわ
し、自分で樹軍している場合には、こまめにチェックし、補給をしようかる・要請で部隊を充実させよう
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…
／将軍の各能力値について、
○指揮O 歩兵
総合的な指揮能力。部隊の歩兵部隊の戦蹄率能力を
行動の速さに影響するあらわしたもの

○魅力○ 砲兵
オ誰官の信頼に関わる能力。砲兵部隊の戦跡率能力を
部隊の活気に影響するあらわしたもの

○勇猛○戦車
この値力抵いと戦闘で指揮戦車部隊の戦勵索能力を

を受ける部隊は臆病になるあらわしたもの

○ 体力 ○ランク

擬…"…“二…総…謡嬢びに減少していくAがいちばん優秀
、 ／
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びはとても重要なので、これをも

とに、最高値を目指してがんばっ

てくれたまえ。

このほかのパラメータとしては、

経験というのがある。これは戦闘

値がAは90以上、Bは80前後、C

は70前後、Dは60前後、Eは50前

後として判断している。これはあ

くまでも参考程度のもので、完全

に信用されてもこまる。指揮官選

将軍の能力値を決めるときに、参

考にしてほしい。劉直はA～Eの

5段階であらわし、Aのほうが優

れているということになる。おお

よその目安として、よく出る高い

。ディートリ！
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力の高さにある。作戦参謀は特

殊部隊、’|胄報参謀は空軍の成果

にかかわってくる。

各師団長は、師団の編成内容

を見て決めよう。中心となる部

隊の種類をみきわめ、その部隊

の指揮能力に優れている人物を

選択するとよい。この将軍選び

がゲームを左右するぞ。

指揮官を選択するときに、ど

のパラメータが将軍選びのポイ

ントになるかを、教えよう。

プレイヤーである軍団長は、

すべての能力において、優れて

いなければならない。しいてい

うなら、指揮・体力は特に優れ

ているほうがいい。

参謀選択の決め手は、指揮能

一げ

③初賑錠で満足のいく能力をしていることはほとんどありえない
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〃 編集晋 ではこの部 メ ン バー でプレイ を 始
'二|＝

厨回

今回キャンペーンモードをプ

レイするにあたって、編集部で

は右のメンバーで挑むことにし

た。軍団長は総合力で優れてい

たマンシュタインを選んだ。

両参謀には指揮能力が99にな

った人物のうち、顔の好みでこ

の巴人を、それぞれ選んだ。

第1師団長にはBっの指揮能

力がバランスよかったものを、

第E師団長は歩兵の指揮能力に

優れていたものを、第B・第4

師団長は歩兵・戦車の指揮能力

が優れていたものを選んだ｡
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いよいよ長い戦いの始まりだ。

編集部では、いっさい師団長に

指揮をまかせることはしなかっ

た。おかしな行動をとられたら、

たまらないからだ。こまめにセ

ーブをし、工兵・補給部隊が1

部隊でも壊滅したら、やりなお

l ←l ÷

し住Lﾉにo

さて、今回掲載したマップは、

連合軍側から見たものを使った。

こうすると、赤い四角形で表示

される地雷原がひとめでわかる。

特にシナリオ巳．Bは、最初か

ら大量の地雷が設置されていて、

とてもやっかいだ。何度も地雷

にやられていると、被害もバカ

にならない。地雷を撤去できる

のは、工兵部隊のみ。撤去作業

中にやられないように気をつけ

よう。単独行動をとっていると

狙われやすいぞ。

ｅ
晴
れ
の
凱
旋
だ
。
６
本
全
部
を
ク

リ
ア
す
る
日
ま
で
ガ
ン
バ
レ
ノ
．

5月29日．刀ｼｭｸｲﾆ将軍瞳
見事勝利監手斡菖した

シナリオⅡ｜フランス侵攻戦 ｜難易度★‐

シナリオ1はこのゲームの入門用マッ

プといっていい。よほどまちがったこと

をしないかぎり、難なくクリアできてし

まう。ただし、それは単独シナリオでの

場合。キャンペーンモードでは、その考

えは捨ててくれ。極端な話をすると、無

傷でクリアするくらいの気持ちで、プレ

イしてほしい。

始まってすぐに、戦術コマンドで各師

団に命令を出す。第1師団はジベ、ビル

ーから、こちらに向かってくる敵部隊を、

橋の手前で迎え撃つ。第巳師団は移動が

遅いので、道路沿いに部隊を進ませ、ま

かの部隊が戦っているあいだに、サンミ

ッシェルの占領に向かわせよう。第B師

団はモンテルメ占領と、レーテル占領の

巳っに分けて進軍させよう。第4師団は

第S師団の部隊とともにブイヨンを占領

したあと、その足でセダンの占領に向か

わせよう。

勝 利条件
●セダンとｻﾝﾐｯｼｪﾙの占領

●セダンとレーテルの占領
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｜難易度★★★シナリオ己｜…北アブ 戦リカ上

舞台はかわって、砂漠と荒地が広がる

北アフリカが戦場になる。ここは見ため

はほかと変わらないようだが、実は巴倍

の広さがあるのだ。進軍にはかなりの時

間がかかるし、疲労もたまる。

見てもらえばわかるように、都市を囲

むようにして、地雷が設置されている。

師団長にまかせておいたら、地雷に当た

りまくるから、注意されたし。

第1師団はうまく地雷原をかいくぐり、

ガザラを占領しトブルクに向かわせよう。

第巳師団はナイツブリッジ付近で、敵を

ひきつける役目をしよう。第B･4師団
うかい

は大きく迂回して、ビル・ベウィド、ビ

ル・エルグビを占領し、シティ・レゼー

グ、ベル八メドを目指そう。そして必殺

の方法として、この勝利条件の巳都市の

近くに空挺降下をさせ、その部隊でいっ

きに占領するという手がある。この方法

を使うと、たったB日で勝利できる。

勝 利条件

●トブルクの占領

●ｼﾃｨﾚゼー グとベル八ﾒドの占領

噺1
出{._や.』シ ナ リオヨ』クルス ク 穰 甲 ■l医詞司度★★機ス

地雷原が、巳菫B菫になっており、工

兵部隊が地雷を撤去するのに時間がかか

る。そのときに特殊部隊や空軍を使って、

敵にダメージを与えておこう。もちろん、

情報収集も忘れずに。このシナリオに来

るまでに、工兵部隊が1部隊でも減って

しまっている人は、増援を要請して、補

強しておこう。

このシナリオは最初から自軍の都市が

巳つある。しかし、進軍する方向とは逆

なので、あまり意味がない。はじめに、

近くの部隊が補給しておくといい。

さて、侵攻ルートだが、第1師団はト

マロフカ→ヤコウレボ→ゼレニヒノ→プ

ロホロフカの|||胃に占領していこう。第巳

師団はベルゴロド占領と、第1師団と行

動をともにする部隊との、巳手に分けよ

う。第S師団はベルゴロドを占領したあ

と、プロホロフカを目指そう。第4師団

は増援部隊で、7月B日に到着する。

１
－

一

雪

＃

烈

塑詮号朗醗,ｺﾐﾄ‘‘:，ー
-ql

懸垂垂軽室彊軽垂■悪垂塞】

窪;･4:．』:．、
ﾛ■■■■

ﾛ 4 告 q
ﾛ■fT

h"屯?凸甲j■､

雰鶴
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庫ﾛｰﾛｰh可
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もﾛ

鎌毒毎
Bﾛ

! 垂

』

勝 利条件
●ベルゴロドとオボヤンの占領

●ベルゴロドとプﾛﾎﾛﾌｶの占領
認パﾉu課＃

患 麹息巳 曰炉1
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今
月
の

プ
レ
ゼ
ン
ト
今
月
の
ゲ
ー
ム
プ
レ
ゼ
ン
ト
は
４
日
言
で
保
留
に
な
っ
て
い
た
ソ
ー
サ
リ
ァ
ン
の
池
田
鴬
に
。
テ
レ
ヵ
は
匿
、

ゲ －ム の

幻影

鰯染8野
「練気｣という術は利用価値の

ない術だとばかり思っていたけ

ど、練気を使って｢練度｣を巳ま

で(巳以上にはならない)上げた

あとに｢気功弾｣を使って敵を攻

撃してみると、なんと今までの

巴倍のダメージを与えることが

できる。本当はものすごく便利

な術だったのだ。

（群馬県／幻ちゃん．？歳）
●●■0句旬骨｡■｡■●＆●e■●●■血■■■■●由■｡■号■■■■

観潟蹴ソ
ダンジョンなどで発見できる、

お店で購入することのできない

隠されたアイテムは、攻撃力や

防御力が高く役にたつものがほ

とんど。しかし、なかには呪い

のアイテムもあり、装備してみ

るまでその効果がわからないの

で困ってしまう。そんなときに

便利な表を作りました。

（群馬県／幻ちゃん．？歳）

☆これ以外にも隠されたアイテ

ムがまだまだあるはずだぞ。

『せ

､

佐
伯
優
蔵
、
ま
つ
し
ゅ
に
プ
レ
ゼ
ン
ト
だ
。
当
狂
規
定
の
原
稿
料
は
通
り
抜
け
の
２
人
、
前
田
明
彦
と
山
丁
啓
に
送
ら
れ
る
ぞ
。

■●
e●■●■■■●色､●由
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，
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効果不明
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ｌ
畝
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．
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１
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１

羅
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諸
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一

アイテム名

風神バンド

がきだま

餓鬼雫

かんろしゆ

廿謹冠

ぐろうもの

愚者の石

黒のマント

' ･ ］ 司 乃 海 燕

こお計角

古王
蝿辮珊

効 果

装備すると戦闘時に

混乱する

装備すると体力が
ナ r ／ ナ r z

効果不明

装備すると術気が

なくなる

装備すると戦闘時に動

けない

アイテム名

こんもうリノし

今網輪

ﾃ゙ ｽｸﾛー

ﾃ゙ｽﾘﾝｸ゙

デスマスク

らいらいけ人

雷々剣

れいしんせき

雲神石

効果

戦闘中に使用すると敵を

マヒさせることができる

装備して敵を攻撃すると

自分にもダメージがくる

装備すると体力が

減少する

装備すると戦闘中に

混乱する

装鬮ﾉて敵を攻撃すると味

方のだれ力Yこ雷が落ちる

戦闘中に使用すると､味方

全員の術気が20回復する

＃…紬枇鵬＃



十 字軍ゲーム

新
コ

タ
イ

ウワサの真偽 コ
ー

イ
ト

っているようすで｢ゲームには問

題ない｣といっていました｡それで

も、わたしが｢直してくれ｣という

と1月中にバグを取ってくれたデ

ィスクを送ってくれました。だか

ら、1月中旬以後の戦国ソーサリ

アンではこのウル技はできないと

思います。

（岡山県／佐伯優蔵・17歳）

あらためて、この件についてブ

ラザー工業に問い合わせてみたと

ころ「1月14日以降に製造された

ものにはこのバグは入っていませ

ん」とのこと。だから、このウル技

のできる製品は貴重かもしれない。

ただ、このウル技をやるとグラフ

ィックが化けるなど力起きること

もあるので注意してほしい。

ルナ
末｜
定

●戦国ソーサリアン

4月号のこのコーナーで｢ユー

ティリティを使ってゴールドを最

高にする｣ウル技の情報を募集し

たところこんな手紙がやってきた。

わたしは正月明けにこの件でタ

ケルヘ連絡したことがあります。

タケルでは、このバグのことを知

戦
国
ソ
ー
サ
リ
ア
ン
の
ウ
ル
技
４
日
言
を
買
い
そ
こ
な
っ
た
と
い
う
人
の
た
め
に
ウ
ワ
サ
の
真
偽
で
話
題
に
な
（
｝
て
い
る
ゴ
ー
ル
ド
が
最
大
に
な
る
ウ
ル
技
を
書
い
て
お
こ
う
℃
戦
国
ソ
ー
サ
リ
ァ
ン
の
ユ
ー
テ
ィ
リ
テ
ィ
が
用
意
で
き
た
ら
や
っ
て
み
よ
う
。
ま
ず
、
町

に
行
っ
て
武
器
か
防
具
を
買
う
。
つ
ぎ
に
メ
’
’
１
－
画
面
に
戻
っ
て
「
ユ
ー
テ
ィ
リ
テ
ィ
」
を
選
ぶ
。
つ
づ
い
て
言
亘
を
か
い
た
い
」
を
選
び
、
「
ア
イ
テ
ム
を
う
る
」
を
選
ん
で
町
で
買
っ
た
武
器
か
肪
官
一
〈
を
売
る
の
だ
。
持
っ
て
い
る
武
器
や
防
具
を
す
べ
て
売
っ
て
し
ま
う

と
、
力
ｌ
ソ
ル
が
何
も
な
い
と
こ
ろ
（
最
初
に
武
器
名
が
表
不
さ
れ
て
い
た
と
こ
ろ
）
に
あ
る
か
ら
、
そ
の
ま
ま
リ
タ
ー
ン
キ
ー
を
押
す
と
お
金
が
１
３
２
５
増
え
る
。
そ
れ
を
何
回
も
繰
り
返
す
と
、
１
３
２
５
ず
つ
増
え
て
量
局
の
６
５
５
３
５
に
な
っ
て
し
ま
う
の
だ
。

けできますます
通り抜けのシステム…．．①瞳り抜けできま

すQ｣係に送られた質問が掲載される｡②｢通
り抜けできますA｣係まで黒ボールペンかマ

ジックでハガキに答えを書いて送る。α昌載

されると当社規定の原蒋誹斗が支払われる。

抜通 ナり で

イースI・MII|_Aイト§ライドB|【，

Q最後のボスのガイザックが

どうしても倒せません。ちなみ

にレベルは16で体力191、腕力

211、魔力90､精神力87､魅力246

●神奈川県･山下啓ｸﾝのお答え

‐竺舎上

''HYDLIDE3''て､寸力嵯本ば.炎gγ#舷葵鋪し-〈

が荷1Wn℃の屯に入ﾂﾅWW畝撃も

ことです｡防具商っ'うても,うウろw－シ‘時
同心,#ﾍ'"いり誰ん‘武艦時鞆‘妬*'ldZ
没備しで下さい。

こ'Kでも伺鋪ﾙﾅ“‘,職ぅ耐に弓畔。
’防衛･無踊り呪え”財マ下とい.瑞衛。
MIけぅの'ｵ驚馳の噂ぅ状､かけ《かﾀさ八

るま1．､､角蝋炊‘短いか兇ｫ唾換〕こ己鋪
淑可･寸.6､け均伐諏回謬関の己隆ノ
乙八Tも倒せ＃"收顛ルペルカV足ヅ

＃いのてす.衆幻舩た宮散．に>､夫風面
、派､、レベル捗進け､ずし鞍う.(廷他繩

苅'ｷ団参照､､ﾚペﾙ20く､りい寂上げWざ
雄丈jだ‘乙鰄.）

などです。おもな道具は炎の剣、

妖精のヨロイ、光りの剣などで

す。どうすれば倒せるのか教え

てください。

Qイースで24階の魔力のかか

った扉が開きません。

QイースIIで4番目のボスを

倒し、女神像に会ったあとは？

●鹿児島県･前田明彦ｸﾝのお答え

⑧ｲーｽ'･I・官九ツー1．P[･帥画NEC､．R"f眠けとm･握・
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岨喰.〃4上座.!ま可.〔里‘,脚琳IfA仏禽i色あり乱*.〕4ヒシト唖

fLh･Lrt神1fjp&!兇aと』上古可俄厄を神Q王t0，5A'tし込齢L1m
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ャ1,弾斡遜ﾏ匂う｡蝿ID制宮韓･苧

姉.2

弓可孑ラヴ

炊畝わ汎た翫吐

‘‐印り河T・
敵にあわｾー ﾏ
左右を,向いマ
側鋤､ろ，

風Iｷﾊ/b2に

．
そ
れ
を
何
回
も
繰
り
返
す
と
、

サイオブレ

⑥謡蕊韮醗＝
印)で浪人確定なので､むかし買

って解けなかったサイオブレー

ドを再びはじめてみました。し三二

裟進蕊鷲晨蘇藍
た。ブレー

ジーンがキャサワリーに入っはこ

て出てこないのです。キャサワヮし

リーに入ろうとすると殺されてす。

しまうし.．…．。ちなみにジーン況'3

を殺すための武器は何も手に入た

れていません。くた

1989年のMファン4月号を見でき

ると21ページに方法が載ってい浪入

るのです｡そこには｢菫要な場所

つぎはひさびさ『三国志I』＃

エメラルド。

⑥熱i鰕頂鰐。
60時間ぐらいさまよっているの

で抜け方を教えてください。い

いかげんに抜け出したい／

質問巳、「ワラムルの秘薬｣は

どんな効果があるのですか？巳

つほど持っているのですが、使

ってみてもよくわかりません。

知っている人がいたら教えてく

ださい。

質問B、サダのとりでにあっ

た軍資金1000パルスは取っても

よかったのでしょうか？ちょ

っとお金に困っていたのでつい

できどころで取ってしまった。

（埼玉県／中村有吾・？歳）

ドラゴン ド■■■■■

識繍

|燕
③広大なマップをさまよった溌魚を持つエ

メ・ドラ・フリークのみなさんよろしく,／

☆エメ・ドラといえば｢わたしに

間け／｣とばかりにくわしい(と

いうより制作者だし)ぱおぱお

が答えてしまえばいいのかもし

れない。でも、今ちょっと近く

にいないので、みんなに答えて

もらいたい。実はエメ・ドラの

ことなんかすっかり忘れてしま

っているというウワサもある。

’|“
ﾗ毎町－－－1 千

口

一
一
ｌ
・
■

醗力
③＋字軍でもけつこう詳細にやったサイオ

ブレードだけど．．…・

はコクピット、格納庫、キャサ

ワリー、倉庫｣と書いてありま

す。全部行ってみましたが、状

況は全然動きません。

だれか方法をくわしく教えて

ください。どうやったらクリア

できるのだろうか？あわれな

浪人のためにお願いします。

（神奈川県／中村進・’8歳）

’ での歴史の散歩道今
23



夕新
コ
ー
ナ
ー
オ
レ
に
も
読
ま
せ
る
ノ

イ
ト
ル
未
定
ん
）

歴史の散歩
三国志Ⅱ

道 先先月クヤシイ思いをした三

国志IIユーザーのみなさま、

お侍たせいたしました〃
SImG実力診断ﾃｽﾄー三国|■ 実力 断 ト 志Ⅱ編～～,＝

一
一
一

一

一

弓フ

先月に引き続き、新型読者参

加イベント｢SLG実力診断テ

スト｣を行うぞ｡今回の課題は三

国志IIだ。

前号を読まなかった不届きな

(／)読者のために、もう1度趣

旨を説明しておく。今回のイベ

ントは、全国統一するまでのス

ピードを競う、早解きコンテス

トだ。しかも、通常のシナリオ

ではなく、付録ディスクに入っ

ている編集部で用意した条件で

スタートしてもらう。

今回も、テストは実技(プレ

回は三国志
イ)と筆記(レポート)の巳科目。

実技問題は次ページにあるとお

り。もちろん筆記のほうも創意

工夫をこらしてほしい。

セーブデータの使用方法は

117ページの｢スーパー付録ディ

スクの使い方｣を見てほしい｡当

然、付録ディスク以外のデータ

からプレイするなどのカンニン

グ行為は厳禁。光栄に協力して

もらっているので、すぐわかっ

ちゃうのだ。その他ルールは受

験上の諸注意を参照のこと。

みごと、全国統一に成功した

皿_ごプレ"イノ■〆｣農ふふ…’イ
割

,Lb¥
FL 冒

畔
一

本
文
に
出
て
き
た
難
し
い
と
思
わ
れ
る
漢
字
の
読
み
方
を
書
い
て
い
く
ぞ

一
『
‐
０
Ｅ
Ｅ
・
ノ
ー
Ｅ
Ｅ
》

ｒ
１
１
４
１
４
，
月
Ｉ
ｉ
ｊ
ｉ
Ｉ
ｑ
ｊ
…
３
１
１
峰鯖

|罵鐘固題 ’金 旋、 荊州 に、

実技問題は、全シナリオを通

じて、最も統一が困難であると

ウワサに名高い、シナリオ4，
きんせん

金旋で行う。もちろん、上級・

史実モードだ。

どれだけキビシイかというと、

武将は君主・金旋1人。しかも、

能力値は今イチどころか今二、

今サンのレベル。さらに、周囲
そうそうりゆうぴ

を曹操・劉備などの強敵に囲ま

れ、すぐにでも攻めこまれそう

な状態。まったくもって投げ出

したくなるくらい。

しかし、苦しい当初さえ乗り

切ってしまえば、あとはとんと

ん拍子に進むはず。逆にいえば、

いかに序盤を素早く立ち上がる

かが勝負のカギ。では、どうや

って序盤を切り抜けるか？

幸いにも金旋の本拠、19国は

在野の人材が豊富。せっせと捜

索して登用すれば、とりあえず
ちようろ

隣の張魯ぐらいとは互角に戦え

るようになる。しかし、人材確

保に手間取ると、まわりから攻

めこまれて－巻の終わりだぞ。

もっと安全な方法として、新天

地を求めていきなり放浪の旅に

出る／という手もある。しか

し、今回はタイムレースである

ので、タイムロスは痛いかもし

れないが……。

どんな作戦をとるかはキミし

だい。智略のかぎりを尽くして

見事全国統一を果たしてくれ。

聴・

輔、冨：

： f 悟
り俺旗

－－

き
）
、
荊
州
（
け
い
し
ゅ
う
）
、
武
陵
（
ぶ
り
ょ
う
）
、
大
守
（
た
い
し
ゅ
）
、
張
飛
（
ち
よ
う
ひ
）
、
善
志
（
き
ょ
う
し
）
、
雷
幸
（
ぐ
ん
そ
っ
）
、
秤
鰹
奨
そ
ん
け

③まわりを強豪に囲まれて逃げ場なし。

かも、好戦的なんだ．イツらが

蟻壽流〃
識蕊醒lii

③これでも君主か、と叫びたくなるほど金

旋の能力値は低い。何をやらせてもダメ

0解決働糸口は…】

ニー

ーー 灘
51

ま とめ
さて、今回の三国志II編、い

かがだったろうか？

担当のファジー鈴木も金旋で

プレイしたことがあったけど、

序盤の立ち上がりが結構シうか

ったなあ。油断してるとすぐ攻

めこまれてゲームオーバー。曹

操・孫権などの強敵と互角にわ

たりあえるようになるまでには

ひと苦労なんてものじゃない。

それだけに、統一したときの喜

びはひとしおだったつけ。

先月、今月と｢SLG実力診断

テスト｣の問題をあえて難しく

したのは、苦難に打ちかったと

きの充実感をみんなに味わって

ほしかったからでもあるのだ6

人は壁を乗り越えることによっ

て大人になってい<｡レッツチ

ャレンジ.／なお、レポートに

プレイ後の感想などを書いてき

てくれるとウレシイな。

さて、来月は延び延びになっ

ていた、水i許伝の特集.／ファ

ンの人はもちろん、そうでない

人にもぜひ見てもらいたい／
③唯一の救いは、在野の人材力豊富な二と

どれもそこそこに使えるのでウレシイ

24

灘

今回のイベントの主役、金旋

についてすこし勉強しよう。

三国志演義では第53回、赤壁

後の譽艫の荊州南部四郡攻略の

際に武陵郡の大守として登場。

押しよせてきた張飛の軍に対

して、金旋は徹底抗戦を決意。

配下である従事の葦志がいさめ

て降伏を説いた力澗き入れず、られた｡
かえって軍卒に命じて葦志の首葦志は城門を開いて張飛軍を
を斬ろうとした。が、周囲の制迎え入れ降伏。のち、器艫から
止により思いとどまるo金旋のかわりに武陵郡の大守に

城外で自ら軍を

3千と対するも、

散らされて城に逃

とこ

たん、

に矢を

門をく

ら寝返った葦志

中。馬か

らころげ落ち、無残にも首を取

任じられた。

と、まったくもつ

どころだが、もっと

他の三郡攻略には、

上にわたって記述が

し、金旋の場合はわ

:‘_震終わっているところ

か数行で

ろう｡、。

I"ロー島一
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今月のおはがき拡大版～イラスト大特集～
今月はかねてからの予告どおり、それはさておき、最初にくらべ

ポイントレース・ランキ：ど～んとイラストの大特集.／ると、みんな格段にウマクなって

いや～、これだけのイラストが いるなあ。努力のタマモノだね｡1稲泉知………………B4束洲斎巧
並ぶと壮観､壮観｡担当としては注意を1つ。イラストはペンか2惟宗竜胆……………S5随神貞潰
文章を書かなくてすむので非常に色鉛筆で描いてね。鉛筆は不可。 3孫武…………･･･……5
ラク。毎月コレをやろうかな……。薄いと印刷できないのよ・

ポイントレース・ランキング表
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知
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泉
宗
武

稲
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１
２
３

オ
レ
の
ポ
イ
ン
ト
を
教
え
る
ノ
．
今
月
掲
載
さ
れ
た
人
の
ポ
イ
ン
ト
を
紹
介
（
た
だ
し
、
上
位
５
人
は
省
略
）
。
つ
む
じ
風
海

春
夏
秋
冬
・
乱
世
の
姦
雄
・
吉
法
師
・
り
ん
が
２
ポ
イ
ン
ト
で
ひ
と
ま
ず
リ
ー
チ
。
土
屋
寿
美
・
三
好
盛
久
・
ぺ
ん
・
峯
将
軍

チ
だ
っ
た
が
、
中
間
層
の
ポ
イ
ン
ト
ァ
ッ
●
フ
が
相
次
ぎ
、
レ
ー
ス
は
が
ぜ
ん
オ
モ
シ
ロ
ク
な
っ
て
き
た
。
３
ポ
イ
ン
ト
で
書
籍

甲
Ｕ
駒
測
Ｉ
Ⅸ

篝
鼎
＃

③宮城県・くりかクン。カワ③同じく、くりかクン。中国C岐阜県・土屋寿美クン。ウ③東京都･稲泉知クン。新境O静岡県・随神貞紀クン。メ③東京都。又又三国志FANク
イイ.／彩色の仕方がマル語では何と読む？マすぎる／特に線がいいぞ地を開いたな。粉の効果よしシセージは全部読んでるよン。迫力の名場面.／

略“曝威bやこ司町l唾r命4丁痴画

凝蕊¥:::;5彦語､群鎮1

§..M悉足仮､値、3

局 超孟旭 む
じ
風
布
壼
頭
か
３
ポ
イ
ン
ト
に
到
達
書
籍
に
す
る
か
ゲ
ー
ム
ま
で
が
ん
ば
る
か
編
集
部
ま
で
知
ら
せ
て
く
れ
。
ま
た
、
く
り
か
．
又
又
三
国
志
Ｆ
Ａ
Ｎ
・

圭
輝
箪
・
鈍
何
処
丼
・
森
本
裕
・
阿
杲
・
都
桃
・
Ｂ
Ｅ
Ｉ
Ｊ
Ｉ
Ｎ
Ｇ
．
＋
常
侍
・
葛
木
伸
夫
が
１
ポ
イ
ン
ト
と
な
っ
て
い
る
。
今
月
は
上
付
障
は
イ
マ
イ

③男軍県・つむじ風夜夢クン。O奈良県・孫武クン。首がミ③広島県・春夏秋冬クン。．③同じく、春夏秋冬クン。絵③広島県・三好盛久クン．不③大阪府・乱世の姦雄クン
やや線力粗いが色使いはマルョーにナマナマし〈ていいぞしは2枚｜セットなのかなあの完成度はこちらのほうが上気味さがよく出ていてマルカラフル／鳳・龍がよし

議論領燕燕乖ヌI_A鋤蜘､､LwjUWLむ
も

炉好虫1Jご
私心k錨yい

I、j己

で
ゲ
ー
ム
房
ラ
レ
ゼ
ン
ト
。
さ
一
興
キ
ミ
も
ど
ん
ど
ん
投
稿
し
よ
う
ノ

A

O埼玉県・ベんクン。カワイ③佐賀県・老将軍クン，どこ③宮城県･§輌処丼クン。や③神奈川県・吉法師クン。雰③愛媛県・森本裕クン。色使O北海道・りんクン。このほ
イ.／三国志111は出るか？かで見たような絵だがマルはりマシェーテイはカワイイ囲気はよい。線に工夫を／いがよろしい。次も期待のぼのとしたノリカ好きだな

升， 拠 ラスト部門

、‐
刀
Ｔ

ｌ
．
Ｈ

″
９
。
主
！

や
ｂ
０
Ｉ
②
か
じ

洲
》
》
蝿
》》

ｋ
″

雄
鰯
胸

γ
、
準

群
諏
鎚

蕊
ソ
ー
‐
１
Ｊ

雄 ～対決イ ～

誰か勝負しう,〃

…
…

…

套徐

ぷ 鹿T聾

③静岡県・葛木伸夫クン。サ

サヤ推薦ファンキーでマル

③孫武クン。これは;銅!な宣O鹿児島県.阿呆クン。某○⑨神奈川県･者賊クン。元気③宮崎県･BEiJINGクン｡これ③神奈川県．＋常侍クン。迫
戦布告だ／あやうし稲泉知パークに似てるような…..．がいいぞ./絵はまだ勉強は強そうだぞ.／力ある麺気がいいぞ

睦自塾Q読者対抗マルチプレイ大会だ今25’ つぎ



新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

読者対抗利
武将風雲録

ﾚチブレイ 大会実況編B回目の今回は

プレイヤーチーム同士が激

突し、ますます白熱する／
B ﾚｲ大会

■
前 のつづきr…~のまえに号 、

ぼ
く
は
誓
う
″
卵
年
後
の
Ｍ
フ
ァ
ン
を
今
と
変
わ
ら
ず
愛
し
て
い
る
。
と
、
一
発
か
ま
し
た
と
こ
ろ
で
本
壼
喝
友
人
に
『
闘
神
都
市
』
房
貧
っ
て

で
き
な
い
。
と
い
う
わ
け
で
、
ぼ
く
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
（
Ａ
Ｉ
Ｗ
Ｓ
Ｘ
）
と
タ
ー
ボ
Ｒ
を
交
換
し
て
お
く
れ
。
お
礼
は
す
る
よ
。
（
栃
木
県
／
た
る
ち
ゃ
ん
・
７
歳
）
☆
最
初
の
か
ま
し
と
い
い
、
オ
チ
と
い
い
、
字
の
汚
さ
と
い
い
、
た
だ
も
の
で
は
な
い
と
感
じ
入
り
ま
し
た
。
ぜ

ひ
〈
酵
異
あ
な
た
の
写
真
と
髪
の
毛
を
送
っ
て
く
だ
さ
い
。
ワ
ラ
人
形
を
作
り
ま
す
か
ら
。

さて、今回も引き続きプレイ

の模様をお伝えする。

前回までの状況は下の図のと

おり。今のところ佐々木・若梅

ペアの北条チームが－歩リード。

しかし、他勢力もだまっていな

い。戦乱の颪が吹き荒れること
しっぷ うどとう

は必至｡題して､疾風怒涛編(意

味不明)、いざスタート／

そのまえに、今や恒例となり

つつある、参加プレイヤーの紹

介をしよう。しかし、もしプレ

イヤー個人へのファンレターが

来たらどうしようかな.．…．。

なお、優勝者予想クイズの－

番人気は上杉だったのだ。つい

で北条、織田と続く。注目チー

ム、今月の動向は？

藤

§l睦
12…:銅H甑

鯵i
三

前回(1551年11月)までの群雄勢力図 F幸1

懐
に

▲本願寺
ｰ

IEE
鈴木担当

増田隆⑧

永川大祐③

古市通②

上杉担当
熊谷紘一郎⑳

荻谷大典②

北条担当

若梅剛⑳

佐々木高太②

斎藤ｷ日当
佐藤元⑳

箕輪太一⑬

斎藤ｷ日当
佐藤元⑳

箕輪太一⑬
ご－

朝倉運．
ゴ

浅井
夢
『
』
副
岱
司

斎藤

' 避窪一
朝倉ｷ日当

加藤隆徳⑳

中野将彦②

』北条

浅井担当

堀江雄二⑳

大久保寛之瞳

(河野健太郎）

本願寺担当

山岸誠⑤

中村有吾④

織田担当

土屋智由⑳

大杉俊男⑬

群 雄相 §食はむノは

初のプレイヤー同士の戦闘

上杉VS，斎藤・北条。兵力で

は上杉軍有利。援軍の北条は両

軍の戦力を見比べ、勝てないと

判断、すぐに自国に退却。「ムダ

に兵力を損耗させられない」

こうなるとやはり、兵力に勝る

上杉軍強く、奮戦むなしく、斎

藤軍無念の退却。
えつちゅう

また､本願寺軍が越中に侵攻

すると、上杉はコンピュータ
あれこうじ

姉小路の援軍要請にこたえ、兵

を送る。まさかの妨害に、本願

寺、あえて決戦を避け退却。上

杉の動きが活発になってきた。

いよいよ眠れる獅子が目を覚ま

したというところか？
たんご こうづけ

また､朝倉が丹後､北条が上野

をそれぞれ奪う。

年かわって'556年1月。上杉

軍、満を持して北条領・上野に

侵攻。いよいよ宿命の対決／

｢合戦直後だから手薄なはず」

ところが、北条もその点はぬか

りなく、わずか1ターンで兵力

300に回復していたのである。

｢ゲ、いつの間に……」

予想外の大軍にたまらず退却。

危機感を覚えた上杉はせつか
しなの

く占領した信濃から撤退し、北

条との決戦に備える。すかさず

北条が空白になった信濃を占領、
たんば

ますます強大化し、朝倉も丹波

を奪い、地道に勢力を拡大。

来
て
と
い
っ
た
ら
、 1555年 12月

＝＝

『
幻
影
都
市
」
を
買
っ
て
来
て
し
ま
っ
た

凸

②

。

－－'〃Z

⑨相も変わらず、北条軍の勢いはとと'まるところを知らない。今や超大国に

1
ち
な
み
に
ぼ
く
は
タ
ー
ボ
Ｒ
を
持
っ
て
い
な
い
か
ら
プ
レ
イ

会場レポート⑪昼食休憩編会場レポート⑪

腹が減っては戦ができぬ、とい

うわけでプレイヤーたちも食事を

する(ちなみに､編集部で用意した

昼食は京急の仕出し弁当十ウーロ

ン茶だった)。

弁当を食べながら、プレイヤー

たちは何を思っているのか。長丁

場の午後の戦いにむけて戦略を練

る？それとも、ただの茶飲み話

か。今は知るよしもない．.｡･･･、

Gホッと一息、昼食休憩。食べながらも、

午後の戦いに思いをはせる？
⑧上杉VS斎藤斎藤軍奮戦するが､兵力の

差はいかんともしがたく、上杉の|央勝

③上杉VS・北条すきをついたつもりが､準

備は万端「こんなはずでは……’

26



ゲーム十字軍
執
「

ソ
イ

井
←1

’1■’ 、回．
二

『
１
０

損害にやむなく退却。

｢く、くやしい～」

本願寺軍、再度越中に侵攻。

またもやコンピュータ姉小路は

上杉に援軍を要請したが、盟約

を結んだため今度は兵を送らず、

無事占領に成功。対北条にむけ

て触手を伸ばす。
い せ

また、鈴木軍、伊勢の兵力を
きい

すべて紀伊に集結。来たるべき

戦いに備えての奇策にでた。

対して、北条も豊富な国力を

利用し、前線国の兵力を着々と

強化。加えて後方の安全国では、

茶器たらいまわしによって捕ら

えた武将の忠誠度をアップ。万

全の態勢で同盟軍に臨む。
さがみ

しかしB月、相模沖で地震が

発生。北条のほとんどの国が地
じんだい

震によって甚大な被害を受けた。

これには場内大喜び｡｢この機に

乗じて、北条を倒せ／」

北条VS.反北条大同盟、果

たして戦いの行く末は？緊迫

の次号を侍て／

プレイ開始から5時間が経過

し、残すところあとS時間。北

条のあまりの独走に、他チーム

にもあせりの色が見え始めた。

｢このまま北条をのさばらせて

おいていいものか／」

共同して北条を叩こうと、境を

接する上杉・斎藤を中心に、反

北条同盟が成立。北条包囲網の

結成である。

そんな雰囲気をあざ笑うかの

ように、巳月、またもや北条が
とおとうみ

動き、今川領・遠江に攻めこ

む。圧倒的兵力で敵を蹴散らし、

今川義元を捕らえるオマケつき。

これでgか国保有となり、他勢

力との差は広がる一方。

しかも、織田軍が自慢の精鋭
みかわ

鉄砲隊を率いて今川領・三河に

侵攻すると、三河を奪われたく

ない北条は、コンピュータ今川

の援軍要請にこたえて、なんと

300をこえる兵を送る｡鉄砲隊を

取り囲み、突撃の颪で本気で撃

滅をはかる。織田軍、あまりの

ノレフー

末｜
定

ゲ
ー
ム
。
戦
闘
達

イ
ド
ラ
イ
ド
３
」

『

ｖ
ま
せ
ん
一

っ
か
。
Ｔ
＆

③包囲網にもめげず、またもや北条は勢力を伸ばす。同盟軍の逆襲はなる士

①突如、地震が発生北条軍大打撃。場内

｢攻めこむチャンスだ./」と大喜び

③三河に侵攻した織田軍だが、北条の予想

外の援軍に苦戦を強いられ恥星

⑧

業 務連絡～次回大会への展望～
加希望者がいるのかなあ？

さて、次回開催地についてだが、

みんなのハガキを集計してみると、

現在のところ、大阪、仙台、名古

屋の順。また、信長とゆかりの深

い岐阜(信長第2の本拠ともいえ

る美濃)で開催してほしいという
のもあったぞb

引き続きみんなからの意見を募

集する。よろしく頼む.ノ

や戦略問題、プレイレポートなど

になるんだろうな、きっと。

ちなみに、女性のみの大会を開

いてはどうかという織田家軍師・

士屋クンのアイディアには笑った

なあ。女の子の場合、おしゃれに

時間がかかるし、帰りも早くなく

ちゃならないから、8耐マルチじ

やなく、4耐マルチになるそうだ。

う～む、納得。でもこれって、参

の。うん、理想をいえば、編集部

としてもこの方法を採りたいんだ

けど、そのためには実績を作らな

ければならないだろうなあ。逆に

いえば、この企画が定着すればい

ずれは全国大会を開催するつもり

でいる。

また、参加者を筆謹鵡禽によっ

て選べばいいという意見も多かっ

た。問題はさしずめ、歴史クイズ

「第2回大会はこうしよう｣係

にハガキを送ってくれたみんな、

貴重な意見をどうもありがとう。
そのなかからいくつか紹介する

と、8チームの参加者を決める方

法として、多かったのが、全国を

8つのブロックにわけて予選を行

い、各ブロックの優勝チームを編

集部に招待(もちろん交通費も）
して全国大会を開催するというも

タ
ー
の
色
は
白
で
シ
ュ
ー
テ
ィ
ン
グノ、

一
丁
評
騨
鰄
韓
『
守
諏
輻

つぎはピラミッドソーサリアンのマップコレクション今27■■



歌
ｒ
詠
む1

会 スタートしてすこしウロウロ

していると、さらわれたフェリ

サ姫を救出するため工一リング

王国にやとわれた、アランとい

う剣士と、エーリング王国につ

かえる口アニスという魔法使い

にであう。この巳人、ところど

ころで大切なヒントをくれるの

で、しっかり話を聞いておこう。

迷宮の奥を進んで行くと、小

人のアスタルがエビルガードに

襲われているので助けてあげよ

う。アスタルの話によれば酸の

海の水をなくすには、赤い宝石

が必要だという。そのことをス

イッチの近くにいる口アニスに

伝えると｢ルビー｣をくれるので、

さっそくスイッチを入れて奥の

部屋に行ってみよう。左の部屋

一三一

には宝箱があるので、ありがた

くいただいておこう。部屋を出

るとアランが紙切れを見せてく

れるが、何が書いてあるか解読

できない。そうそう、右の部屋

にネリスという女の子がいた。

話を聞けば、なんともかわいそ

うな境遇、ネリスに紙切れを解

読してもらうと行動範囲がグー

ンとひろがるぞ。それにしても、

女の子にまでこんなひどいこと

をするとは、許せんギルバレ

ス〃

さて、うまく④の扉のとなり

に橋をかけて渡ることができた

ら、右端にBつのスイッチが見

つかるはずだ。ここであせって

Bつともスイッチを入れてはい

けないぞ、上のスイッチだけ押

せばいいのだ。数々のトラップ

に守られたeの部屋にはネリス

の姉、アリーナがいる。アリー

ナはギルバレスのたくらむ陰謀

を聞かせてくれる。ギルバレス

め、一刻も早く倒さねば……。

フィレンという妖精を助けて

あげると｢宝箱の鍵｣のありかを

教えてもらえる。でも根気よく

さがさないとなかなか見つから

ないんだな、これが……。ロア

ニスの話を聞いた後なら水晶球

，

l

ネリス

色
〕

I

は
や
く
逃
げ
な
き
ゃ
っ

悪
臭
な
ん
と
か
し
て
よ

ゆ

28

も
を
ノ
．

ン
ブ
だ

ア
シ
軍

リ
マ
字

サ
全
十

一
の
う

ソ
後
ま

ド
最
し

シ
、
て

ミ
め
し

ラ
詰
載

ピ
大
掲一

マップの見方

⑪～⑬……………………ﾏｯプ上の番号は同じ番号に対応している

③⑤。、＠の部屋"………………水晶玉を使ってﾜー プできる

赤・青・緑"…………水晶玉の色｡選ぶ色によって行ける部屋が
違う

⑧

赤一◎の部屋へ

青一④の部屋へ

緑一◎の部屋へ

④

赤一◎の部屋へ

青一⑧の部屋へ

緑－0の部屋へ

排
軟
叫

、

川蓉I≦容居凹卜

赤一④の部屋へ

青一◎の部屋へ

緑一⑧の部屋へ

。

赤一⑧の部屋へ

青－．の部屋へ

緑一④の部屋へ

(水晶のカードが必要）

e



次号でB耐マルチもいよいよ最終|ﾛｰ
ロ

｜|ポズターが当たるﾉｿーｻﾘｱﾝｸｲズ〃
『ソーサリアン｣がPC-88版で厚意で｢ソーサリアン｣のポスタ
発売されたのが、1987年のこと。一を5名にプレゼントしちゃう。
もうかれこれ6年もの長い間支持でもクイズに正解しないとあげな
されてきたことになる。これは本いよ。さて、ピラミッドといえば
当に驚くべきことだよね。こんなエジプト。いちばん大きいピラミ
すばらしいゲームがMSXで遊べツドは誰のお墓だったかな？
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アトリビュートビットSCREEN12

のYJK方式では、lドットごとに輝度

情報(Y)が5ビット(0～31)割り当て
られているが、SCREEN10と11では、

それを4ビット（O～15)に下げ、余っ

た1ビット（ビット3：2進数にして

下位から4桁目)をYJK、RGBの切り

換え用に使っている。このビットが、

0なら、YJK方式、1ならRGB方式に

なる。このピット3のことをアト|ノビ

ュートビットという。アトリビュート

(attribute)は、「属性｣という意味で、

よりひらたくいえば種類とか性質とい

ったようなもののことだ。

そのドットに対応する1バイトの色デ

ータをAとすると、

AAND23

が0なら、そのドットはYJKのドッ

ト、8（＝23）ならRGBのドットと

して表示される。

ちなみに、SCREEN12て'ク．ラフイック

を表示している状態で､SCREEN10is

SCREEN11を実行すると、自動的にす

べてのドットのアトリビュートビット

をlにしてくれる。

。§モノトーシイッ
■一一一

｡

グラフク閉一

〃Q ’ク 理鹿フ ツ
前号に引き続き、MSXE+

以降の自然画モード、YJK方

式について、なにかとアレして

みた。なんだかあいまいな言い

方だが、なにしろナニがソレだ

からしかたがない。

SCREEN12でできること

SCREEN12では、正味1

万9268色の豊富でこまやかな色

が表示できるのだが、ただし、

12ビットの色相情報が4ドット

にまとめて1つしかないため、

1ドット単位で自由に色を操作

するわけにはいかない。たった

1ドットのデータを変えただけ

で、そのドットを含む4ドット

グループ全体の色相が変わって、

いわゆる｢色化け｣を起こしやす

いのだ◎

だから、形のはっきりしたグ

ラフィックをかくには、SCR

EENI2は適していない、とい

う結論がいちおう出てくる。

しかし､輝度|胄報(Y:5ピッ

卜)だけは1ドット単位で持て

るので、ある範囲のJKデータ

を均質化して、輝度|胄報だけを

変化させれば、自由にグラフィ

ックがかける。RGBでは望め

なかった最高32段階のグラデー

ションを使用したグラフィック

がかけるのだ。リスト1はその

サンプルだが、このように複数

の色相を使ったグラデーション

も可能だ。

SCREEN10と11について

YJKとRGBが混在してい

るSCREEN10と11は、描画

するときの命令の使い方に違い

があるだけで、表示能力はまっ

たくおなじだ。したがって、こ

の巳つのスクリーンモードのデ

ータは完全な互換性を持ってい

る。おなじ画像のデータなら、

どちらのモードで見てもおなじ

ように見えるというわけだ。

では、SCREENI0、llの兄

弟と、孤高のSCREEN12と

のあいだはどうか。

ぜひ、実験してみてほしい。

SCREENI2でかいたグラフ

ィック(BSAVEしたもの)を、

SCREENIO，llでそのまま

読みこんでみよう。たいていの

場合、どぎつい画像になって現

れるだろう。アトリビュートビ

ットが1だったドットがRGB

方式に変わるからだ。

このかぎりでは、SCRFF

NIO､11とSCREEN12のあい

だには、データの互換性がない

ように思えるが、じつは、コン

バータともいえる機能がはじめ

から付いているのだ。

それを証明するのが右ページ

のリスト1だ。このプログラム

は、グラフィックをかいたあと、

SCREENI2からSCRFF

NI0に移行しているのだ。

移行すると画面はどうなるか。

不思議だがほとんど変わらない

(プログラム解説参照)。

②
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③てきとうに選んだJKデータを4ブロックに分けて均質化し、Yデータだけで作ったグラデーションを乗せてみたのが、この画面

プログラム解説100SCREEN12,6:COLOR,2,6:CLS

110R=ATN(1)/3:DINA%(4597)
126FORI=0TO63:C=(I羊2)8

130CIRCLE(52,100-1),48－I¥4,C,R,Rxl1

140NEXT

150CDPY(0,2)-(106,90)TDA%:CLS
160FORCX=0TO1:FORCY=ZTO1

170X=CXM28:Y=CY106

189READJ,K

190A$=RIGHT$("@ZOOO"+BIN$(J),6)+RIGHT
$("00200"+BIN$(K),6)

200CDPYA%TO(X+14,Y+6),,OR

210FORN=0TO31:FORM=0TO3
22ZLINE(X+N4+M,Y)-STEP(0,105),VAL
（『『&BPP+NID$(A$,10-lvl3,3)),,0R

230NEXT:NEXT

240NEXTENEXT

2501FSTRIG(0)THEN289ELSE250
260TINE=0:FORM=0TO90:M=TIIvIE:NEXT

270，●●●SCREEN12<-=>SCREEN10
28mS=2-S:SCREEN12-S

2901FSTHEN260ELSECDPYA%TO(14,6)
,,OR:GOTO260

300DATA-2,-27,3,3,-7,4,10,-11

Ｆ
Ｌ

Ｏ
リ
ス
ト
－
４
つ
の
ク
ラ
デ
ー
ヲ
ョ
フ

リスト1の使い方実行すると、まず白いグラデーション

ユニットをかき、いったん消えてから、上の写真のような

画面に落ち着く。この画面をよく見てから、スペースキー

を押すと、画面のモードがSCREEN10とSCREEN12

とを往復するようになる。左上すみのブロックをよく見て

ほしい。うまくいっていればそこが脈動しているはずだ。
解説●100画面初期設定●110グラデーションパタ

ーン描画用の変数設定／パターン保存用の配列宣言●

120～140グラデーションパターンを描く【R：ClR－

CIF文の開始角度/C:描画するときのカラーコードに

相当するデータ。このデータは、ビット0～巳を0にして、

輝度(Y)だけでグラデーション効果を出している】●150
グラデーションパターンを配列A%に保存する／画面消去

●160～240画面を4つのブロックに分け、それぞれにA

％をセットし、その上に行180で読みこんだJKデータ(行

300)を均一に書きこんでいく(行210～230)ICX､CY：
ブロック単位の位置を表す/X、Y:各ブロックの左上座

標/A$:JKデーター時保存用／N、M:行210～230の

ループ用｡NはYJK方式のドットを4ドット単位で管理

し、Mは各単位のなかでJKデータを正しい順に書きこん

でいくためのもの●250～260トリガー入力待ち／1.5

秒待つ●280スクリーンモード切り換え【S:スクリー
ン切り換え用。前者のときはSCREENIO､後者のとき
はSCREEN12になっている]e290SCREENIO

なら行260へ､12ならもういちどA％を左上ブロックにOR
で上書きする。SCREENI0になった段階でグラデーシ
ョンは細かさが半分になる。ふたたびSCREEN12に移

っても粗くなったままだ。そこへA％をコピーするとふた
たびグラデーションはもとのこまやかさにもどる●300

4組のJKデータ

巳

31



.JK働組み合わ
リスト2の行80についてYの変換式

の最初に、

Y=(B+R/2+G/4+1)¥2

とあるが、この＋lは四捨五入するた

めのものだ。つまり、0.5を加えて小数

点以下を切り捨てているのだ。この方

法はよく兇られる°

組働 せ
YJKとRGBの混合

SCREEN12からSCREE

NIO、11に行くときはアトリビ

ュートビットがすべて1になる

という目立たないが劇的な変化

をとげる。しかし、SCREE

NIOと11は、たがいにまったく

VRAMのデータを損なわずに

行き来できる。

そこで、YJKとRGBを混

合して使いたいときは、YJK

グラフィックはSCREEN12

でかいておき、SCREENI0

や11に切り換えてから、RGB

のグラフィックを上書きしたり

すればいいだろう。単純に、16

色のパレットを使ってガンガン

描画したいのなら､SCREEN

10、YJKのデータもいじる必

要があるならSCREENIIに

すればいい。

ただ、グラフィック画面へ

の文字表示に関しては、SCR

EEN10ではなぜかRGBのデ

ータとして扱われない。文字表

示はSCREENIIで、アトリ

ビュートビットのことを計算に

いれた色データにすればうまく

いくようだ。

RGBからYJKを計算

さて、いろいろな色を使って

YJKグラフィックをかくのは

いまのところなかなかむずかし

いが、適切なJKの値を探るた

めの道具として、RGBから

YJKデータを計算してみよう。

RGB方式のパレットでは、

RGBのそれぞれについて、B

ビット（0～7)の段階しかなか

ったが、SCREEN12は、

YJK方式によって、RGBそ

れぞれについて5ビットずつ

（0～31)の情報量を持てるよう

になった(RGBとYJKの関

係については下図参照)｡SCR

EENI0とⅡは、もう少し粗い

はずだが。

YJKデータそのままでは、

じっさいにどんな色になるか想

像しにくいが、RGBの割合で

あれば、これまでのBビットの

経験からあるていど予測できる

だろう｡そこで､指定したRGB

のデータから、その色を表示す

るためのYJKデータを教えて

くれるプログラムを作ってみた

oリストERGB-YJK変換
100SCREENO:COLOR15,4,7:WIOTH40:KEYOF
F:DEFINTA-Z

11ZIFINKEY$>""THEN110

129PRINTUSING"R:##>>>'';R;
13ZINPUTREIFR>310RR<ZTHEN129
140PRINTUSING"G:##>>>'';G;
1501NPUTG:IFG>310RG<0THEN140
16ZPRINTUSING"B:##>>>'';B;
1701NPUTB:IFB>310RB<ZTHEN162
180Y=(B+R/2+G/4+1)¥2:J=R-Y:K=G-Y
190PRINT

220PRINTUSING"R=###G=###B=###";R;G;B
210PRINTUSING''Y=###J=###K=###'';Y;J;K
220A$=RIGHT$(''9""''+BIN$(J),6)+RIGHT$(
"00290''+BIN$(K),6)

230FORI=@TO3

240PRINTUSING''&&=&&";NID$('PKLKHJLJ
H",I¥2+1,2);''&B''+MID$(A$,10-Ix3,3);
250NEXT

2601FSTRIG(6)THEN280ELSE260
270，●●寺YJKDISPLAY

280SCREEN12,0:COLOR,0,0:CLS
290FORN=0TO7:FORM=0TO3

300LINE(N4+N+106,80)-STEP(0,31),Y¥8+V
AL("&B''+IWID$(A$,10-Nx3,3)),,OR
315NEXT:NEXT

320BEEP:BEEP:BEEP

3301FSTRIG(0)THEN10ZELSE330

。
菌
凹
入
力
値
を
参
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Ｒ
Ｇ
Ｂ
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◎1ドット目のRGBの計算例

Ｊ
Ｋ

十
＋

ｚ
ｚ

Ｙ
Ｙ

Ｒ
Ｇ

二二二二 B=gY-=J-3K 全

YZ=&B121gg

＝巳Z

4ドット目 J=JH×B+JL

‘＝1×B+S=11

K=KH×B+KL

3ドット目＝(－巳)×B+1=-15

．．.R=B1G=SB=24

※KH、JHは最上位ビットがlの数値は負として扱います。

壷
q

｜ドット目

｜

と一一γ:三一-一一｣L～、

|]|EI|]|Z|zlzl]|]訴芹面
Y’
一一

'『ｯﾄ目|'|zl]|z

o図4ドット単位のYUKデータの構造
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■

ものに出会ったら、CTRL+

STOPして、F1キーを押せ

ば、ディスクにそのときの画面

をセーブすることができる。フ

ァイル名はそのつど入力。

リスト4は、J、Kデータを

入力して、そのデータでできる

グラデーションをB種類デモし

ているだけのものだが、ここで

は､行280に注目しておいてほし

い｡この行は､JKデータを変化

させずに、Yデータだけを0に

しているのだ。このあと、適当

なYデータをORで書きこめば

失敗しないわけだ。そうしない

と、ところどころで妙に白い巣

ができるだろう｡行280のある場

合とない場合とを見比べてみれ

ばわかるはずだ。

YJKでは、ロジカルオペレ

ーションがひときわ重要だ。ロ

ジカルオペレーションを軸にし

たテクニックを研究する必要が

あるだろう。以下次号。

(リスト巳)｡

R、G、B(各0～31)を入力

していけば、その色のドットを

表示するために必要なVRAM

データを表示し、そのあとスペ

ースキーを押すと、実際にその

色を表示し、スペースキーでも

とにもどる。データ入力のとき

ただリターンキーを押すと前回

の入力値(これも表示)のままに

しておける。

JKを探して

いろいろなJKの組み合わせ

とグラデーションを組み合わせ

てみたいときは、リストBを利

用してほしい。スペースキーを

押すたびにランダムなJKの組

み合わせをグラデーションで12

種類ずつ見せる。31ページのリ

スト1のJKデータも、リスト

Bを実行しながら探した。

各ブロックの下に表示されて

いる数字は、左がJ、右がKの

値だ。とちゅう｢これは｣と思う

Oリストョラフタ凸クラデーヨヨフ
100SCREEN12,0:COLDR,0,0:SETPAGE1,1:S
CREEN,9:CLS:KEY1,''GOTO370''+CHR$(13)
1100PEN"GRP:''AS#1

120DEFINTA-Z:DIMR(2050)

130FORY=31TOOSTEP-1

140C=Y骨8

150LINE(31-Y,31-Y)-STEP((Y+1)2-1,(Y
+1)2-1),C,BF,PSET

160NEXT

170COPY(0,0)､63,63)TOR:CLS

182FORCX=0TO3:X=CXH64

190FORCY=0TO2:Y=CY64+CY

200COPYRTO(X,Y),,PSET

210J=INT(RND(1)64)-32

220K='INT(RND(1)64)-32

230A$=RIGHT$("00900"+BIN$(J),6)+RIGHT
$(""009"+BIN$(K),6)

240FORN=0TO15:FORN=0TO3

250LINE(X+N4+M,Y)-STEP(0,63),VAL(
''&B"+MID$(A$,10-Nx3,3)),,OR

260NEXT:NEXT

270COLOR7:PSET(X+2,Y+54),0,TAND:PRIN

T#1,USING"######";J,K

280NEXT

290LINE(X,0)-(X,Y+63),7,,AND

300NEXT

310PSET(50,200),0,TPSET:COLOR255:PRINT
＃1，拝MORE？（HエTSPACEKEY）”

32ZIFSTRIG(9)THEN180ELSE320

330，●●●SAVINGSCREEN

340SCREENO:COLOR15,69lNPUT"FILENAFIE''

;F$:SCREEN12:SETPAGE1,1:BSAVELEFT$(F$
,8)+"｡SCQ'｢,0,&HD3FF,S

oリスト4JK指定のグラデーヲヨン
100SCREENO:NIDTH46:CDLOR15,4,7:KEYOF
F:DEFINTA-Z

1101FINKEY$>''''THEN110
1201NPUT''J,K'';J,K

1301FJ<-320RJ>310RK<-320RK>31TH
EN120

140A$=RIGHT$(''00000''+BIN$(J),6)+RIGHT$(
"00000"+BIN$(K),6)

150SCREEN12,0:COLOR,0,0:CLS
160FORN=0TO63･

170FORFI=0TO3
180LINE(Nj44+F1,6)-STEP(6,211),VAL(''
&Brr+N1D$(A$,10－ド1H3,3)),,OR

1 9 0 N E X T

200NEXT

210FORX=0TO127
220LINE(X,0)-STEP(0,105),(X¥4"8,,OR
230NEXT

240FORX=128TO255
250LINE(X,0)-STEP(255-X,255-X),((X-1
28)¥4)x8,,OR

260NEXT

270FORX=255TODSTEP-1
280LINE(X,107)-(255,211),7,,AND
290LINE(X,107)=(255,211),(X¥8)H8,,OR
300NEXT

310BEEP:BEEP:BEEP

3261FSTRIG(9)THEN109ELSE320

;
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Lマガジン』

～

おまたせの美少女アルバム第4弾は、

『ビンクソックス』でおなじみのウェ

ンディマガジンの登場です。アイド

ルB人娘のピンクソックス・ギャル

ズを中心に、美少女キャラ総出演で

DAITANしちゃいます｡まなみ・

さやか｡ゆかの魅力と､どしふんのあ

やしさが誌上でドッキング。これま

での美少女アルバム以上の感動・感

激・快感・ピクピクを約束します。

全国にピンクソックス・タイフーン

が吹き荒れるのは、もうすぐです〃
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国ムプログ ラ

フ
ア
ン
ダ
ム
は
、
何
回
目
か
の
黄
金
期
を
迎
え
た
。
ど
れ

も
こ
れ
も
採
用
し
た
く
て
、
ぎ
ゅ
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ゅ
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押
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ら
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悲
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そ
の
た
め
に
例
の
超

大
作
（
妬
ぺ
ｌ
ジ
参
照
）
が
掲
載
で
き
な
か
っ
た
。
残
念
。
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【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
】
「
※
タ
ー
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。

「
○
カ
ｍ
の
『
詞
口
の

森の中から青し ま闇 で､

卜レスイン。ア ･フオ

St
rJ

IInalio『e
E司到/2+VRAM64K

byTAKERONし解説は50ページ

冑い閨にたどりつくと完走で10

00点。もっとも、得点にはあま

り意味がないけれど。

ゲームオーバー、完走のどち

らでもリブレイすると、ふたた

びコース選択から。もちろん、

全コース制覇を目指す。（．）

あることだが、この車は慣性が

きいていて、反対方向に八ンド

ルを切ってもすぐにはいうこと

をきかない。

この二重苦に耐えて、道をは

ずれることなく、走ってゆくと、

そのうち、青い閨がやってくる。

ンランラ

森の中

最初に、

COU R S E : m

と表示される。これはコースを

選んでほしいといっているのだ。

1～gのキーのどれかを押すと、

そのとたん、車が走りだす。森

のな～か、森のな～か、ランラ

こ の 手 の ケ

しく、画面

に向かって

つまり、

見えていな ス制覇を目指す。全．
r ＝

Ⅲ
、
、
Ⅲ
叩
肥
”
即
皿
Ⅱ
叩
叩
叩
叩
”
‐
１
１
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
ｌ
ｌ
ｌ
－

|’illl

１
１
１

■

③青い闇力迫ってきて、ようやく長いコー

ス(ほんとは短い)が終わりを告げる
③道はこちらから奥へスクロール。センタ

ーラインは飾りなので無視してもよい
③森のな～か、森のな～か、ランランラン

ランランランjと口ずさみつつドライブ

各プログラムの左上についているテレビフレームのなかの数字は、そのプログラムの長さを表しています。ただし、1画面＝40字×24行と
して計算しふ端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考にしてください。団 35
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一
ア
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｜
力
｜
，
「
ロ
、

上から落ちてくる葉っぱを

うまく切り落とすというアク

ション居合い切りゲームだ。

日本一のサムライを目指して

修行に励め。RUNすると、

上から葉っぱが上ラヒラと落

ちてくる。間合いを見てすか

さずスペースキーを押して斬

上ラヒラ落ちてくる葉つばを居合斬り る。刀が斬る範囲は、人の顔あ

たりくらいなので、刀を抜いて

から葉っぱを斬るまでの間合い

をつかむのがポイント。うまく

斬れたら修行ポイントがアップ

していくぞ。スペースキーでリ

プレイ。スペースキーオンリー

のシンプルな作品だ。（イ）

ジ･イアイギリ

Theiai-giri
■■

‘匝
厩ErW両Z2/2+RAMBK※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

bySI O S 歩 解 説 は 5 2ページ

、

チヤッ

今

しわ雪､､よう上

｜③葉っぱはレベルが上がると落ち方力速くなる③一瞬の間合いをとらえて⑧刀がひらめく ③おみごと.／ ③失敗すると｢修行がたり～ん／」

『
Ｏ
乏
両
刀
○
ヱ
ヱ
．
「
ロ
、

天は缶の上に缶を乗せて缶を乗せる ■
Ⅱ
■
今
Ⅱ
日
日

タワー･オブ･カン ■

TOWEROFCAN ■
■
’

。
■
■碑|隈酔'2+RAM8懸識讓迩

＝,…-.,”,,-,,,,,,,,

缶をいくつまで積めるか、（缶にうまく乗せる。缶を積んだ

ランス感覚が試されるアクショとき、傾きすぎたり、勢いがあ

ンゲームだ。りすぎたりすると缶は倒れてゲ

RUNすると、Sっの缶が積－ムオーバー。スペースキーで

んであり、上から缶が点滅しなリプレイ。小さくて見にくいが

がら落ちてくる。その缶を力一画面右下にある線は缶の傾きを

，ソルキーで左右移動、スペース示している。缶の微妙なコント

｜キーで上昇させるなどして下のロールが菫要｡(イ）

_ む③上から落ちてくるのを操作する 慎重に.／③慣性があるので難しい

蕊
』た《

・
巳

雪
一寺

いき
す

む
か

た
の

か
シ

Ｆ
令
卯

に-．昼.趣‘‐事I_=牙＝拳

③倒れた原因と積んだ缶の数を表示する③『あっ／」｢ガラガラガシャーン」

凶
ロ
つ
ロ
三
・
「
ロ
の

数限りない八一ドルを超えて バルセロナオリンピックも

いよいよ間近にせまったこの

時期にふさわしい作品。

ゲームの内容は3000m八一

ドル走で、以前に送られてき

たが、惜しくも不採用になっ

た｢3000m障害』の改良版。

灰色の選手が相手、黄色が

自分。スペースキーで加速して、

カーソルキーで八一ドルをジャ

ンプする。八一ドルにぶつかる

と赤くなって速度が0になる。

また、スペースキーを押しすぎ

ても、走者は疲れて赤くなり速

度が0になるので、力の入れ方

を注意する必要がある。

相手が画面の端に消えると反

対側から出てくるが、これは、

1周差がついたことを意味する。

勝つと、次の相手は自分より手

前からスタートする。自動的に

リ ブ レ イ す る 。（イ）

※でも、レベル14で勝つとエラ

ーが出ます。う～ん。

駝

障釦加、障室冒 改、 ●

峰

國|痔空2'群RAM8K""-鯛…-“し解説は53ページ
W
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大
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三
戸
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ロ
の

回画2/2+RAMBK※ﾀー ポRは標準ﾓー ドでlI

byEIGHT-IRONレ解説は61ページ’ 串
ｂ

一
口｜”毒一

宮■一一再一
宮毒■一

e一度お手本とおなじ色になれ

ば消えない。⑧いちばん上の位

置ではつねに①を適用する。④

白いブロックはカーソルがくる

となにかのブロックに変わる、

というルールがある。制限時間

は5分。かんたんそうだが、残

りBつからが勝負。（イ）

右端のお手本とおなじ順序で

カラーブロックを積み上げてい

くパズルゲーム。左の4つのブ

ロック列の最上段にあるブロッ

クから1つずつ取ってお手本の

左にある答えのエリアに積み上

げていく。ただし、①同色のブ

ロックが巳枚重なると消える。
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③ブロックは列の最上段からし力選べない。

白ブロックはカーソルが来ると色が変わる

妃龍e壱

③一度モデルと同じになれば2つ重ねても

消えないが、いちばん上は伊掛で消える

④おなじ色のブロックは2つ重ねると消え

るので、いらないブロックをうまく消そう
③右のお手本の最下段と同じ色のブロック

をカーソルで探しリターンキーで置く

三
１
コ
、
司
亡
刀
之
．
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ロ
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もぐらむスピードでフライトピ でフス目 1

ウ 卜 ﾘタザ イ ン■■ 母

TFewaytoRet『 urny
rE詞厩m2/2+RAM32K※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

byいんふるえんざ伝解説は58'､<-ジ

※方一､//しｷー のFを押しな方|傷
ノブLﾑズﾀー ﾄすると.そのこき
上下の鐸1膳が､逆'二なりま索L

－

J ■ … －■

②③

場合、スペースキーを無意味に押したままにしないでください。もし、RUNの直後にスペースキーが押された状 37
態になっていると、マシン言諾5分の設定を行わないため暴走してしまいます。
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語手承どおりにブﾛｯｸを積み重ねる蕊
ブロック･タワー
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エ
ア
の
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「
ロ
、

コプ太くん｢巳十横スクロール」の巻
蚕＝金 〆~~＝蛙＝

A ん＜ ｜
崖
二
一
毎
一

一
虚
一

~

回
厩冒司切/2＋以降

byNu~

※ターボRは標準モードで

修解説は54ページ ユ

’③あつ･／あぶないコブ大〈ん〃

スペースキーを押していると上

昇し、放すと下降する。

敵のヘリはコプ太くんめがけ

て体当たりしてくるので、これ

をうまくよけながら、番号の付

いた緑の雲を取っていこう。緑

の雲は全部でB個、すべて取る

とラウンドクリア。敵に衝突し

③当て逃げされて転がりまくるコブ大〈ん

たり、画面の上下面にぶつかっ

たりすると墜落して、そのラウ

ンドの繰り返しとなる。敵は画

面からはみ出すと、反対側から

出て来るところがコワイ。

コプ太くんが墜落して､｢ステ

テテテ……｣と転がるところが

ミョーにおかしい｡(イ）

敵のヘリの体当たりをよけな

がら、うまくアイテムを取って

いくというアクションタイプの

ワンキーゲームだ。

赤いヘリが、このゲームの主

人公のコプ太くん。黄色いヘリ

が敵キャラ。スペースキーを押

すとゲームスタート。そのまま、

ロ
匪
一

一
”
一~

おうんと､、土

③コフ汰〈んの操縦は意外と難しいぞ／

エ
ア
『
『
渥
○
の
．
「
ロ
、

スパルタ塾長に生徒が戦いをいどんだ 男を鍛えるための塾｢Y塾｣、

ここの塾長・山本A夫、彼はす

さまじい気迫の持ち主で、怒る

とすぐ｢はったおすぞ／」といっ

て生徒を張り倒すのだった。あ

る日、塾長に対して1人の生

徒・村上T也が戦いを挑んだ

………という作者の長いストー

リーを紹介しつつゲームの説明

に入る。

これは、殴る／よける／

の巳人対戦型アクションゲーム

である。殴るほうが塾長、よけ

るほうが生徒で、塾長側はジョ

イスティック1のAボタンで殴

る。また、Bボタンでフェイン

トをかけることもでき、生徒を

はったおすとスコアが得られる。

生徒側はスペースキーでしゃが

んで攻撃をかわすとスコアが得

られるが、根性がないのですぐ

に立ち上がってしまうところに

注意。巳点先取で勝ち。カーソ

ルキーでリプレイ｡(イ）

はったおすぞα

F司漂暁鮮M8毘鼠蕊海伝解説は56ページ

つ

＜lZ己定涜ずぎ-‐’↓＞

L，･やき写ざら国七!､こ⑧
一
Ｊど

ン
Ｉ

！
着

一
』す

含

禽廷
昼
ご

己
よ

喝
古

く
く冷し

＊

②〔査 ② 鴨

し､･ゆくきょう症､や割惹。いつよい

ﾕ

～ぜ

③赤い手が塾長の手だ／ で、でかすぎる.／③殴られ役の生徒T也がなんとなく哀れ⑨長い戦いのすえついに決着がついた

の
ア
ー
．
「
ロ
の 精神lを集中して瓦20枚割りに挑戦ノ

’さ“

枚割 授業中､目覚めとともに｢は

っ｣と思いついたという作者

の自信作｢瓦割りゲーム｣。

RUNすると瓦が表示され

る。カーソルキーで集中力の

値を設定する。すると人間が

表示され上下に深呼吸の動作

をする。集中力が高いほど呼

吸は遅く上下の動作はゆっくり

となる。次にスペースキーを押

すとだんだん手が上がってきて、

キーを放すと、手を降りおろし

瓦を割る。破壊力は手の位置エ

ネルギーと呼吸によって決まる。

呼吸は息を最大に吸い上げたと

き、すなわち、人間が最高点に

達したときが最大となり、手の

位置エネルギーは、手が最高点

に達したときにすばやくスペー

スキーを放すと最大となる。最

高20枚まで割れる。1ゲームに

つき4回行いその合計を競う。

スペースキーでリプレイ。力だ

けではなく呼吸が大切。（イ）

砕
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シュしてドット数×Sポイント、

幅が小さければ黄色にフラッシ

ュして、ドット数が加算される

ぞ。幅が大きければ無得点。

こうして幅のちがう5つのレ

ベルにチャレンジして、各レベ

ルごとの得点や総合得点を競う

のだ。（が）

いぞ。画面の上に表示される、

キュウリの幅と数に合うように

できるだけ正確に切らなくては

ならないのだ。端まで切り終わ

るとポイントが計算される。端

からひとつずつ上のキュウリの

幅と照らしあわせ、正確に切れ

ていれば、画面が水色にブラシ

画面に表示されるキュウリを、

いかに正確に切ってポイントを

あげることができるかを競う一

風変わったゲームだ。
ほうちよう

スペースキーを押すと､包丁

が振りおろされてキュウリを切

ることができる。でも､ただた

んに切ればいいってもんじゃな③包丁とキュウリがリアルなタイトル画面

めざせ逆玉ノまずは花ムコ修行だ〃 どんどん細かく

なづていくぞ〃そしてレベル1からレベル5ま

でのトータルポイントが表示され

る。赤いのは記録更新だも

切り終わると、下のようにポイ

ントの計算が始まる。キュウIﾉの

端を切り落とすなんて芸か細かい。

トントントンとリズムよく切っ

ていこう。レベルが上がると幅が

小さくなって難しくなっていく。

＝妄さ･皇一

一一←

③やったあ、自己最高417ポイントだ//③う－ん、まあまあのポイントだな③こんなに細かく切らなくちゃならないのおI？③よ－し、なかなかいい調子だそ

云
渥
ｚ
』
‐
「
ロ
、

ゆら揺れる漢字はなあに？ゆらゆら 一日

かんじすぐろうるくいず

頭
は標準

このゲームはいわゆる漢字当

てクイズだ。RUNするとタイ

トル画面が表示され、スペース

キーを押すとゲームスタートだ。

子弔■

当て字がなかなか
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MSXで料理に挑戦ノトントントンノ

キュウリだ″Ⅲ
灘ざ風…
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本日開店｡今日からキミが店長だよノ
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売
れ
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商
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利

〆捗互ずぷ試
〆や〆〆〆J

"＃我〆ダダダ
試〆〆〆〆〆〆

且 石T

〆J
少 試 我＝

且ねん
［1-〆きん

釣 垂が､辛-．
軽 琴 狂 画⑧⑥隼．

勺多年⑭
く孟垂垂垂

空室⑪⑪
ゆつむん冬霊圭一し､､ゅつむん

みせ甦識ら1ヱ hて1.’ま寸画．

③ゲームスタート｡まずは｢け

いや〈」を選ぶ

キミはおもしろくな

－マン生活に終止符を

願の自分の店を持つ。

大成功させなくては自

に意味がないというわ

のゲームは現在60歳の

③契約の成功率の高いおかし③契約成立。「しいれる｣を選
と契約する二とにするんでおかしを仕入れる

いサラリ「せんでん｣で宣伝に投資し、盲

打ち、念伝効果を上げたり(最大宣伝効

これを、果は500)、「かいぞう｣で店を拡

分の人生張したり“…･そのへんが経営者

けで、ことしての腕のみせどころだ。た

キミが80だし、お客と契約成立の可能性

□F'USH SF白CE1

囚I
歳で退職するまでの20年間に、

超一流デパートに店を育て上げ

るシミュレーションゲームだ。

最初は資金'000ドルを持って

小さい店からスタート。まずは

｢けいやく｣を選ぶ。契約に成功

した商品が、「しいれる｣で仕入

れることができるのだ（1種類

の商品だけ)｡つづいて店頭(拡

張予定の部分を含めた画面左半

分)に白い枠のカーソルを使っ

て仕入れた商品を並べ終わると、

お客が買っていく。この売上げ

に応じてレベルがあがり、レベ

ルに応じて高い商品での契約を

成立させる可能性も高くなる。

売り上げを伸ばすには｢わり

びき｣で値引き率を操作したり、

はうンダムなのだ。

あと、ほかに不要な商品を店

頭から消す｢しよぶん｣、自分の

今のレベルや宣伝効果や売上げ

状況などを知る｢データ｣、デー

タのセーブやロードを行う｢シ

ステム｣などがある。

「しいれる｣、｢けいやく」｢おわ

り」(現状のまま店をひらくコマ

ンド)のコマンドを実行すると

1か月が過ぎる。また、1か月

ごとに従業員の給料として最初

の店で5ドル、コンビニで20ド

ル､デパートで'00ドル取られて

いく。この費用が払えないと破

産となりゲームオーバーだ。

こんな感じで20年間やってい

くのだ。ちなみに作者の最高年

間総売上は604万ドル｡キミの20

年後ははたしてどうかな？(ち）

｜商品をつかめノ 大事だが、つねに資金とのケース

バイケース。表の｢LV｣はその商

品を契約できるようになるレベル

数だよ。

全部で商品は16種類Oどんどん高

い商品に手を伸ばしていくことは
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③'5年目にしてコンビニに拡彊商品が置

ける個数は'40個になった

③デパートに拡張、そして終了。デパート

では308個の商品が置ける

１
１
‐
ゴ

40



■■■

「
エ
ヵ
ｍ
ｍ
ｌ
ｐ
‘
「
ロ
の

を持っている読者はラッキーノターボR

し解説は68ページ

《ままｺーｽ1で繍習走行，

②■？②一ヨ
ー■云二‘－

－ 画－

0コースに戻れる道だ、スピードアップ.／
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⑰G強引に突っこむぞ⑧床の上をしばらく走ると、

コースユ
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③コース偶|面を見ながら落ちる 田⑨
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③いきなりハンドルを右に切りすき'コース

の端にきた。やぱい、コースから落ちそう

コースから脱輪して落ちようが、

自分で走行を中止しないと終わ

らない。コースの低くなってい

るところから強引にコースへ復

帰を目指すのもこのケームの楽

しみのひとつだ。

全部でコースはgコース。コ

ース選択時にコースがカラフル

に塗られているのは、色が道の

高度を表しているからだ。白い

四角がコースをはさんでいる場

所がスタート、ゴール地点だ。

①字き、そしてコースを写しだす。リアルだ
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一ヨココ･コーーー
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一 一~毛昼邑-i晶司
③しばらく走るとゴールが見えてきた

Oアクセルを踏んて功唾中．スタート、ゴ

ールする場所の両脇には壁が立っている

ファンダムのゲームもついに

ここまできたか、と思ってしま

う。そのゲームというのは、作

者にいわせれば｢魚眼レンズ｣み

たいな風景だが、わたしから見

ると霧に包まれた風景のなかを

走っていくSDドライブゲーム

なのだ。ターボRを持っていな

い読者はこのゲームができなく

て残念。ターボRを持っている

友だちの家で遊んでくれ。

コースを選んで走行開始。画

面はフロントビューのSD表示

(その左端にある横棒が高度計)｡

その下にスピードメーターやタ

イムが表示してある。走りの感

じは電子的岩山のデコボコした

道をバギーで走っているみたい。

そして、ジェットコースターの

レールみたいにできているコー

スを駆け抜けていく。また、走

行は時間がいくらかかろうが、

Bでジﾔﾝプ/D0－ス． ヤ

④ ー

一 －

た。それへスピードを上げてジヤーンブ.ノ

1 し
道と道が重なっているところは､道が途切驚↓コースBの十字路 即

一
‐

＝ 可

雰宗－1
■

③このコース6では、MSX

に3つに別れる場所がある。

P－ｽBは夜間走句
篭

＝■－

③スタートしてびっくり。黒を基調とした

コース8は夜間走行している気分になるぞ

ケームでは各コースを囲む白い枠が壁となっている。また、コースの高

のグラデーションにしてみた。左から低い順の色になっている

畦9

度をあ

注意①CTRL＋STOPで中断したら、まず｢ONERRORGOTO〃｣を直接実行②付録ディスクのメニューから呼び出した｢3D｣で遊んだときの記録をフロッピーディスクに複写する･そのフロッ
ピーをドライブにセットし、「CALLMKDIR("A:¥3DD")｣(すでに｢3DD」というディレクトリがあれば不要)を実行したのち、「COPY"H:¥3DD¥"TO"A:¥3DD¥"｣を実行す
る(すでにフロッピーに記録していた場合は、前のデータは上書きされる)。③プログラムを別のフロッピーにコピーして遊ぶ→そのディスクを書きこみ可にして遊ぶ

画日面
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ヱ
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ロ
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人間くさいキャラクタの動きに魅力あり

A-MANｧマン

同隅,瞭鯏M32煽蕊藩似解説は62ページ

キ ラクダの動きに魅力あり

A ア･マン

コンニティニユ一

な障害を越えて進んでいく。ま

た、もたもたしていると水がど

んどん浸水してくる(船が沈み

かけているからね)｡主人公は水

のなかでも酸素がもつかぎり動

けるし、減った酸素は頭を空気

のあるところに、ちょっと出す

だけで回復する。それでも、酸

素がなくなったり(AIRメー

ターの目盛りが左端までいく)、

ガラスのかけらを踏んだりする

と主人公は死んでしまう。B回

死ぬとゲームオーバーだ。

ドアにたどり着けば次の部屋

へ。部屋は101号室から120号室

の全20部屋用意されている。ま

た、コンティニューもできるか

ら、途中の部屋で力尽きても最

初からやり直す心配はない。最

後にはちょっとしたエンディン

グが用意されているよ。（ち）

残り人数

■■■■■■－

侭
アー鯛唖蝿鯛剛

こ
の
ア
イ
テ
ム
は

③

宝
一
月
５
ポ
イ
ン

ト
加
算
さ
れ
る

と
に
か
く
こ
こ
に
た
ど
り

着
け
ば
、
次
の
部
屋
に
進

む
こ
と
が
で
き
る

HI－SCﾕら⑧｡

③壁のキャラクタで作ったタイトル画面。

これから沈没する船からの脱出がはじまる

「ちつ、おんぼろ船め／｣。冒

険家アルバート(通称A-MA

N)は海賊の船を奪い帰る途中、

突然船が沈みはじめた。一刻も

はやく救命ボートを見つけ、脱

出しなくてはならない．／

このゲームはアクションゲー

ムだがパズル的要素も含まれて

いる。しかし、なんたって注目

は主人公の動き。rプリンス･オ

ブ･ペルシャ』の主人公の動きに

ひけをとらないとはいいすぎだ

が、その気にさせてくれるぐら

いの雰囲気は出ているのだ。

ゲームは101号室からスター

ト。主人公が壁に手をかけて登

ったり、ジャンプしたり、アイ

テムを拾ったりして、さまざま

Ｉ
こ
の
ゲ
ー
ム
の
主
人
公
○

ア
ル
バ
ー
ト
目
的
は
プ
リ
ン
ス
を
助
け

‐
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
出
す
こ
と
、
じ
ゃ
な
い

階ムこ

う《。{ヨ

⑤
トム宝
加：日
脚'0”

ご・ホア、

11．1′-.1′

〆〆! 、
どんどん時間がたつに

つれ増してくる。も

たもたしないように

蕊憲
■■

③右の写真力登ることのできる壁左の写

真の壁力登ることができない壁だ

はやく上の部屋へ､102～110号室を紹介
③それ、ジャーンブ.〃これぐらいの幅だったら、立ったま

由

1_105号室I

‐峠＝ …＝”’103号室’

③あれ何回チャレンジして

も登れない。そうか、これは

角がボロボロに崩れているか

ら手がかからないんだ

③グサッ。ガラスのかけら

を踏んでしまい、うずくま

るように死んでいく。「タ

イ・ハードーjを見習え,ノ

③ちょっと身を沈め、垂直にジ

ャンズこんな高さの壁なんて

へっちゃらさ。でも逆はできな

いんだよ

噂
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太
やったよ､やった／

どんなもんだバーニー

見てよ､このソフト。
少Zr堂

､閉.『

為#］

挑戦｣の巻
‐

〃
》
（
私

へ
戸
０
際

Xr』
へ…〆一

と蟇1

夢′I
瀧忘

Ⅸ
戸

列列

嵩 一 ％％％

鍔、 ⑭雷
●､町●､町●､町

杉
ピー太､大丈夫？

メ切りまで

あと曰日だョ。‐

ピー太､大丈夫？

切りまで

と曰日だョ。‐

の

／

聖0コし刑I メ
あ＝

戸

＝6
串

OK/-
ミかせて
よｼ2，

こんなの見たら、

みんな腰を

抜かすんじゃない。

まかせ
．よりス､ｽｯゴー ｲ6

でも､今日が

メ切りだから．．…・

バーニー､たのむ／

でも､今日が

メ切りだから．．…・

バーニー､たのむ／童
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、
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６魂 竈

秀･冒壷秀･冒壷 〆､舎諄、
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､，

短期間~W､《一ｼﾜﾜが身につく／

上達が倍速するバﾂｺﾚ講座だ。
ゲームの感覚で、コンピュータのすべてが

「あれよあれよ」というまに身につくパソ

コン講座。300種類のレッスンをひとつ

ひとつこなしていくうちに、いつのまにか

ヒットボイントが上がっていくようなもの。

ベーシックはもちろん、プログラムの設計

やグラフィックもクリアーできるんだ。

MSX対応のパソコン講座でコンピュータ自

由自在だ。今すぐ．チャレンジしてみよう。 ／
●
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ーちえ熱の塞会ﾚボｰﾄ
…アル甲2….....……….“
ーｽｰパｰビギﾅｰズ識堅
-Inaf｡rest......……."

-Thelai-giri……････…“
-3000m障害.改…."…“
-CHASE,ノコ誌〈ん｡．‘
-TOWEROFCAN･．…
…はったおすそ:".………
…砕."……………….……
TThewaytoReturn．．”
｜解説｜キュウリだ.〃"…....…“
=blocktower……･･･……
TA-MAN…………･…，．"
…漢宰蕊浪流苦意頭.…"
=SHOP……………".."
-3D．．．．"…･･･…………"

一あしたは晴れだ/､…".．
※①～⑱はアンケート番号です

⑥
心
咽
嘔
⑮
心
畑
麺
魎
心
咽
麺
心
麺
姻
咽
麺
噸

４
４
４
５
５
５
５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
７

々々
卜
‐
日

日
１

今月は14作も採用。ほかの作品もほんと

うに惜しいものばかり。しかし／審査

員のコメントが高飛車すぎないか？

I

ちえ熱切選考会レポート Iつく蚤MFIGHTER

戸UZZySASAYA

6ら6＝雪垂宣＝らSS

76工交季ブフBa

ら?匡コネ璽プコBe

r1］---工女季~ずる

［堂］---回ｵ璽一する

F U Z z Y ロ フ 行 璽 灯 ？

読者のみんなは、エポック社

の｢コンビニウォーズ･バーコー

ドバトラー』というおもちゃを

ご存知だろうか？今ではどん

な商品の襄にも付いている、バ

ーコード(メーカー名､商品名な

どの情報をバー記号の組み合わ

せで表示したもの)を使って､巳

人対戦、コンピュータ対戦で遊

ぶおもちゃだ。ついこのあいだ

も、このインターメディア内で

バーコードバトラーによる｢バ

トラー大会｣が開かれた｡Mファ

ンからも、ささやとコルサコフ

が参加したが、異様な盛り上が

りを見せた。

そのおもちゃからアイデアを

得て、今月の選考会に登場して

きた作品が馬鹿太郎作のrPC

MFIGHTER｣だ。遊び方は

バーコードバトラーとだいたい

おなじ。ただし、必要とするも

のはバーコードではなくて声。

声をターボRに付いている内蔵

マイクでPCM録音し、そのデ

ータを生命力、攻撃力、回復力

にふりわけ、友だちの声と戦わ

せるゲームなのだ。ターボRな

らではのゲームといえよう。最

初に設定をきいて、みんなはお

おいに盛り上がったが、実際プ

レイしてみたところ、なかなか

勝負がつかないなど、ゲームシ

ムテムに大きな不満があった。

また、ゲームのアイデア自体は

バーコードバトラーによるもの

③問題のrPCMFIGHTER.』｡漢字を使った直面が見やすい

というファジーの声と、「うっ｣というささやの声の対決

が大きいものの｢PCM録音をあっ

｢やあ～」

が大きいもののIPCM録音をあった｡ろんぐTEAM作の『競
らlpう

使うというアイデアだけでも評塁」は、虫の競争を競馬感覚で

価すべきだ｣など意見が飛びか賭けをするもの。ミミズやムカ

い、議論になった。しかし、やデなどの虫が登場してくるのだ

はりゲームとしては未完成といが、もっと虫らしさを表現して

うことで、今回は採用を見送り、ほしかった。ミミズなら途中で

再投稿に期待することになった。地面にもぐってしまうとか、競

ほかにも惜しい作品がかなり争中に強い虫が弱い虫を食べて

しまうとかね。（ち）l唖

作品名 作者 作品内容
一
一
一
一
一
一
一

一
一
一
一
一
一
一

Iz‐ローヨーヰ≦s1．s'零'’
1写12-参一;I‐零産s,GI罫24

14－s‐歴一画翼's､｡l君so,’ 四次元四目並べ カカリク 3×3マスの小碁盤を4×4に並べた四目並べ｡アイデアはすこ・い力難しすき

脱出、カールｽﾄﾛｰﾑ 坂泰紫昭 左右から閉じてくるシャッターをかわしていくのが気持ちいい。僅疾判定が×ｌ
’
ｌ
’
ｌ
ｌ
－
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｎ
ｌ
Ｎ

ロ

’1章、争章:I
鵯鵡 坂本伸幸 飛んでくるボールの色とおなじ色の床にボールをたたき落としてやるゲーム

文字による文字 坂本伸幸 ｢ちえ熱ののせちゃえいれちゃえ｣参照。質素な画面のせい力受けはもう｜つ

③F競晶.E･同作者の前作､上FIGHTlNGBET，

では必殺技なと戦う超人らしさがでていた

のに．…．．と惜しまれる声があった

劫昏するまであと5年 浮気しないようにハートを婚約者に届けるケーム。ケームが少々じれったいわつきん

丸太を切ろう〃 蒔田茂幸 メッセージに合わせてノコギ'ﾉを動かし、切り終わるまでの時間を競う

2つのドットを操作(左右移動以夕幌|操作)するのに頭がパンクしそうになるMlN KlM

ばとるおぶとうめいにんげん 足跡を残して透明人間どうし、2人で戦う。プレイヤーですらわからなくなるKPC Ｆ
Ｆ
Ｆ

蒔
悼
』
Ｆ
言

毒
脾
言

戸
ｒ
戸
Ｐ
討
卜
《
Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ｎ
｜
旧
一
印
一
印

大塚裕一 ノミから逃げながらマウスでゴキブリ退治。たたき判定にズレがあったりしたゴキフラー

競墨 ろんぐTEAM 虫の競争に賭けをする競馬ケーム。いろいろな賭け方ができるのがいい

けるけるサッカー その場のマンツーマン文撚による直面切り換えのサッカーゲーム。操作に工夫TOM
③r文字による文字』のプレイ画面｡写真は

Fによって、Gが作られているのでまちが

い。すばやくスベースキーカ押せるかなパグを取り除き再才蝿となったRPG・決定打になる魅力がもう1つほしいTH1NFAT FRlEVE

44★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
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選考会集計結果BESTSノ 文字による文字
『7声加Z宮司2/2+RAMBKby坂本伸幸

位に位置するものでした。作者

のOFUKOクン、また読者の

みんなへごめんなさい。来月号

でかならず収録します。

今月の採用作品のなかの｢30

00m障害･改』は再投稿による採

用となった。おめでとう。前に

くらべ、数段遊びやすくなって

いたよ。（ち）

「採用したい作品はすべて採

用｣というわけで､今月は'4本も

掲載してある。これには、あき

させません／

ここで、あやまらなくてはな

らないことがある。先月号で、

ちょっと紹介したOFUKO作

のrタコ＆イカ～竜の住む魔城

篇～』(D部門投稿作品)は､ディ

スクの容舅の都合で、今月は収

録できなかった。ファンダムの

募集要項を新しくしたのに、受

け入れることができなければ、

どうしようもないじゃないか、

となげきの言葉がこぼれてきて

しまう。これじゃ画餅ってもの

だ。ちなみに｢タコ＆イカ～』は

総計61点で、集計結果では第4

『秩序回復』､『32』など数字を使

った一風変わったパズルゲームの

作者で知られる、坂刺申幸クン。

今回のアルファベットを使った反

射神経ケームはギリギリで落選し

たが、わたしは大好きなので、こ

こで紹介します。

■遊び方

画面の上から、いくつかの小さ

なアルファベット(文字1）をパー

ツにしてできた大きなアルファベI

ﾂﾄ(文字2)が下りてくる｡その｜
とき、パーツとなった文字1と、｜

形になった文字2がちがう場合、｜
スペースキーを押す。おなじならI

押さずに消えるまで見送る。正しi
い操作をするたびに1点加算さ’

れ、まちがうと文字が赤くなり、

そのときの文字を表示してくれる。

意外に難しくて燃える。（ち）ノ筐し蝉ｱﾙZ禿ツト(文字u‘

〔
審
査
点
案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
雑
撫
操
用
／
，
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し
た
い
〉
７
点
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い
６
点
Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

な
い
４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
経
用
は
阻
止
し
た
い

も

HOP|漢字須駆浪流苦意頭SD キ 可ウリだ〃

総計60点

SThewaytDRetum!A-MAM N

’ 総計58点総計58点総計65点 総計64点 総計64点
'’
'1きゃ一つ／プリンス

オブペ○シャだっ.／

そつなくまとまってい

ると思う。主人公の動

きが気持ちいい

きゃ～っ.／スペ○り

だ／慣れるまで時間

がかかるけど、わりと

いいでき｡ordま3500点

までとれました

これはパワードリフト

かつ.／232Cでつ

ないで、ぜひ文織プレ

イを。3次元(特に上

下)をうまく表現

Orc ディスクとFM

音楽館担当。原

稿書かずに4泊

5日のスキーに

行ってしまった

地味な画面とは裏腹に

わかりやすい操作体系

絶妙なバランスで奥の

深いケーム。完f一卜

に芸術品をめざせ

ゲーム自体に目をみは

るものはないが，漢字

をラスタースクロール

させるという発想がい

い。半環境ソフトか

ケームもおもしろいが

こまかい演出がいい。

同じBASIm)プログラ

ムなのにうまいなぁ’
ちえ熱さん力気に入っ

ていたこのケーム、キ

ャラの動きがすこ争〈い

いと思う。ゲーム性が

イマイチかな……

ケーム攻略記事

ファンタZ塁4色

担当者b生活の

ために馬券を買

うといいはる

選考会では10点をつけ

たが、プレイしてみる

と、どうも思っていた

イメージと違うのてく

今なら7点かな

がまこ ファジー鈴木がずいぶ

んこのゲームに燃えて

いた。演出はうまいの

だが、すぐにぶつかっ

てしまうのがいやだな

キュウリをケ程ムの題

材にするとは恐れいっ

た。これぞファンダム

という感じのいうゲー

ム。みんな燃えてた／

これはおもしろい〃

最高〃いまなら10点

あげたいくらいだも編

集部の最速タイムはo
rcの0.1鋤だ

みんな燃えていたが、

どうしてもわたしは、

キャンディから先の契

約がなかなかできなか

った

ファンダム班の

ボス。ケーナと

いう笛を買って

きて編集部で吹

〈のでうるさい

ターボRの高速モード

か、と思うほどスピー

ド感があって、その一

芸だけでぼくは採用し

たいと思った

ぼくの好きなSlLV

ERSNAILの作

品超有名作品のパロ

ディとオリジナリティ

との絶妙なバランス

圧倒的にすばらしい。

霧の中を疾走している

感覚もいいし、落ちた

ときのリアリティも最

高。ターボRばんざい

コルサコフ ぼくの好きな木内ヤス

シの作品oもうこれは

どうしようもないほと'

おもしろい。プロも感
心していました‐

あ、ごめんなさい。よ

くできてそうだけど、

ぼくはシムシティーと

かそういうの嫌いなん

です。遊んでない

ううむ、くにゃくにゃ

してるなあ。テクニッ

クはすごいと思う。で

も、ほんとうにおもし

ろいかなあ

ささや ケーム攻略言諄

担当者。残った

ピザは誰の口に

と考えるまえに

ささやが食べた

ちょっと画面が見にく

いよね。と'うして障害

物に当たったのか、わ

かりづらい。その2点

をよくすれば10だね

動きがとてもよかった

のとぉ、う～ん、そん

だけか。昔よくやった

rグーニーズ』を思い出
したなあ

スクロールはなめらか

でいいんだけど、ただ

走ってるだけじゃ物足

りない。道の輪《ギザ

ギザなのがイヤだ

発想はよかったね。読

みかたを当てさせると

お勉強にもなるじゃな

い｡適当に押して0，28

を出したの力祭高

妙にキュウリがリアル

でいい。こｵ1へわりと

難しいんだよね。でき

れ{よもうひとひねり

の何かがほしいね

待ってましたこの手の

タイブリ)ケーム。ラン

ダムの要素が強いみた

い五そのへんを改善

してほしいな

あのrTHEWAY』

が帰ってきた。画面が

見にくかろうと、すぐ

ぶつかろうとこのスピ

ード感は最高だ

ちえ熱 当コーナー担当

者。いまだに2

色ページの原稿

を書いているわ

たしはノロマ

いやいや、いくらでも

すごいプログラマとい

うのはいるものだ。コ

ース4のテクニカルシ

ョートコースカ燃える

Sl L V E R S N A

lLの作品はハズレが

ない。ただ、アクショ

ン性がもっとあればい

いなあ、と思った

仲間が集まって、ワイ

ワイいいながらプレイ
するにはこれくらいハ

デなビジュアルがピッ

タリだ

相変わらず、人力思い

つかないようなことを

ゲームにしてくる作者

姪読者はこういう姿

勢をまねしてほしいね

いろいろ細かく見える

が、どこかおおざっぱ

五シンプルすぎる気

がする。もっと、リア

ルであってほしい

プログラム解析

パソ通天罰娼当

善仕事の速さ

は編集部のセナ

にちがいない

なかなか立体感のある

両面k高速な唾がす

ごいと思いましたが、

内容がそれだけだった

のでこの点ね

ありふれたケームなん

ですが、キャラクタの

動きがなかなかよく表

現されているので、そ

れを考慮しました

なぜ256色なり功､なとい

うの力顎で、l砲で

やればターボRでなく

ともできたのではとい

う点がマイナス点

にゃん☆ これ展開が半分くらい

乱数で決まるんですよ

ね。乱数で行動が左右

されてしまうものは、

マイナス材料ね

グラフィックにだまさ

れました。冷静に内容

をみると、もっと低い

点をつけるべきだった

ようです

このふにゃふにゃした

漢字の揺れ方がポイン

トでした。ふにふにぱ
ぴゅ－んなところがな

かなかでした

ｹー ﾑ十字軍･歴史

の散歩道担当者｡め

っぽう酒に弱いが、

SLGには強い.そし

て特技がカラオケだ

諭寺ちよさ力味わえる

ゲーム。スピード感が

あってとてもよい。た

だ、当たり判定がよく

わからないぞ

奥の深い好ケーム。キ

ャラの動きがマル。で

も両面が少しサビシイ

し、他の要素もあって

よかったのでは？

なんかよくわかんない

なあ。画面が見づらい

からかな。でも、コー

ス外を走れるというの

は新しくていい.／

フ ァ ジ ー こういうの好き.／ア

イディアは買えるので

もっとゲームシステム

を練り直して、ぜひパ

ート2を.／

2＋の機能をうまく利

用していてマルbただ、

ケーム自体は少し単現

もっと熱中できる要素

がほしい

う～む、あまり好みじ

ゃないなあ。キュウリ

がリアルじゃないし。

失敗すると指を切った

りすればいいのに

まあ、遊べるデモのよ

うなケームだが、アイ

テムの#翠lがいまいち

この路線でバージョン

アップしてほしい

見た目で8を付けた力

遊んでみた感じでは6

かな。どうもよくわ力

らないケームだ

操作力難しそうだった

ので7にしたが、いま

では9を付けてもいい

コースエディタが付い

ていたら満点なのに

MORO スーパービギナ

ーズ調斡日当者

寝ていて電車を

乗り過こ‘し、選
考会に大遅刻

よく考えるよ、ホント。

やってみると、けつこ

う遊べる。ハイスコア

競走のいい材料になる

ね、これは

見た目の点数で､じつ

はまだ遊んでいない。

でも、軽くていいE峰

を受けたの意いつか

遊んでみよう

アイデアがいいので8

を付けた。解析してみ

た感じでは、もう少し

遊噸ﾘに立って、組ん

で欲しかった

打ちこむ方へf駕胤寵鐡麓瀧懸男欝晟離舞職竺)歎願熟z柵墓欝螺離
を添付した返信用封筒を同封して、〒'05東京都巷区新橋4－l0－7TlMMSX・FAN編集部「6月情報号確認用データ｣係まで。



⑧｢■｣はKEY|,CHR$(255)を実行し、F｜キーで入力してください

(ｼｮｰﾄ講座)BGMを鳴らしたいそのB
【先月までのあらすじ】ファンダけない。そこで使ってみたのか､M

ムのプログラムに｢チューリップ」ID$という関数戯これは文字

のBGMをつけようとしたところ、列のなかから指定した文字列だけ

いろいろあって4月号の｢PEGU-を取り出すことのできる関数なの

INGS｣にBGMをつけることになっで､BGMデータから1つ1つ､テ

た。しかし、ゲームオーバー時の一夕を取り出し鳴らすことができ

効果音がうまく鳴らないという問る。そしてできたのが下のリスト

題がおこった。だ｡これを｢PEGUINGS｣に付l幼ロ

＊え、さらに、効果音を鳴らすと き

効果音が｢GAMEOVER｣といは一定間隔の割りこみを禁止させ

う表示と、タイミングがずれてしる必要があるので、効果音を鳴ら

まっている｡これは4月号の｢BGMしている行50の先頭に「lNTE

を鳴らしたい｣に書いた｢細かく交RVALOFF｣を入れる。

互に実行する｣という重要な約束を行100の｢PLAY(9)｣はじつ

守っていなかったためだとわかつはMOROに教えてもらったもの

た。つまり、ゲームオーバーになで、音が鳴っているときは－1、

って効果音か鳴るときはBGMがす鳴っていなければOになる関数だ。

ばやく消えるようにしなくてはい（担当ちえ熱：次号につづく）

GREENWALL操作監by蒔田茂幸

る壁のすき間を〈く．りぬけられる

ようにするゲームだ。うまく、く

ぐりぬければ1点。ミスすればス

ペースキーで'ノプレイ銭（ち）

久しぶりに1行プログラムの紹

介です。なにも、この1行プログ

ラムのコーナーにｷ錦が集まって

いないわけでなく、どうしても質

問箱や情報局のほうを優先させて

しまうわけで、なかなか紹介する

スペースをとれなかったのです。

今回紹介するのは千葉県・蒔田

茂幸クン（17歳)のrGREEN

WALL操作監』.上昇する壁の形

をカーソルキ－て変えてやって(ス

ティック関数の0～8に応じて壁

のパターンが変わる)､下降してく ③壁力近づいてくる。どのパターンだ

|↑SCREEN1,1:COLOR15,1:DEFINTA-Z:FORI=OTO16：
,工・ヤNけ3qﾃ■UZ+ｲfﾌｪー 〈『''1＋1,1):NEXT:FORI=OTO109:

,TO27:S=STICK(6)gPUTSPRI~｢EBm（124,J＋75),12，0;
i29－J），12，s＋8：FORK＝zT059－I：NEXTK，J：IFQ二S－1TH

,POKE－869，1：RUN
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腰ーﾄ1,2のジｮｲｽﾃｨｯｸを使って対戦したい

回柵聴郷3入弥鰯臓辮鱒、
対戦用ゲームで、キーボードとジて作られたプログラムはたいてい
ョイスティック1でなく、ポート1バイトのXOR命令て・Aを0に
1と2に差しこんだジョイスティしています。ジョイスティックの

ツクで遊べるように改造する方法場合はAに1か2を入れることに

を教えてください。とくにマシンなるけれど、これはどうやっても
語のゲームはどうやったらいいの2バイトの命令になるのです。す

かわかりません｡＝兵庫県･村山達るとアドレスがずれるので改造は

也(？歳）簡単にはできません。プログラム
が全体的に少しずつ元のものと変

巴蕊;雄蓉蕊鱈酷謹黙堂蝿
ン語のプログラムはBIOSを使ず、プログラム全部をもう一度作
ってジョイスティックからの情報り直すということになるでしょう。

を受け取るのてすが、このBIOですからマシン語のプログラムの

Sを呼び出す時にはAレジスタに場合はマシン語を覚えて自分で改
ポート番号を入れて呼びます。キ造するしかないです。（に）

情報面 4月号『CurryLand』にパグ

4月号のrCurryLand｣をプレ
イしていて、敵との戦闘モードに

なると、どんな敵でもそのステー

タスに表示される名前は｢にんじい

ん｣になっているという質問電話

や、ハガキがいくつくか舞いこん

できた。これによって、至急、こ

との確認をいそいだが、活動する

間もなく、読者からの投稿によっ

てバグは撲滅された。修正の方法

を送って来てくれたのは、東京都

のYOneクン(14歳)だもありがと

う。

修正は行1210の､M$(59)を

M$(59+MN)とすればOK

(下のリスト参照)｡rCurryLand』
に対する解析者のチェックが不十

分だったため、みんなに大変御迷

惑をおかけしました。申し訳あり

ません。（ち）

1210PRINTE＄'『、＃と蝋噛し'する？，，E＄''1＄ヨにけ取るIといつくi

ラ,PE＄''31”N＄（59＋NN）E＄”41’，N＄（T）

ー－

スクラムへの投稿募集ファシ魂パアシケート大募集
「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

｢あしたは晴れだ./｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは5月末日。

■八ガキの書きかた

油選で10名にｵIﾉジﾅﾙクｯスを

プレゼントするよ。

■アンケート集計結果(4月号）

それでは、4月号の集計結果を

発表しよう｡3位は｢アルゴリズム

甲子園｣、2位は｢あしたは晴れ

だ./｣、1位は｢スーパービギナー

ズ講座｣でした。

あしたは晴れだ./＝8月号のテ

ーマ｢大作ここに完成、近日発

売.／｣について､みんなの意見を大

募集(しめ切りは5月20日)。ま
た、「あしたは晴れだ.ﾉ｣のテーマ

案も同時に募集中。疑問に思って

いることや、いろいろな人の意見

をききたいことなどをハガキに書

いて送ってほしい。意見とテーマ

の採用者には記念品を贈呈する。

どしどし、送ってね。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム・○○○｣係まてﾞ

(○○○に各コーナー名を入れる)。

住所・氏名・年令・琴舌番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。解答

はそのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改

造去やウル技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんてもOK。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

ノ

吉
山

尉
涯

1行プログラム
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■図できた問題が解けるかどうかを判定する

アルゴリズムのフローチャート

（始め）始め

､」

．
趣
目

一
土
寸
、
王

一
廻
片
イ
ー
、
二
・
〃〈 〉
特定の柱に

注目

、

〆

|その柱をキ 幽
／

その柱を持ち上げる

〆

さらに、柱1～Bが持ち上がってい

て、柱曰を押すと柱1と柱巳だけが残

るという状態を考えると、柱Bが持ち

上げるのは柱1，柱巳のほかに1本、

合計S本でなければならない。

このように考えていくと、最も高い

レベルにおいて、持ち上げられる柱の

のべ本数は、

1+2+3+4+5+B+S=27

となることがわかるだろう。最後が7

でなくてBなのは、自分自身を持ち上

げることはないというルールによるも

ので､、柱7が持ち上げるのは柱1～B

のB本になる。

したがって、レベル28以上のデフィ

ニシヨンモードでは、解ける問題を作

ることは原理的にできないということ

がわかる。

判定アルゴリズム

一万、これらの考察を一般化すると

ある状態から、その直前の状態、つま

り、1本だけ持ち上がっている柱が増

えた状態にするためには、

｢その増えた柱は､すでに持ち上がって

いる柱を除くと1本以下の柱を持ち上

げる」

という条件が満たされていなければな

らないことがわかるだろう。

つまり、すべての柱が押し込まれた

状態からスタートして、押したとき新

たに持ち上げられる柱が1本以下にな

今月は、ヒントとして、先月号の予

告通りr7－COLUMNS』のデフィ

ニションモードで、できた問題が解け

るかどうかを判定するアルゴリズムを

解説しよう。

最高レベル

r7-COLUMNS｣の場合、ある

問題が解けるかどうかを判定するには、

クリアする直前の状態から逆に考えて

いけば簡単だ。

話を簡単にするために、持ち上げら

れる柱が最も多い場合、言い換えると、

最もレベルの高い場合について考えて

みよう。

まず、柱1を押せばクリアという状

態を考えてみる。すると、柱1が持ち

上げる柱の数(柱1を押すことによっ

て持ち上げられる柱の数)は1本でな

ければならないことがわかる。旧tブ

ロックが1個しかないので、巳本以上

の柱が持ち上がるなら、クリアできな

いのは明らかだ。

次に、その前の状態を考えてみよう。

柱1と柱已が持ち上がっていて、柱巳

を押すと、持ち上がっている柱は柱1

のみになるという状態だ。この場合、

柱巳が持ち上げる柱は巴本でなければ

ならず、しかも、その一方は柱1でな

ければならない。そうでなければ、柱

巳を押して柱1のみが残る状態にする

ことはできないからだ。

、

□
解けない解ける

■リスト『フ-COLUMNS』に追加されたプログラム

202

203

204

205

）〈1

206

207

208

IFL>27THEN130

FORI=ZTO6:C(1)=2:NEXT:D=0

B=0:FORI=0TO6:IFC(1)THEN207

C=0:FORJ=0TO6:IFD(1,J)>0ANDC(J

THENC=C+1:IFC>1THENJ=9

NEXT:IFJ<9THENC(1)=1:B=B+1

NEXT:IFB<1THEN180

D=D+B:IFD<7THEN294

下か？｣という最も重要な判定に対応

するのが、行205～206で、Cが新たに

持ち上がる柱のカウンタだ。

｢D(|,J)>g」

つまり、柱｜が柱Jを持ち上げ、なお

か つ

｢C(J)<1」

つまり柱Jがまだ持ち上げられてない

とき、Cをカウントアップして、巴以

上になれば、上記の判定に対する答は

NOということになる。

このとき、Jをgにしているので、

行206でJがg未満なら(｢IFC<

巳･･･…｣とすべきだったか？)答はYE

Sだから柱｜を持ち上げていることに

なるわけだ。

Bは解けないことを判定するのに使

う｢新たに持ち上げた柱｣のカウンタで、

Dは｢すべての柱が持ち上がっている

か｣を判定するためのカウンタだ。

(ANTARES)

るような柱を探し、見つかればその柱

を持ち上げるということを繰り返して

すべての柱を持ち上げることができれ

ば、その問題は解けるということにな

る。フローチャートを参照すれば、よ

りわかりやすいだろう。

プログラムについて

これで、ある問題が解けるかどうか

を判定するアルゴリズムは理解しても

らえたと思うが、このアルゴリズムと

実際のプログラムとの対応が多少わか

りにくいので、プログラムについても

説明を加えておこう。

フローチャートの｢柱を持ち上げる」

という唯一の操作は、プログラム中、

行206D｢C(I)=1」に対応する｡つま

り､行203で配列Cをゼロクリアしてい

ることが｢すべての柱が押し込まれた

状態からスタートする｣ことに対応し

ているわけだ。

一方､｢新たに持ち上がる柱は1本以

a
D－アル甲2募集要項rL

先月号に引き続き、以下の寿頁でア■郵決卜の注意

ルゴリズムを募集します。.｢フロッピーディスク在中｣｢ニツ折厳

r7－COLUMNS｣のデフィニシ禁｣と赤で書くこと。

ョンモードで、必ず解ける問題を、レ・住所は80ページ参照｡あて先は｢Mフ

ベルが高くなってもできるだけ待たせアン編集部・アル甲2係」

ず に作るように改造して 、 ■ 優 秀 者 の 特 典

①プログラム本体(ディスク）・優秀作には賞金｜万円とｷ譲悦誌

、問題作成部のフローチャートと解説、そのほか、入選作にはMファン特製

⑳罐用紙(80ページ)に必要事項をもフロッピーディスク5枚とｷ華患
★しめ切りと発表

|鱒熱:Wただし､ブﾛグﾗ，地め切りは,月末日消印有効。
'、ムはBASlCのみ、とします。・発表は8月情報号の予定。 一 ノ

蟇 要項ア
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■PAINT命令の書式

色塗
先月の簡易線画ツールを実行

してみてくれたかな？あれは

マウスで線を描くだけのかんた

んな内容のものだった。だから、

ちょっと絵を描いてみようと思

っても、なかなかうまくは描け

なかっただろう。なにしろ色を

塗ることさえ容易ではなかった

のだから。

そこで、今回はワクの中を塗

る命令｢PAINT命令｣を紹介

しよう。さらに、紹介したグラ

フィック命令を、簡易線画ツー

ルに組みこむ方法も紹介するの

で、そのうち、ある程度使える

ツールになればと思っている。

■ワクの中を塗る命令

PAINT命令は、ワクの中

を色で塗る命令だ。書式は右上

にあるように、塗りはじめる座

標と塗る色、塗るときに何色の

■PAINT命令の用例

ワクの中を塗るか(境界色)の4

つの情報を指定する。

すぐ下のリストはワクのサン

プルで、CIROLE命令を使

っている。CIRCLE命令に

ついては今回は紹介しないが、

円を描くためのグラフィック命

令とだけいっておこう。

このサンプルをRUNすると、

その下にある写真のように、色

の違うBっの円が表示されるの

で、この円の中をPAINT命

令を使って塗ってみよう。

下のBつの写真はその例だ。

塗りはじめる座標は、Bつとも

円の中心となっているが、塗る

色と境界色が少しずつ違う。そ

のために、内側の円が塗りつぶ

されて消えてしまったりしてい

るのがわかるかな？

PAINT命令で色を塗ると

■CIRCLE命令を使った元絵のサンプルリスト

きに境界色の指定を間違うと、

塗ってほしくない部分まで塗ら

れてしまうことがある。

プログラムで絵を描くときは

やり直しができるけど、ツール

などで絵を描くときは、いちど

セーブなどをしておいたほうが

ミスしたときに助かるだろう。

Oサンフ°ルリストをRUNするとこんな画
面になる。ClRCLEは円を描く命令だ

3GPRINT<128,96ル4J4 ggPAINT<12B｣96>,土gJ4冨回PAINT(12S,g巳斗4型B

f

…
、
Ｉ
１
Ｉ
Ｉ
Ｊ
ｆ

／

I

！
Ｉ 計

③上のリストを追加すると、いちばん内側の青い円の中が

塗られる。境界色を省略しても、結果は同じだ

③上のリストのように、塗る色を10に変更すると、青い円

の中を黄色で塗る。このとき、青い円のワクは直面に残る

③塗る色を青、境界色は赤に変えると、外側の赤い円の中

を青く塗る。内側にある2つの円も一緒に塗られてしまう

【質問：4月号の『PEGUINGS』の中で使われているユーザー定義関数のFNVは、いったいどんな意味があるのですか？それとS
OUND文とエスケープシーケンスを紹介してください／げんそO福岡･15歳】ユーザー定義関数のFNV(n)は、ペギングの周辺のカラー

コードを調べて、8より大きければ－1，そうでなければ0を値とする。行'0の2行目にある｢POINT(X,Y-H)>8」というのがこの関数の意衆
rSB進路相談1B進48

)使い方｣穆開

PAlNT(X座標､Y座標)､塗る色[､境界色］

●X座標､Y座標

●塗る色

●境界色

ここで塗りはじめる位置をグラフィック座標で指定する。

STEPを付けて相対座標で指定することもできる。

文字どおり、ワクのなかを何色で塗る力指定する。SC

REENらの場合、指定色はカラーコードとなる。

ワクの色を指定する。省略すると塗る色と同じ色が境界

色になる。境界色は1色しか指定て､きないので注意。
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組みこむしに瓢INT処理を み簡易線画ツーノ一

’

■PAINT処理の内容
●割りこみ処理の流れ

ファンクションキーを使った割りこみ処理では、KEY(n)OFF命

令を使って割りこみを禁止しておかないと、連続して割りこみがかか

ってしまうことがある｡そこで､行130にある割りこみ禁止サブを呼び

出して、まず割りこみを禁止する。つぎに、割りこみ処理が始まる合

図として、ビープ音を鳴らしている。

’
PAINT命令では、塗る色と境界色の巳つの色を指定するので、ど

ちらか1つは割りこみ処理の中で設定する必要がある。使い勝手から

マウスでワクを描いて、その中を何色で塗るか指定する方法にした。

キー入力を受け付けるときは、先行入力された文字を消去しなければ

誤動作の原因になるので、キーバッファクリアサブを新設した。

’
塗る色の設定が終わったら、ワクの中をPAINT命令で塗るだけだ。

塗り始めの座標はマウスカーソルの位置にし、境界色は、現在のカラ

ーコードにした。あとは、それらの情報を、PAINT命令の書式に

合わせて設定し、実行するだけだ。

割りこみ処理を終えてもとの処理にもどるまえに、はじめのほうで禁

止しておいた割りこみを、もういちど許可する必要がある。ここでは

行120にある割りこみ許可サブを呼び出してから､RETURNでもと

の処理にもどっているのだ。割りこみ許可サブにあるKEY(n)ON

という命令は、ファンクションキーの割りこみを許可するものだ。

↓
もとの処理へもどる

では､先月掲載した｢簡易線画ツ

ール』に､PAINT処理を組みこ

んでみよう。

PAINT処理はファンクショ

ンキーの割りこみサブとして組み

こむことにした(上参照)。

処理の中で行っていることは、

大きくわけて4つある。まず、割

りこみが重複しないように、割り

こみ禁止にする。そして、PAl

NT命令のための入力を受け付け

る。次にPAINT命令を実行し、

最後に割りこみを許可してもとに

もどるのだ。

割りこみ処理を組み終わったら、

次に割りこみを定義しなくてはい

けない。割りこみの定義は行30て,

行っているので、PAINT処理

のある行番号を追加登録する。

右にあるリストがPAINT処

理を組みこんだ完成リストだb

完成リストでは、今後、処理を

追加しやすいように、少し手を加

えてあるが、大きな変更点はPA

INT処理に関する部分と、新た

に追加した、キーバッファクリァ

サブの2つだ6

まだまだツールにはほど遠L機

能だが、少しずつ命令を紹介しな

がら機能を増やしていこうと思う。

来月はLINE命令だb

■操作方法の説明

操作方法は、F8キーでPAl

NTモードにしたあと、ビープ音

力鴫ったら、塗りたい色を指定す

るだけだbこのとき、PAlNT

命令で指定されている境界色は、

現在のカラーコードになっている

ので、いろいろな色でたくさんの

ワクを描いてから色を塗るときは、

注意してほしい。PAINTする

まえに、いったんセーブしておい

たほうがいいだろう。

※付録ディスクには、以下のファ

イル名で収録してあります。

SAMPLE･SBS

1

③左の絵を今回のPAlNT命令を使って

着色してみた。

O先月のバージョンで絵を描いてみた．線

のみで描かれた単純な絵だ

変数XとYはペギングの函票、HはFNV(n)の、にあたる(引数という)。ようするに、FNV(n)の中身はPOlNT命令と関儒寅算で､スプライトと

グﾗﾌｨｯｸ'酒突判定をするための関数なのだ｡ﾕー ザー 定義関数の意味を知りたいときは､定義している部分を見てみよう｡次のｴｽｹー ブシーケン49
スの紹介については、次号の進路相談でやってみようと思う。SOUND命令については、ちょっとむずかしい。このスペースでは紹介しきれないだろう。

418GOSU8130gBEEP

139FORI=KTO18：KEY(1)OFF:NEXT:RETURN

ファンクションキー

割りこみ禁止

キー入力受け付け

(塗る色の設定）

１

０

１

４

Ｉ

１

＄
Ｅ
Ｔ
Ｓ
Ｕ
Ｌ
Ｐ
Ｅ

ＮＩ

Ｎ

十
ＲＵ

Ｆ

Ｈ
Ｔ
＆
Ｅ
Ⅶ
Ｒ

Ｉ

Ｎ

Ｌ
Ｅ
Ａ
Ｈ

Ｖ
Ｃ
Ｔ

二
二
ｗ

Ａ
Ａ
斤

・
・
Ｎ
二

Ｏ
Ｅ
＄

４
Ｈ
Ｙ

１
Ｔ
Ｅ

Ｂ
Ｏ
Ｋ

Ｕ
ｌ
ｌ
Ｎ

Ｓ
Ａ
Ｉ

Ｏ
Ｆ
Ｆ

Ｇ
Ｉ
１

０
０
０

２
３
４

４
４
１

ワクの中の色塗り

(PAlNT命令実行）
44BPAINT（X,Y）,ATC

ファンクションキー

割りこみ許可

459GOSUB126:RETURN

120FORI=KTO10:KEY(1)DNgNEXT：RETURN

■簡易線画ツールB月号バージョン

10SCREEN5，0：COLOR15，0，0：CLS

20SPRITE＄（6）＝”みたタ今''9C＝15

30K＝8：ONKEYGOSUB，'’''''420，200，300：GO

SUB120

40A＝PAD（12）：XX＝X：YY＝Y

SOX＝X＋PAD（13）：IFX〈ZTHENX＝gELSEIFX＞255T

HENX＝255

60Y＝Y＋PAD（14）：IFY〈OTHENY＝OELSEIFY＞211T
HENY＝211

70A＝VAL（r『＆H'『＋INKEY＄〕：IFA＞OTHENC＝A

80PUTSPRITEO，（X，Y），C’0

901FSTRIG（1）THENLエNE（XX，YY）一（X，Y），C

1001FSTRIG（3）THENCLS
11ZGOTO40

120FORI＝KTO10：KEY（1）ON：NEXT：RETURN

130FORI＝KTO10：KEY（1）OFF：NEXT：RETURN

14ZIFINKEY＄＝”，rTHENRETURNELSE14m

20Z,F9キーサンフ･ル：がメンSave

210GOSUB130：BEEP

220BSAVEwSCREEN5，GRP”，0，＆H69FF，S

230GOSUB120：RETURN

360，F19キーサ昌,フ。ル：がメンLOad

319GOSUB130：BEEP

320BLOAD'，SCREEN5．GRP〃，S

336GOSUB120：RETURN

400’F8キーサンフ･ル号PAエNTサブ＼

41，GOSUB130：BEEP

420GOSUB140：A＝VAL（”＆H，.＋INPUT＄（1））

4321FA＝OTHENA＝C

440PAINT（X，Y），A，C

450GOSUB12Z：RETURN
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『7戸副切/2+VRAM’

スブライト座標
X……車のX座標

その他の変数

A･･…乱数初期化用／道の変化

用／リプレイループ用

CV……コース番号入力用ルー

プ変数－入力した数値十1が入

る

G…･･･車の左右増分

S……スティック入力用

SC……スコア

V･･…･ゴール前での背景更新用

→夜の表現時に座標増分として

使用

ﾛ■■‐一 f男士

⑩初期設定
●画面の色設定●画面モード設

定●1行の表示文字数設定●メ

ッセージ表示●コース番号入力

用ループ開始●1文字入力と入

力された文字の数値化●入力用

ループ終了●画面モード、スプ

ライトサイズ設定●車のスプラ

イトパターン設定●グラフィッ

ク画面をファイルとして開く●

コース番号による乱数初期化

⑳ｹー ﾑ画面作成
●ケーム画面枠表示●枠の中を

水色で塗る●道の始まり表示●

左の背景表示

③道の表示更新
●道のスクロール●道の変化用

変数更新●センターライン表

示・消去→スコアにより色が変

わる●道の変化用変数の大きさ

判定→一定値を超えたら調整す

る

③車移動
●スコア加算●スティック入力

受け付け●車の左右増分計算●

車の座標計算●車表示●事故判

定→車が左右の背景に衝突した

らゲームオーバー表示／行60へ

飛ぶ

③ゴー ﾙ判定
●ゴール前判定→ゴール前まで

きたら左右の背景の表示色更新

／行30へ飛ぶ●ゴールしたか判

定→ゴールならクリア表示／ス

コア設定●まだなら行30へ飛ぶ

③ﾘブﾚｲ
●スコア表示●トリガー入力待

ち(リプレイ)●もういちどRU

N する(MORO)

鶴

･ア･フォレスト

シ遊び方は35ページ

瀞画 おっ､来ていたノ
･･･…そうか･･･…もう17日なのか。もうそろそろあの封筒が･･･…おっ／来

ていた。とゆうわけでこんにちは。今回のケームは、自作のドットエディ

タを使っていたときに現れた現象をもとに作りました。コースが9つあり

ます。これは単に乱数の発生系列を決めているだけです。プログラム自体

はさほど難しいことはやっていません。しかし、なんで前回のゲームはボ

ツなのだろうか。自分としては良かったような気がするが。とゆうわけで、

次回も、アクション物を送らせていただきます。なるべく‘キャラクタの

動きをなめらかにする予定です。そういえば、先日、ストリートフアイタ

ー11をやってはじめてエンディングを見た。キャラクタはガイル。やっぱ

りいちばん使いやすい。TAKERON東京都・18歳

(緬万TAKERoNの鯵と‘)‘ﾉ場所
｡H.丁ｴﾉv'”Aレジ‘スタI二は、ステータズレシ‘スタo(vDP(8))の内駕か､

入ﾌ･L113ようだ6U｡

｡ラスァムワークエリア'二.TRFLcr(F328)"う場所か'潟7人かﾉﾅZｻ
ﾆー の値さ誌式‘こじで‘歩zのﾄﾘｵ"斗戸態さ調へ‘'3ことか'，
‐Z!‘壷虻ぅだ''。（断育1よて'!#*11)

FDREST.FD6

スヘ｡一ｽｷｰ
？

ホ｡-卜A、ハホ‘,ﾀﾝ
'k･一ﾄﾊの跡‘，ﾀﾝ
ｵ.｡－卜Bのハホ'ツン
オ､ワート6の8，k‘‘タン

10COLDR15,0,0:SCREENO:MIDTH40:PRINT''COU

RSE:'';:FORCV=0TO1:CV=VAL(INPUT$(1)):NEX

T:SCREEN5,1:SPRITE$(9)=''<BBスロ『P+CHR$(0)+

''f":OPEN''GRP:rrAS#1:A=RND(-CV)0

20LINE(87,65)=(168,146),3,B:PAINT(88,66

),7,3:LINE(88,146)-(167,146),14:LINE(87,

65）一（168，65），9

30COPY(88+A,67)-(167+A,146)TO(88,66):A=

A+INT(RND(1)3)-1:LINE(126,146)-(129,146

),14+(SC¥8AND1):IFABS(A)>4THENA=SGN(A)4

40SC=SC+1:S=STICK(9):G=G+(S=7)､S=3):X=

X+G-A:PUTSPRITEo,(X+128,12Z),9,0:IFPOINT

(X+139,135)<70RPDINT(X+141,135)<7THENPRE

SET(84,20):PRINT#1,'PGANEOVER":GOTO60

501FSC>499ANDSC<511THENV=SC¥2-250:LINE(

87-V,66)-(87-V,146),4:LINE(V+167,66)－(V+

167,146),4:GOTO30ELSEIFSC=520THENPRESET(

84,20):PRINT#1,'｢CLEAR!!'':PRESET(84,28):

PRINT#1,''GONEXTCOURSE'':SC=1900ELSE30

60PRESET(84,36):PRINT#1,'PSCORE'r;SC:FORA

=0TO1:A=-STRIG(9):NEXT:RUN

50
<ファンダムニュース／読者アンケート4月号集計結果発表①>おかしいなあ、おかしいなあ。4月号のファンダムでいちばんおもしろいと思った、

SlLVERSNAlL作のrPEGUINGS｣の順位は第6位。マウスで線を引いてやって、ペギングを毎上に導くこのケームは絶対おもしろいと思
ったのだが･･････。それでは、4月号の読者アンケートベスト5．／5位はrおみくじ上（次のページにつづく）



｢Inaforest』のスクロールテクニックプログラムの焦点
ゲーム画面枠がスクロールの元絵

になっているのだ(左下の写真)。

この元絵のゲーム直面枠を、枠

の中にCOPYすることで、スク

ロールを表現しているのだ。ポイ

ントは、スクロールの表現と同時

に、次回スクロールのときの元絵

の作成にもなっているということ

だ(スクロールの仕組み参照)。
だから、実質的なスクロールの

表現は､行30にあるたった1つの

COPY命令だけで行われている

ことになる。

また、センターラインの表現は、

画面枠の下の部分の表示色を、白

と灰色で切り換えるだけで表現で

きるので、手軽で効果的な工夫と

いえるだろう。

参考までに、下にコース紹介プ

ログラムを載せておいた。この短

いスクロール処理を利用して、効

果音やコースデータ、車に向きを

付けるなど、いろいろ改造してみ

るといいだろう。(MORO)

■元絵はゲーム画面枠

COPY命令を使ったスクロー

ルでは、元絵をほかのページに作

成しておき、ケーム中、少しずつ

ずらしながら転送してくることで

表現するものが多かった。これは

一般的なグラフィックアニメーシ

ョンのやり方とおなじだ。

しかし、このプログラムでは、

ちょっと調べるとわかるが、ほか

のページどころか、元絵と思える

ような絵を描いている部分さえな

いことがわかる。

じつは、行20にあるゲーム直面

作成の部分て画面に表示している

このプログラムで使われている

スクロール方法は､｢テレビカメラ

から撮った映像が映るテレビを、

そのテレビカメラで撮ったとした

ら、テレビにはどんな映像が映る

だろうか｣とか、「鏡を2枚向かい

合わせて置き、その間に立って鏡

をのぞいてみたら、どんな光景が

あるのだろう｣などと考えていた、

子供のころの記憶を思い出させる

ようなテクニックだ。

スクロールは、COPY命令を

巧みに使って表現しているのだが、

いったいどのような仕組みになっ

ているのだろうか。

■参考リスト

ｅ
行
釦
が
実
行
さ
れ
る
と
、
画
面
に
は
写
真
の
よ
う
な
枠
が

表
不
さ
れ
る
。
見
た
目
は
枠
に
な
っ
て
い
る
が
、
左
右
の
線

は
緑
、
下
は
灰
色
の
、
道
の
元
絵
に
な
っ
て
い
る
の
だ

■図スクロールの仕組み
右の写真はrlnafo｢est』のゲーム画面

にちょっと細工をしたものだ。

写真の赤い枠は､行30のCOPY命令(写真

の下にある命令)で､転送元となるグラフィッ

クの範囲を示していて、毎回、この範囲のグ

ラフィックの一部がゲーム画面枠の中に転送

され、スクロールを実現しているのだ。

そして、このとき道に変化をつけるのに使

用されるのが、道の変化用変数Aだ。

変数Aは－4から4の値をもち、行30のC

OPY命令で、転送元のグラフィックのX座

標増分として使用される。変数Aの値によっ

て、道がどのように変化するかは、下の4つ

の写真を参考にしてほしい。

一一一

■

※写真は左に示したCOPY文を'0回くりかえしたときの

画面です。

A = 4A=1A=-1A=-4

<ファンダムニュース／読者アンケート4月号集計結果発表②>今年の正月にわたしの引いたおみくじには｢玉は磨かないと光らないよ｣といったこと

が書いてあった(努力をおこたるな、ということなのかな？)。4位は『愛のカーリング上3位はアシカシリーズ4作目のrアシカの修業4上2位にダイナ

ミックなスクロールが気持ちよかった､快感./｣｡そして｜位はカレーの世界で大冒険するrCurryLand』｡RPGにすこ．ろくの要素を加えた作品だった｡(ち）
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10COLOR15，0，0：SCREENO：WIDTH4g：PRINT『'COU

RSE：r，；：FORCV＝gTO1：CV＝VAL（INPUT＄（1））：NEX
T：SCREEN5，1：A＝RND（－CV）受0

20LINE（87，65）－（168，146），3，B：PAINT（88，66

），､7，3：LINE（88，146）一（167，146），14：LINE（87，

65）一（168，65），0

30COPY（88＋A，67）一（167十A，146）TO（88，66）：A＝

A＋INT（RND（1）蚤3）－1：LINE（126，146）一（129，146

），14＋（SC羊8AND1）：IFABS（A）＞4THENA＝SGN（A）受4

4OSC＝SC＋1

501FSC＞499ANDSC〈S11THENV＝SC￥2－250：LINE（
87－V，66）一（87－V，146），4：LINE（V＋167，66）－（V＋

167，146），4：GOTO30ELSEIFSC〈S20THEN30

60BEEP：FORA＝OTO1：A二一STRIG（6）：NEXT：RUN
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画画2/2+RAMBKbySIOS し遊び方は36ページ

の限界判定‐①【葉のX座標が

範囲外なら】増分の反転e【そ

うでなければ】葉の落下判定→

【葉が地面に落ちたら】行Sへ飛

ぶ●スプライトパターンデータ

(行1で読みこみ）

⑨斬るか？
●葉のY座標計算●葉の表示●

トリガー入力判定→【入力がな

ければ】行Bへ飛ぶ

⑨いやあノ
●次に読みこむデータの指定●

効果音●居合斬りのアニメ用ル

ープ開始●刀の座標増分データ

読みこみ●人のX座標計算●人

の表示●刀の表示●アニメ用ル

ープ終了●修行数更新

⑥斬ったか？
●葉を斬ったか判定→①【斬れ

なければ】メ．シセージ表示／ト

リガー入力待ち／もういちどR

UNe【斬っていれば】刀消去

／人の表示切り換え／時間待ち

⑥バﾗﾘ
●葉のアニメ用ループ開始●葉

のかけら表示●アニメ用ループ

終了●時間待ち●行巳へ飛ぶ●

刀の座標増分データ(行らで読

みこみ)(MORO)

’
ブ回グラマから

い－や採用されたからひと二と

うれしい。よく初投稿で初採用なんてあってバカいってんじゃね一や、ば
一ろい、なんて思うけど、自分がなるなんて･･････｡Mファンは、むかしは
読んでいたが経済的理由によりやめた。そしたらいつのまにかディスクは

ついているし、高くなっているし、なんてこったい。テープユーザーはど

うすんだい。ところで、むかしのプログラムはすごいと思ってたけど、最

近レベルが落ちたのかな？それとも自分のレベルが上がったのでしょう

か。い－や、採用されたから。ところで、このゲーム、もう1つのおまけ
として送ったんだけど、あれはだめだったのかな？残念。でもこれが採

用された。なんでもやるもんですね。そうだ、いちおうこのゲームの最高
は｢しゆぎよう14｣、人間の限界は20ぐらいと思われる。がんばってほしい。

でも、そこまでしなくてもいいですけど。話は変わって、この前野数学の
テスト｡僕は1と薯いたつもりが先生は巳だとかいって100点が98点になっ
た。くやしい。もうノートもとらね－ぞ。あっ今もやってね－や。やはり

学生は遊ぶもの。むちやくちゃだな。作文はだめなんです。ではさような

ら。SIOS鹿児島・17歳

マ

辰ブﾗｲﾄ座標
V……人のX座標

X、Y……葉の座標

｢その他の変数
A$……スプライトパターンデ

ータ読みこみ用

H･…･･修行数

｜、J……ループ用

M、N･･･…刀の座標増分読みこ

み用(N=X座標、M=Y座標）

W……葉のX座標増分 迩乗睦薑鐸舜薑榊-認､“§でI謬ぅ
〔準Bf､L）

ラム解説’ブログ

⑥初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●ファン

クションキーの表示禁止●1行

の表示文字数設定●スプライト

パターン定義●PSGレジスタ

設定●スプライトパターンデー

タ(行1で読みこみ）

⑨修行開始
●葉の座標増分と座標、人の座

標設定●人の表示●刀消去●葉

のかけら消去●修行数表示

③葉の移動
●葉のX座標計算●葉のX座標

②

Bys'9>句ﾏうズラララー好一98脚

部命鋼閃曲励司
ｧ秘‘'力侭弧、槌

A1影像『こ“中倉八.禄作

里ｽ筐よ''.＊冬にﾐまよう

IAIGIRI･FD6

1COLOR15,4,4:SCREEN1,1:KEYOFF:WIDTH15:F

ORI=0TO14:READA$:SPRITE$(1)=A$:NEXT:SOUN

D0,15:SOUND8,16:SOUND12,50:DATAmmx打ワ7IIz

'0pりシYMx,981打子く八、，〈打？Iぽホ,6<8I<-n,,

2M=1:X=100:Y=19:V=150:PUTSPRITEO,(V,90)

,8,0:PUTSPRITE17(0,207):PUTSPRITE3,(0,20

7):LOCATE3,18:PRINT'Pしゆき取ようPPH+1

3X=X+WHIFX<990RX>130THENN=-NELSEIFY>106

THEN6：DATA？だ，令令今aaaaa，？だ，＊タ、',0pタ,aタ，吃タ

4Y=Y+RND(-TIME)(H+3)-1:PUTSPRITE2,(X,Y

),3,11-M:IF1+STRIG(m)THEN3

5RESTORE7:SOUND13,0:FORI=0T.04:READN,FI:V

=V-10+(I=4)15:PUTSPRITEO,(V,90),8,1:PUT

SPRITE1,(V+N,90+N),15,1+5:NEXT:H=H+1

61FY<850RY>93THENLOCATE,5:PRINT''しゆき、ょうガ

、たら曲":FORI=0TO1:I==STRIG(8):NEXT:RUNELSE

PUTSPRITE1,(m,207):FORI=0TO1:PUTSPRITEO,

(85,90),8,1-1:FORJ=0TO49D:NEXTJ,I

7FORI=ZTO16:PUTSPRITE2,(X-5,Y+I),3,13:P

UTSPRITE3,(X+5,Y+I),3,14:NEXT:FORJ=0TO20

0:NEXT:GOTO2:DATA,,,,-16,7,-3,-16,14,-5

●

吟
缶

′警

<いじわるファンクションコール／4月号のフォロー>4月号のrアシカの修業4｣で､作者の木内ヤスシ〈んからプログラムに修正の報告がありまし

た。行1300)｢B=-223*(B>3)+C*2｣を、「B=4-219*(B>3)+C*2｣に修正とのこと。こうすれば、ボールが左端にひっかからな
くなります。
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に達したならば､勝敗の判定)●

メッセージ表示●効果音●ウェ

イト●勝ったならばレベルアッ

プ●行巳へ戻ってリプレイ(距

離が3000mに達してないならば

→行Bへ）

⑨失敗したとき
●自分が赤くなる●スピードを

減算●効果音●行Bへ

（イシバシ）

⑥ｽブﾗｲﾄ移動
●距離の計算●距離の表示●ス

プライトパターン切り換え●自

分の表示●相手の表示●障害物

の表示●衝突判定(障害物にぶ

つかったら→行日へ、またスピ

ードを出しすぎたら→行曰へ）

③ゴー ﾙ
●ゴールの判定(距離が3000m

表示禁止●走者のスプライトパ

ターン定義●八一ドルのスプラ

イトパターン定義●画面の色設

定●画面の表示幅設定●エスケ

ープシーケンス設定

⑨ｽﾀー ﾄ
●画面消去●レベルによるキャ

ラクタの色設定●レベルによる

相手のスタート位置の計算●レ

ベル表示●変数の初期化●地面

の表示

③ジｬﾝ’
●効果音●スティック入力によ

るジャンプ用変数増加判定

⑨ジｬﾝプ巳
●ジャンプ中の軌道計算、ジャ

ンプ用変数の増分調整

⑥変数設定
●自分のスピード設定●相手の

スピード設定●相手の座標設定

●障害物の座標設定●相手との

差設定●障害物の座標が画面か

らはみ出したときの調整

｜変数の意味一

辰ブﾗｲﾄ座標
XX……自分のスピード

X1……相手のスピード

XT……相手の座標

Xe……八一ドルの座標

Y……自分のY座標

辰の他の変数
A……勝敗の判定用

B……自分の色

、……距離

E$……エスケープシーケンス

用

F……スプライトパターン用

｜……ループ用

L･･…･レベル

P……ジャンプ用増分

XO……相手との差

｜’

⑥初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●ファンクションキーの

3000IW.FD6

1SCREEN1,3,0:KEYOFF:SPRITE$(0)=r'3P-N$$m

mタブあう61fb'':SPRITE$(2)=''､ZZko,$68ガーゅZ:I,､rr

:SPRITE$(1)=r，たくと[7EaBBBツイハ7L､E":COLOR15,

1,1:MIDTH32:E$=CHR$(27)+'PYf'

2CLS:VPOKE&H2905,(L+2+(L>8))M6+(L+2+(L

>8)):XT=50-LH15(L=<10):PRINTE$''#+LEVELP'

;L:Y=9:P=0:XX=9:X2=6:XO=XT-50:D=0:PRINTE
＄庁2"+STRING$(64,''/")

31FY=0THENSOUN07,7:SOUND6,0:SOUND8,15:S

0UND8,0:IFSTICK(0)THENP=8

41FY<>00RP>0THENY=Y+P:P=P-1

5XX=-STRIG(9)1-1/2+XX-(XX<0):X1=XX-6:X

T=XT-X1:X2=X2-XX-1:XO=XO-X1:IFX2<6THENX2

=252ELSEIFX2>252THENX2=6

60=D+XXH2+2:PRINTE$rr!+きより'';D:F=2-F:PUTS

PRITEZ,(50,123-Y),10-B,F:PUTSPRITE2,(XT,

113),14,F:PUTSPRITE1,(X2,127),15:IFX2<65

ANDX2>45ANDY<30THEN8ELSEIFXX>11THEN8

7B=0:IFD>3000THENA=､XO<0):PRINTE$''#+rPN

ID$("まけちゃったぁ1打一ぃガっ吃11",Ax8+1,8):BEEP:PLA

Y''V15L3206CDECFG":FORI=0TO999:NEXT:IFATH

ENL=L+1:GOTO2ELSE2ELSE3

8B=4:XX=-1/2:PLAY''L64V15C":GOTO3

巳度目の採用ありがとうございます。巳月号でボツったものにちょっと手

を加えただけで採用されたのでとてもうれしいです。僕は陸上部で、この

3000m障害という種目をやっているので、Mファンに載せたくなって、改

良してしつこく送りました。そろそろB年生になるし、ネタもつきたので、

載るのもこれで最後かもしれない。ところで、このゲームを送る少し前に

中間テストを捨てて作って送った、これよりおもしろいと思う、1行プロ

グラムを含む日本のゲームはどうなったのだろう。ディスクを包まずに送

ったので壊れたのだろうか。それはともかく、前採用された時いただいた

謝礼金はさんざん陸上部のみんなにおごらされたが、今度もおごるつもり

だから待っててね／イラストは弟の三木力君に、僕の走る姿を想像して

描いてもらいました。三木一熊本・17趣

<フアンダムニユース／あしたは晴れだ／出張所①衿月の｢あしたは晴れだ./｣(テーマはr#鐸の胸のうち｣)の最後の手紙を紹介します｡『僕はいつ

も思うのだがMフアンには、たくさんのハガキがくるだろう。だから、全部読みきるなんてできるのだろうか？一部のハガキは見ないでポツなんてこと

もあるのではないだろうか｡質より量なんてことなんだろうか。もしかして、このハガキも読んでないなんてことが．.･･･。（次のページにつづく）
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qp

H ＜
鶯蕊

己
雪

工

参
》 画2+以降byNu~ し遊び方は38ページ

K……敵移動時の中心座標

P……スプライトの表示パター

ン切り換え用カウンタ

R…････ラウンド数

T……インターバル割りこみの

割りこみ間隔の基本値

V……敵のX座標増分

W…･･･コプ太のY座標増分

50コプ太と敵のスプライト

の色パターン定義／スプライ

トの色パターンデータ

60アクティブページを1に

切り換え／画面の色設定／画

面消去

701番からB番までの緑雲

の作成

80REM文

90～130ゲーム開始処理

90アクティブページを0に

もどす／画面の色設定

100スクロール位置初期化

／画面消去／雲を画面の上の

ほうに表示／ラウンド数更

新・表示／スピード設定／ゲ

ーム開始音

’10座標、フラグ、カウンタ

などの変数初期化／スプライ

ト表示サブ(行190)呼び出し

／スプライト衝突時の割りこ

み先指定・許可

120ゲーム開始入力待ち

130インターバル割りこみ

設定サブ(行240)呼び出し／

敵の／コプ太の飛行音設定

140REM文

150～170ゲームメイン

150コプ太のY座標増分更

新／敵のY座標更新／行'90

呼び出し／コプ太が画面の上

下端から出たか判定→出てい

れば行250呼び出し

’60コプ太が緑雲と重なっ

たか判定→重なっていればキ

ャッチ音／緑雲の元絵座標更

新／緑雲更新サブ(行220)呼

び出し

170出現､キャッチ音消去／

コプ太のY座標増分による飛

行音／行150へ飛ぶ

180REM文

190～210スプライト表示／ス

クロールサブ

’90コプ太のY座標更新／

コプ太表示

200敵のX座標増分､X座標

更新／敵表示／スプライトの

表示パターン切り換え用カウ

ンタ更新

210スクロール座標更新／

ハードウエアスクロール／も

との処理にもどる

220～230緑雲更新サブ

220インターバル割りこみ

禁止／敵移動時の中心座標設

定／緑雲出現判定→①【出

現なら】出現音／出現位置設

定／緑雲フラグ設定e【消

去なら】緑雲フラグ設定

230緑雲フラグにより表示

または消去／クリア判定－ク

リアなら行100へもどる

240インターバル割りこみ先

指定・許可／もとの処理へもど

る

250～260リプレイ

250スプライト衝突､インタ

ーバル割りこみ禁止／効果音

／コプ太墜落デモ

260コプ太爆発デモ／効果

音／緑雲消去／行'10へもど

る

スプライト座標
A、B……敵の座標

X、Y……コプ太の座標

グラフィック座標
C、、……雲の表示座標

M、N……緑雲の出現位置

S……緑雲の元絵のY座標(ク

リア判定にも使用）

ご……緑雲の兀絵のY座標(クIOREM文

リア判定にも使用）20～70初期設定

20画面モード、スプライト
その他の変数

サイズ設定／整数型盲＝／グF

A$……爆発のスプライトパタラフィック画面への文字出カ

ーン定義用／スプライトの色パ準備

ターン定義用30コプ太と敵の色のパレッ

F……緑雲フラグ‐0＝緑雲消ト切り換え

去、1＝緑雲表示 40ヘリコプターと爆発 の ス

｜、J……ループ用プライトパターン定義

プロ‘ﾌﾗﾏから|ぜんぶ失敗いひとこと

先のアルベールビルオリンピックを観て、いくつ

か作ってみました｡題して『B回転半ジャンプ｣｢大

大回転｣rスーパースピードスケート｣､そして超大

作『クロスカントリー｣。全部失敗しました。トホ
，ホ.…..。それにしても不思議なのは、M･ジャク

ソンの『BLACKOFWHITE』だ。何度見ても

驍鎌瀞講難蓋羅汐8'雑

マ

C HA SE、FD6 129エFSTRエG（9）＝8THEN122

130GOSUB248:K=124:SOUND7,46:SOUND8,15:S
DUND9，16：SDUND12，0：SOUND13，14

140，●●●LOOP

159N＝N＋1＋（STRZG（0）〕骨2：B＝B＋（SGN（Y－B））：GO

SUB190：IFY〈ZORY＞196THENGOSUB250

1661FPOINT((X+128)AND255,Y+7)=2THENSOUN
D6，32：S＝S＋18：G0SUB226

170SOUND0,0:SOUND11,64+N:GOTO156
188，●●●SUB

19BY=Y＋N:PUTSPRエTE8,（124，Y），,P

200V＝V十SGN（K一A）：A＝A＋V￥2：PUTSPRITE1，（AAN

D255，B），，P：P＝1－P

219X=（X－7－R）AND255:SETSCROLLX:RETURN

22ZINTERVALDFF:K=RND(1)H60+90:IFFTHENSO

UNDO，255：N＝X骨．8：N＝B係．6＋48：F＝BELSEF＝1

239COPY（F骨32，S）一STEP（31，17），1TO（N，N）：IF
S=144THENRETURN10g

24BONINTERVAL＝T－S＋RND（1）骨2gGDSUB22g：INT
ERVALON：RETURN

258SPRITEOFF:INTERVALDFFEBEEP:FORI=0TO1
:GOSUB19B：w＝W＋1：I＝一（Y＞195）：NEXT

268FORI=0TO9:PUTSPRITEO,(124,195),,I+2:

GOSUB2ZO：BEEP：NEXT：FDRI＝48T0185号LINE（9，1
）－（255，1），4：NEXT：RETURN11Z

19，●●●CHASElコフ。タ<A,byNU~
2BSCREEN5,1:0EFINTA-Z:0PEN"GRP:"AS#1
3BFORI=9TO4:COLOR=(5+1,1+3,1,1):COLDR=(
10＋1，1＋3，I＋3，1）：NEXT

40SPRITE＄（9）＝庁k1すぐりPりげ：SPRITE＄（1）＝杵8～
しくりPり”：FORエーgTO9：A＄＝…：FORJ＝ZTD7：A＄＝A＄＋C

HR＄（RND（1）骨256）gSPRITE＄（I＋2）＝A＄：NEXTJ，エ

5BFORI=0TO1:A$="":RESTORE:FORJ=0TO7:REA

DAgA＄=A＄+CHR$（A+I骨5）:NEXT:COLORSPRITE＄（I

）＝A＄：NEXT：DATA9，5，9，9，8，6，5，6

60SETPAGE，1：COLOR1，2，1：CLS

78LINE(6,0)-(64,144),4,BF:FDRI=BTD7:CIR

CLE（15，1骨18＋9），15，2，，，．5：PAINTSTEP（－9，－3
〕'2：PRINT＃1，1＋1：NEXT

80，●●●STAGE

90SETPAGE，3：COLDR15，4

10BSETSCROLL9,,1ECLSEFORI=0TO9:C=RND(1)

骨192＋32：D＝RND（1）骨32：CIRCLE（C，D），32－，￥2，，

，，．5：PAINT(C,､）:NEXTgR＝R一（R〈8):PSET（32，1

86）：PRINT＃1，”らうんと”；R：T＝336－R骨26：BEEP

116A=232:B=1952F=1:P=9:S=6:V=0:W=2:X=0:
Y＝B：GDSUB190：ONSPRエTEGOSUB250：SPRエTEON

■ 補足
敵のX座標の処理には工夫が

あっておもしろい。この手のゲ

塞數の意 味

プログラム鯉謹



グラフィック座標系がスクロー場合などは､行160のPOINT

ルにともなってズレることだ。命令のなかのX座標のように、

そのために、スプライトとグエ夫する必要があるので注意し

ラフイツクとの衝突判定をするよう･(MORO)

SE－rSCROLlx．y、n-1.J

【X･･････横方向のスクロール量】指定ロールにともない変化する。

範囲は0～511で、256以降は次ぺ－【m･･･…目隠し指定】0か1で指定。

ジ指定の値による。横スクロールで1のときは、画面左端をB(または

はスプライト座標系は変化しない。16)ドットぶん周辺色で隠す。

SCREENBと7では巳ドット単【j……次ページ指定】0か1で指定。

位でスクロールするので注意。指定が1でかつ表示ページが奇数な

【y……縦方向のスクロール量】指定ら巳ページ連続で横スクロールする。

範囲は0から255.縦スクロールはMまた､そのときのxは、0～255は偶

SXeの八一ドウエアスクロールと数ページ、256～511は奇数ページの

おなじく、スプライト座標系もスクスクロール量になる。

ていて、完成度も高く、解析も

容易なので、プログラムを勉強

する良い教材になるだろう。

－ムでは、敵の座標を自機に向

かって調整する方法が多いが、

このゲームでは、敵のX座標は

自機の位置とは無関係に調整さ

れている。具体的には、中心座

標Kを乱数で設定し、その位置

に向かって動くようにX座標が

調整されているのだ。中心座標

はインターバル割りこみのなか

で、毎回設定されているので、

緑雲が表示されたり、自然消滅

したりするたびに敵の動きも変

化するのだ。全体的にまとまつ

’

この作品の中心的な役割を果

たしているSETSCROLL

命令は、MSXE+以降の機種

から使えるようになった八一ド

ウエアによるスクロール命令だ。

書式は右図のとおりだが、注

意してほしいのは、グラフィッ

クモードでしか使えないことと、

A タワー･オブ･カン

似遊び方は36ページ

①閉じ●缶の傾きを示す線表示

●行日へ

⑥失敗
●ウェイト●スクリーンモード

変更●ループ①開始、効果音、

ループ②開始、ループe閉じ、

ループ①閉じ●缶の数表示●ル

ープ⑧開始、リプレイ待ち、ル

ープ⑧閉じ●スクリーンモード

変更●行巳へ

らば行4へ）

⑥倒れるかの判定
●倒れるかの判定(勢いがあり

すぎる場合、メッセージ表示用

変数設定→行7へ)、（傾きすぎ

る場合、メッセージ表示用変数

設定→行7へ）

⑨缶表示
●画面消去●缶のスクロールの

ための変数交換●ループ①開始、

スクロール後の缶表示、ループ

⑨初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●缶のス

プライトパターン定義●配列宣

言●ループ①開始、傾きを表す

座標設定、ループ①閉じ

⑨ｽﾀー ﾄ
●ループ①開始、Bつの缶の初

期座標、色設定、ループ①閉じ

●変数の初期化●行巳へ

③初期設定
●缶の数増加●缶の座標設定●

移動増分初期値

⑨缶の移動
●スティック入力●移動舅計算

●缶の座標計算●缶表示●缶に

乗ったかの判定(乗ってないな

スプライト座標

V、W……缶の移動増分

X、Y･･･…缶の座標

グラフィック座標

X(n)……積んである缶のX座

標

E(n)……傾斜を表すX座標

F(n)……傾斜を表すY座標

Z……傾斜を表す線の表示座標 (イシバシ）

その他の変数 TONERCAN.FD6

A……傾斜角

A$……倒れた時のメッセージ

C……缶の数

C(n)……缶の色

｜、J……ループ用

K･･･…傾斜

L･…･･缶の色

S……スティック入力判定用

1COLOR15,0,8:SCREEN2,3:SPRITE$(6)=STRIN

G$(15,255):DIWIE(40),F(40):FORI=20TO40:A=

I饗2．826/18:E(1)=COS(A):F(I)=SIN(A):NEXT

2L=2:FORI=0TO2:X(1)=89:C(1)=RND(1)H14+2

:NEXT:C=2:X=80:K=0:Z=169:GOTO6

3C=C+1:X=X(9)+15:Y=5:V=0:M=0

4S=STICK(9):V=V+(S=7)-(S=3):V=V(X+V>X(

9)-15)(X+V<X(9)+15):M=M+STRIG(6)H2+1:X=

X+VA:Y=Y+M:A=-(Y>0):Y=Y+(A=0)HY:L=RND(1

)x14+2:PUTSPRITEO,(X,Y),L:IFY<58THEN4

5A=X-X(9):IFABS(C4KW)>95THENA$=PP「いきおいあ

りすぎいた」":GOTO7ELSEK=K+C/5(A/4):IFABS(K)>

6-C/50RABS(A)>8THENA$=''「力､吃むきすぎ蝋だ」'':GOTO7

6CLS:X(2)=X(1):X(1)=X(9):X(9)=X:C(2)=C(

1):C(1)=C(9):C(9)=L:FORI=ZTO2:PUTSPRITEI

+1,(X(1),IH32+90),C(1),0:NEXT:LINE(Z,Z)=

(Z+E(K+30WCH2,Z+F(K+30WC2),19:GOTO3

7FORI=0TO509:NEXT:SCREEN1:FORI=1TOC:SOU

ND6,31:SOUND7,9:SOUND8,16:SOUND12,15:SOU

ND13,1:A=RND(1)50:FORJ=0TOA:NEXTJ,I:PRI

NTA$:PRINT脚力。mガす咽''C:FORI=0TO1:I=-STRIG(6

):NEXT:SCREEN2:GOTO2

プログラマから

欠陥品じゃなひとこと

このゲームをやってない人、早くやりましょう。

やった人､感想PLEARF。よかったら僕あてに

感想書いた八ガキ送ってくれ。無理か。★ところ

でMファン巳月号の『くらやみの戦い』で僕はたし

かに｢プログラマよりひとこと｣でもっと長く書い

たはずだが．…･･。なぜか短い。.まつい－か。★M

ファン4月号の『しんかんせんスナイパー』の

KUWAさん。僕のF1-XDJは正常作動します

よ。欠陥品なんかじゃあ、ありません。★次に顔

を出すのはいつになるかなあ。

KPC福井・14歳

一

命 ’

<ファンダムニュース／あしたは晴れだ／出張所③>わたしは､こんなページの端にある欄外まで、みんな力読んでくれているか不安です｡確かに読む

のに､ある程度の矢畷力泌要なページや､興味のないページなと・が存在しますが、読者に読んでもらえないなら､それは色のついたゴミみたいなものです《

鈴木京太クンおよびみんな一目を通さないでゴミ箱にいくハガキ(投稿作品なども)は｜通もありません｡そんな心配はゴミ箱に捨ててだいじょうぶ｡(ち）
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くI写宅諸串,寺曽.>

・宕屯言よう量＝1’二≦

産 は す
『両E詞『7肩か/2+RAMBKbyY2M－SO

－

＞遊び方は38ページ

減プﾗｲﾄ座標
X…･･･手のX座標

r宅の他の変数
A$……効果音用MML

C……生徒の状態→0＝しゃが

んでいる、1＝立っている

D･…･･生徒のしゃがんでいる時

間用カウンタ

E$……CHR$(E7)が入る

－エスケープシーケンス用

H･…･･手の状態→0＝ふつうの

状態、1＝フェイント、巳＝は

ったおしたとき

｜……ループ用

K……画面フラッシュ時のカラ

ーコード指定用

S(n)……スコア→nが0なら

生徒、1なら塾長

ST……トリガー入力用

ダラ|ブ曰ﾗﾑ解説1

ら】生徒のスプライト表示／ト

リガー入力受け付け／しゃがん

でいる時間更新／生徒の状態更

新／手の状態更新(ポート①の

トリガー入力)／はったおすか

判定→①【はったおすなら】行4

(次行)へ飛ぶe【まだなら】行

Bへ飛ぶ(繰り返す）

⑨はったおすぞ
●手のアニメ用ループ開始●手

のX座標計算●手の表示●アニ

メ用ループ終了●行Bへ飛ぶ

⑥ｽｺｱ加算
●生徒の状態によりスコア加算

●手の状態初期化●当たったか

判定→①【当たっていれば】効果

音／生徒の状態設定(必要ない）

／画面フラッシュ／行巳へ飛ぶ

e【はずれなら】効果音／行巴へ

飛ぶ

⑥勝敗表示
●効果音●メッセージ表示位置

指定●勝敗判定→①【塾長が勝

ったなら】メッセージ表示e

【生徒が勝ったなら】メッセージ

表示

⑥ﾘブﾚｲ
●スティック入力待ち●もうい

ちどRUNする

｜－補足
投稿時のプログラムでは、行

BのPUTSPRITE命令が

適切な位置になかったために、

きわどいタイミングになったと

き、表示と結果が合わないこと

があったので、修正しておいた。

原因は、入力で状態が変化し

たあとで、表示を更新せずに当

たり判定などをしていたためだ。

プログラムを組むときは、処

理の流れを意識して組むクセを

つけてほしい｡(MORO)

マプ泡グラマから

しぴじよ全国へ謹出ひとこと

今回は巳つも採用されてしまった。わがワイツーエムもいよいよ全国へ進

出する。ところで今日、S月17日は中学校の卒業式だ。メンバーの村上と

私、米田はN高専への入学が決定しているが、もう1人山本は公立高校な

ので、まだ決まっていないようだ。まあ、これが掲載されるときには、僕

と村上はN高専にいて、ペンネームもYM-SOFTに変わり、そして除名

となった山本よしひろ君をあざ笑っていることだろう、と、まあこういっ

た設定として、山本君、その後、いかがお過ごしですか、もう連絡もいり

ません。Y2M-SOFT奈良・15歳

HATTAOS･FD6

1SCREEN1,1:MIDTH20:KEYOFF:COLOR10,1,1:F

ORI=0TO34:VPOKE14340+I,VAL(''&H''+MID$(''18

FF3C66183C3C7EBD3C24666ZCOCOCOCZCO600070

EUFOEOFOEO70007EF8FFF8FFF87E'',1%2+1,2)):

NEXT:C=1:E$=CHR$(27)

2FORI=0TO250:NEXT:A$=PPS8W15090L1688BBBDr'

:X=11Z:PRINTE$'rYl$<ばった鮒す子、!!>P':PRINTE$"Y

#lし恥ゅくちよう''S(1)'':せいと''S(6):IFS(C)=8THEN6E

LSESOUND7,56:PLAY'rO3''+A$,r'02'r+A$,"01rr+A$

3PUTSPRITE6,(X,80),6,H+2:IFH=2THENSELSE

ST=STRIG(0):D=-(D+(D<22WST)ST:C=1-(D<2

0)ST:PUTSPRITE1,(124,86),7,C:H=､STRIG(

1))2-(STRIG(3)):IFH=2THEN4ELSE3

4FORI=0TO10:X=110+I:PUTSPRITEO,(X,80),･6

,3:NEXTI:GOTO3

SS(C)=S(C)+1:H=0:IFC=1THENSOUND7,9:SOUN

D8,16:SOUNO13,0:SOUNDm,250:SOUND1,120:SO

UND6,16:C=1:FORI=0TO14:K=15-1:COLOR,K,K:

NEXT:GOTO2ELSEPLAY"S12N40006C16E16D'',''S1

203C16E16Drr:GDTO2

6SOUND7,8:PLAY''V1305L4G.F8EDC2'':PRINTE$

''YO!'':IFS(1)>S(m)THENPRINT''しいゅくちようは、やつは

。りつよい'｢ELSEPRINT''し砥ゅくちよう⑱し、吃酬いは、おわった’’

7FORI=0TO1:I=STICK(6):NEXT:RUN

⑥初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●1行の表示文字数設定

●ファンクションキーの表示禁

止●画面の色設定●スプライト

パターン定義●生徒の状態設定

●エスケープシーケンス設定

⑨勝負開始
●時間待ち●効果音設定●手の

X座標設定●タイトル、スコア

表示●ケーム終了判定→①【い

ま得点したほうのスコアがBで

あれば】行巳へ飛ぶe【まだな

ら】PSGレジスタ設定／効果
エエ

曰

③ゲー ﾑﾒｲﾝ
●手のスプライト表示●はった

おしたか判定→①【はったおし

たなら】行巳へ飛ぶe【まだな

避鑿言156
●4月号ソフトプレゼント当選者①『幻影都市』＝<福島県>佐藤尚樹<茨城県>丹下清司<鳥取県>茅原義人/②rピラミッドソーサリアン｣＝<千葉県>須
藤台久･森泉友和<大阪府>津国真司／③rスーパーバトルスキンパニック｣＝<神奈川県>佐藤康之<大阪府>福田陽介<香川県>安藤裕章/④rエル｣＝<山形県＞
武田穗甫<東京都>土田恭一〈神奈ﾉ||県>保坂壮裕
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行80へ、0なら行60へ スコア初期化／ボーナスポイン

ト表示／トータルスコア表示／

／八イスコア表示／変数初期化

③ﾘブﾚｲ
つなぎのメロディ／トリガー入

力待ち／行30へ(リプレイ）

⑥ｻブﾙー ﾁﾝ
瓦を割るときの効果音／｢さ

だえん

い／」を左上の楕円内に表示／

メインルーチンに戻る(がまこ）

替え／画面クリア／人のグラフ

ィック作成／変数初期化

③ﾒｲﾝ画面の作成
ページ切り換え／画面クリア／
かｵｶざ，

瓦を表示／各トライスコアを表

示／呼吸の変化、集中力を表示

する円を作成／4回トライ後行

90へ

、八イスコア
ハイスコア表示

、集中力の設定
集中力の決定／スティック入力

／変数設定/BEEP音

、呼吸の変化
呼吸の変化フラグ、状態の計算、

表示／手のY座標計算、表示

③手の移動計算
スペースキーが押されている場

合→手の位置エネルギー(P)増

加(Pの値が13以上ならP=4

として行80へ、13以下なら行60

へ)／スペースキーが押されて

いない→Pの値が0でなければ

＠瓦割り
手の表示／行110/K/割った枚

数計算／割れ目を表示/P=0

／スコア表示／ウエイト/BE

EP音／スプライト消去／ボー

ナス計算／トライ数十1／行30

へ

③ブﾚｲ終了

,ズブライト関係
Y･･…･手のY座標

;葉の他の変数
A……プログラム短縮用

B……ボーナス

D……呼吸の状態

F……呼吸の変化フラグ

H……八イスコア

｜･…･･ループ用変数

K……集中力

N……トライ回数

P……手のもつ位置エネルギー

S……トータルスコア

S(n)……各トライスコア

トータルスコア計算／各トライ

.FD6SAI

10COLOR1,15,6:SCREEN5,1:DEFINTA-Z:FORI=

ZTO7:VPOKE30720+I,VAL(''&H"+NID$("0C3C707

C707C763C",I2+1,2)):NEXT:OPENr'GRP:"AS1

20SETPAGEZ,1:CLS:CIRCLE(100,192),18,1,,

,1.112DRAW'PBF185,119GSD40F5R30E5U40H5L30"

:PAINT(160,192),9,1:PAINT(100,120),15,1:

LINE(80,80)､120,95),7,BF,AND:DRAN''BM90,

100R4BIvi+12,0R4'':PAINT(0,0),7,1:N=1:A=180

30SETPAGEO,0:CLS:PAINT(0,2),7,1:FDRI=1T

04:PRESET(A,30+I20):PRINT#1,USING'?T##

#'';I;S(1):NEXT:LINE(8Z,120)-(176,260),14
,BF:FORI=0TO22:LINE(80,122+IH4)=(176,120

+I4),1:NEXT:FORI=9TO1:CIRCLE(50,30+I50

),30,1,,,.3:PAINT(50,30+I50),15,1:NEXT:

IFN=5THEN90

40PRESET(A,20):PRINT#1,USING"H1##'';H

50FORI=0TO1:K=RND(1)¥10:PRESET(38,77):P

RINT#1,K:I=STICK(6):NEXT:D=9:F=-1:BEEP

60COPY(80,70)-(120,150),1TO(134,4m-D3)

,6:FORI=ZTOK50:NEXT:F=F+(D=10)2､D=0)x

2:0=D+F:Y=124-PH6:PUTSPRITEm,(126,Y),9,0

:PRESET(34,27):IFSGN(F)=1THENPRINT#1,"すう

-"ELSEPRINT#1,"はぁ－”

721FSTRエG(2)THENP=P+1:IFP>12THENP=4:GOT

080ELSE60ELSEIFP>0THEN80ELSE60

80PUTSPRITE2,(120,104):GOSUB110:S(N)=P%

D/6:LINE(128,121)､128,120+S(N)x4),1:P=0

:PRESET(A,30+N20):PRINT#1,USING"T###''

;N;S(N):FORI=0TO4000:NEXT:BEEP:PUTSPRITE
0,(0,216):B=B-(S(N)=20"5:N=N+1:GOTO30

90FORI=1TO4:S=S+S(1):S(I)=0:NEXT:S=S+B:

PRESET(A,150):PRINT#1,USING"BONUS##'';B:

PRESET(A,160):PRINT#1,USING''TOTAL##";S:

H=H+(H-S)x(H<S):S=0:B=0:N=1

100PLAY''T220S8M1000004L8CEGB4A1FFFGEEED
C2'':FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:GOTO30

110SOUND7,7:SOUND13,･1:SOUNDO,200:SOUND2

,90:SOUND8,16:SOUND9,16:SOUND11,71:SOUND

12,50:PRESET(34,27):PRINT#1,''さい!'｢:RETURN

乙曰労ﾑ解説二’日グラ

③初期設定
画面モード設定／変数型胄言／

スプライト定義／グラフィック

画面オープン

③人のグﾗﾌｨｯｸ作成
グラフィック画面のページ切り

藤から｜こりやどうも
プ

ひ

こりやどうも。Y2Mの米田です。これが載るころは私も高校生だがじつは

今日が中学の卒業式だったりする。思えば、S年間いろいろあった。村上

君との出会い、夢中になったバスケットボール、女の子も好きになった力I
しょせんかなわぬ恋物語だった(じつはいちばん悔いが残っていたりする)。

卒業はとても悲しいものだが、みなそれぞれの道を進んでｲﾆﾃくわけで、私

も私の道を歩こうと思う。村上ともまた高校で一緒、バスケだってまたで

きるさ。とゆ－わけで、これからもY2M-SOFTはがんばります。最後

に、恩師である岡本昇作先生、安村バタ夫先生、ありがとうございまし迫
Y2M-SOFT奈良・15歳

⑤r秘密の花園｣＝<千葉県>三浦洋志<長野県>水澤和弘<大阪府>小島聡/⑥｢ｽー ﾉ程プロコレ①｣＝<福島県>鈴木正
57/⑦｢スーパープロコレ②』＝輻岡県>石川昌弘<大阪府>鴨尾篤彦<広島県>福島崇志

万変数の意味



=

画画2/2+RAM32Kbyいんふるえんざ 似遊び方は37ページ

ト甕劉p簔味一
せている

180スプライトカラーの設

定／画面クリア／パレット設

定

190ゲーム初期化巳／ケーム

メイン

200ケームオーバー時のデモ

210～250ケーム初期化1

210～220スコアの表示→行

210で､スコアが1000未満のと

きはB$にスペースが含まれ

るが､行220で1文字ずつVA

L("&H"+……)をとってい

るので、スペースも0になる

230トリガー待ちとスティ

ック番号判定

240スティック入力／ステ

ィック番号書き込み

250スティック入力値→移

動方向変換テーブルの作成

260ストップキー割り込み処

理ルーチン

270～380データ

270～360マシン語プログラ

ム

370コクピット表示用デー

タ(行90で読み込み）

380パレットデータ

二変数 爾温 覚えてますか？
巳度目の採用ありがとうございます。覚えてますか？4年前rTHE

WAY』を作ったVZです。ペンネームは昨年あるサークル(91年7月号参

照)に入ったときに変えました。ブッシュさんとは関係ありません。さて、

‘ケームの内容についてですが、相変わらず、すごいだけで中身のないケー

ムです。でも、マシン語を使ったり、SDの式をみずから編み出したりし

て気合だけは入っていると思います。Mフアンには詳しい解説がかならず

付いているから改造して遊んでください。MマガではなくMファンに投稿

した理由はここにあるんです。僕になにかいいたい人は、リンクスのID

復F灘磯勤‘甑割篝蕊誤職訓：

響I議議雛憂‘"…“一

夢ー全然､ｲﾐない鯰…いんふるえんざ神奈川．旧歳

ブ砲

ひと

'弓マから

と

A、A$、AD、B、B$…”

一時変数

S･･…･スティック入力値

T……トリガー入力値
鮫誰鐸

:スプライト面番号

0～31：柱
瀞罐琴蒙＝

;ｽプﾗｲﾄﾀー ﾝ番号
1～31：柱(パターン番号が大

きいほど近い＝大きい）

ラム解
'0～180プログラム初期化

10文字領域・マシン語領域

の確保／画面初期化／整数型

宣言／ビープ

20～50タイトル表示／効果
＝

日

60USR関数定義

70～80マシン語書き込み

90～110データ書き込み

120ストップキー割り込み

の定義・許可

130効果音

140画面再初期化／パレッ

ト設定

150スプライトジェネレー

タテーブル設定

160～170スペシャルフォン

トの作成→パターンジェネレ

ータテーブル巳のコードg

～24に縦長太文字を定義して

いる｡行160の巳つ目のLIN

E文について－標準フォン

トは最下ラインを使用してい

ないため､PRINT#文で表

示しただけでは、各フォント

の最下ラインのカラーテーブ

ルが設定されず、パターンジ

ェネレータテーブルに縦長フ

ォントを設定しても、最下ラ

インが表示されない。そこで、

LINE文で線を引いて強制

的にカラーテーブルを設定さ

0129～C1Be

自機の座標更新

C1BB～CEEC

柱の移動

CEED～CEB1

ケームオーバー判定

CEBE～CESB

背景の書き換え(コード0～S

Fのカラーテーブルの書き換え

による）

CEBg～CE7D

スブライトの表示(スプライト

アトリビュートテーブルの書き

換え）

OE7E～CES1

HL←DE×A、|Y←BC><

Aを計算するサブ

CEgE～CEAC

速度計算時に使うサブ

CEAD～CEC4

VRAMアドレス設定サブ=b

l6←CY、bl5～b8←A7～A

O、b7～bO←0

※bn:VRAMアドレスのビ

ット､、CY:キャリーフラグ､

An:Aレジスタのビットn

OBgg～CB1F

引数の文字列を16進数とみなし

て、CBeg～CBE1が指す

アドレス以降に格納する(US

RS)

CECS

スプライト循環用カウンタ

CECS

衝突フラグ(ケームオーバーフ

ラグ）

CBC7～CECB

スコア

CeCg～CECA

自機X座標

CECB～CECC

自機Y座標

CECD

自機速度Y成分

CECE

自機速度X成分

CECF～CEE②

スティック入力値‐移動方向変

換テーブル(0：右または下、

16：不動、32：左または上）

CEE1～CSS4

柱のデータテーブル(4バイ

ト×33-最後の1つはエンド

マーク）

＋0：自機との距離

+1:Y座標

+2:X座標

+B:エンドマーク識別用

CSBS～CSE4

スプライトアトリビュートテー

ブル書き込みバッファ

■

※アドレスは16進表記

C22g～C214

VDPポートアドレスの書き換

Z(USRO)

C215～CZB4

256パターンの背景をVRA

M&H1g2ggから書き込む

CBS巳～CggB

画面クリア＝パターンネームテ

ーブルをコクピット表示位置は

Bに､その他はY座標(テキスト

座標)AND7にする(USR

1）

Oggg～CZDB

ワーク初期化(USRE)

ODDg～CZFF

自機の速度更新
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CBE5～C4A4

背景力ラーテーブル書き込みバ

ッファ

CBEg～CBE1

データ書き込みアドレス(US

RBの引数の1つ）

CCgg～CCEF

コクピット表示用データ

CDgD～CDFF

乱数

CEGD～CE7F

奥行きに対する単位の大きさ

CFgg～CFBF

背景のカラーコード

(ANTARES)

Ｃ
Ｏ
Ｃ
Ｃ
６
０
１
７
０
Ｄ
３
Ｃ
７
０
Ｃ
Ｃ
Ｏ
Ｄ
Ｂ
Ｓ
Ｃ
１
Ｃ
７
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Ｏ
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Ｃ
１
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９
０
２
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Ｅ
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Ｆ
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Ｅ
０
Ｆ
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果音／横向きのキュウリを表

示

40縦向きのキュウリと包丁

を表示／タイトル、クレジッ

ト表示

50スペースキーが押される

までパレット切り替えによる

文字背景色点滅／師範代モー

ド判定

60効果音／変数設定/RE

AD文で読みこむデータの先

頭を初期化

70～'10ゲームスタート

70画面クリア／ゲームで使

うキュウリのグラフィックの

バックアップをとる／レベル

表示／デモアニメーションの

サブルーチンコール

80～'00ケーム画面作成

110包丁を切りはじめの位

置(キュウリの右端)に移動

120～130メインルーチン

120レベル1つ分のキュウ
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母
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日
の
お
話
で
す
木
内
ヤ
ス
シ
長
野
・
〃
歳

腫
運

訪
Ｔ
蕊
》
：
‐

’変数 意脇″;‘の
雑誌パワー

A、B……汎用

C……得点計算用

H……トータルトップポイント

H(L)……各レベルトップポイ

ント

｜、J、K……ループ用

K(L)……各レベルトップポイ

ント更新フラグ

L……レベル

M、N、M$･･････文字表示用

S･･…･ポイント

S(L)．．…･各レベルポイント

U……師範代フラグ

X……包丁のX座標

真
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中
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歩
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一
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も
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埋
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く
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る
だ
ろ

ブログ毒ム解説fl説
10初期設定のサブルーチンを

コール

20トップポイント設定

30～60タイトル画面
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戻る

330～420初期化設定ルーチン

330画面角設定／画面モー

ド設定／グラフィック画面へ

の文字出力準備／変数型冒三

／トリガー入力時割り込みの

飛び先指定(行310)／カラー

パレット設定

340～370キュウリをページ

1に描く

380～420包丁をページ巳、

Bに描く／もとの処理に戻る

430～440ラウンド開始時のア

ニメーションデモサブルーチン

450メッセージ表示サブルー

チン(太文字＆影の効果付き）

460効果音サブルーチン

470REM文

包丁のアニメーションをすべて

COPY文で実現しています。

そのときに使うグラフィックは

初期化時に描いています。

初期設定のときにどのように

グラフィックを作成しているの

か気になる人は行330～行420に
←－フ・

の‘①

SETPAGE,n

(nは0～Bの整数）

という部分をぜんぶ

SETPAGEn,n

というふうに書き換えてみよう。

隠されていた画面が表示され、

どのようにSCREEN5のペ

ージを使っているかがよくわか

るよん。百読は一見にしかず。

やってみよう。

ではないなら→行70へ飛ぶ

230～300ゲームエンド

230効果音／レベル別得点

ウィンドウ表示

240～250レベル別得点表示

／トータル得点ウィンドウ表

示

260トータル得点表示

270～290八イスコアを更新

したときのデモ

300リプレイ処理(トリガー

入力または一定時間がたった

なら行30へ飛ぶ

310～320キュウリを切るデモ

のサブルーチン

310トリガー入力時の割り

込みOFF/効果音／包丁を

おろすアニメ

320ページ1に切ったキュ

ウリを描いて、その－部をペ

ージ0にコピー／元の処理へ

リを切るループ開始／師範代

モードでないなら→トリガー

入力時の割り込みON/師範

代モードなら→ぴったりの大

きさでキュウリを切る判定、

切るときは行310へ飛ぶ

130包丁表示／ウェイト／

レベル1つ分のキュウリを切

るループ終了／"へた"を落と

す／トリガー入力時の割り込

みO FF

140レベル終了デモ(効果音／

包丁移動）

150～220ポイント計算

150課題の個数分のキュウ

リの座標計算(行160で使用）

160ポイントに加算されな

い部分を、まな板の下に消去

170～210ポイント加算、表

示／効果音

220ウェイト／レベルが巳

Ｉ
：…
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鰹蕊蕊
、……カーソルキーまたはジョ

イスティックの入力

｜……ループ用､USR関数(キ

ーバッファクリア)呼び出し

J……ループ用

L(n)････.､プレイヤー側の答え

のブロックの並び方(キャラク

タコードで記憶）

L……クリアまでに必要な残り

正解数

R(n)･…･･お手本のブロックの

並び方:L(n)と同様

R……最後に正解と判定された

ブロックの位置(1が最上位）

SC……スコア

SH……八イスコア

ST……ステージ数

T･･…･時間の計算用

■ユーザー定義関数

FNR･…･･0～4の乱数

FNS･･….スペースキーまたは

ジョイスティック1のAボタン

入力受け付け

FNV…...指定した座標にある

キャラクタのキャラクタコード

|当変数の意味I

r座標
X、Y……ブロックのテキスト

座標‐×Bなどして、スプライ

トカーソルの座標としても使用

rその他の変数
A……X方向のスブライトカー

ソル移動用、白ブロックの位置

決定ほか汎用

A(n)……Y方向のスプライト

カーソル移動用

A$……スプライト定義用、デ

ータ読みこみ用

A$(n)……各ブロックの種類

→nはブロック番号(0～5の

|||頁に緑、青、赤、黄、紫、白）

B$･．…･時間表示など

C$･…･･空白表示など

B･…･･ブロックの山の総数、白

ブロックの位置決定(Y軸)、デ

ータ読みこみ用

C……ブロックの種類決定

味変数 なごり
行190のSTR$は不

要です。ケームの進行

には問題がありません

が、違う内容のケーム

を作っていたときのな

ごりです。あとおなじ

数値のSTRING$が

4回もあるのはまずか

ったと思います。
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例，NkEYM/RENc"43歳

：

ク選択

270ゲームオーバー判定

280～340ブロック選択サブ

290選択ブロックの消去／

答えの表示／クリア判定

300～310正解判定処理

320～330同色ブロックの重

なり判定／次へ進む

340同色ブロック消去サブ

350～370スコア処理、表示

380インターバル割りこみに

よる時間計算の処理

390～460ステージクリアとゲ

ームオーバー（コルサコフ）

■USR関数

URS(0)……キーバッファク

リア

ﾗﾑ解説｜ロ愛ブ
10～60初期設定

70～110各種データ

'20～160タイトル表示

170～210ゲーム画面作成

220～270ゲーム中の主な処理

230ゲームごとの変数初期

設定／トリガー入力待ち／イ

ンターバル割りこみ開始

240～260キー入力／ブロッ
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ト変数の意駈

r座標
D……プレイヤーキャラの初期

位置を表わす座標合成値(ステ

ージデータの1要素）

H……プレイヤーキャラの速度

Y成分

M……水位(テキストY座標）

Q(n)･･･…プレイヤーキャラの

向きnに対応するX座標増分

X･･･…プレイヤーキャラのX座

標(スブライトX座標の－4が

0に対応し、スプライトX座標

が巳増えるごとに1増える）

Y……プレイヤーキャラのY座

標(スプライトY座標に同じ）

『~その他の変数
A……プレイヤーキャラの状態

（0～14で､意味はA×巳に対応

するスプライトパターン番号に

同じ)／－時変数

A$、C$、Q$、W･…．．－時

変数

AD……マシン語プログラム先

頭アドレス

B……空気(-92～0）

D$……マップを表わすステー

ジデータ

G･･…･トリガー入力値

｜、J、K･･･…ループカウンタ

N……八イスコアの10分の1

0……スコアの'0分の1

P……プレイヤーキャラの残り

Q･…･･プレイヤーキャラの向き

（0：右、1：左)／－時変数

R……プレイ中の部屋番号

S……スティック入力値

S(n)･･…･スティック入力値変

換表（0：右、1：左、巳：その

他）

T･…･･水位上昇タイミング決定

用カウンタ

U……ダミー(USR関数用）

V(n)……コードnの文字の分

類(0：出口下・ガラス・つぼ・

宝石、1：空間・出口上、巳・

B:よじ登れない壁、4:よじ

登れる壁。ただし、nが163以下

または192～'95の場合は無意

味）

■ユーザー定義関数

FNA･…･･プレイヤーキャラの

移動先にあるキャラの分類

FNB･…･･プレイヤーキャラの

下にあるキャラの分類

FNC……プレイヤーキャラの

足元にあるキャラの文字コード

30～33：死1～巳

34～35：ボート1～巳(オール

クリア時デモ用）

36：空気表示用

ﾀーﾝ定義ｷｬﾗｸﾀ
(それぞれ32を加えたものは､水

没したキャラ）

164～167：空間

168：出口上

169：出口下

170:ガラス

'71:つぼ

172:宝石1

173：宝石巳

174～175：「号室」

176～188:よじ登れない壁

189～'91：よじ登れる壁

スプライト面番号
0：プレイヤーキャラ

1：空気表示用

ｽブﾗｲﾄﾀー ﾝ番号

(偶数は右向き、奇数は左向き）

0～1：静止

巳～7：歩く1～B

B～g:垂直ジャンプ1･B

IO～11：垂直ジャンプ巳

12～13：着地A(移動ジャンプ

S、垂直ジャンプ4･S)

14～15:移動ジャンプ巳、垂直

ジャンプ5

16～19：着地B1～巳

20～21：移動ジャンプ1

22～29：よじ登る1～4

プログラム解説ブ 説ムつ

'0～60REM文形式のスプラ

イトパターンジェネレータテー

ブルデータ

70～100プログラム初期化

70文字領域・マシン語領域

の確保／画面初期化／整数型
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530～590ステージデータ

600オールクリア時のデモ

用

D1g4

ループカウンタ

D105～D1BS

VRAMポインタ

D197～D12B

バッファポインタ

D12B～D1EA

スプライトジェネレータテーフ

ル設定用バッファ

岐）

200歩く1

210歩く巳

220歩くS・着地B巳

230垂直ジャンプ1･B

240垂直ジャンプ巳

250着地A(移動ジャンプ

B･垂直ジャンプS)･垂直ジ

ャンプ4

260移動ジャンプ巳･垂直ジ

ャンプ巳

270着地B1

280移動ジャンプ1

29Oよじ登る

300プレイヤーキャラ表示

／水位上昇判定と処理

310水面のすぐ上にいると

き／水中にいるとき(空気切

れ判定を含む）

320～420サブルーチン

320～360ステージクリア

（出口の処理)／オールクリア

判定と処理

370～380死(ガラスの処理）

／ゲームオーバー判定と処理

390っぽの処理

400宝石巳の処理

410～420宝石1の処理

430～600データ

430～450マシン語プログラ

ム

460～520パターンジェネレ

ータテーブルデータ

宣言／配列宣言/FN関数定

義／プログラム定数設定

80マシン語書き込み/US

R関数定義／スプライトジェ

ネレータテーブル設定／変数

初期化

90パターンジェネレータテ

ーブル設定／カラーテーブル

設定／スプライトパターン設

定

100変数初期化／テーブル

作成

'10～'20ゲーム初期化

110ハイスコア更新／タイ

トル・ハイスコア表示／変数

初期化

120トリガー待ち／効果音

／コンティニュー判定／デー

タポインタ・変数初期化

130～170ステージ初期化

’30ディレー／部屋番号更

新／ステージデータ読み込み

140パラメータ・枠表示

150効果音

’60～'70マップ表示

'80～310メインループ

’80スティック入力／トリ

ガー入力／プレイヤーキャラ

の状態による分岐

’90静止しているとき(移動

及びその可否の判定／垂直ジ

ャンプ判定／プレイヤーキャ

ラの足元のキヤラによる分

DgOB～DDBE

REM文形式のデータそのまま

と鏡像パターンに変換したもの

をスプライトジェネレータテー

ブル(パターン0～35)に書き込

む(USRO)

DDBB～DgDD

水位を上昇させる＝テキストY

座標が引数の行のパターン名称

テーブルに、それぞれ32を加え

る(USR1)

補足一ロI

マシン語で、例えばAレジス

タを巳n倍したいときは、

SLAA

をn個並べればよく(例えば16

倍なら4個)、BCレジスタを

巳n倍したいときは、

SLAC

RLB

をn個並べればいいので(例え

ば32倍なら5個)､覚えておくと

いいだろう。

‐
Ｊ
０
・
ｐ
Ｂ
１
雲
８

I

D101

ループカウンタ

D10巳～D103_

BASICテキストポインタ

ブ腫ﾜ弓ﾏから｜合格だったひとこと

プ恒 ラマか

と二

今日、公立の合格発表

があった。私立を受け

ていないので緊張した

が合格だった。またゲ

ームを作るのを始める

ので載せてやってくだ
÷I，

･･しIo
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のUSRBは、1バイトの16倍

(というより16進数のASCI|=p

BINARY変換)をさらにうま

くやっているので、読んでみる

といいかもしれない。

(ANTARES)

駆 かんじすぐろうるくいず一．
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Ⅱ

’
割り込みの許可／タイム変数の

初期化

'50答え入力と判定→間違え

ていたらペナルティー処理

160タイムの保存／効果音／

タイムの表示／タイムと問題数

の更新／スペースキー入力待ち

170JISコードの作成

'80画面表示の禁止

190STOPキー割り込み禁

止／画面設定／メッセージ表示

200効果音

210効果音が消えるのを待つ

220スペースキー入力待ち

230～260マシン語データ(行

30で読みこみ）

数の変 脇蕊』震 漢字のスクロール(漢字スクロ

ールのアセンブルリスト参照）

A$･…･･データ読み込み用

AD……マシン語データを書き

込むアドレス

AN$……正解の文字

｜、J…･･･ループ用

K$(n)……選択肢のJIS．
1ザ

ート

Q…･･･解いた問題の数

S、S1、SE･…･･スクロール

用データの作成用

SA……正解の選択肢

T/……トータルタイム

U……マシン語の呼びだし

X……タイムの一時保存用

Z$……データの一時保存用

ZH･･…･JISコードの上位バ

イト

ZL……JISコードの下位バ

イト

｜
'－－エリぞ

卜認ｼ要篭解説4
Ｆ
‐
Ｉ

C42g～C47F

スクロールデータ

CSZZ～CS7F

スクロールデータ(保存用）

CBZZ

スクロール中止フラグ

CBgg～CBG4

タイマー割り込みフックの保存

用（にゃん☆）

Cggg～CGE7

タイマー割り込みフックの保存

／新しい割り込み先の指定／ス

クロールデータのセット／スク

ロール中止フラグの初期化

CDEB～CBBS

タイマー割り込みフックを戻す

CBBB～C1g4

KANJI、FD6 150A＄＝INKEY＄：IFA＄〈'，1”ORA＄＞''5'rTHEN15ZELS

EIFVAL（A＄）〈＞SA＋1THENX＝TエME：X＝X＋300：TINE＝

X：SOUND1，4：SOUND13，0：GOTO15g

l69X＝TIME：POKE＆HC6ZO，1：SOUND1，1：SOUND13

，0：COLOR9：LOCATE9，0：PRINTUSING”＃#.#＃おb,『:

X／62：Tl＝Tl＋X：Q＝Q＋1：FORI＝BTO1：I＝一STRIG（9）

：NEXT：I＝USR1（6）：GOTO116

170ZH＝RND(一TINE)碁32+48:ZL=RND(1)芙94+33：

IFZH畳256＋ZL＞2Z327THEN17DELSEZ＄＝HEX＄（ZH）＋

HEX＄（ZL）：RETURN

180VDP（1）＝VDP（1）AND＆HBF8RETURN

190U＝USR1（日）：STOPOFF：SCREEN1：LOCATE4，4：

COLOR15:PRINTUSING”＃＃＃かつ器ｨえに坐は坐ｳ坐ﾜ￥ナ等ｵ器

スサB''；Q：IFQ＞gTHENLOCATE5，6：PRINTUSING''おスお

ﾏ◆八◆C◆今けり＃＃．＃＃おb”；Tl／Q／60

2D0PLAY”V13L6GFEFEDC2

210FORI＝－1TOO：I＝PLAY（9）：NEXT

22DFORI＝OTO1：r＝一STRIG（9）：NEXT：RETURN50

230DATAF3219FFD1160C8g1B509EDB23EC3329

FFD2136C622AgFD2196C511ZOC48186mOEDBZAF3

200C6FBC9F321q8C8119FFDmlO560EDBZFBC9F3F

53A87gO4FOC21DFF37EE6F1770686ED79ED41237

EE6E7F64877ED7904ED413EO204ED79ED41

240DATA11ABmlE3E31B7AB320F9210OC406407

E169AED79ED51237E14ED79ED5123DDE3DDE3DDE

3DDE3ED4F1ZE5AFO69AED79ED41Z4ED79ED4121D

FF37EE6F7F606770680ED79ED41237EE6E777ED7

904ED413E1F54EO79ED412AOZC4E521個2C4110gC

4Z17E22EDB9

25ZDATAE13A92C6A728、5210226182F45CB20C

B2gCB2B7C90Z6gOFE80380406glED4457CB3A82C

B3FCB4B2092ED4457C697CB3FCB3FCB3F6F7AED4

4E6Z767227EC4F1FBC30ZC8

260DATAEND

19KANJI:CLEAR202,＆HBFFF:DEFINTA-Z：A、=＆

HCg66：DEFUSR=A､：DEFUSR1=A、+40gDEFUSR2＝34

2：KEY1，CHR$(12〕+"U=USR1（9）席+CHR$（13）：KEY

2，斤ANK:SCREENO"+CHR＄（13）:ONSTOPGOSUB190

20SCREEN1:COLOR15，4，4:NｴDTH32:KEYOFF2LO

CATE4，6：PRINT''坐オ尋ホ晶仙坐1坐ィ務メ坐ソ坐1￥t坐ウ坐rUB'’

30READA＄ﾆｴFA$＜＞''ENO"THENFORエーgTOLEN（A＄）

￥2－1：POKEAD，VAL（”＆H''＋NID＄（A＄，I暑2＋1，2））：A

、＝AD＋1：NEXT：GOTO36

40FORI＝OTO63：S＝SIN（I碁ATN（1）／8）費96：S1＝（S

＋263）羊8N0，32：S2＝（256－S）AND7：POKE＆HC509＋I

碁2，S1：POKE＆HC5ZO＋I骨2＋1，s2：NEXT

S9SCREEN5：G0SUB180:LDCATE12，92COLOR3：PR

INT厨おはいモうェ''：COPY（96，144）一（159，159），OTO

（96，132），0：LINE（96，148）一（159，159），0，BF：C

OLOR1Z：LOCATE9，10：PRINT岡PushSpaceKey庁：

COLOR14：LOCATE7，11：PRINTr'1992''；
68，RAW,BN117，178N－21，＋1zR10U5D5R2U6D6R2

U7D7R3U8D8R4U7E1R208U8R2F1D7R4L1U8L1R7D7

G1L1H1U2BU5R7L1D8L1R4U7E1R1F1D6F1R1E1U7B

R3D3G1L2R2F1D3R6U7H1L1G1D7R6BU4L1BD4R5E1

U2H1L1H1U2E1R8D4R2L2D3G1L1H1U7R9D8U8R5D8

U8R3D7U7R2D6U6R2D5U5R12N－21，＋10'’

72PAINT（102，187）gPAINT（188，182〕：SCREEN3

:GOSUB180ELOCATE2,0:COLOR15:PRエNT"えｿょこ',；
:LDCATE0，1:COLOR9：PRINT庁回{おふくQきｬ"；:U=USR

（8）：TIME=0

8gIFSTRIG（0）THEN160

9ロエFTエME〈12GZTHEN8＠ELSEU＝USR1（9）：U＝USR（

8）:TｴNE＝0:GOTO8、

120U=USR1（9）：Q＝0：Tl=0

11ZSTOPOFF：SOUND8，16：SOUND11，0：SOUND12，

628SOUND9，．0:GOSUB188:GOSUB170:K$（、）=Z$：F

ORI＝1TO4

12ZGOSUB17g：K＄（1）＝Z＄：FORJ＝OTOI－1：IFK＄（J

）＝K＄（1）THENJ＝4：NEXT：GOTO12BELSENEXTJ7I

13OSA=RND(1)基5:AN$=K＄（SA）

142SCREEN5:GOSUB180:LOCATE1,9：FORエーgTO4

：KNJ（Z＄，K＄（エ））：COLOR7：PRINTI＋1；：COLOR10

:PRINTZ＄拝”；:NEXT:SCREEN3:GOSUB185：LOCAT

E3，1：KNJ（Z＄，AN＄）：COLOR15；PRINTZ＄；：U＝USR

2(0〕:U=USR（6）：STOPON：TIME＝0

Iプロ 解説グラム
'0漢字モード設定／マシン語

領域の確保／変数型胄三/US

R関数の定義／ファンクション

キーの設定/STOPキー割り

込み先の指定

20画面初期設定／メッセージ

表示

30マシン語データの害き込み

40スクロール用データの作成

50～70タイトル画面の作成／

タイトルの表示

80～90スペースキー入力待ち

100割り込みフックを戻す／

変数初期化

''0～130PSG初期化／選択

肢の作成／正解の漢字データの

作成

140クイズ画面の作成／キー

バッファクリア/STOPキー

1

？

※行70の「画｣はCHRS(ZH90)です
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まだ書けます
今回でS本目になります。S回も書くともう書くことが少なくなっ竃くる
のですが、まだ書けます。5月号で、凄いプログラムを作っていると書き
ましたが、中止してしまいました。このプログラムのことではありません。
このケームは、ドラクエシリーズの旅の扉のシーンや91年10月号のガゼル
の塔のデモを思い出して、ふと考えついたものです。僕はDOS-TOO
LSを持っているのですが、何度もテストするのが面倒なので、最初から
BASICプログラムで〈16進データを作りながらテストしました。なお、
このゲームのやりすぎで目をおかしくしても、芝ちらは一切責任を負いか

ねますので御了承ください。ところで、もうそろそろ僕も受験のことを考
えねばならない直にきてしまいました。ということで1年間ファンダムヘ
の投稿を休みます。1年の後には超大作とともに復活することを約束しま
す。それでは、1年後のファンダムでお会いしましょう.／

MIJINKO-SOFT東京ﾀ14歳

寺
ａ

Ｌ

苧…今･アーーーー宇一G'彦一ローロヶ→再一釦孑争■ぬ=トナー｡‐ｲ

I C 一 一 － －可ヤアゴーーニDP＝一己4F＝p■一デー…鈎〆二一q彦寺亭

会言論声三一一,4戸〆一一型吋P＝塩一■hF三一■'一一一ヒーゴ飼一fqF

ニーロ0戸一一四,幸一ローa凸”二一1戸一一ナゴー凸戸口…ﾛ

句
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望
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■漢字スクロールのアセンブルリスト
CO36F3TCO36:DI
CO37F5PUSHAF
"83AO700LDA,(Y6007)vDpポートアドレスの取得
C O3B4FLDC,A
CO3COCIXC〔

CO3D21DFF3LDHl",OF3DFIl←VDPワークエリア
CO!107ELDA,(IIL)
CO41E6FlANDOFlIl
C94377LD（H【′),』
CO440680L9B,O80H
CO46ED79OCT（C),:I
C蝿8ED41OUT（C),B
C“A23l1CHl,
COiB7ELDA,（IlL）
C“CE6E7ANDOE7H画面表示許可
CMEF6480Ro48HscREEx3に変更
CO5077LD(HL),A
CG51ED79OUT（C),A
”5 304INCB
C O 54ED41OUT（C),B
CO563EO2LDA,0021{名称テーブルのアドレスを指定
CO5804I1CB

C959ED79OUT〈C),‘I
CO5BED41OUT（C),B

CO5DlMBOlLDDE,O01ABH一時間待ちループの回数
CO66E3ACO60：EXISP),HL
CO61E3EX〈5P>,I{1．時間稼ぎループ
CO621BDECDE
C O637ALDA,D

CO64B3ORE
CO6520F9JHNZ ,ACO60

C9672100C4LDIIL,0[40011←スクロールデータのアドレス指定
C96AO646L、1),0栂H←データを取り出す回数を指定
CO6c7EACO6c：LDA,（HL）データを取り出してスクロール
CO6D169ALDD’09AH
C O 6FED79OLT（C),A
CO71ED51OUT（C),D
CO 7 3 2 3 l X C ｝lL
C67‘l7ELDA,〈llL）
CO751411Cn
CO76ED79OUT（f），I
CO78ED510[1,（C),[‘
CO7 ヘ 2 3 l X C IIL

tO7BDDE3EX（SP)，n時間稼ぎ
“ 7DDDE3EX（SP)，lX
”7FDDE3EX（SI1)，IX
鋤alDDE3EX（Sfl)，IX
C983ED‘1FLD R , A

cO6510E5DJxzWiⅨ

｢･r1R'7ApXORKスクロール初期化
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口 画2/2+RAM16KbyFRIEvE
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廷
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戦 し遊び方は40ページ

名などの文字列データ

MY……カーソルY座標調整用

S……スティック入力用

s(n)……店のパラメータ用→

nの値により以下の意味がある

0：資金

1：売り物の数

巳：店の規模

B:宣伝効果

4：レベル

5：経験値

B:次のレベルまでの経験値

7：割引率

B:年月

g:年間総売上

10～21：月の売上げ保存用

s$(n)……売り物の保存用／

n=22のときは契約フラグ

S1……その月の売上げ

V……太文字処理用

,ブﾛグﾗﾑ解説’＝二,鞠の意味可"’
28メッセージ表示／商品選択

／キャンセル判定‐行25へ／契

約済みか判定→カーソルの座標

設定／まだなら行35へ

29店の大きさ設定

30～32カーソル移動・表示／

配置判定→行33へ／配置終了判

定→行71へ／まだなら行30へ

33配置できないか判定‐行30

へ／できるなら資金減算・表示

／商品表示・設定

34商品数加算／行30へ

35～36警告メッセージ表示／

行28へ

■処分処理

37メッセージ表示／カーソル

座標設定／店の大きさ設定

38～40カーソル移動・表示／

処分判定‐行41へ／処分終了判

定‐行25へ／まだなら行38へ

41処分できるか判定→商品消

去／商品数減算／行38へ／でき

なければ行38へ

■契約処理

42メッセージ表示／会社選択

／キャンセル判定→行25へ

43契約済みか判定→行46へ／

レベルが足りないか判定→行48

へ／契約成功判定－メッセージ

表示／失敗なら行48へ

44～45契約フラグ設定／行71

へ

46～47警告メッセージ表示／

行25へ

48～49失敗メッセージ表示／

行71へ

■改造処理

50限界判定‐メッセージ表示

／行25へ

51～54メッセージ表示／改造

する店の選択／キャンセル判定

→行25へ／資金判定→不足なら

メッセージ表示／行25へ／足り

れば資金減算／メッセージ表示

／行25へ

■音伝処理

55～56メッセージ表示／費用

の ログ 解説

源プﾗｲﾄ座標
X、Y……カーソルの座標／売

れたかの判定座標

:=迄の他の変数
A、A$……汎用

C、C1、CC、CM……商品、

コマンド選択用

C$……売れたかの判定用

E……終了フラグ

E$･…･･表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

｜、J……ループ用

|(n,m)……商品データ→n

は商品番号。mは、0＝売値、

1＝仕入値、巳＝必要レベル

M$(n)……商品名、コマンド

1REM文

巳ファンクションキー設定

■初期設定

a文字領域確保／画面設定／

変数初期化／商品名データ

4商品名読みこみ／売値、仕

入値データ

ら売値、仕入値読みこみ／コ

マンド名データ／コマンド名デ

ータ読みこみ

Bゲーム画面枠のキャラクタ

パターンデータ

7～巳商品と数字の0のキャ

ラクタパターンデータ、キャラ

クタの色データ

g～10罫線と数字の太文字処

理／キャラクタパターン定義／

キャラクタの色設定

’1～12ゲーム画面枠表示

13タイトル表示／タイトル用

文字列データ

’4数字と罫線のキャラクタの

色設定／エスケープシーケンス

設定／メッセージ表示／スプラ

イトパターン定義／乱数初期化

／行24へ

■サブルーチン群

’5トリガー入力待ちサブ

16メッセージ欄消去サブ

17～旧コマンド名表示とコマ

ンドの選択、決定、キャンセル

サブ

19効果音サブ

20商品と店の仕切り表示サブ

21コマンド名消去サブ

22資金の上限計算と表示サブ

23キーバッファクリアサブ

■コマンド選択

24パラメータ初期化／商品、

契約フラグ初期化

25年月の表示／コマンド選択

26キャンセル判定→行25へ／

コマンドによる分岐

27「おわり｣なら行71へ

■仕入れ処理

i

1

鷺

､{均

うわ－い／また採用だ／ひょっとすると、これはちえ熱寅がもらえる
かもしれない。ところで、Mフアンの投稿用紙が4月号から変わったけど
あれはひどすぎます。大量にS月号の投稿用紙をコピーした僕の立場があ
りません。それはいいとして、プログラムのレベルがあがった(D部門)の
に謝礼があがらないというのもひどい。さらにROMカートリッジはくれ
るんですか？あれがいちばんのお目当てだったのに。せめてD部門採用
者には1か月無条件採用プリ手パスチケットでも送ってやってください。
話は3060．回転して、自己紹介でもすることにしましょう。僕は三重県に住
み、もうすぐ15歳の東観中学校卒業生です。県立高校の合格発表は明日で
す(B月18日現在)。だから明日、高田高校へ行くか、津東高校へ行けるか
が決定します。どちらかの高校に入学した人でMファンを読んでいる人は
小心者の僕を見つけたら話しかけてやってください。僕のNAMEは小林
由幸です。このケームの最高年間総売上は604万ドルです。可能です。

FRIEVE三重・15歳
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－ム終了判定‐まだなら行25へ

■ケーム終了

78～81メッセージ、成績表示

メッセージ表示/RUN

メッセージ表示/RUN

(MORO)

２
３
８
８

70データロード処理／行25へ

■店を開く処理

71～73ゲームオーバー判定→

行82へ／メッセージ表示／判定

ループ開始／判定位置に商品が

あるか判定→なければ行75へ

74資金増加／売上げ計算／商

品消去／商品数更新

75判定ループ終了／資金から

経費減算／ケームオーバー判定

－行83へ／経験値計算／レベル

アップ判定→まだなら行77へ

76レベル、経験値、NEXT

更新／メッセージ表示

77時間用カウンタ更新／宣伝

効果更新／メッセージ表示／ゲ

の選択／決定判定／キャンセル

判定令行25へ／費用更新・表示

57～59資金判定→不足ならメ

ッセージ表示／行25へ／足りれ

ば宣伝効果更新・表示／資金減

算／行25へ

■割り引き率設定処理

60～62メッセージ表示／割り

引き率選択・表示／行25へ

■データ表示処理

63～66各パラメータの表示／

行25へ

■セーブ、ロード処理

67～68メッセージ表示／キー

入力／キャンセル判定→行25へ

69データセーブ処理／行25へ

、
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24S(8)=10699s（1）=9:S(2)=6:S(3)=150:S（4）
=1ES（5）=0:S(6)=26:S(7)=B:S（8）=0:FORI=OTO

21：S＄（I）=STRING$(14,254)8NEXTgS$（22)＝STR
ING＄（16,48):E＝0:GOSUB20

25PRINTE$庁$1"USING”＃#ねんn##跡つ庁;S(8)￥12+
1，S（8）NDD12+1:GOSUB23:GOSUB16：CN二16:CC＝8
gGDSUB17.:GOSUB23

261FC=-1THEN25ELSEONCGOTO28,37,42,50055
,60,63,67

27GOTO71

28GOSUB16:FOR’二eTO15:LOCATE27?7+I:PRINT
USING卸＃＃##庁；I（1,1〕:NEXT:CN=0ECC=15：PRINT
E＄,.＆1と竪櫛をしい、ろ?しぃhね穴:GOSUB17：IFC二=1THEN2
5ELSEIFHID$(S$（22),C+1,1)=秤1斤THENX=9：Y=O
ELSE35

29NY=VAL(HID$("g”921",S(2)骨2＋1,2））
”S=STICK(9):X=X+(S二3）骨(X<13)－(S=7）骨(X〉
8）:Y=Y＋(S=5)螢(Y<NY〕-【S＝1〕骨（Y>B〕

31PUTSPRITE2,(X:8+8,YH8+7),14,9:IFSTRIG
（9）THEN33ELSEIFINKEY$＝CHR$(13）THENGOSUB1
9：PUTSPRITEO,（0，209〕:GOTO71

32GOTO30

331FS(0)<I（CD1）ORNID$（S＄(Y),X+1，1）<>'『腰”
THEN38ELSES（B)=S(田)－1（C'1):A$=N1,$(1.、hpi

qjarksbLctdx",C+1,1):LOCATEX+1,Y+1:PRINT
A$：HID$(S$(Y),X+1，1)=A$:GOSUB22

34s（1）＝S(1)+1:GOTO30
35GOSUB16:PRINTE$岸，1けいや〈ガ唾してあり王せん.',E$耐)
10PUSHSPACElw:GOSUB15gPRINTE$'f)1●1．

36GOTO28

37GOSUB16:PRINTE$“'1しょふ没ん吋目X=0：Y=9：NY=V
AL（NID＄（"“0921吋,S(2)外2+1,2)）

38S=STICK(6):X=X十(S=3)骨(X<13)－〔S＝7)骨(X>
0）：Y=Y+(S＝5)骨(Y〈NY〕一（S=1）骨（Y>2）

39PUTSPRITEB,(X衿8+8,Y骨8+7),14,0:IFSTRｴG
（9）THEN41ELSEIFINKEY$＝CHR$(13)THENGOSUB1
9：PUTSPRITE5,（9，209):GOTO25

48GOTO38

411FHID$（S$(Y)ﾛX十1,1〕<>吋轟"THENLOCATEX+1
，Y+1：PRINT,'膳『,:NID$（S＄（Y),X+1,1）=面羅ngGOSU

B22：S(1)＝S(1)－1:GOTO38ELSE38

42GOSUB16：CM＝e:CC=15gPRINTE$行＆1と唾の力いしゃと
むすふ､？";GOSUB17:IFC=-1THEN25

43GOSUB16;IFNID$(S$(22),C+1,1)="1"THEN4
6ELSEエFS(4)<I(C'2）THEN48ELSEIFS（4）>RND（1

）任I（C,2）働18THENPRINTE＄'''1せいこうした↓"E$旬(2こ打
オらは､このみせて竃',E$師）1"N$(C)序を"E＄"骨4畠ﾌｶぇをすI11斤
：PRINTE$吋，1OPUSHSPACE1"ELSE48

44N1，$（S$(22),C+1,1)=''1"：GOSUB15
45PRINTE＄耐,1●，':GOSUB16：GOTO71
46PRINTE$"’1すて唾にむすんて竃い討.,':PRエNTE＄”）1OP
USHSPACEl"：GOSUB15：PRINTE$師)1●両
47GoSUB16：GOTO25

48PRINTE$”‘1〃いしゃ"屯bはうけい柵て"E$F(2〈杓ませんて通し
た．時E＄庁特1oPuSHSPAcEl時gGOSUB15

49PRINTE＄庁腎1●":GOSUB16：GOTO71
”GOSUB16:IFS(2)=2THENPRINTE$庁’1こ､いいよう
0みせは"E$赫(2ありをせん.持：PRINTE$"骨10PUSHSPACE1
"：GOSUB15：PRINTE$，,骨1●赫:GOTD25

51PRINTE＄',&1と屯のみせに"い子路うする?":CN＝25+S（2）:
CC＝1－S(2)：GOSUB17

521FC=－1THEN25ELSEC＝C＋S（2）
531F(C=0ANDS(8)<SZOg9!）OR(C=1ANDS（9）〈50
08801)THENPRINTE$丙+2しきん〃竃吃り正せん席:PRINTE＄吋
一10PUSHSPACEl":GOSUB15gPRINTE＄”－1●庁:GOT

O25ELSEIFC=OTHENS（8）孟S(9)－580eB1ELSES（6）

＝S（0）＝5090661

54S(2)=C＋1:PRINTE$凹十2"いチいうした1両gGOSUB2g：
PRェNTE$"－1oPUSHSPACE1":GoSUB15：PRINTE$”
－1●”：GOTO25

55GOSUB16:PRINTE＄",1しきA'官と域h陀蝋け”E$”（2つ"い
ますか？庁E$”骨9196＄痔:C=1

※行33などにあるチェッカーフラグはCHR$(254)です‐

SHOP.FD6

1鰯SAVE，，SHDP・BAS”

2KEY7,吋SCREENO”+CHR＄（13）
ろCLEAR50z:SCREEN1，6:COLDR15，1，1:NエOTH32
：KEYOFF：DEFINTA-Z:DEFDBLS：､INI(15，2),S$（

22),H$(26)OS(21):DATA$ｵし,しょくUA,Ⅱさ匙つし,ぼん，小

込A圧迅うぐ唾,"ていよう0人,しょくふ唾つりCD,ふく,$もちや,0Aきき,ス
ホ。＝ツようUん，力<込,きをん季〈』ほうせき,け出いし砥ゆつUん

4FORI=OT015:READN$(1):NEXT:DATA16,7,0,2
6，12，1，”,17,1,“,25,1,“,38,2,102,65，2，

159，89，3，220，138，5，399,170,8,4”，230m12,
6”，389，17，1m9，6”，23，28“，12叩，”'4B”
，2308,38,6098,3589,47,9688,4866,57

5FORI=OTO15:FORJ＝BTO2gREADI(1，J）:NEXT：N
EXT：DATAおわり,しい伽ろ,しょら込ん,けいや<,"い子､う,世A'ていん､

加りU唖き,ﾃ魁一タ,ｼｽﾃﾑ，コシヒ､二50000,ﾃ域ﾊ｡-卜””0
0：FORI＝16T□26：READN＄（1）：NEXT

6DATA117FFFFFFgEFEFEFEE12，FCFEFE1EEEEEE
EEE，3，FFFFFF6BFFFFFFe6,4，FFFFFF6gEFEFEFE

E,5，EFEFEFFgFFFF7F”'6GEEEEEE1EFEFEFC,7，

EEEEEEEEEEEEEEEE'8，EFEFEFBOFFFFFF60

7DATA96,09049618186029,184,907E3C7E7E7E
7E,112，BO7E7E7E6A567E,105,907E427E7E7E7E

,113,20696262626A6A,166,9918g93C3C3C3C,9

7，009A“287C38,114,ggl83C66663C18,197,00

E7FF3C3C3C3C,115，gB7E42427E5A7E198

8DATAEO1Cg2FF83AB83FF,198,3C7EBDDBDBBD7
E3C，99,FF8989FF81FF81FF,116，3C66C38181C3

663C,100,3C76FFFDFDFF7E3C,126,FF81999989
BD81FF『48,gOOB7CEEEEEE7C,81，51，A1，FC

9FORI=128TO464：I=1-（I=256）骨128:V＝VPEEK（
1）:VPOKEI,VQRV¥20RV￥4:NEXT：FORI＝BTD24:RE

ADA｡A$:FORJ=BTO7:VPOKEA碁8+J,VAL(，'＆H”+HID
＄{A＄,J借2+1,2)):NEXT:NEXT二FORI=BTO3

18READA$:VPOKE82B4+1,VAL（内＆H向＋A$):NEXT
11POKE＆HF3B1,25：CLS：PRINT丙月氷水氷水水木水水氷水水木
水水木氷水氷水氷水氷水水木氷水氷水水火毎;:FORI二1TO22：PRINT'1日

屍SPC(14〕丙日毎SPC(15)”日'r;:NEXT

12PRINT拝金水水水木水水水水水氷水水水水年水水水水水氷水水水木水氷水】k水
土"；CHR$（11）gPDKE＆HF3B1?24

13FDRI=1TO3：READA$：LOCATE16，I:PRINTA＄：N
EXTgDATA"RTT戸可弓瞬,同昌岸111ト
ー両鐸一士坐一ユ時

14FORエーBTD1:VPOKE8198+I,49gVPOKE8194+1，
113：NEXT：E＄二CHR＄(27）＋両Y'':PRINTE＄好’1oPUSH

SPACE1":GOSUB15:PRINTE$向’1●耐：SPRITE＄（9）

=屍▼サササマ▼":A=RND（一TIME):GOTO24

151FSTRIG〔B)THENGOSUB19:RETURNELSE15
16FORI=6TO22：LOCATE16,1：PRINTSPC(15）:NE
XT：RETURN

17GOSUB22:FORI=BTOCC:LOCATE17，7+I:PRINT
"O脚十N$(C岡今I）:NEXT;PRINTE＄"’1●”:C＝臼

18S=STICK(8):IFSNOD4<>1THENIFSTRIG（0）TH
ENGDSUB21:GOSUB19:RETURNELSEIFINKEY＄＝CHR

$〔13）THENC=－1:GOSUB19:RETURNELSE18ELSEC1
=C＋(S=5)衿（C<CC）－〔S＝1)骨(C＞0）:LOCATE17リ7十C

：PRINT毎o";C二C1:LocATE17，7＋C:PRINT"●”:GOT
O18

19SOUND8･15：SOUND6，31:SOUND1,6：FORI=CTO
255STEP16:SOUND6,Z:SOUND7D7－（IHOD32堂16）憐

49：NEXT：SOUND8，0：RETURN

28FORI=GTOVAL(N1,$(再936921",S(2)骨2+1,2）
〕：LOCATE1，1+I:PRINTS＄（1）9NEXT目LOCATE1，I+
1：PRINT”水水氷水氷水水水氷水水水水水”；:RETURN

21FDRI=9TOCC;IFI=CTHENNEXT:RETURNELSELD
CATE16,7+I:PRINTSPC(15):NEXT：RETURN

22S（8）＝S（8）-（9999991-S（8）)骨(S(8)>999999
！）：PRINTE$庁%9"USING両[しきん##＃###．##$]耐;S（6
）：RETURN

23IFINKEY$<*"THEN23ELSERETURN

記
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函専用by長尾隆司 少遊び方は41ページ

80マシン語のワークエリアを

初期化

90～I00COS値とf/dの

テーブルを作成

110地面と壁面の色のテーブ

ルを作成

120各コースの色データを読

む

130REM

140SCREENBに設定

150コースデータの読み取り

／スタートの塔を作成

160～'90コースデータからコ

ースの作成

200コースの周りに壁を描く

210REM

220SOREENBに設定

230コースと記録を表示

240スティック入力／再現モ

ード判定

250コース選択処理

260キー入力

270配列にコースデータを入

れる

280REM

290SCREEN1に設定／

VDPをSCREEN巳に変更

300キャラクタパターン定義

／スプライトパターン定義

310パレットの指定

320メッセージ類の表示

330VRAMを使えるように

する／再現モード用のデータを

読み込む

340REM

350～360変数初期化

370コースの表示

380トリガー入力待ち

390キーバッファクリア

400効果音

410REM

420時間待ち

430キー入力状態をVRAM

へ保存

440自機移動と画面表示

450ゴールイン判定

460タイムを増やして表示／

麗麺画ﾃｽﾄプﾚｲばかり
マか

Iーｺーｽ関連
C$(n)･･….コースの色

D(n)……コースデータ

F、K/、L/、R/、U、V、

W，W/、X、XO、XX、Y、

YO、YY、Z、ZO……コー

スの作成用

T(n)……コースごとの最高記

録

r自機関連
BT･･･…1周したときのタイム

J(n)……自機の座標

L……周回数の保存用

O、V……エンジンの音とスピ

ードメーター用

X……自機のX座標の保存用

戸ﾆザー定義関数
FNA(n)……コースデータの

取り出し用

FNB(n)……パレットデータ

の取り出し用

展の他の変数
A、A$、B、、，E、K･…“

汎用

CS……コースの番号

｜、J……ループ用

S･･…．スティック入力用

ST･･････使用しているスティッ

ク番号

T……タイム計測用

U……マシン語の呼びだし用

VA……スティックとトリガー

の状態を保存するVRAMアド

レス

ー昌睡＝判解説
10～40初期設定

50マシン語の書き込み

60各コースの最高記録を読み

出す

70REM

このゲームを作りはじめた

のは、去年の12月初めころ

でした。テストプレイばか

りしているあいだに時は流

れ、今年巳月にやっと完成

しました。現在は、日本語

でプログラムを作れる？

『Mindもどき』というのを

作っています。

長尾隆司兵庫。20趣

1

0

キー状態を保存

470～490ゴール関連処理

500効果音
qh

510スピードメーターの表示

520高度計の表示

530ゴールイン後のキー入力

判定

540REM

550～560ゲーム終了処理

570REM

580エラー処理

590REM

600～670マシン語のデータ

680コースの色|胄報

690～770コースデータ

780自機座標の初期値

自機の移動

Cggz～C221

X座標

CggE～CZZS

Y座標

OZ24

奥行き

Cgg5

自機の向き

C②図S

見える距離

C227～CBGB

水平線のY座標

C22B

角度の増分

CBBC

画面の幅

CggE

壁と見なされる段差

Cgeg～Cge~|

コースデータアドレス

CGBZ～C17F

COS値のテーブル

CE99～CEFF

焦点距離／距離のテーブル

CBgg～CBFF

壁と地面の色のテーブル

C4gg～C4GE

ジャンプテーブル

C4gF～C41B

コースデータのアドレスを指定

C41g～C51e

仮想VRAMにコースを描く

CS1B～CS1E

仮想VRAMからVRAMへ転

送

C51F～C5日□

COSの値を求める

CSPF～CS4B

コースデータの取りだし

C544～CSSF

コースデータを表示用に変換

CS7Z～CSCB

VRAMの初期化

CSCC～C7BB

、

や

自分の座標からまずK度の所

からコースデータを取り出して

画面を表示する。同様にしてS

Kで指定される角度ごとにデー

タを取り出して画面へ表示して

68
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テーブルは、先頭が背景色デー

タで、その次から地面の色・壁

の色の順にデータが入れられて

いる。したがって壁になるか地

面になるかを調べて、壁である

ならばテーブルの参照アドレス

にあらかじめ1を加えておくだ

いく。データを取り出すときに

使用するCOSの値も、あらか

じめメモリ上にテーブルを用意

してあるので面倒な計算をしな

いですんでいる。また、何も表

示がないところは1つ先の場所

のデータを取り出してくる。こ

れはDMで指定されるところま

で繰り返されるため、DMの値

を大きくしておくことでかなり

先まで視界がひろがることにな

る。この処理を視点の高さごと

にやっていくことで、SDのコ

ースを表示することができるわ

けだ。次に色の選択だが、これ

は壁と地面の色の指定はテーブ

ルをうまく使うことで簡単に処

理している。CB22Hからの

■図BDコース表示の仕組み

D=DMまで

~～
、

-1

、＝S

＝巴

D＝1
K

､

Ｃ
９
９
８
１
８
Ａ
９
Ａ
７
４
Ｄ
Ｏ
７
９
７
Ａ
２
４
６
７
７
Ａ
１
Ｂ
１
７
Ｇ
八
Ｔ
Ｃ
Ｔ
ｔ
Ｃ
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Ｋ
Ｈ
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ｋ
ｈ
Ｅ
ｈ
Ｏ
Ａ
‐
‐
９

５
２
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２
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Ｏ
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★会月のテーマ謀G下のrMSXView3は（毒ジョン1釦鱗驚 鱗
ユーザ

そんな

のことも楽器のことも拡張BASICの知識も必要だ。

として、MSXのどの分野で楽しむか迷うところだ。

Tの情報交換の場になれば本望である。

楽器のこ

MSXの

ユ楽
一
Ｇ

:いる。MIDIもDOS巳も

ござれだ｡そうなると､MS

まない。MIDIをやるなら、

SEもG

二､MSX

》なら､音

ツブして Ⅸ
密

MSXはどんどん機能アップしてl

UIこと『MSXView』も何でもど

の専門家になるのは､かんたんでは

琴
蕊
蓋

鶴して、MXView』

5のは､か垂
・
手
浅
蕊
『 Q11～12月号の付録ディスク

のDAをセーブしようとすると、

｢Cディスクが書き込み保護さ

れています｣のメッセージが出

てうまく記録できません。

(愛知県大府市・水野隆行<ん・15才）

Aファイルの複写、移動と考

えればかんたん。

これはどうやらROMに書き

こもうとしているようだ。

GT付属の｢MSXView使

用説明書｣の40～41ページに書か

れている｢ファイルを複写､移動

する｣に従って別のフロッピー

に複写しよう。

QGTのユーザーはどうやっ

てバージョンアップするのでし

ょうか。登録八ガキらしいもの

はなかったし、よく考えてみる

と不安です。

(北海道札幌市･森貴也さん,？才･会社員）

AGTのrMSXView』のバ

ージョンアップはない。できな

い、が正解。

ハードのバージョンアップっ

て大変だ。考えてみれば解体し

てROM差し換えて、それによ

って環境も少々取り代えて……。

安く｢MSXView』が手に入っ

たのだからガマンだな。

ヨンが1.21のもの。GTはl.20

と1つまえのものなのだ。この

0.01の差が大きい。

ちなみに$PCMPLAY

(PageLINKがページデータ

ファイルをリンクさせるときに

PCMデータファイルを取りこ

み、BOKファイル中に置く）

と 、P CM PL AY

(PageVIEW実行時に外部フ

ァイルを読みこみ音声データを

再生する)のスクリプトコマンド

が追加された。$PCMPLA

Y<ファイル名><再生レート

0～S>って使うのだって。

翠 QA1GT内蔵の『MSXV

iew』のPageBOOKで、P

CMができるのじやなかったの

ですか。できなくてこまってい

るんですけど……。

(香川県木田郡・泉和良くん'15才）

AGTではできません｡パッ

ケージ版の新バージョン『MS

XView1.21』のみ可。

最近Mファンに入っているア

スキーの広告によるとPCMが

使えるように宣伝されているが、

あれはrMSXView｣のバージ

辮
窪

舞皇

鑿 篭雛

蕊灘

鐸： 罰も恥劃

理

寒
蕊

窪宇●〔

蕊澪唖

R800はご承知のとおりZ80の

ﾄｲｳ互換CPU｡だからマシン語

も同じ。違うのは新しく加わっ

た乗算命令なんかだな。これも

アスキーから出ている『MSX-

DatapackturboR版』1万

2800円を買ってもらうしかない。

R800のインストラクション表が

載っている。どんどんマシン語

を使おう。

換コーナー
存しないもので、容量の少ない

｢時計｣｢LINE｣しか動きません

でした。（静岡県沼津市･讃井保

行さん・29才・会社員）

●rMSXView』用のデスクアク

セサリは、rHALNOTE』で

も使えます｡｢電卓｣『LINE｣｢B

OX」｢OVAL｣が動きます。

「MORE』は完全にダメ｡rCU

BEJはただの点になってしまい

ます。（長野県更埴市･小沢晃洋

さん・’7才）

Qぼくの持っているマシン語

の本は、Z80の本です。もちろ

んGTにはZ80もあるけど、R

800のほうが速いのではないで

しょうか。それとZ80のマシン

語は全部R800で使えるのでし

ょうか。

(岡山県笹岡市・河塚聖司くん・’5才）

Aマシン語はほとんど同じ。

ﾄｲｳ耳握の強みだね。

QGTの機能として、電子手

帳とデータ通信可能とあります

が、この点をご紹介ください。

(鳥取県出雲市･米原幹人さん’30才･公務員）

A八イ八イ。

ソフトと接続コードがペアに

なった『電子システム手帳通信セ

ット』は既に発売中｡使える電子

手帳はパナソニックの｢U1手帳

/Secre(C1-P1)｣(シャ

託
“
唖
．

QA1WXのディスク部分を

A1GTのﾀIづけディスクドラ

イブとして使いたいのですが、

いちばんかんたんな接続方法を

教えてください。

(福井員福井市･秋田直人さん･36才･地方公務員）

Aかんたんな接続方法はない。

WXのものにかぎらず、内蔵

ディスクドライブは本体から切

り離して使用することを基本的

に想定していない。へたに改造

して壊してしまっても保証がき

かなくなるので大変危険だ。

やはり、増設ドライブを買う

のがいちばんだろう。

ただ、GTではふつうでも高

速のRAMデイスクが352Kバイ

ト使用できるので、DOS､

BASICを勉強すれば、巳ドラ

イブ感覚で使えるから、とりあ

えず増設は必要ないかも。

虹β

蕊

霊
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婁
塞一

手帳はパナソニックの'U1手帳

/Secre(C1-P1)｣(シャ

ープのPA-8600も可能)のみ。

価格は8800円。

電子手帳の接続には
このケーブルが必要‘

夢つ溌
な感じになる

雛
篭
》

豊

耳 寄り情報交 ‐塞翫競塞簿

編集部のなかや、各メーカーで

も、気づかなかった耳寄りな情

報を紹介。ここへの情報提供も

みなさん、よろしく､ノ

●rMSXView｣のPageBOOK
用ファイル(拡張子BOK)を拡

張子BOに変更すれば､rHAL

NOTE』用のプレゼンテーショ

ン・ツールでそのまま読めます。

また、付録ディスクのファイル

もほぼ問題なく読めました。で

すが、さすがにデスクアクセサ

リ(拡張子DA)はターボRに依

＝
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お便り、つっこみ
待ってます‘

A1G~｢に関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。
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CDのマスタリングとかをしてると気がつく

のだが、人が｢音が厚くて迫力がある｣と感じ

るのは、高い音ではなく、中・低域の音の大

きさによる。FM音源の場合一一

脇雛搬鮮,平日
今P116の

するのがテクニックです。‐且ごI三幅ﾃｲｽｸ"い励鋼

閏軍
令P116の

｢ｽー 付ー聞ﾃｲｽｸの使い方』調楽評：よっちゃん
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ヘヴィメタ＋ドイツ風テクノドイ

おなじみGANPの新作は、今回もまたす

ばらしい傑作｡｢FMパックによる八ウスミュ

ージックのアプローチ｣だそうですが､曲のサ

ウンドを特色付けているのはオリジナルのギ

ターのカッティング風音色｡エンベロープ(音

色の変わり方)に色気があって､リズムにバネ

ができています。無機質になりがちなコンビ
わな そ

ユータ・ミュージックの罠からうまく逸れて

いる。楽曲に、やはりYMO～細野晴臣の雰

囲気が漂っているのも味わい深し。

C)OutofMemor

RunFor……？

■山口県OutoIMemory('9歳）●オリジナル

／

これはちょっと不思議なオリジナル曲。典

型的なヘヴィメタとD.A.F(ドイツの強力

なテクノ･バンド)が合体したような魅力があ

ります。ドラムはヘヴィメタなんだけど、ベ

ース・ラインやメロディ、アンサンブルが口
はず

ツクの形式から外れた奇妙なフレーズばかり

で、無骨で太いところがドイツ風。この自分

のオリジナリティを大切にしつつ、次回はリ

ズムに凝ってみるとさらにおもしろそう。
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はい、O｢cです。スーパー付録デイところで現在、付録ディスクのシスために少し削りました。

スクを立ち上げてくれた人、びっくりテムでは3000バイトをこえるOPLLそこで、これからもF
①FMB声十リズム音源の組み合わせ
のみ有効(FM音源がない場合､FMS

声のうち最初のB声をPSGで鳴らす）
②FM音源部の@63、@Vn、Y「，
dコマンド、リズム音源部の@vnが
使えません

人クセユら上けくくれた人、びっくりテムでは30叩バイトをこえるOPLLそこで、これからもFM音楽館に採

しましたか？BGMが変わっていた(MSX-MUSICのチップ)用のオブ用されたオリジナル曲を中心に付録デ
でしよ。今回の曲は巳月号で採用した、ジエクトデータは読みこめないので、イスクのBGMにしていきたいと思っ
川村昌史さんの｢爬虫類の為の行進曲』 付録ディスクのタイトルBGMに使えているのですが、それには今のところ
を－部変更して使ってみました。る曲が少ないのです。今回の曲もこの次のような制約があります。

72☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ
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1曲のなかにさまざまな場面転換の出てく

る構成の優れた曲。静と動のバランス、リズ

ム、メロディの持っていき方、効果的な音色

やポルタメントの使い方など、ありふれたゲ

ームミュージックよりよっぽど出来が良い。

この構成力を生かして、今度はクラシック風

の小曲集なんてのはどうでしょうか。
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スネアが弱いですが、このぐらいのテ

ンポなら逆に軽快に聞こえていいんじ

ゃないでしょうか？テンポを122
ぐらい落として聞くのもいいと思いま

す」

■COSMICRHAPSDDY

FMパックの人は音量を､､小"にしてく

ださい」

■RunFor......？

OutofMemO｢y｢スピード感のあ

る曲です。ドラムには注目してくださ

い。ツーバスでドコドコやっています。

では今月の採用者のコメントです。

■仮想敵～FOE~

GANP｢FM音源でハウスを再現し

たら、こんな風になってしまいました。

かなり攻撃的な曲のようですが、この

オリジナル音源は気に入っています。

⑧目安ですが、BASICで1500バイト
くらいだと全部BGMになると思います

オリジナル中心の投稿者の方は、以

上のようなことを多少意識してくれる

と、付録ディスク担当者として、たい

へん楽でうれしい。
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慣れてくるとだんだん良くなる

C､ZEEDEN

宇宙船

■高知県ZEEDEN(15歳） ●オリジナル

叩
■／ 、

この曲のリズムは日分の'2拍子として勘定

すべきなんだけど、きっと作者はそんなこと

は気にしていないでしょう。何回か聴いて慣

れてくるとだんだん良い曲に思えてくるのが
あわ

不思議です。曲の題と併せ技で1本／

この作品はたぶん音の高さが間違っている

ところがいくつかあるんだけど、採用したの

はそれがおもしろかったから。コード感や対

旋律がズレているのが妙に気持ち良い。
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聴かせ所を心得ている

／ 、

宮田クンのアレンジは、細かいところにい

ろいろ気が使ってあって、うまくまとまって

いる。音色と音量のバランスが上手で、聴か

せ所を心得ているなあ。ベースが大きくてド

ラムが小さいのが勝因ですね。

､

7

【Notes'notesﾉーﾂ.ﾉーﾂ】
川村昌史｢一度静かなところで､＠48の

パックに@20(UFO)を入れ、無理矢

理COSMICにしていますが、これは

適当に曲を作り、曲目をその後に付け

て、それから曲目に合うように修正し

たからです。最初この曲を作った時の

ン

テーマは､､完全4度"です。したがって

完全4度音程が山のように出てきま

す」

■宇宙船

>FFDENのご家族｢本人はるすです。

春休みの旅行中です」

■ファイナルファンタジーIIr戦闘」
宮田知和｢ど－も初採用された宮田で

す。中学生最後の思い出に投稿してみ

たらこれですよ。なんかデチューンが

いい加減で、ドラムもてきと－で、エ

コーつけてしまったせいで長めになっ

てしまったんですけれども。まあ音色

をころころ変えているので、聞いた感

じはいいと思うんですけれども」

■ヘラクレスの栄光II～タイタンの滅
亡～

エステル｢ついでに投稿したほうが採

74

P

,

、
Ⅱ
Ⅲ
、
Ｍ
岨
／

それがおもしろかった

データイースト’C)データイースト

ヘラクレスの栄光Ⅱ
～タイタンの滅亡～

■奈良県エステル('7歳）●ケームミュージック

スクウェアC'スクヮェァ

ファイナルファンタジーⅡ
r戦闘」

ﾛ岐阜県宮田知和(15歳）●ゲームミュージック
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スネアにタムを使っているのも良し。
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す。かなり前にプログラムしたので、

今考えるとたいしたテクニックは使っ

てませんが、これから投稿する人達の

参考になれば光栄です。最後に、これ

を読んでいる成田北高1年生のみなさ

ん、電気部に入りましょう」

分の作品とのレベルの差がますます大
きくなっているのがこわい｣

■イースrPALACEOFDEST

RUCTION」

千田剛｢競争率の高いイースの曲を採
用していただき､ありがとうございま

ラカ、ボンさん、読んでるかい？」

■悪魔城ドラキュラ｢HeartofFire」

阿部哲広｢ちょっとなつかしいrドラキ

ュラ』のBGMです｡私がとても気に入
っている曲です。Stagel0～12の

BGMもいいなぁ｡最近､採用作品と自

用されちゃいましたね。僕としてはも

う一つの『イース11～時計塔～』のほう

が自信があったのですけど･･･････音色

の組み合わせがよかったのでしょう

か？ちなみに僕はソーサリアンシナ

リオコンテストにも応募しています。
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コマンドに関しては、

やったと思うが、さ

ユーザーにとって

ｼナリオ
RPGも、ゲーム機で遊べる

ものが一般的になってから、ず

いぶんお手軽に遊べるものが増

えてきたようだ。むかしは、意

味不明なメッセージや、それと

なく遠回しにいう謎がかった言

葉に胸おどらせるユーザーも多

かった。マニアがじっくり時間

をかけて遊んでいた時代だ。だ

が、最近は最初から攻略本を片

手に、パターンどおりにゲーム

を進めるユーザーが増えたとい

われる。ある意味で、RPGが

一般的になったわけなんだけど。

でも、やっぱりそういうゲー

ムのやり方は何度かやっている

うちに飽きてきてしまう。そこ

で、自由度の高いRPGを望む

声が多くなり、最近はあの手こ

の手でシステム自体に独自の形

態を求めるRPGも現れ始めた。

これは、とってもいい傾向だと

思う。いまさらだけど、ようや

くゲーム業界全体の活性化を図

るような動きが出てきたようだ。

ただし、意外性とか、力ルト性

だけを狙う、というのはちょっ

と違うけどね。

さて、そこでコマンドのこと

をもう1度考えてみよう。

コマンドは、RPGを進行さ

せるにあたって必ず必要なシス

テムだ。そして、このコマンド

の操作形態が複雑であればある

ほど、マニュアルが分厚くなる。

マニュアルが分厚いと、それだ

けでゲームを投げ出すユーザー

もいる。フライトシミュレータ

とかがそのいい例かもね。

じつは、僕もそのタイプだ。

ゲームのシステムを理解すると

いう非常につらい作業を乗り越

えてしまうと、結構はまるゲー

ムも多いのだが、そこまでいく

のが大変なんだよな。もちろん、

自分の作りたいゲームと遊びた

いケームはかならずしも一致し

ていないというものが根底にあ

るからなりたつ話だけど。

いきなりソフトを立ち上げて、

勝手にいじくっているうちに、

しだいにのめりこんでいってし

まうタイプと、わけもわからな

いうちにゲーム・オーバーにな

ってしまうタイプとでは、取っ

付きやすさが違う。しかし、こ

の巳タイプにはどちらがいいと

か悪いとかいうものはない。ど

ちらも正しいと思う。

前者は一般を対象にターゲッ

トを広くとってあり、後者はタ

ーゲットをしぼりこんで、遊び

たい人だけが遊べるようにした

結果だ。最初にゲームを作ろう

と思った場合、後者に走る傾向

が強いが、あくまで前者をめざ

すこと。最初は誰もが遊べるゲ

ームをめざさないと、ひとりよ

がりと他人に思われるだけだ。

このへんのことはまえにもいっ

たと思うけど、一般性の定義と

いうのをコマンド・システム面

から考えてみる。

まず通常のコマンドの部分。

キミの持っているRPGをどれ

か想定してみてくれ。メニュ

ー・ウインドウを開くと｢話す」

とか｢開く｣とか｢調べる｣という

コマンドはないか。極論で一般

性を追究しようとした場合、誰

にでも遊べるということはお手

軽という結論に達するのだが、

もしそうだとしたら、これらの

コマンドはほんとうに必要なん

だろうか。

町のマップを歩いていて、人

と出会う。その人に接しても彼

はただ歩いているだけ。ウイン

ドウを開いて、「話す｣というコ

マンドを入力しないかぎり、彼

は'|胄報を与えてくれない。

RPGを初めて遊ぶ人間が、

マニュアルを読まずにスタート

すると、最初に人と話すにはど

うするか、というシステムの問

題に直面する。これ、笑い話の

ようだけど、ほんとうの話。

RPG慣れしているユーザー

にとって初歩的な常識も、初心

者にとってはまったく知らない

未知の世界なのだ。だから、宝

箱も開けられないし、どこかに

ある秘密の階段などは絶対に見

つけることができない。でも、

このへんは遊んでいるうちに何

とかなる。

困るのは、もっとも基本的な

システム。セーブとか、パラメ

強さ/c強さI｡。強さ4”

鯵

一夕とかいうのは専門用語だ。

だから、そんな言葉を目にして

も、最初のうちはチンプンカン

プンだろう。

さらに｢強さ400｣などという

数値は、ゲーマーにとっては単

純にそういうものだと納得でき

ても、それを素直に受け入れる

ことのできない人たちもいるの

は事実｡｢強さ40ってどれくらい

の強さ？｣と間かれたら､キミは

答えられるか｡｢そんなのへ理屈

だよ。もっと素直に受けとめる

よ｣などといおうものなら､逆に

笑われる。確かにそのとおり｡

特に｢魅力｣などというパラメ

ータがあるが、あれは顔がいい

ということか、それとも人間的

にできているということなのか。

魅力が高いと、お店が品物を安

くしてくれるシステムがあるが、

あれってよく考えるとおもしろ

いよな。

僕も、自分の作ったゲームに

登場させたことがあるが、自分

で作っていて実際にものを買っ

ている場面を想像したら、吹き

出してしまった。

品物を安く買えるのが魅力の

せいなら、それはあくまで自分

から値段を安くしてくれるよう

に頼んでいるのではなく、客を

見て、売り子が勝手に値段を安

くしているはずだ。もし、自分

から値切っているのなら、安く

なるのは魅力のせいではなく、

｢口のうまさ｣とか｢お調子者｣な

どというパラメータになりそう
十竺十r
ﾉｰﾉ｡O

では、戦闘におけるコマンド
垂●●●●●●■●●●●●●●●｡●●●●■●●●｡●■●､●●●●Q●●●●●●●O●●■●●●●●●■の●●■■G■●●●■●凸●｡●●●●●●｡､●●●●●●●●●●●●●●

ほとんどの場合はここの原稿はFAXで編集部に送られてくるのだけどときどき打ち合わせを必要とするので､パンドラボックスにおじゃまする｡去年の年末は､原稿をも

助手から一百らいかたがた､というわけで約束をして行ったのはいいのだが､なんと大雪こんな日に約束するんじゃなかった……と後悔しつつ小電喬をめざした｡ところが､その
日は結局原稿はもらえず、5階のパンドラボックスの大きな窓から、小滝橋の交差点に雪力預もって行くのをずっとながめていることになった。そのかわり、私は飯島
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て好きだ。ただし、データイー

ストの『タンブルポップ』とちょ

っと似ているのが残念。

飯島は、パロディタイプとか、

こういう変なセンスのケームが

好きなので、どうしてもこの手

のものを紹介してしまう。まじ

めに書いてくる人、もうしわけ

ありません。

巳人同時プレイで、その場合

は阪神ファンに似たようなキャ

ラを操作するのだが、彼らが掃

除機に吸いこむものは｢あれ｣と

いう表示のみで、詳しく説明さ

れていない。これって、気を引

くための作戦かな。「あれ｣って

何なのか、とても気になるぞ。

システム的には、掃除機を操

って敵を倒すだけの単純明快ゲ

ームなので、ゲーム化は楽だと

思うが、ネックになるのはグラ

フィックだな。この手のギャ

グ・キャラクタの個性と動きは

命。むずかしそうだな。

さらに、日本全国を回るため

47ステージあるというのは、は

っきりいってダしるんじゃない

か。各ステージごとにいろんな

仕掛けを用意しないと、飽きる

と思うぞ。それにしても、1ス

テージって短いんだろうか。長

かったら地獄だ。

全体的に企画雪も読みやすか

ったし、まずまずの出来だと思

う｡素質なんありと見たゾ。が

んばって自分の道を進んでくれ。

それでは、また来月。

が正解だろう。はあれ、小さくなることはない。

無からは何も生まれないといコマンドの簡略化は、ゲーム

う理論もあるが、僕は無からもをかんたんにするとか、底を浅

のが生まれるのは当然と考えてくすると思っていたら大間違い

いる。いま、RPGを作るのでだぞ。単純なものこそ、奥が深

あれば、既存のRPGを参考にいのだから。

作るのではなく、無から考えて突然話は変わって、恒例のシ

みないか。新しいものというのナリオを1本紹介しよう。千葉

は、同じ土壌で考えていても決県は仁村義信くん、15歳の作品

して生まれないと思うよ。だ｡タイトルは『走れ／掃除機

酌,肖蹄-,"Yヘ

を考えてみよう。よく、「防御」

というコマンドを見かける。あ

れってほんとうにユーザーは使

っているのだろうか。防御する

メリットって、あんまりRPG

にはない気がする。

結局、防御をしても敵からの

ダメージを受けるのだし、防御

する場合は敵からダメージを受

けたら死んでしまうような最悪

の状況なのではないだろうか。

防御しても多少のダメージを受

けてしまうんだったら、コマン

ド自体に意味がないよなあ°

だから、本来防御としての意

味合いをもたせるコマンドだっ

たら｢かばう｣ではないのか。ダ

メージを受けさせたくないキャ

ラを、誰かがかばってやるのが

防御ではないだろうか。

RPGも、いろんな意味で仮

想現実の世界。ユーザーは、結

構描かれてない世界までも考え

るようになってきた。勇者に倒

されるのをじっと待ってる敵役

たち。いつも同じことしかいわ

ない村人たち。選択肢で｢はい」

を選ばないと、絶対に進まない

ストーリー。ガッチガッチに縛

られたゲーム世界を、ユーザー

は納得して楽しめるか、それと

も反感をもつか。

すべては｢おもしろければい

い｣という一言に要約されてし

まうが、「おもしろくさせる｣の

が作り手の役目だ。

万人がおもしろいというRP

Gを突き詰めていくと、コマン

ドの面から考えれば、コマンド

のないRPGという究極点に達

する。しかし、はっきりいって、

ｺﾏﾝほが1つもないRPGは

いままでにお目にかかったこと

はない｡確かに､｢話す｣や｢防御」

は削ることができても、「セー

ブ｣や｢攻撃｣ははずせない。い

や、正確にははずせない、と作

り手が思っているといったほう

I

■
口
琶

「セーブ｣というコマンドはあ者』｡どこぞで聞いたようなタイ

って当然なのだ、ではなく、なトルだが、ようは掃除機でゴミ

い場合にそれ以上の役割をはたを吸い採るアクション・ゲーム。

す方法を考えてみないか。いまは、RPGのシナリオをB

その立場にたって、新しい方日で書く方法なるものをやって

向性を見出してみよう。それは、いるのだが、おもしろいから紹

何もむずかしいことではない。介しちゃおう。基本的にはマリ

気楽に考えればかんたんなことオがベースになっているようだ

だから。が、主人公は｢さわやかな風｣と

それと、B日でシナリオを作いう鉢巻きとトレーナーを着て

るとしたら、コマンドはできるいる200年以上生きつづけた元

だけ簡略化すること。不必要な新聞配達人。さらにどう見ても

コマンドはできるだけ省き、何男なのだが、性別は不明だそう

もしなくてもいいようにしよう。だ。なんともわけがわかんなく

ただし、そのときの既存のR

PGを参考にするなよ・あのゲ

－ムにもあるから僕のものにも

次回の付けよう、なんて思ったら、そ次回は、ネーミングについて。以前、タイトク
］

のために苦労するこ と に な る ぞ ｡ ル に つ い て 講 義 し た こ と が あ っ た が 、 1本の

闇グーﾑを作る場合､すべてに名前をつけなげ最初は、自分が作りたいと思つ
ればいけない。タイトル1つだけなら楽だけ

たゲームに、必要最低限のもの
ど、キャラクタ、町、敵、武器、アイテム、

だけを入れればいいのだ。コマ

闇耀篭認誓雛撫貧蕊ンドを増やすということは、処

理を複雑にするということにつこで、我々はどうしているか。そこんところ

ながり、規模が大きくなることをそっと教えよう。じゃ、ね／

公

5｡.｡■･･････････････････●●●●●●●｡●●●●●●●｡●●●●●●●●●●●■be■●｡●●●●●●■■●●●｡●●●●●●●●●●●●｡●①●●●●●●●

先生の大事な蔵LDから、年末年始を楽しく過ごすコメデイものを借りて帰った。LDといえば映画なのだけど、これ力唾一面に雲里されている。床がぬけそうなほどだ。

助手から一言映画好きなのは当然だと思うけど､研究や資料のため､あるいは気分転換のためという大きな目的をもって集めてあるのだ｡半端じゃないほどある｡ケーム・デザイナ
ーって、ただ机に紙と鉛筆だけあれば、できるっていうわけじゃないのだ。

★｢ゲーム制作講座｣への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ77
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何度中間報告があるんだろう、

といぶかしく思っている方も多

いことだろう。これが最後であ

る。審査のおおまかな部分が終

了して、あとは最終的にトップ

を決めるだけ、という作業段階

に入っている。だから、来月号

では晴れて大賞1名に、佳作B

名、参加賞100名、それからタケ

ルクラブ傑作賞30名が発表でき

るはずだ。審査の過程で、上位

には入れそうもないけど、捨て

るには忍びないというのが多く

て、なかでも絵が抜群にきれい

だったり、発想が新鮮で、それ

だけでも何かあげたいと思わせ

るものも多かった。上に書いた

もののほかにもいろいろな特別

賞を考えている｡応募総数777通

と編集部の諸橋が見たら思わず

笑顔が出そうな数字で、このな

かからトップに立ったのはキミ

の作品かもしれないぞ。次号を

待て〃

ドラゴンスレイヤーの伝説／安田友洋
●兵庫県
神の課した試練／植田建治
暗黒の宝珠／掛越与弘
王様の呪い／勝原崇
開かれた魔療門／篠原誠
レッド・エメラルドの流血他①,/城石政信
4つのカギ／竹谷悟
時を越えた勇者／谷孝大
闇に消える炎／冨高修
スペース・タワーへの挑戦／牧田和久
●岡山県
時の犯罪者たち／近藤義男
狙われたレッドストーン,／田辺明伸
精霊たちの森／樋口元之
奇跡の神殿／渡邊真也
●広島県
生命の宝石／内田昌良
子供たちの村／江崎大介
時のトビラ／生田裕
黄金山、ドラゴンの謎//木反田穣
呪いの少女／柄本武志
天離る日々の物語／梨木昌美
エストリアスのつえ/‘－柳祐二
暗黒の町他①/松浦裕司
●島根県
一年五組物語／斉藤宏樹
怪しき光の侭/佐藤昭博
董卓の横暴他④／三代和彦
●徳島県
鏡の双子他④／枩田耕正
●高知県
解き放たれた魔獣./小島広考
薬草の渓谷／門田修一
七百年の思い／門田武
狂いし科学者／濱田知弥
汚れた水／松村稔
●愛媛県
神の鏡／志賀祐樹
信者の里/寺田仁
発動〃ベンタウァ防衛軍広田義人
●福岡県
ネットワーク／青柳未来
闇の森の狂気/'伊東孝紘
かく'や姫の憂篭／倉住彰
簡単な仕事／小石智幸
旅立ちの空／島田和彦
●大分県
宇宙からの英雄,雷･小野洋一
学園七不思蟻ゞ沖本正朋
八俣の大蛇の復活／木崎大洋
●長崎県
幻夢郷へ／椎葉大介
●熊本県
ひな人形と大きな桃の木／内田顕尚
時のなべ,春口高志
ふしぎな玉子"宮崎翔
●宮崎県
天使が祈った夜／永住貴紀
遅刻組■■■■■■暦■■■■夢■■■
●北海道

リベンジヤー/高橋庸志
冥界の試練/'藤野誠
●青森県
時間の挑戦者,飛内良太
●秋田県
静かなる魔の饗宴//関友明
●宮城県
女王の野望／海老沢茂
最後の審判／平野圭太

●埼玉県
天空の島／高田英和
冒険者の町/中村剛
●東京都
シルバーソーサリアン／岡本洋治
時空の科学者"ゞ塩野裕幸
魔術士の同窓会／辻鉄平
●神奈川県
エリートソーサ'ノアン／篠崎哲也
●石川県
競馬狂の詩／高橋昌平＆岩本達也
ジパングでの反乱／西田泰久
●静岡県
悪徳の栄え／石川修之
●長野県
満月に照らされる城/胡桃澤卓朗
過去からの配達"柴勇樹
六世界の覇者/綿貫正貴
●愛知県
森と迷宮のある町/高島学
二つの塔／広瀬美智
●岐阜県
魔神復活.坂上和永
●大阪府
謎の洞窟／澤田晃伸
●兵庫県
神の誤り／森篤嗣
●岡山県
月食の涙／遠山幸男
●広島県
元気になる薬,"小路裕之
●鳥取県
バベルの塔,‘徳永喜彦
●山口県
月の光／石田幸宏
●佐賀県
地の神ユウIノアン,/本村アトム
書類不備につき審査できず■■■■■□■
●東京都
ソーサリアン、地上への道／大澤直基
●神奈川県
エルフの思い出／下沢患弘
●岡山県
ニュー・フロンティア／大西毅
●山口県
キケル文書／近森祐治

●佐賀県
鏡の中はパンダの国／野中貴志
●？
タイトルなし／名前記入もれ

上記合計'98作品(累計777作品）

ンテスト応募作品と投稿者のみなさ函 ん．

遅刻しちゃった人もふくめて、やっと整理が終了。ほんとうにたくさんの

作品をありがとう。入選にもれちゃう作品もみんな水準以上だったことは

確か。将来ここからゲーム・デザイナーが必ず生まれるに違いない。

●北海道ウイル／坂下肇
失われた王国の謎/伊原寛ファイナリー／中沢正智
ムーラ村の危機／ﾉ||越和美神様の宝物／細貝義康
邪悪なるミステリーサークル／栗原芳己●富山県
山の上の仙人／斉藤和徳空から降りてきた街／袴田賢司
狂気の館/高橋 英 司 ● 石 川 県
悲 しみ の迷 宮／ 高橋賢二赤き湖の謎／小林圭
貴族の婚礼／瀧谷英樹タイトル名なし／近藤梢
ソーサリアンのミス／武 田 博 未 来 か ら の 変 質 者 ／ 佐 藤 一 史
氷の惨劇／釣岡秀行きえた冒険者たち／高畠久士
妖の森／長谷ﾉ||博泳●長野県
アルタゴの五大龍/古川尚志湖底の城/'下平浩由
悲しみの女神//若狭有光ラトの逆襲／辻郷美穂
●青森県●愛知県
暴君のウィンザー.,/木村浩之オペラ王様が消えた日／足立謙二
●岩手県人のいない町/大野靖雄
薄幸の美女他②／金澤崇幸時空の魔神/蟹江慎治
呉 軍の危機／堀合英 峰アイス工場の秘密／'澤田健治
●宮 城県 古き文明に／真野孝道
ノース・ポール・トライアングル／大野浩司レジエンドラビリンス／高木太一
狂気の雨／熊谷正樹 神 々 の 僧 侶 他 ④ / / 戸 上 勝 彦
バベル図書館の本/斎藤睦ペンタウアの宮廷魔術師/天満貴幸
伝説の地下帝国／'武藤大輔呪縛の紅/'西野裕史
虹のかけはし／吉田良復活した邪悪の化身／野村伸志
●福島県トイレパニック／牧田博行
邪悪なる太古の亡霊/'峯嶋優児悪魔の国／増山健司
●群馬県地下の遺跡／若井大輔
魔界のデブル／高橋智之●三重県
薬屋の野望/寺山和良(他2名）リユウグウジヨウのヒミツ‘,服部欣久
魔 性の砦／宮本 健一●奈良県
●埼玉県一族の末商/塚本伸也
邪神の復活/黒田和哉炎の魔神／中井康則
●千葉県ソーサ リアン仕事人／松塚健
人 語を操る牛／石塚健志●和歌山県
夢の中で／佐藤一俊’究極魔法の里/田口精也
三国志国を救え_／／'豊嶋崇●京都府
●東京都人間兵器/勝間浩仁
未来永劫／大橋隆妖精の忘れ物/'小森篤
ヒツ ソ リ ー ニ の 館 / 片桐奏羽消えた王子様/中川晃一
砂漠のマーメイド／金子正英夢の精霊／山口博樹
かくせんそうのゆくえ／後藤豊治ガンドハーラの経典／吉水昭夫
古城の亡霊／佐藤勝範●大阪府
戦操のバイオコンピューター／冨田洋祐恐るべき人工生命体／上田修司
奪わ れ た 剣 ／ 羽 賀 義典電脳ソーサリアン／久保俊成
うらしまそうさりあん／星野英律野望に燃える妖鳥／小原寛之
大 迷宮/宮崎宗一 ダークシテイー／田口和基
日本昔話ソーサリアン／不麿だ義隆トプカピの絨毯/西村克己
● 神奈川県ペンタ ウ ァ 滅 亡 の 危 機 " ‘ 沼 田 耕典
亡霊の平野／福田啓波乱の一人旅／半野亨
●新潟県価値ある商品/福田卓也
運命の竪琴／大沢紀 樹運命のカナダ／細野智裕
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11投 がと
■■■

あ り稿 つ

下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回は5月情報号のため

にe月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他e(他に巳作品の応募あり)｣とし、実際の掲

載者は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。
尼月情報号採用溌象者分より)’月期整理分

F~■■■■■

冒ID
五.墨巳 理

●石川県

異星人他③／牛木隆文

●福井県

召喚他④／徳若憲一

●岐阜県

ケンジ通信あげたま／門辰昭

●静岡県

しろ./早川洋子

友人シリーズ｜他①／渡辺茂樹

●愛知県

ASHlNEKO’向井祐介

冬空で/伊藤裕治

り一／加藤由紀子

おしあわせに／森川裕章

●三重県

盛夏′界外年応

●滋賀県

いざ、ぬい<･るみの国へ／山本直彦

UFO他⑤森川英明

●京都府

めぐり逢い(笑)／川那辺洋一

うに～／近藤壮一

｢POPPoP｣／宮先雅之

●大阪府

ほな行二かぁ－？／津国エツコ

紐／浅田浩一

風の鼓動／閲未知

●兵庫県

外は雨模様他③,,菅原武典

雪／真部良平

r銀河鉄道｣/青木幸則

●和歌山県

おじいちゃんの幸せの図一春一／楠本晶博

●鳥取県

MorningSmiIe／猪口亮

●岡山県

天空の使者他①／実石哲也

恋愛関係の理想と現実･遠野大輔

●広島県

CONAN／浅田主税

ほﾅﾆる草他①／坂本正樹

●山口県

見知らぬ写真/野村真一

勝利／石田幸宏

●徳島県

雲の女王地上へ行く他①／山内光樹

天空の伝脱他⑤／田上圭一

●高知県

のほほん他①／岡林大

●福岡県

SWP／瓜生誠

MOTHER他④／寺田紀士

●長崎県

旅立ち他②′中尾和子

MIYAZAWA／中村靖宏

●大分県

朝他①／荒木啓一

て.了紙芝居部門

●青森県

暗黒街の男達／工藤望実

●茨城県

ファーストﾌｧﾝﾀジｰ／源田浩之

●神奈川県

何？／牧口大旭

笑う魔物中井雄二／黒川研

●岐阜県

魂／向井康哲

●静岡県

破壊/松江正幸

●三重県

圭一愛の物語I他①小林由幸

●福岡県

アメリカンロード／崎野裕一

本場のｻｯｶｰ/森永悟

(整理日2月24日）

ケーム制作講座

●宮城県

光の封印渋谷伸一郎

●群馬県

器鵡伝脱柄沢和明

RPGHAPPY他③／井ノノ||順二

●埼王県

王様の耳はロバの耳／山ﾉ'1元

●兵庫県

しりとりす伊藤孝

●愛媛県

DRAGONFlGHT／田中博樹

（整理日2月20日）

スーパー付録ディスク
今回はつごうによりお休み

以上417作品

ドラゴンスレイヤー英雄伝説｢エンディング2｣／伊藤辰

●大阪府

Ulteriormotive他②'福井英晃

A・JAX｢未使用曲l」他②/石原顕

ルパン3世のテーマ／延原高志

PlanettoPlanet他②／藤巻統一

イース｢SUBMlSSlON」他④／肥田木盛照

WhatHappened？他③／中柴秀至
バッヘルベルの力ノン他①／田中信裕

STARTlNG~始まりの歌~他②/木下拓哉

●兵庫県

シティ・ターミナル／中村仁

未来の学校のﾁｬｲﾑ／中西正和

●奈良県

ビﾝｸソックス｢どしどし_i,んと‘し」他④/野尻武史

●鳥取県

チャイム／林原一樹

●岡山県

陽気なｷｬｯｽﾙ／岡林大

●広島県

月光'"藤本義男

|YO出口智秀

●愛媛県

GoldenLake他①/古林克臣

ファイナルﾌｧﾝﾀジー |lの最復のほうりﾀ'ﾝジｮﾝ野首信隆

●高知県

SNOWVlLLAGE他①／岡林大

●福岡県

悪魔城伝脱｢FlashBack」他④/山田祐一

(整理日2月'7日）

ほほ梅麿のCGコンテスト

ﾎｰﾑﾗﾝポｰﾙ／原田敏峰

せんこう／高橋輝行

ステンドグラス／田中英二

●千葉県

えんぴつ/竹並伸

｜年前のあの夜…･“他①／山本理士

試験は運だ／大塚篤史

●東京都

美術の授業他②／古川健太郎

砂時計他①／山上能央

あと｜分./／内堀環樹

●神奈川県

コンロの火他'r｜岡野健介
カルピス／徳田武亮

●長野県

ズズズッ／小野健一

安らぎの浜辺／竹前和範

●石川県

CAPOFKAlBUTUKUN／浦川貴博

●岐阜県

ンヤープ他①／土屋和之

実話今井誠治

●愛知県

太陽系他⑤／長谷川健二

●三重県

列車より／加麗裕

●大阪府

LⅣE､／他②／津固真司
●兵庫県

おきなわの祭他①／長谷川誠

試験中／野村宜邦

●和歌山県

白と黒のエクスタシー他①／楠本晶博

●広島県

ネオン／出口智秀

感動の涙他①／神田里志

●福岡県

債は死にましえーん他①′吉岡茂雄

カンニング他①／宮原研次

●大分県

おもちゃの汽車他③／野島智司

●長崎県

今月の光る|本芳野寛聡

バグ／平野良二

(整理日2月'7日）

FM音楽館

●北海道

パロディゥスだ.ﾉ｢stagel」他③／渡辺大

ｿｰｻﾘｱﾝ｢消えた王様の杖・生還」,'小川啓
ドラえもん他(p／米村聖次

●青森県

メタルギア2～RETURN～他②／後村寿明

●岩手県

還い日の歌他②/米倉雄大

●山形県

OPENlNGOFADVENTURE./畔浩幸

●茨城県

Finale他①／照沼康全

●栃木県

ピアノ五重奏曲｢ます」他①／山本賀一

●群馬県

東奔西走*柄沢和明

●埼玉県

マイウェイ他②／阿左美弘憲

P1PELlNE他①／木村栄一

EX1TofLIFE′岩本圭介

SONlCTHEHEDGEHOG｢GREENHlLL｣/中村覚

TheNAMAR｜他③／菊池康男

面倒曲／三浦浩之

●千葉県

nightnightwolks今岡幸雄
A･jAX｢海外バｰジｮﾝの曲」他①〆松村弘和

●東京都

MSX-MUSICによるﾚｰザｰの音他②/藤田毅

ｲー ｽ｢FairWind」他②/柳橋清隆

SUPER桃太郎電鉄｢ｻｲｺﾛ行進曲J/中原真理

HOLlNESS-タｲｱﾄﾆｯｸ・コードー･本橋彼方

トラコンスエｽﾄⅣr戦士はひとり征く」他G田中宏和

●神奈川県

棋聖｢ﾒｲﾝテーマ｣／牧口大旭

ｲｰｽⅢ｢ｽﾃｨｸｽ」他②/湊健一

ﾊｲﾗｲド3｢DRAGON/｣他②/今村啓示郎

●長野県

ソーラン節他②湯沢稔

●新潟県

イース｢HOLDERSOFPOWER」他②／川叫雅矢

風を切って(北極の冒険者)/斎藤桂廣

●福井県

卜･ﾗゴﾝｸｪｽﾄⅣ｢ｴﾚジｰ｣他7／谷口洋一

●岐阜県

爬虫類の為の行進曲他①川村昌史
ｲｰｽIⅡ｢貿易の街レドモント｣／宮田知和

●静岡県

旅/遠藤美代子

●愛知県Music-38他7.／松臣勝

●北海道

ﾚｰザｰ命中.ノー要塞編～'後藤淳

WATERBALL他~3.／西谷畦

Ai「Battle松田元気

，●青森県

I空中遊泳／村林恒
●宮城県

EXClTlNGSHOOT他'⑳‘阿部俊一郎

●福島県

メニュー／大越戚春

●茨城県

あわわのわ他①／小林靖彦

●群馬県

えすけえぶしいらかんす〆趨生川雅己

●埼玉県

5－アルファベット”'横堀君夫

ぶろつくくずし,'森本竜太

●千葉県

PURESTONE他①／伊藤毅

THE・おばけ屋敷′白石恒太

Defence/伊藤信貴

●東京都

マウスケーム＃｜他①／岸間航
へルズストーン／山上能央

SPORTKlTESLG．.蜂広哲史

BallAttack他①,≦藤田殿

｜・2のサンダー./／中原真理

●神奈川県

NEWTENKlNG他②′渡辺慎一

西洋弦楽器,'鹿糠秀行
パターンエディター／内藤良

●長野県

アシカの修業5~|ntheOcean～／木内靖

●新潟県

THE陣地取り他①′中澤康至

Di5a5sembler／長谷川堆一

●福井県

いきのこり’92他②／北ﾉ||航

曝発./兜友和

●静岡県

Load,,RunRun他①／角谷広昭

TY、COM〆加藤宣之

●愛知県

前．‘ンスペシャル／伊藤辰

縦ｽｸﾛｰﾙｼｭｰﾃｲﾝググｰﾑ／中根崇博
SEASIDE競馬／三浦栄一

●三重県

TRlANS他②′界外年応

SNOW他①'小林由幸
えの〈'Ver1．00.高橋正浩

●京都府
グラフィック・ツール.'木村吾一郎

●大阪府

このやろう.／ぶつとばすぞ／他①／萩上康成
NAWABAL｜”福井周一

ANTORM／北川純次

GlVEMEOXYGEN′藤田幸弘

電撃野郎Aﾁｰﾑ/中江俊博
相撲．､津田裕司

FlELDRUNNER"'益山知也

●兵庫県

RUMA..'青木拓人

●岡山県

がんばれ./あたり屋'木村大輔

生体周期占術他②'山本樹
●広島県

デジタルｸﾛｯｸ／出口智秀

●山口県

MenuProgramSystem,.,新荘智和

●福岡県

ブロックを壊せ./･重松幸治

MlSSlLEGAME・吉岡茂虚

西暦X、9年／谷津田俊一

●熊本県

電車旅行他in三木一

●宮崎県

Paparis,天辰光史
●鹿児島県
jANKENでPON諸留慎一

、

GEAR他u'山元一永
（整理日2月'7日）

AVフォーラム

心北海道
北斗百裂拳堤倉人

ヘッドホンステレオー小倉和秀

●秋田県

渋滞他⑧′小西健太

●山形県
ぶよ－ん./岩浪弘

●福島県

懲りない面々／大藤将人

●埼玉県
ロボット対ロボット他①／菊池康男

r

色
』

☆イラスト部門

●北海道

夜のえきにて.｡…｡/松宮英

クリスタルな二人／田中知明

「長江くら大に贈る絵預長おじさん･』／二階堂功一

センパイ／秋田大輔

テヘヘ･…..／松長史

Orientalelf／瀬戸正明

夕暮れ.／山本忠隆

卒業他①／長谷山真吾

りん二・こ｡二・こ･ご／長谷山理恵

●青森県

ぼ〈の理論は完窒さ./他②"'中村憲一

●岩手県

『戦場のマリア｣／千田昭則

oBAKE.／阿部徳日呼

空他②／小林尚

●福島県

ほほえみ／渋谷智之

●茨城県

「････.．」′増田貴之

BLUE//牧島秀行

Moonshine"''井川正俊

セーラー服がお好き／藤田裕之

サイボーグパートナー／蛯原浩二

枯木／千葉邦治

●栃木県

ひさしぶり／田村真一

ひめさま～／菊地靖一

●群馬県

風景画r像｣/柄沢和明

●埼玉県

こびとのら〈がき／初見一雄

また誰かが／樋口哲矢

戦士の微笑他①／村田淳

「謎」他②／茂木章

恐竜′吉村浩二

●千葉県

とんぼﾉ/飯島裕貴

エイッ他①,'山本裕一

●東京都

中国人他①／斉藤俊介

動物虐待他④坂野秀楼

●神奈川県

悪のツーシヨツト他①／曽根勇治

APPLEO7／関辰昭

エルフの冬他②蘇武健治

終戦中村昇太郎

どこまでつづく？／広瀬剛

むらさき他⑩／牧口大旭

飛竜／山中武

FighterBlood/指田博史
海からきた魔物.．'黒川研

●長野県

BOY他①／馬龍隆史

志／竹内理

教会他③／菅沼弘明

「一菅」/小林敬一

●新潟県

孤高のインディァーダル公一他ｴ、藤田康司
UMI／辻川雅人

サボテン他②／江川豊

夏／斉藤桂廣

剣物篭佐藤豪

FF
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〆 ～

す べての投稿のあて 先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。”のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

．
０
１
０
９
０
０
０
１
１
１
１
１
１
Ⅱ
Ⅱ
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
ｌ
ｊ
Ｏ
９
９
４
０
１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
１
１
Ⅱ
１
０
Ⅱ
ｊ
Ｉ
Ｏ
８
０
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ⅱ
１
１
１
Ⅱ
Ⅱ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ⅱ
Ⅱ
０
１
Ⅱ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｏ
９
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
０
ｌ
ｌ
ｌ
Ｏ
４
Ｊ
Ｉ
Ｉ
Ⅱ
１
１
１
Ⅱ
ｌ
Ⅱ
ｌ
ｊ
ｌ
ｌ
Ｉ
１

投稿応募用紙 |編集部の整理番号lllll ｜’

投
稿
ジ
ャ
ン
ル

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は、－② 回フアンダム(①l画面部門②一般部門③D部門）

DFM音楽館(①自作のオIノジナル②ケームミュージック③一般の楽曲）

回CG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（□一○
《

）

作
品
名

8

Iファイル名 I

フリガナ ベ
ン
ネ
ー
ム

氏
名 （）歳

男・女 ＊｢投稿ありがとう」掲載時は本名のみとします。

〒□□□-nn
フリガナ

住
所 都道

府県

投
稿
日

窓 '992年 月
■
■
一

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

●■●｡白■｡●●｡■●■●■●●■■●●①｡■G■･●■●■｡■●●｡■■■■●●■●■申●●■■●由●●①由■■＆■■■■●●｡｡■■■昏■●●●■凸命ecC●●＆●｡｡■eec●●●●g●岳｡●｡●岳■■■■､●｡｡●｡Q●■cc寺●■■｡■aq｡■■●●e■■l

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
｡■●●●●●■｡●色印｡｡■●■●G■●｡●●■■●■●■■■●●｡｡｡■■●■■凸■｡●等■■■●bee■■●骨■●■□●e●●｡C●口■G■､､■｡●ゆ●■G●■｡｡e■●｡■■●●●●●e●さ■■●●■C■eOeDo●｡●bCG■■■●●｡｡●､●●■■■■■1

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを
教えてください。

は い［雑誌名曇年 月 号 ペ ー ジ 1

［書籍名･CD名 司

三
参考にした作品名・記事名

いいえ

●●●｡●■｡q早■｡●g●■｡●■｡｡●■●■●■●■ゆ｡■●■●●●●■早車●巳●●●■甲｡●●●■●C①寺岳●●●baep■●●吾､●■｡●●e申･■■●■■■｡●由■｡e吾■､■●●｡｡■■■●●be●●●●■●■■■■甲○○由●｡■●●■■●■b●●■G●昏■

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
●卓申■巳G■■申寺■G●●､■Gq｡●●■■申■｡｡■●●e●■■■■｡｡｡●■■■●由｡■■●●●■凸●◆■■◆■●●●●■■■●■､●●■■●●早■●■■凸●卓①｡●等■●●●●■be●e■■骨●abc●｡■●e■■｡■由｡■●●●｡｡■■｡e岳●■●､■｡●①●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。
［ツール名 ][SCREEN1

［ ロードの方 法 一 ，一1

鳶

Ⅷ
＃

ア

識

ン

ケ
ー
ト

で

U

蕊
訓
ゞ
《
蕊

作品コメント

い
ぬ
。
、 X-斗
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投稿応蟇要項、

人のためには｢ゲーム制作講座｣｡そして、絵が好きな人にはCGを楽しむrほほ梅麿

のCGコンテスト｣○作品ができあがったら、下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／，

MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ
ラムは『フアンダム｣で｡音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら
｢AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

｜’ ア ンダ ムフ ｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼を進呈。また、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★巳つの新しい賞(1992年4月号より）

●第巳回ちえ熱賞(新人賞）

1992年7月号～9月号で、フアンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱實(奨励金B万

円)を授与｡作品よりも、作者自身の可能

性を重視したい。発表は10月号の予定。

●第1回TIMR(作品賞）

1992年4月号～9月号に掲載・収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIMR(賞金5万円)を授与。選考形

式の詳細は未定。発表は11月号の予定。

応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し

必要事項を記入。1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号|||頁の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、10画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる。

(c)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)｡【発表形式】4色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画と

なることもありうる。

(a)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

ﾌｧﾝダムとは｢ｱﾏﾁｭｱプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ケーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し

新たに次のB部門を設ける。

(a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。旧

システムからそのまま引き継いだ部門で

この制約のなかでと､んなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

(b}一般部門

上

１
１町

凸

’ストd

l

用紙1枚を使用すること。その際、応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を

進呈する。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居とイラストの

巳つ。得意なほうに応募してほしい。ど

ちらの部門も作品ごとにタイトルをつけ、

紙芝居部門はストーリーを添付してほし

い。

作品の応募は、オリジナルのプログラ

ムでも、市販のグラフィックツールでも、

本体に付属しているCGツールを使った

ものでもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

★郵送にあたっての諸注意

.「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

｢ニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼と掲載誌。

FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASICのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また

各作品ごとに作者自身のコメントをでき

れば別紙につけてほしい。

ムAVﾌオーラム
エスプリのきいた29字×29行以内(短た本や雑誌などの名前や号数、出版社名

いもの大歓迎／)のオリジナルプログラ★郵送にあたっての諸注意

ム｡FM音源使用のもの可。ハガキに手書きでの応募も可。ただし

●規定部門29字詰めで行番号は赤で書くこと。また

毎号塾長が出題。くわしくはAVフオあて先に応募部門を明記。

一ラム｢お題｣を参照されたし。★採用

● 自由部門採用者全員には掲載誌を送付｡称号制

題材は自由。センスの見せどころ。度をとっており､B回採用されるとMファ

★ 規定ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）。価で1万円以内)が授与される｡また､毎
電話番号月､光る1本に記念品をプレゼント｡くわし

eタイトルくは107 ペ ー ジ の 下 欄 外 ｢ 特 典 ｣ を参照。

⑧プログラムを作成したときに参考にし

A フ 一つ

I

f

eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

ゲームシナリオなら､ジｬﾝﾙ､形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年)・
電話番号

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し
ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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|表1プレゼントリスト

ほしいソフトの番号をアンケート向答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

Nuプレゼントソフト名掲載ページ
'キャンペーン版大戦略11･･･“…･……･…｡.……'0

2らんま|／2…“…･････…”……･･･………････.….'2

3ブﾗｲ下巻完結編｡.”….｡….･･.……“.…..…..､'4

4ﾖｰﾛｯバ戦線･…･…･………･……･･…･“……16

5ピラミッドｿー ｻーﾘｱﾝ(要『ソーサリアン｣)28

6ビﾝｸｿｯｸｽ8......…･･･････････････････,････'08

7コンチネンタル･････…････…･････････…･…･････'09

ソフト
「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみハガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフト日名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

5月29日必着。当選者の発表は7月B

日発売予定の本誌B月情報号で行いま

す。

■アンケート

囮あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ
÷1,

･し1．

①MsxeMsxE⑧Msxe十

④MSXtu｢boR(A1ST）

⑤MSXtu｢boR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後、turbDR(A1GT)を買う

予定はありますか(団で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

⑧いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

回次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

③増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨MlDl楽器

(音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

画の番号で答えてください。

回MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

eCGeビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスO学習⑩その他

日表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

国表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

画表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを順

にBつまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を||眉にBつまで番号で答えてください。

、今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまでllEに

答えてください。

皿今月のスーパー付録ディスク．(表

B)のうち、おもしろい(または役たっ

た)内容を順にSつまで答えてくださ

い。

回今月のスーパー付録ディスク(表

S)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順にBつまで答えてください。

画あなたの持っているMSXe／

巳十／tu｢boR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークⅡIも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

eFMTowNs@x68000

eケームポーイeケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

両あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからaつまで番号で書いてく
＋ざ÷P，
ノー巳し1．

胴今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った||眉に3

つ番号を書いてください。

①Thelai-girielnaforest

⑧TOWEROFCAN@3000

m障害・改⑤はったおすぞ〃e

DIocktower⑦CHASE／

コプ太くんeThewayto

Retu｢no漢字須駆浪流苦意頭

⑩砕〃⑪B、⑱キュウリだ〃⑬

SHOPA-MAN⑮どれも気

に入らない

画今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順に3つ番号を書いて

ください。

①仮想敵eRunFor･"･･･？⑧C

OSMlCRHAPSODY④宇宙船

⑤ファイナルファンタジーIIe悪魔

城ドラキュラ⑦イースeヘラクレ

スの栄光⑨どれも気に入らない

回業務用、ファミコン、PCB8／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ薑いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

m今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事．

e本誌の連載記事

⑧ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥毎月買っているから

⑦その他(具体的に書いてください）
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ソフト名

R-TYPE(アールタイプ）

蒼さ狼と白き牝鹿･ジﾝキｽｶﾝ

ア レ ス タ 2

イース

イース11

イース[Ⅱ

維新の嵐

伊忍道・打倒信長

ウィザードリイ3

AD&D(ﾋー ﾛー ･ｵブ･ランス）
MSXView

F－Iスヒ･リット

エメラルド・ドラゴン

SDスナッチャー

S、ガﾝダムガﾁｬボﾝ戦士2

王家の谷･ｴﾙギｰサの封印
キャルシリーズ

キャンペーン版大戦略11

ぎゅわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝脱ｼﾘｰズ

ダﾗヂｨｳｽｼﾘｰス

クﾗﾌｻｳﾙｽ

ｸﾘﾑソﾝｼﾘｰズ

激突ペナントﾚｰｽ2

幻影都市

コ ン チ ネ ン タ ル

サーク

サークII

サーク・ガゼルの塔

ザナドゥ

三国志

三国志II

THEプロ野球激突ペナントレース

シムシティー

シュヴァルツシルトII

水j許伝

スナッチャー

スーパー上海ドﾗゴﾝズアイ

スーバー大義略

スーバーバトルスキンパニック

スペース・マンボウ

戦国ソーサリアン

ソーサリアン

増設RAM(MEM-768）

ソリツドスネーク

大航海時代

ディスクｽﾃｰｼｮﾝ各号

DPSSGset3

提督の決断

テ イ ル ・ ナ ・ ノ ー グ

闘神都市

卜'ラゴンクエストII

ドラゴン・ナイト

ドラゴン･ナイトII

ドﾗコﾝｽﾚｲﾔｰ英雄伝説

NlKO2

信長の野望＜全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝

信長の野望･武将風雲録

ハ'イドライド3

パロディウス

ビｰﾁｱｯブ各号

ViewCALC

秘密の花園

上．ラミッドソーサリアン

ビンクソックス各号

ﾌｧｲﾅﾙﾌｧﾝﾀジｰ

ﾌｧﾝﾀ.ﾑﾗｲﾌﾗﾘｰ各号

､3，ふ令hq今
r画卜･eト

ブライ上巻

ブﾗｲ下巻完結編

ﾌﾘｰﾄｺﾏﾝグｰ11

ブﾘﾝｾｽメーカー

FRAY

ポッキー2

魔導物悟l－2－3

MIDlサウルス

狸･SlOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ）

ヨーロッパ戦線

ラスト･ハルマゲドン

ランペルール

らんま|／2

ロードス島戦記

ロイヤルブラッド

表巳含月の記事’ 零

轟翰鍵＄嘩

曇 嘩 鰹
、

記事名

表紙

＜FANSCOOP>プリンセスメーカー

<FANSCOOP>キャンペーン版大戦略11

＜FANSCOOP＞らんま｜／2

＜FANSCOOP＞フライ下巻完結編

くFANATTACK＞ヨーロッパ戦線

十字軍

BASlCピクニック

<ﾌｧﾝダム>ケームプログラム

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

＜ﾌｧﾝダム＞ｽｰバｰビギナーズ講座

＜ﾌｧﾝダム>アル甲2

<ﾌｧﾝダム＞あしたは晴れだ./

GTフォーラム

FM音楽館

ケーム制作講座

ソーサリアン･ｵlノジナル，ｼﾅﾘｵ･コンテスト

FFB

GM＆V

＜GTフォーラム＞MID'三度笠

パソ通天国

ほほ梅麿のCGコンテスト

AVフォーラム

<FANNEWS>ビンクソックス8

<FANNEWS>コンチネンタル

今月のいーしよ－〈-情報
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コ ーナー名48
すべしやるrブﾘﾝｾｽメーカー」49

カミングスーンrｼﾑｼﾃｨｰ」50

ﾌｧﾝグﾑGAMES51

ﾌ ｧ ﾝ ダ ム ･ サ ン プ ル プ ロ グ ラ ム 5 2
53

AVフォーラム

54
ほほ梅麿のCGコンテスト

55
パソ通天国
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あてましょQ

MSX－DOS
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ｹ ｰ ﾒ ｽ ﾄ 7 0 ﾗ ｲ 上 巻
ボプコム71ブﾗｲ下巻完結禰マイコンBAS|Cﾏｶﾞジﾝ

72ﾌﾘｰﾄｺﾏﾝﾀ

ﾛｸﾞｲﾝ73ブリンセスメー士
その他のパソコン雑誌74FRAY
ケームポーイ75ポッキー2ヒッポンスーパ－

76魔導物悟'－2－
ﾌｧﾐｺﾝ通信77MIDIサウルスファミリーコンヒ･ﾕータマカジン

78メz･SlOS（ミュー･

⑳スーパーファミコン79ヨーロッ（戦線
その他のﾌｧﾐｺﾝ雑誌80ﾗｽﾄ.ハルマケ
"¥WEFAN,_irランペルール
月刊PCｴﾝｼﾞﾝ82らんま|／2
⑳PCエンジン83ロードス島戦記メカ･ドライブファン

84ロイヤルブラッドどれも読んでいない

85笑ｩせえるすまん

●4月情報号の当選者の発表は56ページからの欄外で発表しています。
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通信販売のお知らせ

(MSX版〕

ピンクソックス倉|｣刊号，2，3各3,150円

ピンクソックス4，5，6，7各3,950円
ピンクソックスB7,300円

ノノ（パズル付)初回限定ロット9,000円
ス ー パ ー ピ ン ク ソ ッ ク ス 5 . 3 0 0円

PSブレゼンツ,PSマニア,どしふんスペシャル各3,950円

〔98版〕
ピンクソックス創刊号，2，3各3‘150円
ピンクソックス4，5，6，73.950円

ま な み の ど こ ま で イ ク の ？ 4 , 1 5 0円

ピンクソックスマニア5,300円

(PSオリジナルTシャツ）

さやか，まなみ，ゆか’どしふん各5,000円
※上記の表示価格は、すべて送料・税込みです。

通信販売のお申込み方法は、現金書留か定額為替
もしくは、郵便振替てお願い至します。

瀧|蒲望6浬ﾝデｨﾏヵジﾝ
●返品はDlSK及びパッケージの不良以外はできません《
●お申込後受付より一週間以内に発送いたします。

ウェンディマガジン
〒150東京都渋谷区道玄坂1－15－3

プリメーラ道玄坂521

TEL､03(3780)6570
-

蕊鍵蕊霧鍵識
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これがビンクソ

ックス8の初回

ロットにしか付

いていない貴重

な『ジグソーパ

ズル』だ！

(500ピースB3版）

潟

PSファンのあなた

Tｼｬﾂのデザｲﾝです①縄醐蔑駕。
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ホワイト地

「どLふん｣のプlノント
ブラック地

｢さやか」のプリント
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●PC－98●PC-88SR

●MSX2,2＋，turboR●X68000

￥8,800(税別）好評発売中

Xakn

●PC-98/88VA●PC-88SR

●MSX2,2＋，tUrboR

¥8,800(税別）好評発売中
●FMTOWNS

￥9,800(税別）好評発売中

FRAY98シリーズ新発売／
●PC-98/88VAOMSX2,2+
●MSXturbo専用

Y7,800(税別）好評発売中

XakTheTowerofGaz79l

●PC-98/88VA●PC－88SR

●MSX2,2＋，turboR

¥7,800(税別）好評発売中
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湾岸戦争で登場した超最新ﾊｲﾃｸ兵器力鴨々 登場／
，空母建ヘリ空母､駆逐艦､輸送艦の4艦船か新登場■新たに射程のある武器を装備

した間接攻撃兵器登場■地形には港を追加■ほぼ全ての航空機が

武器交換可能■熟練ﾚべﾙが高い部隊から有利な先制攻撃制のイニ巳月

ｼｱﾃｨブ制を導入.新ﾕﾆｯﾄの登場により各国の生産ﾀｲプをより発売リアルに更新■ゲーム開始前に3カ国で同盟関係の設定可能
グラフィック監修：末永仁志

画面1門宮司，『7云副,＋圖認親鳥固驍緯c匿到¥8,800(税別）
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あなた色に染まり

霧脇罰蕊局で女の
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あなたには、あなたの娘が幸せな

一生を過ごせる､充分な教育を施

し､りっばな女性に育て上げる義務

がありま或

豊かな未来､そして夢の実現。

史上初の｢キャラクター育成シミュ

レーシ三Iンゲーム｣ここに誕生／

掌

蕊
ザザ

弓
‘f

P戸
RR

一一

『I〆参一 戸

EJ二

鐸ノ STAFF

常識g磐県正二郎
Graphic
川口洋一郎､陣内靖弘､石川慎二

Sound

瓜田幸治
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mW口口寺1．ピコ。
株式会社マイクロキャビン
〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL､0593(51
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光栄の本巳冊とカードゲーム報
お
も

①ヨーロッパ戦線八ンドブック／シブ

サワ・コウ編著／1860円(税込）

今月も紹介している『ヨーロッパ戦

線｣の資料＆攻略本。戦場のようすや、

歴史の動きを読みものとして紹介した

り、ゲームで必要なデータを収録。

②爆笑低長の野望/シブサワ・コウ編

／1000円(税込）

歴史をパロってしまうバラエティ本。

イラストあり、漫画あり、読みものあ

り。しかももし、信長が女だったら、

双子だったら…･”というノリなのだ。

③口イヤルブラッド・カードゲーム／

シブサワ・コウプロデュース／2800円

(税別）

ファンタジーの世界を舞台にしたウ

ォー・シミュレーションをカードゲー

ムに。宝石のカードを集めるのが目的。

③これさえあ

ればケームに

のめりこむこ

と間違いナシ

③歴史で笑い

たいならこれ

しかない。お

かしな本？

③2～6人プ

レイ用。友だ

ちを呼んで楽

しもう.／
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役立ち周辺機器～パナソニック編～
■
現
在
手
に
入
る
パ
ナ
ソ
｜
｜
ツ
ク
の
周
辺
機
器

右に紹介しているのが、現在手に入

るパナソニックの周辺機器である。こ

のほかにプリンタリボンやワープロ用

紙が何種類もある。ショップに置いて

ないときは、取り寄せてもらうといい

だろう。もちろんソニーやサンヨーの

MSXでも接続可能。ワープロする人

はプリンタを買わないと意味ないもん

ね。ぜひ、そろえてちよ－だい／

?膳ｦ職，峰。

名称品番標準価格(税別）

48ドット熱転写カラー漢字プリンタ(接続ケーブル付)FS-PC159,800円

八ガキフィーダ(上記プリンタ用)FW-HFU19,800円

プリンタ･プロッタケーブル(外部プリンタ接続用)CF-2505A6,500円

イメージスキャナ(ワイドタイプ)FS-RSU1W24,800円

八ンデイプリンタFW－PU1B16,800円

イ ン タ ー フ ェ イ ス カ ー ト リ ッ ジ F S － l F A 1 9,800円
（イメージスキャナ／八ンディプリンタ用）

S 映 像 コ ー ド ( 1 メ ー ト ル ) R P - C V S 1 0 1.BOO円

〃（巳メートル)RP－CVS102.100円

RGBマルチケーブルFS－VC3011A3,000円

連射式ジヨイパツドFS-JS2222,500円

ジヨイパツドFS-JS2201,500円

ワープロカートリッジFS-SRO2124 ,800円

MSX用マウスFS－JM1－H7. B O O 円

※問い合わせ／松下電器産業株式会社情報機器本部ワープロ事業部缶06-908-''51(代）

そういえばFMパックの在庫もなくこともある。だが、他のソフトのよう

なったようだが、ショップで見かけるに値引きされていない。人気高いのれ。

インターフェイスカートリッジ－

(イメージスキャナ／八ンディプリンタ用）

FS－lFA1 9,800円

S映像コード(1メートル）

〃（巳メートル）
０
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連射式ジョイパッド

ジョイパッド

ファン
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③写真やイラ

ストの取りこ

みに便利だ.／

nRESENT
丁

さあ応募しなさい
①『ウォーリーをさがせ｡/｣のアニメビ

デオの記念テレカ…･･･5名様(提供／

ポニーキャニオン）

er三毛猫ホームズ｣のCD発売記念の

シール.….､20名様(提供／ポニーキャ

ニオン）

ノートや手紙に名前を書いて使うと

ステキリ。女の子向き。

⑧フアンダムライブラリーs……20名

様(提供／編集部）

「香港』『PURESTAR」rDRA

GONFIGHTER｣他全50本収録。

④ファンダムラ

輿
イブラリー4

...…20名様（提

供／編集部）

「たこの海岸

物語巳&B』｢ま

ものクエスト』

｢CHOPs』他全

50本収録。

“今ざ鋒丘'一'~r｡$＆･心､－－－

一睡、
釘

伍邑一仁戸！二・－．善‘･…
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③かわいい名前シールが'8枚

もついてる。おちやめでしよ

③
見
本
と
し
て
編
集
部
に
残
っ

て
い
る
も
の
を
特
別
放
出

。
本
屋
さ
ん
に
な
い
し
、
見
本

な
の
で
通
信
販
売
も
で
き
な
い

ボックス

応募方法
官製八ガキに左下の応募券をはり、

①ほしいプレゼント番号と名前、e

住所(〒も）・氏名・年令・電話番号、

⑧今月号のFFBでおもしろかった

もの、④なにかおもしろいこと、以

上を明記のうえ､〒'05東京都港区新

橋4-10-7TIM｢MSX･FAN

のFFBさあ応募しなさい｣係まで。

しめ切りは5月29日必着。発表はB

月発売の本誌で。なおライブラリー

“は発送をもって発表とかえさせ

ていただきます。

プレゼント係より
5月情報号当選者発表の分までの｢さあ

応募しなさい｣｢アンケートプレゼント」

までの発送はすべて終了しました。いま

までのプレゼントや、採用されたのにテ

レカが届かないなどの不明な点がありま

したら、住所・氏名・電話番号を明記の

うえ、何月号の何ページの何の件かを書

きそえて、八ガキでプレゲント係までご

連絡ください。なお、新規テレカはやっ

とでき上がりましたので順次発送します。

遅くなりました。絵は木村明広氏のシニ

リアとルーシャオです。

なたねづゆが終わり、

五月雨の季節、そして

梅雨と、日本は雨の多

い国だとひしひし思う。

そこでカードゲームな

どいかが、というわけ

だ。好評の周辺機器の

紹介もある。お役に立

てば幸いであ～る。

Ｇ
ホ
コ
天
で
こ
の
か
っ
こ
し
て
歩
い

た
ら
、
ど
う
な
る
だ
ろ
う

齢軸製羅瀞瀞誓雛獺發識蕊蝋灘瀦識辮豐
■

861〒
応募券
FFBe
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①青森・上人一速旬神様に救って

神様;聯畿鋤す
を

不滅だ。安心しなさい(ノ）

お勇気を出そう。

●きんさんぎんさんだが、いい加減に

紋しろよと思いつつ、ぎんさんは近所な

ので散歩シーンを見たいと思う。しか
し、

しミー八一と思われるのがシャクだ。

TCD、絵本の次はAVに進出か。（愛

知・井上博登）

できっとカメと同じように、もうすぐ

誰もかわいいとはいわなくなるハズだ。
し、

CDを買ったやつの気がしれないぞ。。

だ眠っているだけだった。かわいかっ

たペットも死んでしまうとたちまちこ

わくなるものだ。しかしカメならば剥

製にして壁に飾るという方法もあるぞ。

おじいちゃんではムリだが。

●『暴れん坊将軍』の各パートに1つは

ある吉宗の求婚。いいところまでいく

が､最後に将軍であることがバレ、､､私

は貧乏でもいいから寺子屋を開くのが

夢"などといわれてフラレる､徳田新之

介こと徳川吉宗こと松平健。やはり大

地真央のようにはうまくひっかからな

い。（長野・中谷稔）

ワンセンテンスの長い文章だ。とこ

ろで松平といえばおはこんでもよくネ

タにされるが、何を書こうと本人には

わからないところがウレシイようでか

なしいぞ。顔が濃い、踊りがへん、い

くら書いてもこんなうんこみたいな本

読んではいなそうだ。なぜだ松平。

●私はまだサザエさんにジャンケンで

勝ったことがない。たまにしか見てな

いが今までのところ0勝14敗B引き分

けといったところ。（鳥取・山中善清）

テレビと遊ぶ子どもを増やすという

もっともよくないことをしでかしたサ

ザエ。いつまでもアメ玉をのどにつま

らせていればいいものを。しかし、わ

たしもやっている。このごろカツオも

ふつうに悩むようになり、むかしのよ

うに悪いカツオと良いカツオが戦う場

面が見られないぞ。残念だ。

●ぱおぱおが嫌いと書くヤツが多いの

で好きだと書いてやろう。私は大人だ。

ホモではない。（福岡・李香蘭）

そりやあぱおぱおもうれしくも何と

もないだろうが、5周年といえばその

間ぱおぱおはパパになり、おはこんデ

スクもパパになり、創刊当時わたしは

まだ成人式を迎えていなかったことを

しみじみと思い出すぞ。まさかいまだ

にこんなことをしているとは考えもし

なかった。わたしもママくらいになっ

ていたかったぞ。イヤ、編集長を見て

●｢同式場で板前を務める山田浩さん

とさおりさんはウェディングマグロに

､'入刀"・これからも板前としての腕を

磨いていきたいと、毎日調理している

マグロに思いを託し、柳葉包丁を手に

した｣(中日新聞日月18日朝刊より)｡ウ

ェディングマグロはそれだけで変だが、

90年12月号23ページの4コママンガを

覚えている人は、マグロとケーキは何

か特別な線で結ばれているのではない

かと思うだろう。（愛知・三浦元喜）

生臭そうな結婚式だ。入刀すれば返

り血をあびることこのうえないが、き

っと妻のほうはいやだったに違いない。

●日ペンの美子ちゃんと記憶術の記子

ちゃんが姉妹というのは本当だろうか。

（兵庫・福本英樹）

ブルワーカーの､､使用前"男性と小倉

一郎が同一人物という話もあるが、ネ

タが古すぎたぞ。商売のかおりをにお

わせるキャラクタが魂をもちはじめる

と'|布そうだ。もはや利用価値のない、

やせたトン子ちゃんや字がうまくなっ

た美子ちゃん、宇宙を散歩して腰が立

たなくなってしまったオノデン坊やや、

顔はわからないが三菱や丸井の名字を

持つ花子などの気持ちを考えるといて

もたってもいられないぞ。

●テストの問題を考えるよりおはこん

のネタを考えるほうがケタ違いに難し

い、と思うのは、私だけだろうか。（大

阪・田村健作）

本当はおもしろいことを書いてもら

おうとはこれっぽっちも思っちゃいな
-Jじつ土

いのさ。わたしの書きたいことに辻棲

のあう八ガキを選んでいるだけなのだ。

●カメの｢げんない｣くんが、冬眠した

まま永眠してしまったかもしれません。

どうすればいいでしょう。確認するの

がこわくって。（長野・小林淳）

お金や食べ物をくれる愛すべきおじ

いちゃんが、コタツでピクともしなく

なっていたのを発見したときは、何も

見なかったことにして出かけたが、た
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－グ｣とは、フランス語で｢新しい波｣の

意。実際には1950年末～60年初頭に興っ

た従来の技術にはとらわれない新しい映

像文化のことだが、頭を柔らかく、自由

奔放にGMのあり方を模索しようといっ

た意味がこめられているのだろう。アド

リブといえばライブのみに許された特権

のような感じを抱くのがふつうだが、

ZUNTATAサウンドではオリジナル

にも不思議なアドリブ感がつきまとう。

この解き放たれた感じが、彼らのサウン

ドの魅力の1つだろう。
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ファンタジーRPGの超大作『エメラルド・ドラゴン」

のアルバムがリリースされる。さまざまなパソコンに移

植された人気作品だが、今回のアルバムはFM

TOWNS版の発売に合わせたものだ。そのTOWNS

版はCD－ROMなので、いわゆるオリジナル･サウンド

はROMに録音された曲｡アルバムには､それをシンセで

蕊
があるので、生楽器があればもっと地に

足が着いたのに、という気もしてしまう。‐幽溌’』緊噌：

一
征 銭

坪
吋
叩
‐
》
母
輔
型
醐
鰹
唱
助
弱
‐
‐
。
‐
山
晶
晶
奇
醇
司
計
蠅
甥
咽
刊
榊
型
園
由
江
為
乳
ｊ
型

〃
？
轡
‐
．
ｖ
人
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搾
蹴
鴬
逢
貞
恥
轌
減
撮
酷
鯉
’
ぜ
‐
脚
》
壇
６
騨
鷺
“
、
吟
出

響
瓠
‐
‐
‐
．
詳
斯
、
了
渉
』

黒〃卜
,？,z1ﾏー

町~＃砿L_
~L凶『』,多鴎

撫灘.
，蕊『．‘

乍｡M

､､、沸輝
'‐龍｣

,こ．yf:

HJdF，伝Pu

芽巳

りゞ 卑 A鰐堅日や 一幸

-崎制,鍜協,岡勇一奉幣‘:間，幸

8拝、NHK通信教育で、コンピュータを学ぶことにしました。結果コンピュータに興味を持つたもの何の力もつかずバカバカし

御誌を知る機会がもう少し早かったらと思います。とはいっても我流ですので、御誌を完全に理解して読めるワケではありません

(千葉･三国言一)→7嘘の方にも読んでいただいてるとは光栄です。まさかおはこんは読んでないと思いますが。（（）

●もう少し早ければ，

かつたと思うのみです。

御誌の隆運を祈ります。国 腱
ケート

キより

A~8.S・M狐lTO7～

に巳年メーカーポニーキヤニオン

がリリ媒体ICD

ユーテ品。番PCCB-00086

体アクI価一格,3200円(税込）
ンジと備考

初回特典／B2ポ

スタ一付

鋤vagueﾉZUNT間1猟-G.SoMoTAlTO7‐

石肥噸狼伝説&LASTRESORT/SN硬:I
秀作が軒を連ねるSNKのNEO･GEOシリーズのなメーカーポニーキャニオン

かから、人気の格闘アクション『餓狼伝説｣と新作シュー媒体CD

テイングの『ラストリゾート｣をカップリング盤にしてり品番PCCB-00087葬一

リース｡両者オリジナル完全収録にくわえ､SNKサウン価格’500円(税込）
カラーロコステッ

ド・チームによるラスト～のアレンジ曲も収録した。で、備考
カー付

このアレンジだが、とにかくメチャかつこいい､／各旋

律の役割分担が見事で、曲自体のもって

いるよさが充分に引き出されている。ジ

ャンル的には八一ド・ロックとフュージ

ョンの中間といった感じだが、音色の選

び方が絶妙で、曲としての安定感は非常

に高い。また、演奏には生のエレキ・ギ

ターやドラムが使われているので、音自

体にチップでは出せない存在感がただよ

織謹識
っている。さらに、シンセもシンセの領

分を守って登場。しかも、手弾きで気合

が違う。この感動すら覚えるアレンジ曲＄･瞬 鰯は、 G M フ ァン必聰だ／‐華…く

メーカー

媒体

品 番

価 格

備考

ポニーキャニオ

CD

PCCB-00087

1500円(税込）

カラーロコ．ステッ

カー付

鍔
握

７
可 難戦

旧/21MlDlPOWER~X680IOCOLLECT旧Nvero1､0

コナミのX68000版ゲームのサウンド・データをMlD｜

出力し、外部音源を使ってバージョン・アップしたとい

うアルバムが発売される。収録ゲームは、『パロディウス

だ／」『出たな〃ツインビー』『グラディウスII｣のBタイ

トル(全53曲)。MlDlということで、ふつうのシンセ.ア

レンジよりオリジナルのイメージが色濃く残っている。

根本を変えていないぶんオリジナル．フ壷壺寮寒

アンに対するアピールも強いし、オリジ癖掌
遙セー

ナルだけでは飽きたりない人も充分満足窪?‐蕊壼
できる内容となっている。曲については蔭:嫁：贄

、旨．

今さら説明するまでもないか...…？と詮

にかく、コナミGMのイメージがすでに職黒黒黙,悪

Mpmできあがっている人にとっては、おそら

くそのとおりの音が展開されているはず､腰、諜
署

だ。期待と予想を襄切らないのは長所と二も
琴、胃_畠

いえるが､同時に欠点にもなりうるのでr差
注 意 が 必 要 。 縄 ‘

ﾖ且､1

メーカー

媒体

品番

曲格

備 考

れにともなって制作されたのがこのアルバ

オリジナル完全収録(13曲)＋全曲分のメド

ジ(B曲)という、GMアルバムとしては理

なっている。アレンジ＆打ちこみは笹原

ノブスケ氏で、演奏はシンセサイザにエ

レキのギターとベースを追加した編成で

行われている。シンセでエレキをやろう

とするとどうしても音の厚みが足りず迫

力不足となるので、聴く側にとってはう

れしい選択だ。曲そのものは、プレイヤ

ーの冒険心をかきたてるさわやかで勇ま

1V、ノ
ノ、‐／メーカーアボロン

スト」媒体CD

て､そ品番APcG-4022

iは、’”學‘獺憾ラ
フレン備割ｸﾀ.ｽﾃｯｶー 付
ロハ1--

､ 露 翌

う/2'甲竜伝説ヴイルガスト～消えた少女～,職
懇

メーカー

某体

品番

OD

APCG

鞭癖翫鴨

ク

備考

ﾛ (税込）

ノナル・キャラ

価格

備考

参ｴﾒﾗﾙド･ドﾗゴﾝf、
き謬弄.

メーカー

媒体

品番

スター

一

400円(税込）

生キ

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニｵﾝ

CD

PCCB-00086

200円(税込）

初回特典／B2ポ

スタ一付
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婆
『
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夢
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醇
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騒
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ロ
叫
謝

麓

伽
拶
１
章
写
婆
『
ｓ
堀
夢
』
ｍ
山

ヨヨ
幹 ｢のぞみ |N

一
一
一
一

！
」
■
己
眉
層
霞
〃

＃

‐｜

｜

L』鑿ミ
eさっそうと登場したのぞみ号。ニュータイブが出るたびに顔がと

んがっていく。アウトランの新幹線版がそろそろ出てもいいような

'プリンセスメーカ

決まったガイナッ

雀PⅣ→新キャラ、ナナ、カオリ、ユ

ウによるドラマと歌でつづるイメー

ジ・アルバム｡CD2800円。このアル

バムも情報を載せつづけて満1年。こ

うなったら、1年Bか月という某アル

バムの記録を抜くしかないっ.／

★東芝EM｜

<7月頃>…･･･●サイバリオン‐EMl

によってスーパーファミコンに移植さ

れるシューティング。音楽はすべてア

ーケード版と違う新曲。作曲は松尾早

人氏、音楽監修すぎやま.こういち氏。

シンセ.がメインの全曲アレンジで、

10～12曲収録予定。価格未定。

★キングレコード

<B月24B>……●(仮)サウンド・口コ

モーティブヰ矩形波倶楽部、待望のセ

カンド。ギターの古川ともあき氏を中

心としたバンド色の強い内容になる。

★ポニーキャニオン

<S月19B>･･････●ダークシールII/デ

ータイースト・ゲーマデリック→アク

ションRPGの巳作目を、ゲーマデリ

ックと葛生千夏氏のアレンジでおくる。

葛生氏のボーカル曲やオリジナル・サ

ウンドも収録。前作はバロック系のク

ラシカル・サウンドが好評だったが、

今回ははたして？CD'500円。

★ポリスター

<B月25B>･…..●ヴェインドリーム‐

グローディアから発売されている

RPGのフルアレンジ・アルバム。オ

リジナル・サウンドをベースにした、

シンセサイザによるバージョン・アッ

プ曲を収録する。CD2400円。

<g月頃>…･･･e(仮)スーパーリアル麻

酢

11．3．21

跡,』

瞳,
PMIr

峰
干
‐
喝
⑪
。
Ｊ

歌
ｆ
塾

げ
告
、
』
隠
れ

‐
‐
季
面
‐

、ストリートファイ

キャラクタ勢ぞろい

③第｜位、ストリートフアイ

ターIIイメージアルバム

｢手~1隣軸
●祖父の名誉＊4月号95ページの原田です｡連凧は28轍ではなく’1284枚です。それにデネスブツクではなく、ギネスブツク(世界一を集めた本)に載っ

ているんです｡祖父の名誉のため訂正してください｡陸児島･原田雄大)→デﾈｽブｯｸとは原田のﾊガｷに書いてあったものだ｡わざわざ説明してくれ89
なくてもギネスブックのことだとはわかっていたが、からかってみただけだ。ごめんごめんぷ一｡（（）

メーカー

媒体

品 番

価格

備 考

ボニーキャニオン

iHS）

PCVP

3000F

カラーHi-Fiステレ

オ／30分

ノb

兇込）

各社新譜情報

GM&v耳寄りｺﾗﾑサイトロン歴代CDの売れ行き

順位

1

巳

タイトル名

ストリートファイター11／カブ
コン･アルフライラ(イメージ・
アルバム）

ダライアス11／タイトー･ZUN
TATA

発売日

91．｜｜，21

89．’’’21

一言コメント

大ヒット格闘アクションのフルアレンジ・ア

ルバムハゲームの人気を再加速させた作品。

ダラ11とナイトストライカーの同時収金華。

2撫且でZUNTATAサウンドを存分に。

鼠
］
喪
．
『
哩
尋
雫
声
謹
輻
鰄
轄
嘩
瞬
瞳
晦
躍
罰
騨
鈩
窟
睡
篭

4

5

※資料提供ポニーキャニオン(92.3.31調べ）

7

巳

日

10

アフターバーナー/セガ・S．

S、T・BAND(G、S、M
1500シリーズ）

ギャラクシーフォース/セガ。
S、S、T、BAND

ニンジャウォーリアーズ/タイ
トー・ZUNTATA

スーパー・ソニック・チーム/セ
ガ。S、S、T，BAND

パワードリフト＆メガドライ
ブ/セガ．S、S，T，BAND

メガセレクションI／セガ・S
S、T･BAND

トラン/セガ．S、S、T，

ND(G・S・M、1500名盤
一ズ）

90．6．21

88．7．21

89．6．21

89．10．21

88．’2．28

89．12．’5

92．2．21

アレンジとアーケート

り混ぜた'0岬6アフター』

タイトルほかアウトラン、スペースハリアー、

アフターバーナーのアレンジも収録した。

他ケームとのカップリンク盤昨年'0月、ニ

ンウォリだけの'500名盤シリーズも発売に。

Tアウトランの編曲者に野呂

ことで、以後バンドは大幅に

一生氏を迎えオ

飛躍を遂げた。

名曲が数多く飛び出したパワードリフ｝ほ力

スペハリなどのアレンジを収録した名鑑

ファンタジーゾーンのニューアレンジが人気

を集めたS,S､T,のベスト・アルバム。

要望の多かったパッシング・プリーズをつい

にアレンジし、ファンの心を射止めた作品。

リジナル、SEを取

一ナーのCD。

巳
顎・息，‘畔鍵

”摩 即 日 ” 廼 毎
rm弓一凧画畢露覗墾

ヱー…

勤

学．.
■の：…“鼎曲填齢
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蕊

エディットが中心になるので、

下の図を参考に試してほしい。

いろいろな方法を知っておくこ

とが、能率的なエディット法を

見つける近道だ。

前回やってみたバランスなど

の大きなエディットはできてい

るものとして細かいほうへ移ろ

う。大きく分けるとBとおりの

方法があるので、その場に応じ

ていちばんよい方法＝能率的な

方法を選ぶことがポイント。間

いては直し、間いては直しと、

とにかく根気のいる作業だ。

おもに1音1音の最小単位の

鍵蕊蕊議
動

…噂_、, 闘 易
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の例

｢ソーサリアン｣より◎日本ファルコム㈱文章は｢ソーサリアン｣のオープニングメッセージより

▼｢ソーサリアン」
オープニングメッセージ

文章を読むときは、だれでも

｢､｣や｢｡｣のところで、いったん

切ったり、ついでに息をしたり

するはずだ。また、歌っている

ときには、ちょうどいいと思わ

れるところでブレス(呼吸)をす

るはずだ。これらの呼吸はとて

も大切なもので、文章や歌がど

のように生きて伝わるかにかか

わる。人間は呼吸をしないと死

んじゃうからという意味ではな

いので念のため。逆にそれらが

ないと聞いている人はわかりづ

らい。

音楽だって同じだ。上の楽譜

を見てほしい。フレーズ1つぶ

んが｢､｣や｢｡｣に区切られていて、

それらの1かたまりが段落、さ

らに章となって曲を作っている。

音の呼吸とはそういう最小単位

のフレーズから章までのつなぎ

方＝｢間のとり方｣のことをいい

とても大切なものなのだ。その
よく上ミ

呼吸と次に述べる抑揚が、曲の

構成的なことも含めて混じり合

うと、はじめてイキイキと音楽

らしくなってくる。

音楽家はそれらの流れをどう

やって表現するか、ということ

にしのぎをけずっているのだ。

③｢ソーサ ｣のオーフニンクメッセ

，人気ケームなので知っ

ず･和訳はおとなりのサ

らった。3行目からの和

ロデイの流れとビッタリ

司
し
一

上でもいったようにもう1つ

の大切なものが抑揚で、これが

ないと、1本調子でつまらない

曲になってしまう。フレーズご

と、かたまりごと、全体的なも

のと、それぞれに必要だ。

全体の抑揚というのは、たと

えば、その曲の構成のなかでど

だ。これらは、いちばん盛り上

げたい大きいところから手をつ

けていこう。そうしないと、引

立て役のほかの所が定まらない。

また、楽譜に見られる強弱記号

(フォルテ、クレッシェンド等）

は大きな抑揚の最低限の指定な

ので守ったほうがいい。

こをいちばん盛り上げるのか、

始まり方は静かにかハデめにか

また終わりは、という構成的な

大きな抑揚。かたまりごとのほ

うも、スケールこそ違うが同じ

意味。そして最小単位の1フレ

ーズごとの抑揚は、下の楽譜の

例のように1音1音につくもの

抑揚を表した高さぶんに音量を調節すると、自然ときれいに聞こえる。まず、このフレーズはこのく

らいの音量、といったフレーズごとの音量を決めてから、なかの音を1つ1つエディットして抑揚を

つける。フレーズと抑揚さえ気を使えばかなりリアルな表現だって可能

よくよう

抑揚

↓－－‐↓↓ 一一、一一一↓フレーズの切れ目

|I
｢ソーサリアン｣より◎日本フアルコム㈱

写真はストリングス(バイオリンなどの弦の合奏)の音が細かい音符

でかけ上がる部分。2とおりの方法はそれぞれ効果力違う。ベロシテ

ィ値を使うと、音量的な変化のほかに、ピッチ(高さ)や､音色の変化

を得られる音色が多い。写真左はベロシティを使って、音量と共にだ

んだんキツ〈なる音色の変化の効果を得ている。曲の流ｵ功蛮わると

きのきっかけに使うと、インパクトカ職〈て効果的だ。また、写真右

はボIノュームのみでコントロールしているので、音量の変化のみの効

果を得ることができるo1つの音色でもベロシテイによって変わるこ

とを利用して、ちょうどいいと思うベロシティ値にそろえてしまって

から、ボリュームでコントロールする方法もある。両方の変化を混ぜ

て使うことだって多い。音色や使う場所にもよりけりだけど、いろい

ろ試してみると、思わぬ効果が得られるかも。
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ゲートタイムとデュレーション

同じ意味。ソフトウェアによって呼び

方が違う。前号で､音の長さを｢デュレ

ーション｣と図に示した｡ところがrβ・

sloS』のマニュアルでは｢ゲートタ

イム｣になっていたので、こちらにし

た。まぎらわしくなってごめんなさい。

ことがわかっていれば、始めに

いったBとおりのエディット方

法とあわせて、どこをどうエデ

ィットするかもわかるはずだ。

下にくわしく図と説明をのせ

たのでみてほしいが、ようは慣

れなのだ。「どのタイミング｣に

｢どんな音｣を出すかというとき

の、「どんな音｣の種類がわかっ

ていればよい。

それでは、フレーズ、抑揚を

考えた上で細かなエディットに

はいろう。復習として、右に音

の巳要素をまとめてみた。音楽

の最小単位である1音に必要な

ものたちだ。要素⑤の変化のさ

せ方については次回に予定して

いるので今回は無視していい。

残りの4つについてはぜひ覚

えてほしい。これらの基本的な

音の5要素

要素①タイミング

要素e高さ(ド､し､ミ､……）

要素⑧長さ(ゲートタイム）

要素④強さ(ベロシティ）

要素⑤変化のさせ方

『β･SIOS』のステップレコーディングモード～音の要素がすべて表示される場所～
1音1音に対しての情報を要素として分け

たが、本文のとおり、今回は4つだけ覚え

てしまえばいい。いちばん重要なのは、ど

のタイミングに、どんな音(高さ､長さ､強

さ)を鳴らすかということ｡下の拡大写真の
左下半分はタイミング、右下半分がどんな

音かにあたる。基本的にシーケンスソフト

の中身はどこのメーカーのものであろうと

分解能以外は共通なのだb写真のような音

の要素が書きこまれている所をイベントリ

ストと呼ぶメーカーもあり、ここで1音1

音入力することもできる。

0～127の数値であらわす

方法もあり、たとえばま

んなかのドは60oただし、

楽器メーカーによって60

の音は＝c3だったり、

＝c4だったりと、一定

していないので、注意が

必要。

ゲートタイム

実際に音を鳴らしている

長さ(時間)。同じ音符で

もスタッカートとスラー

では鳴らしている長さが

違うのでそのこと。

ベロシティ

正確には鍵盤を押す速さ･

強さや大きさも含まれる

と思っていい◎

音楽では、何小節目の何

拍目の何クロック目と、

3つ合わせたものをさす。

クロック

恥･SIOS』の場合は4分
音符の分解能が96クロッ

クなので、4分音符は96

きざみの時間単位で進む。

真 の説 明

夕
音
分
峠

写
□
□
□

音の高さのこと。ドレミ

を ア ル フ ァ ベ ッ ト の A

～Gであらわし、さらに

どの高さのドレミかを指

定するために、アルファ

ベットの後ろに数字を付

ける。数字が大きくなる

ほど高い音になる。また、

タイミング※要素①

音の長さを指定

解能
ｰ（指定した音の長さ）

口摩,瞥膿長島要素⑧

ロﾉーﾄﾅﾝバー(高さ)蕊要素⑧

□べﾛｼﾃｲ(強さ)※要素④
※の数値がﾄﾗｯｸ内にデータとして書きこまれる

拍子テンポ

現在表示しているトラックー

入力したデータが表示される－

グラフィックキーボードー

指定したトラック内のデーター

4つの音の要素が明確に分かれて並

んでいるのが、右の拡大写真からわ

かると思う。ここでデータを細かく

エディットする。
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タイミング(要素①）

強さと大きさの違いって？

こういうのって、すごく困ってしまう。

一般的に｢強さ｣には大きさも含まれる

と思っていい。また、楽器によって強

く演奏するとキツい音になったりする

が、そういう意味では音色的な変化も

含むのだろう。MlDlではベロシテイ

とボリュームを使って表現しよう。

得手不得手より、場所によっ

て使いわけるほうが便利。鍵盤

はスイッチのようなものだとい

うことを思い出してほしい。
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90ページの図にある｢パンチ

イン･パンチアウト｣はレコーデ

ィングでもよく使われる、変え

たい場所のみ入れ替えてしまう

方法。右に説明をのせておく。

パンチイン・パンチアウトは

前に入力したデータを消してし

まう。いらない(間違った､抜け

た)データなら構わないけど､ち

ょっと迷っているときには使う

のが恐い。そこで便利なのが、

トラックわけをして聞き比べる

方法(前回説明)だ。数小節程度

のエディットならとても楽なの

で説明しよう。

まず、迷っている部分(以降

｢迷｣に省略)を別トラックの同

じタイミングの小節にコピーし

てから、消す。それとは別トラ

ックに｢迷｣と同じ小節に新たに

入力。これで｢迷｣の場所ぬきの

バンチイン･バンチアウト
部分的にリアルタイム入力しなお

してしまう方法で、小節単位で指

定して行う。指定した'j節の前後

もの、「迷｣のみ、その別バージ

ョンのBつのトラックができる。

あとはオン・オフで切り換えて

聞くだけ。

｢皮・SlOS｣の4分音符の分解能は96な

ので、下のとおり。タイでつながって

いる音符たちの場合は、それぞれの分

解能を足したものが、長さになる。あ

とは奏法によって、ゲートタイムが決

まる。下にある音符はそれぞれの数字

のクロック単位で置かれ、ゲートタイ

ムで鳴る長さが決まる。
をモニターしながら入力できるの

で便利。書き換える方法なので、
元のデータは残らない。
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＝48

＝24

今回までのことさえ知ってい

れば、MID|での曲作りはほ

とんどできてしまう。後は、で

きるだけ手で弾いて入力したほ

うがいいということ。なぜなら、

メロディーのような表情(呼吸、

抑揚)がいちばん大切な部分を

ステップレコーディングで入力

続々登場／
MIDIソフトウェアがビッツーよ

り6種煩発売されるのて①ジャン

ル②対応…発売メディア④価
格⑤発売日の順に紹介する。

ミディコン

①ツール②MSX2".5"2DD

④9800円⑤4／17

おまちかねのMIDIコンバートソ

フト。98シリーズの｢ミユージ君」

「ミュージ郎｣用に作られたMlDl

だろう｡

ちょっと欲をだして、さらに

知っているほうがいいと思われ

る方法、音の変化のさせ方や間

こえてくる場所についてを次回

のエディット編その日に載せる

つもりだ。これで切った貼った

のエディット編は完壁だ／

してしまうと機械的になって、

後でエディットするときには、

1からやり直すのに近いくらい

の手間がかかってしまうことが

多いからだ。リアルタイムレコ

ーディングで数小節ずつ作って

は、貼り付けていったっていい

のだから、方法次第ということ

＝12

発売予定のMIDIソフト
データや、マツキントッシュ等で

作られたスタンダードMIDIファ

イルを『ﾒz･SIOS』やrMIDIサウル
ス』で使用できる形に変換するた

めのツール。また、『〃･SIOS｣の
データをrMIDIサウルス』で使用

できる形に変換する(ただし､8ト

ラックまで)｡注意点として､3.5〃
2DDディスクを使用し､サブディ

レクトリ中のソングデータ(拡張

子がSNG)ファイルをルートディ

レクトリにコピーしておくこと。

操作はいたってかんたん。

サウルスランチMIDI#2

①データ集②MSX2m.5"2D

D"400円⑤5月中旬

｢β・SIOS｣｢MIDIサウルス』用の
クラシック曲データ集。

"･NOTE血･SIOSS3/02)
①ツール②MSXturbom3.5〃

2DDQ)2万9800円⑤5月中旬

『漢･SIOS』用譜面入力シーケンス
ソフト。

MIDIカラプレイヤー(鰹｡SIOSK3/04)
①ツール②MSXturbom3.5〃
2DD@9800円⑤5月下旬

MID|カラオケ。再生専用ソフト

で、『MIDIサウルス｣『〆・SIOS』
『グラフサウルス｣のデータを読み

こみ可能b

ﾙ(・NOTEJr.("･SIOSS2/13)
①ツール②MSX2m.5"2DD

④1万9800円⑤6月下旬

『MIDIサウルス』用譜面入力シー

ケンスソフト。

シンセサウルスVer､3.0

①ツール②MSX2m.5"2DD

④1万2800円⑤7月中旬
FM音源用シーケンスソフトで

MIDIにコンバートもできる。

問い合わせ

㈱ビッツー

〒151東京都渋谷区千駄ヶ谷

3－8－14

東久パレス神宮401

TEL.03(3479)4558

●MIDIカラプレイヤー ●鰹・NOTE

闘雨稲嗣繊蕊鈴職職弼辮皿::腫回M函
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､で『〃・Sl0SJは強い味方を得た。マウスで譜面入力して再生て

で、曲を目で確認しながら作れるのがうれしい

、

⑧カッコいい／再生専用ソフトなので、いろいろなデータを読め③こオ

る。「グラフサウルス｣のデータもバックの絵に読みこめるそうだるの‐

=fL－－ﾉ

へ★便利なトラック分けのワザ★和音入力のも､う:1つのワザを紹介しよう．

■:に噌箪獣鯆灘鰍湾澆餌篭鰯鯉雌式

J'｡~二三夙ノヂ、,q_

ギターのジヤララーンと鳴る和音のようにタイミングが少しずれているタイプの場

そこでもし、3和音だとしたら､3つトラックを使おう。まず和音のてつぺんの音

その2つのタイミングがてつぺんの音より前に鳴るようにそれぞれｴヂｨシ卜する。
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まだ

Xユーザーの数はすぐない。

そのすぐないMSXユーザー

はどんなふうにパソ通を利用

しているのだろうか。Fゴ鰕

熱” 患

吟 酷再

刷池ﾕ

輔『

勘獅誤、驚診2

建酔誼｡混罰¥

：
竜串澱
投鈩'･

溺

轆琴､今．

ネットて見かけるMSX.Fザーたち
パソ天ではなるべくMSXに

関わりの深いコーナーを中心に

紹介しているのだが、先月の草

ネット特集につづいて今月は大

手ネットで見つけたMSX専用

のコーナーをいくつかのぞいて

みたのだ。

たいていのネットにはコンピ

ュータがテーマのコーナーがあ

る。ネットワーカーは元来、パ

ソコン好きな人が多いのでこう

いったコーナーは人気が高く、

話も盛り上がる。ほとんどが自

分の持っている機種のコーナー

い。しかし、それだけに共通の

仲間意識があるといえる。そし

て、MSXのコーナーはという

と、やっぱりMSXユーザーが

たくさんいたりする。

そこで、そういうMSXユー
おんしよう

ザーの温床になりそうなボード

をもうけているネットワークを

下に掲載した。つごう7局のネ

ットのうち、今回は4局のMS

XボードでMSXユーザーを対

象にしたアンケートを行った。

アンケートを実施したネットは

『EYE-NET』、rJ&pHOT

LINE｣、『新アスキーネット』、

『ニフティサーブ』の4局である。

結果は次ページにつづく、ので

ある。

宵

型

￥

ｉ
哨
華
一
韓
一
電 EYE-NET★

（アイ・ネット）

問い合わせ先:ﾌジﾐｯｸ･EYE-NETｾﾝﾀ
かー03-3357-1738〒I62東京都新宿区河田町S‐

1ﾌジﾃﾚピ第三別館

ｱｸｾｽボｲﾝﾄ:T｢i-P，TYMPAS、

DDX-~rP利用可能

●プロフィール

入会金:1000円

年会費:6000円

支払い方法：ｸﾚジｯﾄｶｰ状および銀行口座
引き落とし

運営時間：5：00~翌朝4:00

ﾒﾝﾃﾅﾝｽ：毎日4：00~5:00(ほかにボー

ドにて告知）

会員数：2万人

開局日:1986年4月23日

入会方法:上記問い合わせ先に申込書を請求す

るか、アクセス番号0990-348-288で

ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブしてくださ
Ⅱ、

しID

●MSXとの関わり

rMSXユーザー広場』は将来のMSXについてネ
ットワーカーの熱心な意見が数多く寄せられてい

る｡フリーウェアなどはrPD.S､』のコーナーに
まとめられている。

★(磐珊甑烏鰈， ★新アスキーネット》
》
》
》
》
》
》
》
挫
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恥
ぷ
づ
十
弾
謬
口
《
卓

問い合わせ先:ｱｽｷｰ,ｱｽｷｰﾈｯﾄ事務局

念O3-34B6-9661〒107-24東京都港区南青山6-11-1

ｱｸｾｽポイント:全国24か所

●プロフィール

入会金：3000円

アクセス料金：月額2000円(5時間以内の利用

料金)+B分につき20円

支払い方法:ｸﾚジｯﾄｶｰおよび銀行口座

引き落とし

運営時間:24時間

ﾒﾝﾃﾅﾝｽ:毎週水曜および毎月25日の
11:00～17:00

会員数17万5000人

開局日：1985年5月

入会方法:上記問い合わせ先に申込書を請求す

るか、パソコンショップで発売中の

「ｱｽｷｰﾈｯﾄｽﾀｰﾀｷﾂﾄ

（5800円)｣を購入してください。
●MSXとの関わり

問い合わせ先：上新電機内J＆PHOTLlN

E事務局五06-632-2521〒556大阪府大阪市浪速

区日本橋西1－S－S

ｱｸｾｽボｲﾝﾄ:全国89か所

●プロフィール

入会金：3000円(スタータキット購入代金で充

当）

ｱｸｾｽ料金:日分につき20円

支払い方法：クレジットカードおよび銀行口座
引き落とし

運営時間：5:00～翌朝2:00

メンテナンス：毎日2：00～5：00(ほかに毎月

第三月曜日I:00~12:00）

会員数：S万5700人

開局日：1985年7月1日

入会方法:J&P各店でｽﾀｰﾀｷｯﾄを購入
してください

●MSXとの関わり

MSX専用のSlGが用意されていて､その名も

rMSX－SlG｣での話題の中心は常にケームに関
すること。最新のケームからレトロケームまでさ

まざまな話題で盛り上がっている。

や弾

鴬亭懲'・
田 唱軒

島識謡鋳驚
導嘗鍜・讃．

"聾灘

今回紹介するネットはMSX専用

のボードやコーナーがあるネット

ワークばかり。どのネットでもM

SXのコーナーがあるとは限らず、

どうしても大きな有料ネットばか

りになってしまった。無料ネット

も2局紹介したのだが、ホストの

所在地はどちらも東京で地方の人

には申し訳ないことになってしま

った。ただ、MSXに関しての情

報がほしい人はこの7局いずれか

のIDを取得するべきだろう。

,､罷響司灯好'

囎

諸 や

a月30日より、ACS，PCS、MSXといっ

たネットを統合して新アスキーネットとしてス

タートを切った。それまでのアスキーネットM

SXにあったポｰドなどは受け継がれている。

デ

と

鈩

器 里

』

篝2苧霊、
94oちょっとパソQ

ぼくは最近F｜に凝っているのですが、Flの情報をテレビよりもはやく手に入れることができますか？栃木県/渡辺敦・’6歳)☆答

えはもちろん、「できます｣です。たとえば今回も紹介したニフティサーフではマンガ家のすがやみつる氏がシスオペをしているフォー

ラム『モータースポーツjですがやみつる氏みずからF1の開催地へ行って実況生中継してくれる。
｣
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カ ー質問状ネットワ

質問4MSXのどこを改善し

てほしいですか

1位一記録媒体(40％）

巳位一グラフィック能力

（28％）

S位一処亜凍度(25％）

でもやっぱり、改善してほしいとこ

ろはたくさんあるみたい。なかでもE

HDディスク化を望む声が大きかった。

その他では巳ドライブ化やRS-EB

巴Cインターフェイスの内蔵などが要

望の大きかったところだ。

つづき、である。アンケートは全部

で10問、ボードへの掲載期間はB日間

と短かったのだが、それでも回答数は

50人を超えた。予想外のMSXユーザ

ーの健闘ぶりに、びっくりしてしまっ

た編集部であった。

質問Bパソコン通信をしてい

て困ることはなんですか

（複数回答）

1位一ホストのスピードが

おそい(51％）

巳位一混んでいてつながら

ない(43％）

a位一メニューがわかりに

くい(31％）

このほかではやはりダントツなのが

｢電話料金がかかる｣というのと｢アク

セス料金がかかる｣の巳つ｡両方まとめ

て｢お金がかかる｣となげいているネッ

トワーカーもいたりして、みんな苦労

しているのだ。

質問B月にどのくらい電話

代がかかりますか

1位－1万円以上2万円以内(40%）

巳位－5千円以上1万円以内(30%）

B位-S千円未満(11%)

この質問がいちばん気になっていた

のよ。最高額は月巳万円位、次点が5

万円位、･･････これはたまらない。有料

ネットでは、さらにアクセス料までか

かってしまう。だからこんなグチも出

てくるというもの｢チャットで盛り上

がっても自主制限などしなくては破産

に陥るのと、大規模なネットでフォー

ラムが多すぎてROMすらできない

(ニフテイサーブ／元山義昭)」

質問1MSXを使ってパソコ

ン通信している

はい-68％

いいえ-32％

MSXユーザーであってもMSXで

パソ通しているとは限らない、という

結果が出た。すくなくとも80％くらい

はMSXを使ってパソ通しているんじ

ゃないかと思っていたのが…･･･。

質問Sなぜパソコン通信を

はじめたのですか

1位一たくさんの人と知り

合えそうだから(40％）

巳位一フリーウェアがほし

かったから(34％）

B位一仕事に必要だったか

ら(11％）

質問巳なぜMSXを選んだ

のですか

1位一安価だから(34％）

巳位一好きだから(14％）

B位一扱いやすそうだから

（11％）

質問うパソコン通信でどん

なことをしますか(複数回答）

1位一ボードでの情報交換

やおしゃべり(100％）

巳位一フリーウェアのダウ

ンロード(91％）

B位一チャット(63％）

4位-FAXサービス

（20％）

5位一データベース(17％）

質問9あなたにとってパソ

コン通信はなんですか

1位一趣味(60％）

巳位一生活の一部(30％）

S位一仕事の道具(S%)

パソ通をこれだけ利用すれば、元が

取れるかもしれない。「最高の情報網。

5感、B感に続く7つ目の感覚。頭脳

の延長(ニフティサーブ/Fみらあ)」

その他でおもなものは｢MSXの情

報がほしかった｣、『文字でコミュニケ

ートできるから｣、「フリーウェアをア

ップしたかったから｣といったところ。

なかには｢友人がモデムを貸してくれ

るというので、借りてやってみたら、

はまった(ニフティサーブ／いたろ

う)｣という親切な友達を持っている人

もいた｡また｢なかだるみ状態になって

いたパソコンへの興味を奮い起こすた

めの刺激として(ニフティサーブ／渡

辺正之)｣などという自分に厳しく(？）

さらなる挑戦を課す前向きな人もいた。

これには頭が下がる。

ここでの注目は｢好きだから｣と答え

た人が14％もいることだろう。ちなみ

にその他は｢ほかに持ってないから｣。

質問BMSXに満足してい

ますか

している-35％

していない-65％

質問10これからもパソコン

通信をつづけますか

はい-100％

いいえ－0％

最後の質問は作為的な気もするが、

きれいにしめくくったということで許

してちょうだい。というわけで、次回

アンケートがあったらよろしく。

やっぱり｢ボード｣、「フリーウェア」

｢チャット｣はパソ通の三種の神器とい

ったところのようだ。このほかのサー

ビスでよく利用されているものは｢メ

ール｣、「オンラインケーム｣、「ショッ

ピング｣､そして｢オフ会｣なんていうの

もあった。サービスとはちがうかもし

れないが、ネットの楽しみの1つでは

ある。

スピードがおそいだの、おもちゃみ

たいだの、いろいろいちゃもんをつけ

られるMSXだが、ユーザーは意外に

満足していたりする。

PC-VAN
（ピィシー・パン）

I

★NatumeNET
（ナツメ・ネット）

問い合わせ先:ﾅﾂﾒ出版企画き03-3292-2336

★甥9浬哩蛎J
問い合わせ先：LAOXTheCompute｢館シ
ステム営業部LAOXNET栗窒03-3258-4186
〒IO1東京都千代田区外神田3-I-I5TheCom-
pute｢館EビルS階

ｱｸｾｽボｲﾝﾄ?1か所

●プロフィール
羽今今･ナrI
ハ五重･ノひし

アクセス料金：なし

運営時間：24時間

ﾒﾝﾃﾅﾝｽ：随時

会員数：3000人

開局日:1986年5月

入会方法:ｱｸｾｽ番号03←3255-8801ヘケスト
でアクセスして(ケスト|、:LAOX

lOO1､ケストパスワード:GUES

T)オンラインサインアップしてく
ださい。

●MSXとの関わり

このﾈｯﾄは今月､緒介しているﾌﾘｰウエア

「AEG｣の作者AEGさんがいる。ﾒｲﾝﾒﾆ
ｭｰからBBS→COM→JBMSXの順にお

りていくと､活発なボードにたどりつく。一方、
フリーｳｪｱはBBS→LAOXとたどってい

くのだ。

★★ニフティサーブ

問い合わせ先：NEC･PC－VAN事務局壷03‐
3454-6909〒108-01東京都港区芝5-7-1

アクセスボｲﾝﾄ:全国134か所

●ブﾛﾌｨｰﾙ

入会金：3000円(マニュアル含む）
ｱｸｾｽ料金:1時間につき400円

支払い方法：クレジットカードまたは銀行口座

引き落とし

運営時間：24時間

メンテナンス：毎週月曜2：30~3：30(ただし第

3月曜は6:30まで｡また、第臼火

曜は2：30～8：3U）

会員数：約37万3000人(a月末現在）
開局日：1986年4月

入会方法:上記問い合わせ先に申込笹を請求す

るか､オンラインｻｲﾝｱﾂブ専用

ﾌﾘー グｲｱﾙ0120-009896でオン

ラインｻｲﾝｱｯブしてください。
●MSXとの関わり

ﾌﾘｰｳｪｱのグｳﾝﾛｰドからボード、会議
室(ﾁｬｯﾄ)までMSXに関係するサービスが

ひとまとめにされている。ﾒｲﾝﾒﾆﾕｰから

SIG→SIG探検／→コンピュータ/科学→パソ

コン→That､slMSXと選択していくのだ。

問い合わせ先:ﾆﾌﾃｲ,メンバーサービス部金

03-5471-5806〒140東京都品川区南大井6-26-1

大森ベルポートA館

ｱｸｾｽボｲﾝﾄ:全国144か所

●プロフィール

入会金:無料

アクセス料金:1分につき10円

支払い方法：クレジットカードおよび銀行口座

引き落とし

運営時間：24時間

メンテナンス：毎月1日(2：00～7：00）

会員数：30万人

開局日：1987年4月15日

入会方法：メンパーパツク、イントロパツクを

購入してｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱﾂブ。

ｸﾚジｯﾄｶｰドが必要です。20歳

以上の方(学生は不可)はNlFTYカ

ードを作ることもできます。未成年

者でもご両親のカードで入会できま

す(ファミリーアカウント)。

●MSXとの関わり

MSXフォーラムにはフリーウェアからボード

までMSXの話題が中心の専門コーナーがあり

盛り上がっている。

〒10I東京都千代田区神田神保町1-52

ｱｸｾｽポイント：1か所

●プロフィール

入会金:なし

アクセス料金：なし

運営時間:24時間

メンテナンス：随時

会員数:4700人

開局日：1986年5月

入会方法:上記問い合わせ先|こ巳込害を請求し

てください。

●MSXとの関わり

このネットは今月、紹介しているフリーウエア

rNT｣の作者MERONさんがいる。ﾒｲﾝﾒ

ﾆﾕｰから電子掲示板→ﾊｰドｳｴｱ→MSX

の腰におりていくと、活発な盛きこみが見られ

るだろう。MERONさんはグラフィックロー

ダー｢MAG｣のMSX版の作者としても有名で

最近(といっても原稿を書いている現在は4月
4日)PlCローダーを完成している｡そのせい
だろうか､グラフィック関係の話題が豊富なボ
ードだ。

ボードに長い文章を書きこむどきディスクに書いたものを用意しておいたほうがいいとどこかに書いてありましたけど、どんなソフ

トを使って書けばいいのです雄:(埼玉県刎|井陽子･'7歳)*MSXのネットワーカーのほとんどの人が本体に付属のワープロソブトて

書いている。まれに、MSX－“StooIsに付属していたエディタなどで書いている人もいるようだが……。:~"オ

OちょっとパソQ

可
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それもCGに関する話題が中心。んかをやっているみたい。プロ

パソ天でフリーウェアをはじめグラマールームはやっぱりプロ

て体験した人も多いようで、ビグラムに関するQ&Aが多い、

ギナーの質問にベテランが親切BASICをはじめとしてCや

に答えていた。MSX相談室にアセンブラなどの質問に親切に

はファンダムでおなじみのGE教えてくれる人が集まっている

Nさんがいた。マシン語講座なので安心というわけだ。

T垂蕊窪裁駕難蕊罵
=たら、電典て､､毛□K!コていう市､､－卜､､電丸窪､､号
門S村や、ほか“ハ号ソコニノ⑳勺､､一色⑱ごとどか、ハー

ト､､めこと、著してすこし色寅､､刀シイはなし趣と､、｡q

l罫蕊爵議鰐鞭と箇蕊騒誇鵠悪
らえたら、うれしいて､､寸与ま、ときとしてサ､､w､ヲ､､二J
か､､メイニJに電容吉恥コたりもするけと､､、由るして拍寺
ぜれて､､噂、いき､､、ハ。ソココぬせがいへ｡、ロロ

コニュリー目､､－：し､､ゆんくら9国2eg6》

③コーナーの趣旨というか、方向性みたいなものはボードの最初に書きこまれている

今月の目玉★パソコン情報局

MSXについて知りたいこと

があったら、「パソコン情報局」

へ行ってみよう／このコーナ

ーはパソコンに関して話し合お

う、というBBSなのである。

リンクスにアクセスしたら、B

BS→企画BBS→パソコン情

報局と選択していくと｢メイン

コーナー｣､｢MSX相談室｣､｢プ

ログラマールーム｣のBつのコ

ーナーメニューに行きつく。

Bつのコーナーのなかでもメ

インコーナーはいちばん盛況で

DOSの話題やフリーウェア、

パソコン情幸劉司

■’

③パソコン情報局のコーナーメニュー。3つのコーナーがある

いるんだけど、掲載されるかど

うかは内容しだいだったりする

からね一・

とはいえ、LARクンのグチ

も掲載したことだし．.…．、その

グチのなかで話題になっている、

むじやきクンのメッセージも掲

載しておこう。ふむふむ、11月

号を手に入れられたそうで、お

めでとうございます、です。で

もって、めいおうせい通信はウ

チワネタが多いとご批判をいた

だきつつもこれからも書きこみ、

よろしくお願いしますねん。

MSX･FANのボー ド★めいおうせい通信

S月号の発売日は5月9日だ

から、めいおうせい通信をのぞ

いたのはもうかれこれ巳か月ま

えということになる。だからね、

LARクンのいうように無視し

ていたわけじゃないのだよ。め

いおうせい通信に書きこまれて

いるメッセージはすべて読んで
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FRQIwIZrleS自ら画三？◆，誤曾重軍国曾員
＃やはい価壱て趣が君詫ワ、Iう、I1#◆瞳冒日国ユ日当
や噂p啓司卜されて定LRRsF1FpNはヒト竜員,11絢

輸､時､怠い柏晶。。，昂苦今ご君蓉己た烏、肇た皇'､､．畠'ヨ
ウ調イ抄いだ､吾が1号署記､、=て邑毛一い－よ骨二八.噂モ
,’1に㈱暑昌としていたワ弓竪I力､､､轟漆が写走鳥海､､今も畠
ア宇弓課!議し産よ・”趣ご封鼠噌害丸善､筍よだ､、1毛畠、
セーラー~#,Lてや寺てるL領玲､吟蓉いが1琶廷<÷
さて、うイ貝緬愚ヒト竜ヨヅリして鵠け玲玲よ畠1頁､､ハ

､、リ、むし､､嘘きり苫､、吉みた境､弓う写蕊曲ヨョ冒鋤カキ
コニな典か、NF角NLこめるに噂雪埼､ユウフ電欝璽定､､電今
ぜれに上宇力工、ワ弓罫電典て尋勺員為､よいぅ釣る勺､篭

シサ､､イで常もい＝こうに畠虫され琶噂今越些与ねく

FR口卜1エ心6曽罫a畠曽冨◆鐸曾豊津B3月

と号と愚、しんし､､輪<へいく赫騎、◆土罫日ユ7日寺

や弓と踏刊葛拭｡F負N㈱ユユ員二､、う篭でにいれた
ぜ､､写もくてきば、二曲二､、昌銅プロ？，テ､､イ詞勺Lこ

ういているとい号、ご胸T⑫r,、で時玲弱=た今ごれて､、

鵠どでにいれ愚緬はR曽百薑尊重C河－卜!､I，リシ､､廷

､､け延､､な鶴与て閏､屯、これはNS拭3むわ喝ついて､、
で､､いいや写いまは、LエNK冨渥駕篭けで篤､せいい君噂写

いだ､崎し写とくに、貝つ埼埼害緬し聡号唾零か､､粕与

ついて､､Lご＼晶一噂幹一識碓暴と､鴬こぐもてに噂い司
廷調け廷､､が､､、二れは、tR価二､ヨゼ＜モート､喝て､、

う令レイするとしより講官し怠い⑮で､､ロ〈寺』L〉寺宮
よ弓吉、畠云噺、＜蓉尋けど竜､趣÷つっ､、＜

到鯛､ 劉鯛､
FRDN

＃シ詞トレ

色､、うせ

切聴rう杓

寺で、11葛
11￥､、画■

FR□岡エp色巳昌自国57◆’曽菖軍国S 員
＃シ詞卜しまく弓てくれん価？幹◆g昌日②土略

色､、うせrflF白N噂弓イトJ卜が醤蕊､'＃!'て南、＜＜毒てる
切聴rう杓、こいつL角Rた､鷺せ､､、畠專畠シ』電丸てい
弓で、‘!葛!'つが和典堂I'C11で､､よ。で尋に手別､､イ電
い芒､、・・・電に抄、講言偽蓉いとめせて毛らゑんのた､、
弓却ご,L越やロー㈱は尋二串いけ､蜂は、いって､亀屯こい
や111価亀,心で､玲覚量ⅡがⅡ蓉廿､､の患蓉いめ？11曲堂IM
Lご和がれでくれてもけ言二号尋テーマはIILAR竜与イサ
イさせよう11て､、口・・い詮、いいで尉寸尋！
むし時､:W･きり島，、芒、テシ審締はう,yキーだ､冷穐え今

舎に吟鶴さ壷、p鴬凄に覇狗趣いよ拳｡｡。弓イトルと封
、適国脚噂邑謬して毛・ロ・曇打轟＝し､､や！L白R

FRDNIDeggSeSS◆′曾堂軍国尊貝
LエNKSはっつ､賭け尋〆むし､､辛き◆ユ罫白土？略

とご弓て､､、屯う封がれたことが毛しれない錘､､、こ

め訂､､－‘㈱よニズリローjL偽典噂すけ､､一号こうけ､、

ぎむうけ趣くてもしんて､､しまうめた､､÷た､､れか、

と､、尋にがしてくれ箕一

とこ署て南､、マイワロキヤヒ､聴き｡．－丁一はいいぜ､、
÷す九りさ典が､､鑓越生て､､毛むつ毛典lごこた錘てく
れ畢生た､､今宮よ謂一、謂寸寸駒与和だし葱ふて、義君き

きにこ㈱コー了一にい弓た毛典ね寺て､､毛、くた､､亀越

い噂趣しはナカ'リさ上にしうれいな“て､､、着れば

N■F角N齢．－丁一櫓､､､いい芒､､今さいこ､､Lこ、おたし

は申乎ワ中日は手毒ブサコ詞漂う÷二0廷､､⑭〆むし南､坤さ

劇鯛､ 鋼鯛､
#鯏職

日本テレネット㈱リンクス

96oMM鰻に勢獺
のお問い合わせば

リンクスの入会方法などに関する質問は、〒604京者蹄京者肺中京区烏丸通織也~ドルリクルートビル8F

会員課｢リンクスMSX・FAN_係念0120-251-063(フリーダイヤル）点▼

’
、■■
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ｽー バー 付録デｨｽｸのﾌﾘー ｳｴｱを使づてみよう41

コP｜

一

ステムを利用して漢字を表示す

るREADDOCは重宝するぞ。

rPMext』は解凍ツール｡「A

EG｣が今回、目玉のファイラ

だ。rNT｣は漢字ROMのある

MSX用の漢字表示ツール。

｢READDOC｣は漢字ROM

のないMSX用。なんと、投稿

作品なのだ｡rLUNAR

RESCUE』はそのむかし、は

やったレトロゲーム。

’
今 月 の フ リ ー ウ ェ ア 一 覧

…ツール

●ファイラ

● … ツ ー ル

PMextVer､2.22byYoshihikoMino

AEGVer.1.O2byAEG(えいじ）

NTVer.0.2byMERON

READDOC.BASby万造

LUNARRESCUEVer.O.8bySATICO

さて、今月のフリーウェアは

91年12月号で収録して好評だっ

たファイラ、AEGの最新バー

ジョンとこれまたリクエストの

多い、漢字表示ツールのセット

なのだ。とくに漢字ROMのな

い人でも付録ディスクの漢字シ

●ケ－ム

※READDOC・BASは投稿作品です。そのほかのフリーウェアは新アスキーネットか

ら転載しました。

実験ディスクの作り方
を見つけ出してくれ｡DOSが

付いてこなかったという悲しい

人も付録ディスクにDOSのデ

ィスクを作るのに必要な巳ファ

フォーマットしたディスクを

用意しよう。まず、どこかにし

まってしまったMSX-DOS

かMSX-DOS巳のディスク

イルが入っているので大丈夫。

付録ディスクの大メニューにあ

る｢MSX-DOS｣というコー

ナーロゴがその入口だ。

用意できたら、下のカコミを

番号順に実行していってほしい。

地色の吉い部分にある赤文字が

実際に打ちこむ文字になる。

⑪MSX-DOS(2)のデｨｽｸを作る②付録ﾃｨｽｸからｺー する ④PMeXtを自己解鮪る
DOSのプロンプト(A>)が表示されている状

態で下のコマンドを実行してコピーする。DOS

がないという人は付録ディスクを立ちあげて大メ

ニューの『MSX-DOS」というタイトルロゴ

を選べばDOSのプロンプトが出て〈るはずだb

そして下の手順のように作業すればOKだ6

今作った実験ディスクを入れてリセットし、DO

Sを立ちあげる。今度は付録ディスクにかえて下

のコマンドを入力し必要なファイルをコピーするc

解凍ツールPMextは自己解凍するのだbただ､漢

字モードになってないと読めなかったりする。で

も、気にせず｢Y｣を選んで解凍しよう。

卓
ｆ
・
ｌ

ｒ
可
宮

222.COMB:OA>PMEXT2220
B:OExtraCt(Y/N)Y

OC.BASB:O

Ｙ
Ｙ
Ｙ

Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｏ
Ｏ
Ｏ

Ｃ
Ｃ
Ｃ

ン
ン
ン

Ａ
Ａ
Ａ

PMEXT

*,PMA

READD

⑤全部鯨してみよう★MSX-DOSの場合
(MSXE/E+の人はこちら）

A>COPYMSXDOS.SYSB:O

A>COPYCOMMAND.COMB:O

★MSX-DOSEの場合

(ターボRユーザーはこちら）
A>COPYMSXDOS2.SYSB:O

A>COPYCOMMAND2.COMB:0

③漢字を表示できるようにする
漢字BASICのあるMSX(2+以降の機種には内

蔵されている)では漢字が表示できる。

A>BASICO

CALLKANJIO

CALLSYSTEMO

さて、最後の作業、圧縮されているファイルを解

凍してしまうのだbここではワイルドカードを使

って3ファイルすべてを解凍してしまおう。「＊・

PMA｣とすれば､PMAという拡張子のファイル

をつぎつぎに解凍していくぞ。

A>PMEXT*.PMA*.*O

まずドキュメントを読んでみよう
フリーウェアには本体とは別

に｢DOC｣という拡張子のテキ

て書かれている。

このドックファ ②ドｷｭﾒﾝﾄを圃面に表示する⑪画面の表示幅を変える
ストファイルがある。これはド

キュメント(ドックファイル)と

イルはTYPE

コマンドで表示

することができ

るのだ。

ドキュメントを読んでみよう。CTRLキー

とSキーでスクロールを止めるのを忘れずに。

A>TYPEAEG.DOCO

ほとんどのドキュメントが半角にして80字

(漢字で40字)の表示幅て書かれているのだ。

A>MODE80呼ばれ、使い

方などについ

フリーウエア感想文(4月情報号）
●SIMSX

ないとすこしくやしいのだも

（富山県／国沢晃・16歳）

ANKて､もできるというのはいい

と思います。今、パソコン通信で

はほとんど漢字です(のぞくリン

クス)｡漢字の使えないMSXだと

困るけど、ANK版もあるという

のは本当に助かります。

（千葉県／TMN・？歳）

4月号ははじまりの月ということ

で、パソ通をしていない人にパソ

通のおもしろさを体験してもらお

うと、パソ通シミュレーション

rSIMSX(シムエスエックス)』を

編集部で用意したのだ。

むかし、ディスクステーションに

似たようなものがついていたが、

それを思い出させた。ディスクス

テーションのより凝ったできだっ

たが、やはり本物がいちばんいい

と見受けられる。自分も参加でき

③モデ塗がなくてもパソ通が幟できる

S1MSX編集音胸〕メッセージつき

多くの人に使ってもらうことを目的に辮斗で提供されているソフトのことをフリーウェアと呼んでいる。改造や譲渡などは作者の希望

にそう形で行い、十分に感謝して使おう。また、使用者にはバグの報告や感想などを作者仁伝えるという大事な使命もある。今月のフ

リーウェアを使った人は感想をパソ天rフリーウェア感想文｣係まで送ってほしい。誌面でも紹介していくそも

Oフリーウェアについて 97
戸

』dﾛ竺一卓
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ファイラがあるとこん芯に便利
ティといわれることが多い。こ

たぐい

の類のツールではPC-SBや

|BMで動作するFDというツ

ールが有名で、たいていのファ

イラはそれを参考に作られてい

るみたいだ。また、どのファイ

ラもファイルの圧縮・解凍が非

常に手軽にできるように作られ

ているので、フリーウェアの管

理をするときもラクちんだ。画

面に表示されているファイルに

カーソルを合わせて、1つのキ

ーを押すだけでDOSのコマン

ドが使えたり、プログラムを実

行できたりと非常に便利で菫宝

する。今回はAEGというファ

イラを紹介する。’2月号で－度

紹介したのだが、その後のバー

ジョンアップで大幅に機能がア

ップして、ますます使いやすく

なっているのだ。

ファイラというのは、DOS

のコマンドやプログラムをかん

たんに操作することのできるツ

ールのことだ。ファイル管理ツ

ールやファイル操作ユーテイリ

AEGが動作する環境は、V
キロバ イ ト

RAMが1EBKB以上ある

MSX巳以降のマシンでMS

X-DOS上かMSX-DOS

E上だ。DOS巳で動作させた

場合はルートディレクトリしか

扱えないので注意が必要。起動

方法はDOSのプロンプトから

AEGと打ちこむだけなのだが、

その後ろにオプションを指定す

ることで画面の背景色を変える

ことができるようになっている。

これを使えば自分の見やすい

画面を選んで使うことができる。

AEGのうしろに｢？｣オプショ

ンを付けると、かんたんな使い

方が表示されるので－度それを

見てみるとよいだろう。また起

動時のオプションはF1キーに

自動的に登録されるので再起動
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⑧ふつうに起動したAEG

もラクラクというわ

けなのだ。

③Rオプションを指定したら背景は黒（

A>AEGO

これが§ G
AEGを起動すると右

な画面が表示されるはず

の部分には現在のドライ

付、時刻、カーソル位置

イルのくわしい||胄報など

される。eの部分はコマ

入力が必要となる場合の

ド入力部分で、⑧はAE

えるコマンドが表示され

のなかから使いたいコマ

選択して実行する。④は

んだコマンドがサブメニ

持っていた場合に、その

－が表示され選択するた

所になっている。⑤はA

のよう

だ。①

ブや日

のファ

が表示

ンドの

コマン

Gで使

る。こ

ンドを

⑧で選

1－を

メニュ

めの場

EGの

メインとなる部分で、ディスク

内のファイルの一覧が拡張子の

種類ごとに色分けされて表示さ①
れている。赤が消してはいけな

いような重要なファイルを意味e
し、緑がアーカイバなどで圧縮④
されたファイル、水色がテキス

トのファイル、灰色が画像デー

タ、紫がプログラムのソースフ

副劣燕壗早熊｡⑤
判断しているので、実際の内容

と色分けが一致しないことがあ

りうる。またESCキーで複数

のファイルをマークできる。
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さ
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の
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メ
ン
ト
だ
ぞ

MSXで使える『FD』がほし
い.／これがそもそものはじまり

て･した。PC-98でこのツール

を見たとき、非常に感動しました。

ファイルの削除や名前の変更など

は、DOS上でコマンドを入力し

なければならないのに、FDでは

キー1つで済んでしまう。これが

あればかなり便利になるはず。M

SXにもないだろうか？誰力作

ってくれないかな？などと最初

は考えていたものの、その手のツ

ールは一切ありませんでした。そ

れなら自分で作ってしまえ／と

いうのがきっかけです。どうせM

SXでやるのならジョイスティッ

クやマウスにも対応させたい。そ

のためにはメニューを表示させる

必要があるけれども、マルチウイ

ンドウは処理が面倒だ、という訳

で現在の画面になりました。ツー

ルの名前(AEG=Assisted

operation&Executingpro-

gramonGraphicinterface)は、
自分のハンドルネームを使おうと

決めていたためすんなりと決まり

ましたが、その名がこのツールの

意味を持つようにするために辞書

とにらめっこしたものです。今で

はすっかり有名になりましたが、

これからもバージョンアップにが

んばりたいと思います。(AEG)

⑧これが八醤Gを作るきっか峨iごなつだというゞ FI)。なかな力使いやす
いの軽こめFDもいろいろなフリーｳｪｱと組み合わせて使うことによ

って、2倍も3倍も便利惇な?ていくdすこし複雑なｷー操作を要するも
のはそのキー操作を登録しておけたiり､FD上から通信ソフトなど各種プ
ログラムを起動する頁ともできる

…噸…熱……溌鎗轤謝一一…鈩感罐癒…."『｡一"……

0ドｷｭﾒﾝﾄの郵送漢字B4SIQのないMSX2のノを貼った返信用の封筒(横i2
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、たちのためにドキュメントを実費唾畦することにした。今月

i0ミリ、縦235ﾐiﾉより大きいもの)に住所､氏名を明記して次』

ってくれ、いっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうオ

欝鱗蕊耀癖聯鶴鶏蕊

号のドキュメントがほしい人は250円切手
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AEGにはたくさんの機能が うものにしぼって解説する。ほかのコマンドでも多少ながらを使っていた人も、もう一度ド

ありすぎて、とても全部を紹介以前のバージョンにPACK使用方法が変わっているものもキュメントを読み直してから使
することは無理なので、よく使（圧縮)とCOPYの機能が増え、あるようだ。以前のバージョンったほうがいいかもね。

【実行／解凍】【圧縮】【ファイル名の変更】【削除】
rEXEC/UNPAC｣は指定『PACK｣は、アーカイバを『RENAME』を使うことによ『DEIETE』はファイルを

されたファイルを拡張子別に処呼び出して、指定されたファイリ、DOSのコマンドよりもか削除するコマンドだ。複数ファ

理する。実行可能なものは実行ルを圧縮するコマンドだ。以前んたんにファイル名を変更するイルを指定可能なので、ファイ

され、圧縮されたファイルであに紹介したときにはなかった機ことができる。かなり菫宝する。ルの整理に便利だ。

れば解凍用プログラムが起動す能だ。複数のファイルをマーク
【複写】【ファイル表示】る。また画像データであれば、しておけば、マークしたファイ

それぞれの画像データに合わせルをすべて圧縮してくれる。D｢COPY』は、指定したファ『TYPE/LIST｣でテキス
た画像ローダーを実行し画像をOS上でアーカイバを使うよりイルをコピーするコマンド。こトフアイルを読むことができる。
表示してくれる。呼び出されるも、はるかにかんたんにできるれも複数のファイルを指定するNTやJTYPEがあると、そ
ファイルを用意しておこう。ので非常に便利なのだ。ことができるので便利。れらを使って読むことができる。 ,‘･鍾貯‘-？.，‐嵯

溢葦“。
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AEGと組み合わせて使うと便利なプログラム

使用を奨励するプログラム一覧AEGでは『EXEC/UNPA

CK」、｢PACK』、「TYPE/

LIST｣などのコマンドを使う

と、AEG以外のプログラムを

呼び出すことになる。これらの

呼び出されるプログラムは、必

要に応じてあらかじめ用意して

おかなければならない。作者が

使用を奨励しているプログラム

のなかには、過去にMファンの

付録ディスクに収録されたもの

一もたくさんある。

アスキーのかんたん手帳リフィル君に入
っているエディタ。

MSX－DOSスーパーハンドブックに
掲載されていたエディタ。

バイナ'ノファイルとテキストファイルを
相互に変換してくれるツールだ。

拡張子がARCの書庫ファイルを解東す
るための解東ツール。

SKID.COM

PED.COM

ISH・COM

UNARC.COM

LHarcで圧縮された書庫ファイルの解凍
をする湧東ツール。

Larc･LHarc。l~HA･PMarcで作られた書
庫ファイルを露東する。

LHarm〕書庫を作るプログラム。他機種
のLHAとは別物なのて注意

KID.COM

AKID.COM

MAKl.COM

MAG.COM

MGg・COM

QLD・COM

MSX-DOS@tooIsに入っていたエディタ。LHRD・COM

PMEXT.COM

LHA.COM

MSX-DOS2tooIsに入っていたエディタ。

MAK|形式の画象データを表示するため
のローダー｡

MAG形式で圧縮された直礁データを表
示するためのローダー。

MAK|･MAG･PICなどの直豫データを表示
するローダー。

拡張子GRAの匡豫ファイルを表示する
ためのローダー。

拡張子がPMAの書庫ファイルを作成す
るための圧縮ツール。

漢字の入っているテキストファイルを読
むためのツール。

PMARC.COM

NT.COM

JTYPE.COM鴬謝報､るﾃｷｽﾄﾌｧｲﾙを表

漢字ROMが芯くてち

■溌菫謬
魔離艤犠;☆付録デｨｽｸからｺビーする
入っているデｨｽｸへ付録デA>COPYMSXFAN・BINB:O
イスクから｢MSXFAN･BA>COPYLOADER.BINB:O
IN｣｢LOADER･BIA>COPYFONT12.81NB｡
N｣｢FONT12.BIN｣の★コピーしたデイスクに入れかえて
3つのファイルをコピーしてA>BASICO

使うのだ。ちょっと、表示がRUN"READDOCBAS''O

テキストを読むぢらNT●

一漢字ROMを内蔵

しているMSXではこのNTという

プログラムを使うと、漢字の使われ

ているテキストファイルを読むのに

便利だ。1画面ごとに切り換えなが

ら表示していくのだが、Rキーを押

せばスクロール表示に切り替えるこ

とができる。また、前ページに戻っ

て読み直すということもできるので、

ドキュメントを読むのには必需品と

いうべきものだ｡AEGの『TYP

E/LIST｣て呼び出せる。
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LUNARRESCUEの遊び方霞甕琴愛 いる隊員を救出しなければならない。

降下や上昇速度はスベースキーを押

すと変えることができるが、ポッド

の燃料を大量に消費するので、残り

の燃料によく注意しなければならな

いぞb隊員を救助して、母船へ戻る
ことができれば1面クリアで、残り

燃料がボーナスとして加算される。

タイトル画面でSキーを押すとケー

ムスタート。スペースキーを押すと

画面の上の方にいる宇宙救助隊の大

型母船から救助ポッドが射出さ

れるので、それをうまく操作し

て敵の攻撃をかわしつつ月面に

このゲームはMSX2

以降の潤重て動作する

アクションゲームだ。

‐一

A>BASICO

RUN"LUNAR.BAS"!O

①草ネットタウンページ→草ネットのシスオペさん、ネットの紹介文を送ってね．②パソQ→パソ通の疑問はこちらへ｡③フリーウェ
ア感想文→その名の通り感想文を送って。④パソ天フリートーク→パソ通に関するなんでもありのコーナー｡採用者にはテレカをプレ
ゼント(①はのぞく)。あて先は、〒IO5東京都港区新橋4-IO-7TIMMSX・FAN編集部｢パソ通天国｣それぞれの係まで。
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唾

CGコンテストに掲載された作品

は梅麿をはじめとするビッツーC

Gチームの5人が評価します｡‘5

人が5つの項目につき1～5点の

5段階て評価したものの合計点が

①恐竜の
タマゴ

eゾウの
タマゴ

ペ

ラ １
ロ
ロ
点
以
上

帥
点
以
上参 鶴ン

ク 超すばらしい

作品に与えら

れる、師範代

格の称号。

並みの努力で

はもらえない、

優秀な作品に

与えられる。

唖

の戯，
零．↓

．､、､勘
岬

一 W

F1

蕊
識 今月はしめ切りがはやかったせいか投稿数がいつもよりすぐ

ないでおじやる。それでも競争率は高く、おしくも涙をのん
だ作品も多いぞよ・掲載されるだけでもすごいことだマロ。

〆－，恋一一率1．，1

lリ
b

q

イラスト部門

は現金1万円◎

紙芝居部門は

現金2万円。

イラストは現

金5千円。紙

芝居は1万円

以内のソフト。
唾

品
＆
糞
金

苞

聖 ロ

梅麿ちょっと低調だったイラ

スト部門でおじやる。個性的な

作品があった気がしたけど。

アニイ／人物(それも女の子）

以外のテーマに挑戦していた人

も多かったけれど、力不足とい

う感じだったね。

Dr.S結局、女の子を描いた

ほうがラクだし･･…・・

ファンキ一Kそうかあ？メ

力のほうがラクだぜ。女の子は

どうも緊張しちゃっていけねえ。

のぐりろそれはKの性格に問

題があるような気がするじよ･

アニイ/Kの性格はともかく、

女の子を描いた作品は本当に競

争が激しいからね－．

Dr.S我々の見る目も自然と

厳しくなるし……。

のぐりろそんななかで今回、

唯一の恐竜のタマゴを獲得した

『シャイニング｣は独特のセンス

が光る秀作だじよ～ん。

ファンキーKスゴみのあるグ

ラフィックというのはなかなか

描ける人がすぐないぜ.／

アニイ／これからはやっぱり

個性の時代ということかな。

全員さすが年のこう、キレイ

にまとめるな－。

富山県・HOBBESシャイニング
(グラフサウルス使用/SCREEN8） 優秀者のテクニックを盗め／

CGにとって着色作業の重要度

は相当高いでおじやる。色1つ

でできあがった作品の評価が変

わってくるぞよ・それだけに色

を選ぶときは何パターンも色の

組み合わせを作って吟味してほ

しいものでおじやる。グラフサ

ウルスには8パターンものパレ

ットデータをセーブすることが

できる(SCREEN5と7の場

合)のだから､ぜひ活用してほし

いぞよ・と、グラフサウルスの

宣伝をしたところで今回の優秀

作シャイニングの色を分析して

みるでおじやる。この作品の特

色はなんといっても同系色でま

とめあげた点にあるぞよ◎顔の

色をはじめとした肌の色をムラ

⑪ ②

サキに統一して、キャラクタの

特異性を表しているマロ。加え

て何段階もの影にムラサキを主

体としたグラデーションを使う

という徹底ぶりでおじやる。写

真は顔に使われている色を

RGBの数値に表したものでお

じやる。参考にするべし.／

⑪②④④

スコみのある稔と

.､うのはそれだけ

で、挑戦するｲ呵直

刀あるテーマだと

思うぞよ・どうや

って見る人を｢ゾ

、うのはかなり研

.､ぞよ･この作品

りんか<線を使っ

ナで描いたという

でおじやる．侭

⑪ ②③⑥

＝■■■■■■’

【せるかと［

と成功しな’

太い力強い

ような色だ’

力している

究しなし‘

刀場合い

て、似た

二とが戌
|RIB iR B’ |RIE |RIGlBl

●イラスト部門(構図･色彩･魅力･背景･表現力)<北海道>r果てない旅｣渡辺充正(I．｜・2．2･l)<岩手>『ﾝY－ドランドの瞳｣利之木阿達(1．2．｜・｜・2)qj<
田>r戦場｣ネット(2･2･2｡2．2)<山形>『ーつ目'｣憎の逆襲』た〈ちゃん(1･2．’。｜・2)礒城>｢Love&PluCk｣県立K商業野球部員(2．1．2．|･2)<栃木＞
喉が良いですわ.ﾉ｣TM2(2．1．｜・’・l)<埼玉>『お月見』曳木章(2･2･2･2･2)rのどかだなあ－｣あめあめふれ§､れもっとふれ(l･2･2･2･2)
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●鑿驫:③熱線鰯溌誉登場人物紹介

広皀県.どっかのだれかさん兵庫県・橘勝已総

鰯待つ ん もええヨ／ギョエ／合
(バﾅｿﾆｯｸｽｼｽﾃﾑデｨｽｸ使用/SCREENB)(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用/scREEN7)78

働蕊緋魯
ろふだんは

失っているが

＃正気に戻る

鋤蹴鰯雲”
凝鴻
を藤;＃
<もで描
によすか

月緬￥｜ゞ
かけ物い’，／
わてのる
ぃいあの！

DmSなぜかこと

わざが好きという不

思議な新人

登場人

<：、
い‐ l』

.､

1

1

1

鯵
総
合
刀
点

大阪府･ちづかの弟すてきなお
くりものの～銘菓｢ひ●こ｣～
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

茎瀞鴬購溌簿
岡山県｡Daisuke世に名だたる勇敢なfighte｢
レムとその助手のWitchﾗｲｱP2
（グラフサウルス使用/SCREEN7）

総
合
開
点

こ
の
作
品
の
持
つ
ス
ピ
ー
ド
感

は
マ
ン
ガ
で
い
う
効
果
線
と
同

じ
効
果
の
お
か
げ
で
お
じ
や
る
。

マ
ン
ガ
の
テ
ク
ニ
ッ
ク
を
応
用

す
る
こ
と
も
必
要
マ
ロ
。
⑬

TL＝

茨城県．＜にはる
にゃんぴ
(DD倶楽部使用/SCREEN5）

一池

も

コトょ弓吟
一一--■、 ＄

神奈川県・南雲太郎ねずみとねこ
(DD倶楽部使用/SCREEN5）
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全一
札総線をぼかすためでしょうか、

職蕊轄篭
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74
点

神奈川県・小パンダ
アルプスの少女
（グラフサウルス使用/SCREEN7）

瀞 瀧溌
長野県・竹内理
無題

（グラフサウルス使用/SCREEN7）
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と
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ビ
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的
ツ
タ
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垂
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去
睦
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主
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楽
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も
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点

大分県・小龍(シヤオロン）
恋する乙女○
(ACTOR98＋自作のCGツール使用/SCREEN5）

埼玉 県 ・ い て てガム

強敵
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

兵庫県・橘勝巳
君からの便り
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

|
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<神奈川>『再開の涙疎野理恵子(2・’．｜・2．2)『新入社員｣SKEつちケン(|・｜・2．｜・2)｢月に捧げる歌｣廣瀬岡'l(2．2･3･2･2)｢SKYCITY｣Onion
Knight(|・2．｜・3．2)<長野>rねこける女｣MAGO(2･2．2．｜・2)『公園で｣m2(|・’．’・’・l)rTAMAGO｣MAGO(|．｜・2．1･2)噺潟〉
rCYBERTASH｣Tash(2･2．2．｜・2)姫阜>『最強の幻像JAmano箭跨(1･1･|・’・I)

愛 知 県 ・ 加 藤由貴子ラプンツエル異聞福岡県･野中健
まおう

（グラフサウルス使用/SCREEN12)(グラフサウルス使用/SCREEN7）

おしかった人たち

北海道・吉田邦臣
満月の夜に……
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

●
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り
●

』

ー巴

思
の
だ

と
男
絵

る
に
る

い
か
せ
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な
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出
の
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さ
感
⑭

よ
強
を
．

・
、
力
さ
ぜ

銅
沌
誕
録

鯵
総
合
刃
点 識懲瀦

大阪府・ぴなそめZ
復活の胎動
（DD倶楽部使用/SCREEN5）

／

長崎県・村瀬修一
夜の大英博物館
（グラフサウルス使用/SCREEN8）

ﾛ 恥

昂

L
壁司一

二

一.ー

前ページにサインペンのようなタッチのCGがあったでおじやるが、今度は色

えんぴつのようなタッチの作品でおじやる。すべてをぼかして描いているとこ

ろはなかなかいい効果になっているぞよ・背景に白い部分が多くても、こうい

うタッチだと納得してしまうマロ。あとはこの女の子が何をしているところな

のかがわかるような構図にしてくれればよかったと思うぞよ･⑮鐙
総
合
花
点

銅
謡
吟
心

た
ど
か
ぜ

っ
な
る
う

あ
色
て
よ

●
、
つ
し

幼
逢
い
強

こ
る
線
勉

ア
す
い
を

睡
諦
蝕
搾

こ
な
気
シ鯵

総
合
加
点

ロ
刀
占

CG講曄補講編
5月号で完結したCG講座でおどうしてかというと、いちばん

じゃるが、じつはページが足りなの理由は構図の問題だマロ。建物

くて宿題の解説をくわしくできながほぼ正面をむいているために立
かつたぞよ◎そこで、担当氏に頼体感のない構図になっているでお
んで今月スペースを取ってもらつじゃる。それと、右端のところで
たでおじやる。5月号でくわし〈建物か手前に折れているから、支
解説した建物をビギナーむけとす点を取る位置がわかりづらかった
るなら、これから解説する建物はという人もいたと思うぞよ・CG
ベテランむけとなるでおじやる。の初心者力糠習のために描く建物

は、「凹｣よりも｢凸｣のほうがわか

りやすいでおじやる。今回の建物

も右端がなかったとしたらかなり

描きやすいものになったはずでお

じやる。でも、こういう建物のほ

うが構図としておもしろいし、描

いていても楽しいでおじやる。

では、どういうところに注意し

たらこの建物を描くことができる

か、これが問題でおじやる。5月

号て説明したようにこの建物を支

える支点は2つあるぞよo1つは

直面左のほう、2つ目は画面をは

ずれてはるか右のほうにあるでお

じやる。おかげで、建物が正面に

見えるというわけぞよ・あとは写

真のような手順を重ねるというこ

とになるぞよ、参考にしてたもれや

4

⑨まず峰支点”位孟を決めて(二TL刀難しか

ぅたで壷じゃるが)大まかなりんか<線のラ

フ姥撞いていくでおしやる

Gある程度．雪勿の形がハッキリとわかるく

らいの段階まで描けたら、窓わくなどの紬か

L,ところも描いていくでおじやる

③それ力需われは．いよいよ色ぬ|ﾉの鰯曽に

入っていくそ?よ‘ここでぬる色は基本となる

色なの耐亘里に選びたいでおじやる

⑨島,や扉などそ猫いていくと同時に、りんか

〈線をうす~い芭二して遠近癖を出したり．建

物に影号つけておくとぃぃぞよ

5

＝

垂
』
》

雪
栖
一
画
‐

雪
一
画

璽察雪
=一言三

一
一

一
Ｆ

－－－尾一
③二こまで采ｵLは建物を描く作葉は終わりに⑨里物砦描く作粟力繋わかたら、躍榊〕手前⑥ここでもう一度、雪辨]りんか〈線廷鰐正⑥最避に手前0〕籾毒濁〈肩色すること近さ
近いぞよ・己らに細かいところを描いて建物にある．木や車猶と些猫いていく。理にあるするぞよ・理*伽｡手前勧劃ま速迫悪奄そ二ねbに遇起獅jある寸土上がりになるでおしや罰
は完成でおじやるもの避先【二猫L,ておくことが大切でおじやる憩いような錘いを心がけるでおじやる人物を描くのもいいでおじやる

|おしかった人たち’
｢ネコのミーニヤン｣かどたっちゃんKK(2･|・2．|･l)<謝司>直の思い出｡齢特腰(2･|・2．|･l)<愛知>｢しやち』大ちゃん(2．1．2．｜
r世界征服｣NASA-T.H.(2．2．2．2･2)<京都"最新型の女の子』ピチカート(2･2･2．|･3)<大阪>『ホールドアツブ｣おおかわ容太(2・’・2
2)｢BRUCE･LEE｣津国真司(|．|･2･2･l)rlnChina｣JO3SPW(2･2･2･2･2)｢RAINYJ斉藤明子(1･2･2．｜・2)
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｜・
かつた人たち102

鰯



里

|おじかつた人たち
<鳥取>rlnTheMoonLight潴口亮(2．2．｜・’.l)<岡山>rCombat達火使(2．1．1．1･2)<広島>｢み－くすは眠ってる踵ず商店(l･|・2．｜・

2)<徳島>｢星の海に消えて．．…･｣P-POINT(2．2．｜・2．2)<大分"戦闘｣ARAMO(2･2．3．2．2)<鹿児島*KAPPA｣原田英樹(|・｜・2．1．2)

大阪府･津国真司「アンクルサム｣第1話s人の出会い
(自作ツール使用/SCREEN5/12分の1画面サイスノ

すぐなめでおじやる。

Dr.Sということは4作品す

べてが採用になったわけだ。

ファンキーKまあ、作品数が

すぐないだけにレベルのほうも

イマイチって感じだな。

アニイ／でも、短編あり、長

編あり、ギャグありとバラエテ

ィーにとんではいるよ。
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梅麿今回、紙芝居部門に送らのぐりろやでし、やでし、も

れてきた作品は全部で4作品とっとがんばってほしいでし～・

石川県・ろんぐTEAM打上げ
（DD倶楽部使用/SCREEN5/4分の1画面サイズ）
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青森県・小沢達郎WinningRun
（グラフサウルス使用/SCREEN7/フル画面サイズ）
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総迫力のある小品でおじやる。
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迫力のある小品でおじやる。グラフィックはよく描きこまれていて、イラスト

部門に送ってもいいところまでいったんじゃないかと思うぞよ･スピード感も

あるしプログラムも｢なかなかやるな｣と思わせるものがあるマロ。ただ残念な

のはアップになったときにタイヤが止まっていることでおじやる。⑮
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おじやるが、音楽がついてし，

よ・カラオケみたいでおもし

こ収録できなくなることが嵌

【CGコンテストヘの投稿大募集ノ応募要項の詳細は81ページ】ト 大蟇 の
壁

今月の付録ディスクにはCG講座で使用した教材CGと紙芝居部門の『打上I均｢アンクルサム｣rWinningRun｣、イラスト部門からは｢シヤイニング｣『ねずみとねこ」

が入っています｡ディスクの容量の関係でこれらはすべて圧縮されています｡別のデｲ子ｸにｺピーし､解凍しますので､フォーマット済みのディスクを用意し103
て画面の指示にしたがってください。
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●スタジオジブリが選考する 応募規定
今回、作品を選考するのはい

つもの5人ではなくr紅の豚｣を

制作するスタジオジブリの高信

望と梅麿、ライトスタッフの木

村明広、テクポリのCG担当斎

木はるかにMファンとテクポリ

の編集長の巳人だ。作品は静止

画のみに限る。その他くわしい

応募規定に関しては右のカコミ

を読んでもらうとして、賞品の

話をしておこう／大賞、Mフ

ァン賞、テクポリ賞のB賞を選

ぶのだが、それぞれには下の

PalmTop

｢PalmTop』が賞金とは別に

副賞としてプレゼントされる。

金額は右の力コミ参照。また、

賞を獲得できなくても佳作や参

加賞として下のような豪華賞品

が123名にもらえるのだ。

CQ雲考委員･斎木はるか、MSX･FAN編

集長・北根紀子、テクノポ'ノス編集長・松

井宗達、の6人て行われ、以下の賞を決定。

･大賞･･･…すべて0応募作品のなかから最優

秀作品に5万円とI.PalmTop』がおくられ

ます。（1名）

．Mファン賞……MSXて描かれた作品のな

かで優秀作に3万円とrPalmTop』がおく

られます。（1名）

・テクノ賞…･･･MSX以外の機種て描かれた

作品のなかで優秀作に3万円とrPaI

mTop』がおくられます。(1名）
･佳作……上記3賞以外の優秀作品に『紅の

豚時計がおくられます。（20名）

・参加賞．.…応募された全員のなかから抽選

で『紅の豚ノート』、f紅の豚下じき』のいず

れかがおくられます。（100名）

★そのほか

・作品を応募される場合は封筒の表に赤ペン

で｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳

禁｣と明記してください｡また､応募された

ディスク等は返却いたしません。

・入賞した作品の版権は徳間書店インターメ

ディア㈱に帰属するものとします。

★あて先

・東京者曉区新橋4－10－7TlMMSX

・FAN編集部ほほ梅麿のCGコンテスト

「紅の豚｣係

宮崎駿監督作品知の豚』公開を記念してCG

コンテストを行います。いつものCGコンテ

ストとは異なり、月刊『テクノポリス』と合同

して開催します。したがって、応募作品は

MSXをはじめとしてPC-9801、X68000な

ど機種を問わず、同じ土俵て選考するものと

します。最優秀作品におくられる｢大賞｣や

｢Mフアン賞｣、「テクポIﾉ賞｣など計123名の

方に賞金、賞品がおくられます。

★応募の方法

。『紅の豚Jをテーマとした未発表のCG作品

（イラスト)に限ります。

･CGツールは特に限定しません｡市販のツー

ルでも自作のツールでもかまいません。

・応募作品をセーブしたフロッピーディスク

と一緒に下記必要事項を明記した用紙を同

封してください(80ページの投稿応募用紙

でも可)｡･1往所､②氏名､3霞舌番号､⑭

年令､極職業､‘副生別､唾作品名､⑧使用

したツール名､⑨ロードの方法､⑩

SCREEN番号

・応募作品のしめ切りは1992年6月15日(必着）

です。発表は1992年8月8日発売予定のM

SX・FAN9月情報号て行います。

★作品の選考と賞品

・選考はスタジオジブIﾉ帝I昨部長・高橋望、

ビッツー開発企両諜羊任・梅麿、ライトス

タッフ開発本部・木村明広、テクノポリス

、
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円と30肥
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③自分で魔法をかけてrブタ｣にな

づてしま勺た年銅の主人公，ブタと

はいえ、空中戦をヨせたら世界一の

輔前，ラスI卜ではフィオを韮けてカ

ーチスと空中戦を縛り広げる
Ｉ
ノ

/

L

、

I /
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⑧不ルコ駒唯一”ライバル翌曵に

鋪しているアメリカ人で･やたち

と明るい…宮ゞホルコを副Lて名

をあげようと虎視眈々 (呈したんた
ん)と狙ってい論

⑧ブタにな魯匪えぬボルコそよぐ知

る美しい女の人今自雷かに思いつ

づけている2人慰岬になぜ力距離を

おいTいる慨女{ｴ地上にL,てハイ
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統計的にはそう変化はないらしいの

だが、戦後の写真集とかを見ると、

やはり日本女性の顔やスタイルは圧

倒的スピードで美しくなっている。
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’作はF1に 戦与 参
’
一
一 つ子 11の

ふつう樵が木を切るのは山の林の中なので

こういった平原に高い木が1本だけ、という

シチュエーションはないだろうけれど、心理

的な真実というのはえてしてこういうもので

す。新人・佐藤クン(M)の作品は、キャラク

タや状況の地味さが樵を思わせる。

友達から送られてくる写真付きの年賀状で
うぐい*

見るガキはほとんど例外なく不細工だ。鶯力
ほととぎす

ツコウ不如帰大家の
〆~、／~、

ケンちゃんの作品に

掌對あるとおりｷﾗｷﾗ遭塑茜

魚蒟鍾潔
君｣を想像すると、怖い まくりの目がすごい。
1COLOR1，11，0:SCREEN7:P＝3.14159265359＃gF

ORI=－1TO1STEP2:X＝256+I外56骨CIRCLE（X，80）,3

0:FORJ=3TO15:A=J/18升PgLINE（X,82）‐（X+COS(
A）件40，89－SIN(A）衿20)：NEXT

2CIRCLE（X,48）,24,,,P:NEXT：CIRCLE（256710

4)，16,.-3.15,-P骨2,1.5:PAINT(256,105),8,1
:SETPAGE1,1:COLOR15,6:CLS:DEFINTA-Z
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津国クン(MSX)は、人気のF1をうまく
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にしるスピードが速すぎて目がついていかな
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る感じがリアルですね。
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③身近に樵はいないのに、日本人の心の琴線に触れる
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作者のMORNING(M)は13歳の女性で

す。走らせると、特徴のある下がり眉と下が

り目(いたってシンプル)、見覚えのある手の

動き、フフフ、これだけ単純でもわかるもの

ですね。振り付け師というのが謎の存在だ。
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’
岡野クン(MS)の作品は、シュールを通り

越してオカルトに近い雰囲気がある。同じ顔

をしたBつの仮面(？)が不気味音とともに暗

闇にフシと浮かんでは消え、浮かんでは消え。

仮面のデザインは八つ墓村的でもありヴェニ

スの仮面劇のようでもある。なぜ｢三つ子｣な

のか？それも謎です。写真は載せませんの

で、付録ディスクで見てね。

q

津国クンの｢F|｣はプログラムの長さび槻制(29字×2別ﾃ)をオーバーしたものだったが､作品がよくできていたので採用することになった｡そこでこ

106AVフオーラZ』事務局れを期に､ブﾛグﾗﾑの長さ‘槻制をなくすことにしました｡だからといって､ただ長いだけのプﾛグﾗﾑは許さない｡あくまでもAVﾌｫーﾗﾑ
は、ハガキて寸鏥できる(ハガキに収まる程度の短いプログラムを待っている)コーナーなのだよ。あと、打ちこむわたしの身にもなってね。（ち）

今月の1本！

塾長:よっちゃん

規定部門 ‐お題は『美少女』 自由部門 与作■北海道･佐藤荘平(16歳）

親の想像：霧裟甥潟ｳ不如帰大家 F1■大阪府･津国真司(18歳）
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T藤静香■北海道･MORNlNG(13歳）

三つ子■神奈川県・岡野健介(15歳）
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シ
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と
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う
、
芸
の
細
か
さ

’
津国クンの巳作目。うまくできてるなあ、

と思ったら、作者は映画も原作も見ていない

とのこと。へ－，イメージだけでもこうなる

のか、と感心した次第。海とかもめの動きが

違う揺れかたをしているところが素晴らしい。
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龍沢クン(M)の作品は、黒い画面に小さな

色紙がどんどんちらばっていく、という現代

武術的な作品◎プログラムなシンプルだけど

シャープな美しさがあります。

10SCREEN5：DEFINTA－Z：R＝RND（－TIME）

20COLOR，1，1

30FORI=OTO3

40SETPAGEO，I：CLS

5mNEXT

60X=RND（1）廿z55gY=RND（1）衿211

70PSET（X，Y），g

8mFORI=OTO3

9gSETPAGEI，I

120XX=RND（1）長29:YY=RND（1）骨20

110C＝RND（1）特16

129X=X+XX-122Y=Y+YY-16

1321FX〈6DRX>2550RY<B0RY>211THEN

68

140LINE一（X,Y），C,BF

150NEXT

169GOTO80

言

↓1．吟I

F.l.Sクンは大爆発していて、今回B本採

用。バンドエイドを取り出して傷口にはりつ

けたら、次第に血が染みてくる､う一、誰に

も身に覚えのある痛い作品でした。少1

③しばらく目の前に浮かびkやがてと前方に飛び去っていく

10COLOR15，0，5WSCREEN5：A＝255：B＝253：SETPA

GE，1：CLS：FOR’二OTO4：X＝129－1番16：Y＝32＋I骨41：

CIRCLE（X，Y），9－1：PAINT（X，Y）：LINE（X，Y）一（X＋

20－1骨3，Y＋4）；LINE＝（X，Y＋4）：FORJ＝gTO1：X＝60＋

J碁（120－1骨20)：Y=32+IH41－J針6：FORK=BTO1：CエR

CLE（X，Y），69－エ骨10，，，3．15，．4－K／8：NEXT：PAIN

T（X，Y－18＋IH3）

20NEXT：NEXT：SETPAGE，g：VDP（9）＝VDP（9）OR2：

COPY（8，0）一（A，44）TO（5，211）：VDP（24）＝62：CIR

CLE（126，48），1BgPAINT（122，46）：FORI＝gTC1：X

＝60＋I後126：FORJ＝OTO1：CIRCLE（X，46），60，，，3．

15，．4－J／5；NEXT：PAINT（X，26）：NEXT：DRAN時S39

AgBH122，S0GR2H”：PAINT.（126，53）

30FORI＝BTO191STEP4胃VDP（24）＝64＋I：LINE（0，

66＋I）－（A，63＋I），4，BF：LINE（0，60＋I／3）－STEP（

A’1），2，B：NEXT：Z＝1：FORI＝BTO15：FORJ＝BTO20：

VDP（24）＝A一N：LINE（0，124－N〕－STEP（A'6），－（Z＝

1）骨4：N二W＋Z：NEXT：Z二一Z：NEXT：FORI＝gTO4：COPY

（0，1骨44）－STEP（A，43），1TO（6，16）：NEXT日VDP（9

）＝VDP（9）ANDB

40FORI＝OTO42：COPY（48，176）－（A，203），1TO（4

9－1，16＋I）：LINE（0，124－1）－STEP（A'0），4：NEXT

F､|､Sクンの巳作目は超リアル。肌色のグ

ラデーションや、黒目が光を反射しているポ

イントが実にうまい。おなじネタの作品は前

にもあったと思うけれ

ど、完成度が圧倒的に－

選夢高いです。
eね、リアルでしょう。これ力画

面で左右に動いた日にゃあ･･"..

1COLOR0，9，6：SCREEN5：DEFエNTB－X：DINX（11），

Y（11）：FORI=3TD7:COLOR=（1-2,1,1,1)：COLOR=

（I十3，1／3，1，1）：COLOR＝（8＋1，6，1－1，1－1）：NEXT

：SETPAGE，1：CLS：N二－5：FORY＝20TO60STEP40：FO

RX=2GTO220STEP40:X（H）=X-20:Y（H）=Y－20:H＝H

＋1

2FORエーZTO4：CIRCLE(X,Y)，17-1,1+1:PAINT(X

，Y），I＋1；NEXT：FORI＝gTO4：CIRCLE（X＋N，Y），10－

I，6＋I：PAINT（X＋N，Y），6＋I2NEXT

3CIRCLE(X+H,Y）,5:PAINT（X+N,Y）:LINE（X－4+

(M/2),Y-4)－(X－3+(N/2)，Y－3),5，B

4FORZ＝1T0．55STEP－．05：CIRCLE（X，Y），18，15－

A／10，ヮ3．14，Z：A＝A＋7ANDA〈399NEXT：A二0：FORZ＝

1T0．6STEP-.05:CIRCLE(X,Y),18，15－A,3.14,,

Z：A＝A＋，4二NEXTRA＝0

5CIRCLE(X,Y)，18,1,92.5,.58:CIRCLE(X，Y）,

18，，，3．14，－5:N=N＋1:NEXTX，Y:SETPAGE,0

6L＝L-SGN（L一K）:COPY(X（L）,Y〔L））-STEP（40,4

0），1TO（168，76），6：IFL＝KTHENFORI二BTORND（1）

骨3060：NEXT:K=RND（1）骨11:GOTO6ELSE6

⑧傷口にバンドエイドを貼ると……血が染みてくる。痛い／

1COLOR3，0，3：SCREEN53DEFrNTA－Z：OPEN拝GRPg

”AS1：COLOR＝（2，2，3，2）：COLOR＝（3，7，4，3）：COL

OR＝（4，7，5，4）日COLOR＝（6，6，6，4）：SETPAGE，1：C

LS：PAINT（0，6）,4:FORI=OTO1:LINE（47+I升2，3）

一（103，49－1後2），19＋1，BF：NEXT：CIRCLE（75，26）

，12，6，，，．6：PAINT（75，26），6gFORI＝2TO5ZSTE,P

3：A＝A＋3ANDA〈3

2FORJ=OTO145STEP5:FORL=QTO1:CIRCLE(J+A,

I），L'2＋L：NEXTL，J，I：FORI＝gTO52STEP52：LINE

（911）－（142，1），5：NEXT：CIRCLE（27，26），26，5，

1，9，5:CIRCLE(123,26）,26,5,5,2:PAINT(2,0）

'5：SETPAGE，6：COLOR＝（5，7，4，3）：、RAN''日N135，

70CBN95，60C8U1N135，70''：GOSUB4

3FORI＝CTO1：LINE（29，99）一（199，154－1畳2），8＋

I，BF：LINE（38，99）一（189，154－1升2），14＋1，8F：N

EXT：FORI＝BTO2gPSET（48+I骨401192+I粥29),，XO

R：PRINT＃1，”BANDAGEf'：NEXT目GOSUB4：FORI＝Q8T

O40STEP－1：COPY（0，0）－（150，98－r），1TO〔38，1）

，0，TPSET：NEXT：LINE（29，99）一（199，156），3，8F

：GOS､UB4:GOTO5

4FDRL＝ZTO4009：NEXT：RETURN

5FORI=3TO6gCOLOR=(6,6,8-1,2)$GOSUB4gNEX

T：GOSUB4：GOSUB4

だはははっクン(M)はブラジル在住、う－

んAVフォーラムも世界に輪が拡がっている。

ニコニコ．マークがスペースキーでひどり顔

に切り替わる、なんていかにもアメリカンな

センスだなあと思ったんだけど、普段話すの

は英語？それともポルトガル語？

⑮⑳瀧瀞舗瀞轆鰐緊灘抑臓罵総薦鰡柵』撚搬蕊
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照る照る坊主
■東京都・鴬カッコウ不如帰大家
のケンちゃん(15歳）

かもめのジョナサン■大阪府･津国真司(18歳）

DANCING色紙■徳島県･龍沢薫(19歳）

BANDAGE目下雷,j簾徳島田島江ノ島

寒

～

一

曲
“今

毎
”
識
＃

稀
零
辞
、
摺
銅
州

ふしあなの目野鶴§簾徳島田島江ノ島

◎

JUSTFORFUN■プﾗジﾙ･だはははつ(15歳）
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ウェンディマガジン
冠03-3780-6570

発売中

－
７

一
二

態を蟻

日ｿツ
ー

園×4田

『7嵩刃2/2＋

128K

ディスク

8，400円※，

１
１ 媒体可

冬冬

対応機種

VRAM尼

I
セーブ機能

価格美少女もののディスク

このBでファイナル。

･マガジンとして人気を得ていたシリーズも、ついに

以降バズ｜
－一_－－－－－－」

でもジグソーついて、いつもの倍の内容はお買い得ノ ※初回のみジグソーパズル付。
ルなしは6.BOO円

l

おまけのジグゾ-500Eニヌ1ゆか、 まなみ、さやか 、 フ オ ー エ バ ー ノ
ゆか、まなみ、さやかのB人

のピンクソックスギャルズがパ

ーソナリティのディスク．マガ

ジンrピンクソックス｣。このシ

リーズも、今回のBをもって終

了｡Mファンも毎月ディスクを

つけるようになって、そのたい

へんさや、日々のプレッシャー

を考えると、ほんとうにお疲れ

さまでした、と心からいいたい。

よく毎回、あんなにおもしろく

て、パワーのあるゲームを提供

してくれていた。今後は、単発

のソフトで、またB人に会える

というから、ヘタな心配はいら

ない。シリーズという形態をと

らなくなっただけ、というわけ。

なんか某Mマガと似ているなあ。

それはそうと、今回のBはデ

ィスク4枚組(いつもの倍)で、

初回のみジグソーパズルのおま

けがつく。右上に絵を載せてお

いたけど、細かくてたいへんそ

うだ。シリーズのいろんな場面

を回想しながら、ピースを1つ

1つ置いていく……なんてオツ

じゃないでしょか。限定という

ことだし、すぐ買いに行かねば。

買う､といえば｢ウェンディマ

ガジン美少女アルバム｣(詳しく

は34ページ)｡ゲームでは味わえ

ないB人の隠された側面と、思

い出のあのシーン、そして生み

の親の語り、などもりだくさん

の内容を提供。ぜひ、5月末本

屋さんへ。こっちもよろしく／

登場人物がびっしりのジグソー｡やりな

がらゲームを思い出す､なんてオシャレ。

世界名作劇場

シンデレラ

りっぱな｢あよやまツインタワ

ー｣の間に立つポロ屋に住むシン

デレラ。まま母や血のつながらな

いおねえさんに邪険にされてかわ

いそう。ある日、2人のおねえさ

んに部屋に呼ばれた。だが･･･…／

まじめなおとぎ話、のはずです。

1 ｱダﾙﾃｲｯｸ･ｱｸｼｮﾝ･ｼﾐｭﾚー ｼｮﾝSimGirl

海のなかにポツンと浮いた小さなバクテ

リア。空からの恵みを与え、不用なもの

は排除して、バクテリアを成長させよう

というもの。へ夕をするとカブトガニや

クラゲで終わりに。めざすはやっぱ女の

子だ。空からは週上の炎、退化の石、命

の肉、運命の矢印がb退化の石をオゾン

層(小さな板切れ)で、打ち返せノ

I

蝿鯛

壼
1濡れたガンキャノンACTEj

、

謎の男に連れさられたさやかは、なんと

目覚めると縛られていた。ツッパリの3

人になじられる彼女。そこへうわさの神

崎あづさが現れる。よくわかんないアリ

クイのジョセフィーヌを連れて。こいつ

がくわせものだったのだ。逃げられない。

このままでは、失践したまなみや家族の

消息はわからないままだ。どうする!？

｜

蝿蝿｜
、」
－

唾一一室、

つ写,昂,』ぜ-課1

識*:墨’

q八一フタイムラバーD
ゆか、まなぶさやかの3人にはな

い、おとなのムードが漂うアダルト

小説のコラム。いままで数々のアバ

ンチュールを体験してきたユウとメ

グだが、その2人と会えるのも今回

限り。じっくりその魅力を味わって

ほしい。ストーリーは時間をかけて

吟味されたそうである。だから内緒。

qどしどしふんどしD
いつもは4コマまんがだけど、今回

は短編のアドベンチャーゲームになooSHI－FUN
っている。主人公はウェンデイ〈ん。…‘ﾝ”､…・

敵のボスをやっつけて、アイテムを

噌,入手するのはセオ'ノーどおり。その

あとのエンディングが、と．しふんな’・“ゞ：、

のである。もったいつけちゃって、
【鱗ｱドﾍﾝヤー I

もう。こいつを笑えるのも最後か。

叩
、

一
卜
０
・
Ｚ

一
鰈

別
樺

チ
リ
熊

『
』
＆

oo3HI－

唖侭ごﾝ”里

黒ｱドﾍﾝヤー I【鴎ｱドン
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ロー戸雨司司 GAMEテクノポリス
念03-3435-0834

発売中

媒体圏×4

対応機種『7万訂q/2＋

VRAM128K

セーブ機能ディスク

価格B,800円

外付けドライブ不可’

ｺﾝﾁﾈ し
GAMEテクノポリス

ナリオもさくさく進む

レドタイプRPGが登場。

もきれいでグッドなのだ

から､初のフィーノ レベルもシ

し、グラフィック ◎

ケームはフィールド型RPG･謀反人フアルスを倒ぜ"－－
『コンチネンタル｣とは、この

ケームの世界でいう武闘大会の

こと◎優勝者には剣術家として

の地位と、テオーリア大陸の領

土が与えられる。

こんな話をききつけた主人公

のルミナスは､｢優勝したら領主

の特権をいかし、ハーレムをつ

くろう｣と､夢見て大会に出場す

るが、決勝戦で戦士ファルスと

戦い、負けてしまう。

それから巳年たったある日の

こと、ルミナスは眠っていると

ころを女魔剣士のミランダにた
むほんに 人

たき起こされ､皇帝に｢謀反人フ

ァルスを討て／」といわれる。

ファルスは、コンチネンタル

美少女だってホホイのホイ
このゲームは美少女RPGな

ので、もちろんゲームのなかで

たくさんの美少女とめぐりあえ

る。ただし、お相手してもらう

には｢特別優待券｣というアイテ

ムが必要になるのだ。これは町
どうくつ

でも売ってるし、洞窟のなかの

箱にあったりするので入手はか

んたん。ある町のなかにも落ち

てたりするのだ。らっきい一・

、、

Oミランダにたたき起こされるル

せっかくいい夢みてたのにい－

でテオーリア大陸の南部

領主になったが、突然、

娘サラを誘拐し八一レム

って笑っているのだ。さ
やいば

皇帝に対しても刃をむけ

しているらしい。サラ姫

にとられているので軍隊

すことができない皇帝は

チネンタルの準優勝者ル

に声をかけたというわけ

だが､ルミナスは、プ

ルスを倒したら持ってい

領土をもらい、ハーレム

継いじゃおうと考えて、

魔剣士ミランダといつし

に旅立ってしまうのであ

ミナヌ

地方の

大公の

をつく

らに、

ようと

を人質

を動か

、コン

ミナス

だ｡ロ
Z鳥
ノー

÷

在hム
女声

よ豚
る③いちばんお世話になるフィールド画面。

ルミナスの後にミランダがついて歩く

OG娼館という、それ専用の店で会うベル。③彼女はモンスターに毎日えっちされて困っている。疑い深L

もちろん特男ll優待券がないとだめ一彼女だが、助けてあげると優待券なしでホエホエできちゃう

しこいつがファルス〃a
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敵のほとんどは、美少女ば

かり。しかし、残念ながら

敵とえつちすることはでき

ないのである。
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O美少女ばっかりと思ったらO気合のはいったかわゆい敵グラフィック。ぐつど.／
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I事了：H宮趣叫1．11了叫
ランタ:H堂哨Slo1ごごうI

……’一一

戦闘
シーン
■■■■■■■■■

ファルスは、コンチネンタルで

相手が命ごいをする間もなく殺
ざ人ざや《もし‘ご-〉

してしまうという残虐非道つぶ

り。でも、そのときなぜかルミ

ナスだけは殺さなかったのだ。

番
電
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陶
州
ｆ

鱗
きる



ばおばおからキミへ

三国志mがちのすごい人気だノ今月のMSXの移植事情を紹介する

11．〃
蕊
一
睡
露
蝿
鯛
翻

窯
々
１
－

８繩
軸
一

一
丹
、
。
．
－

号
一
一

軍
０
１
Ｊ
｜

秘
一

窄
一
一

師

_M
｜
一
睡

一
一
玉

■■■ 一一’

③1作目はMSXでも発売された「ドラス

レ英雄伝説II-L直面はPC-88版のもの

③2位に7漂差をつけダントツの｢三国志

Ⅲ上画面はPC-98版のもの
明

…＝必吋P･ヂー匹甦珊鐸

情報
鏡測f,別

もうひとつ｡｢過去に光栄がオ

リジナルをPC-98で出したも

のはほとんどすべてがMSXに

移植されています。「維新の嵐』

や｢提督の決断｣も1年以上たっ

てからですが、移植されていま

す。（中略)だからここは光栄さ

んを信じて、待ってみようでは

ありませんか｣というのもあっ

た。

ぱおぱおは、この巳通のお便

りを読んで、なんだか涙催しそ

うになった。これほど－企業と
§ザ心

個人の信頼の絆が強いとは。と

同時に、ぜひとも、この巳っの

声を光栄さんに聞かせたくなっ

た。このページでトップになっ

たソフトは、多分1万本はいく

はず。「ソーサリアン』の実績か

らいっても、それは不可能な数

字ではないはず。なんとか前向

きに移植を考えてもらいたいも

のである。

それから｢ドラゴンナイト111｣。

これは前作までの経緯からいっ

てもぜひとも移植されるべき作

品だと思う。ぱおぱお自身はこ

の手のソフトはしないし、興味

もないけれど、IIIができたのは

一
一
目

ぱおぱおである。ついこのあ

いだ、お正月だったのに、もう

ゴールデンウイークも終わって

1年の折り返し地点にさしかか

っている。ぼんやりしてると、

このように時は過ぎ、一生も夢

のように過ぎ去ってしまうのだ

よ、ということの見本のような

この頃であった。いろいろと個

人的なイベントが重なったせい

もあるが。

さて、r三国志1I1』である。光

栄非難のお便りが来るのかと思

っていたら、そうでもない。光

栄弁護のお便りが目についた。

「いきなりですが光栄はMSX

の味方です。発売したゲームの

ほとんど全てをMSXに移植し、

MSXでは無理ではないかとい

われたゲームでさえ移植可能に

した光栄は、MSXの無限の可

能性を明示した意味でMSX界

においても偉大な存在といわざ

るを得ません｡その光栄が｢三国

志1I1』の移植を決定できないの

は、必ずそれ相応の理由がある

はずです。だから、光栄はMS

Xの味方です｣。

③lランクダウンしたが根強い人気のrぽ

つぶるメイル上画面はPC－8別仮のもの

I､IIが売れたからであって、

それにMSXは大いに貢献した

はずだからだ。だからしなくて

はならん、ということにはなら

ないが、少なくとも相応の努力

はしてみるべきだろう。

それから日本ファルコムの作

品が並んでしまった。これは困

ったことである。ほかのメーカ

ーが88を見捨ててしまった中で、

ここだけは88を見捨てていない

わけなのだが、MSXは忘れ去

られたのだろうか。なんとベス

ト20の中に4本もである。日本

ファルコムの作品なら何でも買

う、というユーザーも多いこと

で、なんとかならないものだろ

うか。

というわけで、今月も目新し

いニュースはないままだが、で

きる努力はみんなしている。

ではまた来月／

今月の移植希望ケームベスト20

メ ーカ ー名※票数ゲーム名順位前回順位

11三国志111 光栄 P142

ハミングバードソフトP6423ロードス島戦記II

ガイナックスP6332サイレントメビウス

48ストリートファイターIIカプコン A41

58ドラゴンナ イ ト Ⅱ I P38エルフ

日本 ファ ルコムP3565ぽつぶるメイル

7 4 0 ド ラ ゴ ンクエストⅣ エニックス G 3 3

819ふしぎの海のナディアガイナックスP32

移植希望ケーム累計ベスト10910ドラコンスレイヤー英雄伝説II日本フアルコムP29
職繍

108ファイナルファンタジーⅣスクウェア G 2 8

1117ダイナソア 日 本フ ァルコムP20 メーカー 名※票数ゲーム名順位前回照位

1211プランディッシュ 日 本フ ァルコムP19 11サイレントメビウス ガイナックスP1579

PG
｜
皿137A．Ⅲ．A列車で行こうアートデインクP17 ②2シムシティー イマジニァ

33ドラゴンクエスト111 エニックス G6431412大戦略111'90 システムソフトP13

44ダイナソア 日本ファルコムP6111 5 1 4 シ ム アース イマジニア P12

ハミングバードソフトP5395 7 ロ ー ド ス 島 戦 記 I I1524ファイナルファンタジー1I1スクウェァ G 1 2

65大戦略111,90 システムソフトP509アリスソフトP111713ランス3

1820シヤングIﾉラ ⑰6プライ下巻完結編 リバーヒルソフトP497P9エルフ

P437カプコン 815三国志Ⅲ 光栄1928ファイナルファイト GA8

910ストリートファイターIIカプコン1916ファイナルファンタジーIIスクウェア GA408G8

109ファイナルファンタジーⅣスクウェア■1992年4月号アンケートハガキ100田園より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したゲームです
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■'991年1月号より’992年4月号までの集計
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴﾂ勿
例によってオンセールのページなのだ。

今月も発売ソフトは多くないけど、良質

の美少女ソフトが出そろった。女の子に

かこまれて過ごす梅雨も悪くない。
<記号の意味>無印はMSX2/2十､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXﾀーポ

R専用､OはMSX2/2十用だがﾀー Rの高速ﾓー ドに対応｡また､田のつい
たｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､nmはMIDIにそれぞれ対応Lﾉて
いま説なお､ｿﾌﾄべﾝダー 武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄは､すぺて税込の価格
ですも

協力/U&P渋谷店､J&P町田店

「
Ｊ

Ｆ
Ｌ ●

一

且 Ｄ
Ｂ
Ｄ

一
；
一

可
L 』 可

3月旧から3月3旧までに発売されたｿﾌﾄ 3月のｿﾌﾄｾー ﾙｽTOP10
3月6日★MSXView1.21(R+D)/アスキー/9,800円

秘密の花園(D)/GAMEテクノポリス/7,800円

20日コンチネンタル(D)/GAMEテクノポリス/8,800円

26日卒業写真・美姫(D)/カクテル・ソフト/6,800円

※『卒業写真・美姫(みき)｣は、「卒業写真｣と｢美姫｣というAVGがセットにな

って1つのパッケージで発売されています。

B月は美少女ソフトが売れた。

10本中B本が美少女のものとは、

ちょっとおどろきなのだ。そん

ななかで、光栄は健闘した。で

もでも、ちょっとふかいない。

みんなガンバレー。

。
注
目
は
５
位
に
ラ
ン
ク
イ
ン
し
た
Ｇ
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Ｍ
Ｅ
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Ｂ
Ｂ
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５
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４
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恥
１
Ｅ
Ｓ
４
５
Ｂ
７
Ｂ
ｇ
川

ソフト名

エル

闘神都市

信長の野望'武将風雲録

ピンクソックス・マニア

秘密の花園

DPSSGset3

ピー ﾁｱｯプ総集編II(笑）

ピンクソックス・ブレゼンツ

ロイヤルブラッド

ピーチアッブ総集編

ソフトハウス名※
｜
｜
／
｜
〆

エルフ

アリスソフト

光栄

ウェンディマガジン

GAMEテクノポリス

アリスソフト

もものきはうす

ウェンディマガジン

光栄

もものきはうす

兇

③GAMEテクノポリスの新作｢靭猫の花園』
は、ｷﾚｲなグラフィックがウリだ

③今月号で紹介している『コンチネンタル』。

こちらもGAMEテクノポリスの作品

※矢印は､前回からのアップダウンをあらわします<J＆P渋谷店調べ〉

ユーザーの主張
今月のテーマ｢幻のｿﾌﾄ入手計画･その1」

なんとか『メタルギア』を再販して

もらいたいです｣(茨城県／川崎守

クン)、などなど､とにかくコナミ

のゲームの再販を望む八ガキはい

っぱいだ。そこで、さっそくコナ

ミに聞いてみたところ､『スナッチ

ャー』やrSDスナッチャー』など、

ディスク版ソフトなら、まだ在庫

が若干(じゃつかん)あり、通信販

売も可能だそうだ。興味のある人

はコナミに問い合わせてみるとい

いだろう(コナミ=m3-32M-5678)。

ROM版ソフトの在庫はないから

気をつけること。

また、『ゼビウス｣「リターン･オ

ブ･イシター｣などは、発売元のナ

ムコにも在庫が一切ないとか。秋

葉原や日本橋の各ショップやJ&

Pなどを根気よく探してみるしか

手はなさそうだ。

デービーソフトの｢フラッピー』

についても同様である。

一方､ゲームアーツは『ソリテア

ロイヤル｣と『ファイアーホーク』

のみ通信販売をしているとかo再

販希望の高い｢ぎゅわんぶらあ自

己中心派｣は残念ながら在庫ナシ

だそうだ｡｢ソリテア～｣｢ファイア

ー～｣がほしい人は問い合わせを

してみよう(ゲームアーツ＝壷03-

3984-1136)。

こう見てくると、むかしのソフ

トを手に入れるのはホント容易な

ことではない。そこで、「どこどこ

のショップで○○が売ってたぞ」

というように、みんなにソフトの

!|胄報を送ってもらいたいのだ。で

きるだけくわしく書いてくれると

ありがたい。来月は予定を変更し、

(間にあえば)その'胄報や今月言き

きれなかった在庫|胄報などを紹介

しようと思う。掲載者にはMファ

ン特製フロッピーを進呈する。少

しでも多くの情報を大至急待って

るぞ。みんなで協力しあえば、き

っといい情報が集まるはずだ。な

お､来月号のテーマだった｢なんで

もゲーム自慢｣は､B月号で発表す

る。

ではでは。（ときちゃる）

プロ野球も開幕し、今年も西武

の優勝はまちがいないと思ってる、

ときちゃるである。

さて､今月のテーマは、「幻のソ

フト入手計画｣だ。むかし売って

た、あのソフトがほしいんだけど、

いまじゃドコにも置いてない。ど

うしたらいいんだろう？そんな

疑問を、ときちゃるが読者のみん

なに代わり各ソフトハウスに問い

合わせてみた。ユーザーの主張、

はじまって以来のハガキの多さに

ビックリしつつも、再販希望ソフ

トのトップ10を集計したので下を

見てもらいたい。

■再販希望ソフトトップ10

①F－1スピリットSDスペシャ

ル(コナミ）

⑧ジーザス(エニックス）

⑧コナミケームコレクション(コ

ナミ）

④魔導物語1－巳一B(コンパイ

ル）

⑤スペースマンボウ(コナミ）

⑥ぎゅわんぶらぁ自己中心派(ゲ

ームアーツ）

⑦パロディウス(コナミ）

⑧ゼビウス(ナムコ）

⑨フラッビー(デービーソフト）

⑩けつきよく南極大冒険(コナミ）

このほかにも、「アンジェラス」

(工ニックス)や『リターン･オブ・

イシター』(ナムコ)を筆頭に､さま

ざまなタイトルがあがっていたが、

やっぱりコナミのゲームは人気が

ある。ではここで、コナミのゲー

ムについての八ガキをちょっと見

てみよう。

「Mファンを読んでいて『激ペナ

巳』がほしくなりました。けど、ど

このお店に行っても売っていませ

ん。再販、もしくは『激ペナB』を

出してください｣(大阪府／佐藤篤

志クン)、「『メタルギア』はボクか

MSXを買うまえに発売されたの

で､それを知らずに巳作目の『ソリ

ッドスネーク』を先に買ってしま

い、くやしい思いをしています。
為鰹蟄ｿ、の。澱覇繍籟望二lザ乳鰻,,ボ
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先月はページが少なか

ったけど、今回はいつ

もどおりにもどったカ

ミングスーン。話題の

『シムシティー』を、ま

たまた紹介しちゃうの

だ。あと、先日発表に

なった光栄の新作情報

と､『スーパーバトルス

キンバニック』のフォ

ローもぶちかますので

あ一るある。

刑 G
新作ソフトを先取りチェックノ

蕊
◎1989/l991MaxissoftwareAllrightsreserved/IMAGIN圧RCC.,Ltd

ものすご－く影響しているわけ

でもある。それでも先月号で紹

介した画面よりバージョンアッ

プした、より本物に近い絵がで

きてきたのでそれを右ページに

でっかく載せておいた。この最

新画面は付録ディスクにも収録

したので、自分のMSXで見て

もらえば、そのよろこびもひと

しおだと思う。このまま、うま

いこと開発がすすんでくれれば、

もういうことナシだ。発売はB

月ごろの予定だそうで、でもも

しかすると、ちょっとズレるか

な｡…･･ってとこらしい。

そんな期待ビンビンの｢シム

3日-FrT3E塩NARla

円甲
今P116の

｢ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣参照

鰯！…シムシテイー …

ﾛID,､

、▽中仙ﾛ℃~

クを載せることができたし、イ

マジニアの親会社がミサワホー

ムだっていう事実も判明したし、

まあそれなりに収穫はあったこ

とと思う。

では、今回は何をやろうか？

とイマジニアに電話したんだけ

ど、みんなをアシとおどろかす

ような進展がみられなかった。

もちろん開発はそこそこ|||頁調に

すすんでいる。ようするに、目

■イマジニア

■壷03-3343-8900

■B月中旬発売予定

屍も＝

③これは98版のシナリオ選択画面だ。MS

Xにもこのモードは入る予定だ

だ、98版にある機能はぜんぶ使

えるようにしたいとのこと。こ

のことばを信じて発売を待って

いようではないか。きっとMS

Xなりのすばらしいゲームにな

るにちがいない。

というわけで、MSX版のサ

に見える部分での進展が、あまシテイー｣だけど､イマジニアのンプルがまだないので、今月は

rシムシティー｣の発売を心待りなかったということだ。まし飯田さんの話によると、MSX98版を使って実際に街をつくつ

ちにしているみんな、先月号のてや、ゴールデンウイーク前と版はPC-98版からの移植になてみることにした。かんたんで

記事はどうだったかな？とりいうことで、Mファンの本をっるという。しかし、どれくらいはあるけど、その過程というか

あえずの試作画面だったけど、くる進行もはやまっている。こ忠実に移植されるかは、いまのサワリの部分を下にズリズリ

ちゃんとMSX版のグラフィッのへんのことも、今回の記事に、ところはっきりしていない。た～と紹介しておくので、どんな

廼聾■麓■■■■■■■輯■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

圏崎“‐、． ‐－"”…”-"棚繍職’

； .－．98版で街を■

冨1つくってみたノ
■：、､

■MSX版がまだなので、98版を使って街づく
りをしてみた。こんな感じでゲームをすすめ

■ていくんだよ、というのがわかってもらえれ
■ばバンバンザイなのだ。⑧好きなマップを選んだら､街の名前とケームレベル騨易

度)を決定する。まあ、初級が無難かな

■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

■■■

③何にもない土地に、住宅(R)、商業(c)、工業(I)地区

をつくっていく。道路も敷いてみた
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★光栄がPC-88版の新作★
'すノ

狼｢蒼き狼と白剖雁･元朝 史」秘

を発表〃MSX版は白月発売か!？

光栄の最新作の|胄報が入って

きた。『蒼き狼と白き牝鹿』シリ

ーズの第B弾､その名も『元朝秘

史』だ。これまでと同様に、’2世

紀末のモンゴル諸部族を統一し、

さらには世界中をわがものにし

ようとしたチンギス・ハーンが

主人公で、そのモンゴル帝国と、

それを取り巻く国々との攻防を

題材にした戦略級シミュレーシ

ヨンゲームだ。

ゲームのシナリオは、モンゴ

ル編と世界編の巳種類。プレイ

ヤーは、モンゴル編では12世紀

末のモンゴル高原で覇を狙って

いる4か国の群雄の1人として、

世界編では13世紀のユーラシア

大陸にある巳か国の有力な国王

の1人になり代わり、全土の統

一をめざすのだ。

③今月(エ6月発売予定ぴ)PC-88版の画面を③MSX版び>発売煙9月二'ろらしいもああ．旱

紹介なめだ〈遊びたいよ－

前巳作と基本的なシステムにりも、ビジュアル的に強化され

あまり変更はないが、戦闘では、ているのも特徴だ。

より細かい戦術を行えるようにもちろん、このケームになく

なったのと、各国にそれぞれ独てはならない「オルド」も健在

自の戦闘部隊が登場し、その特だぞ。光栄によると、MSX版

性をいかした攻撃ができ、戦闘はPC-88からの移植で、9月

に幅広さが出た。また、前作よ登場の予定だ／
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O街の画面サンプル。もちろんケーム画面じゃないよん③これがMSX版rシムシテイー"Iの最新画面。なかなかどうしてイイ線いってる

ゲームなのかはそれを見ればなさて、この｢シムシティー』だ害や犯罪に、市長であるプレイ発売日や価格、仕様など、か

んとなくでもわかってもらえるが、未開発の土地を大都市に仕ヤーはどう対処していくのか？んじんな部分が八ツキリ決まつ

ことと思う。とにかく、いちど立てていく基本的なモードのほBつ用意されたシナリオは、どてなくて、この記事を書いてい

そのおもしろさを体験したら最かに、あらかじめ用意されたシれも難題ばかりだが、やりがいてもなんかモンモンしている。

後、サルのように死ぬまでやつナリオで遊べるのも特徴だ。平もあるってもの。このへんもし期待が大きいだけにツライんだ

てしまうのがこのケームなのだ。和な街に突如として起こった災つかり移植されるとうれしい。けどねえ……。
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③このように予算を見ることもできる。税金が高いと住民

はいなくなっちゃうよん
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③だいぶ発展してきた。人口も増え、道路には車があふれ、O怪獣も登場。街をガンガン壊していく。二んなこともで
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琴己塀二‘ﾖ＝幸一露=■

開発｜市痔一ハ建担、（
の本でしかわからない『ピンク

ソックス』の秘密がいっぱいお

っぱい。さらにいままでにない

ペロリーンな付録もついちゃっ

て、みんなのお役にたてること

うけあいだ｡定価は1,380円(税

込)で､下の写真が表紙になって

いる。みんな買ってちょうだい。

ではではこのへんで｡

女アルバム｣が出ることが決定。

エルフ、ポニーテールソフト、

アリスソフトにつづくシリーズ

第4弾で、今回は、まなみ＆さ

やか・ゆかのピンクソックスギ

ャルズのS人を全面に､最高に

気持ちいい本にしたいと思って

いる。内容は、毎回好評の美少

女名鑑やゲーム紹介のほか、こ

ブラザーといえば､『プライ下巻

完結編Jである｡ブラザー側の発

表では、なんとなんと発売が7

月に延びてしまうという。ガビ

ーン。ようするに開発が遅れぎ

みというのがいちばんの原因で

ある。せっかくだから、この機

会に巻頭SCOOPなどを読ん

で、『プライ｣についていまいち

ど頭のなかを整理してみるとい

いかもしれない。

あと、4月15日現在の情報な

のだが、発売が延期となってい

た､ポニーテールソフトの字ポツ

キー巳』が4月下旬に発売され

た(かもしれない)。美少女もの

のなかでもバツグンにかわゆい

女の子が登場する、このゲーム。

ぜひともプレイすることをオス

スメする。発売が延びて、まだ

出てなかったらゴメン。

また、今月号の広告を見た人

はわかると思うけど、5月28日

には『ウェンディマガジン美少

前のページでも書いたけど、

光栄の新作『蒼き狼と白き牝
lf/､灯ようひl

鹿・元朝秘史』は、秋の紹閂雫。

いまの時点では『三国志111』など

の移植|胄報が入ってきてないた

め、これには期待がかかる。

先月末にパッケージ版が発売

されたrピラミッドソーサリア

ン』も､5月20日にはタケル版が

発売になる。もちろん内容的に

は何も変わってないので、パッ

ケージ版を買いのがした人や、

ちょっとでも安く購入したい人

は、必ずおさえておきたい1本

だ。価格は税込で3,500円。

タケルといえばブラザーエ業。

③ようやく発轟された(はずの)rポッキー

2上ワクワクなのだ､／
■

③皇なみ，さやか･ゅ力切斗峨弥わゅ唾玲エンディマガジン垂｣之アルバム』の表紙

はうれしいし、燃えるぞお〃

それと、前回の記事でひとつ

訂正がある｡｢老師を倒した天才

少女がこのグッピー北京だ｣と

あるけど、老師を倒したのはグ

ッピー北京ではなかったのだ。

その人物は･･…．？これは重要

な謎になっているので、ここで

はあえて書かないことにする。

とにかく本当にゴメンなさい。

※この件に関し、関係者および読

者の皆様方にご迷惑をおかけしま

したことを深くおわびします。

タケルで
S 月下旬
発売予定

4月号の記事の補足と訂正なのだ(ゴメン)ノ

4月号のFAN･NEWSで戦いたい敵と何度でもお手合わをやりなおさなければならない。ツピーフ

取り上げた『スーパーバトルスせできるという、うれしいモーこれではカードバトルを存分にその人キ

キンパニック｣で､PC-98版にドのこと。楽しみたいプレイヤーにとってな謎にズ

あった｢バトスキファイト｣とい戦闘に勝利すると、ふつうはは面倒だし、ちょっともの足りはあえ’

うオマケのモードがMSX版にその時点でセーブをすることにないよね。しかし、このパトスとにか‘

もつくことが決定した。なる。だけどセーブをしてしまキフアイトがあれば、ごひいき※このド
バトスキファイトとは、ケーうと、もういちど戦いたいと思の敵を自由に選んで、好きなだ者の皆職

ムをクリアしていれば、自分のう敵がいてもはじめからケームけ戦うことができるのだ。これしたこと

わがる人にはわかるノリ(トスキファイh這入ることに〃
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③対戦者別にエグイタイトルがついているぞ③戦い方は通常の場合と変わらないのだ③よ－し、勝ったぞ/／次は誰と戦おうかな③ううっ、この演出には泣けてくるなあ



記号の意味O無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXター
ボR専用､oはMSX2/2+用だがターボRの高速モードに対

応｡また､田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
皿皿はMIDIにそれぞれ対応していま宝なお､ソフトベンダー
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報は4月15日現在のもので訂

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日 発売予定日

フ
月

Ｓ
月

MSX･FANB月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)団

デッド・オブ･ザ･プレイン(D)/フェアリーﾃー ﾙ/8,800円

シンセサウルスVer.B.O(D)/12,800円田

プライ下巻完結編(D)/ブラザーエ業/9,800円田

●スーパーブロコレ3(本+D)/徳間書店/1,980円(税込)田

上旬

14日

中旬

中旬

中旬

22日

28日

下旬

下旬

下旬

ジョーカ-II(D)/バーデイーソフト/7,800円

Oプリンセスメーカ-(D)/マイクロキャビン/14,800円田

Oキャンペーン版大戦略II(D)/マイクロキャビン/8,800円田

サウルスランチMID|#2(D)/ビッツー/3,400円[Ⅲ皿

★鰹･NOTE(D)/ビツツー/29,800円mm

Oビﾗﾐｯドｿーｻﾘｱﾝ(D:ﾀｹﾙ版)/ブﾗザーｴ業/3,500円(税込)団

ｳｪﾝデｨﾏガジﾝ美少女ｱﾙﾑ(本)/徳間書店/'’380円(税込）

ｽー ﾄーﾙ群ﾝノヒ'j"(D:ﾀｸﾙでのみ販売)/ブﾗｻ迄工業/6,800円固

★MID|カラプレイヤー(D)/ビツツー/9,800円Ⅲ、

龍の花園(D)/ファミリーソフト/7,800円田

B日

中旬

中旬

下旬

下旬

Ｂ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

YUKA･ゆかのフシギな体験(D)/ウェンデイマガジン/価格未定田

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(R)/光栄／価格未定田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(D)/光栄／価格未定田

O麻雀悟空・天竺への道(R)/シャノアール/9,800円四

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定/価格未定

●ワンダーボーイIIモンスターランド(R)/日本デクスタ/7,800円

SDプール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

プロの碁パート5(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

アルシャーク(D)/ライトスタツフ/9,800円田

雛

Ｂ
月

MSX･FAN7月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)固

★らんま1/2(D)/ボーステック/12,800円田

シムシティー(D)/イマジニア／価格未定田

狂った果実(D)/フェアリーテール/7,800円

江・NOTEJr.(D)/ビッツー/19,800円Ⅲ皿

B日

12日

中旬

中旬

下旬

【発売中止ソフト】エリート(マイクロプローズジャパン)、匪磨ゲー ﾑ入門用(マイテイマイコンシステム）
※ビッツーではMlDI関連ソフトのタイトルを、次のような名称で呼ぶと発表しました。したがって、本誌では発売予定表および関i霊曄中での表記をそれにあわせ変更します。
メ4･SIOSS3/02弓座･NOTE"･SIOSK3/04→MlD1カラプレイヤー、以･SIOSS2/13→狸・NOTEJrへ狸・SIOST3/01司以・REAL



付

スー 'パー

付録ディスク
の使い方

●今月のバックストーリー
運命のイタズラとでもいうのだろうか。旅をつづけるシニリア

の前に突然あらわれた、おさななじみの｢ロッシュ・アクシャ

ー｣。彼は、長いあいだ忘れていた人のやさしさや、ぬくもりを

思い出させてくれた。これからは、彼も両親をさがす旅に加わ

ってくれるかもしれないという期待に胸をふくらませていたシ
やと ようへい

ニリアだったが、彼はある国家の軍隊に雇われている傭兵の身

だったのだ。已日後、彼はあらたな戦場へと旅立って行ってし

まった。しかし、その戦場というのは･･”‘｡。

スーパー付録ディスクJUN.1992DISK#g

媒体園田セーブ機能ｾｰブしちゃいけません

対応機種『7声司2/2＋函圃籟順ｲﾄ数1‘307,648バイト

VRAM128KターボRの高速モードに対応

列ｽｸの起動と基本ｷー 操作の方法’
使用上の基本的な約束れます。このワクを目安にして

付録ディスクは、原則として画面位置を決めましょう。スペ

｢書きこみ禁止｣(ライトプロテ－スキーを押すと、しばらくし

クトタブが開いている状態)にて大メニュー画面(右下の写真）

して使用してください。ちよっ が表示されます。

としたことで、 ディスクのファ大メニュー画面

イルの一部、または全部を壊すタイトル画面で点滅している

ことにならないともかぎりませカーソルを行きたいコーナー□

ん。十分注意してください。ゴにあわせてスペースキーを押

いときは、説明画面から直接プ

ログラム実行へ進むコーナーも

あります。

Bタイプ＝説明画面から大メニ

ュー画面にもどります(収録さ

れているファイルの紹介だけに

なります)｡

Cタイプ＝スペースキーを押す

たびに、ページをめくるように

メッセージやCGが次々に表示

され、終わると大メニュー画面

にもどります。メッセージなど

の途中であっても、FRCキー

を押すとそこから大メニュー画

面にもどります。別に収録ファ

イルがあったり、例外的なキー

操作をしたりする場合は、画面

で指示しています。

なお、あてQ以外のoタイプ

のコーナーでは、カーソルキー

の上下で前後のメッセージにい

ったり、もどったりできます。

あてQは、画面のメッセージに

従ってキー操作をするようにし

てください。

その他

起動時に、カーソルキーの上

を押したままにしているとタイ

トル画面の表示を飛ばして、大

メニュー画面からはじめること

ができます。ジョイスティック

を使用する場合は、カーソルキ

ーが十字スティックに、スペー

スキーがトリガーAに、そして

FRCキーがトリガーBにそれ

ぞれ対応しています。
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付録ディスクの起動すと、そのコーナーの説明画面

市販ソフトと同様です。デイになります。

スクをセットして、リセットす説明画面と各コーナー

るか、電源を入れると、タイトどのコーナーの説明画面でも、

ル画面(右上の写真)が表示されESCキーを押すと瞬時に大メ

メロディが流れます。内蔵ソフニュー画面にもどります。説明

トが立ち上がってしまう機種で画面でスペースキーを押すと、

は、内蔵ソフトのメニューで改そのコーナーのタイプによって

めて｢BAISO｣を選ぶか、反応が異なります。コーナーの

DELキーを押しながら起動しタイプには、A、B、CのBつ

なおしてください。内蔵ソフトのタイプがあります。

切り換えスイッチがあれば｢切」 Aタイプ＝小メニュー画面に進

で起動するようにしてください。みます。カーソルキーの上下で

タイトル画面項目を選び、スペースキーを押

タイトル画面では、カーソルすと項目の説明が表示されます。

キーで画面付置の補正ができまさらにスペースキーを押すと、

す｡FSCキーを押すと､タイトプログラムを実行します。実行

ル画面のまわりにワクが表示さすべきプログラムが1本しかな

■付録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UPK)／TiTLECGDf
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oおや？かたつむりを見つけたみたい。いじめちゃだめだよルーシャオ
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SPEClALTHANKSTOマイクロキャビン＋イマジニア＋エルフ＋ビツツー＋松下電器産業

F



値おう ’rCCコンテスト』と『オマケ【十字軍)』のコーナーはスト 解原と 軍 して う

「CGコンテスト｣と｢オマケ

(十字軍)｣のコーナーはファイ

ルを圧縮して収録しました。使

用するにはプログラムを解凍す

る必要があります。大変時間の

かかる作業です。よく読んで作

業を進めてください。

ここでは｢CGコンテスト｣を

例に説明します。まず、フォー

マット済のディスクを用意しま

す。そして、CGコンテストを

選びスペースキーを押すと左下

のような画面が出ます。あとは

画面の指示通り、5回ほどディ

スクを入れかえていけば実行用

ディスクの完成です。

なお、解凍作業中はキーボー

ドにむやみに触れないようにし

てください。うまく解凍できな

いことがあります。

… ｜エラーﾒｯｾｰジﾍの対処法’
『CGコンテスト』のディスクを作るには
複写先ディスクに621568バイト以上
空き容量が必要てす．
複写先ディスクをAドライブ§に挿入して、

るには、

ﾄ以上の

して、

エ
蕊蕊蕊蕊議灌篝
蕊繊議鍵塞
巽詳.黍:繍謹謹鈴藷
ﾐ誕負:識亨鞭:曳謹蕊麗.､鑿漂,翌，ヨミー

由･函貼1屯苧:ｴ◆●,“･“-ﾕ.‐

:jごg窯誇慧苛ご晨午.壷‘罠’一舎今き、

謝蕊鴛蕊舞蕊蕊蕊墓
慧裂辮~辱き…;…嬉唾更壷舞喀~瑳

号.:鍔諜謹i踞淡

M複写先 解凍作業はほとんどオートです

が、画面のメッセージに従って

作業を進めないとエラーが出ま

す。また、フォーマット済のデ

イスクはライトプロテクトタブ

を閉めた｢書きこみ可能｣状態

て使用してください。開いた状

態で使用するとエラーが出ます。

RET]キーを押してください。
『官菫を…ぎず言~~一一=－~=－－
卜録ディスクをAドライブ号に挿入して、
‘RET］キーを押してください。
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◆緯写先ディスクにほかのファイルがある
。
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すでにほかのファイルでいっぱ

いのディスクを複写先ディスク

として使用すると、右の写真の

ような警告が出ます。これは、

複写先ディスクの容量不足です，

ファイルを削除するか、新しく

フォーマットしたディスクでや

りなおしてください。

『C畳コンテス．ﾄ』毎デ.イスクを‘作る〔ユオ、
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［R医r］毎一達押しでください．
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◆ディスクの入れかえをま動尭た

画面て指示された通りにデイスます。こんなときは、「F5｣キ

クの入れかえをしないとエラー一を押して解凍作業を最初から

メッセージが出ます。もしも、やり直してください。
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解凍作業には新しい クが必要です作 新 要デイス で

解凍作業に必要な2DDフォーマ

ット済ディスクの作成方法です。

なお、作成には新しく購入したデ

ィスク(不要になったディスクで

も可)を使用のこと｡決して付録デ

ィスクを使用しないでください。

①BASIC画面で｢callformat」

と入力しリターンキーを押す。②

出てきたメッセージに対しAのキ

ーを押す。③2のキーを押す。④

最後のメッセージにはどのキーで

もいいから押す。⑤ディスクドラ

イブ力動き出す。⑥画面にOKと

表示されればできあがり。
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③フォーマットの方法が4種類も選§§ことのできる機種もある。この

ような機種の場合は2つ目のメッセージには4と答える

noIはIDD、2は2，，･ここでは2のキーを押す
寸
汽
二
一

寸
汽
二
一

・
Ｆ
８

ゴ
ゴ
ー
１

邑
書

剴
剣
１
１

■
『
０
字
句
＆

一
』
■
一
一
』
一

一
唇
岸
一

１
１

剰
一
‘
牌

、
ｕ

、
１
二

負
嶺
皿

口
琶
一
口

重
一
言
一

『
口
・

ｒ
ｒ

十
二
十
↑

一
瞥
唾

曰
一
国
一

三
二

■

Ca11format
DFi哩已namE？

ユーユニidS，
三一2三ide罫

？2
StトiI<白弓k巳

ﾕ¥已愉amE？＜RJB＞ヨ

ーユニidSJ凶Qubl害tトヨCk
－2三ide罫J国Qubletr℃ヨごk

ご

ﾄiIく巳ﾖk己Uwh己rIr,曾adU■ 02つ目のメッセージがこのような場合は2と答える。ようするに、

いちばん大きな数を選ぶようにすれば、それが2，Dフォーマットだ
③最後はどのキーを押してもかまわない

ターボR対応という

いう感の付録ディス

ちろん、MSX2/

コピーや解凍時に｢原因不明｣の

エラーが出る方がいたようです

(うまくいく場合もあります)。
そこで、今月からはターボRは

DOS2で､それ以外はDOS1て起

動するようにしました(DOS2セ

ットも入っています)。

これで、ターボRでは、付録デ

ィスクの進行やコピー、解凍が高

速て確実に行うことができるよう

になりました。

ようやく、

森を出た、と

クですが、も

これまで、イ寸録ディスクはすべ

てDOS1で立ち上がっていまし

たが、一方、キー入力以外の部分

では、ターボRは高速モード(R

800)に切り換えていました。

しかし、DOS1とR800を組み

合わせた場合の動作は、保証され

ていないことがわかりました。つ

まり、なにが起こるかわからない、

ということです。そのため、ター

ボRユーザーのなかにファイルの

ための高速化の努2＋ユーザーの

力は毎月やっています。

今後はさらに全体的なシステム

の見直しをやっていきたいと思い

ますo今月はBGMやタイトル画

面での画面補正を新しくしてみま

した。ご意見

ています。

ご感想をお待ちし
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『プリンセスメーカー』といえば、1991年の5月にガイナックスから他機種

で発売され人気を得たr子育てシミュレーションゲーム｣。そのMSX版が
マイクロキャビンにより移植され、今年5月いよいよ発売(予定)です。

『プリンセスメーカー｣販促用デモ
CI991GAINAX,

◎1992MICROCABINco

のこと)を収録することができ

た。美しいBGMは、FM音源

がなければPSG音源で鳴ると

いう親切設計。しかも、MSX

版だけの特典になっている、女

の子のおしゃべりも聞くことが

できちゃう.／ちょっと間き取

りにくいところもあるけれど、

これは付録ディスクに間にあわ

せるために急いで制作したため

だそうで、製品版では鮮明な声

を間くことができるのでご安心

を。さあ好きなだけ見てくれ〃

父と娘の夢と希望と愛のB年

間／というわけで、MSX版

rプリンセスメーカー｣発売まで

あと少し(この原稿を書いてい

るのは4月上旬だけど、発売予

定は巳月上旬だから、もう発売

されているかな？)。

そこで、今月の付録ディスク

にはマイクロキャビンさんのご

厚意により､『プリンセスメーカ

ー』の魅力をバッチリ伝えてく

れる販促用デモ(ショップの店

頭で見られる新作ゲームの紹介

｢プリンセスメーカー｣移植首謀者･ﾉ"ロ洋一氏より

rブリメ』の制作も佳境に入ってきまして

そろそろ地獄な感じ。このデモにもあま

り時間をかけられなかったんだけど、割

と演出にも凝ったし、ちゃんと喋ったり

するのて許してね､って感じ｡あと､今回

は時間の都合で無理だったんだけど､タ

ーボRではちやあんとPCMでシャベル

のだ／こりやおトク｡ってなワケでMS

x版『プリンセスメーカー』よろしくね。

含ノ漢字ROMが必要です〃
E下の写真をご覧くださ画面で、「PrincessMaker｣と

なのです｡漢字ROMがいう文字が画面に表示されるま

萢のメッセージが表示で1キー(テンキー不可)を押
､のです。ところどころしていてください。右下にある

IMを必要としないメッ連続写真を参考にしてもらえば

>あるのでそれは表示さよくわかると思います。

まずは左下の写真をご覧くださ

い｡そうなのです｡漢字ROMが

ないと直面のメッセージが表示

されないのです。ところどころ

漢字ROMを必要としないメッ

セージもあるのでそれは表示さ

れます｡あと、ターボRでは｢す

ぺしやる｣の大メニューにもあ

るように、DOS2からDOS1

に切りかえてから起動するよう

になっています。大メニューの

悪輔-鵜
#職,liM'iMII
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こ”デモはD0．s1て正索に動作します＆
規在はDoSZ彰のT、
DCざ1に切り検凡て起動しま可-.＞

1キーを押ず-と自動的《こ'ﾉ･髭･劣'1．談かかt1牽
寸趣そ”あ.ヒヒ､Pt､in,婁唾昌雰圃塁｡kら
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③表示されないメッセージもある ③上の｜行が表示されたらはなす
⑧もう、ほとんと完成に近いMSX版rプリンセスメーカー」
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''‘三舅言空
5月号｢COMlNGSOON｣のコーナーでプリンセスメーカーのCGが正しくインターレースされていませんでした｡作成した｢COMlNGSOON｣用ディス
クの｢COM|N'S,XB｣というファイルの行85で｢85SCREEN,,,,,2｣の｢2」を「3｣に変えてセーブしなおしてください｡これでもっとビユーテイ
フルなCGを見ることができますハ



福沢諭吉によれば、天は人の上に人を作らず、うんぬん。

規格はMSXの上に巳を作って巳十を作ってターボRを作

った。今回はターボR専用が1本あります。

一
一

詞

】
一

崖

■ファンダムGAMES

今月は14本の作品を収録。そ

のうち、次のB本について多少

の注意コメントがあります。

SHOP

操作性を保ったまま高速モー

ドで動くターボR版も収録しま

した。もちろん、オリジナルの

ほうはふつうに遊べます。

漢字須駆浪流苦意頭

MSX2+以降で動作します。

この作品で遊んだあと、付録デ

ィスクにもどるときは、リセッ

トしてください。

SD

ターボR専用版です。また、

付録ディスクのメニューからこ

の作品を呼ぶと記録など を

RAMデイスクに書きこみます

(オリジナルはふつうのディス

クに書きこむ今41ページ欄外参

照)。この場合､力レンドドライ

ブはHに変わっているので注意

してください。

→遊び方は35ページから

■ファンダム・サンプル

スーパービギナーズ講座のサ

ンプルプログラム。-48ページ

■オマケ

選考会で採用できなかった惜

しい作品を1本(→45ページ)と、

十字軍のSLG実力診断テスト

参加用データの作成。

■ターボRユーザーの方へ

これまで、付録ディスクは

MSX-DOS1上で動いてい

ました。その上で、高速モード

のスピードがふさわしいプログ

ラムにかぎって､CPUをR800

に変え、高速モードのランプが

つくように処理していましたが、

じつは、CPUがR800でDIsk

BASICVer.1.0(またはD

OS1)を使ってディスクアク

ように改良しています。この場

合、CPUはR800でDiskB

ASICVer.2.0になっていま

す。

しかし、高速モードでは速す

ぎて遊べないプログラム(ファ

ンダムのほとんどの作品がそう

です)に行く場合は､CPUをZ

80に切り換えて標準モードのス

ピードで動くようにしています。

セスするとうまく動作しない場

合があるということがわかりま
’た

しノ八一o

また、ターボRの特徴の1つ

である階層ディレクトリやRA

Mディスク(どちらもDiskB

ASICVer.2.0の機能)も、こ

の状態では使えません。

そこで、今月からターボRで

はMSX-DOS巳が起動する

小メニューへのもどり方
フアンダムGAMES、FM音楽ったりすることがあります(無害)。

館、AVフォーラムの小メニューで、eFM音源を使ったプログラムを走
それぞれの作品を選び、実行したあらせたあとは、CLEAR文でメモ

と､プログラムをCTRL+STOPリの上限を変更するプログラムは正

で止め、SHIFT+F4(FS)を押常に動作しません(MSX-MUS|

します。Cの特性)｡大メニューの表示プログ

run，IType-A.xBラムは、まさにこれにあたるので、

という文字が表示されるので、そのFM音楽館の作品から小メニューへ

ままリターンキーを押します。もどり、さらに大メニューにもどる

すると、軽くディスクアクセスをと、正常に動作しません。このよう

して直前の小メ墓1－へもどります。なときはリセットしてください。

ただし次のような問題があります。③漢字BASICを使ったプログラ

①小メニューのコーナーロゴのグラムを走らせたときも、正常に動作し

フィックが消えたり、別のものになません。リセットしてください。

．』:．：巽言垂

畑蕊鳶 擁識
AVフォーラムが1本につながった。見終わ

るまでちょっとかかるけど、最後まで見てね。

今月から付録デイスクのBGM選びの場とし

て正式に活動を開始。ジャラララーン》

作者には申し訳ないが、付録はスペースキーを押せば何度も

ディスクのAVフォーラムは連木を切り倒すシーンを見せてく

続して作品を紹介していくようれるし、rDANCING色紙｣は

にしているため、リプレイ機能画面の黒い部分がなくなるくら

のついた作品や、永久ループでいまで色紙が舞っていく(これ

無限につづく作品は－部修正しが結構きれい)｡こういうことは

ている。106～107ページの本誌付録ディスクのAVフォーラム

に掲載してあるプログラムは投ではわからないので、ぜひ掲載

槁されたままのものなので、こされているプログラムも見て欲

しい。れ を 自 分で打ちこめば 、『与作』→106ページ

最後のジャラララーンは、今にBGMにしたくてもできない

月のBGMになったr爬虫類の作品も多く、悲しいです。

為の行進曲｣(川村昌史･作)の最それから、編集長によれば、

初の効果音のつもり。もっとロマンチックなのがいい

賛否両論はありますが、付録なとのことですが、選者の音楽

ディスク用BGMをFM音楽館性と相いれない可能性も高く、

のオリジナル作品からかってに選考システムを分離しようかと

選んでいくことにしました｡72の動きもあります。以上、中間

ぺ－ジのノーツノーツに詳しく報告でした。

書いてありますが、制約のため→本編は72ページから

ディスクはじまって以来、たくさんのCGが

入ったCGコンテストでおじやる。

ファンキーK作グラフィックも見られるし、

三国志IIのデータも入った十字軍なのだ。

かぷ薯

ファンキーKの描いた歌舞伎

ふうのCGが今月のトビラCG

だ。やっぱりプロはちがうと思

わせる｢う～ん｣とかうなっちゃ

うにちがいないぞ。

そして、5月号の『武将風雲

録』SLG実力診断テストにつ

づく第巳弾／「三国志II｣SL

G実力診断テストをやってしま

うのだ。＝国志IIを持っている

人はぜひ挑戦してほしい。編集

部で用意した超難解なデータか

らどれだけはやく統一すること

ができるか、というのがこのテ

ストの目的なのだ。

データの解凍はオマケのコー

ナーで｡方法は117ページに掲載

のとおり、新しいディスクを用

意してぜひ挑戦してほしい。

→関連記事は22ページから

イラスト部門巳作品、紙芝居CGコンテスト用のファイラが

部門S作品、教材CG1作品、立ちあがるので、カーソルキー

の計S作品ものCGが見られるの上下で選択、スペースキーで

CGコンテストでおじやる。ど見たいCGを決定してたもれ。

の作品も力作ぞろいなので、期マロのコメントが表示されたの

侍していいでおじやる。解凍方ち、スペースキーを押せばいよ

法は''7ページのほうで紹介しいよ作品がはじまるでおじやる。

ているのでそれを見ながら作業ESCキーを押せば、ファイラ

してたもれ。にもどってくるぞよ◎

解凍作業が終わると自動的に→関連記事は100ページから

一部のターボRでは、コピーしているときに､DISKI/OERROR"が出てしまいます｡以下のようになおしてね。①｢rあかんべと｡らこ・ん』のディスクを作
るには～｣の容量チェックの直画で‘CTRL'十‘STOP，を押してとめます②熱LIST3"で行3を表示③｢3XCPU(|29)｣の｢-129｣を「’28｣に変
更⑧.RUN〃して、あとは画面の指示にしたがってください。他の解凍を必要とするコーナーで、同様の症状が出る場合もおなじ．ようにしてください。
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聲廻
新作ゲームが自分のMSXで楽しめる、超4月情報号の解答とプレゼント当選者の発表。

正解グラフィックは今回も写真のみだ……。 ～お得なコーナーなのであ一るある。

事中でも使っている。紹介記事

を読みながら、自分のMSXで

ディスクを立ち上げてみると、

なかなかイイあんばいかもしれ

ない。B月発売を目指して開発

が進んでいる｢シムシティー｣の

絵を実際に見てちょうだい。

口工らRSTE房ラU工ND口uSG

正解者のなかから以下の5名

に、エルフさんのご厚意により

｢ドラゴン・ナイトII特製テレ

カ｣をプレゼントする。→<東京

都>山田達人く栃木県>坂本則正

く兵庫県>児島輝男､植木輝雄く大

分県>黒岩剛(敬称略)。

さてさて、先月から始まった、

このコーナー。タイトルからも

わかるように、新作ゲームの先

取り企画なのである。でもって、

今回は『シムシテイー』の開発中

グラフィックを収録しておいた。

この絵は、’'2～113ページの記

SWⅡSTEH口PT工DNS

今回もかんたんだったようで

八ガキがいっぱいとどいた。正

解は『ドラゴン・ナイトII』のマ

リー。モンスターのときはヘイ

ジという名前だったけど、今回

は絵から判断して、マリーでな

くては不正解とした。

ｅ
だ
い
ぶ
そ
れ
ら
し
く
な
っ
て
き
た
『
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ム
シ
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の
だ
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峰．

③エルフのrドラゴン・ナイト11｣に出演していたマリーが正解だったのねん

鶴謡讓N蹴隠墓諦三鰯曼
めんどくさいMSX-DOSない人でも漢字が見られる

がかんたんになったら､というrREADDOC｣やレトロゲー

願いをかなえる便利なファイラムの｢LUNARRESCUE」

｢AEG』を収録｡そして､漢字表も欠かせない。

示ツール『NT』や漢字ROMが→関連記事は94ページから

今月の付録ディスクには、MSXView関連

のモノは収録されていません。ゴメンナサイ。

現在、『MSXView』用の､､す

ごいモノ"の準備が着々と進行

中だ。しかし、あまりにも容舅

が大きいために付録ディスクに

収録することができないでいる。

このスキに投槁すれば、採用さ

れる確率は非常に高いはずだ／

このチャンスにどんどん投稿し

てきてくれたまえ。担当者は待

っているぞ〃

侭■:塞麓撫謝隠禦鰯?“
まだまだMSXでMID|を楽どうせならいろいろと活用して

しんでいる人が少ないようで、みるといいと思いますよ。きっ

投稿作品がなかなか届かないのと、新しい何かを発見すること

が実|冑です。せっかく手に入れができるはずです。

た、MSXというコンピュータ。→関連記事は90ページから

‘F1雪:漣:口口三上も左もあやまっているけど、ぼくもついで
｜‐

1A3.1ZI二IF!Y■にあやまっておこうつと。ゴメンナサイ。

毎度、DOSへの入口です。今月号から、DOS1セット

DOSのコマンドでなにかをしに加えてDOS巳セットが入り

たい人のほかに、たんにファイました。したがって、ターボR

ルのコピーをしたい人もここ|この場合は、DOS巳への入口と

来てください。いうわけです。

はよ-ん､ロノ℃で魂はい★
えと､注意です｡4月号(付録デファイルを読みこんで普通にセー

イスク＃7)までのAVフォーラブしなおせばなおります。でもこ

ムのターボR用CPU切換えルーの方法はあなたの責任で行ってね。

チンは、バグバグです。決して他バックアップをとって、それをな

には使わないでください。5月号おすほうがいいかも。

のからは大丈夫です。さて、質問電話で解決しそうに

4月号で多かった質問に､｢十字ない場合は、そのデイスクを編集

軍とB:がシンタックスエラーで部まで送ってもらうのですが、そ

動かないよん｣というのがありまのときには､●あて先に｢付録デイ

したが、、TYPE-C.XB"というスク故障｣係と､赤色のペンて明記

●ディスクと一緒に､氏名･住所・

電話番号･使用機種(メーカー、型

番、接続周辺機器なども)･どのよ

うなときにどのようなエラーが起

きたのか、を書いた手紙を同封●

以上の2点をしっかり守ってくだ

さい。でないと、対処しきれない

こともあります。よろしくね。

ぱいび～ん★
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スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSXl以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応

※各ｺｰﾅｰﾀｲﾄﾙの…は､それぞれのｺｰﾅｰのﾀｲブを表しています。→'16ページ

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名 備考

スペシャル④ 付録ディスクの使い

方（Pll8）

販促用デモ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
ル

Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
イ

Ｘ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
ア

．
．
，
、
フ４２全

ＭＰ
Ｎ
Ｖ
Ｖ

－
Ａ
Ｒ
Ｒ

Ｎ
Ｆ
Ｄ
Ｄ

Ｕ
Ｍ
Ｒ
Ｕ

Ｒ
Ｐ
Ｇ
Ｍ

プリンセスメーカー プリンセスメーカーのデモを起動するプログラ

ム。DOSl上で直接、PMFANを実行しても、デモ

を見ることができます

COMINGSOON
C､：

新作ソフトの開発
CG

SlMClTY･XSSＮ
、
ｊ

Ｏ
３

Ｏ
Ｉ

Ｓ
叩

肥
か

Ｍ
ｌ

Ｏ
Ｐ

Ｃ
く

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデー

タです

シムシティー

ファンダム・

GAMES@

掲載プログラムファンダム

(P35～70）
8ASICプログラムです｜naforest

●Thelai-giri

●TOWEROFCAN

●3000m障害・改

●blocktower

●ThewaytoReturn

☆CHASE.／コブ大〈ん

●はったおすぞ〃

砕〃

キュウリだ/／

☆漢字須駆浪流苦意頭

●SHOP

★SHOPターボR版

★3D
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‐
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Ｋ
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Ｐ
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Ａ
Ｔ
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Ｕ
Ｎ
Ｏ
Ｏ
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Ｍ

Ｏ
Ａ
Ｏ
ｇ
Ｌ
－
Ｈ
Ａ
Ａ
Ｙ
Ａ
Ｈ
Ｈ
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Ｈ
｜

Ｆ
ｌ
Ｔ
Ｓ
Ｂ
Ｗ
Ｃ
Ｈ
Ｓ
Ｋ
Ｋ
Ｓ
Ｓ
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Ｔ
Ａ

鱗

THREE-D-FD6をとりあえず付録ディスクのま

ま遊ぶためのプログラム

●A－MAN

ファンダム・

サンプルプログラム⑧

掲載プログラムスーパービギナース

講座(P48）

●SCREEN5用の超簡易線画エディタ SAMPLE．SBB BASlCプロク・ラムです

回仮想敵～FOR～
BRunFor一

BCOSMICRHAPSODY
田宇宙船
団戦闘
回タイタンの滅亡

BHeartofFire

BPALACEOF~

FM音楽館④ FM音楽館
イp7フー7民1
，1v唾『望ﾉ

掲載プログラム
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BASICブﾛダﾗﾑです

AVフォーラム④ 掲載プログラム AV-JUNE.AV6を呼び出すためのプログラムで

す。BASlCから起動する場合は、AV-JUNE.AV6

とOPEN一GRP.AV6の2本だけで動きます

今月の｜本｢走る子象』

規定部門お題は｢美少女」
自由部門

AVフォーラム

（PlO6～'07）
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ほほ梅麿のCGコンテ
スト④

ほほ梅麿のCGコン

テスト（plOO～105）

掲載CG 紙芝居部門

｢打ち上げ」
｢アンクルサム第｜話3人の出会

い」

｢WiNNlNGRUN」

イラスト部門

｢シャイニング」

｢ねことねずみ」

CG講座の教材グラフィック
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CG，〃6－．LZHとCG，〃6－2．LZHをコピー

し、解凍し、実行するためのプログラムです。

くわしくは、’'7ページをご覧ください
Ｈ
Ｈ

Ｂ
Ｚ
Ｚ

Ｘ
Ｌ
Ｌ

パソ通天国e パソ通天国

（P94～99）

｢AGE｣新バージョ

他

くわしくは94～99ページをこ･覧くださいＥ
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ケーム十字軍C ケーム十字軍(P22） ビッツーによる十字

軍トビラCG

KABUKI、XS7 付録デイスク用に圧縮されたク．ラフイツクデー

タです

あてましょQc 付録ディスクの使い

方（P'20）

ケームのキャラ当て

クイズ

ATE－Q.｡B、XP7 付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデー

タです

CB 編集後記 司一COLON、C 付録ディスク用テキストファイルです

オマケ④ 読者投稿プロク'ラム ●文字による文字 MOJlMOJl･FSSちえ熱ののせちゃえ

いれちゃえ（P45）

BAS|Cプログラムです

十字軍(P24） 三国志11のセーブデ

ー タ

SLG実力診断用データ RUN－CRU･XB

SANGOKUE．LZH

三国志IISLG実力診断テスト用参加データ作成

用プログラムと、その圧縮データです。解凍す

る必要があります。くわしくは’17ページをご覧

ください

MSX-DOSG 付録ディスクの使い

方(PI20）
Ｓ
Ｍ
Ｓ
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Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

MSX2／2＋用のMSX－DOS｜セットと、おも

にターボR用のMSX一DOS2ｾｯﾄが入ってい

ます。ターボRはおもにDOS2で、それ以外は

DOS｜で起動しています

MSX-DOSl、2の基

本セット

巳
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※拡張子に｢LZH｣のつくものは、フリーウエアの｢LHA｣を使って圧縮したものです。なお、このツールは吉崎栄泰さんの制作したアーカイバ・ソフトです。
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EIITOHIALA:(ｴーｺﾛﾝ）

◆ルドルフ問題について追伸。電話が

通じて､MSX-ENGINEの関係者ら

しき人が出てきた。雲の上を歩くよう

な頼りない英語でなんとか次の情報を

得た。①ルドルフ・ポールという人物

はたしかにいるeしかし、この番号

にはいない。そして、別の番号を教え

てくれた。その番号にまたかけている

のだが、またちっとも通じない。呼び

出してはいるらしいのだが、やっぱり

月曜日から金曜日でないとだめなのだ

ろうか(現在は日曜日深夜)。もう少し

情報が確実になったら、この雑誌やデ

ィスクマガジンの紹介をやるつもりだ

(すで|こMマガの1月号で購入方法な

どが紹介されていたが)◆ところで､ぼ

くたちはちっとも怒っていない。We

arenotangrywithRudolf.

Pleasecallusagain・むしろ、

せっかくの国際化の芽をもっと伸ばし

たい。MSXの世界を元気よくしたい

と思う気持ちは、どうもMファンも

MSX-ENGINEも蟇本的におなじ

ようだから｡さあ､英語の勉強をしよう，

AI*INDEX

アスキー･……．.…･…･･･････････…･････…･表3

ウェンディマガジン･･･……･･･……･･･……83

電子技術教育協会･…･…････…･……．.,…．43

徳間書店･････････…･･･…･･…“…･-…．．…･…34

ブラザーーエ業…････････････････…････．.････表2

マイクロキャビン･･･…･･･…･…･…････84,85

松下電器産業”“･…”････…･…･………･･表4

ルドルフ､アー･ユー･リアル？
ｵﾗﾝダの同人誌『MSX-ENGINE』特派員を待ち泡から
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田巨星旧研万
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樹難誌rMSX-ENGINE上舞氏はカラーで中はモノクロ。すべてオランダ語で書かれている

3月中旬のある日の昼、電話に出たしたい、ということだった。来日した

テクポリ(おなじフロアに編集部があらまた連絡をくれることになった。

る)の女の子が｢英語しゃべれますよ↑

ね｣といって、ぼくのほうを見た｡危険ルドルフはB月下旬に日本に来て、

を感じたので正直に｢しゃべれないよ」 ネリマから電話をかけてきた。今度は

と答えたのだが､｢Mフアンの読者らし北根編集長が出た。近くで耳をそばだ

いので､だれか出てください｣といっててていると、「あ･な･た・は、い･っ・

保留状態にしてしまった。このとき、が、い・い・で・す・か？｣とか｢じゃ

編集部にはぼくを含めて数人いたのだあ、巳じれ。巳じ。ツーピーェム｣、「新

が、だれも出ようとしない。保留状態橋、わかる？しんばし、よんのじゅ

の赤いランプのまま、国際的な緊張感うのなな｣。終始、北根編集長は日本語

が高まり、ついに耐えられなくなったで話したが、それでもちゃんと話は通

ぼくは、電話に出てしまった。「はろじたらしかった。B月27日金曜日の午

一｣。すると、相手の第1声は、後已時に来社する、ということで電話

DoyouspeakEnglish？は終わった。

｢あ･りとる｣｢ダレカホカニエイゴ､ワカしかし、その日、夜の11時まで待つ

ルヒトイマセン力｣｢の－」ても、ルドルフは来なかった。日本語

相手は、日本語のできるオランダ人しかしゃべらない編集長にインタビュ

で、オランダの同人誌『MSX-EN－するのが怖くなったのだろうか。そ

GINE｣(ディスクマガジンれとも、MマガとMファンとを間違え

｢D｢agon-DiSk｣も出している)のていたのだろうか。

編集者ルドルフ・ポール(RudolfT

Poels)｡用件は、日本でいちばんメまた後日、マイクロキャビンの三曽

ジャーなMSX専門誌であるMSX。田氏がrプリンセス・メーカー』の最新

FANのキタネ編集長にインタビューサンプルを持ってきたついでに、最近

DRA"NDISK7
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￥P号弾』淀

伽
鰹
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鮒
罐》

鐸

姪
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伽

MSX-ENGlNEが出しているrドラゴンディ

スク｣の7号bデモがいっぱい入っている

ヨーロッパの同人誌が取材に来た、と

いう話をしてくれた。ルドルフかどう

かはわからなかったが、やはりおなじ

MSX-ENGINE関係者らしく、新し

く入手した資料によれば｢KOK

USAIKA｣プロジェクトというのを

はじめているらしい。

ルドルフという人物がほんとうにい

るのかどうか、あの日、なぜ約束を破

ったのか、「KOKUSAIKA｣プロジ

ェクトとは？、などをきくために、ぼ

くはオランダに電話をかけようと、よ

うやくだれもいなくなった編集部でさ

っきからダイヤルを回している。しか

し、ちっともつながらない。

Rudolf‘a｢eyou「eal？
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真
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大

次号は､謡鯛溌鍵7－』のB月B日発売馬gBO円
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誰にも負けないNewバージョメ

MSXView1.21新登場!!

M機能PC
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MSxturbpR司用

格14,800円
(送料1,000円）

価
ViewCALC R

可

｢ViewCALC｣は、MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで戒

■特長:●最大で横64×縦128の表を作成可能(理論値)。●グラフは､棒グラフ､円グラフ､折れ線
グラフの3種類の中から選択可能。

■対応機種:PanasonicFS-AlST/FS-AlGT

※注意/ViewCALCをご使用になるには､｢MSXView｣が必要で魂なおFS-A1GTには､｢MSXView」
が内蔵されていますも

、薦篇View1.21
価格9,800円(送料1,000円）

好評の｢MSXView｣を■特長:●マウスでのアイコン操作で､ファイルの複写
や削除などが可能｡●対応ソフトなら使用方法は

ﾉｴﾙ(VSHELL)から
すべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をおぼ

ドの実行が可能になりえるのが簡単・専用アプリケーションソフト/View

'テーションッールブログTED､ViewDRAW､ViewPAlNT､PageBOOK
が付属

>Mデータの再生機能も■対応機種:PanasonicFS-AlST
れているかどうかの自動■パッケージ内容:実行用ディスク(3.5-2DD)/保存

〕S2に完全対応しディレ用ディスク(3.5-2DD)/OverVIEWディスク(3.5-
2DD)/専用漢字ROMカートIﾉﾂジ/マニユアルー式

MSX増設RAMｶー ﾄﾘｯジMEM-768価襯朋鰐マウスによる簡単操作が好評の｢MSXView｣を

機能アッズビジュアルシェル(VSHELL)から

のMSX-DOS2コマンドの実行が可能になり

ました。さらに、プレゼンテーションツールプログ

ラムPageBOOKにPCMデータの再生機能も

付加し､マウスが接続されているかどうかの自動

判別もしま戎MSX-DOS2に完全対応しディレ

クトリの移動､サブディレクトリの作成等の操作

がマウスクリックで行え､しかもすぐに活用できる

テキストエディタ(ViewTED)やグラフィックツー

ル(ViewDRAW/ViewPAINT)を装備｡ジョ

イパッドもサポートした｢MSXViewl,21」は、

FS-A1STユーザーには必須のパッケージです。

｢MSX増設RAMカートリッジ(MEM-788)｣は、MSXのメインRAMを増股するためのカート
リッジです。

■対応機種:MSX2､MSX2+、MSXturboR

※注意:MSX2,MSX2＋で､ご使用になる場合には､日本語MSX－DOS2が必要です(MSXturbo
Rでは､本品だけでご使用になれます)｡またRAMデイスクに保存した内容は､Ijセットしたり､本体の
電源を切ると消えますも

．
ｌ
ｌ
ｌ
ｈ
■
■

Ｉ
MSXHDInterface'm¥30,000円MSXHDInterface（送料ｻー ビｽ）
ハードディスクの利用を可能にするMSXHDInterface｡MSX2､MSX2+､MSXturboR
で使用可能で戒

■対応機種:国内製品8社24機種のハードデ｢スク(20MB､40MB)で動作しますので、お問い合わせ
ください。

＞rMSXHDlnterface｣は､通信販売のみで取り扱っておりま魂ご購入のお申し込み･お問い合わ
せは､㈱アスキー直販部(電話03-3486-7114)までお願いいたしま魂

【バー ジｮﾝｱｯプ】M調製脇削繍
にてバージョンアップをいたしま戎登録ユーザーには、

準備ができしだいバージョンアップのご案内をお送り
いたしますもユーザー登録がお済みでないお客様は、
早急にご投函いただきますよう、お願い申し上げますも

’

●MSX、MSX－DOSは株式会社アスキーの商標で攻●表示価格には､消費税が含まれておりません。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー
／
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