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1.血ぬられた王家の秘宝

2.魔の下僕ガッシュの陰謀3.心を失った姫君

4.嘆きの神殿5魔王ギルバレスの迷宮 ■対応機種：MSX2■令両/制作：ﾃｲー ﾙﾊｲﾄ
4

ピラミッドソーサリアン･戦国ソーサリアンカップリングパツケージ好評発売中／

鰄すでに『戦国ｿーｻﾘｱﾝ』を買ってくれた君へ
いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特

典があるヨ。｢戦国ソーサリアン」お買い上げ票同封の

｜上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(税

i込)で買えちゃうのだ／もちろん、カップリングパッケ
｜－ジに入ってるよ／熱烈ファンに、絶対損はさせない

L工AKERU遵の壱

｢ピラミッドソーサリアン」

だけ欲しいっていう君へ
急きょ決定したビッグニュース／なんと､｢ピラミ

ッド｣と｢戦国」2つの追加シナリオが入って7,800

円(税別)という、モノすごくお得な限定パッケ

ージ版が発売／全国で3,000本しかない､超壹菫 |献誰秀縛7屯総‘吊，円(税別)だ／これを買ってほしい〃そ

！してビックリ、TAKERUからは3,500

1塾;譲嚇癒一
かく早いもの勝ちだ／

０
代
ｒ
Ｌ

｜
通信販売をこ希望の方は､ソフト名｡機種名･住所･氏名

の上TAKERU事務局まで現金害留でお申し込み下さ

代金引換は一度､現金害留で申し込んで頂いた方に案

・電話番号を明Bd

いc

内させて頂きます

■■‘■■

フラサーエ
TAKERU事

(052)824-2
【務局

2493

東京営壌所(03)3274-69

大阪営業所(06)252-423

６１
４
９
３ 通信販売業株式会社〒46,…市端穂区薗代町2番'・〈iU 元：難

面っ／戸2＋／画面

陰･_ﾉ藻を遡蓬罎篝識
＝|Lα●｣叩

ピラミヅドソ→ﾘｱﾝ》
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⑭ほほ梅麿のCGコンテスト
す～んと一気にレベルアップ.〃のイラスト部門でおじやる

⑯ケーム制作講座
ネーミングは楽しい作業I？

③パソ通天国
、パソ通、最新CG事情その1

MNA7MCK

④プリンセスメーカー
娘の輝く未来はキミの手でつくるのだ〃

⑫キャンペーン版大戦略Ⅱ
MSX版オリジナルのマップを攻略

⑬らんま焔
発売直前、各章と格闘シーンをバーンと特集／

夢
雫

INFORMATION

⑯ONSALE4月発売ｿﾌﾄをﾁｴﾂｸ／
⑪COMINGSOON

シムシテイー／プライ下巻完結編ほか、新作情報満載

⑰MSX新作発売予定表5月19日現在の情報

⑮今月のい－しよ－く－情報
⑫FANCLIP舞台美術に使われたAVﾌｫー ﾗﾑの作品

⑩投稿応募要項（応募用紙/投槁ありがとう）
⑭読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本プﾚゼﾝﾄ

MNNEWS

⑩ポッキー巳ようやく登場の学園美少女AVG0

⑱卒業写真／美姫’本で巳つのお味の巳本立て美少女ｿﾌﾄ

4

PROGRAM

⑯ファンダム
D部門作品巳本に便利ファイラなどユニークな楽しさの計'2本

⑭ファンダムスクラム

⑲スーパービギナーズ講座

⑩あしたは晴れだ/

⑳第B回MSX･FANプログラムコンテスト応募要項

⑳BASICピクニック
YJKに必要な技法

⑫FM音楽館
聴きのがせないオリジナル5本

⑳AVフォーラム今月のお題は｢料理」
●●CQ白■①｡①｡･●■●由GCC●●｡●■●｡●●■■●●●①p●●●●e●●■●■｡｡B母●●｡□■■●●●･･●由●●■･･●｡｡

⑳ケーム十字軍
のぞき穴：戦国ソーサリアン、ピラミッドソーサリアン、幻影都市ほか／

通り抜け：抜忍伝説､ルーンワースほか／歴史の散歩道：水>許伝｢たまには

オレにもいわせろ｣／読者対抗マルチプレイ1日時間耐久マルチプレイ大
会完結編

⑯償もちや蔦FFB
新刊をたくさん紹介

⑯ G M&V
最新ゲーム・ミュージックとビデオ‘|胃報

⑭GTﾌｫー ﾗﾑMIDI=彦等
GTと｢狸･SIOS』とMIDI楽器でつづる体験入門講座

⑰GTフォーラム
『MSXView』の12ドットフォントはアスキー製

⑪鵯繋『ｿー ｻﾘｱﾝ』ｵﾘジﾅﾙ･ｼﾅﾘｵ･ｺﾝﾃｽﾄ
いよいよ審査結果発表／

特別付録

スーパー付録ディスク＃10
〈すぺしやる>『キャンペーン版大戦略I』

オリジナル保存版／ミニ兵器データベース

＜レギュラー＞ファンダム･GAMES／ファンダム･サンプルプログラム

/FM音楽館/AVフオーラム/MID|三度笠／ほほ梅麿のCGコンテス

ト／パソ通天国／ゲーム十字軍/MSXView/あてましょQ／MSX－

DOS／オマケ

⑩スーパー付録ディスクの使い方

◆

『

●スペック表の見方

Mファンソフトo
aO3-3431-1627

1月23日発売予定．

⑪販売あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の醒舌番号です。④この本を作っ

ている時点での予定発売時期,⑥媒体と音源．画はROM､国はディスク､己

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いるrFMパック」も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種ソフトの仕様がMSX×｜で動くタイプのものは

『Zで弓刀『云12/2+､MSX2は応寿刃つ/2＋、MSX2+でしか動かないものは

匠壹U2+専用､ターボRでしか動かないものは画面'と表記されています。⑬

RAM、VRAMの容量，MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするので、自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係あ'ﾉません。⑪ｾ

ｰﾌ齢E／ケームを途中でやめても､そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊瞬として、シューテイン

グゲームなどで、電原を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。⑬｛耐各/消費税別のメーカー側

の希望販売価格です。③備考槻

●ディスク収録マーク．

▽ 圏このマークのついた記事は、スーパー付録ディス

クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

います。‐うP118の．

●記事中の価格表記について『ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣鋼
とくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。

f

④
⑨
⑬
⑰
⑬
⑨

●本書に関するお問い合
わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の需麦4時から6

時の間下記の番号で受けつけています

なお、ゲームの解答やヒントはいっさい

お答えしておりません。

講雲恋03-3431-1627

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは徳間書店販売総務部価03-3433-6231)まで。

※｢美少女ゲーム｣｢美少女ソフト｣は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。

媒 体

対応機種

VR A M

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

因×巳固

『巧言Zｸ/2十

128K

ディスク

6，800円
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このゲームで娘の父親、つま

りプレイヤーであるキミはその

昔、国を魔王の手から守った英

雄である。しかし、その戦いで

体が傷ついて現役を退き、魔王

との戦いで孤児になってしまっ

た子供を育てることにするのだ

った。そしてあるひとりの少女

がキミの屋敷へやってきた。こ

の少女をキミは娘として育てて

いくのだ。

発売されてから、もうすでに

半月以上がすぎていることだし、

そろそろ気合の入っている人は

全33種類のエンディングを見終

わっているころだろう。しかし、

そんな人は圧倒的に少ないはず。

そうかんたんには全部のエンデ

ィングを見ることなんてできな

{、季
vU里○

そこでサラッとエンディング

名だけを紹介するぞ。プリンセ

ス、長寿、将軍、王立アカデミ

ーの総裁、王宮魔法師、上級貴

族の妻王の側室、司祭、近衛

の騎士、近衛隊長、錬金術師、

魔道師、下級貴族の妻貴族の

側室、上級尼僧、百姓の妻木

こり、文士、魔法使い、商家の

妻酒場の女の子、尼僧、傭兵、

賞金稼ぎ、サギ師、旅の魔法使

い、高級娼婦、売舂婦、出戻り

だ。29種類しかないのは、そり

やああんた、教えらんねえのも

ありまさあな。でも、少しだけ

はヒントを出してあげよう。ひ

とつは他機種版で最高のエンデ

ィングといわれているアレ。残

りのBつはこのコーナーを最後

まで読めばわかるぞ。
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娘の能力値を手っとり早く高

めたい人は習い事をさせるのが

いいぞ。武者修行以外は高額な

費用がかかってしまうが、それ

に見合った能力が得られるぞ。

武芸と学問は称号があって初

級、中級、上級のB段階にわか

れている。上の称号にいくには

それぞれで上昇する能力値があ

る一定の値に達すると受けられ

る昇級試験に合格しなければな

多い。1回修行に出ると評価が

上がるわ、モンスターを倒せば

経験値が上がるわ、途中にアイ

テムが置いてあるわでおいしい

ことばかり。なんといっても費

用がかからないのがうれしい。

ただし、おいしいのは娘が強く

なってからのこと。弱いうちは

時間をムダにしてしまうので、

装備を整え、レベルを上げてか

ら挑むようにしたい。

らない。このときしっかりと受

験料もとられてしまうので、お

金がないと受験できないぞ。合

格して称号が上がればそれだけ

1回で上昇する能力値も高くな

るが、それに比例して費用も値

上がりするし、疲労もはやくた

まるようになる。

礼法には称号はなく、変化し

ない。アルバイトなどで減って

しまった気品を早急に回復・上

昇させるのにはもってこい。だ

けど、タグではなく費用がかか

ってしまうので、ゲーム開始当

初はやらないほうが無難。それ

に疲労のたまりかたも早いので

へ夕をすると1回やっただけで

病気になりかねない。これは、

余裕のあるときにだけ行おう。

武者修行を習い事というのは

語弊があるかもしれないが、こ

れによって娘が得られるものは

づ

■

武薑｜『赫薑輔r鶴蔭繊

澱ま;建鴎経調直は武器屋のアルバイトで上

げることがて･きるけど、武芸の教

育のほうが1日あたりの効率がいただ、疲労の増加率も大きくなる

いので、お金に余裕のある人はこのて気をつけながら教育させない

ちらにしよう。この教育にある昇と病気になってしまう。さらに、

級試験はかなり難しいが、称号が費用も高くなるのでそこらへんを

あがると1日あたりのパラメータ考えた上で実行しよう。なお、も

の増加率が大きくなるので、はやらえる称号は、剣士、上級剣士、

〈ランクアップしたいところだb剣聖の3つだ。

学問｜鰯熱爵謁
騨塞離噌誌職禦囑騨1露鷺目』
代筆屋と医者のアルバイトなどてﾞ評価というパラメータは、なかな

も上げることができるが、それよか上がってくれないので、こうい

りもこちらのほうがおすすめだ。うところて確実にモノにしよう。

1日あたりの効率もいいし、なにこの学問の昇級試験は武芸のより

よりも昇級試験に合格すると、称もかんたんだ。もらえる称号は二

号といっしょに評価がもらえるか級学士、一級学士、博士の3つ。

らだbこれは武芸て,もおなじこと。がんばって称号をもらおう。

－じ

~

4'ー一~毎

彊●＝

匿弓蓮‐
LF壷 I

酢
泌4

隣’

彦 噌
一

p

醗 臥_＝ ■●一■〃■

何事にも経験が
必要。ここで実
戦の前にレベル
をあげるのだ。 I MII1!F監咽

武者修行I
お金のかからない唯一の教育

(？)がこの武者修行だ。カワイイ
子には旅をさせるっていうように、

娘1人で町の郊外を探検させて、

いろいろな体験から経験を積ませ、

強さを身につけさせるっていうの

が目的。比較的マップは広くない。

もし、モンスターとの戦闘に負け

ても町に連れ戻されるだけで、死

礼 籏
気品をあげるための教育がこの礼

法だbメイドのアルバイトなどて、

上げることもできる。これには称

号がなく、最初から1日成功する

と気品が5上がる。アルバイトの

なかには気品が下がってしまうも

のが多く、それを回復させるには

ちよういどいい教育だbしかし、

､、
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: 1日ごとに評価+1
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礼

；
かいだ。疲労も5上がってしまう

ので、スケジュールを決める前に

は必ずチェックをしておこう。病

気になんかなってしまったら、そ

れこそたいへん。被害は絶大で娘

のパラメータのほとんどが、急降

んじゃうわけじゃない。その場合

の残りの日は家でのんびり過ごす

だけのムダな時間になってしまう。

マップの途中に置いてあるアイテ

ムは、確実に取るようにしたい。

また、修行中は疲労が1日に1上

昇するだけだ6

も

表裏--体でつきまとう疲労がやつ 下してしまうことになる。

…I■■■■■
禰
禰
癖
雛

バポ,瞳ノミャマ

称号剣士馬
Level§

権
畔
潅
碓
一

ド
ラ
ゴ
ン

一ｈｌ
ｌ…

鍵
・
・
都
．

、
舜

黙
鰕
磯
蝿
離
郷

I

11号----.-.-彗曹.巳圭一豐竺竺

霧燕 |：
莫字ROMがないMSXでは、ケーム中のメッセージが全く読めない悲しい現象が起きてしまうのだ。そこで現在市販されていて、手に入れやすくて漢字ROM

として使用できるカートリッジを紹介しよう。★日本語ワードプロセッサMSX-Writell/ｱｽｷー(24,800円)★ﾜーブﾛカートリッジ/バﾅｿﾆｯｸ5
(24,800円)*MSX標準日本語カートリッジHBI-JI/ソニー(|7,000円MHALNOTEHAL研究所(29,800円）

漢字ROMの

お知らせ'蓬
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お金に余裕ができたなら、娘

に何か買ってあげてはいかがか

な？町のお店にはいろいろな

鰯
③町に買い物だ｡さあて、何を買おうかな

ものが売っているけど、それが

どのような効果を持っているの

かがわからないと、買うのがち

ょっと不安だよね。そこで詳し

いデータを教えよう。おもに道

具は疲労の回復とその他のパラ

メータを上昇させる働きをもっ

ている。武器や防具類は何に必

要かといえば、武者修行でモン

スターにやられないためと倒す

ために、それと収穫祭の武閾会

で勝ち抜くためだ。どちらにし

てもぜひ装備しておいてほしい

ものだ。さすがにいい品はとん

でもなく高いが、きっと娘の能

力が飛躍的によくなるはず。

アルバイトは娘がある年齢に

ならないと実行できないものが

競脇鰯q－

それ以外にも娘の能力を高める

ためには欠かせないもの。’0日

を1単位として仕事が成功した

日数分だけ給料がもらえ、能力

値がアップダウンする。教会以

外の仕事には疲労がつきまとう

ので、たまに回復させてあげよ

う。
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めざすは、やっぱりプリンセスだノつ

さあ、いよいよ本番開始。実

は先月のサンプル版ではエンデ

ィングが入っていなかった。だ

から、どういう結末になるのか

わかんないまま終わってしまっ

て、ちょっと不完全燃焼。そこ

で今月は同じように育ててみて、

どういう娘になるのかを見届け

ようと思う。おそらくプリンセ

スになっていることだろうが

(自信過剰なヤツ)まあ－応エン

ディングを見ないことにはなん

ともいえないからね。

プリンセスになるためには、

並大抵の努力ではだめだろうな。

でも、いったい何が必要なのだ

ろう？う～ん、わからん。そ

こでちょっと電話を。トゥルル

ルルルル、ガチャ。

「どうもMSX･FANです。

今｢プリメ｣をやってるんですけ

ど、プリンセスには何が必要な

んですか？ちょっと教えてい

ただけませんか」

｢ダメです」

｢えっ､そんなこといわずにお願

いしますよ」

「ヤァす，
、ー二J

な､なんてこったあ／頼みの

綱も断ち切られてしまった〃

かくなるうえは、自力でプリン

セスになるしかないか(あたり

まえだ／)。

今の電話の相手はマイクロキ

ャビン・炎の営業マン、伊藤さ

ん。このオレっちにも教えられ

ないほどハイレベルなエンディ

ングのようだ。ますます自分の

娘をプリンセスにするという野

望が強まったぜ.／

1

世

ま ずはアルバイトでお金を増やすず ’イ 金をア で
せっせとアルバイトにはげん

でお金を貯めるわが娘。まずは

宿屋のアルバイトで体力をつけ

ることにした。これで病気に強

くなることだろう。おっと、そ

うだった娘との会話を忘れると

ころだった。

｢キャサリンよ､しっかり努力し

ないといかんぞ／」

｢はい、がんばります。お父さ
ノ ノ

ハノ／」

おっ､根'|生が上がったぞ｡よし

よしいい子だ。その調子でがん

ばるんだぞ／

体力ばかりをつけているわけ

にもいかないので、そろそろほ

かのアルバイトもさせよう。そ

の前に疲れをとってあげなくち

ゃいけないな。やっぱり、娘を

プリンセスにするのだから、気

品がなくちゃだめだろう。それ

にはメイドのアルバイトがちょ

うどいいな。それにバカじゃこ

まるから代筆屋で知力を上げて

おくか。男を惑わす魅力もあっ

たほうがよさそうだから、酒場

で色気をつけさせよう。ムムッ、

気品がさがってしまった／
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’お金は あ る な 。 事 よを うノさ せよし、 習 い

まやっていたら病気になるとこ

ろだった。すぐに休息させて、

また礼法をさせる。みるみるう

ちに気品が上がっていく。これ

をくりかえしてまたアルバイト

をさせる。だいぶお金も減った

ことだしここらでまた貯めてお

かないとね。

それと代筆屋で腕力が減って

しまうがここでは無視。女の子

に腕力なんて必要ない／

①
さ
き
ほ
ど
の
酒
屋
の
ア
ル
バ
イ
ト
で
下
が
っ
て
し
ま
（

た
気
品
を
礼
法
の
教
育
で
い
っ
き
に
回
復
だ
ノ
．

さきほどの酒場のアルバイト

でさがってしまった気品を回復

させるため、お金もあることだ

し習い聿をさせるか。礼法の習

い事、これならいっきに回復で

きておつりがきそうだ。さっそ

く実行してみる。よし、思った

通りだ。ついでに気品をアップ

させておくか、おつと待てよ、

疲労はどうなっているかみてお

こう。うわ～、あぶないこのま

’I 『
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ちかい。問題はプロポーション

だが、ほかのEつの票でカバー

する。結果はみての通りだ〃

ｅ
や
っ
た
ぜ
セ
ニ
ョ
ー
ラ
／
・
見
事
な
完
全
優
勝
だ
よ

～
ん
。
ち
な
み
に
、
買
収
は
し
て
い
な
い

毎年10月になると恒例の収穫

祭が行われる。これにはミス王

国・コンテストと武閾会が開か

れる。わが娘を出場させるのは

もちろんミスコン。これにはB

つのパラメータが関係してくる。

気品、プロポーション、色気だ。

それぞれを判定基準としたB部

門と総合優勝とがある。ねらう

は4冠王だ／

わが娘は気品と色気は完菫に

①強者がそろっている参加者たち。しかし、

ライバルはもういない／

の 日』がやってきたいに娘の「運
《
叩 てつ 』

プリンセスへの道は遠かった。

うちひしがれる思いのなか、編

集部に電話がくる。

｢マイクロキャビンの伊藤です

う。結果はどうでした？」

｢王さまの側室です」

｢そうですかあ、残念ですねえ、

次はもっとがんばってプリンセ

スにしてください」

｢どうすればいいんですか？

教えてください／」

｢それを教えたらつまらなくな

るじゃないですかぁ？」

そりゃそうだ。そんなわけで

プリンセスにするにはもっと修

行を犢ませなければいけないよ

うだ。下のパラメータではまだ

ダメ。どうすればいいんだ。ま

あ、とにかくヘンなエンディン

グにならなくてよかったな。
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GIm 子育てをふり
くやしい、その一言につきる。

気品・知力・色気どれも世間に

自慢できるほどだと自負してい

たのに、どうして王子様は私の

娘をもらってくださらないので

すか？ほかに何かひつような

のだろうか。とりあえず最初に

しては合格点だろう。しかし、

ふつうミス王国・コンテストを

何回も優勝している女をほっと

かないぜ。この国の王子様の目

は節穴なんじゃないの？

かえって……
ブツブツ文句をいっている僕の

側に1人の98版経験者がやっ

てきて、この最終パラメータを

みて何やらいっている。

「おしいよれコレ｡あともう少し

て､お姫様になれたのにい」

「詳しく教えてくれ./」

「ええっ、ヤダ./」

「ナニ～.／きさまもか〃」
というわけで、このパラメータ

が惜しいというのがわかっただ

けでも収穫だった。
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好きなことをやって自由に育てるぞ‘き を てる
■■■

ーつ

またプリンセスをめざそうか

迷ったが、やめた。プリンセス

になるだけが娘の人生ではない

からね。そこで今回は自由奔放

にのびのびと育ててあげようと

思っている。前回は女らしさと

か、おしとやかさを念頭におい

て育てたために実行しなかった

ものがたくさんある。今度はそ

れらを重点的にやってみようと

思う。まあ、33分の1が終わっ

ただけで残り32種類もあるんだ

から、じっくり楽しもうじゃな

いか、ねえ◎

さて、例によって最初に名前

を決めなくちゃいけない。どう

しようか。あっ、いい名前があ

るじゃないの、その名もバボだ。

本誌好評連載中のおはこんから

ちょっと名前を借りよう。本人

も女性だしちょうどいいではな

いか。問題は誕生日だなあ。北

根編集長の誕生日にしようとし

たら､｢人のを勝手に使うんじゃ

ない｣と怒られたので､サイコロ

で決めた結果がこうなった。血

液型は｢前回がA型だったら次

はB型だろう｣と安易な考えの

もと決定した。

前回はプリンセスになること

を前提として4月生まれにすれ

ば早く年をとるから、アルバイ

トも早くたくさんできるように

なって有利になる、A型にすれ

ば戦闘のときに……、などの考

えをもって決めていたが、今回

はハッキリいわせてもらうと完

全に個人的な趣味にはしった／

(おいおい､いいのか？ちよい

と無責任な気もする）

｜やっぱりアルバイトからはじめようノ

どういうふうに育てようと最

初はアルバイトからはじめるの

がセオリーのようだ。前回はと

ても女の子がやるような仕事じ

ゃなかったものはやらせなかっ

たが、今回はおかまいなしにや

らせることにした。

しかし、やらせてみると娘は

とんでもない女になる。前回は

気品・知力・色気を重点的に鍛

えたが、その日つのパラメータ

は全部0になり、力仕事をやら

せているのだから当然なのだろ

うが、体力・腕力・根性の値が

高いパワフルウーマンになって

しまった。う～ん、この先どう

いうふうに育てようか？

それとこの仕事って収入がい

いから娘にいろんなものを買っ

てあげられるのがうれしいね。

あと親子の会話は疲労の少ない

ときに実行するといいぞ。 ；
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武 者修 行でさらにたくまし くノ
娘があまりにも強くなったの

で武者修行に出しても安心にな

った。最初のうちは強制送還さ

れたこともあったけどね。この

マップはそんなに広くないから、

いろいろ歩き回らせてどこにア

イテムが置いてあるか覚えてし

まった。それとモンスターの中

でおいしいのが｢おいはぎ｣だ。

倒すと＄80も手に入るので必ず

倒すことにした。そういえば戦

闘で魔法が使えることに気づい

た。これは知力が0のわが娘に

は関係のない話だな。
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やっぱり今の世の中、なんで

もできなければダメだろう。戦

闘で魔法が使えれば便利だろう

な、ということで知力0のバカ

な娘を博士と呼ばれるまでに成

長させた。しかし、これで思い

のほか出費がかさみ、金欠にな

ってしまった。そこであやしい

酒場でアルバイトをさせ、いつ

きに金持ちに変身.／失ってし

まったパラメータはあとで回復

させればいいだろう。このお金

で娘に最強装備を買ってあげた。

もうこれで武者修行ではなにも

心配しないでみていられるだろ

う。そうそう武開会でも敵なし

だろうな。フシ、たくましい娘

になったな。
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③いっぱい勉強して早くおりこうさんになる

んだよ。でも、疲労には注意だな

③こんなことをさせていいのだろうか。しか

し、お金のためだからしょうがない
伊

さ て さ 、この娘の
《
叩運 やし､かに″|’て、

おーい、ちょっとまってよ～、

何がいけないの？よりによっ

て旅の魔法使いとはねえ･

そこへ、電話がかかってきた。

とてもイヤな予感がする。

｢マイクロキャビンの伊藤さん

から電話だよ」

｢いないといってくれ」

｢もう遅いよ」

｢ちつ､しょうがないか。はい､

かわりました」

｢どうも、伊藤ですう。で、どう

なりましたか今度は？」

｢見事な旅の魔法使いですよ」

｢実は僕もテストプレイでサギ

師になったんですよ」

巳人｢あはははははははは」

最低の父親巳人だった。来月

はこんな醜態をさらさないよう

にするぞ／絶対に‘〃

p

これが最終バラメ 一夕〃
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｢だめだよ、そんなことさせたら

ぁ。プリンセスなんかなれっこ

ないよ」

｢いや､別にプリンセスにならな

くてもいいんだけどね」

｢あつそうなの､じゃあいいじゃ

ん。これも立派なエンディング

のひとつなんだから」

そりゃそうだ。しかし、まだな

んか納得いかない。はっきりと

した理由が知りたいよ。

このスペースを白くしてノーコ

メントにしたいくらいだ。しか

し、それはまずいから気が重い

けどしかたなく書くことにする

か。まあ、伊藤さんもサギ師に

させたとあって少し安心してい

るけど(レベルの低い争いだ)。

そこで例の彼にこの最終パラメ

ータをみせて、分析してもらっ

た。

｢これはあやしいアルバイトを

させたでしよ？」
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具よりの情報をキャッチ

まあそれなりのエンディングと、

最低のエンディングを経験し、来

月は何を目指そう力悩んでいると

きにマイクロキャビンの伊藤さん

からまたまた電話がかかってきた。

今度はなんだろう？

「MSX版のオリジナルエンティン

グのことを教えますよ」

というわけて右を見てほしいoこ

れか､そのエンディング画面だ。こ

れでひとつの目標がて､きたね。

★ここで子育て自慢大会開催のお

知らせだ。運命の日の前日にセー

ブしたディスクと子育てレポート

Lを送ってほしい。それをもとにし

今

●

すぐ‘あげたかったので締め切りを早くしたけど、たくさんの応募ありがとう。

〔宮城県〕野柿告克・〔大阪府〕東堤雅・〔艮埼県〕平田倫久、（癖噸各）

EL上の3人に決定しました。おめでとう.／

11△色紙プレゼント当選者



…

JI｣/ルl〃

F
1

『---1対応機種『7云刃2/2十

-VRAM128K

禦騨壼謹

対応機種

今P1181

『ｽー バー 付

↑だ■すべてがﾘﾌｧｲﾝされ新し＜なった〃｜
いI孔J~rrIIrJI

J琴云L､j遷口J~‐－ ‐ _ ‐ ‐

ベ れ新ン ＜ たア つ

「大戦略』シリーズは日本のほ

とんどのパソコン上で楽しめる

シミュレーションウォーゲーム

として君臨している。パソコン

の発展に合わせてバージョンア

ップを繰り返し『大戦略｣ファミ

リーを形成している。

MSXでは、初代『現代大戦

略』をマイクロキャビンが移植

した『大戦略｣とPC-88版でデ

ビューした｢スーパー大戦略』の

巴っの移植版が発売されていて

幾多の｢大戦略』ファンを生んで

いるわけだが､今度のrキャンペ

ーン版大戦略II』はこれまでの

巳作と比較するとまるで違うゲ

ームといっていい。

もともとPC-88版で出たこ

のゲーム、PC-98版では精密

ではあっても多少複雑になりす

ぎたきらいのある操作系を整理

しておいしいところだけを集め

たという感じの作り。そこから

さらに、このゲームはゲーム機

のようなストーリーを楽しめる

ゲームに進化したわけである。

ここまではPC-88版と同じ

なんだけどMSX版はもっとお

いしい。まずはサウンド。ここ

はPC-88版より断然いい。オ

リジナルのBGMが雰囲気を盛

り上げる。グラフィックも兵器

の写真を取り入れたリアルなも

のでこのへんもグッド。

てきた。これだけでも大きな違

いだが、航空ユニットの兵器の

持ち替えや、熟練度の高い部隊

が先制攻撃を行えるイニシアテ

ィブ制なども微妙にリアルさを

増している。もちろん最も大き

いのは部隊を引き継ぎながら、

Bっのマップを連続して攻略し

ていくキャンペーンモードが加

わったこと。これで一種RPG

にも移植されているのだが、そ

のゲーム機版からもおいしいと

ころをもってきたというデリシ

ャス極まりないゲームなのだ。

まずはMSX版の『スーパー

大戦略｣と比べてみよう｡第一に

海上型ユニットか加わり、海戦

や海上輸送の要素が加わった。

さらに地対空、地対地で間接攻

撃が可能になり、戦略に幅が出

QPC-88版ﾘｱﾙﾌｱｲﾄ， qMSX版ﾘｱﾙﾌｱｲ
、
４卜
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GこれがPC-88版のリアルファイト｡弾が飛び交い戦帥犬況がリアル③そしてこれがキレイな背景がついているMSX版のリアルフアイト

タイムに分かるというのが斬新だった画面BGMが戦闘を盛り上げてくれるぞ/／
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このゲームの最大の売りはな

んといっても｢キャンペーン版」

というタイトル通り、キャンペ

ーンモードだ。キャンペーンモ

ードはrマスター・オブ･モンス

ターズ｣で初めて登場した楽し

みで、単体のマップで勝負が終

わるのではなく、シナリオに応

じて、いくつかの連続したマッ

プを次々に攻略していくという

もの。『大戦略｣シリーズの場合

ユニットの経験値がものをいう

プについては次ペ

ージ以降で詳しく

紹介しているが、

マップは全部でB

つoマップ制覇ご

わけで、最高ランクのエースに

育てたりすると、ゲームを終え

るのが惜しくなったりする。で

もキャンペーンモードなら、大

切に育て上げたユニットを抱え

たまま、次のマップにいけるわ

け。これは、これまでとは次元

の違う楽しみ、RPGのキャラ

を育てていく楽しみをシミュレ

ーションゲームにもたらしてい

る。

キャンペーンモードの各マツ

HIKOYHNHIG弓1唾fOXp0UND国

ERUHmNF－1q－TOHCnT■ て‐ツ－

と にかつちよいいきブス
るかタ

ビジュアルが用意ぞらン
片ヤンペーンケーム1．／好 ダ

されているのもキ言ﾆﾆデ二FきI

ﾔﾝぺｰﾝ版の楽一ゞ言鮴
しみの1つ。もちろん、こっちなりの経験値を備えた強豪を送

が熟練度の高いユニットを持ちり込んでくる。かんたんには勝

込むんだから、敵も始めからかたせてくれないわけだ。

4

自 分 だけの生産タイプを作ってプレイする楽しみも〃すを作 るて み

今回のゲームでは生産タイプは

アメリカ、イギリス、ソ連など全

部で12種類が用意されている。

ま、これだけあればふつうは不自

由しないんだけど、どうしても自

分だけの生産タイプがほしい、と

いう欲張りもののために自分が使

いたいユニットを選んで生産タイ

プの編集がてゞ きる。

ユニットの種類は全部で14噸

類。これを縦横に使って自分好み

の新しい生産タイプが作れるのだ。

てゞも、兵器は全部で2曜類以内。

さらにキャンペーンモードに挑戦

するなら、海上輸送用の輸送船と

輸送機は欠かせない。占領するた

めの歩兵だって絶対に必要だも後

はほとんど自由。戦況がどうなる

かは責任持てないが、戦車関係ま

ったくなし、なんて生産タイプだ

ってできちゃう。あるいは航空機

は輸送機だけなんてのもありだも

後で苦労するのは本人なんだから

なにやっても構わない。人間同士

てプレイする際に、実力の差があ

る場合なんかも、かなりハンディ

ま、その相手とは今でも仲はいい

けれどね。今はね。まつ、いろい

ろあるけどね。
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のである。それほど、このリアルとわからないから、なんとかしてけど、特に地丈控なんて‐

ファイトはいいできだ。これを見見てちょうだい。何百回ってプレ対空放火バシバシ撃つわ、

ているだけで、このゲームを買っ イしてるとそのうちあきるかもし爆弾はばらまくわと、な

た意味が出るってもんだな。サウれないけど、少なくとも買って3かなか雰囲気たっぷりなのて､ある。

ンドといい、リアルな絵がアニメか月は心ときめくことは保証して．お願いだから、この言葉を信じて

一シ ョン して ガガガガガとか攻撃もいい。リアルファイト見てちよ.／きっ

琴琴
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とキミの期待を裏切らないデキに

なっていると思うよ。本当だよ。

絶対だかんね。

や

｜ 戦 車VS.自走砲 対空砲VS.航空機
さてT－80と83式自走砲との戦いだ。

T－80はM｜エイブラムスやレオバル
ド2，チャレンジャーといったAクラス

の精鋭戦車にひけをとらなLvl生能をほこ

‘さて、宿命の対決ともいえるﾇ控砲対航

空機の戦いだ。対空砲代表は、対空砲の

攻撃力が非常に大きく、防御力もそれな

りにある日本の誇る87式対空自走砲

攻撃機代表は現在ホーネット、コルセア

と共にアメリカ海軍が主力攻撃機として

使用している大量の嬬単を搭載でき、対

艦攻撃力の大きい、イントルーダーだ。

る｡かたや83式自走砲もMl09やI55GCT

と同ｲ吋各、川を渡れないことをのぞけば、

完成した性能といえる。さあ中国300畔

の意地をみせてやれ.／
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4GREEN】GREEN

国名

生産

都市

空港

港…

セルディア

西ドイツ

S

S

E

ミサイル車両はSAMを車両に搭

載し機動性を持たせたものだ。ゲ

ンフル、ホーク、ガネフなど射程

が長い車両は、敵の航空機などの

射程にはいるまえに攻撃できるな

どの利点も多いが、弾薬搭載数が

少ないユニットだけに。補給部隊

なくしては行動できないぞ。

このマップでは、GREEN国と戦

っている間も悠然と生産を続ける

RED国といかに戦うかがポイン

トになる。RED国の兵力の増大

を防ぐためにも、速攻でGREE

N国を叩く必要がある。まずGR

EEN国に侵攻するため、歩兵、

長射程の対空車両、戦車などを作

ろう。この時GREEN国力繰り

出してくる輸送艦を攻撃するため、

対艦攻撃能力のある航空機は必ず

作っておこう。歩兵はGREEN

国めざし、空港や都市を占領しな

がら南下させるが、海を越えて攻

めてくるRED国に対して東方に

も早い時期に歩兵、長距離の文控

車両部隊を差し向け侵攻をくいと

めよう。この時補給部隊を同行さ

せることも忘れてはならないぞ。

さて、無事にGREEN国を占領

することができたら、主力軍をR

ED軍にむけ侵攻させるわけだが、

途中にな力ぜれる川付近の都市と橋

⑧が戦略上大変重要だ。ここを手

に入れるとRED軍はここに集結

してくるが、逆にその下の橋から

の侵攻ルートは防衛が手薄になる

ので､“周寸近の防衛ラインを

死守し、遊撃隊を南の橋から回り

こませて侵攻しよう。このルート

は平野部が広いため、部隊を迅速

に展開することができるのだb多

くの部隊を送りこんでRED軍を

はさみうちにしよう。

このマップで重要なポイントとな

るのが、海を越えて侵攻してくる

RED国上陸を阻む対空車両だb

対空車両には対空自走砲と対空ミ

サイル車両があり、対空自走砲は、

戦車などの機甲部隊とともに行動

し低空で攻撃してくる航空機を阻

止するのが主な目的である。対空

と

I

④日 ③射糧刀長さが魅力のSA－4ガネフ

鯉14
当選者唖月數Z国上空鴬選宣__O図ﾆｻﾘｱﾝj=<滋寛県>的場宣館島県l関屋利光f目崎県>國本雄飛
発表田浩一<奈良県>下村昭彦〈沖縄県>奥園享/⑦『ｽーバープﾛｺﾚ②｣=<三重県>近藤輝昭〈石川県>中西亨〈大阪府！

昂県>的場寛<広島県>関屋利光<目崎県>國本雄飛/⑥｢スーパーブロコレ①』＝<千葉県>芦
3｣＝<三重県>近藤輝昭<石川県>中西亨<大阪府>山下玄門
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国名…･ドールネ

生産･…東ドイツ

都市…g
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／
、 YELLDW>
国名…･カルナーク

生産…･ﾜﾙｼｬﾜ

都市…･13

空港…B

港……1

111舎

このマップは自国の生産エリアに

空港がひとつしかないため､④地

点付近にある2つの空港を早めに

手にいれる必要がある、速攻で叩

いて牛産拠点としよう。次に湖の

東側からYEIIOW国首都に向か

って、主力部隊を侵攻させる。マ

ップ1から多くの部隊を引き継げ

ていたなら、兵力にものをいわせ

てYELLOW軍を押しきれるは

ずだ。首都陥落が長引くような場

合は湖の西側をルートとした部隊

を援軍としてはさみうちにしよう。

さてYEI_I_OW国首都陥落に成功

したら部隊を南下させるのだが、

ここまでを早いターンですませて

いたなら、たやすくRED国東部の

力が発揮される。軽戦車は主力戦

車を補助したり、攻撃を兼ねた偵

察を主な任務としている陸上兵器

である。対戦車車両とは対戦車砲

や対戦車火器を自走砲化したもの

平野が多いマップだけに、戦闘車

両が戦いの中心となる。戦闘車両

とは、陸上戦闘用の車両の総称で、

細かく分類すると、主力戦車、軽

戦車、対戦車車両に分けられる。

三叉路⑭付近まで侵攻できるだろ

う。このルートは平野が多く、足

の遅いユニットもそれほど苦労す

ることはないので、援軍につぐ援

軍を重ねて侵攻しよう。また、こ

の時少数部隊を西方の道路を使っ

てRED国首都に南下させれば､お

とりとして敵の戦力の一部を分散

させることもできるぞ。さて、ポ

イントとなるRED国東部の④付

近にあるふたつの空港はぜひとも

欲しい。自国首都からここまで車

両の増援には問題ないのだが、途

中に空港がないため、航空機を支

援するのがままならないのだ。さ

あ、ここを越えれば勝利は目前

だ.ノ

だ。装甲車などの軽車両に搭載し

たタイプが多い。防御に関しては、

概して貧弱といえるだろう。

主力戦車とは陸上攻撃の主役であ

り、自走砲による後方援護や爆撃

機による共同作戦によって、その

1

○塁れた火力と視動力”レオパルド2③p君方切悪さ力遜力Vフテやレンジヤー

５１
娠
蝉
却

一
星
一
次
つ

凍
漂
兆

一
一
田
、
彦

萢
吉
↑

７
．
次

王
迄
域

》
癖
謁

、
県
当

心
鶴
唾

栴
酷
諏

く
く

史
↓

県
亀
田

Ⅱ
Ｊ
原

詞
籠
夫

》
》
》

崎
？
フ
弘

一
一
イ
倫

北
潭
譲

ボ
タ
凸

”
準
謡

イ
ｒ
川
Ｊ

フ
⑯
隙

跨
尋
韓

⑬
畠
子

》
》
》

》
》
》

プ
・
↓
率

》
一
》

ｌ
ｒ
県

謡
部
諦

●
木
塩

者選
表

当
発避

初期設定データ



ヒユ

【BLUEし可 P

国名…

生産…

都市…

空港・・

港……

アメリカ巳

巳

1

1

4 L

RED』可 ’
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生産…ソビエト
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空港…･巳
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市
港
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国
生
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港

エスラーナ

イギリス

16

7

s

このマップでは戦闘機、攻略機が

上空からの地上部隊援護、空港周

辺への爆撃と、大きな活躍をして

くれる。特にYFIIOW国の領土

が狭いため、空港付近て待ち伏せ

をしている敵を攻撃機をフル回転

させて叩く必要がある。できるこ

となら、⑥の空港を手にいれたい。

マップ3で大事なことは、RED

国に進軍しつつ、YELIOW国を

攻略するための足がためをしてお

くということだ。このシナリオの

敵はすでにレベルアップした状態

で生産されてくるため、非常に強

い。今までのシナリオを生き残り

レベルAになった味方が、敵の新

入りのユニットに、あっさりやら

れちゃう、なんてこともある。大

切な兵力をムダに失わないために

も、戦車か航空機を攻撃できない

という利点を生かして、航空機を

爆装させて戦車を攻撃するなど、

大事に戦っていくことも必要だ。

RED軍の攻略法だが、生産タイ

プがソビエトなため、かなり強い。

避鑿雪雲16

だから、まだ近くの都市を占領し

ているような早めの段階に叩いて

おきたい。橋④を奪うために戦車

を前面に押したてるのは当然だが、

先に間接攻撃車両による後方から

の援護、上空から攻撃機による露

はらいをしておこう。さて、RE

D軍攻略に成功したらやっかいな

YEIIOW軍に主力部隊を差し向

けるわけだが、攻略成功は輸送か、

すべてのかぎを握っている、撃墜

されるのは覚悟の上て攻撃機を投

入して空麺)まわりでまちぶせ

している対空車両を叩こう。海峡

の狭さを利用し、◎からの間接攻
撃で敵の部隊を叩いておくことも

忘れずにね。

ここは何に使うかといえば、YE

LLOW国を側面から叩く攻撃機

部隊の補給基地として使うのだ。

YEIIOW国本土側には空港が1

つしかない｡つまり、1ターンに

2部隊しか上陸できないというこ

とだ。地上部隊の侵攻を助けるた

めにも護衛が必要なのだ。

■

■

⑨ｲ耐各のわりに使えるトーネードAV、 ⑨ガトリンク砲を搭載してL喝A－l0

●5月号創刊5周年記念大プレゼント大会当選者<愛知県>山口久男・伊藤浩司・河村紀彦〈京者賄>西垣両<大阪府>中村和志.森本律子<広島県>本
山友則<福岡県>問地俊次・樋口豊<長崎県>茅島暢彦<熊本県>浜村禾職<鹿児島県>東泊豊秋畿｡⑰｢フアンダムライブラリー⑤』＝<北海道>池田直也田村貴
之・水野亮一<宮城県>村上英史く埼玉県>馬場秀一く千葉県>田口英隆<東京都>滝沢信之･渡辺肖鐵匡令(＠の当選者は次のページにつづく）
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生産…･アメリカ巳

都市････14
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国名

生産

都市

空港

港…

ラガール

ソビエト

14
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4 pGREEN

国名…

生産…

都市…

空港…

港……

八チマン

ニッポン

4

巳

巳

|’

した戦略をたてなくてはならない。

しかし、ネックとなるのが輸送船、

輸送船の耐久力のなさだ6護衛な

しの単独行動をさせるのは、むざ

むざやられに行くようなもの、輸

送船でユニットを輸送する場合は

必ず駆逐艦の護衛をつけてあげよ

う。

拳二
一一

一一

＝ー

一一

このマップは海戦マップだ、空母

などの艦船をもたない生産タイプ

でプレイする場合、相当の苦戦を

強いられることを覚悟しなくては

ならないだろう。SAM2ミサイル

を搭載した空母はまさに脅威だも

GREEN国の攻略法だが、生産

タイプが日本だからといって甘く

みてはいけないぞ。89式戦車や
FSXなどの新兵器が加わって、バ

ランスのとれた国になっているの

だ。特に、対空兵器の戦力には目

を見張るものがある。81式対空ミ

サイルや、87式対空自走砲、さら

にホークまて繰り出してくるとあ

れば、輸送機は怖くて近よれない。

こういった場合、航空機やヘリを

大部分ｶ毎のマップであるため艦

船が勝敗のカギを握っているとも

いえる。空母を作れる生産タイプ

ならば戦闘機や攻撃機を積んで移

動し、それら航空機の拠点とする

ことができる。アメリカ1などの

空母が作れない生産ユニットの場

合、空港を手にいれ空輸を中心と

おとりに使って、敵の注意をそち

らに向けておき、空…守りが
手薄になったところで、空港を奪

うという作戦をつかうのもひとつ

の手だ。GREEN国を攻め落と

したら、次はGREEN国の南東

にある島に攻め込もう。この島の

空港は、RED国から最も近く戦

略上重要なポイントだ。この島に

は、RED国が侵攻しつつあり、

敵の強力な艦船部隊が地上軍の空

輸を支援しているはずだも艦船を

集中して一隻ずつ沈めていくか、

撃墜覚悟で爆撃機を用いた波状攻

撃をしかけて叩け.／この戦いで

受けた損害を立て直したら、いよ

いよRED国との決戦だ.ノ

師

上

⑨z,1隆皇サイルは己すがに麹、露窪鰹Gあると'鰯蛍いが価濡の届い、空母

避鑿書
●5月号創刊5周年記念大プレゼント大会当撰者く岐阜県>松井祐介く愛知県>楠琴・内藤貴裕・山下健治<京者順>倉田亮<大阪府>木下幸雄･仙

波和人<島根県>毛利昭仁<広島県>福田斉／⑬｢麻雀クエスト｣＝<北緬菖>長尾誠〈栃木県>丸山真吾』⑲｢マリンスライムぬいく．るみ｣＝<東京都>安田健<長

野県>小日向佳枝く愛知県>西河里佐子=§(当選者の発表は20ページにつづく）
117
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心に作られたそうだ。ゲームで

は、ところどころにオリジナル

のイベントが織りこまれている

ので、コミックスとは、また違

った｢らんま｣に会えるかもしれ

ない。各章は20～21ページでく

わしく解説する。

『らんまl/2』はディスクB枚

組で膨大なグラフィックもふく

んでいるゲームだ。ゲーム自体

はそれほど難しいというわけで

はないので、だれにでも楽しめ

る。そこで、攻略というよりも

ケームの流れをグラフィックと

ともに紹介していくことにしよ

う｡

「らんま1/2｣の世界は､主人公

のらんまとあかれのお互いに素

直じゃないラブストーリーがテ

ーマだ。この巳人が、まわりの

迷惑な人たちに巻きこまれては

コマンドを選んでいくだけだが、

格闘シーンになると、画面が変

わる。それについては次のペー

ジを見てほしい。

ストーリーは小学館発行の少

年サンデーコミックス'3～14巻

に載っている｢飛龍昇天破｣を中

お互いに誤解をくり返し、さら

にドタバタにも巻きこまれてし

まうのがお決まりのパターン。

らんまファンなら知っているだ

ろうけど、まわりのキャラたち

もユニークで魅力的なのでそれ

ぞれにファンがついている。ゲ

ーム中で、ちょっと変わったキ

ャラたちに笑わされるゾ。

画面いつぱいにスクロールす

るオープニングのあとは、下の

写真で、どうするのかを選択し

てからゲームを始める。ゲーム

の進め方は、通常はアイコンや

0

らん塞萱の
キャラクター紹介

ゲームとは別にキャラクタ紹介がある｡

グラフィックを見てもらえばわかると

思うけど、rらんま1/2｣を知っている

人にも、知らない人にも楽しいこと間

違いなし.／移植ものって、けつこう

当たりハズレがあるけど、このゲーム

《

OEiかねの父とらん淫の漣けつこう勝

手な親たちなので子供も舌労するは当たり。

測
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①らんま父子一らん毒が水にぬれて女切子にな③薩手に蜆7こち力狭めた、らんまのいい

愚よ'j，パンダに唖る父親のほうがヘンでいいなずけ伽あかね，きんざら~零もないのだ
③オーブニンク後のこの画面のらんまって、いちばんかわいくて女の子っぽい.／

◎高橋留美子／小学館・キテイ・フジテレビ
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らんま昔飛龍伝説剛N"OOP

とかもわかる。

また、負けてしまうと、章に

よって目が覚める場所が違い、

たとえば巳菫だと接骨院の東風

先生のところで復活するのだ。

真を載せておく。

格闘相手に勝たないと次の場

面に進めないことがあるので、

ここで勝つためのコツをちょっ

とだけ伝授しよう。

このゲームのウリのひとつに

格闘シーンがある。らんまに格

闘場面はつきものだ。ゲーム中

にも数々の格闘シーンがあるの

で、その流れがわかるように写

初めての相手と戦うときは勝つ

ことよりも相手の動きを注意し

て見ておいたほうがいいゾ。

もう1つは、ダメージを受け

るなら、少ないダメージですむ

もし女のらんまになっていたら

男に戻って復活する。
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ようにすることだ。どんな技を

使っても負けてしまうときは、
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順
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の
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手
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ぼ
技
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相
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は
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を
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こ
る
ン

つ
決
番
で
つ
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一

じ
が
順
抗
勝
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シ

ざ
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■
し

相手のどの技に対して、どのく

らいのダメージを受けるのかを

画面のグラフを見て、おぼえて

しまおう。もちろん、相手のグ

ラフも見ることができるので、

あと、どのくらいで勝てそうだ

とか、もう確実に負けてしまう

蕗蕗

L

邑蕊認
③格闘シーンに入る前の通常の画面

キャラの表情は一定ではない

1

型

1
＝

一

F〆_

割、｣脳
⑨いつも先攻なのだ。とりあえずはカンで技を選ぼう ⑧左の赤いグラフに気をつけよう。なくなったら負けだ

二
汽工7戸需

●

, 菅 －
1ワ
リ

、！琴旦
らんまと格闘するキャラたちは敵ではな

く、友達や知り合いばかり。もちろん最

終目標の八宝斉だって､天道家では｢おじ

いちゃん｣と呼ばれている身内なのだ｡こ

のゲームではどうしようもないおじいち

ゃんにお仕置きすることが目的だけど、

どうしてなかなかにくめないところが八

宝斉のキャラクタだ。
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1

回厄回第 章回回回1 回厄回第2章回厄回
八三晨魁台繍瀧驍茎灘綴‐

朝から踏んだり蹴ったりのらんまは

下着泥棒の八宝斉を捕まえるハメに。~~亘霊の荊夛弓

朝の稽古をするためにらんま

は父親に起こされる。部屋をじ

っくりながめよう。あるモノが

巳つ手に入る。道場へ行く途中

の池にはカエルがいた。でも、

何か変だゾ。ここでさっき手に

入れたモノを出してみよう。す

ると、カエルがしゃべった.／

父の稽古が最初の格闘シーン

になるが、稽古なので勝ち負け

はあまり関係ない。茶の間に戻

ったら、ひととおり見て家族と

話すと、新間を持ってくるよう

に頼まれる。続きは下の写真を

見てほしい。

八宝斉を見つけ出すため、ら

んまとあかれは街のなかを歩き

回る。下着泥棒だけでなく女湯

ノゾキまでする八宝斉は父親た

ちの師匠でもあり、強くて一筋

縄ではいかない。シャンプーの
ひい

曾おばあさんであるコロンに

はちょくちよく顔をだそう。丸

薬や技をもらえたりする。

また良牙の犬､シロクロに会

うことがきっかけとなって八宝

斉を見つけ出すことができるの

だが､逆に｢員力虚脱灸｣を八宝

斉にすえられてしまう。

ｅ
「
ぼ
く
は
Ｐ
ち
ゃ
ん
じ
ゃ
い
」

｢街で修行してき

なされ｣とアドバ

イスを受け、九能

兄弟やムース、五

寸釘たちと格闘し

ながら、うっちゃ

んの助けを借りて

女湯に入ってみた

りして捜し回る。

コロンのところへ

つ
な
ん
て
あ
陰
踊

３

３
３
副

画

eもうｼｬﾝブｰったら｢抱きつくよ

ろし｣なんちやって､秘薬の入った肉ま

んをらんまに食べさせたかと思ったら

こんどはあかれに秘薬入りのシューマ

イを食べさせちゃうんだから

③下着泥棒に精を出す

八宝斉。甘美な楽しみ

なのだそうだが、何と

かやめさせなくては

eやっつけたと思った

ら、逆に貧力虚脱灸と

いうとんでもない灸を

すえられてしまう

Oこ町内の防犯係の人が下着泥棒

の犯人逮捕こ協力してほしいと、

犯行現場の写真を持ってきた。写

っていたのは八宝斉の姿だ。身内

と知っては放っておけ友い

③灸をすえた八宝斉が、こ

んなものをばらまいたもの

だから、らんまは集中攻撃

が 八宝脊のこれ
e証拠写真を見たあかれの父は寝

こんだブリ、らんまの父はパンダ・

のブリをしてしまう。八宝斉は強

いから親たちはかかわりあいたく

ないのだ~しょうがないなあ

これが日常の八宝斉の姿だ。

らんまやあかれの父達の師

匠でありながら、スケベで

すばしっこくてひょうきん

なのだもおまけに強いとき

ているから、どうにもなら

ない。らんまが水にぬれて

女になっているときにはち

ょっかい出すし、ときどき

か弱い年寄りのブリはする

ｅ
ら
ん
ま
の
日
常
を
知
っ
て
い
る
く
せ
に
、

女
の
子
の
ら
ん
ま
に
は
こ
の
調
子
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。
盗
ん
だ
下
着
は
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ゃ
ん
と
手
入
れ
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ど
ん
ど
ん
巨
大
化
す
る
八
宝
斉錨
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回
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目
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画
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同
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月
日
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日
回
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日
８
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目
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日
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目
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回厄回第3章回厄回
八宝斉に勝って破灸図を手にいれる

山寺へべ《.らん霞は修行鳥は,聾めた

直回国第4章EⅢ｡国
爆裂飛龍昇天破瀧蕊蕊卿噺ま

八宝斉に勝って破灸図を手にいれる

べく、らんまは修行をはじめた。

八宝斉に勝って破灸図が書か

れた人体図を手に入れないと、

らんまは元の強い体に戻れない

ことを知る。コロンの記憶をた

よりに山寺にらんま父子、おさ

ななじみのうっちゃんと共に行

ってみたが、人体図は盗まれて

いた。そこで修行が始まる。

コロンの指導と、後から来た

あかれたちの協力で飛龍昇天破

のらせんステップの習得をめざ

すが、もっと強力な相手との勝

街に帰って来たらんまは八宝

斉と戦おうとするが、らんまが

飛龍昇天破の技を身につけたこ

とを知った八宝斉は相手にして

くれない。じつは昔、コロンに

その技をかけられたことがあっ

たのだ。

どうしたら八宝斉と戦うこと

ができるのだろうか。巳菫であ

かれの姉のなびきが街で売って

いたものと、八宝斉の蟇本的な

性質＝スケベがヒントだ。

あとは挑戦状をわたすことに

なるのだが、ここからはそれぞ

れ自分でやってみてほしい。も

うすぐクリアだ.／

負が必要になる。ぐうぜんに現

れた(迷子になっていた)良牙は

相手になってくれなかったが、

ひょんな誤解かららんまと真剣

勝負になり、そのおかげでらん

まは飛龍昇天破をモノにする。

ｅ
ム
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商
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ｅ
ら
ん
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は
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彼
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ｅ
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病
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親
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島
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目
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目
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目
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３
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目

③ｺﾛﾝｶ飛龍昇天破のｽﾃｯﾌﾟ

は｢らせん｣だと教えてくれた

画面駒丑1b･？ ？■

e良牙力迷子になったり誤解

してくれたおかげでらんまは

技を身につけることができた

じ －ちゃんパワーだ
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難
し、下着泥棒だけではあき

たらずに、女湯までのぞく

し、そのパワーにはドギモ

を抜かれる｡マンガの｢ドラ

ゴンボール｣にも亀仙人と

いうじいさんがいたよね。

これからはじいちゃんパワ

ーの時代かもしれない。も

し、キミの身近に彼らがい

たらどうする？

毒j二二．覇ゴ
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ｉ

O再び舞易に現れた八宝斉。なんちゅう顔をさらす／

流となって舞い登る｣｡飛龍

昇天破は、相手が強ければ

強いだけ破壊力が増す技で、

極意は氷の心なのだそうだ。

でも、この技はオババが若

かりしころ、いい寄ってき

た八宝斉にかけた技で、オ

ババもすっかりそのことを

忘れていたんだよね。

《
塀
数
々
の
ぬ
い
ぐ
る
み
も
持
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て
い
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Ｇ
か
ん
た
ん
に
縄
を
ち
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る
な
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避鑿書
●5月号創刊5周年記念大プレゼント大会当選者⑳｢S.S.T.BAND特製記念ステッカー｣＝<宮城県>木Jll田進太郎輻島県>峯嶋優児<茨城県>酒出智之
<千葉県>石井睦人・佐藤洋一郎<神奈川県>平戸隆海<謝司県>渡井洋介<山口県>武居秀展

※なお、モニターのA1GTはく東京都>村井達説京者砿>藤田次郎、外づけデイスクドライブはく鳥取県>藤尾直人、の3名にお願いします。
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★今月の付録デｨｽｸはC

Gと『エメラルド・ドラゴ

ン｣のサブシナIノオ直前セ

ーブデータだ。(P28)

●ゲームのぞき穴→｢戦国

ソーサリアン｣をはじめに

ウル技いっぱい。(P22)

●歴史の散歩道→『水j許

伝』､たまには担当にもいわ

せろ.ﾉ(P24)

●読者対抗マルチプレイ→

8耐マルチ最終回(P25)

●通り抜けてゞきます→『抜

忍伝説』解答ほか。(P28)
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》 ゲームのぞき穴
’戦国ソーサリアン’

塵鰯震簾
豐臣秀吉の菫で力ルロス神父

がパーティに加わったら｢RE

DUCELlFE｣の魔法を

使って神父をわざと殺す。そし

て、呉服問屋の主人マサキチの

ところへ行くと｢神父様が生き

返るなら全財産を差し上げま

す｣というので、「RESUPR

③呉服問屋のマサキチはキリシタン。信仰

のためなら財産も惜しくないと．…..

鳶雪雲豐豐鴬蒜豐琴
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③生き返らせてやれば、このようにお金が

手に入る。ちょっと罪悪感

｜ピラミッドｿーサリアン’

蹴鰕臓詣籠漣熟
シナリオ巳でガッシュを倒し、系キャラだと､ROD､ROBE、

帰る寸前で引き返していくとPRlNGが巳つずつ手に入る。

OTlONが巳つもらえる。さ（愛知県／福岡雄治・’5歳）

ヲ

③ペンタウァヘ帰る直前で引き返すのだ。
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グーム十字軍

夕新
イコ
トl
ルナ
未≦｜
定

ウ ワサの
●幻影都市おーい.′1”も氏名も,!|:い

5)~1号でデバックモードを,戒てなかったぞ｡そして､デバッ
せたのだが、2，3'l･,｣i繩が寄せクの唄liについての情報も送ら
られたので掲救しよう。れてきたので紹介しよう。
キーボードを使ってもデバッ 「LEVEL｣不明。現在のレベ

クモードになります。(Esc)ルを表示するだけだと思う｡｢マ
と(SHIFT)を押しながらカーツプID｣はディスク内にあるマ
ソルキーを〔上〕〔上〕〔下〕〔下〕ツプと文掘している。左右て増
〔右〕〔左〕〔右〕〔左〕そしてスペ減、Aボタンを押せば対応して
一スキーを押すとて･きます。いるマップに行ける。ただし、

盲 偽一

｢VR透過スイッチ｣と「どこで

も移動｣はONにしておこう。さ

もないと、カベにはまってしま

う。「XXXXX｣不明。「ディス

ク移動｣はoと9以上の数値で

ト
ル

Aボタンを押してしまうと動か

なくなる。1～8でもほとんど

飛んでしまう。さわらぬ神にた

たりなして斜ある。

(群馬県'芝雅紀・？歳）

叢
雲
譜
謡

仇
味
が
、
か
ん
手
く
ぞ
う
で
認
つ
し
…

コンチネ

瞳E婚至嚇
スタートしてすぐにソンソン

という村があるが、その北の黄

色の砂漠みたいなところでお金

が999999GP手に入るのだ。た

だ歩くだけで手に入るから砂漠

をくまなくさがしてかならず見

つけよう／

』

籔豊 懲
＝

そ
本
に
酔
凄
ぱ
ゞ
う
返
亦
含
ん
で

K愚里匿丑硬‘E

⑧砂莫のこのあたりで手に入るのだ。もう

お金のために無益な殺生をしなくてもいし‘

(広島県／ロンメル将軍・？歳）わけだね ③ソンソンの村から北へ行くのだ

ル(ELLE)■■

：蟻潔諜諄
新品のソフト(データ1にセ

ーブしていないもの)で｢おまけ

ディスクを見る｣というモード

を選ぶとほとんどのグラフィッ

クを見ることができます。

（岡山県／通行人A・20歳）

☆手紙にはデータ1を□－ドす

るとエンディング直前からはじ

まるともあったができなかった。

メ
テ
ィ
ッ
ク
を
使
っ
て
い
る
人
に
は
操
作
が
や
り
づ
ら
い
の
で
こ
の
技
を
送
り
ま
す
。
や
り
方
は
か
ん
た
ん
で
〔
か
な
〕
を
押
す
だ
け
で
す
。
こ
れ
な

に
よ
っ
て
文
字
の
表
不
す
る
ス
ピ
ー
ド
が
変
化
し
ま
す
。
薪
潟
県
↑
Ｔ
ｌ
Ｌ
・
？
歳
）

③本当はゲーム後半でお目にかかれるはず

のグラフィックがいきなり見られる

闘 神都市 ’ 、､RSSGsetS
人の女の子とやる(ただしキラ

を最後にしてはいけない)。

すると裁判がはじまる。

（徳島県／時祭イヴ.？歳）

☆キラとB回会っておくと女に

なる薬をもらえるけど｡

鯵鰐巻慧諦一
まず、出場申請をします。町

へ戻りAディスクに入れかえま

す｡行きたいところを｢コロシア③この子はﾐー ﾅ。コロシアムを選ぶ
ム｣、「宿屋｣、「武器屋｣から選

び、巳回リターンキーを押すと

女の子といたせます。

（栃木県／上野照正・19歳）

_R－－－I

鰯巽鍔濾
注意その1、かならず扉を｢ば

－んっ｣と開ける。

注意その巳、上記の条件でa

昼

ｅ
す
べ
て
の
扉
を
「
ぱ

’
ん
っ
」
と
開
け
る
の

が
大
事
な
の
だ

ｅ
女
王
様
（
シ
ル
ビ

ィ
）
に
よ
る
う
れ
し
い

裁
判
が
は
じ
ま
る
。

L一一ｰ一■__‘一一■可

季P句･_配ぞ
型 一翼

雪雪

ム

画

ア
Ｊ

Ｊロゴ
③この子はやよい。宿屋を選ぶ ●｡●■●●e●｡●●■｡e●申｡｡■■・■a■G●｡｡・・・｡■｡｡｡｡●●●o･･■①・・c･■･白.･由■｡・・■･争・･・・・｡｡①・・

蛾灘撫慧溌罵緊
「RabbitP4P｣のシナリ－ジが見られます。しかし、そ

オディスクを入れて立ちあげるの字が読みにくい／

と｢システムディスクを入れて（兵庫県／匿名希望・？歳）

鶴
臆

市等す。ここは、閥禅都市寺す。

｜③コロシアム'､行って出場申請をして町へ
穂
零
譲

戻ってきたらAディスクに入れかえよう③この子はアミガ。武器屋を選I

つぎはファジー鈴木か送る「たまIこは相当にもいわせろ」だ〃う
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新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未

歴史の散歩道名作ｹｰﾑﾘバｲバﾉ
水笥伝。

散 し 水
伝
ゲ

許伝、ああ水i許伝、水i許

というわけで、古きよき

一ムについてひとこといわせるノせろ

オ
レ
に
も
読
ま
せ
る
ノ
．
例
に
よ
っ
て
、
今
月
の
お
は
が
き
に
出
て
き
た
、

定
じ
ゅ
ん
）
、
李
俊
（
り
し
ゅ
ん
）
、
鴬
変
り
よ
う
し
ん
）
、
戴
宗
（
た
い
そ
う
）
、

『いこで 人

たゲームにおいても、システム

バランスの妙は光栄一なのだ。

みんな知らないのだろうか？

そこで、水>許伝人気向上運動

推進委員会会長(？)である担当
らんよう

が職権濫用して無理矢理ページ

をさいて、愛するゲームについ

ていろいろいわせてもらう次第。

最近オモシロイSLGがないと
なげ

お嘆きのあなた、ぜひ水>許伝を

プレイしなさい。

そして光栄にひとこと。なん

としてもIIを出してくれ～./

何を隠そう、水>許伝は数ある

歴史SLGのなかで、担当ファ

ジー鈴木がイチバン好きなゲー

ムなのだ｡｢あんないいゲームな

い｣と思っているのだが､三国志

や信長の影に隠れてイマイチ人

気がない。なぜだろう？

確かに、小説の世界において

も、水7許伝は三国志ほどポピュ

ラーではない。しかし、純粋に

おもしろさという点では、エン

ターテインメントに徹している

ぶん水>許伝のほうが上だし、ま

経蟻したら砿髪する
水i許伝におけるエポックメイキン

グなシステムとしてもっとも特徴

的なのが、経験値による成長シス

テム。いろいろなコマンドをこな

して、経験を積むにしたがって能

力値がアップしていく。考えてみ

れば当たり前だけど、この当たり

前のことがいまだに採用されてい

ないSLGがおおい。でも、残念

なのは、1月につき1国1コマン

ドしか実行できないため、人物を

思うように成長させるヒマがない

こと。これ力戦国群雄伝のように

令
序
吻

幣
博
僖
呈
上
浬
尻

語
学
か
諏
序
肘

』
鮫

削
朏’

棚鰄
$(I)
M(1)
胸'Ⅲ．|卵43(榊鷆闇一超W"'g

史進も4球のにがみばしった中年にな

るとり一条としてたくましく成長する

体力があるかぎりは何回でもコマ

ンドを実行できるようにすれば、

このシステムが生かされるのに。

…オモシロイのがｲﾁゾに" やつ”女性キャラは必蔓り？
水j許伝は戦闘がオモシロイ.ノ弓

による間接攻撃は当時としては斬

新だったし、水i許伝の世界独特の

妖術による広範囲攻撃もよかった。

また、川に流れがあるため、水軍

の存在が比較的大きいのもマル。

そしてなによりも、高ｲ求という強

大な敵がいるので、終盤になって

もプレイヤーの一方的有利になら

ないところがいいんだよね。これ

は他のSLGもぜひとも見習って

ほしい。あとは、一騎討ちがもっ

とリアルになれば完壁かな。

水i許伝には9人もの女性キャラが

登場する。それも従来のような婚

姻用キャラじゃなく、バリバリの

メインキャラとして活躍するから

ウレシイ。やっぱり画面にむさい

男の顔が出てくるよりはカワイコ

ちゃんのほうがいいもんね。必要

もないのに無理矢理仲間にしてよ

ろこんでいるのは担当だけじゃな

いはずだ!？ほかのSLGでも、

女性の存在をもっとゲームにかか

わりある部分でアピールできない

ものかなあ。

○
目
分
を
中
心
に
３
ヘ
ク
ス
○
矢
に
よ
る
間
接
攻
撃
は
当

以
内
を
攻
撃
鞭
圏
と
し
て
し
時
と
し
て
は
新
し
か
っ
た
。

ま
う
妖
術
マ
ッ
プ
の
４
分
の
ち
の
武
将
風
雲
録
の
鉄
砲

の
ｌ
が
射
程
内
と
な
る
隊
へ
と
受
け
継
が
れ
て
い
く

難
し
い
と
思
わ
れ
る
漢
字
の
読
み
方
今

安
道
全
（
あ
ん
ど
う
ぜ
ん
）
、
時
遷
（
じ

里
』

酒
宮
し
て
い
〃
く
そ
‐
呉
氏
（
こ
よ
う
】
牛
塞
五
（
ｌ

』
ん
）
、
田
虎
（
で
ん
こ
）
、
王
慶
（
お
う
け
い
）
、

少

水§許イ六
一

赤輔や弘ﾈ輌一』?飛司IうれL,'｡!
･す.＊鋪4h℃古詩下懇ﾄﾓ'輔‘'五池
謡，夷』aも方砲座』マヤLAYLT0'弘句デュ.
｡.Y,､うh式で』寺l熟L･T3fkLf.b守嘩対〕

T性斗に.娯剖LLT子寸L｡曝,辺ⅨL科守や兎

イラスト水詩伝’今月のおはがき牙茜詔需墓～
恒例のイラストコーナー、

今回は和謝云特集だ。なかな

かの力作ぞろい.／

なお、イラストは才鋪して

から掲載されるまで、はやく

ても2～3か月かかる。また、

毎月のしめ切り日カー定でな

いので､毎号掲載を狙うなら

3週間こ謬とに揖高しないと問

に合わない場合がある遜

前号のイラスト大特集の影

響か、掛高がまたもや士勤ﾛ。

もう｜度大特集を検討しない

といかんかな、これは。

敵に近いほどの強さをもっていた

のに、ゲームでは、ただ川に流さ

れにくい程度でしかない。

すさまじい威力であった凌振の

大砲攻撃も、ゲーム中にまったく

生かされていない。

このような一芸に秀でたことで

活躍した武将のために、各武将の

データに｢特技｣としてつけ加え

て、いろいろと役に立つようにで

きればいいのだが。

(岩手県・おやかんクン＋兵庫県

・奇才.ノー瓶クン）

☆戴宗・安道全・時遷ら戦闘以外

にも特技をもったキャラもたくさ

んいる。これらがすべてゲームに

反映されればスゴイのになあ。

■令国について

金国が攻めてきてゲームオーバ

ーというのを、金国と戦えるよう

にすれば、もう少し自由度が高く

なるのでは？

（徳島県・市原公紀クン）

☆それに、遷童征や田虎・王慶・

方蝋討伐もできればいいのに。

■妖術について

妖術は、それだけの修行をして

修得したものだけが使えるものな

のに、知力80以上あれば、呉用な

どの兵法家でも使えてしまうのは

おかしい。

知力のほかに妖術力を設定し、

心得のある者だけが使えるように

するべきだろう。

また､コマンドに｢妖術を修行す

る」というのがあったらおもしろ

いと思う。

（東京都･伊藤聖夫クン＋神奈川県

・風来坊クン）

☆まさにその通り。そしてかわり

に、呉用・朱武らを生かすために

軍師助言システムや計略コマンド

を加えれば完壁だよね。

■特技について

張清や玻英の石つぶては、小説

のなかでは大いに猛威をふるった

はずなのに、一騎討ちで何の役に

も立ってない。花栄の弓、李応の

飛刀なども同犠

損I頂や李俊らは、水軍として無

は
榊
心
）
、
輻
壜
偏
（

方
蝋
（
ほ
う
ろ

③奈良県･孫武クン。色使い

がマル。やはりこのトリオは

人気が高いのであった

③北海道・りんクン。なんと

切り絵とは／この独特の効

果が素晴らしい。第2弾を.／

い
）
、
蹴
英
（
け
い
え
い
）
、
一
雄
蚕
か
え
い
）
、
奎
沁
（
り
お
う
）
、
輻
順
（
ち
よ
う

我こそ時
＝九紋奄史進 協

I

③大阪府・舌胆の姦雄クン。

手がちょっと変だな。イレズ

ミは感じがでているぞ

⑥奇玉県・秋山英司クン。な

んかスゴ味があるなあ。さす

力涜を打ち殺しただけはある

③広島県・惟宗竜胆クン。お

い、ちょっと違うだる･／で

もオモシロイからいいか
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拶 一ム十字軍

実際のプレイ模様の紹介も今

回でついに最終回。いよいよ優

勝チームが決まる.／そのまえ

に、前号までの復習をしよう。

スタート直後、鮮やかな速攻

を見せたのが、佐々木・若梅ペ

アの北条チーム。一気にBか国

を奪い、序盤の主導権を握る。

佐藤・箕輪ペアの斎藤チームも

艮将の多い信濃を奪い、第巳勢

力として蟇盤を固める。

それに対し、優勝候補ナンバ

ーワンともくされていた熊谷・

萩谷ペアの上杉チーム、他チー

ムのマークにあい、思うように

勢力が拡大できなかったが、12

月、満を持して斎藤領・信濃に

攻めこみ、初のプレイヤー同士
ぼっぱつ

の戦いが勃発。激戦の末、上杉

軍の勝利に終わったが、両軍と

もに傷つき、結果として北条軍

に漁夫の利をなさしめることと

なった。ノーマークの隙に、豊

富な物壼を背景にして北条軍の
どとう

怒濤の進撃が続き、ついにはg

か国所有の大勢力となる。

ことここに至って、危機感を

おぼえた各チーム、一致団結し

て反北条包囲網を結成。連合し

て北条打倒を誓った。

そんな折、地震の発生により

北条の領国の大部分がすぐなか

らず損害を受け、ますます意気

上がる連合軍だが……。

物舅に勝る北条軍は次の月に援

軍を送るのは必至。そうなると、

1か国しかない斎藤軍は滅亡す

るしかない。まさに斎藤軍の運
ともLび

命は風前の灯／

ところがである。浅井軍が越

前に侵攻し、勝利のあとすぐ国

を捨てる。斎藤軍のために退却

できるよう空白国をつくったの

であった。感謝感激の斎藤チー

ム。連合軍、美しき友|冑である。

また、本願寺が飛騨を取り、

北条につぐ4か国となる。

さらに、北条が三河に侵攻。

ついに周囲の国すべてがプレイ

ヤー国となり、いよいよ連合軍

との全面対決へ。

4月、予想どおり北条軍は美

濃に援軍を送る。やはり浅井の

アシストは正解だったといえる。

また、朝倉も山城を奪って勢

力拡大するが、地理的に北条に

プレッシャーを与えられないの

がツライところ。

そして、籠城戦が再開され、

北条の援軍が到着。善戦した斎

藤軍だが、こうなっては多勢に

無勢、やむなく空白地・越前に

退却し、滅亡はまぬがれた。

大地震で幕を開けたB月、連

合軍は北条打倒を目ざして軍備

増強にはげむ。加えて、忍者を
かくらん

多用し内部攪乱を狙う。陰に陽

に揺さぶりをかける作戦だ。

それに対し北条チームは、残

り時間も巳時間あまりとなった

こともあり、ひたすら守りを固

めて逃げきりをはかるのかと思

われたが、なんと連合軍のむこ

うをはって斎藤領・美濃に侵攻。

これは、当の斎藤チームも予想

外と見えて、あわてて織田軍に

援軍を要請。織田軍は快諾し、

ここに曰か国入り乱れての第1

次北条VS.反北条連合大戦が

開始された。

斎藤軍は籠城戦を選んだが、

これは北条軍の思うツボ。戦闘

になっても、城外遠くに配置し
びょうろう

て動かず、じわじわと兵糧攻め。

これには斎藤軍たまらず、城外

に討って出て北条軍に決死の突

撃。大兵力同士が真っ向からぶ

つかりあい、文字どおり激戦を

くり広げる。北条チーム、芸の

ない大消耗戦にやや渋い顔。

戦いは、両軍まったくの互角

で、決め手を欠くまま長期戦に｡

②

③各チームのマークにあいながらも、さらに2か国も奪い取った北条軍,独走は止まるか

り
ん
・
乱
世
の
姦
雄
が
３
ポ
イ
ン
ト
に
到
達
奇
才
／
，
二
瓶
が

の
が
あ
っ
た
が
、
記
述
量
の
関
係
か
ら
、
お
や
か
ん
に
は
ｌ
ポ
イ

③北条軍遠く離れてじっと動か

ず、斎藤軍の兵糧切れを狙う ⑧

③

③両軍の大名同士が激突／実力はほぼ互

角、見応えのある名勝負

Oがっぷり四つに組んでの激戦で､両軍と

も兵力が当初の3ぶんの｜にまで減った

手に汗握って、まだまだつづく日耐マルチ今25
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北 条打倒ノ
5月、鈴木軍は自国をカラに

して織田領・尾張に攻めこむ。

突然の同盟破棄かと思いきや、

織田軍はすぐ空白地となった元

鈴木領・伊勢に退却。なんと国

交換という奇策に出た。先の対
ひへい

北条戦で疲弊した織田軍のかわ

りに、ひそかに力をたくわえて

いた鈴木軍が最前線に出て、北

条と対決するという連合軍の連

携作戦だ。

翌B月、浅井軍が満を持して

あったのか／」

野戦を選び、総大将を倒して

逆転勝利を狙う北条軍だが、迎

撃部隊が浅井軍精鋭に囲まれ、

見る間に兵力半減。たまらず総

退却。ついに北条の前線の1つ

が破れたのである。大いに意気

上がる連合軍。「あと1つ破れ

ば、内部はカラ同然、－気に壊

滅させることができるぞ./」

勢いを受けて、鈴木軍が北条

領・三河に侵攻。しかし、冷静

1556年S月年5月1556
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最大のピンチ。ついに連合軍カニ斉に北条領に進撃。前戦を守るのに必死の北条軍、

北条領・美濃に侵攻。第巳次北

条VS・反北条連合大戦である。

戦争直後で、まだ十分に国力の

回復していなかった北条にとっ

て、浅井軍の予想以上の大軍に
ぞうはく

顔面蒼白。「げ、こんなに兵力が

さを取り戻した北条は籠城戦を

選び、地の利を生かして鈴木軍
かへい

自慢の鉄砲隊を封じる。舅兵な

がらも武将の質に勝る北条軍、

多数の兵力を擁する鈴木軍と互

角の戦い。長期戦となった。

鑑 ｜浅井VS・北条息…

＝

蜜 ‐

羊専園国力データ ③総大将を倒して一発i蓉云を狙う

北条軍だが…… ③F

/面 鐸●「「
”

とノ

圓

息

言
一 唖

②
唖唖8

垂

IU5IU5

③損害多く、北条軍やむなく総退却．「つ

ぎは不覚は取らぬ/」

O浅井軍、巧みに北条軍を取り囲み、一

斉に攻撃を加える00

0

フリハ蝿ﾉー'u｣
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北 条軍
国兵力武将数金兵糧
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O北条の猛烈な突撃を受けるも、鈴木軍

自慢の鉄砲隊で反撃

今

場毒

北条軍と連合軍との戦いもいよ
いよ佳境。勝利を賭けて、力のか

ぎりを尽くして龍虎相争う。：

今回はその熱き男の戦いのなか

のひとコマを取り上げてみよう。

はじめのうちはみな静かにモニ

ターに見入ってたが、戦闘を重ね

るたび、だんだん熱を帯びてきて

ギャラリーは総立ち。プレイの一

挙一動に一喜一憂と異常に盛り上

がったのだった。

レ ポ－卜⑤～激闘編～
l…．．”

#僻､r－

蝋'測一
角～■

'卜

O北条軍VS.浅井＋上杉軍張り
…士一丸爆一Z士些I寅士･霞始寺

罐…韮籟宛
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歌
『最終戦争〃
詠
む

連合軍、本丸を目ざして進軍

するが、北条は鉄砲隊を用意、

城内部からさんざんに撃ちすえ

る。それでもひるまず突き進む

が、予想以上に損害が大きく、

突撃の颪につぎつぎと武将が捕

らえられてゆく。文字どおり最

後の－兵まで粘ったが、ついに

総大将浅井久政が討ち取られ、
ざよくさい

あえなく玉砕。ここに連合軍の
はなばな

夢は華々しく散った。

残り時間もあとわずかとなり、

上杉軍、北条領・上野に侵攻し

最後の抵抗を試みるも、無念の

時間切れ。

ここにB時間におよぶ長い戦

いは、北条チームの優勝で幕を

閉じたのであった。

残り時間もあと1時間を切り、

会場の熱気も急上昇。奇跡の逆

転勝利なるか？

7月、戦勝の余勢をかって一

気に北条を倒せと、再び浅井軍、

上杉軍と共同して北条領・信濃

に攻めこむ。これに勝利すれば、

優勝の行方はまだわからない。

｢最後まであきらめるな／」

しかし北条軍も軍備を補充し

ていて準備万端。

｢今度は負けない./」

籠城戦を選び、浅井軍を手ぐ

すね引いて待ち受ける。間もな

く上杉の共同軍が到着｡300もの

大軍に兵力比は逆転、北条もや
あせ

や焦りの色を見せる｡｢なんでこ

んなに送ってくるんだ〃」

■一一一一二一

浅井＋上杉VS.北条

429+3001総兵力’454(578）
｜兵糧’1252502
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G奇跡のi蓉云を夢見て、大会中卜

最大の作戦がはじまった ⑧
藍色一I'－－－－－堤一一

②

1

1

I電 I

③両軍入り舌u1ての激闘てミつぎつぎと武

将力討ち取られてゆく
慶了時(1556年7月)0

■』

③総大将力討たれ、連合軍あえなく玉砕

一纏(いちる)の望みも戦場の露と消えた

零1

’
会場レボー
戦い終わって日が暮れて、山の

お寺に鐘力鴫る……(？)。

「打倒北条.／｣を旗印に一致団
結して幾度もの戦いを重ねた連合

軍。奇跡を追い求めて会場は熱気

卜⑥～落日編～
型穆

で充満したが、「ゲーム終了｣の合
図に｢ああ～｣と悲嘆の声。

沈まない太陽が存在しないよう

に、やはり連合軍の勢いも落日と

ともに消えていったのであった。

一

1鐸1鐸

一．一一
雨

ー

O連合零k北に、織田家軍師土屋クン、

白旗を上げる。「お手上げ～」

0時間切れ剛舜間”張りつめていた空気

第巳回大会参加者募集ノ 業務 連 絡
さまざまな憶測が流れていた

が、ついに第2回大会の要項が

つぎのように決定.／

・開催地……大阪(くわしい場

所は未定だが､大阪市内の予定）

・日時……8月2日（日）・午前

8時30分～午後7時(予定）

例によって、大々的に参加者

を募集するので、大阪近辺の人

はぜひとも参加して大会を盛り

上げてほしい。応募方法は、

･B5用紙に、①3×4cm四

方の自分の顔写真(またはイラ

スト)②氏名③住所唖電話番号

6職業⑥年齢､性別(8斌将風雲

録プレイ歴⑨風雲録ソフト所有

の有無(ない場合は貸し出し希

望メディア=ROMまたはディ

スク)を記入した応募用紙

・自分のプロフィールについて

のなるべく詳しいレポート｡参加

への固い意志や歴戦の数々など。
・大会参加に対する、親の同意

書と許可印(20歳未満のみ）

以上のものをすべて同封して、

読者対抗マルチプレイ｢第2回

8耐マルヂ参加希望｣係まで､封

書て応募すること。

締め切りは7月8日必着。当

選者には電話および封書て通知
する。

今年の大阪の夏は、いつにも

増してアツ〈なるぞ〃みんな

の応募、待っているぜい。

記念すべき第1回大会は北条

担当の佐々木・若梅ペアの優勝

と相成ったo2人とも本当にお

めでとう。なお、歴代優勝者特

典として、のちのちいいことが

あるかもしれない(？)そも

また大会参加者からいくつか

手紙力嘱いた。担当としてもた

いへんにありがたかったなあ。

記事については、織田家大名・

大杉クンの意見を参考にして多

少パターンを変えてみたぞ(ま
あ今までは誌面の都合というの

もあったんだけどね)｡若梅クン

の水面下情報の記入フエイズと

いうのはグッドアイディア。さ

っそく第2回から取り入れる方

針だ。また上杉担当・萩谷クン

の大会進行スピードアップ案に

ついてもただいま検討中。

なお、新しく入ってきた情報

によると、大会参加者が自主的

にふたたび集まってマルチプレ

イのコンベンションを開くそう

だ。大会を通して知り合ったみ

んなが仲間として交流してくれ

るなら、編集部としてもこんな

にウレシイことはない。

さて、来月は第1回大会編の

総まとめとして、閉会式および

反省会の模様をお伝えする。さ

らに、第2回大会における、新

大会システム・改正競技ルール

などの紹介も行う予定だ。

つぎは通り抜けできます今
27
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大役
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知っている人は｢通り抜けできますA｣係まで黒ボールペンかマジック(ワープロも可)でハガキ
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ゲ
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十

③重くて開かないなら酒場へ行ってみると

いいかもね／

已階も行けるところは行きまし

た。仲間がいると思うんですけ

ど、これについて悩んでいるん

です。もう1か月以上もたって

ます。中古で買ったのでサポー

トもされず1人困ってます。

（京都府／鈴木京太．？歳）

☆なんか｢かわいそ－｣。

③初の美少女シミュレーションゲームとし

て人気を集めた

ハガキのメッセージ欄にちょこ

ちょこつと言いてあったはずだ

けど……。というわけで、だれ

か答えてあげてちょうだい。ち

なみに通り抜けでは美少女ゲー

ムも取り上げていく予定なので、

Q係、A係とも美少女フリーク

の手紙を待っているぞ。
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来月はそろそろ復活､桃色図鑑かな
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ルーンヮース．本当に曲[I↓

度やってもす．るたびに新い
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したことがないのなら絶対にすべきです！ｻｰｸなんか

問題外なくらい面白いですから｡サークファンよき干せ.
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／寸録テも砿スクに入ってLlる『エメラルド･ドラゴンノセーフデータは何割､！？

『エメラルド・ドラゴン』がない“●メリルウイードの章●サギーの章
と意味がないが、付録ディスクのフウオーウイーの町からスターマルギアナの町の研究室からス
オマケに｢サブシナリオセーブデ卜する。ベッドにメIノルの母親がダート。まずは右の人に話しかけ
一タ作成｣というのがある｡フォーいるのて話しかけてみよう｡｢メリるとサギーと名乗った。そして左
マット済みのディスクを用意して：ルがきのうからいない｣とぽつり。はハダル博士､｢東の入り江ぞいに
これを実行すると、そのディスク情報を仕入れたらマンドラコラの2つの洞窟が出現した。サギーと
をユーザーディスクに作りかえる｡森へ出発だ／きっとひどい目にいっしょに調べてくれ｣こうして
ディスクには何のファイルも入れあってるにちがいないぞ。サギーの章がはじまる。
ない(作らない )ように.／●ミスティーナの章・メリル．ウィードの章

セーブデータを完成させたらエ小カシャ島の南の海岸からスタ

メ・ドラを立ちあげてデータを口一トする。左に少女がいるのて話

一ドする。上からメリルウイード諺しかけてみよう。と、「フフ……」
の章、ミスティーナの章、サギーとかいいながらペンダントを残し

の章、それぞれのサブシナ'ノオ直て消えてしまう。とりあえずハス

前でセーブされているのだ｡(セー≦ラムの助言にしたがってパールシ
ブデータ提供/岩手県・菊地圭）－の長老に会いに行ってみよう。

匂o′、シrl－〆,ノノレVﾉ再祝〃．

,のて話しかけてみよう。｢メリ

:､きのうからいない｣とぽつり。

iを仕入れたらマンドラコラの

､出発だ.／きっとひどい目に

'てるにちがいないぞ。

スティーナの章

､カシャ島の南の海岸からスタ

する。左に少女がいるのて話

､けてみよう。と、「フフ……」

､いいながらペンダントを残し
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は不問。

募集部門は｢1画面部門｣｢一般部門」

「、部門｣の日つ。それぞれの形式、お

よび応募書類の規定などはすべてファ

ンダムとおなじ(81ページ参照)。期間

内にファンダムヘ投稿されたものはす

べてコンテスト応募作品とみなす。

O応募資格

国籍、年齢、性別その他の制限は原則

としてない。

⑧選考方法

①前期しめ切り応募作のなかから優秀

なものを10月号に掲載・収録、後期到

着ぶんのなかから優秀なものを11月号

に掲載・収録。

eその後、アンケート八ガキによる人

気調査により、各号上位B作品ずつ、

計B作品をノミネート。

③ノミネートされた作品名を12月号で

発表。一般読者による投票を募集する。

内容は右表を参照のこと。
⑧選考基準

次の4つの要素について選考する。具

体的なシステムは10月号で発表する。

新朧鰯懸獣れた
織密鱸諦歳灘
痛快鑿雛脇蔚よ
輝き繰罵愚の作品の

ユー■b＝＝b蓉雪守雪亀一一F＝凸令宮■望雪1匹▼宅＝-雪一一…署一之■－空■四雪q四町｡■，■4年｡ー-■一■電二卒-■-F愛…▲”茸…~冗一▼■●■■一■ぬ~

0

IMﾌｱﾝ大賞総賞'位の作晶賞余20万円I

脅
譽
↑

－－$-1=－－q

舗者大賞読書投票,位の作品賞金10万円！
一一一・一一↓↓◇一

iバﾅｿﾆﾂｸ賞パﾅｿﾆﾂｸが推薦する作品賞金5万円；
e発表

’993年巳月情報号。

⑥'あて先

ﾌｧﾝダム｢ブﾛグﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ｣係

(あて先は80ページ参照)。
●しめ切り

前期7月15日(水)到着ぶんまで。

後期B月15日(土)到着ぶんまで。

iﾏｲｸﾛｷｬビﾝ貴ﾏｲｸﾛｷｬ
:詞一一一一一-一一一-－－．一一一一｡一・一>・

編集長賞Mﾌｱﾝ編集長力

賞金5万円ﾏｲｸﾛｷｬピﾝが推薦する作品
蓋

一一1

賞金5万円；Mファン編集長が推薦する作品
↓ ー《

けます。；9獺ほか応募者全員のなかから抽選で100名様にMﾌｧﾝ特製ﾃﾚﾎﾝｶー ドをさしあげます。
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グラフサウルスVer.2.0scREEN

l2モードのエディタは、YJKの性質に

あわせてルーペのウインドウは横4ド

ット単位で動くようになっているし、

複写も横4ドット単位でおこなわれる

ので､.色化けは最小限にとどめられる。

ただし、YJKのメーターでYは0～31

なのはいいが、J、KがO～63になっ

ているので注意が必要だ。この場合、

0～31はそのままの数値だが、32は-

32を意味している。以降、33は-31,

34は-30……63は－1のことだ。この

変換をしておかないと、YJKとRGBの

変換公式が成り立たないので注意。ま

た、色相の変化の具合も、当然､-32か

ら0を経て31にいたるまで連続的に変

化していくのだということに注意。現

在のメーターのままだと31と32のあい

だで飛躍的に色相が変わってしまい調

節しづらいのではないか。

アトリビュートビットSCREEN10

と11の各ドットごとのデータ（1バイ

ト)のビヅト3，つまり下位から数えて

4番目のビット（23)は､そのドットが

RGB方式か､YJK方式かを切り換える

働きがある。このビットが1だと、

RGB方式(そのドットのデータの上位

4ビットをバレットコードとして表

示)、OだとYJK方式(SCREENl2の場

合と同様。ただし、Yデータはかなら

ず偶数になる)て表示される。

O:YJK例上にRGBセY 例
』
一

〃、

こそ、SCREEN12のCGの

出発点になるのではないか。

……なんだか、話がそれてしま

ったでおじやる。

それはさておき、とにかく

SCREEN12は色化けが手強

くて、絵がかきにくい。そこで、

道は巳つある。

1つは、前回にも書いたよう

に、一定の領域のJKデータを

均質化してモノトーンでかくこ

と。「夜のえきにて…･･･｣もまさ

にそれで、肌、髪、影の部分の

JKデータはすべておなじだ。

もう1つは、YJKでできる

部分はYJKでやって、そうで

ない部分はRGBでやってしま

うことだ。つまり、YJK、

RGB混在のSCREENI0，11

をうまく使うということ。この

モードは、YJKの上にRGB

を乗せる機能があるのだ。

右ページのS枚の写真で、

特性を実感してほしい。

い｣という風評が一時期立って

いた。第一、ビッツー自身が

SCREENI2のCGをほとん

どかいていないところからも、

その｢使えなさ｣は明らかなよう

に見えた。

しかし、たとえば、5月号の

CGコンテスト102ページを見

よ。左下にさりげなく掲載され

ていたエレファンツエッグラン

クなCGは、SCREENI2の

作品なのである。といわれても

わからない人は、右ページ右上

の画面写真を見よ。これ以前に

もSCREEN12の作品はあっ

たが、グラデーションが不自然

に目立つ、いかにもYJKな作

品ばかりだった。しかし、この
あさら

北海道・松宮英(17歳)の作品

r夜のえきにて…･･･｣は、柔らか
しゃ

く繊細な肌と影と髪の毛、紗を

かけたようなほのかな輪郭線が

印象に残る、ごく自然なCG作

品に仕上がっている。この作品

ビッツーの『グラフサウルス

Ver.2.0｣には、MSXE+以降

用にSCREEN12モードがあ

る。ここでは､フルYJKのグラ

フィック画面上で、YJKメー

ターを見ながら絵をかくことが

できる。ただし、ほかのモード

のようにスイスイと絵がかける

わけではない。このモードには

色化けという強敵がいて、その

ために、ツール自身にペイント

機能がなかったり、ペンの太さ

を変えられなかったりという制

約がある。この制約は、技術的

に難しいというよりも、ほとん

ど意味がない、という先天的な

不自由さにも原因がある。なぜ

なら、SCREENI2のほとん

どの色は、4ドット単位のまと

まりでしか意味を持たないから

だ。

だから、SCREENI2をは

じめとする自然画モードは、

CGをかく場としては｢使えな
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◇SCREEN12(フルYJK)
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③SCREENl2の｢夜のえきにて…･･･上グラフサウルスて読みこみ､耳たぶあたりを

ルーペで拡大したでおじやる。色相(JK)はぜんぶおなじ、Yデータだけ違うまる

③リスト2(33ページ)の最初の画面。RGBのうち、RとGを｜刻みで32野皆変化させ

て作ったグラデーション(32ページ・リスト｜）に輝度(Y)248の文字を乗せた

｡SCREEN10,11で同じデータを読みこむと

君
戸~~－
，－ ＝

ノ

、

！

一

③SCREEN'2のデータをSCREEN10,11でじかに読みこむとこうなるぞよ･こ

れは特殊な効果に使えるかもしれないまるが、予i則がつかないでおじやる
⑥リスト｜のグラデーションのデータ(SCREEN12用)をSCREEN'0て読みこ
んだときの画像。アトリビュートビット｜のドットだけSCREEN5並みになる

◇SCREEN10,11(YJK+RGB)

鰯 ロ』固
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唖到

⑨リスト2の2番目の画面。おなじデータでもある手順で読みこめばこのようになじむ‐

その上にRGBで白い文字を乗せ、直線と円をかき、円内を塗りつぶしてみた
③正しい手順で読みこめばSCREEN'0でもきれいな｢夜えき｣ができるまる。よく見

ると影の麺ﾋｶ粗くなってちょっとおばさんみたいな感じでござりまする。信長じゃ
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一
SCREEN10とSCREEN11SCRE

ENlOとSCREENllの違いは、圃血に

なにかを書きこむときだけ出てくる。

①SCREEN10で使えるカラーコード

は0～15(SCREEN5なみ)だが、

SCREENllで使えるカラーコード

は、0～255（SCREEN8）なみ

②SCREEN10で使用したク・ラフィッ

ク命令は、各ドットごとのデータの|鷺

位4ビットだIナを変化させ、｜両111,'｢にビ

ット3をlにする(RGB方式でしかI1I:

きこめない)が、SCREENllで使川し

たグラフィック命令は全ビットを変化

させ､ビット3に対する特例はない(I‘l

IIIに設定できる）

卜例 式､ビット曰励迂則
リスト巳は、SCREEN12

(フルYJK)とSCREENIO、

II(RGB+YJK)のサンプル

を交互に表示するプログラムだ。

ここでたいせつなのは

①SCREENI2の状態でグラ

フィックを表示しているとき、

SCREEN10を実行してもグ

ラフィックは消えない

eしかも､そのとき､SCRFF

N I 2 用 の Y J Kデータを

SCREENIO用のYJKデー

タに変換してくれる(ただし、グ

ラデーシヨンが粗くなる）

土’1弓口占弓竺
一u、一’一一ノ11，／ｰO

これはSCREEN12と

SCREENIIの場合でも、ま

ったくおなじだ。

T

SCREENIO、IIを使う場

合、とりあえず、各ドットのビ

ットB(アトリビュートビット）

を意識しなくてはいけない。

前述のeはようするに、ビッ

トBをすべて0にしてしまうと

いう意味だ(前回はこれを逆に

書いていた。おわびして訂正い

たしまするのじゃ)｡ビットBが

1になっていると、SCREE

NI0,11では、上位4ビットを

RGB方式のデータとして表示

する。たとえば、前ページの中

段においた画面はそういうドッ

トをふんだんに含む例だ。

↑

上の4つの正方形のブロック

は、すべておなじデータだが、

データを置く位置が違っていた

Oリスト1RGBで計算したグラデーション

100SCREEN12:COLDR,2,9:CLS:SETPAGE1,1

:SCREEN,9:CLS

116GX=0:DY=1:GY=DY32

129FORB=0TO31STEP4

130FoRR=0TO31

140FDRG=0TO31

150Y=(B+R/2+G/4+1)¥2

160J=R-Y

170K = G - Y

180A$=RIGHT$("90099"+BIN$(J),6)+R

IGHT$(''99919''+BIN$(K),6)

190FORN=@TO3

200PSET(N+GX4,GY),Y**8+VAL("&8

''+WI1D$(A$,10-N3,3))

210NEXT

222GY=GY+1

230NEXT

249GX =GX+1

250IFGX>63THENGX=0:DY=DY+1

2 6 0 G Y=DY32

270NEXT

280NEXT

290IFNDTSTRIG(m)THEN290

3008SAVE''RGB-GRD.SRS",m,&HD3FF,S

32

？

●

ためにこうなった。リスト日は、

4ドットごとの区切りを無視し

てCOPYした場合の変化を見

るためのプログラムで、これを

実行すると、上の4つのパター

ンをくりかえしながらブロック

が右へ進んでいく。

これはこれで1つの効果とし

て使えないこともないが、通常

は、4ドットの法則を守ってい

ないとおちおち四角もかけない。

X座標を次のように管理すれば、

とりあえず4ドットの法則から

逸脱せずにすむ。

(X¥4)*4

このXに0～Bを代入してみ

よう。ぜんぶ0になる。4～7

は4，B～11はBというふうに

4刻みにしか増えない。

プログラム解説
動作内容SCREEN12のRGB各

5ビットのうち、BをB段階にわけ、

それぞれについてR，Gを32段階ずつ

変化させて、各ブロックについてグラ

デーションを作る。

プログラム解説●行100スクリー

ン12に／背景色、周辺色を0に設定／

CLS/ページ1に切り換え,/スプラ

イト初期化(ページ1の場合､スプライ

トでゴミがついていることがあるの

で)/CLS●行110変数初期化

【GX:ドットを置く4ドット単位ブ

ロックの先頭X座標／DY：各グラデ

ーションを開始するY座標/GY:ド

ットを置くY座標】●行120B()

のループ開始(ステップ4）●行I30

R(赤)のループ開始●行140G

(緑)のループ開始●行150～170R

GBをYJKに変換【Y:輝度データ

/J、K:色相データ】●行旧OJ

Kデータを巳進数12桁の文字列に変換

(行200で描点時に使用）●行190N

のループ開始(4ドット単位ブロック

のなかの第1ドットから第4ドットま

でのループ）●行200指定されたY

JKの色で4ドット置く●行210

Nのループ閉じ●行220ドットを

置く位置を1ドット下へ●行23O

Gのループ閉じ●行240ドットを

置く4ドット単位ブロックを1ブロッ

ク右へ●行250右端まで来たらG

Xをもとにもどしてグラデーション開

始位置を1（32ドットぶん)下げる●

行260ドットを置く開始Y座標設定

●行270～280Rのループ、Bのルー

プ閉じ●行290トリガー入力待ち

●行300グラフィックを｢RGB－G

RD･SR5｣としてセーブ



鴎詣
一百

勝
1

1■■■

１
１

■

O4つのフロックのデータそのものはまったくおなじ(なにしろ単純にコピーしているだけだから)なのだが､左肩のドットのOSCREEN|2のまま、漢字メッセージを裏画面経由でXO

位置がMOD4で0，｜、2，3のところに置かれた場合のそれぞれの表示サンプルだ。左端がもともとの状態Rコピーした。きれいに文字を乗せることができた

↑菫ねると文字が色化けしない。く、明るいところでは文字が暗たのだが、まったくうまくいか

リスト4は､例としてr夜のえこの場合は、背景色0の実画面くなるからだ(へたすると見えなかった。もし、計算だけで、

きにて……』にタイトルを漢字にYデータ248(&B11111ない可能性もある)。色化けを最小限度に止めながら

で入 れるためのもの だ 。 こ の C g g g ) の 文字をかいておき､そ↑色を塗っていくルーチンを作つ

Gは、JKデータが均一になつ れを絵の上にXORでCOPYじつは、今回のメインテーマている人がいたら教えてほしいo

はYJKでごまかしながら塗りているので、JKデータを0にした。こうすると、うまくいけでは、YJKシリーズを終わ

したグラフィックをORなどでば、暗いところでは文字が明るつぶす疑似ペイントの予定だつります。ぞよ･

OリストESCREEN12と10,11の特徴

100SCREEN12:COLOR,2,0:CLSESETPAGE1,1・プログラム解説
:SCREEN,0:CLS

1100PEN''GRP:"AS#1:COLOR&B11111000動作内容リスト1で作成したデータ
126BLOAD''RGB-GRD.SRS'',S:BEEPを読みこみ、SCREENIOと11、お
130COPY(6,32)､255,159),1TO(9,32),0よびｽｸﾘｰﾝ12でそれぞれの特性を

149PSET(12,100),0,TOR:PRINT#1,'｢SCREEN示すように表示する

12'':GDTO198プログラム解説●行100画面初期

150SETPAGEO,0:SCREEN19:LINE(0,32)-(1設定●行110グラフィック画面へ
27,85),8,,PSET:CIRCLESTEP(0,0),30,8:PAI 文字を表示する準備／前景色のカラー

NTSTEP(0,1),4,8 コードとしてYデータのみフルになっ

たコードを設定●行120グラフイ
160SCREEN11:PSET(12,100),0,TOR:PRINT

ツクファイルの読みこみ●行130
#1,'fSCREEN120R11r'

ページ1のグラデーショインをページ
170A$=INPUT$(1)'●●●HITANYKEY

Oのおなじ位置にコピー●行140

189SCREEN12:SETPAGE1ページ1のグラデーションの上に｢S
19ZA$=INPUT$(1)'●●●HITANYKEYCREEN1E｣を表示●行150
292GOTO150 ●ページ0に切り換え／スクリーン10に

OリストB4ドットの法則

／赤い線で直線をかき、円をかき、円

の中を青く塗る●行160スクリー

ン11に/｢SCREEN100R

11」を表示●行170キー入力待ち

●行180スクリーン12に／ページを

1に切り換える●行190キー入力

待ち●行200行150へもどってやり

なおし

【
》

100SCREEN12:COLOR,0,0:CLS:SETPAGE1,1

:SCREEN,0:CLS

110BLOAD''RGB-GRD・SRS'',S

12zSETPAGEo,0

130FORX=0TO100

140COPY(112,79)-STEP(31,31),1TO(X+32

,7Z),0,PSET

156TIME=0:FORW=0TO60:IJ=TIME:NEXT

160CLS

170NEXT

180GDTO130

プログラム解説 になる）●行140グラデーションの

－部を(32,70)から(132.70)まで1ド

ットずつ次々にコピーしていく●行

1501秒待つ●行160画面消去(コ

ピーされたダﾗﾌｨｯｸがつながらな

いように）●行170Xのループ閉じ

●行180行130に飛ぶ

動作内容リスト1で作ったグラデー

ションから一部を抜き出し、それを1

ドット単位で動かしてみる

プログラム解説●行100画面初期

設定●行Ⅱ0グラフィックファイ

ルの読みこみ●行120ページ0に

切り換え●行130Xのループ開始

(ここでSTEP4を加えると同一の

グラフィックが横にスーツと動くよう
[D

Oリスト4漢字の重ね焼き
●

プログラム解説10CALLKANJI

100SCREEN12:COLOR,0,0:CLS:SETPAGE1,1

:SCREEN,9:CLS

110BLOAD''YORUEKI.SRSR,S

129SETPAGEm,0:SCREEN,9:CLS

130COLOR&B11111900:LOCATE9,0:PRINT"

夜のえきにて……け
140SETPAGE1,1

159COPY(2,9)=(168-1,15),9.TO(83,145)

,1,TXOR

160GOTO169

ったコードを設定／座標(0，0)／｢夜

のえきにて.…･･｣を表示●行140ペ

ージ1に切り換え●行150ページ

0に表示しておいたタイトル文字をペ

ージ1の(83，’45にTXORで複写

(コード0は複写せず､そうでない部分

は複写先とXORの論理演算をして複

写）●行160行160'､(永久ループ）

動作内容『夜のえきにて･･･…｣にタイ

トルを重ねる

プログラム解説●行10漢字モード

に●行100画面初期設定●行Ⅲ0

グラフィックファイル(ここではr夜の

えきにて……』）の読みこみ●行120

ページ0に切り換え／スプライト初期

化/CLS●行130前景色のカラ

ーコードとしてYデータのみフルにな
●
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今
月
は
す
ご
い
。
新
技
術
を
導
入
し
た
お
習
字
シ
ー
ル
や
↑
率

王
鰐
弘
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|P｣お習字ツール･…………………･…………･…35

PISharpPencilの野望………･…．.………36

iPISWAP/……………………………………36

IP跳ね返り…………………………･･…･………37

1EIYOPPARAI～カラオケ篇～……………37
ipjCALLMENU………･………･……･……37

IPITHECAN・CANBALANCE……38
:二三

IPIあるバイト巳～ビアガーデン編～…………38

IPICARDTANK．．………………･…………39

Ｏ
の
工
匡
二
・
両
ロ
劃

【
夕
ｌ
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
△
「
※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
ｏ
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
‐
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。

『g2/2+VRAM64K

by撃退サミー似解説は54ページ
評…

よくある｢お習字ツール｣もの

だな、と思ったら、タイトルも

そのものズバリのrお習字ツー

ル』。がっかりしていると、マウ

ス使いのO｢cが模範演技で｢妖

子｣と書きはじめた｡魔物ハンタ

－の名前らしいが、妙にリアル

な筆文字だ。

｢これがいはね機能"です」

新技術開発の記者会見をする

科学者の顔付きでO｢cがいっ

た。この帆はね機能"の仕組みは

単純だが、効果は大きい。

はね機能の使い方はかんたん。

はねたいところからはねの先ま

で右ボタンを押したままマウス

を移動させる。「はらい｣もおな

じ操作でできる。（．）

本ツールの場合

ｅ
Ｏ
ｒ
Ｃ
の
模
範
演
技
で
書
か
れ
た
旬
妖
子
」
。
右
上
に
す
ず
り
が
あ
る
が
、

じ
っ
は
た
ん
な
る
飾
り
。
ツ
ー
ル
の
機
能
と
は
な
ん
の
関
係
も
な
い
。

講し､やううし､恰,ツールbgl.十､、きたいサミー

従来のツールの場合’
○
従
来
の
お
習
字
シ
ー
ル
だ
と
ク
レ
ヨ
ン
で
殴
り

書
き
し
た
の
と
ほ
と
ん
ど
変
わ
ら
な
い

稚
一
’
一

ｅ
お
習
字
ツ
ー
ル
を
使
え
ば
、
は
ね
や
は
ら
い
で

文
字
に
も
絵
に
も
表
情
が
出
て
く
る
／
・

圭
一
・
’
１
１
１
｜

けおしつうし､､『リー jlb､りけ うし､､,ソーjlb聟おしわ

一一一

、、

〆

このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのプロク,ラム

1現、，恩。が‘画薗"行の長さを持つことを意喋してい議す｡態た.｡部門の｡の下に錫る数字は.その作品のﾌｱｲﾙｻ
ｲスの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。〆
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名前は平凡だが技のキレはプレイボーイ

お習字ツール：

I［
SPACE

瞳
僻

■
§識蝋鰯

ころこ
'、

蕊ぃ群 蜘止一



め
エ
ア
刀
力
む
、
三
・
「
ロ
劃

ちょっとまてノその一押しが命とりて I

k

望S
置

のe
64K※ﾀーポRは標準

少解説は57

モードで

ペ ー ジ
綱

相手に勝つ／という野望が

メラメラと燃えるかどうかはわ

からないが、これはむかし砂場

で遊んだ棒倒しに、遊び方が似

ている巴人対戦ゲームである。

RUNすると画面にはシャー

ペンのきれいな絵と、ただの飾

りの｢￥500｣と､どちらのプレイ

ヤーの番かを、おしえてくれる

メッセージが表示される。ルー

ルはいたってかんたん。巳人の

プレイヤーが交互にシャーペン

を押して芯を出していき、芯を

落としたほうが負け。ちょっと、

プログラムを解析して芯の落ち

やすい回数を調べてみようとし

たけどやめた。そんなのを知れ

ブﾚｲﾔー 2ﾚｲﾔｰ1ブﾚｲﾔｰ2

②② ②

③ちょっとシャーペンの芯が見えにくいかも。

しかし、芯が見えなくてもこのケームはできる

ば、最初はドキドキ、最後のほ

うはドックン、ドックンと緊張

して遊べなくなってしまうから

ね。

最後にこのゲームの必勝法.／

それは運とカンにたよることだ。

必勝法になっていないって｡(ち）

④24回目を押す

とあえなく芯が

落ちて負け
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に交代。慎重に

2廻目まて押す

③プレイヤー｜

は危険を感じ

2廻目まて押す
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けれど、わたしは白いボールに■基本ルール・ラケット編9本のラケットの中に1本だ

なって飛んでいくのである(わ画面のコートの中に9本あるけ水色のものがある。ボールが

かる人いるかなぁ)。のがそう。スペースキーを押すこのラケットに当たると1点加

■基本ルール・ボール編と日本いっぺんに向きを逆に変算で、水色の輝きは別のラケツ

まっすぐ飛んでいく。縦横のえる。また､点数がある数(Sの卜にランダムに移ってしまう。

みで、斜めはなし。ラケットに倍数－1）になると､ランダムに■基本ルール・目的編

当たるとラケットの向きにした選ばれたラケットが向きを勝手ラケットの向きをうまく操作

がって､跳ね返る(←タイトルはに変える。し、コートの外にボールを出さ

□p●｡貼一 訳 〆 。、c、訳貼F
●

■．F
路

r■■
● ヂ
忠●■ 砧

■

路 ．殆 ■●F■
瓦｡.誤

■■ ． ： ．

．，｡.．．..･･･銅今.､課･鍔.・鶴､.．‘.拶．.｡今..､．..．、線.．、･､.､3..b､篦談韻｡．、、

、､、、､、”‘』･I､､&…鐡溌〆鉾．
ロ

ロ
■ ﾛ 巴

■■
●･句

殆｡F■
砧 ■

●

③ケームスタート。この位置か③このままでは上に飛んでいき、③スベースキ－て｡うまく向きをか③ボールが当たると水色は別のう
らいきなり右に飛んでいくケームオーバーだえ、水色ラケットを目指すケットに移ってしまう

ないようにして、得点を稼ぐ。

ボールは1つしかないので、1

つコートの外に出てしまったら

ケームオーバー。

■基本ルール・リプレイ編

ゲームスタートもそうなのだ

が、カーソルキーの右を押すと

低速モード。左を押すと高速モ

ードになる。(O)

ｅ
や
っ
と
２
０
０
点
。
こ
れ
以
降
も
淡
々

と
続
く
は
ず
だ
っ
た
が
、
が
ま
こ
が
…
．
‘

・
砧
Ｊ
ｐ
ｐ

恥
〆
画
殆

梵
ｆ
も

ザ
。
■

〆
咄
。
。
！
ロ
沌

諫
恥
．
ロ
ロ
ロ

ヂ
。
。
■
・
壬

も

訳
〆
訳

○

研
・
ず
辞

Ｊ
’
、
Ｆ
兜
・
・
〆

■
包

〆
瓦
子

■

■

■
■
ａ
■
・
砧
■
●
巴

■鞄
．
が
．
．
ｆ

■
■

％
礼
荊

●・
・
砧
。
砧
・

■
■

■

宅

■

■
Ｊ
Ｆ、〆

伊
・頷
砧
Ｆ

●

■

●

咄
武
ｏ
Ｊ

ａ
は

■

寂
〆

■

α
■
二

％
。
。
砲
‐
乱

、
・
恥
貼

貼
■
砧

288テン

砧
■

、

■･■ ●●

誤■

･〆■■●■■

■

ボイスコントロールのよっぱらいゲームスコン|ﾄローノ 利？

Y AA L EN
■■■ コール・

ざ･一弓－－，

byJP3TLC惨解説は58ページ

鍵
鑑
謬
鐸
鍵
議
鐘

画面の左上から出発して右下

の赤いゴール地点まで自機を誘

導するよっぱらいゲームだが、

リプレイのスペースキーしかキ

ーは押さない。そのかわりター

ボRのマイクに向かって、ア、

アアア……と叫ぶという、とて

も恥ずかしいゲームである。

このゲームの欠点は、回りが

うるさいといちいちその音に反

ファンダムのゲームをすると

きなどに便利。一度実行してお

くと、なにをやったあとでもF

Sキーでメニューが出てくる。

ここでハート型のカーソルをあ

わせるだけでBASICファイ

ルの□－ドや実行がワンタッチ

で で き る の だ 。 ( O )

応してしまい、ゲームにならな

いことである(笑)｡(O)
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③一度rCALLMENU』を実行して

おけばどんなときだって･･････

⑧これがディスクのメニュー。ファイル名、

作成日付、ファイルの大きさを表示
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基本テクその2．

ア、ア、と短く切

ると方向転換する。

たまに失敗アリ

ゴール地点次の

ラウンドに進むと

障割勿が｜ブロッ
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スペースキーを押して、ゲー

ムをスタートさせると、左から

右へカンが流れてくるので、は

じめから置いてあるカンの上に、

タイミングよく積み上げていこ

う。流れてくるカンは日個、カ

ンを1つ置くごとにスコアに1

点加算され、点線のラインまで

積み上げることができればクリ

ア。カンのバランスの具合と現

在のレベルにより、ボーナス得

点が加算される。

しかしカンの上にうまく乗ら
く-『

なかったり、バランスを崩した

りすると、全部のカンが崩れて

ゲームオーバー。レベルが巳つ

上がるごとに、カンの流れてく

る高さが高くなるので、よりい

っそう難しくなるけど、コツさ

えつかめば大丈夫.／（が）

う
ま
く
カ
ン
を

積
ま
な
い
と
…
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③失敗すると、レベルIから
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③やった/､／でもまだレベル｜だから喜びも腹8分目。レベル

が奇数のときはカンの流れ力遅〈、偶数のときは速い。

③とうとうあと｜つ、これをきめなきゃ男がすたる。でもあと

1つというところで、ぼくってかならず失敗するんだよね

③よ－し、5つ積んだぞ、あせらない、あせらない、おちつい

ていこう。でもやっぱりキンチョーの夏、そろそろ季節だなあ
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今日からビアガーデンのウエ

イター、ビールを早く、きれい

に注ぐのが仕事だ。泡がこぼれ

たり、注ぐ量が足りないと、怖

い店長に給料を引かれてしまう。

ジョッキの左にあるのはパー

ワーゲージ。目盛が上がると、

ビールは勢いよく注がれる。ク

ビ、つまりケームオーバーの条

件は巳つ。ジョッキを5つため

てしまったとき、給料が0以下

になったときだ。（が）

ああ､お金をかせぐのがこんなに大変だったな

二ほ､、れとる！

土83画

』 一ﾆー,｜一－

③把手(とって)の付け根あたりまでアワがくO日数が進むとオーダージョッキがすぐ‘にた

るのが最低合格ライン。メーターをよく見てまってしまう。ちなみにエンディングはない

01日のノルマは日数十2つだ。ノルマを達

成すると日数×'00円の特別手当もつく

38
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CAR，．IhNKカード･タンク

＃ 画 WNgZ'/2+RAM32K羅毛逝鷆
T:Aoki惨解説は62ページby

ジョイスティックを操作して対

戦する。「POW｣は戦車の耐久

力を示し、これがゼロになると

負けだ。「G.P｣は戦砲のパワー

を示し、当然このポイントが高

ければ敵に大きなダメージをあ

たえることができるのだ。

ゲームが始まると、プレイヤ

ー1が先攻となるので、カーソ

ルを動かして、使いたいカード

を選ぼう。カードの種類はB種

類、このカードの選び方が勝敗

を分けるポイントとなる。ただ

がむしゃらに攻撃するだけでは、

勝利への道は遠いぞ。うまく敵

の攻撃の合間をぬって｢強化｣カ

ードを使い、戦車を強化してい

こう。敵が強化したら｢狙撃｣カ

ードを使って、攻撃力をダウン

させることもできる。また、使

いたいカードがない場合は｢工

作｣カードを使えばカードがシ

ャッフルされ新たに配られるの

だ｡しかし注意しなければいけ

ないのは敵のカードも同じよう

に新たに配られるので、逆に苦

戦してしまうこともあるという

ことだ。「自爆｣なんていやらし

いカードばかり配られたら目も

あてられない。

対コンピュータ戦の場合｢P

OW｣に八ンデがつけられてい

るため苦戦するが、うれしいこ

とにコンティニューができるの

で、惜しくも負けてしまったら、

カーソルの上とスペースキーを
せつじよく

押して雪辱をH冑らせ〃（が）

Oタイトル画面。まずケームを始めるまえ

に文鐵モードを決定しよう

タイトル画面でまずはコンピ

ュータと対戦するか、巳人で対

戦するかを選択しよう。0で対

コンピュータ、1で対人戦だ。

対人戦の場合はプレイヤー1

がキーボード、プレイヤー巳が

r

次々に現れL
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③第｜戦車この戦車は、が③第2戦車防御型の戦車てミO第3戦車。戦砲での攻撃を

むしやらな攻撃型攻撃は単発的だ得意とする大攻撃型

I 指令ﾉ8枚のカードを駆使して､敵の戦車使力 を 粉砕駆 を せよ〃
戦砲カード。G,Pに応

じ、最大でG､P値の2

倍のダメージを敵にあ

たえることができる。

このカードがなくては

G,円直をあげても意味

がない。悪魔のように

大事に、かつ天使のよ

うに大胆に使おう。攻

撃は最大の防御撃

て〃撃て－〃

防御カード。戦車の前

に防壁ができ敵の｢戦

砲｣｢機関砲｣胆撃｣の

攻撃を受けないように

なる。しかし、対コン

ピュータ戦の場合敵

もなかなかかしこく、

｢防御｣カードを使うと

攻撃してこないのだ。

対人戦でうまく使うの

力賢いか

工作カード。いうまで

もないが、なにかを作

るのではない。辞書に

よれば｢ある目的のた

めに、言個的な働きか

けを行うこと」とある。

このケームでは、自分

と敵の持ちカードをす

べて変えたいときに使

う。これがないと困っ

てしまうことも

機関砲カード。敵に3

ゲージぶんダメージを

あたえる。「戦砲｣ほど

派手さはない力箔実に

敵にダメージをあたえ

ることができる、ボク

シングでいえばジャブ

のようなものだろう。

地味だとはいえ、その

着実な積み重ね力W調|j

へ導いてくれるのだ

Ⅱ

0

1

強化カード。G･P値を

上げる。このカードが

勝敗のカギをにぎって

いるといってもいいほ

と重要なカードだ。い

かに自機のG,円直を上

Ⅸ敵のG､P値を上げ

させないか、このケー

ムはその戦略力W擦立を

大きく左右する．．"･･あ

たりまえでしょうか？

自爆カード。読んで字

のこ令とし、自機が自爆

してしまう。誤ってこ

のカードを選択してし

まったとき、キミは爆

発する自機を見ながら、

きっと涙するだろう。

また対人戦で負けそう

になったとき、わざと

自爆して敵をくやしが

らせるのもいいかも

ｲ瞬里カード。POWをあ

る程度回復させる。敵

を攻撃するのも大切だ

が、自機に気を配って

おかなかったため、い

つの間にかピンチにな

っていた、なんてこと

もあるので、敵の攻撃

で傷ついた自機をなる

べくこまめに1饅里して

あげよう

狙撃カード。敵のG・P

値を下げる。このカー

ドは敵にダメージをあ

たえるのではなく、あ

くまで｢強化｣カード

を使ってGP値を上げ

てくる敵の攻撃力を弱

めようというものだ。

このカードが出たらた

めらわずに使おう。い

わゆるノータイムだ
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③「1P」と｜段目の列の横に、できた役の③1段目が消え、上に乗っていたブロック

名前力壼示されるが下に落ちる

③｜段目の横の列に7による｜ペアができ

あがろうとしている

ると操作ができなくなるので、

どこに落とすかははやめに決め

ること。そして、縦、横どちら

でもカードを5枚並べたときに、

下にあるようなポーカーの役が

できあがっていれば、その列は

消え､｢CARD｣の値×｢BON

US｣の値がスコアに加算され

る。「CARD｣は登場したカー

ドの回数で、「BONUS｣は消

した役の倍率。倍率は強い役ほ

ど高くなっている。

「CARD｣の値が大きくなっ

ていくとブロックの落下もはや

くなっていく。ゲームは5段以

上積んだ時点でゲームオーバー。

そのときのスコアがベストらに

入れば名前(S文字以内で)を登

録することができる。

とにかく高得点をねらうには

いちどに数列を消すことだ。最

③気にならない程度の時間を待つと、タイ

トルが画面力表示される

テトリスと、トランプ、それ

も、ポーカーを組みあわせたア

クションパズルゲームだ。

はじめは、あっというような

消し方がなかったことや、ハデ

な演出がないことや、アクショ

ン性が足りないということで

少々味気なさを感じていたのだ

が、そのうちこれはポーカーの

役づくりに專念し、じっくり腰

をすえて遊ぶものだということ

に気がついた。そうして遊んで

みれば､｢なんてポーカーとテト

リスの相性はいいのだろう｣と

すら思えてくるよ。

上から並んで落ちてくる巳つ

のトランプのカードを、バック

が緑の網目になっている5×5

のフィールド(｢CROSS25」

の25はここからくる)に並べて

いく。カードはフィールドに入

2つの役によるダブル消しは、ブロックは消

えるし、高得点になるし、おいしい。「BON

US｣は2つの役の倍率をかけたものなる。

画群総n駕好淡鶉劉噌
華）か､スコ

O縦に2ペア、横に2ペアのダブル消

｢CARD｣の値×4(2ペアの倍率)×‘
ペアの陸)がスコアになる

JQKAのストレートを認めて

いない。キミの回りのルールで

はどうかな？（ち）

高でB列まで消すことが可能だ

ろう。

ちなみに、このゲームでは10

’

倍率ドンノ役の説明とその おなじマークで5つそろ

えたもの
の倍率をあらわす．高い役を目指せ／前の下に書いてある鋼直 役がその各役の名

おなじ数字を3つとおな

じ数字のペアを組み合わ

せたもの

おなじ数字のカードを4

つそろえたもの

おなじ数字のペアを｜つ

そろえたもの

おなじ数字のペアを2つ

そろえたもの

おなじマークで連続する

数字を5つそろえたもの

おなじ数字を3つそろえ

たもの

おなじマークでA、10，

J、0，Kをそろえた黄

金の役

マークは関係しないで連

続する数字を5つそろえ

たもの
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通

③ミッション｜でプレイ。宇宙船は今、左

に向かって移動中である

レイ開始直前に表示される指令

に従って任務を遂行するのだ。

ゲーム画面の右上にはスコア、

MISSION臼務は|00､300､500と書

21鯨;懸蕊。
このミッションの燃料

(FUEL)は少なめになっているので､着陸

途中で燃料切れになるおそれが…...。

任務 遂

二4.

MI=ON"#鍵誰瀞?蝋7弾蕊
5むずかしいと思うが)｡任務はﾗﾝデｨﾝグｲﾝﾄ

（3つのどれか)に着陸すること。マップ止部の盆地み

たいなところにあるランディングポイントに着地するには、座標計

と速度計の2つをたよりにするしかない。

函

lu(Pu毎q白痴旬R

MlSSlONrこのミッションを作りたくてこ

FINAL維繰蕊唄麓篭
務は広大な宇宙空間から指令船を

見つけ出し、ドッキング(指令船が上､宇宙船が

下)すること｡ここでは指令船の座標計(cKcy)
を見ることができる。｜ドットでもズレるとド

ッキングは失敗する。これを成功させて、エン

ディングを見たい。

MISSION任務はx座標'0200の地点にある通過トンネルを通過
して上にのぼり、ゴールにつっこむこと。X座標,0200

7の地点はﾏｯを何周もしなくてはならない｡さらに
コールに行くために、今度は逆方向に何周もする。本

当にこんな燃料で最後までもつのかな？と思うような燃料しかも

らえない。なかなかハードな任務だ.．"･･。

‐：‐
-･言CL宅.

MISSION副鴬鰯最迂琴勝蒜鰯鑪
Bぺｼｬﾙポーﾅｽ､△は急加速ｱｲﾃﾑ蛭なお､こ

の面をクリアしたときに'500点以上ないとゲームオ

ーバーとなる。さあ、このミッションをクlノアして、ファイナル・

ミッションにいく遜

ー

イ

rLUNARMISSIONJの遊び方rLUNAR～｣と『タコ＆イカ～｣はあなたの用意してくれたディスクに複写して解東しないと遊べません｡解凍終了後､rLuNAR
～｣を遊ぶには、そのディスクを書きこみ可能の状態にし、最初に｢FILEMAKE.FD｣を実行(この実行前に別のファイルをそのディスクに複写しておくと、エラーが出るこ
とがありますので注意)し、遊ぶために必要なファイルをディスクのなかに作ります(詳しくは68ページを参照)。そして、「LUNAR－Ml・FD7」を実行します。 41
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弾ノタコがドラゴンに戦いを挑む､第曰戦い

首の 城魔住むﾀｺ&ｲｶ~竜の住む魔城篇一

厩隠周趙VRAW"!驍塞

力夕 ～

星キック(敵の上に着地するだ

け)､そしてアイテムを使って部

屋にあるすべてにカギを取り、

ドアにたどりつけばステージク

リア。全部で32ラウンド／

ゲーム終了後はコンティニュ

ーや32位までの八イスコア登録

が可能｡また､八イスコァのデー

タはセーブ､□－ドもOK｡(ち）

なったタコはバネに乗ると勝手

にジャンプしてしまうので、目

がはなせず、グッとゲームにの

めりこむ(と思う)。また壊れる

ブロックの中には何が入ってい

るかわからないので、お楽しみ

袋みたいにワクワクするのだ。

ブロックを一撃で壊すヘッド

バッド、B本の足でくらわす流

このスリリングなアクション

ゲームを、あ－、遊んだ遊んだ。

まったく、最後のイカドラゴン

が手強いのなんの。麻雀にして

も激ペナにしてもあきらめの悪

いこのわたしが、－時倒すのを

あきらめかけたくらいだ。もち

ろん最後は倒して、CGコンテ

スト紙芝居作品(ほめ言葉のつ

もり)みたいなエンディングを

見た。う～ん、あのドラムロー

ルの音がまだ耳に残っているぜ。

主人公はいつもどおりタコ。

その敵はやっぱりイカだ。そし

て、このゲームを盛り上げるの

がバネと壊れるブロックのアイ

デアだ。自らジャンプできなく

くだく／つぶす／

RND
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鱈タイトル直面で｢SETTlNG｣を選ぶと､次の

ようなことを設定できる｡｢WAlT｣はラウン

ドスタート時にあるスペースキーの入力待

ちの状態の言錠。「BLIND｣は壊れるブロッ

クの中身が見えるようにするかしないか。

｢PLAY｣ではLEVEL2にすると難しい。ハ

イスコアラーのネームとスコアの、セーフ

とロードもここで行う
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①天井にはりつくイカのス

ライム。タコとX座標があ

うと落下してくる｡行動が

読めるので倒しやすい

．溌謬
．

④イカドラゴンの頭だけの

イカ旬ときと｡き、止まって

吐く火に注意。それさえよ

ければ敵ではない

LL

③コインを取ったあと力輔j跡に見える､タコのジャンズ画面下の｢SHIELD(シールド)｣はハー

トのアイテムを取るとカウントダウンが始まる。「COlN｣はいままで取った枚数をあらわす●各ｱｲﾃﾑ&各ｷｬﾗｸﾀの説明

墨色’
壊れるブロック。このブロックのなかには4種類のアイテ

ムなどが入っているが、なにもないこともある□
カギを取ってドアにいけばクリア。ドアとカギも

壊れるブロックのなかに入っていることがある
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羽根のアイテムを取るとタコのジヤンブカがアップする。

しかし、ﾗｳﾝドクリアするとジｬﾝプｶはもとにもどる

ときと．き必要になる時計のアイテム。これを取るとタイム

が5膳える

ただのブロック。タコもイカも通りぬけることは不可能

壊すこともできない。タコはこの上でわずかに跳ねる雇 〆
日

’
一
一
一
一

毛、タコがジャンプするために必要なスプリング。スブリンク

も壊れるブロックのなかに入っていることがある

ハイスコアをねらう人にとっては必要なドル袋のアイテム。

これを取ると5000点入る麓 曇
タコがこの針にあたると死んでしまう。上向き、下向き、

2種類の針がある。横からならだいじょうぶ

このアイテムを取るとシールドタイムが5願曽え、それが0

になるまで無醐犬態(ただし、口には通用しない)でいる

口のブロック。閉じているときはただのブロックとなり、

開いてるときは通過できる。ただし、かみつかれると死ぬ

《
｛
）
ロ 嚇

慧蕊
コインを取ると画面下の｢CO|N｣がカウントされ、’00枚取

るとタコが｜匹増える。また200～800点入る

牛講ブロック。タコにとってはただのブロックだが、イカ

にとって空白とおなじで通過できる

４
ラ
ウ
ン
ド

だ
け
紹

だ

…Soo註'ｴ詔BT工弱画聖8酷BTｴ窮函目配X…叩CO

③ラウンド6．タコだけではクリアは不③ラウンド9．ここではジャンプを帝|脚③ラウンド'3ｺゲーム中、もっとも難し③最終ラウンド。イカドラゴンが登場す

可能うまく、イカを利用するしかないすることを学i：いテクニカルラウンドだ。る面だ。見たい人は自分でがん ばれ介

Fタコ＆イカ～竜の住む魔城篇～』の遊び方「タコ＆イカ～｣とrLUNARMlSSlON』はあなたの用意してくれたディスクに複写して解東をしないと遊べません｡解東
終了後、rタコ＆イカ～｣をターボRで遊ぶには｢TAKO-TR.BAS」を、ターボR以外の対応龍で遊ぶには｢TAKOIKA3.FD7」を実行してください。また、「タコ＆
イカ～｣で必要とするファイルについての詳しいことは67ページを参照してください。
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★自分で作ったプログラムで

いろいろなことが楽しめる／

★キミはパソコンを使いこなしているか？
買ってきたソフトで、ただ遊んでいるだけでは本当α

パソコンに強い人間とはいえない。すぐあきてしまう

し機械も本当に生かされていない。パソコンをやるな

ら何といっても自分でプログラムが作れるようになる

ことがいちばん.／その方法はあんがいやさしいのだ／

★プログラムが作れれば楽しさ100倍〃
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いよいよやってきました、第S回プログ

ラムコンテスト、アマチュアプログラマ

夏の祭典。さあ、ゲートオープンノ
1

11
一
一

I
lﾛI
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作
品
名
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「
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画
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Ｄ
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は
Ｄ
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門
へ
の
技
礎
皆
叩
で
す
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作品名 作者 作品内容

地上を這って右に進んでいくヘビを操作して、

UFOの作った穴を飛び越えていくゲーム
強引ぐボムボム アッポー

下に写真付きで掲載してある

のはスペースの関係で今月は保

留し、すべて来月の選考会に持

ち越すことにした作品だ。なか

でも、Toxsoft作の｢CG-

7｣は本格的CGツール｡スクリ

ーンモード7で絵が描けたり、

セーブした絵のデータはグラフ

サウルスでも□－ドができる互

換性を持ち、ほかにもさまざま

な機能を持つ。

rLOTLOTLOT｣(作者・

YUKlO)というゲームは、フ

ァンダムの前身プログラムポシ

ェットの時代に掲載された名作

であり、アーケードゲームにも

なったほどだ。これに対戦、オ

リジナルステージなどを加えた

DANK作のrLOT10｣がやっ

てきた。ゲームそのものは

｢LOTLOTLOT｣とほぼ変

わらないだけに、YUK|oに許

諾を申請した結果、快く｢OK

よ｣といってくれた。また、これ

は許諾が取れないだろうなあ

(取れたとしても莫大な使用料

を払うこととなる)と､思う作品

がD部門に投稿されたUMIP|

作の『DungeonBuster

(ダンジョン･バスター)｣だ。お

お､98などで市販された『ダンジ

ョン･マスター｣にソックリ。そ

こまで似すぎては頭をかかえて

しまう。（ ち）

自爆男を相手陣地に誘導して、相手の町を破

壊させる巳人対戦型ゲームだ
自爆男1 萩原正人

上下に動くエレベターだらけの画面のなかを、

コインを取りつづけていくぞ
1 エレベーター 四杉誠一

軍鶏(しやも)どうしで戦う巳人対戦。ダメー

ジ度がわからないところが問題だ
I 軍鶏special FRlEVE

上下に動く緑のラインの隙間をくぐり抜けな

がら、ドットを左端にたどり着かせる
I PROJECTOE げんそ0

お宝は池があって取りに行けないので、ブロ

ックで埋めてやって取りに行くパズルケーム
GP MINl－PZL SHOWN

左右がトケトケにはさまれたフィールドで、

スライムどうしで戦う2人対戦ケーム

宿屋を建ててお金を儲け、王様に指輪を届け

ることを目的としたモノポリータイプゲーム

SLlME＆SlLMEGP TABASUCD

GP lNNMASTER KO－1

rWARFARE｣のバージョンアップ版｡3階

建てのビルのなかを生き残っていく
GP WARFARE巳 木内ヤスシ

CLEANlNGSN

A K E

ヘビゲームとテトリスを組み合わせた感じの

ゲーム。アイデアがよかった
GP 津国真司

正面、側面の画面表示から、人形ではない、

ドットをつかむUFOキャッチャーもどき
GP DOT－CRANE いまさん

兵士を雇いコマのように進ませ、相手国と戦

うボードタイプのSLG
ロ ちょこまか大作戦 今村秀樹
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もとき作のrSPATE上水攻めにされている

部屋の金庫から泳いで金を盗み、溜まった

水を利用して高い場所にある鉄格子から脱

出するアクションケームだ

めまみる作のrVSBLOCKBREAKDOWN

GAME=上対戦型テトリスを対戦型ブロック

〈ずしにしたようなケーム。消したブロッ

クが相手の画面にあらわれる

沢田広正作のI.SPACEFANTAZY｣。ボスキ

ャラカ登場したり、3種類のショットカY吏

えたり。デカキャラが画面せましと飛び回

るシューテイングケームだ

峯 謹

木内ヤスシ作の『氷の中の惑星』｡宇宙パト

ロール隊員の主人公が氷の惑星に迷いこみ

凍死しそうな旅人に、火を運んでやって救

出してやるアクションゲーム
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亜l橿意zま 雪今』里存

､ANK作のrLOTIO上ファンダムの前身で

あるプロポシェ時代に名を馳せたYUKI▽

のrLOTLOTLOT』を2人対戦などで遊く
るようにしたもの

山添博史です作の『山田克男上タイトルの

意味はよくわからないが、ケームはタッグ

を組んで他のコンピュータチームとサイコ

ロを振って戦うケーム

Toxsof昨のrCG－7上市販されているC

Gツールとほとんと同じ機能力備わってい

る。ターボRに対応しており、必要部分は

高速モードにもなる

UMlPI作のrDungeonBuster_L選考会での

集計結果はトップだったが、ケームそのも

のがすでに市販されているものと酷似して

いたために問題あり

44★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ P．S.本文中で｢来月の選考会に持ち越す｣と書いてあった作品
を含む、8月号の選考会が5月14日に行われた。その結果rVS

BLOCKBREAKDOWNGAME｣とrCG-7』力採用決定。
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選考会集計結果BEST5ブラ ノス 9

となっていたrタコ＆イカ』のB

作目がようやく掲載されること

になった｡コルサコフからは｢市

販ゲーム級の作品だ。こういう

作品がファンダムや付録ディス

クを盛りあげてくれるのだ｣。

O｢cからは｢ボスキャラがなか

なか手強くてはまった。ちなみ

にボスキャラとの対決は｢ザナ

ドゥ』に似ていたりして｣とのコ

メントがあった。

今月から選考会集計結果でベ

スト5のほかにプラス1として

採用ラインぎりぎりの作品につ

いてのみんなのコメントを載せ

ることにしました。低い評価点

と高い評価点をつけた審査員ど

うしの戦いが見れるかも。（ち）

ダメなものはダメなの。え、

なんのことかだって？それは

数十通もみかけたrMESOP

OTAMIA｣(4月号の選考会

レポートに紹介)を掲載してく

れという手紙についてだ。あの

作品はテストプレイをした結果、

すでに不採用が決まっていて、

残念ながら作者から再投稿でも

ないかぎり掲載されることはな

い。かわりに、不採用を知った

rMESOPOTAMIA｣の作者、

Nariクンから届いた手紙を右

に載せてある。手紙の内容は

rMESOPOTAMIA』の弱点

についてだ。

さて、採用がずっと前に決ま

っていたにもかかわらず、保留

eNariクンの手紙の2

枚目には､｢rMESOPO

TAM1A｣が不採用にな

ってもわたしはまった

くダメージを受けてい

ない。半年ほどじっく

りと構想を練って、再

度プログラムを櫛高す

るつもりである｣と､ず

いぶんたのもしいこと

力書いてあった。読者

も期待しているだろう
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1 総計44点総計54
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小総計56点総計58点総計59点総計59点 I,､

声(音)でキャラを動か

すという発想に○・し

かし、はじめてこのケ

ームをしたときは恥ず

かしかった

ただビールを注ぐとい

う単純な動作をゲーム

にしたところがポイン

トで、そこがまたおも

しろかったので○

あまり好きでないダイ

ズ戦車にもうひとひ

ねりほしかった。ケ＝

ムのおもしろさがあま

り伝わってこなかった

書道をケームにしたと

いうアイデアを高く評

価とくに筆のはらい

には関心。何度やって

も飽きないのがいい

速い、見やすい、便利

の一言bおもしろくは

ないけれど、使いやす

さというところを評価

しました

ちょっと難しすぎるん

じゃないかな。ケーム

画面がシンプルすぎて

いまいちのめりこめな

かった

ファンダムブロ

グラム鯛テメン

バーb今回はじ

めて、雲会に

舜ﾛができた

イシバシ

職
今なら9かな？PC

Mを入力ﾃｼ〈イスとし

て使った初めての作品

だし。一発ギャグ的な

要素もある

難しそうで、簡単そう

で、やっぱり難しいビ

ール注ぎをなかなかう

まくシミュレートして

ある

カードケーム自体とし

てもおもしろいと思う。

それぞれのカードに明

確な1錨付けがなされ

ているのがいい

この『はね｣は素晴らし

いね。ただ、ある方向

だと筆力細すぎるのが

難点。はみ出すのは愛

敬かな？

今なら8か9だれbだ

って便利だもん。軽い

し。その潮でファイル

マスクできるとなお可も

例：＊、MAG

懐かしのムーンランデ

ィングをパワーアップ

したものね。でもこれ、

不塞に難しいよ

デイスクとFM

音楽鰐日当蓋

｜今月はディスク
作業で1週間缶

詰状態となった

Orc

鱒
声で操作できるのは新

しいアイデア｡でも悪く

いうとそれだけ。もう

すこし､キャラに魅力が

欲しい。あとBGMも

このケームはひとりで

遊§《より、みんなでワ

イワイ遊んだほうがき

っとおもしろいはず。

もうひとひねり欲しい

こういったケームは、

けつこう好き。なにが

いいって､･戦車がタイ

マンで撃ちあうなんて

……。ねえ？

これをツールと呼んで

いいものか･･…．。とに

かくこれを半画面ほど

のリストに収めてしま

った点は大きく評価

こういったツールもの

は採用されにくかった

のに、採用されたのは

リッノ§でもこんなに

高得点とは意外

ケーム性は単純だけど

演出がうまいんだろう

な。昔あった業務用の

ケームをうまくリメイ

クしている

がまこケーム攻略言露、

鯵灘鯉
おたがい現在の唾か

ら動かずに礼儀正しく

I手ずつ攻撃しあうと

ころ力糯巍勺。なんと

なく遊びたくなる

よい。ただ、こういう

アイデアの突出した、

既成のメディア向けゲ

ームは嫌う人も少ない

が激賞する人も少ない

これは完全にアイデア

点。ぜひ、このボイス

コントロール路線をた

くさんのプログラマが

まねしてやってほしい

なかなかいい。「はね」

のアイデアは秀逸、と

思っていたのに、ささ

やがあんまりほめるの

でなんとなく減点

付録ディスクもこんな

ふうに行けば．…･･･け

つこう懐力拡<、いろ

んなプログラムと相性

がよさそうなので

古きよきむかしのパソ

コンらしいケーム。む

ちやくちやむずかしい

けどクリアできるよう

な気がするので好き

コルサコフファンダム班刀

露 溌
＝＝＝＝＝＝＝－_－

×ノーコメント。それ

はやめて(ちえ熱）う

～、いうことをきかな

いのが本物の酔っぱら

いみたいだ

函面に迫力を/②

BGMをつけろ./③

攻撃方法を多彩に./

これ力犠のほんのささ

やかな願いです

どこで最高点がとれる

のだ？ビールは注ぐ

ものだから、量が上下

するのは不合理抵泡

もなんかヘーン

△僕はプログラムなん

かやんない。だから、

こういうシールは大歓

迎B皿使うことは少

ないので8だ

すばらしい〃はらう

瞬間がいい

ケーム攻圃篭醇

担当者。最近や

たらと誌面に登

場するようにな

った

可もなく不可もないケ

ームの感じ力撲にはす

る。おもしろみに欠け

てるカミ完成度がまあ

まあだったので7です

ささや

タイトルの付け方内

蔵マイクを使ったアイ

デアはいいが、ゲーム

そのものがまだまだ未

開発のように思う

実際のビールのそそぎ

方に似ているような気

がするのでよかった。

しかし、熱中してプレ

イできなかった

勝負にかけひきがあっ

ておもしろい。しかし‘

｢自爆｣カードの役割は

わかる気がするカミ意

味がないように思う

｢はね｣のアイデアは立

派だが、何度も遊んで

みたいと思うアイデア

と魅力力歓しかった

こういう便利なものは

あればいいにこしたこ

とはないカミくつにな

くてもいいものと思っ

ているから

当コーナー担当

者も実家が第一

次産業であるた

めGWは田植え

をしていた

ちえ熱 わたしはこういうケー

ムに弱いのです。見か

けがrﾎパｰｱﾀｯｸ』

に似ていたのでついつ

いこの評価点

全鐸f甘生がよくなく

てゲームとして完成し

ていないと感じたので

すが.･･･.。どうしてと．

うして教えて…･･･

アイデアがなかなかよ

いのではないかと思う。

しかしケームとしての

完成度がいまいちとい

う印象を受けた．

おおう、なぜ？秘ま

それほどおもしろくな

いと思ったのだが、や

はり人それぞれ好みが

違うのね

なかな力もテキストの

みのカードゲームの多

い中、グラフィックを

使っていたところ力抑

象に残りました

便利ツールの投稿です

ね．こういうツールが

そろえば使用環境も．

よくなってよいことで

しょう

こういうなつかしいゲ

ームもたまにはいいも

のでしょう。ターボR

専用ならばもう少し工

夫がほしい

今回をもってテ

クノポリスへ移

る。解析担当者

として長い間お

つかれさま

にゃん

鯵
一 一 ＝ ＝ ＝

ん一、PCMを使って

声で操作する発想はい

いのだけど、操作は運

まかせに近い。まだま

だ工夫できる気がする

どうすればいい点数に

なるのかいまいちわか

らなかったが、発想が

おもしろい。

この手のケームは好き

嬉そのためにちょっ

と意識して辛い点にな

ったかも。

DRA舷です診､ぐて郷f［

いるために遅いという

悪影響があり問題だが

｢はね｣というアイデア

はいい

メモリをワークにして

いるところやエラーで

終わるところ力不十分

だカミ作ってみるとい

う姿勢はいい

ブﾛダﾗﾑ解祇l
SB言麺旦当者bl
一生に一度のツ，

キをむかえパチ，

スロに励む

グラフィック、操作性

とも良かったので8。

楽しそうなケームに見

えるのも、ケーム作り

では大事だ
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成人式はだれでも一生のうち

に－度は体験できるもの。この

ちえ熱賞も、一生のうち一度だ

け受賞することができる。しか

し、だれでもというわけにはい

かない。

●4月号

『おみくじ』のS・YACHIDA

｢ETROII｣のTAKERON

r忍者への道｣のH.T-2076

●5月号

rGIVEMEOXYGEN｣のYUK|

｢SNOW』のFRIEVE

rNEWTENKING｣のRATOC

｢7-OULUMNS｣の情報ノイマン

｢GEAR｣のLNK

●B月号

rThelai－giri』のSIOS

以上g名が、4月号からB月

号の初採用者であり、したがっ

受賞者からひとこと’

｢まさか受賞するなんて思わなかった。

rSHOP｣(1992年6月号ｳ誕ちえ熱賞
の対象となる期間中に採用された、

rSNOWJに続<2作目)は､なんとなく

できてしまった作品です。ファンダム

で好きなケームはrGREYM)l_I_EAGUE』。

第6回プロコンに投稿する作品は、

｢SHOPW)パート2みたいなもの。で

も、パート2の作品を作るのはキライ，

だから今度の作品は会社を舞台にした

rSHOR』風のrCOMPANY(カンパニ

ー)』を作るつもりです｣。

●僕はrGEAR』のLNKを推す。マシン

語で作ったとはいえ、よくて､きている

と思った。音楽もなかなかだった。クﾞ

ラデイウスに似ているが、完成度が高

かったのでよしとしよう。（さきや）

●わたしはFRIEVEを推薦する。作者

のケームに対する情熱と努力と可能性

を評価したからだ。ケームに対する情

熱と努力はばかのビの作品もひけをと

らず、選考するに当たっては非常に悩

んだ。しかし、可能性という面で年齢

を考慮した上で努力を評価した結果、

この作品となったわけだ。惜しかった

のは、『おみくじ』のS･YACHIDAo可

能性としては、まだまだはかりしれな

いものを持っていると思われるので、

これからもがんばってほしい。

（イシバシ）

●｢自分でケームを作りたい」そんな思

いでMSXを購入する人も多いと思う。

でも実際は、マニュアルを開いた段階

46

てちえ熱賞候補者である。

賞は作品でなく作者に対して

贈るものであるため、審査員は

候補者たちの作品だけを見て審

査するわけにはいかない。そこ

で、候補者に自身を語った作文

を書いてもらった。作文の内容

はMSXとの出会い、ファンダ

ムに対する思い、初採用にいた

る道のり、採用されたときの感

想、などなど……。ただし、美

化してあったり、おおげさに書

かれてある作文もありうるとい

う点にも注意した。そして、そ

の作文をもとに、候補者の作品

を考慮に入れながら作者のこれ

からの可能性を見ぬくための審

査がおこなわれた。

審査員はファンダムの選考会

メンバーに編集長と十字軍担当

デスクを加えた10名。本命に1

ポイントずつ投票したが、それ

では決着がつかなかったため、

さらにサブ(0.5ポイント)の追

加投票を行った。その結果、4

ポイントで、FREIVEがちえ

熱賞を受賞。また、3.5ポイント

でLNKが巳位をとった。

どの作者にも一長一短が見え、

本当は新人作者全員にこの賞を

贈りたかった。今度はTIM賞を

目指してみんながんばれ。（ち）

FRIEVE氏の小論文

LNK氏の小論文

騨鎚鎚鎚洗鍵鎚鎚鎚鎚畿鎚鎚鎚鎚鎚鎚鎚霧
"MS"を手に入れ､Mﾌｧﾝで勉強して初めて完成したﾛグﾗﾑがだれもｶー度は齢
謂作ったであろうﾃﾄﾘｽ､それを対戦できるようにするために勉強したﾏｼﾝ認識

雛謹駕箭幾熟戦灘灘
篭醗喋g鰯､蹴鞠鰯壕j撫翼麓黙除隠綴
潟形に直さずに送ったのです｡一種の賭でしたので､採用通知力癌いたときは信じら緋

:灘鷲雛離職畿熟：
:聯鯆鑿卿ﾝシ…《…"…簾瀞
鯵零零零零零零零零零零零零零零零零零溌

審査員からのコメント
で挫折してしまう人が大部分なんじや

い､かな。『おみくじ』のS･YACHIDA

の作文を読むと、ビギナーが1本のケ

ームを作りあげるプﾛｸ鶴ﾗﾐﾝグの苦

労がにじみでている。だ力､ら、彼を推

す。これからもMSXを「キーボードが

壊れる」ほどたたいて､新鮮なアイデア

の作品を投稿して欲しい。（がまこ）

●コンピュータのほんとうの楽しみを

知ってしまった投稿者の方々。みなさ

んの一喜一憂が、目に見えるようて､、

どの作文もステキ産気持もて読んだ。

どんな制約を受けようとも、ついのめ

りこんでしまうFRIEVEをちえ熱賞

に推薦。プログラム的にはどうの、と

いう人もいるが、『SNOW』の花びらを

拾い集めていくような、そん塚気持ち

にさせるところが大好き。(NORIKO)

●同好の士というのは頼もしいものだ，

筆者は数々の壁を友達といっしょに乗

り越えてきたと思われる。マシン語へ

の挑戦、同好会の結成、コンピュータ

専門学校へ進んだのも友達の影響かも

しれない。「友達は大切だよ」とあらた

めて思いつつ､TAKERONにI票.ノ

（編集部F）

●新人というのに『GEAR』の完成度は

ビラだ。プログラムテクニックはなか

なかのもので.、これからの作品もかな

り期待できる。（Orc）

●選考は作者による作文の要素を加味

して行われたが、つごうにより作文を

読まず、作品の内容だけで『Thelai-

giri』を推薦した。効果音や動きのよさ

など、小さな11t界を作り上げていると

ころが好きだからだ。後日、9作者の

作文を読んだが、どれも甲乙つけがた

く、1人にしぼることができなかった

（MORO）

●最初なんだから、プロク．ラムが短か

ろうが、オリジナリティーがなかろう

がかまわない。ようは、あつと人を驚

かすエンターテイナーのプログラマに

なっていくかだと思う。それを感じた

のが『ETROII』の砂粒が着地するとき

にバウンドする演出をつけた作者だ。

だからわたしはTAKERONを推す。

（ちえ熱）

●現在の実力て､『GEAR』のLNKか、フ

ァンタ･ムらしい作品としては『THE

Iai-giri』のSIOSにしようか、などと夢

はめく’り、けつきよく、この数力､月、

がんばりが目立ち、作文て､も、「あした

は晴れだ./｣への投稿でも泣かせてく

れたFRIEVEを推した。2作目の

『SHOP』て､は、ケーム構成力のセンス

を見せてくれたし｡”…。ただしプロクﾞ

ラミング能力はまだまだのようなのて、

ぜひプログラムの勉強をしてほしい。

ところで、ほかのちえ熱賞候補者の

みなさん、これにこりず、ファンタ・ム

ヘの投稿をよろしくお願いします。

（コルサコフ）



情報局’ 5月号『3D立体』をMSX2で鑑罰る
)BGMを鳴らしたいその4

／
Ｉ
、 ショート講座

65FORI=ZTO 1

4:COLOR=(I+1,1¥

2,1¥2+(IMOD2)):N
EXT

を加える。これで少々グラフィッ

クの質はおちるが、正多面体の回

る姿がMSX2でも見えるよ。も

っと簡単に行10を削除し、行60の

｢SCREEN12｣を｢SCREE

N8｣にしてもいい。（ち）

5月号に掲載された『3D立体』

をMSX2て動かす改造方法がい

くつかきた。そのなかで、’一S

AWクン(宮城県。14歳)の情報を
紹介するぞ。

まず､行10を削除行60の4列

目(WIDTH40として)の｢SC
REEN12｣の12を5にする｡行90

の3，5列目の｢CL*8｣を｢C

L¥2｣にする。あらたに、

題が生じるのだろうか？

そもそも音が鳴るのは、CPU

がある場所に音のデータを置き、

そのデータをPSGが拾うことで

音力鴫る仕組みだbただし、CP

UとPSGでは処理のスピードが

ちがう(CPUのほう力蓮い)。そ
のため、CPUがどんどん音のデ

ータを置いていっても、PSGは、

拾っても拾っても拾いきれない。

ついには音のデータが｢もうこれ以

上置けない｣というくらい積みあが

ってしまい、PSGが拾ってくれ

るのをCPUがまっている状態を

おこす。これがプログラムを中断

させるのだbそのために音力鳴っ

ているときは音のデータを置かせ

ないようにするのが大事。（ち）

【先月までのあらすじ】｢チューリッ

プ｣のBGMをなんと力鳴らすこと
に成功し、めでたし、めでたしで

終わった｡

＊

先月掲載したプログラムの行100

は、

1ZZIFPLAY(Z)

THENRETURN

というものだった｡｢PLAY(Z)」

とは、音力鴫っているときは－1、

鳴っていなければ0の値になる関

数だbすると行100ではなにをして

いるかというと、音が鳴っている

かどうかの判定をしているわけだ。

この判定をしないとどうなるか、

つまり音力鴫っているあいだに他

の音を鳴らしていくとどういう問

|避雷針1行プログラム by村上義孝

てくるカミナリぃV"をうけとめる

ゲームだ。受けとめた回数がスコ

アとして加算されていく。また受

けとめそこなうとゲームオーバー。

STOPキーでリプレイ。ちなみ

に作者のハイスコアは18。（ち）

ハイスコア機能つきの超難度反

射神経ゲームを送ってきてくれた

のは村上義孝クン(広島県。14

歳)。

避雷針.￥"をカーソルキーの左

右で操作して、画面の上から降っ

LOR文の切り換えとは？

回齪3E謡糊
換えとはどういうことですか？

（広島県・大羽孝典／14歳）

円謝窮め鯛温
り立っていて､カラーコード15(白）

のR，G，Bは7，7，7となっ

ている(値はその色の明るさをあら

わし7が最大値)｡また､カラーコ

ード1（黒)の場合は0，0，0の

最低値､カラーコード10(黄)だと

6，6，1でありRとGの成分が

多いわけだbこの3つの色の成分

を変えるのが、

COLOR=(カラーコード,R,

G,B)

という命令。例えば白を黄色にし

たいとすれば、

COLOR=(15,6,6,1)と

してやる。つまりこれ力ざCOLO

R文の切り換えだ。このテクニッ

クはよ<AVフォーラムの作品に

見られるので、そちらを参考にし

てみてね。（ち）

TYPEMASTERr連打ﾏ功by庄子達彦

庄子達彦クン(宮城県。17歳)の押して英大文字モードにしておい

このおかしいタイトルの作品は画てからRUNする。左から1文字
面にあらわれた文字とおなじ文字登場してくるのでその文字とおな
をすばやく入力するゲーム。じキーを押すと得点、文字が右端
SCREENZ：WlDTH4までいくとゲームオーバー。この

Z：KEYOFF手のタイプはよくあるが、文字の
を最初に実行し、CAPSキーを動きがよかったので採用した｡(ち）

:ENZ：WlDTH4

YOFF

実行し、CAPSキーを

③今月AVフォーラム掲載のり真夏の太

陽』は、赤と黄色を交互に変えている

I スクラムへの投稿募集ファシダZパアシケート大募集
「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

「あしたは晴れだ.／｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは6月末日。

■八ガキの書きかた

抽選で10名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート集計結果(5月号）

それでは、3月号の集計結果を

発表しよう｡3位は｢スーパービギ

ナーズ講座｣、2位は｢ちえ熱の選

考会レポート』、1位は｢あしたは

晴れだ.ﾉ｣でした。

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。解答は

そのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改造

法やウル技、バグ情報、読者への

メッセージなどを募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものずば

り、たった1行のリストでできた

プログラム。ゲーム、ツール、C

Gなんて．もOK。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●あしたは晴れだ.ノー9月号のテ

ーマ｢初心者だった頃のわたし｣に

ついて､みんなの意見を大募集(し

め切りは6月末日)｡また､｢あした

は晴れだ.ﾉ」のテーマ案も同時に

募集中。疑問に思っていることや、

いろいろな人に意見をききたいこ

となどをハガキに書いて送ってき

てほしい。意見とテーマの採用者

には記念品を贈呈する。どしどし、

送ってきてね。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム.○○○』係まで(O

CCに各コーナー名を入れる)｡住

所・氏名・年令・電話番号も忘れ

ずに。アンケートハガキのメッセ

ージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ
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第19回
クﾗﾌｨｯｸ入門その7

べてのツールには、震線を
機能がある。そりゃそうだ。
といっても、マウスで鬘線§

超初I
く

盟潅塑壁菌や円を描くのはかなり大変なのだから。 ’
一一一一一

一‐ 一ｰ－

ほとんどのCGツールでは、

マウスにより絵が描けるように

なっていて、そのために自由に

線が描ける利点がある。

しかし、いくらマウスで自由

に線が描けるといっても、マウ

スにも苦手なものがあるのだ。

それは、前に紹介したような

プログラム的な線だ。直線や四

だが。

そこで、ほとんどのツールに

直線や四角、円などの図形を描

くためのコマンドやモードが用

意されていて、それを使うこと

でこういった図形も扱えるよう

にしているのだ。

ところで、こういった図形は、

どんな命令を使えば描くことが たんだ。 中心点の座標と半径のドット数、
角形、円といった、きちっとし

た図形をマウスで描くのはかな

り苦しい作業になる。まあ、こ

ういった図形を直接で描くのは、

マウスに限らず難しい作業なの

できるのだろうか。

■LINEとCIRCLE

これらの図形(直線や四角形、

円)を描くには､LINE命令と

CIRCLE命令を使えばかん

LINE命令を使うと、直線、

長方形、中を塗りつぶした長方

形のBっの図形を描くことがで

き、論理演算子も使える。

また、CIRCLE命令では、

開始角、終了角、比率の指定に

よりさまざまな円を描くことが

できるのだ。

どちらの命令も、あとで紹介

しているので読んでほしい。

|_gcREENsの場含
！｜ ＝

なぜSCREENSなのだろうNS う？ SCREENフの場合

このあいだ､ちえ熱が｢どうして

SCREEN5なんだろう？」とい

っていた。どうやらちえ熱は、S

B講座でSCREEN5を使って
いるのを見て、ファンダムやAV

フォーラムのｷ錦作品に、SCR

EEN5を使っているも”ず多い

ことを思い出して、疑問を持った

ようだb

ところで、5月号のSB講座で

グラフィック直面の各モードにつ

いて紹介していたのを覚えている

だろうか？

ここではもう一度、各画面モー

ドの特徴と、なぜSCREEN5

を使うのかを紹介しよう。

■ つ 種 類 … 号 ド

グラフィック直面には、大きく

わけて2雷のモードがある。そ

のひと.劫fSCREEN2～4の

直面モードで、SCREEN2と

4では色の使い方に制約があり、

SCREEN3はドットがやたら

大きく(左下の写真)使いづらい。
もうひとつがSCREEN5以

降の直匝iで、COPY､SETP

AGEなどの命令が使える力､な

かには横のドット数が倍になり細

かいぶん見にくかったり､色数が

少ない、または色数は多いがパレ

ットがない直面モードがある。

これらの直画モードのなかで、

SCREEN5の画面が、色数、

ドット数とも標準的て扱いやすく、

使われる頻度力犢いのだb

“
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③下のリストはSCREEN5の画面に四角形と円を表示するものこれをSCREEN

7に変えて実行すると、四角形は縦長になるが、円はほぼ、おなじように表示される
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SCREENフの場合SCREENSの場合0

これは、SEREE蝿の画面です。 謎乳綴灌蛎菫蒋

一＝､

OSCREEN3の画面に円を描くと

位置によってはいびつな円になる

1

OSCREEN5とSCREEN7の直面に文字(漢字)を表示させてみた。漢字に限ら
ず、SCREEN5と7では横のドット数力違うので、文字の表示も細長くなるのだ

一
一

【エスケープシーケンスの紹介】6月号のSB進路相談で､エスケープシーケンスを教えてほしいという質問という力、要望があったので､この欄外に
て紹介しよう。まず、エスケープシーケンスというのはどんなものかを説明しよう。エスケープシーケンスは、CHR$(27)のエスケープコードという
コントロールキャラクタと、ある特定の文字を組み合わせて、PRINT文で表示する文字列に指定したときに行える画面制御のことをいう。例えば、文

48



I
LINE命令の実行『リ

指定を違う指定方法にしたものだ。

行20では終了点を開始点からの

相対座標で指定しているし、行30

では開始点の座標を省略｡行40は

開始点を省略したうえに、終了点

を相対座標で指定しているのだb

※打ちこんで試してみよう。

下のリストを実行すると、写真

のように直線、四角形、中を塗り

つぶした四角形の3つを表示する。

リスト1では、それらの図形を

表示している3つのLINE命令

には、絶対座標を使っている。

リスト2はリスト1の絶対座標

■リスト1

で、省略するとCOLOR命令

で指定された前景色が使われる。

論理演算子を付けると、表示

される色と元の色とで論理演算

が行われ、その結果の色が画面

に残る。これを利用すれば、あ

る範囲の図形の色を反転するこ

となどもできるのだ。

■座標の指定

LINE命令は、開始点と終

了点の巳つの座標を指定して描

くようになっている。

この2つの座標の指定方法に

はいくつかのやり方があって、

多くの場合、右のリスト1のよ

うに、画面の左上を基準とした

グラフィック座標系で指定する

絶対座標指定を用いる。

この他に、リスト巴のように

LP(最終参照点)を利用した指

定方法がある。

LPとは、最後に画面に表示

(または移動)した点という意味

で、グラフィック画面のカーソ

ル位置のようなものだ。

開始点の指定を省略すると、

LPが開始点として扱われる。

また、開始点を相対座標で指定

したときは、LPからの相対座

標となる。

終了点を相対座標で指定した

ときは、開始点からの相対座標

になる。終了点は省略すること

ができないので注意が必要だ。

LINE命令は、マウスでは

描きにくい直線や四角形(長方

形)を描くための命令なのだが、

このLINE命令にはいろいろ

な使い方があるのだ。

もちろん、直線や四角形を描

くことには変わりはないのだが、

直線と四角形というだけでも巳

つの使い方があり、ほかにも四

角形の中を塗りつぶしたり、論

理演算子を付けて色を変化させ

たりできるのだ。

LINE命令の書式は下にあ

るように、開始点と終了点の巴

つの座標、表示する色、機能、

論理演算子と5つの情報を指定

するようになっている。

また、5つの情報のうち、巳

っの座標以外は指定を省略する

こともできる。つまり、最低で

も巳っの座標さえ指定すれば、

LINE命令が使えるのだ。

■機能などの指定

まず、座標以外の指定につい

て説明しよう。

LINE命令でどんな図形が

描かれるかは、機能の指定で決

められる。

この機能の指定を省略すると

直線を描き、＄､B"を指定すると

四角形を描く。また、、､BF"と

指定すると四角形の中を塗りつ

ぶした図形を描くのだ。

表示する色はそのままの意味

■リスト巳
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⑧実行後は上の写真のような画面になる。行20のLlNE命令では塗りつぶした四角形

(青の四角)、行30では四角形(白の四角)、行40では直線(赤の線)を表示する

LINE(開始点の座標)一(終了点の座標),カラーコード,機能,論理演算子

●開始点と終了点の座標指定

①絶対座標での指定例：LINE(XX,YY)-(X,Y)

②相対座標での指定例:LINESTEP(+x,+y)-(X,Y)

L1NE(XX,YY)-STEP(+x,+y)

③開始点の省略例:LINE-(X,Y)

【開始点の座標指定】開始点の座標は定には、絶対座標と開始点からの相対

絶対座標LPからの相対座標、LP座標指定のいずれかを用いる。終了点

と3つの指定方法がある。このうち、を相対座標で指定した場合、開始点の

LPからの相対座標指定のときは、座ときとは違い、LPからの増分ではな

標のまえにSTEPを付け、X座標いので注意が必要だ。また、終了点の

Y座標とも増分で指定する。また、開座標は省略することができない。

始点を省略すると、LPを開始点とし【LINE実行後のLP)LINE命

て扱う。令を実行したあとは、LPは終了点の

【終了点の座標指定】終了点の座標指位置に移動する。

●機能の指定

省略……2点を結ぶ直線の表示

B…･き…･2点を対角とする長方形を表示

8F……2点を対角とする長方形を塗りつぶして表示

●論理演算子の指定(SCREENS以降で可能）

PSET(または省略)……指定色でそのまま表示

PRESET…･………･…･指定色のNOTの色で表示

AND･……………･……･指定色と元の色とのANDの色で表示

OR･･…･…･…･…………･指定色と元の色のORの色で表示

XOR…･･…･…．．…･……指定色と元の色とのXORの色で表示

字の表示付着を指定するLOCATE命令とおなじ働きをするｴｽｹー プｼー ｹﾝｽとか､1行分画面をｽｸﾛー ﾙさせたり、1行新しい行を挿入し型
できるのだ。変わったところで、カーソルの形を変えたり、見えなくしたりもできる。ただしこれらエスケープシーケンスは、PRINT命令でし力使用
できないので、ファンクションキーに登録したりしても意味がないので注意しよう。まあ、PRlNT命令と｜セットと覚えていればいい。

ゞ
癖瀞 49》

。

一
国
一
図
同
一
向
二
回

土
三
角
－
４
豆

Ｆ
Ｅ

Ｂ
，
．

と
一

三
１
ｓ

』
Ｐ
は
．

九
Ｊ
・
・
宇
日
〆
赴
Ⅱ
ゲ

ら
②
図

巨
●
二
一
言
苛
匡
・
号
二

Ｎ
土
工
１

Ｅ
Ｊ
Ｊ
型

Ｅ
９
回
日

Ｒ
三
三
三

Ｃ
１
１
１

Ｓ
ｒ
●
．
く
昏
雪
Ｌ

■
二
一
一
一

回
り
宮
印
：
創

旦
Ｂ
日
日

臼
三
三
三

■
。
〃
Ｊ
ｐ

罫
曰
国
２

１
三
三
三

Ｒ
Ｋ
ｆ
幸
Ｌ

－
Ｕ
Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｌ
Ｎ
Ｎ
Ｎ

Ｄ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

Ｃ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
SDT、三画

ア
’、ﾏｰｰ

判



EcIRCLE命令働使一衝 CIRCLE命令の実行例い
る。0も2元も－2万もおなじ位置

になることに注意しよう。

リスト4は比率を設定したとき

の例で､行20～50のLINE命令

でわかりやすいようにマス目を表

示している。比率が1より大きい

と縦長の楕円、1より小さいと横

長の楕円になる。ただし、どのよ

うな楕円も、比率が1の半径がお

なじ円より大きくなることはない

ので注意しよう。

リスト3は開始角と終了角を

設定した場合の円の描かれ方の例。

行20は刀の値を関数により計算

し､P#という変数に設定(覚えて

おくと便利だろう)。

行30は開始角を0，終了角を万に

して半円を描いている。

行40は開始角と終了角を入れ換

えて反対側に半円を表示する。

行50は終了角を－2兀にして､終

了角の位置から半径を表示してい

■リスト曰

直線さえ描くことができれば、

それを組み合わせてある程度の

図形は描くことができる。しか

し、こと円となると難しい。

そういった円を描く命令がC

|RCLE命令なのだ。

CIRCLE命令は、真円を

描くためだけの命令ではなく、

比率を設定しての楕円や、開始

角・終了角を設定して部分円を

描くことだってできる。

CIRCLE命令の書式は、

下にあるように円の中心の座標、

半径のドット数、表示色、開始

角、終了角、比率のSつの情報

を指定することができる。

このうち、円の表示位置は中

心点の座標で、円の大きさは半

径のドット数で決まり、これだ

け知っていればとりあえず円を

表示することはできる。

表示色は円を描くときの色で、

CIRCLEには論理演算子は

ないので、そのままの色で表示

される。

開始角と終了角の指定は難し

い。一口にいえば部分円を描く

ための円の描き始めの位置と、

描き終わりの位置を角度によっ

て指定するのだ。

比率は円のつぶれ具合を、縦

方向と横方向の比率で指定する

もので、この値を操作すると楕

円を描くことができるのだ。

■CIRCLE命令の書式

■CIRCLEの角度

さて、CIRCLEの開始角

と終了角の説明をしよう。

右のリストSは、開始角と終

了角を指定したCIRCIFの

例で、角度にはラジアンという

単位を使用する。

時計でいえば、曰時の位置か

ら反時計回りに1周すると巳兀

ラジアンという値になるので、

開始角がたラジアン、終了角が

0(または巳兀)ラジアンなら日

時の位置から反時計回りに曰時

の位置まで円を描くことになる。

角度の範囲は－巳冗から巳兀

までで、負のときは半径も描か

れる。また、負の値でも、角度

は絶対値の値になるので､一万

も万も、おなじ位置となる。

ただし、刀といってもグラフ

ィックキャラクタの万ではなく、

数値の兀(3.14159……)の元なの

で注意しよう。

■比率

比率は楕円を描くためのもの

で、右のリスト4はその例だ。

比率の指定は、横方向に対し

て縦方向をどれくらいにするか

の割合を指定するので、比率が

1より大きければ縦長の楕円に、

1より小さければ横長の楕円に

なる。例えば比率が巳のとき、

縦方向は横方向の巳倍なので縦

長の楕円になるというわけだ。

■リスト4

’一〃 、~～

③リスト3の実行画面。角度を指定する

と部分円を表示できる

CIRCLE(円の中心点の座標),半径,カラーコード,開始角,終了角,比率
●円の中心 の座標指定●開始角､終了角の指定

①絶対座標での指定例:CIRCLE(XX,YY)-2"から2"までの数値で､円を描き始める位置と､描き終える位置を指定する｡角度は真

②相対座標での指定例:CIRCLESTEP(+x,+y)右の位置から､反時計回りで2"で|周する｡また､ﾏｲﾅｽの数値を指定すると､中心

●半径の指定点からその位置まで線が描かれる｡ただし､ﾏｲﾅｽの数値の場合､実際の角度には絶
対値を使用しているので､一万と汀、一|/2汀と|/2万などのように､絶対値が同じものは

そのものズバ'ﾉ半径のドｯﾄ数を指定する｡しかし､比率が｜以外(楕円)のときを考える
同じ角度とみなされるので注意が必要｡ちなみに､汀の値は｢ATN(I)*4｣でかんたん

と､中心点からの最大距離という意味で理解しておいたほうが無難だ
にえられるので覚えておこう

●比率の指定

比率は楕円を描くための指定で､｢Y方向の距離/x方向の距離｣になっているので、

｜より小さければ横長の楕円になり､｜より大きければ縦長の楕円になる｡比率の指定

を省略した場合､SCREEN6と7に限り2(X方向の距離が2倍)になるので注意が

※CIRCLE命令を実行した場合、LPは中心点の座標になります。 必要だ

【エスケープシーケンス一覧】PRlNT命令と組み合わせて使用する

●CHR$(27)+"Y"+CHR$(32+y)+CHR$(32+x)････"カーソルをLOCATEx,yの罐に移動する
●CHR$(27)+"A"･…･･カーソルを｜雪ぶん上に移動する●CHR$(27)+"B"…･･･カーソルをl文字ぶん下に移動するF日進聯調50
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1簡易線画ﾂーﾙへ棚みこへ み
■

では、今回紹介したLINEまた、LINE命令は巳つの

命令とCIRCLE命令を、先座標を、CIRCLE命令では

月の簡易線画ツールに組みこん中心点と半径の巳つの情報が必

でみよう。要になり、使いやすさを考える

下にある少し長めのリストがと、マウスでそれらを設定でき

LINE命令とCIRCLE命るようにしたほうがいい。

令を組みこんだ簡易線画ツールそこで、マウスによる座標計

7月号バージョンのリストだ。算の部分をサブルーチンにして、

今回、LINE命令とCIRLINE命令とCIROLE命

CLE命令を拡張するために、 令の各処理でも使用できるよう

先月より多くリストを変更した。にした。

変更した部分は、LINE命このため、行40以降のメイン

令の処理とCIRCLE命令のルーチンとサブルーチン部分が

処理をファンクションキー割り変更されている。

こみに設定するために、行30を簡易線画ツールの使い方は右

変更。さらに、LINE命令との一覧をみてほしい。

CIRCLE命令の各処理を行各処理の詳しい解説は次ぺ-

500からと行600からに作成してジからで行っているので、そち

追加し た。らもぜひ読んでほしい。

■FS、Fフキーの割りこみ設定

E:BK=BﾆﾛNKEYGDSUBJ参｣“』J45B､2国as日日:BU
SUBユ⑭⑭‐

等
毎回K=ら二DNKEITJGDSuB,‘』,,己国a三日乱4画BJ2zBJ
SBら二GDSUB土国②

■操作一覧

●メイン

【マウス】

【右ボタン】

【左ボタン】

カーソル移動

画面消去

線を描く

●ファンクションキー割りこみ処理

【F6キー】カーソルの位置を中心とする円を描く

マウス……カーソル移動(円の大きさ指定）

右ボタン．.…･キャンセル

左ボタン……決定、円の表示

【F7キー】カーソルの位置から直線、四角を描く

①直線、四角の大きさ指定

マウス…･･･カーソル移動(直線、四角の大きさ指定）

右ボタン･･･…キャンセル

左ボタン･…･･決定

②直線か四角か入ガ

L･(I)…･･･直線

B(b)……四角

F(f)･･･…塗りつぶした四角

【F8キー】現在の描画色で描かれたワクの中を塗る

｜～9，A～F(a～f)……塗る色の入力(|6進コード）

【F9キー】画面データの保存

【FIOキー】画面データの読みこみ

■簡易線画ツール（7月号バージョン)ファイル名:SAMPLE.SB7

10SCREEN5,0:COLOR15,070:CLS

20SPRITE$(9)=''みたタ令":C=15

39K=6:ONKEYGOSUB,,,F,600,509,400,200,

300:GOSUB160

40XX=X:YY=Y:GOSUB130

59A=VAL(｢'&H"+INKEY$):IFA>0THENC=A

60PUTSPRITEO,(X,Y),C,0

701FSTRIG(1)THENLINE(XX,YY)-(X,Y),C

801FSTRIG(3)THENCLS

99GOTO40

160FORI=KTO10:KEY(I)ON:NEXT:RETURN

110FORI=KTO10:KEY(1)OFF:NEXT:RETURN

1201FINKEY$="''THENRETURNELSE120

13ZA=PAD(12)

140X=X+PAD(13):IFX<0THENX=0ELSEIFX>255

THENX=255

15mY=Y+PAD(14):IFY<0THENY=0ELSEIFY>211

THENY=211

160RETURN

GRP'?,0,&H69FF,S

200'F9キーサニノフolb:力承メニノsave

212GOSUB110:BEEP

220BSAVE"SCREEN5.GRP'?,0,8

239GOSUB100:RETURN

3@m'F10キーサニノフ･ルヨカ、メンLoad

310GOSUB110:BEEP

32zBLOADr'SCREEN5.GRP",S

330GOSUB190:RETURN

400'F8キーサンフolb:PAINTサブ蝋

路相

410GOSUB110:BEEP

422GOSUB120:A=VAL(rr&H''+INPUT$(1))

4301FA=0THENA=C

44ZPAINT(X,Y),A,C

450GOSUB100:RETURN

5001F7キーサンフolb:LINEサブ爪

510GOSUB110:BEEP:XX=X:YY=Y

520GOSUB130:PUTSPRITE1,(X,Y),C,0

530FORI=0TO1:LINE(XX,YY)､X,Y),15,,XOR:

LINE(XX,YY)-(X,Y),15,B,XOR:NEXT

5401FSTRIG(3)THEN580

55Z1FSTRIG(1)=0THEN520ELSEGOSUB126

569BEEP:A=INSTR('rLLBbFf'',INPUT$(1))

57ZIFA=0THEN560ELSEIFA<3THENLINE(XX,YY

)-(X,Y),CELSEIFA<5THENLINE(XX,YY)-(X,Y)

,C,BELSELINE(XX,YY)､X,Y),C,BF

5801FSTRIG(1)ORSTRIG(3)THEN580

590PUTSPRITE1,(0,217):GOSUB100:RETURN

600'F6キーサニノフoル:CIRCLEサブ蝋

610GOSUB110:BEEP:XX=X:YY=Y

620GOSUB136:PUTSPRITE1,(X,620_GOSUB136:PUTSPRITE1,(X,Y),C,0

6301FSTRIG(3)THEN67m

64ZIFSTRIG(1)=0THEN620

650R=SQR((X-XX"2+(Y-YY)八2)

660CIRCLE(XX,YY),R,C

6701FSTRIG(1)ORSTRIG(3)THEN670

680PUTSPRITE1,(6,217):GOSUB100:RETURN

カーソルを｜文字ぶん左に移動する

51



直線や四角を描く処理を作る LINE処理の組みこみ
韓…鑑

ここでは、LINE処理を簡易

線画ツールの処理として作成する

方法について紹介しよう。

■LINE唾の仕組み

LINE命令を使うとき、最低

限必要な情報がある。それは開始

点と終了点の2つの座標と、どの

ような図形を表示するかを指定す

る鶴Eに関する情報だb

開始点の座標は、ファンクショ

ンキーの割りこみがかかったとき

のカーソルの座標を使用し、終了

点の座標はLINE処理の中て選

択・決定するようにした。

また機能は、キー入力により選

択することにした。

これで必要な情報が得られるの

だが、いざ使ってみようとすると

どのような図形が描かれるかわか

りにくいという欠点がある。

そこで、LINE処理のなかで、

実際にどのように線力錨かれるか

をLINE命令を使って表示させ

ることにした。

しかし、LINE命令を使って

実際に描いてしまうと、もともと

あった絵が影響を受けてしまうこ

と・になるので、論理演算子のXO

Rを活用することにした。

論理演算子のXORを活用すれ

ば、LINE命令で実際に図形を

描いてしまっても、もういちどお

なじ図形を、おなじ位置にXOR

を使って表示すると、もとの状態

にもどってくれるのだ。

こうしてできたのが下て詳し〈

説明しているLINE処理だb

これでマウスでは描きにくかっ

た直線や四角が表示できるように

なったので、試してみてほしい。

~、
§
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'－－－－－－

O直線や四角力描けるようになったので、上の写真のような絵でもかんたんに描けるのだ

マウスでこんな絵を描こうとしたら、きっとゆがんでしまうだろう

ファンクションキー割りこみ処理で、まず最

初にやることは、割りこみの禁止だ。ここでは、
行110の割りこみ禁止サブを呼び出して割りこ

みを禁止している。また、処理を行うときに、
カーソルの座標(開始点)を保存している。

この部分がいちばんのポイントとなる部分で、

LINE命令を実行するときの終了点の座標を

設定する処理だ｡まず行130のマウス入カサブを

呼び出して終了点の座標を更新し、サブカーソ

ルのスプライトを表示する(行520)。

行530にあるLINE命令は､現在どのような

図形が描けるかを試しに描く処理だ｡LINE

命令の前後にあるFOR～NEXTループで2

回実行されるので、1回目にXORで線を引い

ても、巳回目でもとにもどってしまうのだ。

行540はキャンセル判定で､右ボタンの入力が

あれば行580へ飛ぶ。行550で左ボタンの入力が

なければ処理を繰り返し、入力があればキーバ

ッファクリアサブを呼び出す。
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●マウス入力サブ
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●キーバッファクリアサブ
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’
LINE命令の機能の部分を入力する処理で、

キー入力により選択される。

LINE命令の種類は英字で行われ、Lなら

直線、Bなら四角、Fなら塗りつぶした四角と
なる。ここではそれ以外の文字でも入力される。

開始点と終了点、機能が決まったところで、

LINE命令を実行する部分。機能は変数では

指定できないので、入力を判定して、それぞれ

実行される。また、行560で入力がLBFのどれ

でもなかった場合(ただし小文字は可)、もうい

ちど行560を実行する。

ここでは、マウスの左右のボタンの入力が、

終了するまで待つ処理を行っている。

これは、LINE処理を終えたときに線を引

いたり画面を消してしまわないようにするため

に必ず必要になる処理だ。

LINE処理の中で使用した、サブカーソル

のスプライトを消去する。そして、処理の始め

で割りこみを禁止しているので、処理を終える

まえに､行100にある割りこみ許可サブを呼び出

して、ファンクションキーの割りこみを許可し

ているのだ。
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●CHR$(47)+"L"

●CHR$(27)+"M"

●CHR$(27)+"K"

カーソルのある位置に1行挿入して以降の行を下へスクロールする

カーソルのある位置を｜行削除して以降の行を上へスクロールする

カーソルの位置から右側にある文字を消去する
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割りこみ禁止

開始点の座標保存
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●割りこみ禁止サブ
11国F[IRI=KTI三i1回:KEITII鷺I学11言IFF:NE:学::T：RETl－IRN

終了点の選択、決定

･サブカーソル移動、表示
鶚酔

･LlNEの例表示、消去

・決定入力受け付け

（キーバッファクリア）

キャンセル入力受け付け

騨撚T鐸「ﾒ『魚

LlNEの種類入力 豆E,唾王:EEF.：1主l＝INE;TR1::ⅧL1BkIF-fI,，INF･LlT宰匝:土”

LlNEの実行

入力終了待ち 豆E噂IFSTRIBI:土>11ｺRgTRIlョK唇:罰'THEN三:三:国

スプライト消去

割りこみ許可

豆，ｦ唾F,LITSPRITE1J〔唖.,重土T}!：Iｮ'二ISl-I王:1日日：RETl－lRN

●割りこみ許可サブ
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円を描く処理を作る冬蕊 CIRCLE処理の組みこみ

簡易線画ツールに、こんどは円

が描けるようにCIRCLE処理

を組みこむやり方を紹介しよう。

ところで、CIRCLE処理を

組むまえに、CIRCLE命令の

どこまでを組み入れるかが問題に

なってくる。

この問題は、どこまでの情報を

設定すればいいかにつながるので、

あらかじめ決めておかなくてはい

けないことなのだも

まず比率だが、これが指定でき

るようになれば楕円が描けるので

かなり便利だろう。しかし、比率

をどのように指定したらいいのだ

ろうか？CIRCLE命令の場

合、論理演算が使えないので、実

際に描いて見せるわけにはいかな

いし、楕円を描くためには、最低

て．も通過点を2か所指定しなくて

はいけない上、面倒な計算も必要

になってくる。

開始点、終了点もおなじように

最低でも2か所の指定を必要とす

るし、ある程度の計算式も必要だ。

そこで、簡易線画ツールなのだ

から、操作が面倒になるこれらの

要素は切り捨てることにした。

結果的にこのCIRCLE処理

で必要な情報は、中心点の座標と

半径の2つになった。

中心点の座標は割りこみがかか

ったときのカーソル座標を使用し、

半径は処理の中で円の通過点を指

定して、かんたんな公式で計算す

ることにした。

こうしてできたのが下で説明し

ているCIRCLE処理で、これ

で直線や四角に加えて、円も描く

ことができるようになったのだ。

．
③LlNE処理に加えてCIRCLE処理力V吏えるようになったので、きっちりした絵が

描けるようになった。さて次は、どんな機能を増やそうかな

P

LINE処理とおなじように、ファンクショ

ンキーの割りこみを禁止する必要がある。ここ

でも行}10の割りこみ禁止サブを呼び出す。

また、ClRCLE命令を実行するときに、

中心点の座標で使用する、現在のカーソル座標

の保存も行う。

E､1国’三'二ELl正:土土国二王:EEP：卜:::寺::＝;:｡::音!TI'T'＝IT1

●割りこみ禁止サブ

ュュE1FElRI＝KTp1国：ﾄ:言:EITj随I::iEIFFgNE::.:IT：RETl_順N

’
1

LINE命令とおなじように、CIRCLE

処理でも半径をマウスによって設定する処理を

行っている。まず､行130のマウス入カサブを呼

び出し、円の通過点の座標を更新し、サブカー

ソルのスプライトを表示する(行620)。

CIRCLE命令には論理演算子が使えない

ので、LINE処理のように実際にどのような

図形になるかを表示させられない。そこで、少

しでも使いやすくするために、円がどこを通過

するかで半径を指定することにしたのだ。

行630はキャンセル判定で､右ボタンの入力が

あれば行670に飛ぶ。

行640では左ボタンの入力がなければ行620か

らの処理を繰り返す。

ここでは、通過点の座標と円の中心点の座標

から、CIRCLE命令によって描かれる円の

半径を計算している。この計算式についてここ

では触れないが、中学校あたりの数学の授業で

習う、かなり基礎的な公式だ。

いままでの処理の中で得られた情報をもとに、

CIRCLE命令を実行して円を表示する。

この処理では、開始角も終了角も比率も設定

していないので、設定できるように工夫してみ

るといいだろう。

ここでもLINE処理とおなじように、マウ

スの左ボタン、右ボタンの入力が終わるのを待

っている。こういった、入力が継続してしまわ

ないよう|こするための処理は必要なので、心掛

けておいてほしい。

ClRCLE処理の中で使用した、通過点を

指定するサブカーソルのスプライトを消去する。

そして、処理の始めで禁止しておいたファン

クションキーの割りこみを､行100の割りこみ許

可サブを呼び出して許可する。最後にRETU

RNでもとの処理へもどる。
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●割りこみ許可サブ

ュ回国FORI＝KTp1唾：KEIT‘‘::I::$'二1N：NEHT：RETl－1RN

カーソルの位置から直面の終わりまで消去する

…カーソルを｢■｣の形にする●CHR$(27)+"y4"･･

…カーソルを消す●CHR$(27)+"y5"

●CHR$(27)+"J〃･･･

●CHR$(27)+"x4"

●CHR$(27)+"x5"壱醗婦調 カーソルを「‐jの形にする

･･カーソルを表示する
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割りこみ禁止

中心点の座標保存
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通過点の選択、決定

・サブカーソル移動、表示

・決定入力受け付け
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キャンセル入力受け付け
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半径の計算
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をファイルとして開く→グラフ

ィック画面への文字表示準備●

タイトル表示●筆先のスプライ

トパターン定義●画面作成ルー

プ開始●座標と色のデータ読み

こみ●データをもとに四角を表

示●画面作成ループ終了

aはね･はらい
●マウスデータ読みこみ●筆先

の座標更新●筆先のスプライト

表示●右ボタン入力判定→【入

力があれば】DRAW命令で三

角形を描く（はね・はらい処理）

目お習字しよう
●左ボタン入力判定→(入力が

あれば】DRAW命令による筆

先の描画／筆先の座標保存

田やり直す？
●スペースキーの入力判定－①

【入力があれば】もういちどRU

Nするe【入力がなければ】行

巳へ飛ぶ●画面作成データ(行

1で読みこみ）

命令だけで描画しているのだ。

これにより1回の処理時間が

COPY命令などを使った方法

よりも多くかかるので、ターボ

Rの高速モードでないと少々つ

らいものとなったようだ。

また、スプライトを使用する

ときは、画面モード設定時のス

プライトサイズ設定も忘れない

ようにしてほしい。(MORO)

足

はね・はらいや筆先の描画を

すべてDRAW命令て行ってい

るのには驚いた。

今までファンダムに送られて

きた似たようなプログラムでは

COPY命令が主流だったし、

なにより筆先をPAINT命令

さえ使わずに、毎回、DRAW

スプライト座標

X､Y……筆先の座標(グラフィ

ック座標としても使用）

グラフィック座標
B、C、D、E･･…･画面作成時

の描画座標指定用

XX、YY……前回筆先を描画

したときの座標保存用→はね・

はらい描画時のグラフィック座

標として使用

その他の変数

A……PAD関数呼び出し用－，

マウスデータ読みこみ用

F･…･･ループ用

G･…･･画面作成時の描画色

プ厄ワラマから

私は五段､姉は準八段ひと二と

らか月ぶりです。こんにちは。もう高校に入って忙しくなるからといって、

春休みに急いで作った作品がこれです。MSXE+を買って半年の短いプ

ログラム人生でした。でも、暇になったらまた送ります。ところで、M○

ガが散ってしまった今日このごろですが、Mファンはまだまだ生き続けて

いくことだろうと思います。でもファジーは大嫌いです(自慢するな)。話

はこるんと変わって、このケームは短いわりには、すごいと思います｡(特

に八ネ、ハライができる点)またまた変わって、害き出しのところ、1文字

あけるのを忘れてしまいました。オマケ、私は子供の部で習字五段、姉は

準八段で大人の部ではよくわかりません。なお、今回は馬休の絵ですが前

回は馬超の絵です。リアルでしよ〃．．…･･

撃退サミー宮城・｝5歳

マ

’

回初期設定
●画面の色設定●画面モード設

定●変数を整数型に宣言●筆先

の座標設定●グラフィック画面

OSHUJI.F[)7

、

、 1COLOR,4,4:SCREEN5:DEFINTA-Z:X=64:Y=64:

OPENP'GRP:'PAS#1:PSET(32,8):PRINT#1,『『閥しゅ､うし

恥ツールbyけ砥きたいサミー｢｢:SPRITE$(8)=r[たみりわ|/b2

r'+CHR$(28):FORF=0TO4:READB,C,D,E,G:LINE

(B,C)-(D,E),G,BF:NEXTF

2A=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14):X=Xg

-(X>9)+(X>255)(X-255):Y=Y苦一(Y>0)+(Y>211

)(Y-211):PUTSPRITEO,(X,Y),1:IFS1.RIG(3)T

HENDRAWr'BN=X;,=Y;N=XX;,=YY;N+5,+7;N=X;,=
Y;'r

31FSTRIG(1)THENDRAW'C1BM=X;,=Y;AmS403U3

R1D5F1U6F1D6R1U5F1D4E､1U2'':XX=X:YY=Y

4IFSTRIG(9)THENRUNELSE2:DATA18,18,134,

254,1,22,22,139,259,15,26,26,.126,30,14,1

69,29,290,90,14,165,25,195,60,1

I0．・

６
●
の
”

54あし庫‘'鎭酋'だ/鯲僻獺嚇望鴬堕獄襯厩§¥蹴互誕撫製澱篭撫鰯黒蹴』蹴聖
器霊所ず最初はもっとも悪辣(あくらつ)な手段を使った桜井伸之ｸﾝ(埼玉県.?歳)の拡大案｡→(次のぺージにつづく）

－変数の意味一

ヲ日グラム解説
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し遊び方は36ページF7r刺FE詞ｸ/2+RAMBKbyホラえもん

移動先に｢死｣の文字表示●プレ

イヤーの移動方向初期化●行日

へ飛ぶ●REM文(作者名）

(MORO)

加算／行らへ飛ぶ－の回転方向設定●ブロックと

イエローポイントのデータ設定

aバﾀーﾝ定義
●キャラクタコード変換用ユー

ザー定義関数定義●壁、ブルー

ポイント、「死｣のキャラクタパ

ターン定義●壁の色設定●PS

Gレジスタ設定

回壁表示
●ブルーポイントの色設定●ハ

イスコア更新●プレイヤーの座

標設定●スコア初期化●壁の表

示

aSWAP/
●効果音●ウエイト値設定●プ

レイヤーの回転方向反転●ブロ

ックとイエローポイントを消す

●ブロックとイエローポイント

のキャラクタパターン定義●ブ

ロックとイエローポイントの色

設定●ブロックとイエローポイ

ントを入れ換える●ブルーポイ

ント表示

回ブﾚｲﾔー移動
●スコア、八イスコア表示●ウ

エイト●トリガー入力受け付け

●プレイヤーの移動方向更新●

プレイヤー移動●プレイヤーの

移動先のVRAMアドレス計算

回移動先には何がある？
●プレイヤーの移動先にあるキ

ャラクタのコード検出●移動先

にブロック表示●ウエイト値更

新●移動先の状態により分岐→

ブルーポイントなら行4へ、何

もなければ行らへ飛ぶ●イエロ

ーポイントを取ったかの判定→

【取っていれば】効果音／スコア

ﾛｹーﾑｵーバー
●効果音●｢死｣の色切り換え●プレイヤー座標

画小学生例ころが恩朏ずれ3柵
X、Y……プレイヤーの座標ヰ

値はテキスト座標。VRAMJ7

ドレスに変換して表示に使用

J……プレイヤーの移動先のV

RAMアドレス

M……回転方向／ブロックとイ

エローポイントの判別に使用

H……移動方向→0＝右、1＝

下、巳＝左、B=上

プロワラ

ひとこと

マか

Mファン読者のみなさん、はじめまして。初登場のホラえもんです。さて、
このrSWAP./』ですが、スピードが遅いという人は行4のZの値を小さ
くしてください(0で最速)。それにしてもMSXというと小学校の頃が思
い出されるなあ。「悪魔城ドラキュラ』の9面のボスの弱さに驚き(ミイラ
男)、「パロデイウス｣の奥の深さに感動したものだ。そんな僕も今は高校
生。これからも､､ホラえもん"の名前を忘れないでくださいね。それでは次
回作でお目にかかるとしよう。さらばだっ(いつになることやら……)。

ホラえもん北海道・’5歳

NAErl-P今OFTの

復活左望む、

その他の変数

A、B…･･･ブロックとイエロー

ポイントの色

A$、B$･．…･ブロックとイエ

ローポイントのパターンデータ

C$…･･･32文字分の壁

F･…･･前回のトリガーの状態→

連続入力防止用

G……トリガー入力用

｜……ループ用

S……スコア

T･･･…ハイスコア

Z……ウエイト値

I19Z@ホラえたん

SIJAP.FD7

豪「■」はCHR$(255)です。

1KEYOFFESCREEN1,,RND(-TINE):COLOR15,0,6

:WIDTH32:DEFINTA-Y:.｢=1@伽N=1:A=9:B=12:A$

＝”a33画r'＋STRING＄（3，4）＋r'■”：B＄＝r，今g}e)aa令■r『

2DEFFNV(A$)=ASC(N1D$(A$,I+1)):FORI=0TO2

3:VPOKE896+(I¥8)64+IFIOD8,FNV(A$+｢｢■けアちチ￥

ザ■令■おｨ･Kはく轡r｢):NEXT:VPOKE8206,3:SOUND7,14

3VPOKE8207,245:T=T-(S>T)¥(S-T):X=15:Y=1

0:S=2:C$=STRING$(32，rPpr『):PRINTC$;:FORI=0

TO19:PRINTr?|3''SPC(30)r'prr;:NEXT:PRINTC$

4SOUND12,5:PLAY"SSF1999LO5F'':Z=120:M=-N:

VPOKE8204,0:VPDKE82m5,0:FORI=0TO7:VPOKE7

68+1,FNV(A$):VPOKE832+1,FNV(B$):NEXT:VPO

KE8204,A:VPOKE8205,B:SNAPA$,B$:SWAPA,B:L

OCATERND(1)x22+5,RND(1)/12+5:PRINT"x'';

SLOCATE6,22:PRINTUSINGr'SCORE:###TOP

：＃＃＃『『;S;T:FORI=0TOZ;NEXT:F=G:G=STRIG(0)O

RSTRIG(1):H=(H+Nx(GANDF=0)+4)FIOD4:X=X+(H

=2)-(H=0):Y=Y+(H=3)-(H=1):J=6144+X+Y32

61=VPEEK(J):VPDKEJ,109+･F14:Z=Z－．5:ON･-(I

=120)､I=32)2GOT04,5:IFI=96ANDN=10RI=10

4ANDFI<ZTHENPLAY"SL64N80.":S=S+1:GOTO5

7SOUND6,31:SOUND9,16:SOUND19,16:SOUND12

,30:SOUND13,9:FORI=0TO199:VPOKE82@8,IWIOD

16:VPDKEJ,128:NEXT:H=0:GOTO3'92ホラ負もん

ユーザー定義関数

FNV(<文字列>)……文字列の

’十1番目の文字のキャラクタ

コードを値とする→キャラクタ

パターン定義時に文字データを

数値に変換するのに使用

｜
’

②初期設定
●ファンクションキーの表示禁

止●画面モード設定、乱数初期

化●画面の色設定●1行の表示

文字数設定●変数を整数型に宣

言●八イスコア設定●プレイヤ

あした.l霧れだﾉ鼬剛獣撫毒唄W難獣鯉潟篤鷺1閲潅壗蕊罵烈y柵轆灘噸驚55
出張所いが)に国家権力をもちいて20歳までMSX以外‘)ｿｺﾝを持ったらいけない法とMSX以外のバｿｺﾝﾕー ザーはバｿ税を払う義務を､尋

プログラム解説
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毎ﾛﾄ

里 ″ 邑凸

ゴ…』茜

四画面作成
●自機の表示パターン番号設定

●自機の移動方向、座標設定●

ケーム画面作成(左右の緑ブロ

ック表示、上下の緑ブロック表

示、ゴールの赤ブロック表示、

ラウンド数など表示、ラウンド

による障害物表示）

皿音に合わせて踊ります
●PCM録音●録音されたデー

タの検出●検出データの判定→

①【振幅が大きければ】自機移動

(上昇)／移動方向反転／表示パ

ターン切り換えe【振幅が小

さければ】自機移動(降下）

四自機の表示
●自機のスプライト表示●自機

の移動先にあるキャラクタのコ

ード検出●移動先が空白か判定

→空白なら行40へ飛ぶ

四四ゴーﾙ判定
●ゴール判定→①【移動先に赤

ブロックがあればゴール】効果

音／ラウンド数更新／ゴール表

示e【移動先が緑ブロックな

らミス】自機数更新／効果音／

ケームオーバー判定‐①【残り

自機数が0なら】ゲームオーバ

ー表示／効果音／画面の色設定

／トリガー入力待ち／もういち

どRUNするe【まだなら】時

間待ち／行30へ飛ぶ

騒蚤患，《鵯礁調！ YOPPARAI･FD7

原プﾗｲﾄ座標
X、Y……自機の座標

r宅の他の変数
A……汎用

A$……緑ブロック表示用

B……自機のX座標増分

C……自機の移動先にあるキヤー

ラクタのコード

E$……CHR$(E7)が入る

→表示位置指定のエスケープシ

ーケンス用

｜……ループ用

L……自機数

P……自機の表示スプライトパ

ターン番号

R……ラウンド数

10SCREEN1,0:COLOR15,1,1:NIDTH32:KEYOFF:

CLEAR100,&HDO20:VPDKE8203,60:VPOKE8204,9
6

29L=3:R=1:FORI=0TO15:VPOKE14336+1,VAL(''

&H斤+MID$(''80DC620231FFDE8FO13B464B8CFE7B

F1",I¥2+1,2)):VPOKE760+1,VAL("&H''+NID$(P'

FEFEFEFEFEFEFEOOFEFEFEFEFEFEFEOO",I¥2+1,

2)):NEXTEPLAY"O8L64T255V15":E$=CHR$(27)

3mP=0:B=1:X=20:Y=13:A$=STRING$(31,95):F

ORI=0TO19:PRINTE$"Y"CHR$(33+I)rrl_"SPC(29

)''_":NEXT:PRINTE$''Y!''A$E$PrYSl''A$E$?｢YS;、

、、、'':PRINTE$''Y6(ROUND";R｢'LEFT'';L:FDRI=
1TOR:PRINTE$''Y"CHR$(32+I)'r+-｢E$"Y''CHR$(5

3-1)"5_'':NEXT

40_PCFIREC(a&HDOOO,&HDOO1,0):A=ABS(PEEK(

&HDOOO)-127):IFA>90THENY=Y-2:B=-B:P=1-P:

ELSEY=Y+.5:X=X+B

50PUTSPRITE1,(X-4,Y-4),15,P:C=VPEEK(614

4+(X¥8)+(Y¥8)32):IFC=32THEN40

601FC=96THENPLAY''EAEAEB'':R=R+1:PRINTE$?'

Y),GOAL"ELSEL=L-1:PLAYr'FEDCrr::IFL<1TH

ENPRINTE$"Y),GANEOVER":PLAY'｢AARAC｡?':COLO

R8:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

70FORI=0TO2000:NEXT:GOTO30
螺墨

回初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●1行の

表示文字数設定●ファンクショ

ンキーの表示禁止●録音領域確

保●緑と赤のブロックの色設定

四パﾀーﾝ定義
●目機数設定●ラウンド数初期

化●自機のスプライトパターン

定義●ブロックのキャラクタパ

ターン定義●PLAY文初期化

●エスケープシーケンス設定

このプログラムのウリであるように上から下へ水色の線を引

CALLPCMREC命令をきながら黄色い点が動いていく

使った｢音声｣での自機の操作は、ので、適当に音を出してみよう。

なかなか思うようには操作でき画面の端のほうまで線が行くと

ないので、どんな音ならうまく赤くなる。このとき自機は向き

いくのか悩んでしまう人がいるを変えるのだ。

かもしれない。そこで、どんな●注意すること

音なら自機の操作に影響するの投稿時の作品では、行10にあ

かがわかるサンプルリストを褐るCLEAR命令で文字領域し

載したので試してみよう。か確保していなかった。たぶん

これをRUNすると、写真の1画面をはみ出すので録音領域

■音の影響がわかるサンプルリスト

PCN-SNPL.FD7(ディスクには収録されていません）

10CLEAR20m,&HDOO9:SCREEN5,0:COLOR15,1,0

:CLS:DEFINTA-Z:SPRITE$(2)=''aha''

20Y=0:A(0)=0:LINE(0,0)､36,211),0,8F:LI

NE(218,0)､256,211),0,BF:PUTSPRITEO,(0,2
17），10，9

30_PCMREC(a&HDOOO,&HD901,0)fX=PEEK(&HDO
OO）－127

49LINE(127,Y)-(127+X,Y),6,,0REPUTSPRITE

0,(126,Y-1):Y=(Y+1)FIOD212:LINE(0,Y)=(255
,Y),1,,AND:GDTO30

初めまして。初投稿、初採用やっぱりこんな

ことってあるんだなあ。Mファン長い間読ん

でいてゲームはめったに作らない大ボケ野郎
です。このゲームはPCM機能を使っている

のでMSXEの入ごめんなさい。えっ、こん

なゲームやりたくないって。そんなこといわ

ずにターボRを買いましょう。今、寮にいる

のでプログラムは組めませんが、消えていか

ないように頑張ります。最後にざま－みさら

せ馬欠場。てぐてぐ愛知・17 歳
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CALLPCMREC

(、<配列変数名>～

の巳か所で｢、｣が不要。同様に、

文例欄の

CALLPCMPLAY

(@A,,S)

CALLPCMREC(@A,

’1）

の巳か所の｢、｣も不要だ。直し

ておこう｡(MORO)

の確保をなくしてしまったのだ

ろう。しかし、これはとても危

険な行為なので、録音領域の確

保は怠ってはいけない。

CALLPCMREC命令

では、配列変数への録音もでき

るので、わざわざCLEARし

なくても配列を使ったらどうか

と思い試してみたのだが、なに

ぶん担当者自身、使ったことの

ない命令だったので、マニュア

ルを見ながらやってみた。しか

しエラーばかりが出てうまくい

かない。おかしいので調べてみ

るとマニュアルの書式にミスが

あることが判明したo

ST､GT付属の｢BASIC

入門｣184ページ。書式欄の

CALLPCMPLAY

(、<配列変数名>～
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③｢あっ／」と叫んでみると、こんな感じの

グラフになる。端の赤くなっているところ

では、自機が向きを変えるのだ

SharpPencilの野望P
宇
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惨遊び方は36ページ肝汚刃2/2+VRAMB4Kby鹿島信二

ニメーション●芯を出した証明

●押した回数加算●回数表示●

芯を出しきったかどうかの判定、

出しきったら行巳でゲームオー

バー、まだの時は芯を表示して

行Bへ

回プﾚｲﾔー交代
●芯を1回以上出したかどうか

判定、出してないなら行曰へ●

変数初期化●BEEP音●プレ

イヤー交代●行Bへ

回ｹー ﾑｵー バー
●芯が落ちるアニメーション用

ループ開始●芯を表示●ループ

閉じ●メッセージ表示●時間待

ち●リプレイメッセージ表示

ﾛﾘプﾚｲ
●リプレイ（イシバシ）

識

…
”
鍔

。
》
灘

●
帽
蕊
一

コ
一

子
勢

』
二
一
■
が
尋
唖
電

〃
熱

９
．
余

丁
“
●
軸
《
《

垂
掲
“
峠

６
」
“
錐

軍
議

謹

一
琴
↑
》
鍵

C……1回以上ペンを押したか

どうかのチェック用

｜、J……ループ用

K…･･･押した回数用

N……芯の長さ用

P……プレイヤー順番用

ゲーム中に出てくる｢￥500｣とは何

か！？それはなんと、僕が買うシヤー

ペンの値段だったのだ／ただそれだけ。

だいたい太さが、直径1伽ぐらいで、

少し重いのを買う。値段が高いのにな

ると、800円から1000円ぐらいのもあ

る。中学のときに、友人に1000円のシ

ャーペンを見せてもらったことがある｡

しかし、彼は｢持ちづらい｣という理由

で、ビニールテープをぐるぐるまいて

使っている。いったい、何を考えてい

るんだろう．.｡････

鹿嶌信二東京・’5歳回画面作成］
●画面の色設定●画面モード設

定●ファンクションキーの表示

禁止●ページ設定●画面クリア

●シャーペンのパーツを描く●

シャーペンを描くループ開始●

シャーペンを描く●ループ閉じ

●カラー設定ループ開始●シャ

ーペンの模様を描く●カラー設

定●ループ閉じ●ページ設定

a画面作成E
●枠線を書く●変数設定●シャ

ーペンの芯の長さを設定●グラ

フィック画面をファイルとして

開く●メッセージ表示

aｹーﾑ開始
●プレイヤー表示●シャーペン

を表示する●スペースキーを押

せば行4でシャーペンの芯をだ

し、リターンキーを押せば行ら

でプレイヤー交代

囹芯を出す
●効果音●シャ－ペンを押すア

SHARPPEN･FD7

1COLOR15,1,1:SCREEN5:KEYOFF:SETPAGE,1:C

LS:LINE(1,19)－(5,13),19,BF:FORI=ZTO3:LIN

E(1,5)､6-1,16),11+I'BF;LINE(1,14)-(6-1,

78),11+I,BF:LINE(9,70+I2)､6,72+I2),1,

BF:NEXT:FORI=2TO7:LINE(0,53+I2)-(6,53+I

2),1:COLOR､8+1,1,1,1):NEXT:SETPAGE,0

2LINE(135,39)､149,53),14:LINE(54,24-)､

206,180),12,B:C=0:P=1:K=0:N=INT(RND(-Tエド1

E)x35)+15:OPENrrGRP:rrAS#1:PRESET(89,95):P

RINT#1,''¥500''

3PRESET(74,2m):PRINT#1,P''PLAYEROは蝋んPP:C

OPY(0,9)-(6,75),1TO(125,30),0:IFSTRIG(0)

THEN4ELSEIFINKEY$=CHR$(13)THENSELSE3

4SOUND7,53:SOUND8,15:SOUND8,0:COPY(0,0)

-(6,10),1TO(125,32),0:C=1:K=K+1:PRESET(1

35，55）：PRINT＃1，K''ガい":IFK=NTHEN6ELSEPSET(

128,105+K),12:GOTO3

51FC=0THEN3ELSEC=0:BEEP:IFP=1THENP=2:GO

TO3ELSEP=1:GOTO3

6FORI=106TO130STEP4:FORJ=16TO1STEP-9:LI

NE(128,1)-(128,1+K),JENEXTJ,I:PRESET(154

,20):PRINT#1,PPまけ!'r:FORI=0TO799:NEXT:PRES

ET(72,149):PRINT#1,"PUSHRETURNKEY"

71FINKEY$=CHR$(13)THENCLOSE#1:RUNELSE7

ORO、
一
／

壷

あしだ｡lgglだ/豐鯏臘職祷鰡鶏讃職畿聰噌聯瀞製瓢撫鯏舗効鷺嚇轆諺鶏57
出張所晴らしかった｡MSX-DOS用のﾕー ﾃｨﾘﾃｨー .ﾏｼﾝ語入門､ﾊー ドのｺー ﾅー など｡割



CALLMENUL EM コール･メニュー

MTRW両百刃，/2+RAM64KbyJP3TLC シ遊び方は37ページ

～に&HDGBB以降の16K/(

イトを転送する／スロットをも

とにもどす/BASIC/､

DDS巴～DBB7スロット

アトリビュートを計算するサブ

ルーチン

DOBB～DBFFCALL

MENUのメインプログラムと

なるデータ

■CALLMENU本体

409D～4GDFヘッダ

4919～49EBステート

メント名チェック

4GE7～49BG画面初期

化／タイトル表示

4GB1～4DABメモリ初

期化

4GAC～4147ファイル

検索／見つかったファイル名の

保存処理

414B～41BS画面作成

／画面表示

41BS～4275 C T R

L+STOPのチェック／キー

入力／カーソル移動の処理

4276～4EBBファイル

が見つからないときの処理

4EBC～4EDCサブルー

チン群

4EDD～4BSeタイトル

文や枠などのデータ

4BgB～4BS4カーソル

位置

4395～4BSB汎用ワー

クエリア

4BSA～5199検索され

たファイル名などが保存される

519A～54BA汎用ワー

クエリア

54BB検索されたファイル

数

D099～ファイル検索時に

使用されるワーク

＝-変数の意味’
A……ループ用、マシン語呼出

し用

|ﾛグﾗﾑ解画-
100～740REM文マシン語

データ

'000変数などの初期化

1010～1030REM文マシン語

を展開するマシン語サブルーチ

ンのアドレスを&HD4ZZに

設定／マシン語データ(MID

＄関数の中にあるもの)を&H

D4ZZから書き込む／マシン

語サブルーチンを実行

1140～1460REM文

1470CALLMENUのメイ

ンプログラムとなるデータをR

AMのページ1に転送するマシ

ン語サブルーチンのアドレス

を&HDgggに設定／マシン

語サブルーチンを実行／メッセ

ージ表示

'480～1490REM文

1500CALLMENUの実

行

このプログラムは、ユーザーサイドで設定の変更が可能になっていること

と、詳しい取扱説明薑をつけたことが評価されたのではないかと思ってお

ります。私事になりますが私は今年銀行に就職しまして、今日研修を終え

たばかりです｡4月20日から布施口支店(大和銀行)に行くことになってい

ます。近くにお住まいの方はいらしてください。暇そうにして名札に｢JP

STLC｣と書いてあるのが私でしょう(ほんまかいな)｡本当はシステム部
希望だったんですが、支店配属になってしまったのです。こうなった以上、

一流の金融営業マンを目指したいと思います。私は下記のネットに常駐し

ています。このプログラムについて何かご意見などがございましたらネッ

卜のフリートークのコーナーなど

にどうぞお寄せください。どちら

も無料、オンラインサインアップ

で会員になれる草ネットです。●

奈良ネット(07456-2-1632)奈良県

御所市●XLD－RRR(1296.26

MHZ)大阪府高槻市JPBTL－

C奈良・22歳

のテキストエリアを消費せずに

命令を増やすことができる。拡

張の方法については｢CALL

文を拡張する方法｣を参照。

■ファイルの操作について

このプログラムでは、ファイ

ルの検索にシステムコール(＆

HFS7口番地)を使い､選択さ

れたファイルのLOADやRU

Nには、BASICインタプリ

タの内部ルーチンであるNEW

STT(&H4B21番地/M

AIN)を利用している。

※『MSX巳テクニカルハンド

ブック』『MSXDatapa

ck｣(アスキ-)に詳しい。

■プログラム中のREM文につ

いて

REM文の中のメッセージを

参照して、REMを取れば、機

能を拡張することができる｡

■注意

①このプログラムは襄RAMに

常駐するので、裏RAMを使う

プログラムと一緒に使うことは

できないので注意が必要である。

e｢cALLMENu』のプログ

ラム(設定をするプログラム)は、

MSXを起動後、最初に実行す

ること。CALLMUSIC

やCALLKANJlを実行

HFC4B番地から巳バイトの

内容に示されたアドレス(RA

Mが32Kバイト以上の機種では、

通常&HBZZD)から格納さ

れている。

いちばん先頭には、テキスト

開始コード(&Hgg)というも

のがあり、次にリンクポインタ

と呼ばれる次の行の格納されて

いるアドレスに関する情報が巳

バイトあり、次に行番号が巳バ

イトあり、予約語、演算子、数

値は中間言語というものに変換

されて格納され、変数名、文字

列定数、REM文の中身につい

てはそのままキャラクタコード

の形で格納されている。そして

行の最後には､行終了コード(＆

H22)がある。

REM文マシン語とは、この

BASICの格納形式の特徴を

利用して、REM文の中にある

アスキーコードのデータを、簡

単なマシン語で高速にメモリに

書き込む方法である。

■CALL文の拡張について

ふだんBASICでは使われ

ないRAMのページ1(&H4

22国～&H7FFF)にマシ

ン語プログラムを置いて、CA

LL文を拡張するとBASIC

■展開用マシン語

D40D～D4S1REM文

マシン語データをBASICテ

キストから読み取り&HDZZ

g～に転送する

■転送用マシン語など

DDDG～DOOAメモリデ

ィスク機能を切り離す

DggB～DGB7RAMの

ページ1(&H4222～&H

7FFF)の部分のあるスロッ

トをさがす／見つかったスロッ

トに対応するスロットアトリビ

ュートテーブルに&HBZを書

き込みCALL文を拡張する

DGS臼～DO51スロット

を切り替えてRAMのページ1

を表に出す/&H42 2 2

■REM文マシン語について

BASICプログラムは､＆

58あしたは晴れだノ
出張所

【みんなのMSX市場拡大案そのe】なのに'988年6月号をさかいに超つまらない弗饒になったのである｡ユーザーはケーム潅志を望んでいたのだろう

か？MSXの環境には畑械子奇心を満たすものが欠けている。マシン語モニタ、アセンブラ､逆アセンブラを自分で打ちこんで使っている(使いこんでい
るかどうかは知らないが)。オレからいわせれば、今の初心者MSXユーザーはかわいそうだ｣。ううっ、手厳しいぜ。E＊
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マシン語解説

：補足 鍔審



｡秀淵
ー、

したあとでは、正常に動作しな

い。また、このプログラムにか

ぎらないが、CALLMUS

ICを実行したあとにメモリの

上限を変更する命令を含むプロ

グラムを実行すると、正常な動

作をしなくなる(これはCAL

LMUSICの特性)。

⑧CALLMENUによって

起動するプログラムがマシン語

を使用している場合も、同様に

正常な動作は保証できない。

④プログラムをCTRL+ST

OPで止めると、Syntax

e「「orが出る。これは、拡

張ステートメントプログラムを

終了するときに、HLレジスタ

の値をセットしていないからで、

ほかに実害はない。

⑤ヘッダの先頭に｢AB｣と書い

てあるが、この部分は0で埋め

ておいたほうがよい。この部分

はMSXのシステムが起動時

(またはリセット時)に参照して

スロットアトリビュートをセッ

トするためのものであり、「A

B｣はそこにROMが接続され

ていることを示す。だから、機

種によってはリセットして再起

動したときにシステムがROM

と勘違いすることがある。

(MSX命）

CAEn文を拡張する方法文■■

拡張ｽﾃｰﾄﾒﾝﾄを使用するときの要点につ

いて述べようと思う｡以下は拡張の手順である。

1．＆H4g1D~&H7FFF番地で動作する

ブﾛグﾗﾑを作る

巳．ヘッダデｰﾀを作る

B,RAMのページ1のあるｽﾛｯﾄを探す

4.スロツトアトリビユートを書き換える

5.ぺｰジ1をRAMにしてヘッダデｰﾀとプロ

グラムを書き込む

aぺｰジ1をBASlCのROMにもどす

なお､各手順についての注意事項を以下に示す

また､このプログラムについては､&HDggD番

地から＆HDgB7番地の部分を参考に研究して

ほしい。

<拡張ステートメント用ブﾛゲﾗﾑに関する注意〉
以下の3項目はブﾛグﾗﾑが最低おこなうべき

処理である。

a.＆HFDBS番地から格納されている拡張ス

テートメント名が自分の処理すべきものか調べる

b,もし自分の処理すべきものでなければ、HL

レジスタの値をここに処理が移るまえのものにも

どし､cyフラグをｾｯﾄしてﾘﾀｰﾝする

C,自分の処理の終了後、HLﾚプｽﾀに自分が

処理したｽﾃｰﾄﾒﾝﾄの次のテキストアドレス

を代入して､cyﾌﾗダをﾘｾｯﾄしてﾘﾀｰﾝ

する

巌注はじめのHLレジスタの内容は拡張ズテー

トメント名の次のﾃｷｽﾄｱドﾚｽを示している

くヘッダデータ〉

このような拡張ｽﾃｰﾄﾒﾝﾄの約束とし

て､＆H4ggg番地から＆H4ggF番地には

ヘッダデｰﾀを置くことになっている｡&H4G
G4番地から巳パｲﾄに拡張ステートメント処理

ルーチンの開始アドレスを書いておき、あとはG

で埋めておけばいい｡例えば､＆H4D1g番地か

ら始まるのならば､&H4g臼②番地から

、②gGgggg

lg4gggGg

B の D g g g e g

g e 囚 臼 g o 回 g

<RAMのページ1のあるスロットの探し方〉
RAMのページ1がどのｽﾛｯﾄにあるかはD

iskBASlCのワークｴﾘｱの＆HFB4

E番地の内容を見ればわかることになっている。

そこにあるデｰﾀは､図1のような意味を持つ。
ただし、RAMのページ1が存在しない機種では

意味のない値が入っている。そのような機種では

調べたいスロットから値を読んで、その値の全ビ

ットを反転して書き込み、再び読んで書き込めた

かどうかを調べる方法しかない。もし書き込めれ

ばRAMと判断する。なお､書き換えた値を元に

もどしておかなくてはならない。

<スロットアトリビュート〉

RAMのページ1がどのスロットにあるかを調

べたら､次の計算式で得られた番地に&HEgを

書き込む。こうするとそのｽﾛｯﾄの拡張ｽﾃｰ

ﾄﾒﾝﾄが使えるようになる。

計算式:＆HFCCg+基本ｽﾛｯﾄ番号＊16+

拡張スロット番号＊4＋1（ページ番号）

<その他〉

ﾒﾓﾘヂｲｽｸは、裏RAMを使うために､拡

張ｽﾃｰﾄﾒﾝﾄのプログラムを壊してしまう恐

れがある。これを防ぐためにﾒﾓﾘﾃｲｽｸを切

り離したほうがよい。ﾒﾓﾘデｨｽｸはサブRO

Mのｽﾛｯﾄアトリビュートのピｯﾄ5をｸﾘｱ

すれば、メモリディスク関連のCALL又は使え

■スロット操作の役に立つBIOS

※この3つのBlOSは､呼ばれると割り込みを禁止Lへ実行後も騨壌しない。なお、スロットの

指定方法は下図参照．

■図1スロット情報の見方
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名称(ﾗぺﾙ）

RDSLT

WRSLT

ENASLT

説明

アドレス

内容

変化するﾚジｽﾀ

アドレス

内容

変化するﾚヅｽﾀ

アドレス

内容

変化するﾚジｽﾀ

＆HOOOC

Aレジスタ．て指定されたスロットのHLレジスタで示

された番地の内容を読み取り、Aレジスタに返す

AFBCDE

＆HOOl4

Aレジスタて指定さ

された番地にEレジ

れたスロ

スタの値

ン卜のHLレジスタで指定

を書き込む

4FBCD

＆HOO24

Aレジスタ君詮されたスロットのHLレジスタ・卜付2

ビットで示されたスロットを表に出す(使用可能にする）

すべて

~－T~[二一墓本ｽﾛｯﾄ雷号(0~s）
拡張スロット番号(0～B）

拡張されているときは，

※SUB-ROMのスロット情報は､＆HFAF8番地に、MAIN-ROMのスロット情報は、＆

HFCCI番地に同じフォーマットて書かれている。

b7b6b5b4b3b2blbO



一~醸跳ね返り;瀞和
灘ゞ 溌鐵識､,鱗･章.蕊

i"f;ﾐ級:堂
ﾄ『．乏

灘
｜′

§・・
1．L‘，

ドホツ･羅督画画2/2+RAM8Kby擬本俸ゞ塾一 ’し遊び方は37ページﾄバ
ー

1 ’
の壁の設定・表示●スコア判定

→【判定があれば】壁の向きの設

定、表示

四壁反転
●トリガー入力判定→【入力が

あれば】壁の向きを変える

四点移動
●スコア表示●壁表示サブ(行

90)呼び出し●点の移動･表示●

ケームオーバー判定-ｳ【点が枠

から出ていれば】効果音／行20

へ飛ぶ

四跳ね返り
●点と壁との距離計算●点と壁

との衝突判定→①【衝突してい

なければ】行50へ飛ぶe【衝突

していれば】効果音／衝突した

壁の番号計算／点の跳ね返る方

向計算／点の方向更新／衝突し

た壁が水色かの判定→①【水色

であれば】スコア加算／行40へ

飛ぶe【白なら】行50へ飛ぶ

皿壁の向き設定サブ
●各壁の向きを乱数により設定

四壁の表示サブ
●各壁の向き(パターン番号)を

それぞれのスプライト面に設定

→スプライト属性テーブルへ直

接設定●もとの処理にもどる

(MORO)

プ腫

ひと変数の意味二

｢頁プﾗｲﾄ座標
X、Y……点の座標

rその他の変数

変

僕は、今まで｢選考会落ち｣になったことがありません。すべて、「採用｣か

｢問題外(選考会すら行かない)｣で、選考会で落ちたということがありませ

ん。なぜでしょうか。しかし、今回あたり自分でいいと思っていた作品な

のに通知が来てないものがあるので、それが選考会落ちになっているかも

しれません。ところで、最近『投稿ありがとう｣のFM音楽館やゲーム制作

講座の橋にr柄沢和明｣という名がしばしば出てきますが、彼は僕の中学時

代の同級生です。以前彼が作曲し、プログラミングした曲を聴いたことが

ありますが、それを聴いたかぎり、彼の採用への道は遠いと思われます。

(ちなみにこの段落は書くことがなかったから書いただけ)最後に、他誌の

ことですが、Mマガが5月号をもって月刊ではなくなってしまいました。

買いだしたのはMフアンより後でしたが、ムックになってもがんばってほ

しいと思います。坂本伸幸群馬・15歳

C･･…･水色の壁の番号

F……点の移動方向→右から時

計回りに0～Sの値

｜…･･･ループ用

M･･…･点の跳ね返る方向

M(n)……各壁の向き－，は壁

の番号。値が0なら右上がり、

1なら右下がり

P･…･･スコア

Q……点と衝突した壁の番号

S……点の移動速度

V、W……点と壁の距離

Z……スプライト属性テーブル

のアドレス(定数の6914)が入る
渦功””息

"栂|ブﾛグﾗﾑ解説説ム

、初期設定
●変数を整数型に宣言●画面の

色設定●画面モード、スプライ

トサイズ設定●1行の表示文字

数設定●ファンクションキーの

表示禁止●画面枠の色設定●画

面枠の表示位置指定(乱数初期

化)●画面枠表示●右上がり､右

下がりの各壁のスプライトパタ

ーン定義●点のスプライトパタ

ーン定義●壁のスプライトの表

示位置と色指定

四四ｹーﾑ前設定
●スプライト属性テーブルのア

ドレス設定●壁の向きの設定、

表示サブ(行80)呼び出し●点の

座標、方向設定●スコア初期化

●ゲーム開始入力待ち(スティ

ック入力)●点の移動速度設定

四水色の壁表示
●水色の壁を白にもどす●水色

60あしたは晴れだ/》
$張所を

HANEKAER.FD7

10DEFINTA-Z:COLOR15,12,12:SCREEN1,1gwID

TH12:KEYOFF:VPOKE8210,17:LOCATERND(-TINE

),6:PRINTSTRING$(144,144):FORI=ZTO7:VPOK

E14336+1,2'､I:VPOKE14344+1,2'､(7-1):NEXT:S

PRITE$(2)='｢*":FORX=0TO2:FORY=0TO2:PUTSPR

ITEX+Y3,(Xx32+88,YH32+55),15:NEXTY,X

20Z=6914:GOSUB86

30X=16:Y=16:F=0:P=0:FORI=0TO･1:S=STICK(0

):I=-(SWIOD4=3):NEXT:S=4-(S=7)¥4

40VPOKEZ+1+C4,15:C=RND(1)9:VPOKEZ+1+C

x4,7:IFPNODS=4THENGOSUB80

501FSTRIG(6)THENFORI=6TO8:N(I)=1-N(I):N

EXT

60PRINTCHR$(11)P"テこﾉ"SPC(5):GOSUB90:X=X+

(F=2)S-(F=9)xS:Y=Y+(F=3)xS-(F=1)W:PUTS

PRITE9,(X+80,Y+47),10,2:IFX<00RX>960RY<m

ORY>96THENBEEP:GOTO20

70V=X-16:W=Y-16:IFVNOD320RIJMOD32THEN50E

LSEPLAY"V15SZF1150006A8'':0=(V羊32)+(W¥32)Jf

3:N=F1(Q)/2-1:F=(F-(FNOD2)WI2+4+N)NOD4:I

FC=QTHENP=P+1:GOTO40ELSE50

80FORI=0TO8:W1(1)=RND(1"2:NEXT

90FORI=ZTO8:VPOKEZ+Ix4,WI(1):NEXT:RETURN
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【みんなのMSX市場拡大案その⑦】そんな無里をするよりも、ファミコンのrメタルスレイダー』や｢ダービースタリオン｣のようなおもしろいゲームが
あるのだから、もっとスペックの近いマシンやMSX独自のケームを増やしたほうがいいんじゃない｣。この提案は、「だれも力遊びたくなるようなケーム

をMSXだけで発売する｣という拡大案よりはるかにドライだ。フフフ、次は井上博登クン(愛知県・’7歳）の拡大案の奥の手だ。→
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プ①閉じ／ゲームオーバー表示

／行190呼び出し／リプレイ

180スコア表示サブ
レベル表示／スコア表示／八イ

スコア表示

190入力待ちサブ
トリガー入力待ち

（イシバシ）

色設定

30画面作成1
画面消去／ループ①開始、タイ

トル表示、ループ①閉じ／メッ

セージ等表示／地面表示

40画面作成巳
画面上のライン表示／変数初期

化／行180呼び出し／メッセー

ジ表示／行'90呼び出し

50ゲームスタート
レベル計算／行'80(呼び出し）

／メッセージ表示／効果音／1

個目の缶表示／時間待ち／メッ

セージ消去／変数初期化

60変数初期化
缶の速度、X、Y座標初期設定

／缶のY座標判定

70缶の移動
缶のX座標計算／画面の右から

はみ出したら、左から現れる

80缶の表示
缶の表示／スペースキー入力判

定、押されていなければ行70へ

90缶を置く
缶を置いたときのY座標／缶の

表示／トリガー入力待ち／置い

た缶の座標変数受け渡し／缶が

乗っていなければ行140へ

100倒れるかの判定
缶が傾きすぎたら行140へ

110スコア処理
スコア加算／行180呼び出し／

置く缶の高さ加算／ラインまで

積んでなければ行60へ

120クリア処理1
クリアしたら効果音／缶消去／

レベル表示／ボーナス表示／ボ

ーナス加算／行180呼び出し

130クリア処理皀
行190呼び出し／ボーナス表示

消去／行50へ

140缶が倒れる1
ループ①開始、缶の速度設定、

ループ①閉じ／タイマー変数初

期化／効果音

150缶が倒れる巳
ループ①開始／倒れる缶の位置

計算／缶が地面に付いたかの判

定

160缶が倒れるB
缶表示／ループ①閉じ／巳秒以

内なら行150へ

170ケームオーバー
／ループ①開始、缶消去、ルー

源プﾗｲﾄ座標
W･･….置こうとする缶の速度

X･･…．置こうとする缶のX座標

Y……置こうとする缶のY座標

Z･･…置こうとする缶の高さ

M(n)･･･…倒れる缶のX速度成

分

N(n)……倒れる缶のY速度成

分

u(n)．．…．倒れる缶のX座標

V(n)……倒れる缶のY座標

炉落の他の変数
A、A$、B……汎用

H……ハイスコア用

｜……ループ用

L……レベル用

O……傾き具合

S･･････スコア用

プ値ゲラ
ひとこと

ど－も、はじめまして。Y.Kです。一応初投稿で初採用ってやつです。と

ころで一緒に送った｢はいぱあしんけいすいじゃく巳十｣はボツつたんでし

ょうか。じつはそっちがメインでこっちはオマケのつもりで約1日で作っ
たので、まさか採用されるとは｡§確かに妹(テストプレイヤー)のウケは良
かったんですけどね。話は変わって、私は今(4月'4日現在)ピカピカの大

学1回生です。ｸﾗプにでも入ろうかと思っているのですが､なにせ工業

大学なんでパソコン関係のクラブが数クラブあって迷っています。中には

XSBKの21MHZ化などとおもしろそうなことをやっている所や、大学

生協で展示しているXBBKXVIでCGのデモ(これがポリゴンでグリグ
リ動いていてすごい／)をやっているところもあってなかなか決められな

い状態です。それでは、またお会いできる日があったら(？)。

|ブﾛグﾗﾑ解説’解ブ ム

10初期設定
画面モード、スプライトサイズ

設定／ファンクションキーの表

示禁止／表示文字数設定／画面

の色設定／変数の型盲＝／カー

ソル移動／メッセージ表示

20初期設定巳
パターンデータループ①開始、

缶のパターンデータ作成、ルー

プ①閉じ／缶のスプライトパタ

ーン定義／ループe開始、文字

を加工、ループe閉じ／地面の

K大阪・17歳Y
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『~ﾃｷｽﾄ座標
V(n)、W(n)"…･プレイヤー

の最も右下のパワーシンボルの

位置→巳一nがプレイヤー番号

｢宅の他の変数
A……ダメージ／一時変数

A$、B、B$、C、C$、D

＄、E$、K$、R……一時変

数

C$(n)．．…･カード表示用文字

列（0：戦砲、1：防御、巳：工

作､B:機関砲､4:強化､5:

自爆､B:修理､7:狙撃､B:

敵4のカード隠ぺい用）

D、E、｜、J、L……ループ

カウンタ

F･…･･右側の戦車のパターン番

号兼カラーコード

G……コンティニューのための

変数V退避用

G(n)……プレイヤーのG.P

=bn+1がプレイヤー番号

J(n)……n=4のとき1、ほ

かは0(敵4の判定用）

K……プレイヤー数－1

0(n)……手持ちカード(nが

0～4はプレイヤー1，5～g

はプレイヤー巴）

P(n).……プレイヤーの防御中

フラグ。言い換えると壁の有無

（1，0）→n+1がプレイヤー

番号

Q$……砲弾キャラ(戦砲･機関

砲･狙撃サブの入力パラメータ）

S…･･･スティック入力値

U$……壁キャラまたは空間キ

ャラ(壁の表示･消去サブの入力

パラメータ）

V……戦闘中の敵番号(0～4）

X……選択したカードのｲｳ置番

号(プレイヤー1の場合0～4、

プレイヤー巳の場合5～g)

Y……コンティニューのための

変数F退避用

Z……BGMカウンタ(どのル

ーチンのBGMを演奏するかを

表す）

辰ﾌﾗｲﾄ面番号
0：爆煙

1，巳：プレイヤー1の戦車

（0，1はエンディングデモにも

使用）

B、4：プレイヤー巳またはコ

ンピュータの戦車

13：カーソル(プレイヤー1、巳

用）

'4：コンピュータのカーソル

｢胃プﾗｲﾄバﾀーﾝ番号
0：爆煙

1，巴：プレイヤー1

s、4：プレイヤー巳、敵0

5、B:敵1

7，B:敵巳

g、’0：敵B

11，12：敵4

13：カーソル

プログラム解説
10～40プログラム初期化

10～20文字領域・マシン語

領域確保／画面初期化／整数

型官三/USR関数定義

30～40マシン語書き込み／

スプライトジェネレータテー

ブル・パターンジェネレータ

テーブル設定／カード表示用

文字列の作成／画面初期化

50～80ゲーム初期化

50～60カラーテーブル設定

／タイトル表示

70～80プレイヤー数選択／

変数初期化／画面消去

90～'40次の敵の初期化

90～'00変数初期化／画面

消去

定／背景表示

130～'40戦車登場／カード

を配る／パワーの表示／見出

し表示／変数退避

150～180カード選択

150～'60コンピュータフェ

ーズの判定

170カーソル移動／トリガ

ー判定

180BGM処理

190～400コンピュータの選択

’90～200壁があれば消す

210戦車の種類による分岐

220～260各戦聿の戦術によ

る分岐

270コンピュータのカーソ

ル表示サブ

280ループの終わり

290～400各戦術(行動)の可

否判定

410～520各カードの処理

410～420壁があれば消す

430カードの種類による分

岐

440戦砲

450防御

460工作

470機関砲

480強化

490自爆

500修理

510パワーシンボルを描く

サブ

520狙撃

530～540戦砲・機関砲の処理

サブそのB

550狙撃の処理サブそのS

560～590BGM処理

600～630戦闘終了その巳

600～610勝者表示／スプラ

イト消去／効果音

620トリガー待ち／ふたり

プレイ判定

630クリア判定／コンティ

ニュー判定／ケームオーバー

判定

640～680サブルーチン

640～650壁があれば消す

660壁の表示・消去

670攻撃の可否判定

し遊び方は39ページ

680戦闘終了時デモ

690戦闘終了その1

700～730サブルーチン

700効果音

710効果音

720戦砲･機関砲･狙撃の処

理その巳

730効果音

740フエーズの終わり(カード

の補充／効果音／変数の更新・

初期化）

750～780サブルーチン

750戦砲･機関砲･狙撃の処

理その1

760カードを配る

770砲弾を消す

780BGMカウンタ初期化

790～810クリア

790～800メッセージ表示／

デモ／効果音／ディレー／ス

プライト消去／メッセージ表

示／効果音

810トリガー待ち

820～990データ

820～910マシン語プログラ

ム／スプライトジェネレータ

テーブルデータ／パターンジ

ェネレータテーブルデータ

920～930カード表示用文字

列

940～960タイトル

970見出し表示用

980勝者表示用

990エンディングデモ用

’＝-．マー･ガー才--ーl:：,菖謂h■lU"-．－－．－．

■▽云吟

DZFB～D1ZE

スプライトジェネレータテーブ

ル・パターンジェネレータテー

ブル設定

！E麺ﾛ＝
’

行540の｢THENSg2｣を

｢THENRETURNS

gg｣に直した。

行550の｢GOTO74Z｣を

｢RETURN｣に直した。

62あしたは晴れだ/製柳瀬潔壽鰡撫霞競騨繍堪駕童腰鯨急糊卿鯆欺蕊窟笠
出張所ﾕーﾀという言葉はなくなりつつあります(あったとしてもそれはMSXではない｡PC98やX68K､FM-TOWNSになっている)｡=b
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ため、パターン番号を指定しな

いと、いったんクリアした後で

は、他のスプライトパターンが

表示されてしまう。

REM文中にスペリングミス

と思われる箇所がいくつかあっ

たが、そのままにしてある。

(ANTARES)

図ひさしぶりに作った
行6700｢ELSE74Z｣を

｢EL S E R E T U RN7

49｣に直した(以上いずれもO

utofMemoryエラ

ーを防ぐため)｡

行680の1行目のPUTS

PRITE文および行750の巴

行670の｢ELSE74Z｣を

｢ELSERETURN7

42｣に直した(以上いずれも

OutofMemoryエラーを防

ぐため)｡

プログラマ

ひとこと

力

はじめまして｡MSXから長い間はなれており、ひさしぶりに作ったもの
のひとつだっただけに喜びはより大きいものです。さて、これを作りはじ
めた当初は、部門が画面制だったので、少々無理に

N画面にしようとしたためプログラムが見にくくな
っています｡BGMは､当初マシン語を使っていまし

たが、長くなるのですべて削って多少難ありでも簡
単なPLAY文だけにしました。思考ルーチンは

少々幼稚っぽいような気もしましたが、直しても長
さはそう変わらないし簡単だし面倒くさいのでその

ままにしました。カードの種類は、当初、巳倍あっ

たのですが、だんだん削ってこれだけになってしま

いました。T.Aoki兵庫・19歳
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行950以降にあるチェッカーフラグはCHRS（254）です｡画面

では空白と区別がつきません｡

あしたは晴れだﾉ麹獣窯鰊露鳶慨鰡濟淵職識駕y就宇鯉縦淵鰯綴辮ﾐ溌鯉63
串張所という考えがあるのかもしれません｡確かにこういう機能がほしい､という要望があったと思います｡割
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II画画2/2+RAM32KbyToxsoft 伝遊び方は40ページ伝遊び方は40ページ

SC#……スコア

ST……横移動フラグ

T$(n)……タイトル表示用

X、Y……移動後の落下カード

位置(網外と網内とで座標系は

異なる）

Y$……1つの行または列の各

カードコードを文字コードとし

てつないだ文字列(USR1の

引数）

Y$(n,m)……役nの略称

(m=0:列の役に対する横書

き略称、1：行の役に対する縦

害き略称）

YH……役表示サブの入力パラ

メータ（0：列、1：行）

YK……1つの列または行の役

Z･…･･カード落下速度決定用カ

ウンタ(増分は登場カード数.横

移動の有無によって決まる）
－ －

|ﾛグﾗﾑ解説
10～80プログラム初期化

’0～20文字領域・マシン語

領域の確保／整数型官＝／配

列宣言／画面初期化／プログ

ラム定数設定／お待たせメッ

セージ

30プログラム定数の設定

40～50マシン語書き込み／

USR関数定義／太文字処理

／パターンジェネレータテー

ブル・カラーテーブル設定

60ベスト5初期化

70カード表示文字列の作成

80役名表示文字列の作成

90～130ケーム初期化

90～100タイトル表示／ト

リガー待ち／画面クリア

110乱数初期化／変数初期

化／カードマップ初期化／次

のカード決定／効果音

120～130ゲーム画面表示

'40～'90カード落下(網外）

140～150次のカードの決

定・表示／変数初期化／スコ

ア等表示

’60移動前のカードを消す

170移動後のカードを表示

180トリガーオンのとき[落

下中のカードを入れ替える／

効果音］

190落下速度決定用カウン

タ更新／落下判定／網内に入

ったか判定

200～250カード落下(網内）

200～210ゲームオーバー判

定

220変数初期化／網外カー

ド消去

230落下カード表示／座標

更新／落下終了判定

240～250それぞれの着地判

定と移動・表示

260～300役判定

260～270列・行の役判定と

表示(倍率の計算と表示を含
十、、

q_】ノ

280役ができたか判定／効

果音終了待ち／列について役

ができたカードの消去

290～300得点計算・表示／

行について役ができたカード

の消去／消した跡への落下／

網内カード表示更新／役名消

去／スコア更新

310～350ケームオーバー

310～330効果音／ケーム領

域クリア/｢GAMEOV

ER｣表示／音楽終了待ちと

キーバッファクリア／画面消

去／ベストらの更新

340～350ベストらの表示／

トリガー待ち／トリガーオフ

待ち

360～450サブルーチン

360～370網内カード再表示

380スコア等表示

390～400行について役がで

きたカードを消した跡への落

下

410～420次のカード決定

430次のカード表示

440役判定

450役表示

460～830データ

460～610パターンジェネレ

ータテーブルデータ

620～630力ラーテーブルデ

rカード
カードのスーツをS(0～Bで

順にスペード･ハート･クラブ．

ダイヤ)、位(A～Kの順に0

～12)をKとすると､カードコー

ドはS×16+K｡

『~役
0……無役

1……1ペアl

巳……Eペア

B……Bカード

4……ストレート

5……フラッシュ

B……フル八ウス

7……4カード

B……ストレートフラッシュ

曰……ロイヤルストレートフラ

ッシュ

に蝉鋤哀味〆？］
A、A$、□＄、NO、N1、

R、S$……一時変数・ダミー

BO#……1回分の倍率および

役の有無スイッチ(1：役なし、

E以上：倍率)／1回分のスコ

ア／ボーナス

c(n,m)……網領域のカード

マツプ(64：空白）

C$(n)……カード表示用文字

列

CO、C1……落下中のカード

CA……のべ登場カード数

E$･…･･エスケープシーケンス

用

｜、J、K･･…･ループカウンタ

K(n)……各行･列の役(n=0

～4：列、5～S:行）

MX、MY……網外の移動前の

落下カード位置

N(n)……次のカード

N$(n)……ベストらの名前

S･…･･スティック入力値

S#(n)……スコアベストら

、

勺

ブ

変数 意味

海外MSX例ﾘー 陀ぱほしい
プねグラマから

ひとこと

MSXは世界統一規格のコンピュータで、MSXの約半数は海外にあるそ

うです。最近日本のMSXは元気がありませんが、外国ではどうなのでし

ょうか。世界中にMSXがあるということは、フアンダムのゲームも世界

中で遊べる(海外版MSXでは仮名は英字に、PRINTUS!NG文の＆は

／、＠は＆に、等の変更が必要)ということです。自分の作ったゲームが全

国十数万人の読者に遊んでもらえるだけでも嬉しいのに､世界中の人(投稿

ありがとうを見ているとドイツやアメリカからもきている)に遊んでもら

える(98等では不可能だと思う)なんてこのうえない幸せです。昔のM○ガ
のようにMファンでも海外MSXのリポートをしてほしいものです。とこ

ろでToxsoftのすべてがわかるｿﾌﾄができました｡上高B－gにいる

ので、直接声をかけてくれればタグであげます。なおイラストは妹が描き

ました。TDxsoft三重・17 歳

（

仁

64あし冨艫#'だﾉ黙割騒畷霧鯉撫雑蕪蕊筆懸嚇獣認識弾洲隙職艸鯲
出甕所まり､この価格でも(非常に高くても)借金をしてもいいからほしいと､開発者自身が自信を持ってそういえるMSXを開発してください』｡→



スのことを考えても、すべて宣

言してあるほうが改造しやすい

のだ。

REM文が多いのも良い。

ところで､「1つのFORに巳

つのNEXT｣というのを多用

しているが、これが許されるの

は､たぶんMSXBASICだ

けなので､やめたほうがいい(特

に、行410～420)。

また、スコア等の表示で見出

しの表示とデータの表示とを完

全に分けてしまっているが、効

率を追求するとわかりにくくな

るところでは、効率を追求しな

いほうがいい。

一方､行290の終わりのほうと

行300とは、ほとんど同じだ。ス

イッチを使えば簡単にまとめる

ことができる。

(ANTARES)

の改造を施せば、見なすように

なる。

行780の後半のrBSZDB

Z｣を｢SEZEZg｣に変更

行800の後半の｢EggBSE

ggCg｣を｢CAS7CEZZ

ZZ｣に変更

行820の終わりの2の並びを

｢BA1BCBB7EBEZB

EBsCg｣に変更

以上の改造法はリストAを参

照。リスト中の赤い文字が変更

されたデータ(行番号を除く)。

引数文字列を16進数と見なして

DEBB、DEB4が示すアド

レス以降に格納

一夕

640～820マシン語データ

830タイトルデータ

鳶

●USRZ(初期化）

C112～C1EC

－種の太文字処理

C1ED～C14C

パターンジェネレータテーブル

設定
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カラーテーブル設定

●USR1(役判定）
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度数分布表の作成
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●USRE(データ書き込み）
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シュ系でない、4：フラッシュ
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位が連続している枚数(5なら

ストレート系）
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DESB～DES4

データの格納アドレス
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点は、とても良い。他の投稿者
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せずに配列を使えるのは便利だ

が、時としてバグの温床になる

ことがある。また、メンテナン
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19’升骨骨［CROSS25コ1992Toxsoft骨升升

20CLEAR29gO,＆HCO99:DEFINTA-Z：､INC(4,4）,

Y＄（9，1），C＄（65），N（1），S＃（4），N＄（4），T＄（9），K（

19）：SCREEN1，0，0：COLOR15，0，0：wIDTH32：KEYO

FF:E$箒CHR$（27）+''Y''9PRINTE$'r+,WAIT”

30s＄＝CHR＄（29）＋CHR＄（29）＋CHR＄（31）：C＄（65）＝

””＋S＄＋'’”：C＄（64）＝”××”＋S＄＋'『×X'’

40FORI＝OTO52：POKE＆HDEBg＋1，VAL（厨＆Hr'＋HID＄

（'r2A33DED5DDE1DO4600DD5E91DD5602C8381A13

D630FE1g38Z2D607878787874F1A13D630FE1038

02D687B1772310E22233DEC900CB‘，，I針2＋1，2））：

NEXT：DEFUSR2＝＆HDEO9

S0FORI＝OTO35：REA、、$：、＄=USR2(D$):NEXT:DE

FUSR＝＆HC119：DEFUSR1＝＆HC236：A＝USR（6）

6BFORI＝gTO9：READT＄（1）：NEXT：FORI＝BTO4：N＄

(1)＝,'TOSHINASA”;S＃（1）=5206-1労1069:NEXT

76FORJ=gTO3gFORI=OTO12音K=JNOD2:C$(I+J番1

6）=CHR＄（128+I+K碁32〕+CHR$(145十K饗32)十S$十CH

R＄（146＋K骨32）＋CHR＄（141＋J＋K骨32〕：NEXT1，J

B9FORI=1TO9:Y$（I,0）＝N1,＄（耐1P2P3CSTFRFH4

CSFモt，”，I外2－1，2）：NEXT：FORI＝1TO9：Y＄（1，1）＝M

ID$(''123SFF4Sﾕ耐,1,1)+CHR$(29〕十CHR$(31）+N

1，$(''PPCTRHCFﾖ両,I+1,1）:NEXT

90,鈴蕎升タイトル＆スタート暑骨骨

160CLS:FORI=gTO9:LOCATE6･I+5:PRINTT$(1)

：NEXT：FORI＝OTO19I二一STRIG（B）一STRIG（1）：NEX

TgCLS

119R＝RND（一TINE）:CA＝6:BO＃=e5SC#＝2:､N（9）=6

4：N(1)＝64：FORI=9TO4:FORJ=gTO4:C（I,J）=64:

NEXTJ,I:GOSUB410：PLAY''T120SN10006L1604CE

OFEGBO5C''，''T12ZV12L1605CEDFEGBO6Cr’

120FORI=1TO21:LOCATE3,I：PRINT,,ｽ'，STRING$

（19，28=（I=21）卦161〕'『ｽ'':NEXT:FORI=11TO22:L

OCAT E4，1：PRINT穴…” & N E X T

130PRINTE＄CHR＄（34）”2［CROSS25］''E＄，'％2CA

RD,'E＄"'2BONUS，rE$斤骨2SCORE叶E$‘'－2HI-SCORErrE

5"16リワワワワル"E$''22NEXTﾗﾗ岬E$齢36ﾗﾗ〃E

$"46ﾚｳﾜﾜﾜﾛ',:GOSUB386gGOSUB439

146，判餐畏メイク骨骨骨

150CO=N（B）：C1=N（1）：GOSUB410：GOSUB430:Y=

6:X=1:Z=9：門X＝X:NY＝Y:CA＝CA+1:GDSUB386

1601FNY<>YORNX〈＞XTHENLOCATENX畳2＋4，NY署2+

1:PRINTC$(65）CHR$（38）C＄（65）

179NX=X:NY＝Y:ST＝0：LOCATEX長2＋4,Y骨2+1EPRI

NTC$（C6)CHR$（30）C$（C1):S=STICK（9）ORSTICK

（1）：IFS＝3ANDX〈3THENX＝X+1:ST=1ELSEIFS二7AN

DX>OTHENX=X-1:ST=1ELSEIFS=STHENZ＝896

180エPSTRIG(9)+STRIG（1）THENSNAPC9,C1:PLA

Y伽O4G"，''05C":FORI=－1TOOgl=PLAY（6）:NEXT

199Z=Z一(CA骨2十40）骨（ST二9）:IFZ>B69THENY=Y十

1；Z二0；IFY＝5THEN210ELSE166ELSE16g

280，舛升骨カート承ﾗｯｶ耗特替

恥
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桜遊び方は38ページ

表示位置指定用GML

R$……ケームオーバー時給料

合計表示位置指定用GML

S$……スペース9個(メッセ

ージ消去用）

U……スプライトアトリビュー

トテーブルアドレス

V……クリアに必要な最低ビー

ル量

W……給料合計÷l0

Z･･…残りのクリアすべきジョ

ッキ数(一時変数）

反ﾗﾗｲﾄ面番号
0：追加ビール舅ケージ(パタ

ーン番号も同じ）

1～S:オーダージョッキ(パ

ターン番号は1）

=m=1グﾗﾑ解説’
10～50プログラム初期化

10画面初期化／乱数初期化

／整数型言言／配列宣言／配

列データ読み込み／プログラ

ム定数設定

20スプライトパターン設定

30～40ページ1にジョッキ

とこぼれた泡表示用の円を描

く

50変数初期化／プログラム

定数設定／効果音

60～701日の初期化

60スプライトアトリビュー

トテーブル設定／変数初期化

70アクティブページを戻す

／画面クリア／インジケータ

ー表示／装飾表示／給料合計

更新(ボーナス)／給料等表示

／効果音

80～'00次のジョッキの初期

化

80オーダージョッキが0の

とき［退場させるオーダージ

ョッキの表示(インターバル

割り込みの定義を含む)]／追

・加ビール量ゲージに対応する

追加泡量データ

90ジョッキの表示とクリア

したオーダージョッキの退場

’00変数初期化／給料等表

示／インターバル割り込み許

可

110～'50メインループ

’'0トリガー判定

120～130トリガーオフのと

き(試行終了判定､｢あふれた」

判定を含む）

140トリガーオンのとき

150追加ビール舅ゲージの

減衰と表示

'60～1701個クリア

160クリアジョッキ数更新

／残り計算／給料計算／1日

クリアしてないとき［給料等

表示／オーダージョッキ有無

判定］

170日付更新／クリアジョ

ッキ数初期化／給料等表示／

効果音／ディレー

180～200ミス

180ビール舅不足のとき

190あふれたとき

200給料等表示／給料合計

の判定

210～220ケームオーバー(ウ

ィンドウ表示／メッセージ表示

／効果音／トリガー待ち／リプ

レイ）

A……泡舅

A(n)……追加ビール量ケージ

nに対応する追加泡量(トリガ

ーオフのとき）

B……ビール量

C……追加ビール量ゲージの色

の基本値(トリガーのオン･オフ

によって決まる）

、、K、M、R、T、X、Y……

一時変数

D$･･…･日付(日数）

E……追加ビール量ゲージが0

のとき、すぐにはクリア判定し

ないためのカウンタ

H……その日のクリアジョッキ

数

G……オーダージョッキ数

｜、J…･･･ループカウンタ

L･･･…総試行ジョッキ数

M$…･･･給料等表示サブの入力

パラメータで、表示するメッセ

ージまたは見出し

N……日付(日数）

N$……「きゅうりよう」

P……1試行に対する給料

P$……日数表示付置指定用G

ML

Q……追加ビール量ケージの値

(4分の1が追加ビール量）

Q$……｢GAMEOVER」

〔

、

|□ フ

ブ画ワラマから

誕牛Rひさごと

採用通知が届いたのが4月14日、偶然にも、その日

は私の誕生日。いい記念になりました。ビールのア

ワをシミュレートしようとして、こんなゲームにな

ってしまいました。あしからず。タイトルは、語呂

がいいからr巳』をつけただけで、別に意味はありま

せん。あしからず。こぼしてもお金がもらえる裏技

（じつは単なるバグ)があるので、暇な人は探してみ

てください。情報ノイマン愛知・18歳

位ワ

ARUBAITO、FD7
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250トリガー待ち(単独で呼

ばれる場合もある）

260～270オーダージョッキ表

示サブ(インターバル割り込み

処理ルーチンだが、同割り込み

の定義を含み、単なるGOSU

Bで呼ばれる場合もある）

260オーダージョッキ数の

更新／オーダージョッキの登

場／オーダージョッキ数がら

以上のとき［効果音／メッセ

ージ表示／ディレー／ゲーム

オーバーへ］

270ビープ／次のインター

バル割り込み(次のオーダー

ジョッキ登場タイミング)の

定義

280ディレーサブ

※［］は直前に書かれた条件の

有効範囲を示す

230～250給料等表示または消

去サブ

230メッセージ表示／給料

表示／1試行の給料が0でな

いとき［1試行の給料表示／

給料合計更新／トリガー待ち

／1試行の給料クリア／メッ

セージ等消去］

240トリガー待ちをするか

判定

’

行260の終わりの｢GOTOE

12｣は｢RETURNE1

g｣でなければならない。また、

このとき「INTERVAL

OFF｣が必要。ただし、リブレ

イを｢RUN｣にしているため、

これらの問題は実害を伴わない。

(ANTARES)

※
リ
ス
ト
は
掲
載
し
て
い
ま
せ
ん

仏

タコ＆イカ ～竜の住む魔城篇～

叩
三

し
このゲームはSっのファイル

が必要です｡｢TAKO|KA

B,FD7｣がメインとなるBA

S|Cプログラムで、「MAC.

DAT｣がマシン語プログラム、

残り4つの｢GRP・PG？｣が

VRAMに置かれる各種データ

のファイルとなっています。

リヘの転送

USRS･･…･文字表示

USRB･･…･キーバッファクリ

アなど

USR7……メモリヘデータを

格納

USRB･･…･スコア類の表示

USRg･･…･BGMデータをV

RAMから取り出す

ブねクラマから

春で説麻雀例季節ですbひさごと

今回の作品も前の2作同様、タコがカギを取皐華員．』‘－一言

親聡鰯鳴撫識3'鐙

:
孟
醒
丘
詑

－

－ L

:計
ユン

C(n)……イカのタイプ

CO･･…･コイン数

ED･･…･エディットモードフラ

グ

ER｡．…･エディットするステー

ジ番号

R、RR……ラウンド関係

SC$……スコア

TK……タコの残り数

WT･?･…現在のステージに連続

して挑戦した回数

X1，Y1……ラウンドデータ

のワークでの方卜座標

X(n)、Y(n)..…･タコ、イカ

などの座標

Z……タコのワークエリア先頭

FNA$、FNB$…･･･数値を

文字列に変換

■USR関数

USRO･…･･メインルーチン

USR1……ワークから巨大文

字を転送して表示

USR巳･…･･引数に従いスプラ

イトパターンを切り換える

USRB……ステージのデータ

を展開

USR4……VRAMからメモ

10～40初期設定

50～240ステージスタート前

の設定

250メイン

260～282クリア・ミス・ゲー

ムオーバー処理

401スコアを文字列に変換

402タコのスプライトカラー

定義

409～910エディット関連サブ

ルーチン

920拡大文字の表示

1000～'280タイトル処理部

(サブルーチンとして－部は他

のところからも使われる）

2000～2111音楽関連処理部

2120～2130ストップキー割り

込み処理部

4000～4220エンディング

5000～5020エラー処理部(デ

ィスク関連しか処理しない）

ず逆アセンブルして、何をして

いるのかわかる部分(例えばB

|OSを呼んでいる周辺など）

からコメントをつけていく。そ

したらサブルーチンがだんだん

と見えてくるので、それを呼び

出しているところをわかりやす

いものから調べる。これを繰り

返していけば徐々に全体の構造

が見えてくるわけだ。特に巴パ

スの逆アセンブラを使えば、ル

ーチンの区切れ目もわかるので

もっと楽に解析できる。これで

もわからない部分にはデバッガ

上で試しに実行して変化を調べ

るという非常手段を使うのだ。

（にゃん☆）

D1Bg唇ブロック用ワーク

D巳DBスプライトテーブル

の転送用

DEBGイカ用ワーク

’
今回はマシン語の解説はあり

ません｡作者からの資料がなか

ったため1から解析をしていた

らしめ切りまでに10％も解析で

きなかった。作者に問い合わせ

たところ、資料がみあたらず、

マシン語部分はもういちど解析

しないとわからないとのこと。

何も書かないわけにもいかな

いので今回は私がいつもやって

いる解析のしかたをちょっと。

マシン語を解析するときは、ま

臥

GIY℃一一一

DDDD仮想VRAM

D10gタコの状態／キャラ

クタ表示用ワーク

あしだ｡l蝮れだﾉ幽駕鳴鱸鱸認駕騨繍溌辮ん鰡弱錨蕊駕囑鰊珊蕊總t潔翔鷲67
出張所添付､そして昨今話題のｱダﾙﾄｹーﾑや美少女ｿﾌﾄの指針づくりなど､解決しなければならないことは山のようにあります｡→
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このプログラムは、メインプ

ログラム｢LUNAR-MI・F

D7｣とファイルを作るための

プログラム｢FILEMAKE.

FD｣の巳っからできています。

後者のプログラムで作られるフ

ァイルは

MOON・BIN

QUEDATA.BIN

SP.DAT

のBつで、これがないとゲーム

は遊べません。

AD｡．…･アドレス用ポインタ

M･･…･挑戦するミッション

MB……ボーナスの取得フラグ

0F(n,m)……ランディング

ポイントのX座標

RZ(n,m)･･.…ランディング

ポイントのY座標

Z竺薑かを|自冨埋介
捻ヮﾗﾏから
とこと鐘“

初登場ですのでお決まりの自己

紹介といきましょう。●氏名→

福留英明●年齢→22●職業→

××××大学B年生●嫌いなも

の→タバコ、カラオケ、税金、

渋滞●好きなもの→たき火、野

次馬、お金●好きな言葉→勝ち

逃げ●嫌いな言葉→チビッ子●

趣味→着陸おっともう書くと

ころがあまりありません。この

続きは次回へ続く｡｡…･といいな。

福留英明東京・22歳

0

四

一
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一
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曇窪”唇で愚Y鎮了露
芯時一能ﾉえ凡l叫崎？，項?‘｡Rの理向

10～40プログラムコメント

50～90画面設定／漢字モード

に設定／マシン語領域の確保／

グラフィック画面への文字出力

準備/PLAY文の初期化／変

数型旨三／配列変数宣言/RA

MDISKへファイルをコピー

100～110スプライトパターン

定義

120～230マシン語をメモリヘ

ロード／表示スプライトの消去

／ワークエリアの初期化／デモ

ストレーション／自機座標の初

期化／ランディングポイントの

座標を読み込む／ランディング

ポイントの座標データ

240～270爆発時に使うデータ

テーブルの作成

280～340ワークエリアの初期

化

350～380各パラメータにデフ

ォルト値を代入

390～440スプライト消去／説

明画面の表示／効果音／キー入

力待ち

450～480ケーム画面の作成／

降下点の設定／スプライトパタ

ーン＆カラー定義

490～540残り燃料の表示／無

音状態待ち／各フラグのリセッ

ト／音楽演奏

550～560メインルーチンへ

570～640各ステージ別の着陸

後の処理

650～800クラッシュ判定／ク

ラッシュ処理／クラッシュ原因

の調査／ゲームオーバー／効果

音／デモンストレーションへ

ンセットサブ

2900～3290各ステージごとの

説明表示

3300～3330RAMディスク作

成／デモグラフィックの作成／

必要なファイルをRAMディス

クに保存

3340～3560パレットの初期化

/RAMディスクからグラフィ

ックを読みこみ／文字の表示／

スプライトの表示／キー入力待

ち／画面のスクロール／ステー

ジの選択

3570～3750星の表示／月の輪

郭を描く／恒星を描く

3760～3830文字の表示サブ

810～840クリア処理／効果音

850～970残り燃料などの表示

／ボーナス点の計算／スコア加

算

980～1010B面クリア条件の

判定/g面クリアしていればエ

ンディング／次の面への処理

'020～1070S面のゲート処理

'080～}'00スプライト消去サ
→、
／

1110～1190スプライトカラー

指定サブ

1200～'2304文字のメッセー

ジ表示サブ

'240～'260白文字のメッセー

ジ表示サブ

'270～1330パラメータのセッ

トサブ1

1340～1350パラメータのセッ

トサブ巳

'360～14905面画面作成サブ

1500～1620巳間画面作成サブ

1630～1720B間画面作成サブ

1730～18101面画面作成サブ

1820～19807面画面作成サブ

1990～2090B面画面作成サブ

2100～23104面画面作成サブ

2320～2600B面画面作成サブ

2610～26809面画面作成サブ

2690～2750独自のDRAWコ

マンド処理部

2760～2810ランディングポイ

ントのセットサブ

2820～2830キー入力待ちサブ

2840～2890スプライトパター

LUNAR.M1.FD7

r汎用変数
A、A巴、B、｜、laKF、

L、R1、RE、RS、R4、

S1、SE……汎用

A$、M$、PL$･…･･文字処

理汎用

RA、RB、X、X1、Xe、

Y、Y1、Y巳……座標関係汎

用

戸韻鵲藪ｸｴﾘｱ
C…･･･SCUNT(スクロール

カウンタ）

P1$……MYM(自機Y座標）

P巳＄……AXM(X方向加速

度）

PS$……AYM(重力加速度）

P4$……VYM(Y方向加速
庵、
ノヱノ

PS$……POW(ロケット加

速度｢大｣）

PS$･…･･VXM(X方向速度）

P7$･…･･FUELM(残り燃

料）

PB$……ZXM(自機X座標）

PS$……POWE(ロケット

加速度｢小｣）

PX$……XM(スクロール量）

『姥の他の変数
68あしたは晴れだノIj

鼎張所 感

■
DGOD～DO1F

処理種ごとに分岐

DDED～DE11

ロケット処理今残り燃料チェッ

ク／トリガー入力判定／衝突フ

ラグの初期化／効果音／座標更

新／残り燃料チェック／スティ

ック入力判定／効果音／座標更

新／はみ出しチェック／絶対座

標の更新／残り燃料の更新

DE1E～DSS1

衝突判定

DSS巳～DSBE

ステージ別特殊処理

DBBF～D415

画面スクロール

D41B～D4EB

毎
且
Ｌ

0

【みんなのMSX市場拡大案その⑮】MSXというハードは､ソフトメーカーとユーザーそしてハードメーカーのf職が､他の機種よりは比較的近いよう

に思います。そしてまた低調といわれながらも、いまだにMSXのソフトを出し続けているメーカーには、多かれ少なかれMSXというハードへの意欲が

感じられます。混乱をきわめるNEC系のハードよりは、このような組f鋤<できる下地はそろっているのではないでしょうか｣。匡●



自機表示サブ

D427～DSS4

ランディングポイント処理

DSBS～DBSS

文字表示

DSS4～DSBB

効果音

DBB7～DSDF

中断チェック/BASICへ復

帰

DBEB～D71F

MathPack計算

D7EO～D7PF

ウェイト

D7EF～D75F

PSETサブ

D7BG～DB1E

文字表示サブ

DB1F～DBEA

メモリ初期化サブ

DBBB～DBB7

スプライト消去サブ

DBBB～DBS4

スプライト表示サブ

DB55～DBAg

数値の変換(MathPack関

連）

DBA1～DBCB

POINTサブ

DBC4～DSBe

衝突・着陸判定サブ

DSBS～DBCE

VDP処理終了待ち

DSCB～DA1E

PSG制御サブ

DA1F～DC4E

ステージ別特別処理

DC4F～DCBA

ボーナス表示サブ

DCSB～DDDE

スコア表示サブ

DDDF～DDEE

ポーズ処理

DDEF～DDBS

音楽演奏サブ

DDBA～DEPB

爆発処理

DFPC～DE74

スティック、トリガー入力サブ

rｳー ｸｴﾘｱ
Fnng自機X座標

ECBE目機Y座標

EGG4スクロール舅

EGBSタイマー(未使用）

EODB絶対位置

EggAランディングポイン

トの位置と自機の距離

EglBランディングポイン

トのY座標

ED1A表示する数値の識別

フラグ

EG1C残り燃料

EG1Eスコア

EGEBスクロールカウンタ

FE1eE地形との衝突判定

EBE4クラッシュフラグ

E口巳B着陸点の番号

EDEBスティック状態の保

存用．

EDEA音の消去フラグ

EDECステージ番号

EOED1面のスペシャルに

触れたかのフラグ

EOEE自機Y座標保存用

EOS○未使用

EOB巳司令船のY座標

EOS4司令船と自機の距離

EOBB汎用ワーク

ED45状態(0:通常､1:

得点計算、B:クラッシュ）

EO4B数値を表示するX座

標

ED4B警報フラグ

EG4S7面クリアフラグ

ED4AB面クリアフラグ

ED4B1面のスペシャル用

フラグ

EO4F速度超過フラグ

EOSD燃料が切れてからの

時間

EG519面クリアフラグ

EOSES面のフィールドア

ウトフラグ

"athPack用ﾜーｸ
※各16バイト

E11g自機X座標計算用

E1ES自機Y座標計算用

E1Bgサイドロケットの加

速度

E14S重力加速度

E159Y方向加速度

E1Bgロケット加速度｢大」

E179スクロール量

E1B9512(定数）

E1gglOOOOOO.0000(定数)

E1ASX方向速度

E1Bg残り燃料

E1Cgスコア

E1Dg自機のX絶対座標

FPngロケット加速度｢小」

EE1gロケット｢大｣の燃料

消費量

E巳已gロケット｢小｣の燃料

消費量

Eeagサイドロケットの燃

料消費量

EE49司令船X座標

EESg司令船Y座標

FFISS司令船移動量

EE79スコア加算用

EEBgボーナス＋燃料

EEggボーナス得点

r宇一ﾀｴﾘｱ
※長さ不定

CBggキューデータ(表示

パラメータ変更）

CCDDキューデ-,1(警

報1）

CDggキューデータ巳(警

報1）

CEDDキューデータ1(=

報巳）

CFgロキューデータ巳(薑

報巳）

EB70クラッシュ用データ

(EBFFまで）

イルを作成

180～340スプライトパターン

定義(文字をスプライトに定義

する）

350～410スプライトパターン

データのファイルを作成

420～530スプライトパターン

定義サブ(指定された範囲のグ

ラフィックをスプライトパター

ンとして登録）

540～880スプライトパターン

定義／パターンデータ

890～1000キューデータ作成

'010～2110マシン語データ

我

2

このプログラムのマシン語部

分を参考にするために逆アセン

ブルする時には注意が必要だ。

R800のコードが入っているの

で、逆アセンブルの結果が正し

くない部分ができてしまうから

だ｡R800用の逆アセンブラは今

のところ(普及して)ないような

ので、手作業で逆アセンブルす

るしかないのかもしれない。ア

センブルはマクロアセンブラの

マクロ機能を使えば何とかでき

るのだが。このプログラムのマ

シン語部は、わかりやすさとバ

グを出さないためということで、

処理の遅いBIOSを使ってい

る。たとえば得点などの計算ル

ーチンはすべてMathPack

を使っている。こうしてバグを

出さないための徹底した安全な

プログラムを心がけているわけ

だ。マシン語でのプログラム経

験の浅い人には、このような安

全性を重視したプログラム作り

をおすすめする。マクロアセン

ブラを使っている人は、工夫し

てIF～THEN～ELSE、

WHILE、CASEなどのマ

クロを作っておくと、わかりや

すいプログラムを作ることがで

きバグを減らすことができる。

（にやん☆）

FILEMAKEFD7

A、｜……ループ用

A$･．…･汎用

AD、T……アドレス用ポイン

タ

B･･････汎用

C……色の指定用

D……メモリデータ用

SE、SN、SS･･････ループ関

連

SP$……スプライトパターン

定義用

X、Y･･…･座標の指定用

卜

】

！ ！
1～4プログラムコメント

20～50画面初期設定／マシン

語領域の確保／メッセージ表示

60～130マシン語のファイル

を作成

あしだ.l狸れだ/馳鯛蝋職鴬鯉蝶鰻墨騨上期葛孟鰯胃と閥:駕繍親r扇壊嚇嚇潔169
出張所なんかそんな感じだもん｡=徳島県.今治秀樹(2嘘)｣それがどうした〃
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＝ 型

みん唾の送ってきてくれたMS

Xの市場拡大案を大きくわけて6

つに分類してみた。①CM､②草

の根運動､③国の教育用コンピュ

ータとなる、④数社の参入による

競争販売、G噺作ソフトの発売、

"MSXを出す。

●現代人の心理は｢なんでもでき
あいまい

る｣といった暖昧なものよりも、
｢何々 ができる｣という目的意識を

持って商品を購入する傾向が高い

と思うので、十徳ナイフみたいな

バッタ物くさいものは敬遠される

と思います。一つの性能を高めて、

その機能を売りにしてCMをなが

す｡＝大阪府・笠師義孝(18歳）

●MSXの安く抑えながら機能を

揃え、互換性を保つという矛盾を

克服しているのは素晴らしい。そ

の上でわがままをいうと、何力他

機種に勝る物が欲しいです。色数

でも音数でも、何か具体的数字で、

MSXは使えるような、みんなが

エッと振り向くような機能、イメ

ージがほしいです｡＝静岡県･Ca

nopus(19歳）

①のCMが大事だと思う意見だb

具体的にMSXの何をアピールす

ればいいのか書いてなかったが、

MSXをいちばんよくしっている

のはキミ自身。そこで､「強引に友

達をMSXにひきずりこむ。わた

しはこれで何人かMSXユーザー

を増やした｣という②の成果の報

告があった。また、MSX力謁げ

ている｢低価格｣と｢上位互換性」

に対する反対意見もちらほら。

●MSXはもともと｢一家に－台

ホームコンピュータ時代を目指し

て安い高性能パソコンを供給す

る｣という考えをもとにはじまっ

た。しかし、ST、GTなどの値

段は高いと思われる。そしてこれ

からMSXが安くなっていく見込

みはあまりない。というのもMS

Xのウリは1つに完全卜付互櫓

というのを持っているためで、こ

れはどこかで打ち切らねばならな

いと思われる。しかし打ち切って

、翠墾偶…

は｢MSXの市場甑大をねらう

晴れだ
みんなが真剣に書いてきてくれ

た70通を越える手紙。そのなか

から、有効なMSXの市場拡大

案は見つかるのだろうか？

はMSX1，2対応のゲームがプ

レイできなくなるわけでさみし

い｡＝愛知県・斉藤春市(16歳）

さみしい思いをしなくてすむよ

うに、カートリッジで補うように

するという意見が多数ある。つま

りはMSXの完全卜付互換はやめ

てほしくないわけだも

市場拡大案で多かったのが､④、

⑤､⑥趣「新作ソフトの発売｣案

では｢MSX2にこだわらず、タ

ーボR専用ソフトを出せ〃｣とい

う声が強く聞こえた。また、移植
ケームで生き延びてきたパソコン

はないように、オリジナルゾフト

の存在はやっぱり欠かせない。

「新MSXを出す｣の意見のな

かでは､「V9990を搭載｣､「2HD

のFDDを2基装備｣、「メモリは

lMバイト以上｣のMSXにして

くれれば高くても買うだろうとい

う意見に対し、「MIDI機能､内

蔵ワープロ、MSXViewなどを削

り、徹底的に低価格にしたMSX

を出すべきだ｣という意見もある。

そんななか印象に残ったのが次の

意見。

●MSXを①ゲーム機規格(ゲー
ムに必要な繊陰のみに限定し、価

じゃくれんそう

格を3万円以下にし若年層に定
着させる)､②パソコン入門機規格

(基本的に今のMSXと一緒)、③
高級パソコン規格の3つにわけ

ることです。そして大事なことは

②は”、③は②のアシパーコン
パチであるということである。

まず､①で(スーパー)ファミコ

ン、PCエンジン、メガドライブ

につづく第4勢力となり、低年齢

層にアピールする。そして、ある

程度成長してパソコンが使いたい

と思うような年齢になると、今ま

でのゲームで遊べて気楽にプログ

ラムもでき、手の届くような②を
買うだろう。また、他にこういう

マシンはないので他のゲーム機か

ら移ってくる人もでてくるだろう。

さらにそのまま成長して、大学生

や社会人になれば③を買うだろう。

③を持っている人の子供は①を買

うようになる。いったんこのサイ

クルに入れば、完全にMSXの固

定ユーザーとなる｡＝京都府.坂本

久門(20歳）

最後の2つの意見はMSXの存

在、原点に対するものだも

｡《ソコンというものがずいぶん

身近なものになってきたけれど、

主な用途はあいかわらずビジネス

用という気がする。書店のパソコ

ンコーナーをのぞいても、入門書

はビジネスマン向けのものばかり、

名指しはしていないが､ジョイス

ティックを直接つなげるパソコン

を｢お子様向け｣とした本もあっ

た。今、話題のマルチメディアパ

ソコンも、メーカーでは教…

への売り込みにやつきになってい

る様に学習用がメインの様だ。結

局、遊i：事に不慣れな日本人はパ

ソコンも仕事がらみ、勉強がらみ

でしかとらえられないのだろう。

そういった人達に｢パソコンとは、

出世や名門校入学のためだけにあ

るのではないのだよ」と言っての

けるのは、MSXがもっとも近い

立場にある様な気がするのです

が｡＝埼玉県・桜井伸之(？歳）
●｢テレビのようにラジカセのよ

うにウォークマンのように｣この

言葉は1987年5月号のMフアン

(創刊2号)のFANVOICE

(FANCLIPの前身)のもので
す｡この頃はまだMSXは｢ホーム

コンピュータへの道｣を走ってい

ました。それから5年たった今、

MSXは｢家庭｣へのベクトルを

どれだけ持っているでしょうか？

今、MSXに必要なのは子供だけ

が熱中するゲームソフトよりも家

庭へのベクトルを持った周辺機器

(ハードウェア)＆ソフトなのです。

家“品を統括する赤外線リモコ

ンコントロールシルテム(MSX

を総合赤外線リモコンとして使

う)などbこういったものがそろっ

た時、お父さん、お母さんが｢MS

Xが欲しい｣と思うようになるで

しよう｡その数は今の｢MSXを欲

しいと思うコンピュータ少年｣の

比ではないはずです。今のMSX

は｢家庭｣というより、「マニアッ

クなゲーム少年｣の方向に向いて

いるような気がします。むしろ他

のコンピュータの方が家庭に近い

のではないでしょうか？もう一

度原点を見つめ直す時期にきてい

ると思います｡＝愛媛県・GEN

(23歳）

約束どおり、みんなの意見をア

スキーや松下電器のMSX関係者

に読んでもらい、そのコメントを

いただいたので紹介しよう。まず

はアスキーの加藤さん。「MSXに

はケームやプログラム作成、ワー

プロなど多くの使い方があります

が､アスキーとしては､MSXの最

大のセールスポイン卜は、プロクﾞ

ラム作成を楽しめる低価格なホピ

ーパソコンだと、考えています。

Mファンの読者のみなさんであれ

ば、きっと、このプログラムを作

る楽しさをご存じですよね。

BASICやC､そしてｱｾﾝプﾗが

使えて、これだけ安いパソコンは、

MSX以外にはありません。アス

キーとしては、今後も、う｡ログラ

ムを作る楽しさを、みなさんにお

届けできるよう、いろいろと努力

していきたいと考えています｣｡次

は松下電器の山神さん｡｢いろいろ

なご提案ありがとうございました。

全世界でMSXが400万台も普及

しているのは、ひとえに皆様のよ

うなユーザーの熱意によるものだ

と頭の下がる思いです。現在

MSXを生産販売している松下電

器としては、皆様のMSXの将来

についてのご提案を権寸させてい

ただき、MSXが目指しているホ

ームエンタテイメントの道を新し

い形て提案していきたいと考えて

おります。松下電器はMSXを続

けます。今後ともMSXを暖かく

見守っていただきたいと思います。

よろしくお願いいたします｣｡ご協

力ありがとうございました。（ち）

鍵
：

漁



今回は、ページ数がやや短めということもあ

って、オリジナル曲をそろえてみました。そ

れぞれに味わいが違うので、なかなか楽しめ

るのではないでしょうか。常連諸君はあいか
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常連GANPの作品。毎回、内容が変化し

ているのがすごい。今回は、短いモチーフを

Bつつなぎあわせた｢通常のポップスという

よりはミニマル･ミュージック｣に近い構成で

す。音色や音量のバランスも素晴らしい。

AQUA‐FN7

10，－AQUAHARINEFOREST(02：48）

20NUSIC(1,6,1,1,1,1’1,1）

30，－CONPDSEOBYGANP

46CLEAR1509FDEFSTRA-W：DIMX％〔15)

S0FORX＝9TO15:READN:X%(X)=VAL(『,＆H"十WルNE

XT:VOICECDPY（X%,363):SOUND7.49：R二"R16''

60･SOUND6,0:T＝｡，T112":PLAY＃2，T，T,T,T,T,T,

T,T：PDKE＆HFA3C,482POKE&HFA5Cr48

70DATA6,070,0,6,1A,0,0,5162,2733,0.0,8

0戯，1771，6，0：POKE＆HFA7C,48

80PLAY#2，”O5al6L16",師O5al6L16〆,旅a63V14L

16〃'''063V12L16F,姉o5L16",時O5L16''､''日ArV14Y

22，64”，時L32吋

90，－STRUCTURE1，2

106A(1)=”V14Q6DFGA8＆DFGA8&〉CR16DR16<BG

DFGA8＆DFGA8＆＞CR16DR16<BR16"

11OB（1）=''V12QR24DFGA8DFGA12Q6GR1bAR16F＃

DQD＆D24FGA8DFGA12Q6GR16AR16F#''

120C(1)='PQF4G4A2F＃4G4A4．.『'：C（2）二両G4F＃4[)

2G4F4D4､.'r:A(2)=A（1）gB（2）=B（1）

139FORX＝1TO2:,（X）=R+C(X)gE（X)=''33V120'‘十

C（X）:F（X)=，'a3V10Q"+、(X)？NEXT

140，－STRUCTURE3

150A=ｱ'Q>V12FCEV11CFCV10ECFV9CECVFCEV7C

E－<B一V＞、＜B－>E－<V9B－>0<B－>V10E－くB－＞、〈V11

B－＞E－〈B一＞V12D〈庁

16，B（3）＝''R16両十A：A（3）＝A＋,'B一”

170C（3）=，，F2..FEE－204．F"：、（3）＝R+C（3）

180E(3)=『'a6V13Q4FECFECFECFECFECFE-D<B－

>E－D<B一>E－D<B－>E－D<B－>E－D<B－>E－．’

190F(3)＝'Fa48V12q6CFECFECFECFECFECFE-D<

B－>E－D<B=>E－D<B一＞E－D〈B一>E－D〈B一>,，

200，－STRUCTURE4

210A(4)=”V12Q80<A>C<GBR16>、<A>C<GBR16>

C<BAG>A8GA8GA8>C<BAGAF＃G[>"

22OB(4)=rrV11QR24D<A＞C<GBR16>､<A>C<GBR4

8V12Q6GF#E､>E8DE8DE8GF#EDEC＃、<A>『,

230C(4)＝''､4<A8GA>C8.,<G8E8＞、4<A8EG＞C4<B

>C32<B32G>､':,(4)=R+C(4)

249E(4)=''36V1206>､<A＞C<GBR16>､<A>C〈GBR

16＞、〈A＞C〈GBR2･AAAr’

250F（4）=wa6V12Q6AEGDF＃R16AEGDF#R16AEGr）

F＃R2．EEE”

260R(4)=',H1B8B16B16H1N8B8HlB16B16H1H8Hl

B16B16H1N8H1B8B8H1N8B16B8B8B16H1N8B8''

270P=庁V12CV11CV18CV9CVCCV7CC，，：P(41="R"＋

P+''R8戸+P＋P十”R8斤+P+''R秤十P

／

飽きない曲の展開飽きない曲の展開

勘大家のケンらや(

メカナイズド･ビースト

■棗京都･大家のケンちゃん(I■棗京都･大家のケンちゃん(I ●オリシナル●オリシナル6歳）

／

大家のケンちゃんの作品は、元気のいいゲ

ーム・ミュージック風オリジナル。曲の展開

やクライマックスがうまくできていて、聰く

人を飽きさせない。ベースで迫力が付いてい

て、音色の使い方として参考になるでしょう。

■
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q しNotes@notesノーツ･ﾉーツ

都合上4600バイト前後となります。何

のことかわからない人は、読み飛ばし

てもらってかまいません。

では、今月の採用者の声です。

■AQUAMARINEFOREST

GANP｢今回は静かな曲をつくって

はい、Orcです。前回は付録デイ楽館への投稿もよろしくお願いしますで、規定の範囲内であれば、直接曲の
スクBGM投稿の規定なんたらを書きね。オブジェクトファイルを作ってきてく

ましたが、その変更点が今月号の付録ちなみに付録ディスクBGMのデーれてもいいです。ただしこの場合、も
ディスクの使い方の119ページ､FM音夕形式はFM-BIOSのOPLL－とのMMLもいっしょに送ってくださ
楽館のコーナーに書いてありますので、DRIVER用のデータ形式とまったい。このオブジェクトZアイルの場合
よく読んでください。もちろんFM音く同じものをBSAVEしたものなのファイルの大きさの上限はシステムの

☆『FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ 71

ミニマル･ミュージックに近い

|AⅢAmAMlM川ES『蝿綱1
■埼玉県･GANP(17歳） ●オリシナル

ミニマル･ミュージックに近い
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’C,GANP
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■埼玉県･GANP(17歳）●オリシナル
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コードが半音ずつ下降していって、永遠に

階段を降りているような気分になる、ちょっ

と変わった作品。音色やリズムの出入りもう

まく組み合わせになっていて、アレンジ賞。
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香港・フィリピン・シンガポールといった

土地のフュージョン・バンドのオリジナル曲

に通じる味わい。後半の帆オーケストラ･ヒッ

ト"に似た音色はとても上出来です。
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みました｡私は受験生なのでしばらく，
い:母>･

MSXには触っていませんが、受験生

の読者のみなさん､いっしょに頑張り
ましょう／』"‐

■メカナイズド・ビースト

大家のケンちゃん『すごい曲を投稿さ

溌畿職蹴瀧熊
光栄です。何だか同じようなフレーズ

の続く曲ですが、かんべんしてくださ

い｡音楽のついてはほとんど無知の僕

ですがどう虚kろしくお願いします」

■FAREAST.､廓･蕊･卒

なるとr完成当時は自信があったんだ

けど、今は自信がないです｡-採用され

てもいいのだろうか？テクノをイメ

ージしたけれど、失敗してしまった。

リズム音源部にYコマンドを使ったの

罰せ
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打ち込みスイング・ジャ打ち込みスイング・ジャち込みｽイ ズ？
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／

ハウスのハズが打ち込みスイング・ジャズ

になってしまった原因は、コード進行と裏打

ちのピアノ。終戦直後の日本をCGでシミュ

レートしているようで、奇妙な味がある。

町

EM文がふざけていてすみません」
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ビートルズは知らなくても、う－ん、まったく意味がわかで少しずつ使える音が違います。

この曲を知らない人はほとんどんないかもしれないけれど、昔コードごとのスケールをチエツ

いない名曲中の名曲､｢イエスタのジャズとか、ロック出現以前クした上で、最上段のメロディ

デイ』です｡今回は、これを例にのポピュラー・ソングは基本的を見ると、巳小節目のB(シ)の

とって、いかにしてコードとメにすべていろいろなII-V進行音がナチュラル（ロ）になったり、

ロディが有機的に結びつくかをでできていたのです。ロックのC(ド)の音がシャープ(#)した

分析してみましよう。出現は｢機能なんてドウデモいりしているのも実に理論とピッ

話は堅いが、まずコード理論いからどこにでも好きなところタリです。

上このB小節がどう進んでいるに進むんだも－ん｣という価値でも、ポール・マッカートニ

のかを説明すると、1小節目は感を生むのですが、口ツクなは－はいかにしてこのメロディ．

Fのメジャー・コード、B小節ずのビートルズの曲にも(とくコードを生み出したのでしょう

目はDのマイナー・コードで、にポール･マッカートニーには）か？別にコード理論の詳しい

巳小節目はFメジャーからDマしばしば伝統的なポップスの影分析をした上で設計施工したわ

イナーに転調するための段取り響がみられます。けではなく、ギターをポロンポ

としてDマイナーのキーでのサさて、理論的には、それぞれロンと弾いているうちに思いつ

ブドミナントードミナントの．のコードとその役割によって使いた、というのが妥当なところ。

一ド進行、すなわちマイナー．える音階(スケール)が決まっていきなり転調してしまうメロデ

キーでの11-v(ツー･ファイブいるので、それを楽譜の下に載イ展開はポールらしいけれど、

と呼ぶ)としてEm7-A7の．せておきました。最初のFのスギターのコードはポップスの昔

一ド進行になっているのだ。ケールとは、それぞれのコードながらの進行です。小さいとき

コ
ー
Ｉ
Ｆ
の

幸

関
係

噂

から音楽が好きで、いろんな曲

をギターでコピーとかしている

うちに、なんとなくコード展開

が身について、そのうちオリジ

ナル曲を作るうちに才能が爆発、

ということですね。オリジナリ

ティはいきなり何もないところ

から生まれません。もともと音

楽好きで、いろいろな名曲を血

や肉として吸収しておくことは

絶対に必要なのです。

10CLEAR529:CALLF1USIC(0,2,1,1,1,1,1,1)

20A1$=wa3303QST90V12L2FFE<A>DD4C4''

30B1$="alOO5T90V9L8R8FFFR8FFFR8EEER8EEE

R8FFFR8FR8FP'

4982$="alOO5T9ZV9L8R8CCCR8CCCR8<BBBR8>C

+C+C+R8CCCR8CR8C"

5983$="01004T9@V9L8R8AAAR8AAAR8GGGR8GGG

R8AAAR8AR8Ar'

60C1$="a4505T96V12L8GFF2・R4AB>C+DEFE400

&D2''

70PLAY#2,A1$,B1$,B2$,B3$,C1$,''R24，『+C1$
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必殺移植仕掛人ばおばおから
今月のすべてのMSXﾕー ザー に／

ぢんとか移植されぢD壱んか耐ァ
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③｜位は三国志Ⅱ’ても、いまのところ

移植予定はナシ.‘画面はPC-98版

ソフトを出してくれないか、と

いうような内容のお手紙であっ

た。そう、苦しんでいるのはM

SXだけではないのである。バ

ショウ・ハウスは幸か不幸かX

68のゲームを出したことがない

のでなんとも考えようがなくて、

努力はしてみよう、という気持

ちである。

と、そんなことが頭に残って

いたら、こんな読者のお便りが

目に止まった。「ぱおぱおさん、

こんにちは｡4月号を読んでコ

ナミとエニックスに手紙を出し

てみました。そのうち、エニッ

クスから返事が来ました｡『MS

Xに新作の予定はありません』

というものでした。個人の手紙

に返事を言いてくれた点はうれ

しかったのですが、内容が残念

でした。読むものを複雑な心境

にする､そんな手紙でした｣とい

うもので、ソフトハウスヘの働

きかけは始まっているのだな－、

というシンクロニシティーとい

うか｡もうひとつ｢ぱおぱおさん

に質問です。『ドラゴン倉'1世紀」

はMSXには出ないのでしょう

か｣というのもあった｡そうバシ

ョウ・ハウスの新作なのである。

今は98版を出すのに必死なので、

ほかのことは考えられない状態。

Gはおはおも推しているぽっ

ル。画面はPC-88版

§､るメイ

Lア
，
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ぱおぱおが有限会社バショ

ウ・八ウスというのをやってい

るのを知っている人はどれくら

いいるのだろうか。そう、私は

こう見えても超零細ソフトハウ

スの経営者なのである。会社名

は芭蕉庵をそのまま英訳してい

る。庵というのは｢いおり｣と読

んで家のことだから、芭蕉の家

つまりBASHOHOUSEな

のである。芭蕉庵とは松尾芭蕉

の庵のことで、彼がその名をつ

けたのは、芭蕉という植物は葉

が台風やなんかですぐ破れてし

③j~ロードス島戦記Ⅱ」も移植希望は多い

んだけとね工･･･…。画面はPC-9創仮

移植希望が'00票越したら､本格

的に検討しようと思っている。

さて、先日『ソーサリアン』の

シナリオコンテストの最終審査

のため日本ファルコムに行って

きた。加藤社長に会ったら、「M

SXにも移植してくださいよ」

と頼もうと思っていたのだが、

何もいえなかった。う－む、意

志が弱いんだよな－．でも加藤

社長はこのページを読んでいる

らしいので、このページでいお

う。MSXのソフト出してくれ

－〃お願いです。特にrぽつ

ぶるメイル』あたりはMSXな

んか合いそうなんだけどなあ。

オリジナルがPC-88というこ

ともあるしね。

ということで。残念ながらこ

のページで改めて発表するよう

なニュースはない。なんだか、

毎回ニュースがないので、心苦

しいのではあるが。では、また

来月／

まうものだから、風が吹いたら

なくなつちまいますよ、それほ
‘

ど掘マ立て小屋ですよという意
味で名付けたもので、ばおぱお

もその心を見習って会社名にし

た。なくて世の移り変わりは
うんぬん

云々などという話はしないが、

先日そのバショウ．八ウスにユ

ーザーからお便りが来た｡X

68000ユーザーからのもので､最

近ソフトが少なくなってきてい

て、これはX68ユーザーがコピ

ーしまくってたせいだ。だから、

コピーのできないCD-ROMで

9

今月の移植希望ケームベスト20

順位前回隔位 ゲーム名 ﾒｰｶｰ名※ 票 数

11 三国志Ⅲ 光栄 P174

29ドﾗゴﾝｽﾚイヤー英雄伝説11日本ファルコムP 8 6

32ロードス島戦記II ハミングバードｿフトP65

48ふしぎの海のナディア ガイナックス P51

53サイレントメビウス ガイナックス P4 9

カプコン64ストリートフアイターⅡ AG42

76 ぽつぶるメイル 日本ファルコムP36

830ドラゴンクエスト111 エニックス G35

913A、111.A列車で行こう アートディンクP26

移植希望ゲーム累計ベスト10
105ドラゴンナイトⅢ

｝
口

P2 2エルフ

1110ファイナルファンタジーⅣスクウェア G18

1238 ジ ー ザ ス I I エニックス 順位前回順位 ゲー ﾑ名P 1 4 メーカー名 票数※

1319ファイナルファンタジーIIスクウエア G11 11サイレントメビウス ガイナックス 1628目

1314大戦略''''90 システムソフトP 1 1 ⑫2シムシティー イマジニア P G 983

131 7ランス3 アリスソフト 33ドラゴンクエスト111P11 エニックス G 678

1618シャングリラ 44ダイナソアP 1 0エルフ 日本ファルコム 620邑

1711ダイナソア 日本ファルコムP9 58三国志Ⅲ 光栄 611目

1812ブランデｲッシュ 日本ファルコムP8 65ロードス島戦記11 ハミングバードソフト 604P

1915．シムアース イマジニァ PG7 76大戦略111,90 システムソフト 520
百
口

20フドラゴンクエストⅣ ④7プライ下巻完結編エニックス G6 リバーヒルソフト P 498

■1992年5月号アンケートハガキ100阻閨より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです

9 9 ス ト リ ー ト フ ァ イ タ ー I I カプコン G A 450

1010ファイナルファンタジーⅣスクウェア G 415

■'991年1月号より’992年5月号までの集計
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸﾉ‘"'=.:,”齢僅
劇2

J

4月中に発売になったソフトをフォロー1，

1；

している今回のオンセール。入手困難な‘駕

F鷲

、

ゲームについてまとめたユーザーの主張伊

可

函も戸
騨

夢

も、ぜひぜひ読んでもらいたい。
r ｡1<『。〈記号の意味>無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､☆はMSXﾀーポ

■■R専用､OはMSX2/2+用だがﾀー ポRの高速ﾓー ドに対応｡また､固のつい

－，隠蝋諒噛囎鬮見鶉辨需柵鳴
ですb

DL 協力八｣&P渋谷店､J&P町田店
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鍵

4

；
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月30日までに発売されたｿﾌﾄ4剛日から4蕊
=墓一

…=一一'-,----.‘.，『~~一一'"－－.『-－－－－－.'---.一蝉全一…全狸…一一一一~~~…4~~~瞳一一画一~

（≦ユーザーの幸張M_､4月巳日Oヨーロッパ戦線(R)/光栄/12,800円田

Oヨーロッパ戦線(D)/光栄/12,800円田

17日ミディコン(D)/ビッツー/9,800円Ⅲ皿

24日ピンクソックスB(D)/ウェンディマガジン/6,800円囲

27BOピラミッドソーサリアン(D)/ブラザーエ業/3,800円固

※rヨーロッノ鐵線』のサウンドウエア付きは15,200円。『ピンクソッ
クス8』は初期分のみパズル付きで8,400円、それ以降は6,800円。

今月のテーマr幻のｿﾌﾄ入手計露・その2」鶏
詮
品
《
“
〉
』

4：

今月は、前回にひきつづき｢幻の

ソフト入手計画｣をテーマにお送

りする。先月、ふるいソフトを置

いているショップを教えてくれ～、

と書いたら何人か反応してくれた

ので、掲載してみようと思う。

●新潟市にある、パソコンショッ

'PIC万代店には、『イース』シ

リーズがそろっていて、光栄のゲ

ームもほとんどある｡あと、『エル

ギーザの封印』rピクセルB』『ラス

ト・八ルマゲドン』rSDスナッチ

ャー』『クリムゾンⅢ』『ファミクル

パロディック巳』『テトリス』も置

いてある。〈新潟県／中田洋一ク

ン〉

●『激ペナ巳』と『メタルギア』は、

秋葉原のラオックス・コンピュー

ター館に売ってました｡<東京都／

鬼澤邦久クン〉

●ボヨヨーン。『激ペナE』なら、

4月ごろ秋葉原の石丸電気マイコ

ンセンターに売ってたよ～ん｡『フ

ァミスタホームランコンテスト』

も500円で売ってた。〈千葉県／山

口祐輔クン〉

●大宮にある、カメラのニシダで

は､『フラッビー』が900円くらいで

売られていた。これは4月の話な

んで、まだあるかもしれない｡<埼

玉県／沢木崇クン〉

●千葉県柏市の、Piu柏店でrぎ

ゅわんぶらあ自己中心派E』を発

見しました。5月,,日旧時現在の

情報。〈千葉県／政木将利クン〉

●ラオックス千葉店で以下のソフ

トが売ってました。『王家の谷』

『ラ・ヴァルー』『ソーサリアン(パ

ッケージ版)』rイース』『ウィザー

ドリィ(ディスク版)』『マスター．

羅旋:鶉への◎澱

オブ･モンスターズ(マップコレク

ションもあった)』｡<千葉県／須藤

治久クン〉

●仙台市の太白区長町のシーガル

という店には､『ぎゆわんぶらあ自

己中心派』r八イドライドⅢ』『ウル

ティマⅣ』『魂斗羅』『覇邪の封印§

『時空の花嫁』rラスト･八ルマケド

ン』『コナミの占いセンセーショ

ン』『イース』など懐かしいソフト

があります｡<宮城県／海老沢茂ク

ン〉

これらは、ほんの－部だけど少

しは参考になったんじゃないか

な？あと、マイクロキャビンに

ある在庫情報(ふるいもの)は次の

とおり。●『は一りぃふおつくす

～雪の魔王煽～』(R)5,900円●

rセイレーン』(D)7,800円●『殺人

倶楽部』(D)7,800円●『倉庫番パ

ーフェクト』(D)6.800円●『スー

パー大戦略』(D)8,800円●rスー

パー大戦略マップコレクション』

(D)3,800円｡これ以降のものはシ

ョップで十分手に入るはず。興味

のある人は問い合わせてみよう

(マイクロキャビン＝壷0593-51-

6482)。

以上､巳か月連続で紹介したr幻

のソフト入手計画｣だが､とりあえ

ずこのへんでおひらきにしたい。

この企画は好評だったので、また

やってみようとも思っている。さ

蔦~iザ一通月砿万距司ルXTCP10
……・_唖君一二鑑

おおかたの予想どおり4月のトップは、光栄の『ヨーロッパ戦線』。正統派

のSLGファンには待ってましたの作品だもそして2位には『ピンクソック

ス8』がランクイン。rソーサリアン』も3位に返り咲いた。

ｅ
Ｇ
Ａ
Ｍ
Ｅ
テ
ク
メ
領
リ
ス
の
『
’
塾
醤
の
莚
画
ほ
、
先
月

に
つ
づ
き
５
位
に
居
座
り
。
緯
闇
し
て
る
の
だ

位醜
一
一
一
Ｂ
Ｓ
ｌ
Ｓ
ｌ
ｌ
１

前馳
１
Ｅ
Ｂ
４
５
Ｓ
７
Ｂ
ｇ
旧

※
ノ
ノ
ノ
兇
↓
ノ
Ｎ
ノ
／
、

ソフト名

ヨーロッパ戦線

ピンクソックスB

ソーサリアン－
DPSSGset3

秘密の花園

伊忍道･打倒信長

ビンクソックス・マニア

幻影都市

FRAY

エル

ソフトハウス名

光栄

ウェンディマガジン

ブラザー工業

アリスソフト

GAMEテクノポリス

光栄

ウェンディマガジン

マイクロキャビン

マイクロキャビン

エルフ

※矢印は､前回からのアップダウンをあらわします＜J＆P渋谷店瞬く＞

J&PﾃｸﾉﾗﾝドにはMSXのｿﾌﾄがいっぱい
むかしMファンに｢ぶらりショ

ップひとり旅｣ってコーナーが

あったのをおぼえてる人いるか

な？オンセールの前担当者だ

ったカミーユが、ショップに出

向いてソフトの売れ行きを調査

したり、お店の人にインタビュ

ーしたり、という気まぐれなコ

ーナーだった。このあいだ大阪

のJ&Pテクノランドに行った

ので、ちよこつと売り場をのぞ

いてみたら、あるわあるわMS

Xのソフトがいっぱい。さすが

はJ&Pって感じ。今月のユー

ザーの主張じゃないけど、手に

入らないソフトがあったら、こ

こへ立ち寄ってみるといい猛

く

-酷

､次々回のテーマだが､「プてさて

リンセスメーカ一私的ゲーム評」

でいくことにした。実際に自分で

プレイした感想を、簡潔にレポー

トしてもらえたらうれしい。しめ

切りはB月末日(必着)、発表は9

月情報号だ。（ときちゃる）

東京都港区新橋4-10-7TIM

F八N編集部｢7月号ユーザーの主張｣係

③売り場にはMSXのソフト瞳がいっぱい。

テクノポリスソフトの'ウルフATJか､な

んと971円で売られていた･･"．．

★バガキ採用者には、Mファン特製ブランクディスクをプレゼント／
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１★今月のテーマ/rMSXView』のフォントはアスキー製

溌
一〆z・身
g ユー
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今屠はG了の『MSXVleW』の瞳ドﾂt雪ｫ蕊塞の薙雷何霧鐡々 嬢はま麓讓だ鰯靭た蝉と繭蝋ほどあるの擬質問､独f--
もｱｽｷー に電話をした6窓口や開発③方に慧臼あ愈やこれ富に見つけ藍藷報鍵鼠鐵葱さA趣つっこみをだくさん待つ

や頓い静せ”で､少しうるさか雪たに違いな蝉だ蕊』這い患｡担謹さ嫌郵て鰯ん噂のだ回:-
ほどすでに開発がかなり進んで

いるようなものはない、という

ことだ。だが､世のなかには｢ま

だ発表する段階ではない｣とい

うこともある。予定は未定だ。

ところで、Mファンではみん

なのrMSXView』の投稿作品

をまとめてみたい、というささ

やかな願望がある。でもまだ数

が少なくて現実にはほど遠い。

気持ちのある人は応援を／

BASIC画面に出るフォント

とも違うし、GTなどに内蔵さ

れているワープロのフォントと

も違うのである。E十というの

が、松下であっても、ソニーで

あっても、違うものは違うのだ。

ついでにいうと､『MSXView』

用ということは、アスキーのオ

リジナルのフォントなのである。

GTはフォントのデータの宝庫

かも……'？

Q G T に は 内 蔵 の r M S X

View』用に12ドットの漢字フ

ォントが用意されていますが、

巳十の漢字BASICと違った

表示になるのでしょうか。

(東京都品川区・小野義弘さん・’8才）

Aそのとおり。

GTに内蔵されているrMS

XView』の12ドットフオント

は｢MSXView｣用のオリジナ

ルのファント。だから通常の

Qアスキーの『ViewCALC』

などのアプリケーションの発売

予定はあるのですか。

(大阪府大阪市・浅川裕史〈ん。16才）

A予定は未定。

残念な話だが、rMSXVi

ew｣のアプリケーションの発

売予定はいまのところない。つ

まり、みんなにお知らせできる
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外のファイルになっているものQR800とZ80を同時駆動すQ5月情報号でV9990という

はできるけどね。ると速度が数倍上がるというののが載っていましたが、それを

QA1GTのRAMディスクBつ目の『〃PACK』でRAはなぜですか。MSXに使うと値段はいくらぐ

は512KBフル使用できるのでMを増やそうという考えだけど、（塞喋豊田市･松山賢さん･'8才･会社員）らいになるのですか。

すか。それとRAMディスクをこれはかんたん。GTと｢郷・PAGTでは同時に駆動しない。（広島県広島市･山川健太郎〈ん．？才）

使用して付録ディスクのなかのACK｣で608K、さらに｢ME速くなる話はどこで聞いたのだA10万は軽く越えそう。

ファイルを巳～曰度ですべて（M-768』を差すと1376Kになる。ろう。まず、MSXとして互換性を
ツクアップする方法はないですここまでくると、八一ドデイスGTでは切り換えて使用するたもつためにいまのV9958をは

か･また、『鰹・PACK』をGTクを買ったほうがいいのでは、ので同時というのはありえない。ずせないのを前提にして、V

につけたら合計で768KBになと思うが……。 もし､仮に考えてもZ80がR8009990を載つけると、編集部の予

るのでしょうか。ちなみに、RAM容量を知るの足手まといになるので意味が測で4～5万は軽くアップする
(福岡県福岡市．渥美貴士さん．？才）には、CALLRAMDlSない。おとなとこどもがいつしと思う。そのための設計費用や、

ABっの質問に順に答えよう。K(2048,A)⑪､PRlNTAょに走っても、速さはおとな以内蔵ソフトのバージヨンアツプ

まず､RAM512Kをフルに活②とすればいいのだ。上にはならないでしよ。など、お金がかかるのだ。

用できるか、について。使える

のは352Kのみ｡それは、つねに

32KがDOS巳用、64Kがメイ

ンRAM用、64KがBlOSなど

の内容コピーのために使用され

るからだ。

つぎに、付録ディスクのバッ

クアップは、完全にはできない

というのが答え。なぜなら、バ

ックアップできない特殊な内容

が付録ディスクに入っているこ

とが多いのだ。ただし、それ以

耳 害り 繕 霧 交 換 コ ナ
綴集部やメーカーでも気づかなか≦rPRN-T24艇PDjにプリンタ特にM－”24シリーズのプリン
った耳寄りな傭報を紹介もここへの本体のディップスイッチをNo.タドライバ(があれば)念入りに
の摘報提供もよろしく◎今月はち5のみOFFにすると正常に印字試してみてください。文字や罫線
ょつとマイナーな篭題だb－≦できました。次にディップスイッに隙間ができるだけなら、プリン
●私はrHALNOTE』にスター精チをすべてONにしたまま正常に夕本体のディップスイッチの設定
密TR-24CLを使っています。こ即字できないのかと試した結果を変えれば、たぶん正常に印字で
のプリンターはNM互換です力、FM－1024X・PD｣rM-加24X2．きると思います。rMSXVjew』と
rHALNOTE』にはNMのプリンPDjは正常に印字できました｡たはソフトは異なります力、参考に

タドライバがありません。最初はだし、NMの宿命で印字サイズがなれば幸いです。（千葉県鎌ヶ谷

イメージ印字の際､文字に隙間が8／9になります｡解決策として市･渡辺英世さん。？才）
できてしまって困りましたがブリ用意されているプリンタドライバ 来月は、GTの「MSXView』の
ンタドライバをrPR2012・PDJをすべて試すことを提案します。PCM使用確鍛宵報予定。

その他

E
一一＝凸

日毎

丁総溌蕊襄蕊騨＝筈

，~｡‐‐‐~ー｡"蕊謹蕊潅

A1GTに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間書店インターメディアMSX・FAN編集部｢GTフォーラム｣係

…±＝J身医
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り神になった気持ちで名前を

．そうすると、まわりにあ

なってしかたがなくなる。

い作業

世のなか

ないと

ング

ー

ー

ーネ Iワ
■■

ヘ

0

ネーミングは
ほんとうに楽しいか

武器の名前や町の名前などはも

う最悪。ゲーム・シナリオだっ

たら、最初に一覧表を作るから

まだいいが、小説になると町の

名前なんかは以前書いた部分を

もう1度読み直さないともう地

獄。同じ町なのに、Bっも4つ

も呼び名が変わってしまうなん

てのは、最初のうちはよくある

話だ。あ、僕だけだったらごめ

んなさい。

と、いうわけで実際飯島はど

のように名前というものを決め

ているか。ここから先は聞くも

涙、語るも涙の苦しみのノンフ

ィクションなのであった。

いておきながら、慣れるまでは

一覧表を作って、それを見なが

らじゃないとわけがわからなく

なってしまう。何とも'|冑けない

が、実際そうなんですよ。

いくら自分の話に登場するか

わいい息子たちといえど、いき

なり最初から全員に対して感|冑

移入しにくいものだ。長いつき

あいをするうちに、だんだんと

親しみ深くなり、それでようや

く頭のなかにそのキャラクタが

住み着いてくれるようになる。

けつこうたいへんなんだぞ。

心をもち活躍する登場人物で

さえそういったぐあいだから、

くなる。

僕の場合、最近小説からゲー

ム・シナリオまでふくめて1度

に4～5本同時進行させるのは

当たりまえになってきた。こう

なってくると、登場人物の名前

を考えるだけでも地獄を見る。

たんなる思いつきだけでやって

いると、すぐにごちゃごちゃに

なってしまうのだ。

あちらで使った主人公は、こ

ちらで脇役。はたまたそちらで

敵役になり、いつの間にやら主

人公の名前が違うものになって

いたり、というぐあい。

恥ずかしい話だが、自分で害

自分の作るゲームに登場する

すべてのものに名前をつけると

いう行為は、実に楽しかったり

する。なぜって、いちばんかん

たんそうだから。はっきりいっ

てこれは誰にでもできる作業な

のだ。ゲームのことを何も知ら

ないヤツでも、これだけは絶対

にできちゃうのだ。実際この

僕も、この名前をつけるという

作業は最初は好きだった。最初

はね……。

以前､｢タイトルをつけるとき

の技術と心｣というテーマで､講

座を進めたことがあるよね。だ

いぶまえだから覚えているかな。

あのとき、タイトルというのは、

なんだかんだいって思い入れが

あるものだと書いた。そして、

やはりそれなりに意味を表すも

のにしなければいけないと。

が、それとは別。はっきりい

って、1つ1つのアイテムや武

器の名前までオリジナルのもの

を考えようとすると、タイトル

をつけるときのような気合での

ぞんだら身がもたん。

確かに、最初にゲームを作る

ときは｢よ－し､がんばってすご

い名前をバシバシ考えるぞ／」

てなぐあいで気合が入るものだ

が、数をこなせばこなすほど、

さすがにアイデアが追いつかな

飯島はこうして
苦労しているノ

正直いって、いまやゲームに

おいては登場人物およびストー

リーにかかわる武器やアイテム

以外は飯島は何もしていない。

ヒー、ごめんなさい、ごめんな

さい、ごめんなさい。だいたい、

サブのアシスタントが敵キャラ

から町の名前までいろいろ考え

てくれる。自分でほとんどすべ

ての名前を考えたのは｢抜忍伝

説』ぐらいだなあ。「ラストハル

マゲドン』もrプライ｣も､けつこ

うほかの人にまかせちゃったし。

それでも、あのころはかなり自

分で考えたんだけどね。

もう、いまはダメ。さすがに
●●●●●●●●●●●●●●●の●●●●●＄●●●●●●●●●●●●●●●● ● ■ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ､ ● ① ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ■ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●●●●●●●●●

ところで、みんなはこの間のゴールデン・ウィークには何をして過こ･していただろうか。飯島先生は遠くへ行って･･"･･いる自分の姿を思い浮かべながら、ただただ仕事

助手から一言をしていたそうである。自分のつごうだけてく好きなことをやって過ごしていたわけではないのだ｡ところで､飯島先生が､仕事をしながら思し描いていたことは､夏
の社員湘ﾃである。北海道に2泊3日かけて行く予定だという。解散は現地ということは、あとは個人レベルでいくらでも北海道旅行を長くすることができるのだ。
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自分でシナリオを書いているも

のに関しては、他人にまかせる

ことはしないけれど、シナリオ

の本筋に影響のない部分はスタ

ッフに考えてもらう、わけ。

でも、みんなの場合はそうは

いかないだろうし、たぶん名前

つける作業って楽しいはずだか

ら心配はいらないと思うよ。

それでも、ネーミングのとき

に気をつけておく点はいくつか

ある。これをそのときの精神状

態、およびアイデアがしぼりつ

くされてしまうまでの状況に基

づいて順序だてて紹介しよう。

①最初は全然困っていない

ホニャララ・ソードとか、う

んたら・アックスという既存の

ものや、スケルトンとかスライ

ムなどという既成のモンスター

ではなく、極力オリジナルを考

えようと努力する。このとき、

注意するのはおもにゴロがいい

か悪いか。

強そうなボスが｢ホンダラス

ー｣とか｢ペラモニャカン｣では、

笑ってしまって戦闘意欲を失わ

せる。それこそシナリオはパー

である。強そうなものには濁音

を多く用いた力強さにこだわり、

美しいものには透きとおるよう

な語感を念頭に気を配るのだ。

②インスピレーションに頼る

ひらめきが尽きると、次はそ

れが何に似ているかを考える。

インスピレーションを働かせる

のだ。たとえばイソギンチャク

に似ていたら｢チャックラー｣と

か、カニに似ていたら｢カニラ

ス｣てなノリ｡特撮ドラマに登場

する怪獣のネーミングのノリだ。

センスがないとちょっと情けな

いけどね。

武器やアイテムにしても、頭

のなかで勝手にそのイメージを

作りあげ、何に似ているかこじ

つけてみる。この時点ではまだ

ひらめきとかセンスにこだわっ

ているのだ。

⑤自分の知議をしぼり出す

一見eに似ているようだがち

ょっと違う。たとえば、登場人

物の名前をもじったり、アイテ

ムや町の名前は実際にあるもの

や人気商品をもじったりするの

だ。さらにつまると、食べもの

の名前を人の名前につけてしま

ったり、わけがわからなくなっ

てくる。振りかえってみるとこ

の状態で考えられた名前は、恐

ろしく変なものが多いようだ。

④参考資料を引っ張ってくる

・辞書とか專門害を手当たりし

だいにかき集め、それらしい名

前がないか、いろいろ調べるの

だ。意外とこれがいちばん最初

の手段として思われがちだが、

実際のところは違うのだ。

少なくとも、僕はインスピレ

ーションにこだわるタイプなの

で、つまらないかぎりは、この

手のものには頼りたくない、と

いう変なプライドをもっている。

それでも、やっぱり既存のもの

に頼らねばならなくなる。が、

それに多少のアレンジをくわえ

ることはまだ忘れていない。こ

の後、すごく情けなくなる。

⑤限界にきて既存のもので我慢

スライムやショート・ソード

でいい。恥も外聞もなくなり、

ソードはソードだ、当たりまえ

なのだ／と、自分に無理やり

いい聞かせて、それ右I当化す

る。こうなると、開き直ってけ

つこうラク。最終的に、ほとん

どのものはこれで落ち着いてし
二仁ニ
ロ、一ノO

⑥一応⑤で落ち着くが考え直す

これではプロとはいえないと

思い、ダジャレに走ってみる。

言葉を逆さまにしたり、くだら

ないシャレでごまかしたりする

が、最終的に後悔する。が、ま

れにそのまま使ってみたりして、

とんでもない名前をつけてしま

’こうして名前の決まったかわいそうな人たち
ロンメ★メロンに似ているから。

ガットマイオー★頭がクラッシュしているとき｢オーマイガッ／｣と思
ったのを逆さまに読んだだけ。ごめんなさい。

ボッソ★一見なんだかわからないだろうが、実はそのときポンゴレ・

ロッソ・スパケテイを食べたいなあと思ったのでそれを縮めた。

｢ラスト八ル

マケドン』に

登場した敵キ

ャラたち

マイマイ★ごめんなさい。カタツムリを食べたかったんです。

ゴンザ★ゴザ敷いて寝てそうだから。誰もそう思わなかったでしよ。

クーク★泣き虫でいつも泣いているから。ピーピー泣くより、クーク

ー泣きそうだったので。

rプライ・上

巻』のあの主

要キャラ

ム

ボンゴレ、メンタイコ、ポロネーズ、ナポリタン★ほんとうにすみま

せん。おなかがすいてたんです。ちなみに飯島はスパケテイではミー

トソースがいちばん好きです、はい。

ヒトリデモ仙人、コレデモ仙人、ナニモ仙人★頭ぶつとんでました。

許してください。

｢プライ・下

巻｣の悲しい

脇役たち
4

ダッヘル★このキヤラはキザなヤツ。セリフで｢ゴートウヘル｣を連発

させようかと思ったが、やめた。でも、名前は受け継いだのだ。

ガンツ★ムチムチッとした肌なので、頭にパンツをかぶせたらおもし

ろいなあ｡….｡と。でも、パンツではあんまりなんで、ガンツに。はは

..…｡、あきれたかな。

ダキーニ★だにみたいにイヤなヤツにしようと思ったから。でも、け

つこうかっこよくなっちゃった。

『小説･最後の

審判』の驚く

べき主役たち

後で思い返したときに、けつ

こうよき思い出になっていたり

するんだ。デバッグしたり、ユ

ーザーからネーミングに関する

感想の手紙などもらうと、意味

もなくけつこうひたってしまっ

たりする。

せっかく自分でオリジナル・

ゲームを作るんだ。既存の概念

は捨てて、斬新でインパクトの

あるものを考えてくれ。最後の

大ボスが｢キング・デビル｣で、

最後に覚える究極魔法が｢グレ

イト･マジック｣では、悲しくな

るでしよ。

ったりする。

この状態のときは、脳みそが

どっかにトリップしている場合

だ。あまりおすすめできないが、

こういう状況を、1度味わって

みるのもおもしろいかもしれな

い。

それでもネーミング
はおもしろい

こうして書いていると、なん

だかネーミングの作業はとても

たいへんなことのように思われ

そうだ。でも、おもしろいんだ

よ。実際は。

岬
囹
圏

次回は敵キャラに関して。敵キャラに関する

ありとあらゆることを考えてみよう。ザコキ

ャラからボスキャラまで、敵キャラにだって

いいぶんはあるはずだも立派に陽の目を見せ

てあげたい。敵キャラが光っていなけりやあ、

結局主役だってかすんじゃうんだからさ。キ

ミにも印象に残ってる敵キャラっていっぱい

いるだろう。そんな存在感のある敵キャラを

考えてみようではないか。じゃ、また.ノ

●●●●●●●●●●●●●●●■●●●■●■●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●GCC●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

ちなみに飯島先生は、おかあさまのお里の旭川へ寄ることを楽しみにしているという。日本で最低の気温を諺量したという、あの旭ﾉ''だ。助手は札幌しか行ったことは

助手から一言ないが､きっとｽﾃｷなところに違いない｡夏の北海道に緑の森真っ青な空､新鮮な空気……考えるだけで気分がいい｡仕事をしているときは､そうやって元気を取
り戻すそうである。そうそう、旭川のラーメンは札幌のよりおいしいそうだ。ぜひ行かなくては．／ついでに石狩鍋もジンギスカンもアスパラもじゃがいもも．..…。

★｢ゲーム制作講座』への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ79



先あ て投稿のすべての投稿のあ亡

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部『○○』係
一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。
●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
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編集部の整理番号llllll ’投稿応募用紙

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は回一②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

囮ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門）

回FM音楽館(①自作のオリジナル②ケームミュージック③一般の楽曲）

回CG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（

《

□一○ ）

47

作
品
名

[使用機種名

[ファイル名

１
［
Ｉ

ペ
ン
ネ
ー
ム

フリガナ

氏
名

（）歳
男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

騨
一
篭
灘
識
燕

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県
没

1992年月 日稿
日

冠

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

■■●■●｡■●●●●●■今｡■■凸●岳■■●■■■●●■●■■｡■●｡■●由e血●oqO●｡｡｡①■●●O■●●｡｡●今■■ ｡ ■ ｡ ｡ ■ ● ● ■ ■ 吾 ● ■ ■ ■ ● ■ ■ ■ ■ ■ ● ● ● ■ ● ■ p ■ 守 寺 4 0 卓 ● ■ ■ ● ● ● ● ● ● ● ｡ ■ ■ ● ● ● ● ■ ■ ● ● p ① 由 ● ● ● ● ● ● ● ● ■ ● ● ｡ ■ ● ●

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい．いいえ
｡e●■由 も ｡ ● ● ｡ ■ ● ｡ ● 凸 ● ● ■ ■ ■ ■ ● G■●●■■■■e■合由●｡｡■■●■e●●旬cc■●由cc●等cc①ゆO●●cc●e●●●申●G■■●●■■■邑吾G●●●■■■■●●■■■骨自｡●●●●●●◆●●●●●●■■●●●■●●●■■由｡●●●O●ゆ●●●寺凸｡■

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ］

［書籍名・CD名 ］
,,ア 参考にした作品名・記事名

’ン

ケ

いいえ

l.…….……………….….…...………………………………….……………………………………………….…

"@(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

卜［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN ］
可

［ ロードの方法」

作品コメント
’ I

I

X
④
面
つ
ゞ
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投 穂 応募要 項
MSX、FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムはrファンダム』雷。音楽はrFM音楽館』。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム』。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

人のためにはrゲーム制作講座｣。そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ『ほほ梅麿

のCGコンテスト』｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで
送ってきてほしい。力作を待っている／

I ’ン:ミダ患ムダ ムファ
1 …唖

ファンダムとは｢アマチュアプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し

新たに次のS部門を設ける。

(a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム｡l日

システムからそのまま引き継いだ部門で

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

(bト般部門

フ 応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し

必要事項を記入｡1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号順の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼（1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼を進呈。また、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★巳つの新しい賞(1992年4月号より）

●第巳回ちえ熱賞(新人賞）

1992年7月号～9月号で、ファンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金3万

円)を授与｡作品よりも､作者自身の可能

性を重視したい。発表は10月号の予定。

●第1回TIM賞(作品賞）

1992年4月号～9月号に掲載・収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM賞(賞金5万円)を授与。選考形

式の詳細は未定。発表は11月号の予定。

1画面以外の、BAS｜Cリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、’0画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる。

(c)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)｡【発表形式】4色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画吉

なることもありうる。

(a)、(b)、(cIのいずれも、規定(後述)の

〃

凸

FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASICのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また、

各作品ごとに作者自身のコメントをでき
れば別紙につけてほしい。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居、イラスト、

ぬりえのBつ。得意な部門に応募してほ

しい。どの部門も作品ごとにタイトルを

つけ、紙芝居部門はストーリーを添付。

作品の応募は、オリジナルのプログラ

ムでも、市販のCGツールでも、本体に

付属しているCGツールを使ってもいい。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに

着色した作品(月ごとにしめ切り)。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を

進呈する。

エスプリのきいたオリジナルプロ

ム。FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAV

一ラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ

★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学f

電話番号

⑧タイトル

③プログラムを作成したときに参考

た本や雑誌などの名前や号数、出版

グラ

フオ

＄

用紙はコピーして使用。また、ツールな

どは使用方法を別紙にして添付。ゲーム

などの場合は解法(RPGなどはマップ

や図解､データの一覧)などの資料も忘れ

ずに。

★郵送にあたっての諸注意

。｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳

禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

採用された作品の作者には、記念品と

掲載誌を進呈。なお、記念品は採用作品

の内容によって変える予定。

ディスクに入れることができるものな

らなんでも大歓迎。

,rMSXView』で作った作品

・いろんなことが便利になるツール

･MID|演奏用データ

・そのほか

上記のほかに、付録ディスクを情報交換

の場として積極的に利用していきたいと

思う。たとえば、過去に掲載したものの

バージョンアップ版や、そのほかみんな

の役にたちそうなものを待っている。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

a

eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年)・

電話番号

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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無
理
だ
と
言
わ
れ
た
高
校
に
合
格
ノ
し
か

も
レ
ベ
ル
の
高
い
情
報
処
理
コ
ー
ス
に
入

れ
た
の
で
す
。
も
う
あ
と
が
な
い
と
い
う

時
に
、
短
時
間
で
覚
え
ら
れ
た
こ
と
は
、

本
当
に
た
す
か
り
ま
し
た
。
高
校
で
も
常

に
３
位
以
内
と
い
う
高
成
績
で
す
。
僕
に

と
っ
て
も
記
憶
術
は
、
人
生
を
変
え
る
最

高
の
教
材
だ
っ
た
の
か
も
し
れ
ま
せ
ん
。

バ
ス
の
中
で
勉
強
し
、
名
大
合
格

團
一
霧
弛

高
校
の
バ
ス
通
学
は
、
往
復
で
１
時
間

半
。
こ
の
時
間
を
活
か
そ
う
と
思
い
、
参

考
書
を
読
ん
で
い
ま
し
た
が
、
集
中
で
き

ま
せ
ん
で
し
た
。
そ
こ
で
記
憶
術
を
始
め

た
と
こ
ろ
、
１
往
復
す
る
間
に
も
の
す
ご

く
た
く
さ
ん
の
こ
と
が
頭
に
入
り
、
日
本

史
の
成
績
は
、
と
う
と
う
学
年
で
１
番
に

な
り
ま
し
た
。
苦
手
の
化
学
も
克
服
し
、

悲
願
の
名
大
に
合
格
し
ま
し
た
。
今
は
情

報
処
理
技
術
者
試
験
を
受
け
よ
う
と
思
い
、

記
憶
術
を
活
用
し
て
い
ま
す
。
入
試
以
外

で
も
記
憶
術
は
大
変
役
に
立
っ
て
い
ま
す
。

記
憶
術
な
ら
志
望
校
の

ラ
ン
ク
ア
ッ
プ
も
簡
単
／
・

試
験
の
結
果
で
、
自
分
は
あ
の
学

校
に
行
き
た
い
の
に
無
理
だ
：
な
ん

て
あ
き
ら
め
て
い
る
あ
な
た
。
効
果

的
な
勉
強
を
す
れ
ば
そ
ん
な
悩
み
は

ふ
き
と
ん
で
し
ま
い
ま
す
。
記
憶
術

を
マ
ス
タ
ー
す
れ
ば
志
望
校
合
格
は

夢
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。
こ
こ
で
、
北

見
緑
陵
高
校
に
合
格
さ
れ
た
、
東
沙

織
さ
ん
の
お
た
よ
り
を
ご
紹
介
し
ま

し
ょ
う
。

「
私
は
半
年
前
、
担
任
の
先
生
か

ら
志
望
校
は
難
し
い
と
言
わ
れ
ま
し

一
韮
評
権
れ
唖
錘
旅
癖
華
牢
陸
”
畦
”

牢
華
皿
種
牛
奉
椎
癖
墨
虚
轆
罰
霊
鴎
一

が
り
、
受
験
当
日
、
記
憶
術
で
得
た

も
の
を
す
べ
て
発
揮
で
き
た
と
確
信

／
発
表
の
日
、
見
事
合
格
し
た
私
は
、

記
憶
術
に
感
謝
し
ま
し
た
Ｆ
あ
な
た

も
、
記
憶
術
で
、
志
望
校
合
格
に
チ

ャ
レ
ン
ジ
し
て
く
だ
さ
い
。

全
国
か
ら
星
ロ
格
』
の
声
が

受
験
生
に
絶
大
の
人
気
を
誇
っ
て

い
る
記
憶
術
、
み
ご
と
志
望
校
に
合

格
さ
れ
た
方
々
か
ら
、
喜
び
の
声
が

届
い
て
い
ま
す
。
早
稲
田
大
学
教
育

学
部
に
合
格
さ
れ
た
、
藤
島
陽
子
さ

ん
の
お
た
よ
り
「
記
憶
術
を
知
っ
て
、

こ
ん
な
に
も
効
果
的
な
勉
強
法
が
あ

っ
た
の
か
と
嬉
し
く
な
っ
た
反
面
、

知
ら
ず
に
い
た
こ
れ
ま
で
が
悔
や
ま

れ
ま
し
た
。
ど
ん
な
勉
強
に
も
役
立

ち
ま
す
の
で
、
あ
な
た
も
記
憶
術
を

利
用
し
て
頑
張
っ
て
下
さ
い
四
…

ま
だ
記
憶
術
を
知
ら
な
い
あ
な
た

に
と
っ
て
、
試
験
勉
強
は
苦
し
く
、

つ
ら
い
も
の
で
し
ょ
う
。
一
日
も
早

く
暗
記
テ
ク
｜
｜
ツ
ク
を
マ
ス
タ
ー
し

て
、
受
験
勉
強
を
短
時
間
で
楽
し
い

も
の
に
し
ま
し
ょ
う
。
あ
な
た
の
ラ

イ
バ
ル
は
、
密
か
に
始
め
て
い
る
か

も
し
れ
な
い
？

今
か
ら
で
も
遅
く
な
い
。

キ
ミ
も
今
す
ぐ
始
め
て
み
な
い
か
。

層
キ
ミ
知
っ
て
る
？
受
験
必
勝
の
た
め

受
験
用
歴
史
年
表
か
ら

英
単
語
ま
で
ラ
ク
ラ
ク
暗
記

今
な
ら
「
記
憶
術
」
の
詳
し
い
案
内
書
を

冬
す
）

講
座
内
容
は

全
部
で
Ｂ
コ
ー
ス

●
高
校
受
験
コ
ー
ス

●
大
学
受
験
コ
ー
ス

●
｜
般
コ
ー
ス
（
資
格
取
得
向
）

命
）

の
「
記
憶
術
」
か
、
い
ま
受
験
生
の
間
で
モ

テ
モ
テ
な
の
だ
。

そ
れ
は
、
受
轆
用
歴
史
年
表
か
ら
英
単

語
ま
で
、
ど
ん
な
勉
強
で
も
、
ラ
ク
に
暗

記
て
き
る
か
ら
た
。
Ｌ
か
も
、
九
暗
記
は

も
ち
ろ
ん
と
ん
な
科
目
に
も
や
さ
し
く

応
用
か
き
く
う
え
に
、
効
果
も
ハ
ッ
チ
リ

／
，
受
験
は
か
り
か
、
中
間
・
期
末
に
も
絶

大
な
威
力
を
発
揮
す
る
。

記
憶
術
の
す
ご
い
と
こ
ろ
は
、
一
度
お
ぼ
え

た
ら
、
め
っ
た
な
こ
と
で
は
忘
れ
な
い
と
こ

ろ
だ
ノ
．

た
か
ら
一
夜
つ
け
、
お
お
い
に
け
っ
｜
一

う
ノ
・
ネ
ジ
リ
ハ
チ
巻
て
毎
日
毎
日
カ
リ
ヵ

リ
や
る
は
か
り
か
勉
強
し
や
あ
な
い
。
そ

れ
よ
り
、
い
か
に
効
率
よ
く
効
果
的
に
や

る
か
が
問
題
な
の
た
。

た
か
ら
こ
そ
記
憶
術
な
の
だ
。

こ
の
記
憶
術
を
つ
く
っ
た
の
は
、
試
験
の

神
様
と
し
て
有
名
な
渡
辺
剛
彰
先
生
。
中

２
の
時
、
父
か
ら
記
憶
術
を
学
ひ
成
績
は

上
り
か
ら
ト
ッ
ブ
ヘ
・
東
大
在
学
中
に
司

法
試
験
に
イ
ッ
パ
ッ
合
格
す
る
な
と
、
わ

が
国
記
憶
術
界
の
第
一
人
者
か
そ
の
秘
術

を
キ
ミ
に
伝
授
す
る
の
た
。

隠蝉認熱』
<本校所在地〉

東京都杉並区高円寺南1の33の3

東京カルチャーセンター
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霧
あなた色に染まり

霧協罰騒局で女の
あなたには､あなたの娘が幸せな

一生を過ごせる､充分な教育を施

し､りっばな女性に育て上げる義務

がありま或

豊かな未来､そして夢の実現。

史上初の｢キャラクター育成シミュ

レーシ三lンゲーム｣ここに誕生／
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①諸葛亮孔明・逆境からの挑戦／シフ

サワ・コウ監修／1480円(税込）

逆境からはいあがって英雄になった

人々の内面を掘り下げ、その手腕やひ

らめきの本質などを追究した本。諸葛

亮のほか、「カルタゴの闘将ハンニバ

ル｣､｢異形の忠臣楠木正成｣､｢改革する

宰相王安石｣､｢反ファシズムの戦士チ

ャーチル｣を収録｡英雄の意外な一面に

出会える。

⑧大のオトナのケーム派宣言／電楽別

冊／1380円(税込）

若いゲーマーむけではなく、大人の

ホビーの対象としてのケームをじっく

りレポートした本。すぎやまこういち

氏や新井素子氏のインタビューもあり、

数か月でどんどん古くなるゲームでは

なく、じっくり相手をしてくれるアダ

ルトゲームを語ったところが新しい。

見る本ではなく読む本。
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O英雄たちの逆境をの

り越えた姿を追究する
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③ゲームをじっくり楽

しみたい大人の人へ

や
箱

則団OOK
凹一

曙

美少女ｱﾙバﾑ第4 ゲー ﾑ最前線第6弾
Mファン編集部制作の美少女本と、

アソコンから発売の巳冊をいっしょに

紹介。最近はこの手の本か手に入りに

くい。いずれも本屋さんで本の名前と

出版社をいえば、取りよせてくれる。

全然エッチじゃなくて、かわいい女の

子の本なのにね。

①ウエンデイマガジン美少女アルバム

/MSX・FAN編集部／徳間書店／

1380円(税込）

つかりすいこまれそうになる。日人の

秘密の日記の初公開をはじめ、各巻の

ゲームの詳しい紹介や、原画コレクシ

ョンもある。いつもの美少女名艦も、

こんなに女の子がいたのか、とびっく

りさせられる。さらに、ファンにはた

まらない、カルト・クイズ特集もうれ

しい。と、わくわくした企画だらけだ。

そうそう、銀はがしなどのおまけネタ

もお楽しみである。

⑧美少女ケーム最前線パートS/アソ

コン・すうぱあスペシャル'7／辰巳出

版／750円(税込）

人気美少女ゲーム20本の攻略とヒン

トの本｡カラーページが多くてきれい。

各ソフト八ウスのインタビュー取材記

事などお楽しみもいっぱいだ。

「ピンクソッ

クス』シリーズ

の最終作品の第

B巻を記念して、

さやか、まなみ、

ゆかのB人の魅

力に迫った美少

女シリーズ第4

弾。ページをめ

くっていくと、

大きく開いた彼

女たちの瞳にう
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少女ソ

トの本

フもあ

卜の攻略と
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フ
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|＝ さあ応募しなさい
①rピンクソックスB』のジグソーパズ

ル･…･･4名様(提供／ウェンディマガ
ミソ、ハ
ノーノ

初回分にのみついているジグソーパ

ズル｡500ピースとは本格的だ。でき上

がるとABサイズ(Mファンを広げた

よりちよい大きいめ)になる。

eサウルスランチVOL.5……B名

様(提供／ビッツー）

Mファンの十字軍で好評のトビラC

Gを集めたCG集。「グラフサウルス』

のデータとしても、見るだけでもOK。

○
右
の
写
真
が
ジ
グ
ソ
ー
の
バ
ラ

の
状
能
玲
左
が
完
成
し
た
と
き
の

絵
Ｕ
５
０
０
ピ
ー
ス
っ
て
け
つ
こ

う
い
つ
は
い
あ
る
の
だ

|梅雨が明ければいっき

'に星空の季節である。
海や山で夜空を見上げ

て流れ星をじっと待つ、

なんてロマンチックだ。

今年こそはウキウキド

キドキの夏休みにした

い。でもいまはまだ梅

雨。本の集中紹介だ。

応募方法

官製ハガキに左下の応募券をはり、⑩ま
しいプレゼント番号と名前､②住所(〒

も）･氏名･年令･嘩舌番景③今月のF

FBでおもしろかったもの、④なにかお

もしろいこと、以上を明記のうえ、下記

の住所まで送ってほしい。

〒lO5東京者姥区新橋4－IO－7

TIM｢MSX・FANのさあ応募しなさい｣係
しめ切りは6月30日必着｡発表は8月発
売の本誌ても

プレゼント係より

6月情報号当選者発表分までの｢さあ応募

しなさい｣｢アンケートプレゼント」までの

発送はすべて終了しました。いままでのプ

レゼントや、採用されたのにテレカが届か

ないなどの不明な点がありましたら、住

所・氏名・零舌番号を明記のうえ、何月号

何ページの何の件かを書きそえて、ハガキ

で左記の応募方法と同じ住所のMSX・F

AN編集部プレゼント係までこ連絡くださ

い。なお、通常の発送は、発表後約Iか月

ぐらいかかります。
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86局膳
●眠る〆/バボさん元気ですか？OL兼主婦の野辺は最近仕事してると眠くてしかたありません。今も眠気ざましにこのハガキを書いています。ど一すれ
ば眠くならずにすむのでしよ－力もバポさん、ネ、ネ、教えてください。（埼玉･野辺友子)→いつから主婦だったんだ､野辺。しかしこ－してみると何年
もめげずにハガキをくれる心の広い、いい人じゃあないか‘眠りたければ眠るのだ。そのまま一生目をさまさないことを願うわたしだ。（（）
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ゲ仏ｵジﾝﾗﾘー ズ， 眺研
常住にがた

田中将司
戸L■■手早－F一

、

ぞ
れ

方
今
子

【
募
集
内
容
】
「
お
は
こ
ん
』
で
は
つ
ね
に
次
の
よ
う
な
投
稿
を
待
っ
て
い
ま
す
。
し
め
切
り
な
し
。
①
街
で
、
学
校
で
、
会
社
で
、
自
宅
で
、
テ
レ
ビ
の
な
か
で
・
・
・
…
偶
然
見
つ
け
た
「
お
も
し
ろ
い
こ
と
」
。
国
籍
・
性
別
・
ジ
ャ
ン
ル
を
問
わ
ず
。
↓
「
バ
ボ
」
係
ま
で
。
②

楽
し
い
絵
か
ら
、
気
絶
す
る
ほ
ど
難
解
な
コ
マ
マ
ン
ガ
ま
で
、
胸
を
打
ち
頭
を
破
裂
さ
せ
る
ハ
ガ
キ
ア
ー
ト
。
↓
「
ノ
ミ
ャ
マ
」
係
ま
で
。
③
新
作
、
古
典
を
問
わ
ず
、
イ
ラ
ス
ト
に
よ
る
各
種
遮
び
技
講
座
↓
「
イ
ラ
ス
ト
講
座
」
係
ま
で
。
④
不
思
議
な
悩
み
は
↓
「
バ
ボ
の

人
生
相
談
」
係
ま
で
。
【
特
典
吊
④
は
と
く
に
功
績
の
あ
っ
た
ハ
ガ
キ
に
、
②
③
は
採
用
者
今
員
に
Ｍ
フ
ァ
ン
特
製
テ
レ
カ
を
さ
し
あ
げ
ま
玄
※
あ
て
先
は
〒
Ⅲ
兎
皐
都
港
区
新
橋
４
－
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
・
お
は
こ
ん
」
係
ま
で
。

－

カ
ネ
の
素
迄
除

ミ
ヤ
ザ
ワ
ン
の

説パ
ワ
ー
蜜
墓

魁

増
幅
さ
せ
る

物
窓
あ
る
。

、
、
ヘ

顎
今
っ
ご
”
蕊

け

三二

二
Ｆ

ｅ
岐
阜
・
大
学
生
に
な
っ
た
田
中
将
司
↓
し
ば
ら
く
登
場
し
な
い

と
思
っ
た
ら
大
学
受
験
を
し
て
い
た
の
だ
な
。
し
か
し
、
受
験
直

前
ま
で
あ
れ
だ
け
エ
タ
イ
の
し
れ
な
い
作
品
を
せ
っ
せ
と
投
稿
し

て
き
て
、
受
か
っ
ち
ゃ
う
な
ん
て
た
だ
も
の
じ
ゃ
な
い
ぞ
（
ノ
）

一
一
一
一
一

蕊讓｢日経｣に変わっていた(父のしわざ)｡

わ一、コボちゃんが見れない一。

（大阪・田村健作）

それが聖教新聞だったら深い意味を

感じるが、日経といえばテレビ東京を

支え続ける人のいい新聞だ。おおめに

見てやろう。

●春休みに香港へいってきた｡『おそ松

くん｣や『ターボレンジャー』が向こう

の言葉で放送されていた。そして成田

空港で水野晴郎を見て｢写真撮ってサ

インもらおう｣などと考えたのはボク

だけだろうか。（長野・ちくたけ）

●おはこんの総集編を出してください。

1980円くらいなら売れるだろう。バボ

閣下のために全国の同志よ立ち上がれ。

（島根県出雲市・連合艦隊司令長官）

わたしでも思いつかない恥ずかしい

発想だ｡TIMの偉い人もそれだけは

恥ずかしくて口には出せないだろう。

しかしTlMのなかでお前たちの心を

つかんで離さないのはこのわたしだけ

だ。廃刊になったときは本を出したと

思って香典代わりに1人1980円ずつ送

ってくれ。

●｢ポンキッキ｣では出演者のところで

､､おねえさん､なおちやん､やまちゃん〃

と出るが、B人の人間を紹介するにあ

たって、なぜおねえさんだけがおねえ

さんなのか。（愛媛・おすておROD)

たけしという本名を持つジャイアン

と、なぜかそれが本名というかわいそ

うな妹のジャイ子の話は前にもしたが、

相撲の行司｢木村圧の介｣はいやに長生

きだと思ったらぜんぶ違う人だった。

関係ないがこぶ平には｢三平｣の名を小

朝にとられないようくれぐれも気をつ

けてほしいものだ。

●大阪のイベントで編集部の笹谷さん

に聞いたところ、バボさんはおはこん

のイラストと大違いのきれいな人だと

いっていました。笹谷さんはノリのい

い人だった。（奈良・奈良の三冠王）

身内ネタは避けたいわたしだが、こ

「レーサー100｣といっただけでどう

してあんなに笑うことができるのか。

知っていたら教えてほしいわたしだ。

●先日、父の知り合いで朝のテレビ番

組の中で走りまわっている、あの外人

さんが家にきたので握手をしてもらい

ました。でも、誰も信じてくれません。

（埼玉・島津直樹）

それはきっと小柄で顔の色が浅黒い

日本人ではなかったか。しかし真実だ

としても｢家にウィッキーが来た｣とい

えばどう考えてもギャグにしかとれな

いぞ。

●ボクのおばあちゃんは涼しい風が吹

くと｢また今日もどこかで人が死んだ

ね｣という。（石川・川田の顔面蹴り）

それがどんなにいい天気でも一気に

寒くしてくれる氷の女だ。風に飛ばさ

れて死なないことを祈る。

●MマガがムックになるそうだがMフ

ァンはガチャビンにでもなるのか。

（千葉・真実一郎）

いいなあ真実一郎。奈良の三冠王が

悔しがっていたぞ。言原のようにその

うち冷たくなるとわたしは泣くぞ。家

にかまきりの卵を送りつけてやる。あ
－6.力､

っという間に孵化してくれるぞ。

●昔、MファンのCMを見たことがあ

るが、やたらに暗かったのを覚えてい

る。（宮城・

ロードモナーク移植希望|-SAW)

人の心を沈ませるCMだ。あんなも

のを作る金があったら編美部をきれい

にしてくれ。

●5月号の山岸、お前はまだ甘い。オ

レは卒業証書の名前を間違えられた。

晋が香になっていた。まるでブタゴリ

ラ。友と学んだ巳年間が走馬燈のよう

に流れていったぞ。（神奈川・中山晋）

免許証の写真が怖い顔なのと同じく

らい悲惨だ。同情だけでテレカを差し

あげようではないか。

●春休み、九州の田舎に行っていた私

だが、返ってきたら新聞が｢読売｣から

、
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”
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巳

すごい顔の女にそれをやられるとさす

がに理不尽だ。

●おはこんに採用されてもテレカかも

らえないことがある。功績のあった八

ガキにとか書いてあるが、誰にあたっ

たかわからない。●を○にしてはっき

りさせるのがいいと思います。

（兵庫・プリンちゃん）

あげる人にはいつも文中にあげると

薑いてあるじゃないか。おもしろいこ

とを書かなくてもわたしの気分でもら

えることがほとんどだ。毎月ハガキを

出すより買ったほうが安上がりという

説もあるぞ。（バボ改めないでバボ）

れは別だ。わたしがセクシーダイナマ

イトだということを証明した笹谷だが

(そこまではいってないが)それにして

は編集部へ行ったときの反応が冷たい

ぞ。そんなに冷たいといつまでもいて

やりたくなるじゃあないか。

●この前、電車でボクの腕がきれいな

女の人の胸にあたった。緊張した。普

通なら腕を退かすものだが、男の悲し
きか

い性、感触を味わってしまった。そん

な経験ありません？（大阪．林徳彦）

きれいな人でなによりだ。よく偶然

触れてしまっただけにもかかわらず、

痴漢よはわりされている人がいるが、

編
集
長
そ
っ
く
り

雪

二ん常連キャラ。左は右から作者

あまりにそっくりなのでだれも笑

右の3匹十アルファは、お

してMファン編集長である

うしてくれる(ノ）

③奈良の三冠王→左

自画像、バボ、そし

わなかったぞ”と'う



日

さあ、もうひとがんばりで夏休み／宿題は涼し

い午前中にすませて、午後はプール。と、予定表

は未定表なものだけど、B月末にはGMフェステ

ィバルもあるし、宿題は早めにネ。評：高田陽

離
織
蝋

’％冊騨

巳

|■
ケート●僕西人/5月号FAROUTさんが｢なかなかすごいｽﾃｯｶー ｣を見たそうだが､ボクは京都で｢この車は原子力ブレーキをつけています｡放射能に気をつけ

ｷより難§噸獄霞腰§墓慕職可繁鳥鰯縦f職驚鰯箭鰯〔弾騒苫鰯獄，

■

■『

⑳DARKSEALn/DATAEAST二
データイーストの人気アクションRPG｢ダークシ

メーカ一ホニ ーキャニオン

ール11』をアルバム化。1年半まえ、Iもまたアルバム媒体CD
化されたが、今回の作品もそのときと同じスタッフで品番PCCB-00089

制作された。作・編曲は、Iではまだバンド名のなか価格’500円(税込）

ったゲーマデリツク。作詩とボーカルにはシンガーソ備考カラーロコステツ
カー付

ングライダーの葛生千夏氏が迎えられている。今回も

I同様、バロックのスタイルがここかし

こに顔をのぞかせている。光と影に象徴

されるバロック様式が、ゲーム・タイト

ルどおりの闇(ダーク)をイメージさせ、

プレイヤーを異世界に引きずりこむのに

一役買っている。音声合成も収録。

一

備考
カラーロコス

カー付

テッ

一カー

体

番

格

ホ ニーキャニオン

3D

PCCB－00089

500円(税込

｜⑳ﾌｱﾙｺﾑﾚーベル設立s周年特別企画ﾌｱﾙｺﾑバーﾌｴｸﾄ･ｻｳﾝドｶﾀﾛグI､Ⅱ
だけでもたいへんだ。アレンジに限つメーヵーキングレコード
ていえば、この5年間に蓄積された曲媒体CD

はじつに切り口が独創的だった。この品番KlCA-l105~61)lKlCA-llO7~8(Ⅱ’

4枚のCDを手に入れたら、聴きなが価格各2000円(税込）

一ら自分のGM人生を振り返ってみたい。備考
－

しみじみ。

なお、発売が予定のS月24日から7月4日に遅れた。気合のせい？

ずらりとならんだ過去のアルバム・

タイトルを見ていて気づくのは、やは

り｢イース｣とrソーサリアン』が圧倒的

に多いこと。この巳大タイトルだけで、

今回のアルバムの半分以上がしめられ

ている。ほかは、『ファルコム･ボーカ

ル．コレクション｣や｢プレ・プリマ』、

rJ･DKBAND｣などのオムニバス

CDだから、実際80％ぐらいは｢イー

ス｣と『ソーサリアン』ではないのか｡ま

あ、当然といえば当然のことかもしれ

ない。この巳ゲームがファルコムGM

の人気を確固たるものにしたのだから。

さすがに37枚からの選曲ということ

で、なみのバラエティさではない｡蟇

本のオリジナル・サントラはもちろん

のこと、クラシカルやボーカル、バン

ド・アレンジなど、ジャンルをあげる

メ ー カ ー

媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

KlCA-IlO5～6'11

各2000円(税込）

一 一

K|唖－1107～8(Ⅱ’

⑳SoundLocomotive/古川もとあき
瑳陪

矩形波倶楽部のリード・ギター、古川もとあき氏が
メーカーキングレコード

ついにソロ・デビユーを飾る。一般ではバンドに在籍媒体CD

しながらソロ活動を行うというのはよくあることだが、品番K,CS-2l2

ことGMバンドに関していえば知るかぎり初めてのこ価格3000円(税込）

とだ｡一昨年のｱﾙパﾑ『矩形波倶楽部』でパﾝドとし備考／
てデビュー。当時、古川氏はTスクェアのライブにも一

ゲスト出演し、その頃から矩形波のフュ

一ジョン色は一段と強まっていったと記

憶している。もちろん、このアルバムも

バリバリのフュージョン。全10曲収録で、

「グラディウス''｣の｢フェアウェル」1曲

をのぞいては、すべてゲームとは無関係

の曲となっている。とはいえ、その1曲

を｢取り｣にもってきているのは､GMフ

ァンへの配慮と受け取るべきだろう。C

D発売後、各地でライブを予定している

そうなので、情報が入りしだいお伝えし

たい。

メ ー カ ー

媒体

品番

価格

備考

キングレコート

CD

KlCS－212

000円(税込）

一

⑳フﾘﾝｾズﾒーカー ？'直〆:I

ジにあたっては原曲のイメージを損なわないよ

けたとのこと。みんなも知ってのとおり、ゲー

ム・フィールドのイメージは中世の西洋。しか

し､曲のほうはそれほどｸﾗｼｶﾙで押そうと

いう気はないらしく、かなりジャンルの散らば

った、バラエティに富んだ構成となっている。

ｅ
原
曲
を
大
切
に
ど

う
ア
レ
ン
ジ
す
る
？

ｅ
か
ぶ
せ
る
ギ
タ
ー

は
こ
ん
な
感
じ
で

｜
Ｎ
ｌ
Ｃ
－
Ｎ

メ ー カ ー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

2800円(税込）

購入者特典/抽選
で1000名に特製テ
し刀刀､ヨ7こつ

アベニュー

L－l066
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路犀

イブ報S.S.T.BANDBlindSpotLIVEラ

’
たかがサングラスと思うかも知れな

いが、私はじつに意味のあることだと

思う。暗い場所でのサングラスは、プ

レイヤーとリスナーを遠ざけるのに十

分なアイテムとなる。しかし、S､S,T・

はノー・サングラス、ノー・コスチュ

ームというよい選択をした。それがフ

レンドリーな雰囲気を作り出し、すべ

てにおいてプラスに作用したように思

える。ライブ・八ウスという、送り手

と受け手が比類なく接近する空間を、

彼らは活かしたのだ。

さすがに演奏のほうは、もう場馴れ

しているという感じだった。あのサン

シャインの……いや、古い話をもち出

すのはやめよう。とにかく、格段に腕

を上げた。MCもおもしろいし。そう

MCといえば、ちょっとおもしろい発

表があった｡F1放送の周辺でS､S、

T・の曲が聴けるかもしれないとうい

うのだ。今後のF1、要チェックだ／

5月6日、東京・原宿ルイード。あ

たりに夕闇が訪れる頃、スポット・ラ

イトにB人の姿が浮かび上がった．．．･･･c

昨年7月末、東京・中野サンプラザ

で行われたゲーム・ミュージック・フ

エステイバル'91からじつにgか月ぶ

りに､S.S.T.BANDがライブを披露

した。ライブ・八ウスという、彼らに

はあまり経験のない舞台ではあったが、

いままでどおり･…“いや、いままで以

上にファンとの一体感を感じさせるさ

わやかなステージとなった。

このライブ、4月29日発売の新譜

rBlindSpot｣に収録された新曲の

発表というのが最大の目的cアルバム

｢BlindSpot｣では、ゲームがらみで、

はないバンド・オリジナルの曲が収録

され、メンバーS人の名前が実名で発

表になるなど、彼らの立場が明らかに

変化していることが読みとれた。ﾌｧ

ﾝには、このアルバムがS､S,T､にと

って特別な意味をもつ作品だと伝わっ

たはずだ。そして、そんな憶測や期待

を裏付けるかのように、彼らはサング

ラスをかけずにステージに立った。

●演奏曲目

P

「

VoI・B－収録ゲーム等、詳細未定。

<発売日未定>･･････●ソルバルウ(ビデ

オ)→人気大型筐体シューティングの

ビデオ化。ポリゴンを使ったリアルな

3D画像は、BGVとしても楽しめる

だろう。収録時間等、詳細未定。

★NECアベニュー

<B月21B>……●ピンクソックス・ベ

ストキャラクターズ(ビデオ&LD)=D

ピンクソツクス・ギャルズを中心に収

録。ビデオ3000円、L、3800円。

<日月21日>”･…●(仮)エルフ・ベスト

リミックス→エルフ作品をオムニバス

フルアレンジで収録するアルバム。収

録ゲーム、価格等、詳細未定。

<発売日未定>･･････●(仮)バーディー・

ベストキャラクターズ(ビデオ＆LD）

→MSXユーザーにはなじみのバーデ

ィーソフトのベストキャラクターズ。

収録ゲーム、価格等、詳細未定。

★光栄

<B月25B>･･･"･OCDドラマセレクシ
Lよ力‘つ｣',ふうら－1鋤Lb

ョンズ『三國志｣／－，諸葛完孔明之巻
か,JDbぅ きりよ'1.〉人L11Gおり

～臥龍、天命を識る～＆二､趙雲子龍
こﾆｨ''017．F6吾

之巻～孤虎、傾月に咄ゆ～→有名声優

多数起用のCDドラマ。－とこの巳タ

イトル同時発売。CD各3300円◎初回

特典、BcmおまけCD付き。

<7月25日>･･･…●蒼き狼と白き牝鹿・

元朝秘史今あのジンギスカンの続編を

光栄サウンドウェア化。大島ミチル氏

の作・編曲によるフルアレンジ・アル

バム。予定価格2900円。●ベスト・オ

ブ･光栄VolB‐光栄作品の音楽をオ

ムニバスで収録したベスト盤。武将風

雲録、伊忍道、他予定。CD2900円。

★アルファ

<7月2旧>……●アーリー・コレクシ

ョン→古代祐三氏のフリー後の初期作

品をセレクトしたアルバム。収録ゲー

ムは『スキーム｣rアルガーナ｣ほか。C

D'500円。

★ポニーキャニオン

<7月2旧>“…･●PARA'deLlC／

データイースト・ゲーマデリック→ラ

ップを得意とするゲーマデリックが放

つ新譜。rクルードバスター｣などのG

Mほか、オリジナルのバンド・テーマ

曲などを収録｡CD2500円。●PU．

L|・RU・LA／タイトー‐かわいいキ

ヤラが活躍する人気アーケード。オリ

ジナル完全収録｡CD1500円。

★東芝EMI

<B月2旧>……●サイバリオン→EM

lによってスーパーファミコンに移植

されるシューティング。音楽はすべて

アーケード版とは違う新曲。作曲は松

尾早人氏、音楽監修すぎやま．こうい

ち氏。シンセがメインの全曲アレンジ

で、’2曲収録｡CD2500円。

★キングレコード

<7月22日>･･""●ドラゴンスレイヤー

／J､，.KスペシャルードラスレI＆

Vの巳枚組アルバム。1枚目はGMの

開発スタッフ、ファルコム･サウンド・

チームJ,D.Kによるアレンジ。巳枚

目はJ･DK､BANDによるアレンジ。

価格等、詳細未定。

<B月2旧>･…･･e(仮)ファルコム・ボ

ーカルアルバム→南翔子さんのボーカ

ル曲ばかりを集めたフルアルバム。価

格等、詳細未定。

★ポリスター

<発売日未定>･･･…●(仮)スーパーリア

ル麻雀PⅣ→新キャラ、ナナ、カオリ、

ユウによるドラマと歌でつづるイメー

ジ・アルバム。CD2800円。

★ビクター音楽産業

く秋頃>･･…･●(仮)スーパーワギャンラ

ンド→スーパーファミコン版アクショ

ン＋αケームのアルバム化。詳細未定。

●(仮)ビデオゲーム・グラフィティ
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グローデイアより発売されているパソコン版RPGメーカーボリスター

のシンセサイザ．アレンジ．アルバム。私もそのひと媒体CD

りだが、RpGの音楽というだけで出来のよさを期待品番Pscx-l047
価格2400円(税込）

してしまうGMファンも多いかと思う。GMは、その

ゲーﾑ世界の広さや多様性に比例して数や種類が豊冨備考／
に用意されるものだからだ。この『ヴェインドリーム」

もその例にもれず、映画音楽にも似た充実度を

見せている。シンセ独特の透明感がちゃんと生

かされているし、何よりメロディがしっかりし

ているのかよい(私好み)。聴き終えて、それを
は 人寸う

反謁してみると、サウンドにそこはかとない統

一感があるのがわかる。統一感というのは、と

もすれば単調という言葉に置き換えられてしま

うものだが、この場合はそうではない。空想で

はあるが、ひとつの世界を支えている音楽なら

ではの威厳みたいなものか感じられた。

増毎Fヨ時

⑬ｳｴｲﾝドﾘー ﾑ今曲璽響蕊…‘

媒体

口
叩 番

価格

備考

｡，

PSCX－l047

2400円(税込）
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各社新猶憤報
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tR達成者もずいぶん増えてきて､考えるの

が一苦労な今日この頃。津国クンの称号のネ

タをあらかじめバラしておくと、塾長の好き

な映画監督の名前である。R･アルトマンは

｢ウェディング｣や｢マッシュ｣で有名､｢マッシ

ュ｣は見たほうがいいですよ｡本作のようなブ

ラック・ユーモアもビシビシ効いている。

うつしつし。予想されたこととはいえ

今月はBページに拡大、作品数もなん

と19本もある。付属デイスクを走らせ

ながらフフフと楽しんでくれたまえ
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これでtR達成した三毛乱ジェロクンには

パースペクティブの称号をおくる｡現実には

ありもしないのに､すでにその存在をすべて

の人が納得しているのものが､UFOの音と

並ぶ､このマンガタッチの典型的な肉だ｡実際

に食べることはないが､こういう着眼点がパ

ースペクティブの称号にふさわしい。
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称号に十姉妹がついた大家のケンちゃんの

作品は、東京近郊の読者なら必ず知っている

メロディ、JR秋葉原駅(京浜東北線のホー

ム)で流れている発車音です。あ－，こういう

小さな親切よけいなお世話は日本特有のもの

ですかな｡横断歩道の｢とうりゃんせ｣とか｢カ

ッコー｣にも共通している。 cUNI-PEX

1NUSIC（0，Z,1,1,1,1,1,1,1,1,1)：DEFSTRA-

B：FOR'二BTD8:POKEI骨16－1504，1骨T6XOR48:NEXT

：A=''T120L805363Y8,82Y1,65Y2，31Y3，4Y4，240

Y5，245Y6,1Y7，65両:PLAY#2，A，A,A，A，A,A,A,A,

A：A=''>G<GAG>C〈G>E<Grr：B='?〉G<GAGBG>0<6,,:A三

A+A+B+B+''GEG＞CECEG>C2'、

2B="R1R1R1R1E2＞C2E2'':PLAY＃2,''V15XA;庁,穴V

14R24XA；'r,序V13R12XA；''7''V12R12.XA;",蔵V11R

6XA；庁,''V1gR6R24XA;'′,''V9R6･XA;'’,''V14XB；'’,
”V13R12XB；'’

これまた強力なF､|.Sクンの巳作目。納豆

を食べようと持ち上げて､次第に糸が切れて

いく様子を生き生きと描いている｡塾長は､小

さいときは納豆が苦手だったんだけど､この

頃好物。匂いとねばりがたまらん。

、
曇
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ｂ
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ｅ
６ ’’

ｅ
納
豆
と
卵
を
ま
ぜ
る
と
お
い
し
い

と
秘
書
が
い
っ
て
い
る

今回の規定部門は、春休みということもあ

ったのか、異常に盛り上がってしまった。そ

れとも、色気よりは食い気ということなのだ

ろうか、傑作ぞろいだ。必ずくるに違いない

と思っていた、高橋クン(M)の音だけの作品、

は良くできている。いためものは、火力が強

いのがいちばんのポイントでシャキッとする。
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91☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81ページ(規定部門のお題は93ぺー ジ欄外）

塾長:よっちゃん

かつおぶし■大阪府･ｱﾙﾄﾏﾝ津国真司(18歳）

中華料理9鷺場6雷§碧島龍歳）

憧れの肉■三重県･ーｽぺｸﾃｨプ三割ジｴﾛ(17歳）

自由部門1
､

一日一歩､三目で二歩

いつもの場所
■東京都・鶯ｶｯｺｳ不如帰十姉妹
大家のｹﾝちゃん(15歳）なっとう

■大分県・福島徳島田島江ﾉ島
ひょっこりひょうたん島F､'.S(13歳）

野菜いため■秋田県･高橋広光(20歳）



☆曹認醸識呈す E(RAM8K)E2/2+=野菜いため｣｡回2/2+(VRAM|28K以上)=｢中彗莊里』、rなっとう｣、「月』。これ以外C)作品は､画ｸ/2+(VRAM64K以上）
の機種で動きます。ただし、「いつもの場所』はFM音源がないと動きません。

|今月の1本|TIMの封筒十ｱﾘの行列■三重県Toxsoft(17")本
【陰1本の八ズのこのコーナーだが､今回はT

oxsoftクン(MSX)の作品巳つを､あわせ

技としてピックアップしてみた｡え－､特徴は

いずれも細かいということ｡お米にお経を害
ひすい

いちゃうとか､中国の蒻翠を何重にも透かし

彫りにするとかを思わせるディテールの凝り
易みつ

よう｡編集部でも､その徹密さには皆感心して

いました｡作品を作る1つの姿勢として､こう

いう方向も素敵だと､高く評価しております。
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園
尾
詫
珠

序
、

一
宮
月

、

Ｆ
胃
一

一
守
『
’

驍
騨
漣
鱗
罐 ③画面右上のエサを運ぶ風景を描く｢アリの行列｣。｜本だっ

たアリの列がそのうち川のようになってくる
那而屋ｲﾝ'一'尊び咽‘鋤穂

■
や
《

■TIMの封箇
1COLOR,9，g:SCREEN5:LINE（76，0)-（179，211）
,14，8F:COLOR=（14,7,7,6）:COLOR=(1,3,3,3)：
FORX=OTO2：FORY=19TO86:PSET（X骨17+110,Y骨2）
’1:NEXTY，XgFORｴー OTO4:FORJ=eTO-（I<3):LINE

"2+I"8-(I>2)"3+J,9)-STEP(5,9),8,8:NEXJJ，I

ZFORX＝83TO99STEP26FORY=7TO27STEP2:PSET（
X,Y）,14+（X=830RX＝990RY=70RY=27）骨13:NEXTY
DX

3LINE(156,13)-(157,13),8:FORY=0TO19:REA
DA＄：FORX=GTO14：B$＝RIGHT＄（"002”.'+BIN$(AS
C（MID＄（A$,X+1,1))－128),6)：FORZ＝ZTO5:PSET
（X特6＋Z十82，Y+180),14-VAL(HID$(B$,Z+1,1））鉾
13:NEXTZ,X,Y

■アリの行列

1SCREEN5:VDP（9）二VDP（9）DR32:COLOR15,14,1

4：CLSgCIRCLE（29,20）,2Z:PAINT（29722〕：P=1:

X=255:Y＝2盲5：V=99;U=99:B=､8285COLOR=〔14，5

，4，2）:DEFFNA＝INT(（RND（1）－．015）粍3－1）

2E=C:C=（C+1）MOD7：COLOR=(C，2，0，0）：COLOR二

(E,5，4，2):COLOR=(C＋7，7，7，7):COLOR=（E+7，5

，4，2）:PSET（X,Y丹B),C:PSET（X+1，V升B+1),C－7排

(P=-1）：X＝X－P骨22Y＝Y－P汁2+FNA:0=POINT（X,､I‘汁B

〕glFO=150RX>2550RY>255THENP二一F:I｢、=.lSTHE

NT=1:V=X:N=Y骨B

3V二V＋FNA;N＝N+FNA:IFTTHENNQ=Q：Q=POINT〈V,

N）:IFNQ〈>14THENPSET（VM),C

4FORI=BTO4趾NEXT目GOTO2

4GOTO4：DATA子サ全今令父力回｢よぉきえさえ，ｿｷｪ･父きカサオスい▼
しえｪ，ソキ鴎令エキセャェォォソサチ，ｿｷｪｪえきｶｺｴをけいえ回を,チサ令今
◆キ「.､うﾕｲｿｷｪ,◆-4◆4＄ｵｿｴいうuオいせ,◆キヲャ,〈子エサえ、あい
子ヤェ,◆キッせﾐﾉさrｽｫい｢ええっシ,◆ｷｿｿ弓ﾉ全◆令今令44令令4,◆ｷｯせ
シソソソソソソソソソソ

5DATA◆ｷｯせ=ﾉ今◆令令●令舎令◆令,●ｷｯせｼｿｮｯｾｺｼ*今◆令,ｷｷ
ﾂせｼｿﾌｿｷ廿工44令全,+キッせEﾉ〃､ゎサソシ令令牛●，●ｷｯu3きツスソコ
エ令全令令,◆キッせつ令令44◆44◆今令,◆キッゼフサチききガコスォ加,◆キ
よしクうスス子ｿｿ肘すｿｯ,ﾔ、やく－オセスデオソ･ｵｿｯ,+ｪぃ匝回サチ振ｾ
ｻｵさカォ

行4，5の回はCHR$(&Hgg)、行巳の囚はCH
R$(&HAD)です。どちらも画面卜は空白と区別が

つきません。
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’痛つ〃長野県･TAKcity(18歳） ’1.C.■神奈川県･RATOC(16歳）

TAKcity(MS)の作品、できることなら

スペースキーを押したくはないのだが、この
あまかわ

甘皮をはがすのがまたいびつな快感で、つい

ついめくってしまうのじゃ。あとで上リヒリ

痛むに決まっているのに。ほかにも、けがを

した後のかさぶたをはがすとかがあるなあ。

この|.C.は集積回路ではなく、インター･チ

ェンジのこと。RATOCクン(MS)のよう

にスムーズに流れていればいいのだが、首都

高や大阪の環状線はよく渋滞している。むか

し大阪から西宮に通ったときの｢阿波座5キ

ロ｣の渋滞表示にはうんざりしたものだった。
’燃えるぜ……■大”･ｱﾙﾄﾏﾝ津国真司(18歳）

できあがりの焚き火の炎はだれしも納得す

る美しさ。暗がりで見る炎が、赤やオレンジ

だけでなく、さまざまな茶色も含んでいるこ
しゃくめい

とが実感されます。あ、ちょっと釈明してお

くと『かつおぶし｣は打ちこみの秘書クンが

｢採用してよ－｣という目で塾長を見ておった

のだが、どちらかというと｢燃えるぜ……｣の

ほうに座蒲団を巳枚･･･…。

。
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③うわ、やめて、痛そ－と、思いながらもついつい

1SCREEN5gCOLOR,8,6:CLS:COLOR二(2,7,6,6）：
COLOR=（3,7,4,4):COLOR=(4,7,5,6）

2SETPAGE,1:LINE(0,6）一(5，29）,8，BF：LINE（0
，39）-(5,59),2，BF

3SETPAGE,9：CIRCLE(127，70)，59，3：PAINT（12
7，70),3:LINE(77,72〕-（177,211),3，BF:LINE（
85，26）一（169，118),4，BF:CIRCLE(127，81）,62，

0，0，3．14:PAINT(127，20),8:CIRCLE（127，146）
156，3

4X=RND（1）針79+85：Y=RND(1)骨29：FORI＝29TDYS
TEP－1:FDRJ=gTO1:J＝-STRIG(B）:NEXT:COPY（0，

1）-（5，59－1）,1TO(X,112):FORJ童BTO30:NEXT：N
EXTgGOTO4
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’F1レースinMSX■愛知県･佐原史哲(15歳） ⑧部屋を暗くして鑑賞するには最適あ一気分力落ちつく

16COLOR15,6,9:SCREEN5:FORI=0TO25:VPOKE3
9340+1,0:NEXT:SETPAGE,1:CLS:FORI=9TO7:CI
RCLE（16＋I廿32，16），7－1，1:PAINT(16+I骨32，16）
,1:NEXT:ONINTERVAL=4GOSUB46:SOUND7,49:SD
UND8,16:SOUND11，0:SOUND12，2

2BFORI=6TO19:FORJ=BTO7:PAINT(16+JH32,16
）,I+2，85NEXT:FDRJ＝OTO2十I:X＝164-1骨12+RND（
1）骨I骨20:Y＝52+RND(1)汁20＋I骨15:R=RND(1)廿4：F
ORK=OTO14：COPY(ABS（7－K)侍32，0)-STEP(31，31
〕'1TO（X+SIN（K+R）骨4，Y一K丹4),0,TPSET：NEXT:N
EXT:NEXT：oEFINTA-Z：DINA(10)：P=0:SETPAGE,
2:INTERVALON

30FORI=ZTO10:VPOKE30340+I骨2，(VPEEK（3234
2+I骨2)AND15)ORA((P+I)1,10,11)H16gNEXT:COLO
R=RESTORE:A（P)=RND(1)骨8:P=（P+1)IvlOD11:GOT
O3Z

461FRND(1)>､8THENSDUND6,224十RND(1)舛32:S
OUND13，1

SgRETURN

佐原クン(M)の作品は音もないし、けつこ

う地味なはずなのに、なぜか人気が高かった。

塾長も不思議に気に入っている。画面の上の

ほうを車が走っていくのを見ていると、けつ

こう飽きないのだ。レースのメカニズムのい

いところだけを抽象化した感じだ。

…濫汀一膳一一 鈴遥…

③各車それほと離れておらず、レースは混戦模様／

92

－ ． l I － － － － － L

I
‘'.~沖



AVフォーラムファンにとってはうれしい増ページ。規定部門への掛高作品がいつもに比べて多かったのが、そのうれしい原因だ。また、今月は3人のM

SXtR達成者が生まれた。そのうちの｜人、三毛乱ジェロは'990年8月号で最初の称号、Mを手にしてのことだ。最初の称号を手にしただけで､掛高をや

めてしまう読者が大勢いる。それでも今称号を持っている読者には、達成を目指してあきらめないでがんばってほしい。（ち）
AVフォー。』事務局

お
★
題

I|不気味な笑い■山形県岩浪弘('6歳)｜
一見したところ、むかしの女子大生風のお

嬢さんが、スペースキーを押すと｢キキキ

……｣と体をゆすりながら不気味に笑う｡岩波

クン(MSX)は、うまく動きを加味して採用

ラインをクリア。大型の丸メガネ、麻丘めぐ

み風ストレートとかは見かけなくなりました。

真夏の太陽■岡山県･福嶋哲也(17歳）モザイク■千葉県･すら(11歳）不気味な笑い■山形県･岩浪弘(16歳

福嶋クン(MS)の作品はギザギザの太陽が

赤と黄色で点滅するだけ。手抜き、おおざっ

ぱ、お手軽の非難もありましたが、バカバカ

しさと季節の先取り感を評価してサイヨー。

バンドの音楽なんかがピッタリくる感じ。
10COLOR16，5，5：SCREEN58X1=125：Y1=35：X3=9

5：Y3二45:FORI＝6TO5:X=X1:Y=Y1:X2=X3:Y2＝Y3:

READX1,Y1，X3，Y3:LINE(X,Y)－(X1,Y1）,8;LINE

（X2，Y2)-(X3,Y3),8：NEXT:DATA175,65,155,4

5,175,125,185,95,125,155,155,145，75，125，

95，145，75，65，65，95，125，35，95，45

28CIRCLE(125，95)，52，5:PAINT（125，95),82C

IRCLE（124,95〕,50，19:PAINT(125，95)

38.COLOR=（10，7，1，1）:COLOR=（8，6，6，1）:FORI

=OTO22g:NEXTgCOLOR＝NEN:FORI＝gTO220:NEXT:

GOTO30

どんな作品かなんてことは、言葉ではちょ

っといいあらわしにくいが、作品を見るとズ

バリそのもの。ははは、意図が明快でいい。

すらクン(MS)はⅡ歳って－ことは小学B年

生ぐらいってところ

か。あ、ちょっと若

いからまずいかな－

と思ったりもしまし

たが、なまじリアル

すぎるわけでもない

し、自主規制はやめ

先
日
散
歩
し
て
い
た
ら
日
が
暮
れ
て
し
ま
っ
た
。
ま
あ
い
い
や
と
思
っ
て
、
そ
の
ま
ま
電
車
で
２
駅
く
ら
い
、
な
る
べ
く
細
い
路
地
を
つ
た
い
な
が
ら
歩
い
た
の
だ
が
、
こ
れ
が
お
も
し
ろ
い
。
少
し
は
知
っ
て
い
る
は
ず
の
土
地
で
も
１
本
、
道
を
裏
通
り
に
す
れ
だ

け
で
、
い
ろ
い
ろ
な
建
物
や
風
物
は
み
だ
し
ち
ゃ
っ
た
ゴ
タ
ゴ
タ
が
あ
っ
て
、
す
っ
か
り
散
歩
フ
リ
ー
ク
に
な
っ
て
ま
す
。
む
か
し
の
平
屋
の
公
営
住
宅
と
か
、
も
う
使
わ
れ
て
い
な
い
井
戸
が
残
っ
て
い
た
り
す
る
。
そ
こ
で
お
題
は
「
三
卓
酊
と
い
う
こ
と
に
し
よ

う
。
諸
君
の
ふ
だ
ん
暮
ら
し
て
い
る
自
分
の
家
の
近
く
で
起
き
た
り
、
返
町
に
あ
っ
た
り
す
る
も
の
を
題
材
に
し
て
、
ビ
・
ン
シ
と
作
品
に
し
て
ち
ょ
う
だ
い
。
そ
う
そ
う
、
つ
い
で
に
こ
の
テ
ー
マ
に
よ
る
イ
ラ
ス
ト
も
募
集
し
て
み
よ
う
。
締
め
切
り
は
７
月
８
日
で
す

③ちょっとエッチというか、Lﾉ、日十万己而Uld､~1－'α

なんというか．･･･“ ておこう。

1COLOR11，1，1:SCREEN5:FORI=OTO15;COLOR=（
1，6，0，9）：NEXT

2FORI=gTO8:READA,8，C,、:LINE（A,B）－（C,､）,

,BF：NEXT：DATA98，8,154,48,115,40,131,56,9

0,57,154,149,98,141,114,160，136，14．1，146，

168，96，161，114顕176，130，161，154，176，74，65

，170,116,66,108,178,116

3FDRI=103TO135STEP8：FORJ=116TO148STEP8;
L=K：K=INT（RND(一TINE）丹3)＋13:IFK=LANDRND（1

）〈．7THENJ＝J－8:IFJ二108THENJ＝148：I=1－8:NEX

TJ,IELSENEXTJ,IELSELINE（1,J）-（I+7，J+7）,K
，BF：NEXTJ，I

4A=13：B=14:C=15;COLOR

5SNAPA,B:SNAPB,C:CDLOR二(A,0,0,Z）:COLOR=

（B,5,5,5):COLOR=(C，7,7,7):FORI=gTD49;NEX

T：GOTO5

陸 ■和歌山県・梅ちゃん
にくいちですよ(15歳）
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禅をくむ人
ざぜ人

可愛らしいなかにも不思議な味わい。座禅

を組む小坊主(もしくは仏様？)の回りにオー

ラというか後光がさしているいる図。キャラ

クタや色使いはけつこうポップな感じで好感

が持てる。今月の1本にするかどうか、最後

まで迷ってしまった作品でした。

ｅ
足
や
手
が
な
く
て
も
体
の
形
と
目
で

を
組
ん
で
い
る
と
わ
か
る
の
が
ス
ゴ
イ

水前寺清子の旅唇耀囑窮瀞
膣 ■青森県・清志郎(21歳）

「三歩進んで二歩さがる｣を、実際に歩いて

いる人の羊観から描いたバーチャル・リアリ

ティ（？)モノ。「梅ちゃん｣の称号をつけてし

まったにくいちですよクン、よくこんなむか

しの歌謡閥を知っているなあ。このノーテン

キな曲を作ったのは、山本直純という元気な

おじさんだったような……｡ドミソがきつい｡
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3FORI二1TOA:FORJ=BTOCSTEPS:COLOR＝（J,0,7,

2）：COLOR=(J,0,5,8):NEXT:PLAY''V=Z;0＝Y;L64

C〃：NEXT：RETURN

表示にちょっと時間がかかるけど、う～ん
＆れい

綺麗だな。肩志郎クン(MSX)、ちょっと大

人の味わい。三日月にちゃんといろいろな影

が付いているのも本格的です。COLOR文

の切り換えもすっかりあたりまえになって、

この作品では地味に効果よく使っている。
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もようはFAN

CLIPで紹介)。

｢マックじゃこ

んなことはでき

ないよ｣と古村

AOTAX作の『通路を走る〃』がAVフォ

ーラムに登場したのは1990年4月号。この作

品はシンプルで通路を走っていくリアリティ

にあふれている。そこにひかれ、劇の舞台効

果として活用したのがMファンの読者でもあ
こむ，う

るステージアーティストの古村さんだ(古村
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だ

さん。人と作品が一体となって楽しめる。そ

んな考えを持ってAVフォーラムを見ると、

もっと楽しくなる気がした。 （ち）
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旨の鳴り方（高さ）を変化させる
M I D I ア イテム 方

音の鳴り方はさまざまだ。ド

ラムやピアノのように｢パンツ」

と鳴ったらすぐに減衰していく

音、オルガンのような、鍵盤を

押してから離すまで同じ調子で

鳴り続ける音、また、バイオリ

ンのような弦楽器は、弓の使い

方ぐあいによって｢キュッ｣と鳴

らしたり｢フワーッ｣と鳴らすこ

とができるし､ほら貝は｢プォー

ッ｣と鳴る。

消え方もいろいろだ。「ブツ

ッ｣と消える音､｢フワーン｣と余

韻が残る音などがある。

それらは楽器によって違い、

違うからこそ、それぞれの楽器

音の特徴があるといっていい。

というわけで、今回は音の鳴

り方についていろいろ考えてみ

た。ピアノやドラムの音色はそ

のまま音を出せばその音色に聞

こえる。だけど、八ワイアンギ

ターの｢ヒュイーン｣という鳴り

方やギターが｢クィンカカッカ

……｣とリズムをきざむ音はな

かなか本物っぽく聞こえない。

MIDIで音の強さや長さを変え

るだけでは無理なのだ。ギター

などの弦楽器やほら貝は、なめ

らかに音の高さ(ピッチ)を変え

なければ、それっぽく鳴らすこ

とができない。

こういったピッチが変化しな

がら鳴る楽器は、下の図のトロ

ンボーンのような、音の境目が

ない楽器だ。弦楽器にそういう

タイプが多く、自由自在に音を

鳴らせるので演奏方法も多い。

スコアを1度見てみるといい。

GTユーザー

・ソフト……『ﾒ上･SIOS』
(巳万9800円）

・音源……PSR-500(7万7000円）

･MIDIケーブル(800円前後）

STユーザー

･MID|インターフェイス…

…〃･恥CK(1万9800円）あ

とは、GTユーザーと同じア

イテム（ソフト、音源、MI

DIケーブル）
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③このコーナーはMID|を誌上体験できる

ようにと始めましたが、もし上にあるよう

なアイテムを持っていれば、実際に音を聞

きながら確かめることができます

トロンボーン ポルタメント ピアノ
劇I

グリッサンドな
め
ら
か
に
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レ
ミ
フ
ァ

－

１

薫
瀧解．綴

ｈ
川

音の高さを自由に演奏できる

楽器である、バイオリン、チ

ェロなどは純正調楽器と呼ば

れ、歴史的に古くから存在し

ている。同じ弦を使っていて

も、ピアノの場合は1音ごと

に専用の弦を持っているので、

その弦専用の高さの音しか鳴

らせない。ピアノは楽器のな

かで最高に広い音域を持って

いるので、そのぶん、弦をた

くさん使っている。だから大

きな楽器なんだね。

､蕊‘
龍,k

－f恥脅
単

遺留
財

なめらかにひと息で演奏すると、

ドからファまでスムーズにつな

がった微妙な音を鳴らせる。 ’ドはド、しはしとそれぞれの高

さが階段のようにはっきり鳴る。

鼎

何録ディスクのロード蒲 始めに本誌P.119のMID|のコラムを読んで

ください。ディスクのアイコンを＠すると左

写真の画面になるので､手順は①｢load｣を
a②｢File｣が黒く反転したらもう1度
｢Load｣⑧｡③表示された2曲のうちのどち

らかを選んてa④リターンキーを押したら、

あとは画面の指示どおりです。最後にディス

クアイコンを③で通常の画面に戻ります(＠
はマウスを左クリックの意味）

または全音ごとに高さを変化させる。

94111でとり職しとり★付錬デｨｽｸについて★ST+r"･PACK』ﾕーザーは､『鰹.slos』のデｨｽｸﾓードでデーﾀを読みこむときに､｢Load｣rall｣を選んだあと必ずﾒﾓﾘーロケ
道場一ｼﾖﾝをrMemo｣にすることを忘れないようにまた､｢MIDlｺﾝ』(ビｯﾂー)のﾕーザーはrMlDlｻｳﾙｽ』のデーﾀに変換できる｡『MlDE度笠のﾃーﾏ』は15

トラック使用しているの五すべての音を鳴らすことはできないが、「TROMBONE｣はだいじょうぶ。

融
唖
弾

『。
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ピﾂﾁぺﾝドを便って冑の鳴り方をシミュレート’
器側で設定するタイプやCM-

32Lのようなソフト側で設定す

るタイプがある｡十一で設定値

の倍の範囲を鳴らせる。

下の楽譜の☆印の奏法はポル

タメントと呼ばれる。でも、

PSR-500やCM－32Lには､ポ

ルタメントの機能がないので、

ピッチベンドを使ってデータ

(下の写真)を入力してみた。付

録ディスクに入れておいたので

間いてほしい。ギターやシンセ

っぽい音はピッチベンドを使う

ことが多いので、「MID|三度笠

のテーマ｣にその例をたくさん

入れた。これも間いてほしい。

上に押し上げるとピッチが高く

なり、押し下げれば低くなる。

バネが入っているコントローラ

なので、左手を離すと元の位置

に戻る。つまり、元のピッチに

戻りやすい作りになっている。

このピッチベンドホイールの

動きをMID|ではデータ化する。

どのタイミングにどのくらいピ

ッチを動かしたか、というデー

タが連続して集まって、1つの

ピッチの動きになるのだ。あら

かじめ、ピッチベンド幅を半音

単位の数値で設定して､＋－の

最高値を指定するのが決まりで、

たとえばPSR-500のように楽

ピッチを自由に変えられる楽

器がある、ということがわかっ

たところで、MID|ではそれを

どうやってコントロールするの

だろうか。

そのまえに、シンセサイザを

思い出してほしい。シンセサイ

ザの左端には必ずといっていい

ほど､ピッチベンドホイール(下

の写真)というものが付いてい

る｡TVの音楽番組などで､キー

ボードプレイヤーがシンセサイ

ザを、左手でピッチをコントロ

ールしながら右手で演奏してい

るのを見たことがあるだろう。

このピッチベンドホイールは、

★
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モジュレーションの種類

モジュレーションの意味は変調。変調

をかける場所によって効果が違い、音

量にかけるとトレモロ、ピッチならビ

ブラート、音質ならワウワウと、B種

類あり、楽器側でそれらを設定する。

データの説明(CM-32L)

Cnt〆画国7:117

▲ボリューム

Cnt,･ず国1国：国巳斗
▲パン(ステレオの定位）

cnt$"1国図：回国唾
cr,t"･'1R1:図画瞳
c「ItJ･ず回国B:薗図~P

▲100,101はビッチベンド情報設定
006はベンド幅

P上‘‘ゴ〆一国74EI
▲ビツチベンドのデータ

CM-32Lはピッチベンドをソフト

ウェア側で設定する｡cnt/100,

101,6の1組で情報を送るしくみだb
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トロンボーンならではの演奏法
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日三豊770mbOne

ピッチベンドホイールと｜
モジュレーションホイール

ベンドホイールと
レーションホイールして吹いていることになり、楽譜どおりに4分音符

を3つ吹〈わけではない。このポルタメント奏法が

できる楽器は弦楽器を除くとそうたくさんはない。

ブラスバンドでよく聞くようなフレーズ。☆印のド

の音を吹いている間にスライダー操作で、次のソ、

ドの音までを鳴らす。だから実際には3拍ぶんのば
EOSB-500(ヤマ八）

モジュレーション壱便ってエキサイト｜
わかりやすくいうと、音を鳴ら

しているときに、その音の元を

くすぐって、鳴っている音に変

化を与える効果だ。この効果も

楽器によって使える数が違うが、

よくあるタイプは、エレキギタ

ーがエキサイトしているような、

八デな変化(ピッチが細かく周

期的に変化する＝ビブラート）

を得ることができる。

音色によっては笑える
シンセサイザにはピッチベン

ドホイールのように、演奏しな

がらコントロールできるものが

ほかにもある。ピアノのペダル

のように、音に余韻を付けるも

の(サスティン)や、音を変調さ

せるもの(モジュレーション)が

有名で、これらも、もちろん

MID|でコントロールできる。

モジュレーションというのは、
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写真の｢cnt/001｣がモジュレー

ション。たとえばピアノのような

減衰音には大きな効果は期待でき
ないが、持続音には非常に効果が

あり音色によっては笑える。

⑨シンセサイザの左側には、このように2

つのホイールがついている。メーカーや機

種によって形はいろいろだが、操作方法は

みな同じだ。モジュレーションホイールは

ひとりで元の位置には戻らないので注意

》
や
』
。
繭
一
一

に
２１ てとり嵐しと'★ビﾂﾁペﾝドの使い方☆劉直のみでビﾂﾁべﾝドのデーﾀを入力するよりも､音を鳴らしながらピｯﾁべﾝドﾎｲーﾙを使ったほうが､効果をかけるﾀｲﾐ

道場し篭蛎鯛赫雲蹴協難鮴淵澱熟籠隅艦した場含'誤ドの青を鳴らしているときに帯819'ではﾐ､~‘19,
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コーラス

1台の音源が複数で鳴っているように

奥行き、厚みを加える効果。

コンプレッサー、リミッター

大きな音量で音が割れるのを防ぐため

に、音量レベルを圧縮して指定した値

をこえないようにする効果をもつ。コ

ンプレッサーはレベル全体、リミッタ

ーはピークに対してのみ圧縮する。

ノイズ・ケート

ゲート(門)を明け閉めすることによっ

て音楽信号がないときに聞こえるノイ

ズ右日▼たなくするための機器。

イコライザー

ある特定の周波数のレベルを持ち上げ

たり、引っ込めたりする機器で、グラ

フィック・イコライザー、パラメトリ

ック・イコライザーの巳橦がある。

周波数

音の場合は数値が大きいほど高い音に

なる。1つの音にはいろいろな高さの

音が少しずつ混じっていて、これらも

音色の形成に影響している。

宿
場
町

冒の圖こえ方はエフェクトを便う
夕一と効果についてまとめてお

いたので見てほしい。

リバーブのような空間的に広

がりを与える効果と、97ページ

の図にあるパンは、使わないと

かえって不自然な音に間こえる。

なぜなら、目の前のある1点か

ら全部の音、たとえばギターも

ドラムもボーカルも同次元に間

こえてしまうからだ。オーケス

トラだって、前後左右に楽器が

配置されているからこそ、それ

らが交じり合っていい音に広が

って間こえるのだ。ペッタンコ

な音楽に間こえないように、リ

バーブを使って音の広がりや奥

行きを出してみよう

音の入力関係は、ひととおり

やってみることができた。もう

残るものといったら、これしか

ない／ということで、エフェ

クトを使ってみようと思う。

たとえば、おプロの中で歌を

うたうと何となく上手に聞こえ

たり、体育館のような広い所で

ボールをドリブルすると、ボー

ルが床に当たった｢ドン｣という

音の後で｢ウワーン｣という音で

消えたりする。これは残響効果

で、音が鳴ってから部屋の壁に

ぶつかって、返ってくる残響音

が間こえるからなのだ。部屋の

大きさによって、音が行って返

ってくる時間が違うので、残響

音の長さも変わり、それぞれの

奥行き感や音の厚みがでてくる。

この効果は｢リバーブ｣といい、

最近のシンセサイザやファミリ

ーキーボードにも内蔵されてい

るのだ。ひと昔まえだったら、

楽器とは別にエフェクターとし

て手に入れないと使うことがで

きなかった効果なのである。エ

フェクターは、じつに種類が多

いので、欲しい効果の数だけ必

要なアイテムだった。特にギタ

リストはエフェクターをいろい

ろと使いこなしているので、身

近にそういう人がいたら、ぜひ、

その効果を間かせてもらうとい

い。下によく使われるエフェク
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よ く 使われるエフ

モ室:篁冥雪鬘篭
エクターと効果
ディレイ、リバーブ、コーラス･･･etc.

エフェクター
リミッター、デイストーション、ノイズゲート……etc

･･イコライザー･･･etc.

エフェクターはもとの音に対して何

らかの変化を電気的に加える機器で、

いちばん身近に体験できるのがおプ

ロ場のリバーブb歌を歌うと適度に

響いて気持ちがいいのは、この効果

がはたらくためだ。また、音自体を

変化させるタイプは、下の図のよう

な音の成分に対して、圧縮したり、

けずったり、調整したりするもので、

たとえば、ラジカセなどのボリュー

ムを上げすぎたときに聞こえる、歪

んだ音を電気的に作る(デイストー

ション)など､効果の幅は広く種類も

多い。そういえばファミコンに、擬

似ディレイというものがあった。こ

れは音源をもとの音用とやまびこ用

に2つ使って、音量や音の聞こえる

場所を変えて、あたかもディレイの

効果がかかっているように作ったも

のだb便利なワザだ6

リバーブ(風呂場）

～一h

プリ･ディレイタイムは､もとの音が

鳴ってから残響音が鳴り始めるまで

の時間。専用エフェクターは、残響

音を任意の場所でカットしたり、逆

さに鳴らすこともて．きる。

侭':ブリ･ディレイタイム

キ
ー
ボ

↑
音
量

ｌ
ド
で
よ
く
使
わ
れ
る

軍～

、残響音

←堅．

もとの音 →時間

デイレイ(山びこ） ディレイタイムはやまびこがなるま

での時間。フィードバックやレベル

もやまびこに対しての設定。やまび

こ1つのシングルディレイはテンポ

にあわせたタイムを正確に設定する。

B:ディレイタイム

くり返す回数:フィードバック
↑－ ディレイ音の音量:レベル
音

量ディレイ音

引上↓1
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音の成分(例：ベース音）
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★CM-32L用MIDI三度笠のテーマの設定①★||～'5トラックを'0チャンネルにして、すべてのトラックのプログラムチェンジこ．とにcnt/|000、cnt／
1010、cnt/63を入れ、cnt/91を消す610テヤンネルのノートナンバーは、Clバスドラム、Fi，F#|、GI-でシンセタムの口－，ミドル､ハイ、E2スネア
ドラム、G2カウベル、G＃2カバサ、A2ハイハットクローズ、B3タンバリン、C＃4クラベスのハイ､‘B4、C5は声、D＃5スクラッチノイズのハイ°
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宿
場
町

｜パン、エフエクト処理ご言壱室固狗に宮睡量
⑧パンやエフェクトは音楽だけではなく、

ハマると楽しい効果音作りにも大活躍ン、
い使い方をしてみよう。96ペー

ジのリバーブとあわせて、左

右十奥行き感がわかりやすいよ

うに、単純な音とリバーブとパ

ンの設定を繰り返し入力してか

ら､コントロール(リバーブとパ

ン)の数値のみを変えてみた｡右

下のデータを見てほしい。巳、

4拍ごとにドとミの和音が鳴る。

数値から、和音がどういうふう

に間こえるかわかるかな？

残るものは｢パン｣だ。正確に

は｢パンボット｣と呼び、これは

左右に音を振り分けるボリュー

ムのことだ。ステレオといえば

わかりやすいだろう。

オーケストラやバンドなどの

楽器の配置をよく見て、それぞ

れの音色の間こえる場所を設定

してみよう。広がりのあるイイ

サウンドになるはずだ。

それでは、ちょっとおもしろ

★
投
稿
作
品
に
つ
い
て
★
ひ
と
と
お
り
聞
か
せ
て
も
ら
っ
て
い
ま
す
。
力
作
が
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、
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も
う
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い
の
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す
が
、
せ
っ
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Ｍ
Ｉ
Ｄ
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を
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の
で
す
か
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、
そ
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り
に
音
色
の
使
い
方
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工
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、
も
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よ
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Ｇ
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パン(左右間の定位、ステレオ）

L 車辨庭石に鋪'ﾉ鑪諸

ｊ佐
０ 127

(例)だんだん遠ざかる音
患 とめ

付録ディスクのデータは

PSR-500の場合、「TROM

BONE｣はベンド幅7、コント

ロール100、’01，6を消してか

ら、「MID|三度笠のテーマ｣は

ベンド幅B､リバーブはHALL

にして間いてね。

CM-32Lで｢MID|三度

笠のテーマ｣を鳴らす場合は､下

のてとりあしとり道場を参考に

設定を変更してください。

次回は異機種のデータのコン

バートに挑戦する予定。

いうと、自分の気に入った音と

値段のものとしかお答えできな

い｡もし、MID|対応のゲーム用

に音源がほしかったら、そのゲ

ームで指定されている楽器を買

うほかないし、人とデータをや

りとりしたいと思うなら、多く

の人が使っている楽器のなかか

ら選ぶほかないだろう。ほんと

うは自分で音色を聞きながら、

気にいった音がいちばんたくさ

ん入っている楽器を選べばいい

のだ。

今回まででMID|にできるこ

とはひととおりやってみた。も

ちろん、GTと『狸･SIOS｣とフ

ァミリーキーボード(PSR-

500)の範囲でだ。とはいえ、ほ

かのパソコンやソフトウェアを

使っても同じなので、MSXだ

からできないというものは何も

なかった。あとは音源はピンか

らキリまであるので、それしだ

いだろう｡みなさんの八ガキの

なかで｢音源は何がいいか｣とい

う質問が多いのだが、はっきり

壷｜騨雰篭難睦鶏箙6鱗c･
ベース音(いちばん低い音)は曲ズや、メロディーに対する別のメ
を下でささえる大切な音域なので、ロデイーは構成的に重要なものだ。
間違えると同じメロディーが微妙また、ギターやピアノが和音をき
に違って聞こえてしまう。もし、ざんでいるものも音量にかかわら
聞き取りにくかったら、ツマミをず、ベースの次に曲をささえる重
低音にしぼったり、グライコを調要な部分だ。音源に余裕があるぶ
整したり、左右で聞こえてくる方んは聞き取っておこうo
向に音をしぼってみよう。ベース④聞こえる音から聞き取る
をしっかり聞き取れば、あとで．次からは何でもいい。メロディー
ード(和音)の手がかりにもなるは耳につきやすいので、先に聞き
のだ。取ってしまうと、ほかの音が聞こ
④重要そうなところを優先するえにくくなってしまうこともある。
曲のふんいきの変わり目に入って楽譜にせず入力していく方法もあ
いて、そのきっかけになるプレーるが、あとは慣れと根気だ6

I■のコピーの方麓
ｆ

用意するも の

楽器(蒻丞謹何認-ー ､）

五線紙

⑪準備

コピーしたい曲をざっと聞いてみ

る。まず何拍子か聞き取り、次に

どのくらいの範囲をコピーするの

かを決める。そしたら範囲ぶんを、

五線紙にタテ線(小節線、終止線、

リピート記号)を入れて用意して

おくと楽だo1段に4小節入れる

とキリがよい。

|,⑫ベース音から聞き取る

③左右で交互に鳴っている和音がだんだん

遠ざかっていくように聞こえるデータ｡cnt

/10がパン、cnt/9Iがリバースcnt／07
はボリュームをコントロールしている

LF

97
25はジヤズギタ

54フノl～卜、57オ
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パソ通では今、CGが大はや

りだ。多くのネットでCG専

用のボードを用意しているし、

それを目当てにアクセスする

CG収集家まで出てきた。

&
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パソ通､最新CG事情《その,》
想が寄せられれば描くほうもは

、ぉ,1が串z,歩,,弓上、当ス弓作品名:FAYELADY作者:和佳-chan
パソコン全体でCGがもては

やされている。MファンのOG

コンテストに送られてくるCG

の数は毎月200作品以上にのぼ

るし、おとなりのテクノポリス

でも相当数の投稿があるそうだ。

こういったパソコン雑誌への投

稿の場合は掲載されなければそ

れっきり日の目を見ることはな

いけれど、パソ通ならアクセス

した人に見てもらえる。そして、

ほとんどの作品がどんな機種で

も(MSXだろうがPC-9801

だろうが)表示することができ

る(102ページ参照)｡この巳点が

想が寄せられれば描くほうもは

りあいが出るというものだろう。

そして、CGを描く人たちにフ

ァンがつくのだ。

ほとんどのネットではどのく

らいの人がダウンロードしたの

かわかるようになっていて、そ

の数字を見ればどの作品が人気
いらも<りょうぜん

があるのか一目瞭然なのだ｡C

Gの場合、圧縮しても大きなフ

ァイルになるのでダウンロード

に時間がかかってしまう。しか

も、好みの絵かどうかは表示し

てみなければわからないので、

このダウンした人数というのは

参考になる(作者にとっても)。

このページではすばらしい作

品ばかりを生み出している人気

作家たちを紹介しよう。
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★古今東西･網

アクセス電話番号;011-822-1764
所在地：北海道札幌市
シスオペ：USA

●通信制御手順

文字コード:ｼﾌﾄJIS

通信速度:300/1200/2400bps
通信方式:全二重
データビット長:日ビット
バﾘﾃｨｰ:なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラス5まで対応
ケストID：GUEST

ケストパスワード：なし

ケスト利用の制限：接続は10分まで。一部ポｰ
見られません

オンラインサインアツプ:あり
●プロフィール

回線数：1

運営時間：24時間
会員数：351人(92年5月現在）
開局日:1991年臼月1日
入会方法:NEWでアクセスしてｵﾝﾗｲﾝｻ
ｲﾝアップしてください

★CAT-NET

ｱｸｾｽ電話番号:03-3878-1294
所在地:東京都江戸川区
シスオペ；青木信夫

●通信制御手順
文字コード：シフトJlS

通信速度51200/2400bps
通信方式：全二重
データピｯﾄ長:Bビット
パリティー:なし

ストップビット:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP:ｸﾗｽ7まで対応

ケスト|D:CATOOOOO
ケストパスワード:なし

グｽﾄ利用の制限：接続は30分まで。書きこみ
できません

ｵﾝﾗｲﾝサインｱｯブ:あり
●プロフィール

回線数：B

運営時間：24時間

会員数:3500人(92年5月現在）
開局日：1988年4月4日

入会方法:ｹｽﾄでアクセスして掲示板の入会
案内を読んでください。|Dは八ガ
キで送付します。また'8歳末溝の方
は入会できません

★びといんねっと
ｱｸｾｽ番号：03-3636-7785
所在地：東京都江東区
シスオペ：びといん

●通信制御手順

文字コード：シフトJlS

通信速度;1200bps
通信方式：全二重

データビツト長:Bビット

パリティー:なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ピｯﾄ

フロー制御：おこなう(XON）

ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）
MNP：非対応

ケストID：SHlMAUMA
ケストパスワーI＜:なし

ｹｽﾄ利用の制限;接続は10分まで
オンラインｻｲﾝアップ:なし

●プロフィール

回線数：1

運営時間：24時間
会員散：40人

開局日：1989年已月15日

入会方法:ｹｽﾄでｱｸｾｽしてシスオペあて

に必要事項をメールしてください。

！Dとパスワードは郵送いたします

E屯

マ通信速度:300/1200/2400bps通信速度51200/2400bps通信速度;1200bps
今月はCGの盛んな草ネットなど通信方式;全二重通信方式:全二重通信方式:全二重
を7局紹介しよう｡北から南までテｰﾀビﾂﾄ長:Bビｯﾄズワ巽斌Sビｯﾄ瀧斡鼠巳ビﾂﾄバﾘﾃｨｰ:なし

網羅したのでアクセスしてほしい。フロー制御:おこなう(XON）フロー制御:おこなう(XON）ストップビット:1ビットストップビット：1ビｯﾄｽﾄｯブピｯﾄ:1ピｯﾄ
フロー制御：おこなう(XON）

そして、ダウンロードしたら、かシフト制御;おこなわない(SOFF）シフト制御:おこなわない(SOFFシフト制御：おこなわない(SOFF）

ならず作者に感想を書くようにし黙i謡籠酔応ツリにi完Z羊柵黙i皆電HlMAUMA
ケストパスワード:なしケストパスワーI＜:なし

ようね。「よかった｣の一言だけでｹｽﾄパｽワード:なしケスト利用の制限:接続は30分まで｡書きこみケスト利用の制限;接続は,0分までケスト利用の制限：接続は10分まで。一部ポｰ

もいいと思う。その姿勢が大事なド見られませんｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱ房識、発弓糊ｲﾝｱﾂブ:なしオンラインサインアツプ:あり
●プロフィールのだb掲 載したCGへの感想だっ●プﾛﾌｨｰﾙ回線数：1

たらパｿ天へ送ってくれれば作者蟹鷆124臆悶謹商924時闇鼈鯛bW時闇
『会員数:3500人(92年5月現在）開局日:1989年已月15日に輯差するので、パソ通してない会員数:351人(92年S月現在）

F

開局日：1988年4月4日声 開局日:1991年臼月1日入会方法:ｹｽﾄでｱｸｾｽしてｼ

人も感想文をパソ天｢CG感想文」案内を読んでください。｜Dは八ガ！Dとパｽﾜｰドは郵送入会方法:NEWでｱｸｾｽしてオンラインサ入会方法:ｹｽﾄでアクセスして掲示板の入会に必要事項をﾒｰﾙして
ｲﾝアップしてください

一 係まで送ってちょうだい。 キで送付します。また'8歳末溝の方
画

は入会できません

口瀞pOちキキJIyQ湾鯉澪棚纈刷鞭囎慨糊辮蹴淘湾算
弾,槌

IF司亨"一lｲｽｸ(|000円くらい)を使ってみたらいかがでしょうか｡今月号でもう一度試してみてください。‐＝

I
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作品名:PHOTO作者:AROUND"巳 作品名:H1･ZA･SHI作者:さく☆さくら
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一二竜③

最近は10万円くらいするフルカラーのボードを使用してフルカラー画像には

げんでいる。(PC-9801･16色･似非キース使用・92年3月24日作製）

おもに関西方面で活躍しているｲ庵も女の子はかわいく描かれるのでフアンも

多い。(PC-9801・’6色・Z'sSTAFFKiD使用・92年1月22日作製）

作品名:SWE作者:ひさいち
クスクスクスス

作品名:ネコ耳娘作者:XXXs

まだ｜年目､今後力糊待される。(Pc-9801・

'6色･鮪ペイント使用・92年5月4日作製）
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一方ではCGアニメも手がける。(Pc-9801・’6

色・鮪ペイント使用・92年5月2日作製）
描きこみのこまかさではピカイチ。同時に圧縮率力下

がるのでダウンロード泣かせともいえる？（PC-

9801・I6色･似非キース使用・92年3月14日作製）

★Magicai-BBS
アクセス電話番号：06-322-6798

所在地：大阪府大阪市
シスオペ:うっすらぱぁの舞々
●通信制御手順

文字ｺｰド:ｼﾌﾄJlS
涌信凍度：300/1200/2400bps
通信方式：全二重

データピｯﾄ長:Bピｯﾄ
パリティー:なし

ｽﾄｯブビｯﾄ:1ビｯﾄ
フロー制御;おこなう(XON）
ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）
MNP：クラスらまで対応

ケストID;GUEST

ケストパスワード；なし

ケスト利用の制限：接続は10分まで。－部ボー
ド見られません

オンラインサインｱｯブ:あり

●プロフィール
回線数：1

運営時間：24時間

会員数:455人(92年5月現在）
開局日：｝987年4月B日
入会方法：NEWでアクセスしてオンラインサ

インｱｯブしてください。なお､こ
のネットは単なるｱﾆﾒﾈｯﾄでは

なく魔女っ子専門ﾈｯﾄです

★ARIES
アクセス電話番号：096-365-9801

所在地：熊本県熊本市
シスオペ:SYSOP
●通信制御手順

文字コード：シフトJlS
通信速度：300/1200/2400bps

通信方式:全二重
データビット長：日ピット
パリティー：なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ピｯﾄ
フロー制御：おこなう(XON）

シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラスらまで対応

ケストID：GUEST
ケストパスワード：なし

ケスト利用の制限：接続は10分まで。
ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ:なし

●プロフィール

回線数：日

運営時間：24時間
会員数：1300人(92年5月現在）
開局日:1989年B月1日
入会方法:ゲストでｱｸｾｽして入会申込み

（L)をご覧になり、申込み書を事務
局まで郵送してください

★TeaBoxNetwork

ｱｸｾｽ番号:0726-71-8228
所在地：大阪府高槻市

シスオペ:、｢eamCnase｢<ロ.C,）
●通信制御手順

文字コード：シフトJIS

通信速度：1200bps

通信方式:全二重
データピット長：Bビット

パリティー：なし

ストップビット:1ピｯﾄ

フロー制御：おこなう(XON）

ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF〉
MNP；非対応

ケストID：GUEST

ケストパスワード：なし

ゲスト利用の制限:フリーｳｪｱおよび一部ボ
ード使用できません

オンラインｻｲﾝｱﾂブ;なし

●ブﾛﾌｨｰﾙ

回線数：1

運営時間:22:30～7:00
会員数:'5人
開局臼：1992年3月1日

入会方法:グｽﾄでｱｸｾｽしてシスオペあて
に必要事項をメールしてください｡

★RD-NET
ｱｸｾｽ番号:0565-28-1721

所在地：愛知県豊田市
シスオペ：富治和弘

●通信制御手順

文字コード：シフトJlS

通信速度：300/1200/2400bps

通信方式：全二重

データビット長;Bビット

パリテイ一sなし

ストップビット:1ピｯﾄ

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）

MNP：クラスSまで対応

ケスト｜、：なし

ゲストパスワード:なし

ケスト利用の制限；ゲストでアクセスすること
はできません

ｵﾝﾗｲﾝサインアツプ:なし
●プロフィール

回線数：1

運営時間：23：00～S：00

会員数:28人
開局日：1991年4月1日

入会方法：下記まで、62円切手を貼った返信用

封筒を同封のうえ、入会申し込み書
を請求してください。〒471愛知県

豊田市平和町3－37宮治和弘

１
１
１

１ oごめんなさ〃：翻膨瀞鞭鯏亨鰯援蜘腱僧’驫職獄,駕酬雪禦'硝震朧’一『‐99
』速度が300,'1200/2400bpsに、MNPがクラス5に、運営時間が22：00～6：00にそれぞれ変更になりました。。，可潭暮
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トでおなじみのまいき－やめい

今月の目玉〃ﾛﾝﾃｲｱ･グﾗﾌｨｯｸおうせい運信の営連にやあさん
（最近はみ～と名乗っている)が

リンクスでCGをやるなら、

｢フロンティア・グラフィック

(ボード番号BBAAA)｣へ行

ってみるといい。CGコンテス

－
（
Ｂ
Ｅ
Ｃ
Ａ
Ａ
）
」
と
い
う
と
こ
ろ
で

Ｃ
Ｇ
コ
ン
テ
ス
ト
で
お
な
じ
み
の
ま

》
最
近
Ｍ
フ
ァ
ン
に
送
っ
て
こ
な

こ
ん
な
と
こ
ろ
に
描
い
て
い
点
梅

ここでお知らせ、リンク

はこの夏に｢THELlNK

ス で

S杯

争奪CGコンテスト｣を開催す

いてにぎわっている。写真のよる。下の募集要項を読んでみん
うなCGも何枚かあるしね。なで応募しよう／
謬隼……………………………………………や…や……急
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01HELN<S杯争誕コンテスト募集要項

・概要THELINKSネット内外を問わ

ず、MSXによるCGを募集し、コンテ
ストを行います

●1HE

日

・審杳

票とスタ

ます

・賞品

・応募の

'992年5月20日～8月20

~｢HELlNKS会員による人気投

ツフによる審査により決定され

り

壁
畔
筆

FS－AlST

ケームソフト

作品はオリ ル

本
ナ牟〆

１
１
§
〆 で未

…鶚

発表の作品に限ります。MSX上で作製し

たCGに限ります｡作品にはできればかん

たんなコメントを記したドキュメントフ

ァイルを付けてください。何作品応募し

ていただいても結構です。作品はディス

クにセーブして以下の必要事項を明記し

た用紙を同封し、「THELlNKS杯争奪CG

コンテスト｣係までお送りください(住

所はこのページの下欄外に掲載)。①住

所､②氏名、③電話番号､④年齢､G職
業､⑥|甥ﾘ､⑦作品名、⑧使用ツール名、
⑨ロード方法､⑩SCREEN番号

…………………辛辛……………………………………
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さん来ていたのだ。

りやクン、名古屋の電遊

ティバルで美少女アルバ

したのはきっと担当だ。

トウェーンクンはサークルをや

っているそうで、よかったらM
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いな。

しっか

にも会報を送ってくださ

よにっくクンはこのあと、

り常連の仲間入りしてる
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このほかにもはまぢんや日ノ
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今 月 の フ リ ー ウ エ ア 一 覧今月のフリーrPMext』は解凍ツール｡『M

AGローダー』はMAG､MAK
●解東ツールPMext．V

｜形式のCGを表示するツール。●グラフィックローダーMAGロー

『MAGセーバー｣は B S A V E M a g i c a l ，
byぶつつ’

形式のCGをMAG形式のCG

に変換するツールだ。「Magi ●グラフィックセーバーMAGセー

cal｣はMAG、MAK|、P|●グラフィックデータRlNN35

C、などさまざまな形式のCGxRINN35をのぞくすべてのフリーウェア，
データを表示する。rRINNRINN35はcAT-NETから車識しました。

35｣はMAG形式のCG作品だ。

実験ディスクの作り方？
イスクにDOSのディスクを作メニューにあるrMSX－DO

るのに必要な巳ファイルが入っS｣がその入口だ｡

ているのだ。付録ディスクの大用意できたら、下のカコミを

、羅識●解東ツールPMext.Ver.2．22byYoshihikoMino

●グラフィックローダーMAGローダーVer.1.ObyMERON

MagicalVer.O.21

byぶつつけるん。ぺん＋マサキー+CABlN，S
Network

●グラフィックセーバーMAGセーバーVer､0.3byMERON

●グラフィックデータRINN35byWoody-RINN

※RlNN35をのぞくすべてのフリーウエアはニフテイサーブから車議しました。

RlNN35はCAT一NETから車識しました。

1月号でも収録したMAGD

ーダー､セーバー､Magicalの

最新バージョンを入れたぞ｡B

月号のAEGといっしょに使え

ば、画像表示ファイラに早変わ

りする。詳しくはAEGのドキ

ュメントを参照してくれ。
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番号|||目に実行していってほしい。

地色の吉い部分にある赤文字が

実際に打ちこむ文字になる。

｜

’ 蕊

フォーマットしたディスクを

用意しよう。DOSを使ったこ

とのない人でも大丈夫、付録デ

織
蕊
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⑪MSX-DOS(2)のテｨｽｸを作るげたら付録デｨｽｸに入れかえてｺビーする。 ④PMextを自己解凍する”
DOSのプロンプト(A>)が表示されている状態A>COPYPMEXT222.COMB:OPMextは自己解凍するのだ｡漢字モードになって
で下のコマンドを実行してコピーする。A>COPYMAGMX10.l_ZHB:⑪ないと読めないが、気にせず｢Y｣を選ぼう。

A>COPYMAGSMXO3.EHB:O

★MSX-DOSの場合A>coPYMG1.pMAB:OTA/MEXT2220
Extract(Y/N)Y

A>COPYMSXDOS.SYSB:OA>COPYRINN35.LZHB:O

A>COPYCOMMAND.COMB｡

③漢字を表示できるようにする③全部解凍してみよう★MSX-DOSEの場合

（ターボRユーザーはこちら）

霊醐蝿迦韮竺贈?機種には内謡雷鱸:壁鰡踊1'鰯A>COPYMSXDOS2.SYSB:O
蔵されている)では漢字が表示できる。

-A>COPYCOMMAND2.COMB:O-~/-"-_.f一〃“ってファイル名を入力する手間をはぶこう。
A>BASICO

②付録デｨｽｸからｺー するCALLKANJlOA>PMEXT*.LZH*.*O
CALLSYSTEMOA>PMEXTMG1・PMA*.*O

実験ディスクを入れてリセットし､DOSを立ちあ
I､‐

「ーまずドｷｭﾒﾝﾄを読んでみよう一℃11.L-
フリーウェアには本体とは別ルはTYPE．

⑪画面の表示幅を変える ②ドｷｭﾒﾝﾄを画面に表示する ■丙に｢DOC｣という拡張子のテキマンドで表示す

ストフアイルがある。これはドることができるほとんどのドキュメントが半角にして80字ドキュメントを読んでみよう。CTRLキーと
（漢字で40字)の表示幅で書かれているのだ。Sキーでスクロールを止めるのを忘れずに。キュメント(ドックファイル)とのだ。ただし、

‐,＝ 一‐‐

呼ばれ、使い方などについて書漢字BASICA>MODE800A>TYPEMAG10.DOCO

かれてい る 。 こ の ドックフアイが必要だ。‘蕊…

勇宅

ないことがある。

（福岡県福井寛。？歳）
、¥‘.i･.､’、､.．；､

PMCATはコピーしてからま

えのファイルを消すのでデIノート

されたエリアをつめることができ

ます。そこで、「91-10.PMA｣、

「91－11．PMA｣、「91-12.PMA」

の3つのファイルを指定しようと

ワイルドカードで｢91－1？、

PMA｣としました。すると、「91-

10．PMA｣だけがr91-1P.PM

A｣と残り、あとは消えてしまいま

した。どうやらワイルドカードは

使えないようです。

(5月情報号）フリーウェア感想文

一」諒漁謡入クと患われるものがありましえ既A臓歸刮葦ョ剛2}獣J雪協
っている圧縮・解凍ツールのPMたのでレポートします。⑪拡張子されたエリアをつめることができアルファベット順だけでなく、拡
｡Y十房些筐’たの戸一いつ土､仕鰹が半角のひらがな．カタカナのうます。そこで、「91-10.PMA｣、張子でのソートもて･きるとよいて’

バグと思われるものがありまし

たのでレポートします。⑪拡張子

が半角のひらがな、カタカナのフ

ァイルか圧縮できない。②サイズ

の大きいファイルでそのサイズま

で圧縮がすんでいないのに｢Disk

full｣などのエラーが出ずに正常

終了してしまい、完全に圧縮でき
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1月号を持っている人はすでてくれる。とくにPC-9801でう1つCGをMAGフォーマッ圧縮してしまうに限るのだ。そ

に知っていると思うが、MSX一般的な16色で描かれたものな卜にする利点がある。それはデれに、ディスクのなかにたくさ

でPC-9801やX68000のCGらインタレースを使用してほぼ一夕を圧縮してくれることだ。んのCG(20枚くらい)を置いて

を見ることができる。もちろん、完壁に再現できる。パソ通では電話料金は最大の天おけるというのも魅力だしね。

;､駕

篭；
鳥“ドJA『’

客ﾄ‘戯尊
『

。
．
一
旦
一
二
患
辛
”
欝
湾
、
奉
鷺
下
‐
唯
露
‐
』
憩
鶴
麓
：

‐
’
●
二
一
繭
Ｉ
』
、
蛎
贈
‐
霧
‘
‐

ｒ
※
ｒ
恵
〃
」
班
。

，
鉾

腎
茜
争
』
．
『

１
１
！

｜I
iMAGローダーを使って楽しむ隅A 矛・爵

MAG□－グーでCGを表示

するだけなら、

A>MAG*.*

でディスクにあるすべてのCG

を自動的に表示してくれる。拡

張子がMAG/MAX→MKI-'

かるだろう。

MAGは当然MAGフォーマ

ットのCG｡MAXは自然画(S

CREENIO、ll、12)など他機

種と互換のないCG、MSXE

で見ようとすると自動的にSC

ド)｣のメンバーが開発したこと

からこの名がある。今回CGデ

ータを収録したWoody-R

|NNさんはMAGフォーマッ

トの開発時の中心メンバーだっ

たそうだ。そして、SC？はB

AG□－グーのオプション機

能｣にあるキーを押してみよう。

たとえば、Lキーを押してみ

ると画像が左端に表示されるは

ずだ。Mだと中央に、Rだと右

端に表示される。インタレース

熱・箪斗嚥

驚．

ユ ーーニ

SC？の111頁番でディスクのなか

をさがして表示するのだ。それ

ぞれの拡張子の意味は｢MAG

ローダーの使用例｣を見ればわ

SAVEのデータ(ベタセーブ

とも呼ばれる)｡？はそれぞれの

SCREEN番号が入るのだ。

ただし、SCREENI0～12は

A、B、Cとなる。

では、実験ディスクを入れて

本文曰行目のように入力してC

Gを表示してみよう。

うまく表示されただろうか？

楽しみを奪わないように誌面で

はディスクに収録したRINN

35のグラフィックは掲載しない

ので自分のモニターでじっくり

鑑賞してみてくれ。

さて､画像が表示されたら｢M

REENBに変換して表示され

る。MK|はMAGの前身であ

る画像フォーマットで草ネット

の｢マキちゃんNET(クローズ

をやめたいな、と思えば1キー

を押せばちらつきがなくなるし、

パレットを変えたければS～g

のキーを押せばいい。Kキーを

押すとワクが表示されカーソル

キーでワクを動かすことができ

るようになる。リターンキーを

押すとワクで囲まれた部分の拡

大をはじめるぞ。

表のほかにもいくつかのキー

があるので詳しくはドキュメン

トを参照してほしい。また、こ

れらはオプションとしてコマン

ドのうしろに｢／～｣として付け

ても同様に動作する。
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MAGローダーのオプション機能

横640ドットの画像を512ドットに圧縮して表示する

M､R左端､中央､右端に画像を表示する

A､D上､中央､下に画像を表示する
くり返し表示する

拡大モード

200ラインを212ラインにする

画面下にファイル名を表示する

スクリーンモードの強制指定

表示時間の指定

E+以降の機種をMSX巳として処理させる

MSXフラグをOFFにする

強制的に200ラインモードにする

表示ページを0にする

－4インタレースの有無を指定する

パレット0を黒にする

-gパレット設定値を変える
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MAGローダーの使用例
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*.MAG(MAGのデータ）

*.MAX(機種依存MAGのデータ）
*.MKI(MAKIのデータ）

*.SC?(BSAVEのデータ）

I ’MAGセーバーを使ってデータを作る""¥鶏

自分で描いたグラフィックを

多くの人に見せたいのなら、M

AGフォーマットにするといい。

MAGセーバーはBSAVE形

式のCGをMAG形式に変換し

てセーブするためのツールだ。

使い方は使用例にあるように、

A>MAGS*O

ですべての｢SC？｣の拡張子の

ファイルをセーブできる。実行

してみれば､グラフィックを表

示して停止するのがわかるだろ

う。このとき、Cキーを押せば

セーブせずにつぎを表示するし、

リターンキーでセーブ、CTR

L+Cキーで終了する。

注意することは｢SC？｣の？

はSCREEN番号と一致しな

ければならない、ということ◎

パナソニックのグラフィックツ

ールは｢PIC｣という拡張子で

SCREENBのCGがセーブ

されるが、この場合は

A>REN*･PIC*.SCM

として拡張子を変更してやらね

ばならない。そののち、

A>MAGS*・SC80

でセーブしてやればMAGフォ

ーマットのCGのできあがりだ。

また、オプション機能にもある

ように'8文字以内のメッセージ

も入力できる。
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MAGセーバーのオプション機能

N"〃 半角18文字以内のメッセージを"と"の間に書きこめる。
ただし｢"｣と｢／｣の文字は使えない

MAGセーバーの使用例

A＞MAGS＊(すべての｢SC?｣の拡張子のファイル

をセーブする）鍵鼠‘鐘本幟驚伽Y些恥
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､ﾐーーMagicalを使って鑑賞する
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圧縮セーブには対応していない

ので注意。また、「PL？｣のパ

レットデータが必要となるのは

いうまでもない。

MAGローダーと違って、オ

プション機能はコマンドの後ろ

に付けることで動作する。たと

えば、「RINN35｣をくり返し

表示させたいと思ったら、

A>MG1RINN35.MAGlO

となる。

そして、現在表示されている

MAGtaPIC、グラフサウルス

のデータをBSAVE形式でセ

ーブする機能も備えている。た

だし､SCREEN5のモードに

は対応していない。表示されて

いるときにF1キーを押すとセ

ーブされる。注意しなければな

らないのは拡張子が強制的に決

定されるので、同名のファイル

は上書きされてしまう点だ。

以上、早足で紹介したがPIC

に関しては次号で詳しくやるつ

もりだ。また、最後になったが

今バージョンのMagiCalは91

年'0月に不慮の事故で亡くなっ

たぶつつけるん・ぺん氏の遺品

のなかからソースリストなどを

さがし出し、解析した結果でき

あがったものだ。パｰジｮﾝア

ップへ尽力したCABIN-N

ETのちやうっ氏とマサキ氏の

お二人に心から賛辞を贈りたい。

画像フォーマットにはMAG

のほかにいくつかある。PC-

9801は標準では16色しか表示で

きないのでMAGがメインなの

だが､X68000ibFMTOWNS

といった機種では｢PIC｣と呼

ばれる画像フォーマットが主流

なのだ。PC-9801でも最近は

フレームバッファ('677万7216

色同時表示)を使用した作品を

見かける(RINNさんももっ

ぱらこれ)｡

このPICもMAGも表示で

きるように、と作られたのがM

agiCalだ。基本的には、

A>MG1*.＊③

で|||自番にCGを読みこんで表示

してくれる。対応しているのは

使用例にある画像データだ。

このMagiCalもMAGローダ

ー同様、BSAVEの場合は拡

張子の最後の文字によってSC

REENモードを切りかえるの

で、かならず、最後の文字は作

製したSCREEN番号でなけ

ればならない(SCREENI0，

11，12はA、B、C)。

うれしいのはグラフサウルス

｢SR？｣の拡張子のデータにも

対応していることだ。ただし、
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Magicalのオプション機能

キー入力待ちをせずにつぎつぎ表示する

くり返し表示する

メッセージを表示しない

自然画をスクリーン日で表示する

右端によせて表示する

左端によせて表示する

中央に表示するＬ

Ｋ
Ｊ
Ｍ
Ｈ
Ｒ
Ｌ
Ｒ

Magicalの使用例

*.SC?(BSAVEのデータ）

*.MAG(MAGのデータ）

*.MKI(MAKIのデータ）

*.PIC(PICのデータ）

*.SR?(グラフサウルスのデータ）
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知っているとちょっと自慢てきるMAGのいろいろ
から作ったもので、hirononさん

震
が開発した。非常に使いやすく、

ハードディスクにインストールし

て使用すると快適である。

そして、16色のCGの世界はさ

らなる広がりを見せている。

ANIMAX(アニマックス)と呼ば

れるCGアニメの世界がそれであo1i’ﾋﾖEｷーｽ。ウインドウを開いて数々の等;再′イー'：r:j;.‐;:‘:＝i~-フニム&看
る。これはシナリオファイルと呼緯眉を使用するよって供給されている
ばれる画像表示のタイミングや長ゆ一あ一というのがそれである。在している。たとえばルーペ機能

さなどを書きこんだ情報を元にこちらはMISAフォーマットの画1つとってみても、ツールに附属

CGをつぎつぎに表示してアニメ像データを読みこんで表示させるのものからCOPYキーを押すだ
－ションしてしまおうというものツールでANIMAXにくらべて表けで動きはじめる常駐ルーペまて・

である。CGコンテストの紙芝居示画像がちいさいので少々迫力にある。そのほかにもぼかしの機能

部門に一脈通じるものがないでも欠けるかもしれないが、もっともやグラデーション、レリーフまで

ないが､だれにでも容易に(プログ手軽にCGアニメが楽しめる。ある。こういうツールの豊富さを

ラムの知識なしに)CGアニメがこれらのツールのほかにもどんまのあたりにするとさすがPC一

作れるという点がすばらしい。どん便利な差分システム(ツール9801と思う。MSXにもフリーウ

CGアニメのツールとして、もに上乗せ:していく形てサポート､さエアですばらしいグラフイックツ

う1つある。未沙(みさ)ちゃんびれるソフト類のこと)が数多く存一ルがあればいいのに……。

ショップの店頭に展示されているパソコンを見つけて慾触って(DIRと打ちこむ）､友達に呼ばれて帰っていく、という－

$連の動作をアニメーションしている。写真ははじめのシーン(パソコンを見つける場面)から。

息識
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MAGは｢マキちゃんグラフィ

ック｣の略でマキちゃんNETで

RINNさんを中心に開発された画’

像フォーマットだということは先ノ

に 説 明した通りだ。その一方で】

RINNさんはグラフィックツール

も開発している。これは鮪(まぐ

ろ)ペイント(MPS)と呼ばれ､多

くのPC-9801ユーザーの間で使（

用されている。さすか．に、みずか・

らCGを描くだけあって使いやす・

さには定評があるのだ。．。

もう1つ､似非(えせ)キースと

いうベストセラーCGツールも存』

在する。これはCGツール、PSM1

(JICC出版)を見本にタイルパタ

ーンなどの機能を充実させてイチ

作品名:D&C作者:XXXs
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I寮 J草ネットタウンベージ→草ネットのシスオベさん、ネットの紹介文を送って私②パソQ→バソ通の疑問はこちらへ.③フリーウェ
ア感想文→その名の通り感想文を送って。虹バソ天フリートーク→バソ通に関するなんでもありのコーナー｡採用者にはテレカをプレ
ゼント(①はのぞく)．あて先は、〒I05東京者曉区新橋4－lO－7TIMMSX・FAN編集部｢バソ通天国｣それぞれの係まで。

O投稿募集中ノ
103



、

’込ぐ

より、K流メカの描き方をおし

えてあげるぜ／

Dr.Sもっと基本的なこと

で、役にたつテクニックとかが

いいような..…・・

アニイ／手紙だと、みんなマ

ウスの使い方を教えてほしいみ

梅麿CG講座をもっと続けて

ほしいという内容の手紙がジャ

ンジャン届いてるマロ。

のぐりろじゃあ、ぼくちんが、

かわいい動物の描き方を教えて

あげるも～ん。

ファンキ-Kいや、そんなの

たいだけど．….．。

Dr・Sマウスの蟇本は｢習う

より'|買れる｣だから､根性いるん

だよね。

梅麿じゃあ、質問も多いよう

だし、マウスがうまく使えなく

ても描けるりんかく線のちよっ

今

としたテクニックを教えてあげ

るというのはどうでおじやるか

な？

全員賛成／やっぱり蟇本が

できてないとだめだからね。ほ

かにも聞いてみたいことがあっ

たら手紙を送ってね。

。：

ヨq

浅
口

"Z

を使用するD|函★短い直線を組合わせて描く】？ 短 わせす里

聿
垂

二
■
■
■
■
■
ｒ
ｒ
Ｌ

マウスに慣れるまでは、手て描

いたほうがはやいと思ってしま

うものでおじやる。でも、扱い

に慣れていくにしたがって手で

描くスピードよりもはやく描け

るようになるのでおじやるが、

どうしても思い通りのりんか〈

線が描けないときは、ペン先を

太くして描いてみるといいぞよ・

まずは、おおまかにりんか〈線

を描くマロ。だいたいの感じが

わかる程度でかまわないでおじ

やる。つぎに､この太いりんか

〈線をルーペの機能を使って拡

大するぞよ・あとはくいつもや

っているりんか〈線の修正のつ

もりで、太い線から1本のりん

か〈線にしていくのでおじやる。

相当な時間がかかってしまうの

で、この方法はあまりおすすめ

できないぞよ･ここで紹介して

いる機能は『グラフサウルス」

のものでおじやるが、ほかのグ

ラフィックツールにもかならず

おなじ機能があるはずなので、

マニュアルをよく読んでみてほ

しいぞよ・

左て紹介したほかにも、短い直

線をいくつもつないでいってか

ら、仕上げていく方法もあるぞ

よ･この方法は、細かい場所な

どを描くときに利用すると便利

でおじやる。まずは、ペンウイ

ンドウのなかからコネクトライ

ンを選試ぞよ・これは、直線を

引くときに、始点と終点を決め

るだけて直線を引くことができ

る機能でおじやる。たとえば、

円を描く場合なら、この機能を

使って短い線をいくつもつない

でいきおおまかに円を描くマロ。

この状態では凸凹したきたない

円なので、ルーペ機能を使し拡

大してすこしずつ根気よく修正

していくのでおじやる。ただし、

mmmPB1

厨課･･:.｡琴■

・曇①図

4｡|,"f-.g__｣｜j#-溌_〆'-...｡~,..:.｡'|

i，．警心日
℃雰鴬厩麓篇観蕊ﾛ二

Oまずベンウインドウのなかから、この

ペンの太さを変えるアイコンを選§:ぞよ
Oま-ず、ペンウインドウのなかからコネ

クトラインのアイコンをi悪iくぞよ⑫

①①

畷

il"|駕嚇脇瀞を"｡I／
③これで描くと、こんなふうに太い線が

｜＄

描けるようになるのでおじやる |i

催聡繍親殿輔雛いて‘'聖日雨 一亘津勢鯛驚蝋餓獄望国顧嘩ルーペ機能を使いながら修正していくぞよ
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人
当

蝿
軸
馳． ③蕊騨鰯幾讐圃識燐・溺鰐

1－ナーの

得意な分

噂の子

梅麿今月のイラスト部門に送ファンキーKというよりも、ファンキ-Kこのままみんな

られてきた作品を見ていて思っ 今までにない描き方を独自にあが上達していけば、なかにはプ

たのでおじやるが、最近は常連み出してるって気がするぜ。口としてCGを描くことになる
ざ人しん

の人たち以外の作品のなかにも斬新な作品が多くなったのがい人も出てくるかもしれないぜ。

すばらしいものが多 く な っ て き い 証 拠 だ ぜ ／ 楽 し み 、 楽 し み … … 。

たでおじやる。のぐりろそうでしゆ。今までDr.Sそのとおりかもしれ

アニイ／みんなが常連の人ただと、ただ個性的な作品で終わませんね。

ちの作品から何かをつかんで、っていたようなものでも、最近のぐりろぼくちんもみんなに

自分流に作品のなかに取り入れでは完全に自分のものにしてい負けないように、もっともっと
しょうじ人

てきたってことかな。るって感じがするじょ。精進するじよ～／

登場人物紹介

構図女の子と赤いオープンカーが、

なにかドラマチックなものを

予感させてくれるぞよ・この

作品は、とにかく細かいとこ

ろまでていねいに描かれてい

るところに好感がもてるマロ。

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

Ｓ
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Ｃ
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ｔ
ｉ
Ｏ
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（
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ｔ
ｈ

青
森
県
・
小
沢
達
郎

》
急
言
而
世
一

表

バンパーに映りこんだ風景までしっかりと描かれ

ているのには脱帽ものでおじやる。個人的に、女

の子の胸が大きくないところもいいぞよ・⑮

優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗め／
④
バ
ッ
ク
ミ
ラ
ー
に
映
司
卜

も
の
ま
で
描
か
れ
て
い
る

この作品がすばらしいことのひとつ

にほどよく描きこまれているという

ことがあげられるて､おじやる。テー

マに不釣り合いなほど描きこまれて

いても、ダメでおじやる。よくこの

CGを研究してたもれ。

Ｈ
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ｎ
ｄ
ａ
Ｓ
Ⅷ
）

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
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／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
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Ｎ
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な
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界
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念
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ｐ
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青
森
県
・
小
沢
達
郎
机
の
上
の
小

岐阜県・日本製水遊び
(グラフサウルス使用／SCREEN7）

とアセーコOIhE
幻珂｜■■

これはめすら

岳蕊
をたてにして

描いたのかどうかは作者の手紙

には書かれていなかったでおじ

やるが、苦労がうかがわれるで

おじやる。たての作品のため女

の子が大きく描くことができ、

結果としてイキイキとした女の

子がよいE峰を持たせる作品に

なっているでおじやる。⑮

構図

い
り

‘
構図この作品も上と同じ作者の作

品ﾏﾛ、まったくちがったタ

ッチで描かれているところに

実力を見せつけられた思いが

するぞよ･それぞれの4刎本が

持っている質感というものを

》
魚
二
一
ｎ
Ｈ
ｌ

宇一可

>/葱
表

ﾊ､I

二

（
必
錨

け
〆

よくわかっているからこそ描くことができた作品

でおじやる。なにもいうことはないぞよ･このま

ま精進してたもれ｡⑬

■
蕊
霊
騨
ゞ

自
雨
蹴
僻
哩
鱸

ゞ
｝
等
匠
！

良
‐
典

冨

■
Ｉ
ｌ
Ｆ
ｌ
．
・
世

。
Ｉ
唾
与

１

1’ 優秀者のテクニックを盗め／優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗め／

画面いつぱいに人物を描く場合、何を見せ

たいのかはっきりさせてから描くことが大

切でおじやる。この作品では女の子の表情

をメインに持ってきているために、つられ

て体の動きも生き生きと伝わってくるでお

じやる。おっぱいもグーぞよ・

よく見てもらうとわかると思うでお

じやるが、微妙な影の付けかたによ

って、まるて本物のような質感をだ

しているぞよ◎このように描くため

には物体をよく観察、研究すること

が大切でおじやる。

夢

2．’．｜・2）
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おしか
<長野＞『メイ・マ-｣MAGO(l･2．2．2．3)｢受賞』Freedom(|・2．｜・’・2)｢思い出の黄砂』紙祓一成(2．2．2．｜・2)<静岡>r愛しの政四郎
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2．2）＜京都＞｢素顔｣金欠病患者(2．2．1･l･l)

人た
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総
合
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点
か
な
り
力
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入
っ
た
作
品
で
す

ね
。
さ
ら
に
う
ま
く
な
る
た
め

鶴
難
篭
霊

総合93点

鍵門
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背
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は
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の
ほ
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ほ
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ぼ
や
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グ
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フ
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ウ
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使
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／
Ｓ
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Ｅ
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）

墜
落
の
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愛
知
県
・
加
藤
由
紀
子

総
合
刀
点
な
る
と
思
う
ぜ
／
⑩

愛知県・てぐてぐWELLCOME
(グラフサウルス使用／SCREEN12）

な
ん
だ
か
あ
や
し
い
ふ
ん
い
き
の
す
る
絵
で
す
ね
。
遠
く
に
見
え
る
お

城
の
な
か
で
は
何
が
行
な
わ
れ
て
い
る
の
か
？
手
前
の
ピ
エ
ロ
（
力

カ
シ
？
）
の
グ
ラ
デ
ー
シ
ョ
ン
が
、
い
か
に
も
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
吃
で
描
か

れ
て
い
る
よ
う
で
い
い
と
思
い
ま
し
た
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⑦
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グ
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フ
サ
ウ
ル
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／
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ク
ラ
チ
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大
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・
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明
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り

総合89点

綴
東京都・花園麗(FA・YU|・IFF)
N.K.0.T,BのJOEMcINTYRE
(グラフサウルス使用／SCREEN7）
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春
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ふ
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（
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ラ
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ウ
ル
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・
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固
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甫
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所
に
タ
イ
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パ
タ
ー
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が
バ
ラ
ン
ス
よ
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使
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た
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作
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と
し
て
か
な
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ま
と
ま
っ
て
い
る
と
思
う
ぞ
よ
・
と
く
に
、
は
だ

色
の
た
め
に
用
意
さ
れ
た
タ
イ
ル
パ
タ
ー
ン
が
う
ま
く
使
わ
れ
て
い
る

こ
と
に
感
心
し
た
で
お
じ
や
る
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J
p -

静ｧ口

－

ぼ
く
ち
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の
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の
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鯵
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蝶
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て
ら
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し
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島
県
・
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噸
錫
鍼
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長野県・永井和紀
HelloAvenuel
(グラフサウルス使用／SCREENB）

茨城県・くにはる
コンヤノオカズ八？
(DD倶楽部使用／SCREEN5）

総合88点北海道・くぢらMK2
モーニングバイク＆ノーヘルさん
(グラフサウルス使用／SCREEN7）

鶴
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め
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し
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イ
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広島県・浅井主税
CONAN
(バﾅｿﾆｯｸｼｽﾃﾑデｲｽｸ使用,‘'SCREEN8）

東京都・人
カラスよ天まで
(グラフサウルス使用／SCREEN7）
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の
少
女

京
都
府
・
一
｜
｜
浦
一
誠

紅の豚CGｺﾝﾃｽﾄしめ切りせきるノCG

銭
い描やいス
とけわたプ
思てらのレ
フいかで｜
じていしの

f,蕊鱒
ん<の。寺
。ちすと農

◎んるつつ

噸踊

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

ス
プ
レ
ー
〔
女
性
版
〕

大
阪
府
・
ち
づ
か
の
弟

Mファン、テクポ'ﾉの合同企画『紅の

豚劇CGコンテストのしめ切り、6月

15日(必着)がいよいよ迫ってきた。ま

だ、描いてないという人は大急ぎで作

品を完成させてくれ。紅の豚を知らな

いという人はアニメージュでも読んて．

勉強してね。7月18日公開の宮崎アニ

メだぞ。選考には紅の豚を制作してい

るスタジオジブリも参加するので、ハ

イレベルな作品でアニメのプロの目を

まん丸にしちゃってくれ。豪華賞品を

用意してキミの参加を待っているそら

，0 応募規定
･大賞.｡････すべての応募作品のなかから最優秀

作品に5万円とソニーのペン入力電子手帳

r~PalmTop.がおくられます｡(1名）
。Mファン賞…･･･MSXて描かれた作品のなか

て優秀作に3万円と青.PaimTop.；がおくられ

ます。（1名）
･テクノ賞..････MSX以外の機種で描かれた作

品のなかて優秀作に3万円とFPaimTopfが

おくられます．（1名）

･佳作･･･…上記3賞以外の優秀作品に『紅の豚

卓上時計患がおくられます。（20名）

･参加賞･････応募された全員のなかから抽選で

r紅の豚ノート』、r紅の豚下じきfのいずれか

がおくられます。（100名）

★そのほか

･作品を応募される場合は封筒の表に赤ベンて．

「フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳禁｣と

明記してください。また、応募されたディス

ク等は返却いたしません。

･入賞した作品の版権は徳間書店インターメデ

ィア㈱に帰属するものとします。

★あて先

･東京都港区新橋4－10－7徳間翻吉インタ

ーメディアMSX・FAN編集部ほほ梅

麿のCGコンテスト｢紅の豚｣係(〒105)

宮崎駿監督作品甲紅の豚』公開を記念して月刊

『テクノポIノス』と合同のCGコンテストを行い

ます。応募作品は機種を問わず選考します。最

優秀作品におくられる｢大賞｣をはじめ計123名

の方に賞金、賞品がおくられます。

★応募の方法

・了紅の豚醐をテーマとした未発表のCG作品

（イラスト)に限ります。

・CGツールは特に限定しません。

・応募作品をセーブしたフロッピーディスクと

一緒に下記必要事項を明記した用紙を同封し

てください(80ページの投稿応募用紙て｡も

可)。①住所､唾氏名、圃唾舌番号､酵令、

（5峰､遍牲別､(I昨品名、⑧使用したツー

ル名、⑨ロードの方法､⑩SCREEN番号

･応募作品のしめ切りは1992年6月15日です。

発表は1992年8月7日発売予定のMSX･F

AN9月情報号て行います。

★作品の選考と賞品

，選考はスタジオジブI墹昨部長．高橋望、ビ

ッツー開発企画鯉士任・梅麿、ライトスタッ

フ開発本部・木村明広、テクノポリスCG選

考委員.斉木はるか、MSX・FAN編集長・

北根紀子、テクノポリス編集長．松井宗達、

の5人で行われ以下の賞を決定します。

tq-大阪府・ちづかの弟地球を歩こう
(グラフサウルス･パナソニックシステムディスク使用／SCREEN7） LI
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●紙芝居部門(構図・色彩・魅力・演出・痴術)＜山形>rか､顔が./｣ハロウインの星(|・2．2．3．2)<東京＞｢日光の思い出｣さいどん(l･|・2．2．
107おしかった人たち｜)『夜店の思い出』MAKOTO(l･l･2･2･l)

《

ちた人

くむ､



'THELlNKS杯争奪CGコンテスト｣が、THELlNKSで行われています。このコンテストはリンクス会員でなくても応募できるので、このコーナでウデをみがいている
みんなも封pしてみてはいかがでしょう。くわしい募集要項などは'00ページからのパソ通天国をこ覧ください。しらせお

きもそうだったのでおじやるが

イラスト部門に投稿が集中して

しまい、なかなか作品が集まら

ないのが悩みのタネでおじやる

な。もっと投稿してくれるとう

れしいマロ。

のぐりろきっと自分の顔をみ

んなに見せるのがはずかしいん

だじよ～ん。

ファンキ-Kおまえみたいな

顔をしているヤツばかりとはか

ぎらないんだぜ／

のぐりろそれはいったいどう

いう意味でしっ〃

点
キ
ミ
は
き
っ
と
オ
レ
様
と
同
じ
よ
う
に
、
鋭
く
と
ぎ
す
ま
さ
れ
た
点
う
ま
い
で
す
ね
。
》
｜
ん
な
に
う
ま
い
と
、
互
真
と
く
ら
べ
て
み
た

曇
鑑
蕊
蕊
萎
餓
蕊
鑿
蕊
塞
蕊
蕊

１９今
口総東京都・宇宝秀行

びっくりしたなモウ／
(グラフサウルス使用／SCREEN7）

梅麿4月号で募集した規定部

門のテーマは｢自分を描いてみ

よう｣だったでおじやる。「西田

ひかる｣のテーマで募集したと

（
Ｆ
１
シ
ー
ル
デ
ィ
ス
ク
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

ホ
ル
ス
タ
イ
ン
渡
辺

静
岡
県
・
ホ
ル
ス
タ
イ
ン
渡
辺

一
一

鳥取県・猪口亮
RYOINOGUCHI
(グラフサウルス使用／SCREEN7）

、

/〃ず後′‘誕溌/、二

明白の回国コンテストを書え． ス る 新部門は『ぬりえ部門』に決定 ／

梅麿5月号でもうけた｢規定部

門｣は､好きな動物というテーマを

最後に消滅することになったぞよ・

かわりに｢ぬりえ部門｣が新設さ
れるでおじやる。

ファンキーK毎月、オレたちが

用意したぬりえに色をつけて投稿
してくれればいいぜ.／

Dr.Sでも､ぬりえのデータ

を使えるのは『グラフサウルス」
を持っている人たちだけだし、ま

た投稿がすぐないかも｡…．｡。

アニイ／どのグラフィックツー

ルでも使えるようにしたいとは思

っているんだけどね。

のぐりろ今月のデータは『F1

ツールディスク｣でも、BASICて’

呼びだせるじよ(下らん外参照）
全員というわけで、今月からぬ

りえ部門がはじまります。付録デ

ィスクに収録されているぬりえデ

ータに色をつけて送ってください。

しめ切りは7月8日消印有効、掲

載は10月号です。

付録テｨｽｸのぬりえテー ﾀをグﾗﾌｻｳﾙｽで読みこむ

ぬりえ部門に使用するデータをペースキ－て決定すれば作品の

付録ディスクに収録しました。コメントが表示され、ここて．も

やり方は、フォーマット済みのう一度スペースキーを押すとC

ディスクを用意して付録ディスGが表示されます。ESCキー

クのCGコンテストを選び画面を押せば前の項目にもどります。
の指示にしたがってくださいグラフサウルスのSCREEN7

(119ページ参照)。できあがっで｢NURI7｣を読みこんで
たディスクは、カーソルキーのください。これがぬりえ部門用

上下で見たいCGを選択し、スのグラフィックデータです。

。

｡T号』と、このようなりん7

ラフィックテータカ毒さ】

手向

|え部門用の夕

〃壜､′
F二

i,ち.、

皇ボー堅
屋。

F｜ツールデイスクで｢NURI7.SR7Jを読みこむためには拡張子を変えてやる必要があります｡⑪BASlC上で｢NAME"NUR|7.SR7"AS,NURI7.SC7"｣と
打ちこんでリターンキーを押します｡②F｜ツールディスクを立ちあげて、SCREEN7の画面にします｡③ロードセットを｢G-Editor｣から｢BASIC｣にします｡④
ロードを選ぶと｢NURl7｣が出てきます。⑤ロードを完了すると黒いバックに表示されます。
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l〆，

かることは事実でおじやるが、

もうちょっと投槁が増えるとう

れしいでおじやるが……。

アニイ／毎月投稿してくる人

もいることはいるけどね。

ファンキ一Kけど、今月の作

品はよかったんじゃないか。

のぐりろシリーズ曰作目なん

ていうのもあるでし。

Dr.Sもっとかんたんに紙

芝居が作れるツールなんていう

のがあるといいのかも……。

全員お前、作れ〃

三重県･FRIEVE圭一愛の物語111
(F1ﾂー ﾙテｲｽｸ使用SCREEN5／9分の1画面サイズ）
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圭
一
の
前
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、
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ラ
ス
メ
イ
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の
女
の
子
が
や
っ
て
き
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「
圭
一
く
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。
こ
れ
、
あ
そ
こ
の
彼
に
わ
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し
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鴎梅麿紙芝居部門への投槁は、

どうも増えないでおじやる。イ

ラスト部門にくらべて労力がか
－

量
沖縄県・新垣誠悟学校内のにわとり
(F1ﾂー ﾙテｲｽｸ使用／SCREEN5／9分の1画面ｻｲズ）
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女
の
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ふ
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し
か
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も
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遅
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東京都・木村隆夫KA･SA
面サイズ）(グラフサウルス使用／SCREEN5,'12分の1画
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構図軽快なテンホで進み、ギャグ

のセンスと切れもばつく．ん．

その上、グラフィックもきれ

いときているこの作者には、

なかなかもってあなどれない

ものがあるぞよきつと、ア

るはずでおじやる。でも残念

》
典
二
三
、
山
一

胴表 ヲ

一 一戸勺

1

1
この作品には2重スクロールすも部分なんかもあって技術的にはなかなかす

ばらしいものがあるんだけど、それがいかされていないような気がするぜも

それにグラフィックがきたないのもいけない点だぞ。ここらへんを頭にたた

きこんで次回作を作ってみてくれ｡⑭

総
合
別
点 瀞

ニメ制乍の矢畷があるはずでおじやる。でも残念

なことに、キャラクタが某マンガにそっくり。今

度はオリジナルのキャラで作ってたもれ｡掴

qCGコンテストへの投稿大募集ノ応募要項の詳細は81ページ】詳稿 蟇大の■ へ
'"グラフサウルスVe[2．0でRAMディスクを使う方法．まず、ターボRてMSX－DOS2を立ち上ける。ここでRAMDlSKl000と入力。グラフサウルスと入れかえ、

AuToExEcと入力して立ち上ける｡ヂバｲｽ名に!H:｣があるので､これをﾕー ザーデｲｽｸのかわりに使うと速くて快適ただし電源を切るとデーﾀが消えるの109
で、やめるときはかならずフロッピーディスクにセーブすること。〔情報提供〕茨城県殺し屋、京都府／中原祥博

グラフサウルスの

ちょっとｲｲ話

軍
制
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池場糊『
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勢雪
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イ
セ

ばんばかぱ－ん／ぱぱぱ、

ばんばかぱ－ん／じゃ－ん／

いよいよ待ちに待った『ソーサ

リアン』オリジナル・シナリオ・

コンテストの入選作を発表する

ぞ／先月も書いたと思うけど、

全部で777通も来たんだ｡いっぱ

い来てうれしかったんだけど、

読むのにどえりや－時間かかっ

たんだよね。1本を30分で読ん

だとしても、1日日時間読んで

1か月半かかるんだ。ね、遅れ

てもしかたないな－、って気に

なってくるでしよ。って、責め

られてもいないのにいいわけす

るのはこれくらいにして、先続

けよう。

1992年4月28日。場所は新社

屋に移ってまだ日が浅い日本フ

ァルコムミーテイングルーム。

緊張の面持の審査員一同が揃っ

たのは予定どおり午後1時。全

員、ノミネート作品はすでに見

終わっていたので、審査は比較

的スムースに行われるかに見え

た。しかし、大賞を決める段階
〃j､人き1．勺

になって、大いに紛糾。詳細は

後にゆずるが、結局大賞を1名

だったのを巳名に、佳作は予定

通りB名に。そして、どうして

も落とすのに忍びない巳名に対

して特別賞をあげることで落着。

かなり白熱した最終審査になっ

たわけである｡思えば､長い日々

であったことよ・しくしく。涙

なしでは語れないわけだな－．

うん。審査結果を受賞者に伝え

たときには、ばおばお隠してい

たけど、かなり感激していたん

ﾅ告斗季
ﾉｰ皇0

欝謬煙縄蘂'蝿騨騨懲畿嬢録鰯嘩嘘嘩哩‘鰹魂昌蝿鯉勤醗蝉騨鑪狸嫉蝉鰺遥種碗鍵嶽謬琴零篭鎚誕揃哩噸
一
測
蝋
鍛
翰
酵
建
勢
鋤
言
馴
塞
私
、
暫
唖
撤
玲
秒
酔
ｒ
鮒
勤
篭
型
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酬
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醐
賦
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期

審査結 表(応募総数777作品）果発

●大賞(e名･賞金30万円）

石のなかの魚金山雅弘(26才･東京都八王子市）

鏡の国のソーサリアン村上恭子(15才･千葉県習志野市）

●佳作(S名･賞金15万円）

古代遺跡の謎石田真寿(18才･静岡県駿東郡）
レクイエム

月明かりの鎮魂歌鎌田英善(17才･香川県小豆郡）

滅びゆく緑の森近藤瑞穂(19才･埼玉県大宮市）

●特別賞(巳名･賞金5万円）

ｻﾝﾀｸﾛー ｽのﾚゼﾝﾄ原田嘉一(20才･千葉県八千代市）

封印の歌声渥美真紀(18才･静岡県浜松市）

●参加賞(100名･ｿー ｻﾘｱﾝダｯズ）
抽選にて行います。発送をもってかえさせていただきます。

③TAKERUCLUB傑作賞(30名･ﾀｹﾙ会員から選出）
タケル会報｢TAKERUわあるど｣にて発表
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白熱だの、紛糾だの

と書いても、伝わら

ない。審査会場の雰

囲気を味わってもら

うため、誌上ライブ

といってみよう。

■

、 ＝

日本ファルコム株
代表取締役社長

日本フアルコム橡
チーフプログラマー

SF作家

加藤正幸氏 木屋善夫氏 吉岡平氏

木屋『鏡の国のソーサリアン』

はイベントが参加型なのがいい

ね｡やりすぎると『ワギャンラン

吉岡『石のなかの魚』はデザイ

ンもいいし、オリジナリティが

ありますね。

らいいな－、

多いですね。

なるような菫

って思える作品が

5本目に入れたく

いのが少ないね。

入ってて、力作なんだけどイベ

ントの脈絡がないんだよね。ア

イディアは抜群で、そのへんさ

えクリアすれば大賞はまちがい

ないとこなんだけどね。惜しい

ね。

ド｣になっちゃうとこなんだけ

ど。うまくやってる。シナリオ

が短いのが残念。

木屋ちょっとインパクトがあ

って、いい話って感じで5本の

シナリオのなかの1本目にした

その点では『月明りの鎮魂歌』は

いいね。

社長「古代遺跡の謎』は気合い
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各作品の紹介と．メン卜
大

壱
員 |々大賞｜

鏡の国のソーサリアン

11＝j奇
士7J術,~'

石のなかの魚

蕊蕊旅の途中で｢雨の止まぬ村｣のう

わさを聞くソーサリアンたち。日

照りつづきのために魚石を使って

蕊溌蕊礎謹
アイディアは渋澤龍彦の書いたものに、石のなかのドラゴンの話がのっていたんです。それ

がすごく好きで。rソーサリアン｣はキヤラの職業が選べますよね。そこをうまく使って、た

とえば｢歌うたい｣なんかは他のシナリオでは使われていなかったんで、組み入れてみたかっ

たんです。これまでもストーリーを作ったりしてたんでけど、ゲームはストーリーが枝葉を

分けながら作って行けるのでおもしろいですね。（作者：金山雅弘氏談）

踵曇鮮…画..－

g－a=画一奉塞一凸

若くして父の跡をついだ領主Iノス

アが行方不明となる。異次元の鏡

の国に行ったらしい。そこは王女

が治めていたが、最近反舌[か起こ

り国中にモンスターがうろついて

いるという。ソーサリアンは領主

'ノスアの救助に向かう。

入選するなんて思ってなかったんで、びつくIﾉしまし入選するなんて思ってなかったんで、びつくIﾉしました。受験生で時間がなかったものです

から、とにかく大急ぎで書いたんです。マップのつじつまがあうようにするのにすっこ‘〈苦

労しました｡主人公というかNPCのリスアという冒険に憧れてはいるんだけど､実力がともな

わない、というかわいいキャラとして描いてみたかったんです。女の子でも遊べるメルヘン

っぽいものを、と思ってがんばりました。（作者：村上恭子氏談）

‐ 佳作

古代遺跡の謎
ペンタウァから遠く離れたところ

に敵対する2つの国があった。ソ

ーサリアンたちはその争いの原因

佳作

滅びゆく緑の森
実り豊かな穀倉地帯が突然の川の

氾濫でめちゃくちゃになった。原

因をつきとめようにも霧が上流へ

行くことを阻んでいる。やっと霧

"ダクーロー一■ー､－ヶJママタャ"a,ー

≦…蕊蕊璽を調査した。それは古代遺跡を復

活させるという指輪と首飾りをめ

騨二p<,るものだったのだ。その後遺跡

か復活するのだが…･･･。．こ＝－~~~.＝一~.一一壷

マップの書き方がわからなくって苦労しました。トラップに新しいものを入れてみたかった

んです。そんなにいやらしいものじゃなくて、でも新鮮なものということで｡後は｢ソーサリ

アン｣特有の行ったり来たりを何度もするというのがミソです。（作者：石田真寿氏談）

噂疑篭脇贈ま蔦鮒｜…腿蝿雛‘篝｜
’｜｜’ていた。未来の森林破壊がここま

で お よ ん で い た の だ 。 … … … 。 ｡ 〒

かなり長い間書いてたんですけと'、しめ切り5日前になって、ストー'ノーに矛盾を発見して

さあ、それからエライ騒ぎで、書き直しで最後は3日間で仕~上げました。メッセージとして

は表題からも分かるとおりエコロジーです。（作者：近藤瑞穂氏談）

特別賞 ｜’特一別賞
ｻﾝﾀｸﾛｰｽのﾚゼﾝﾄ封印の歌声
村人の希望を奪いとった悪魔の出吟遊詩人の｢封印の歌｣で1度は

現により、今年はサンタクロース封印された魔導士が衝舌した。再

が来られないという。ソーサリア度封印に向かう詩人、それより倒

ンはサンタの召使のスノーマンとしてしまおうと考え、後を追うソ

ともに悪魔退治に行く。退治のお一サリアン。だが、彼らは途中で

礼に彼らにサンタから贈られたプ出会ったわがままな水の女神に振

レゼントとは．．…｡。り回されるのだが……。

モンスターとかやっつけるのが多いでしよ。限られたなかで、女神のおてんばさとかを

だから終わってほっとするようなのを作り表現するのに苦労しました。まさかって感

たかつたですね。（作者：原田嘉一氏談）じ。うれしい./(作者：渥美真紀氏談）

｜ 佳作｜
月明かりの鎮魂歌
花の都のフローラ。月の光りが淡

く差す美しい町。この楽園はある

日モンスターの襲撃を受ける。志

願兵としてソーサリァンたちは出

兵した。途中猫妖精といっしょに

原因をつきとめるが、敵のｴ日本は

意外な人物であった。

ファンタジーやテーブルトークなんかが好きで、そういう世界を表現してみたかったんです

受験前であんまり手のこんだものにはできなくて、自信なかったんですけど。パーティで罠

を仕掛けるなんていう部分はぜひやってみたかったとこです。（作者：鎌田英善氏談）

一一一

木屋う－む．マップのつなが

りがわかりにくいね。ぜい肉を

とると短かったりして。

吉岡全体的にずば抜けたのが

ないですね。小さくまとまりす

ぎているような気がしますね。

傾向と対策って感じでね。

木屋ソフトハウスでも傾向と

対策は盛んですよ(笑)。

加藤え－､私と北根さんは『鏡

の国のソーサリアン｣と『石のな

かの魚｣がお勧めなんですけど。

木屋r石のなかの魚｣は雨でダ

メージ受けるんですよね。これ

は結構つらいかもしれないです

一

』

耳 一 ‘

逗寧慮巨曇，い
■1一1

巨屍
一

敗

マでこれも好きです。

木屋創作意欲が湧くという点

では『月明りの鎮魂歌』だね。

加藤それにしてもみんなすご

い力作で、｜||自番つけるのはつら

いですよね(－同うなずく)。

ね。ゲームにするときは、考え

ないとね。

北根『サンタクロースのプレ

ゼント』はシンプルで八ツピー

エンド。安心感があって好きで

すね。

荒川『鏡の国のソーサリアン』

はNPCの男の子がよく書けて

いていいですね。『石のなかの

魚』は雨が映像的に映えるんじ

ゃないかと思うんです｡r滅びゆ

く緑の森』はエコロジーがテー
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ポニーテールソフト
BO722-85-2060

発売中

媒体園×4囮|｜
対応機種『Z言刃2/2＋

VRAM|28K|
lセーブ機能， ディスク｜

価 格 8 . 800円

mnn

怪人赤ﾏﾝﾄ
の挑戦

F＝
ディスク

8,800円グラフィックの質の高さで有名な、あの｢ボッキー』の続編がいよいよ登場ノ
システムも一新して、またまた桃色旋風がふきあれちゃうぞノ ターボRの高速モードに対応

iがす謎の影の正体をあばけ〃
話は前作から1年後、ポッキ

ー学園は男子と女子が共学にな

り、学園は平和な日々をおくっ

ていた。前作の主人公だった中

村トオルたちBバカトリオは留

年して、まだ1年生。トオルの

彼女、今井美紀は巳年生になっ

ている。しかし、残念なことに

(？)今回のゲームの主人公は中

村トオルではなく河合久美子と

いう女の子なのだ。

ある日、ポッキー学園に、あ

らたな事件がおこった。怪人赤

マントという奴があらわれて女

子生徒を襲うのだ。しかし、い

ったい何者なのか、なにが目的

かはすべて謎につつまれていて、

女子は恐怖におののく毎日をお

くるようになる。巳年生になり、

ポッキー学園新間部の部長にも

なった今井美紀はこの事件に激

赤
マ
）
卜
だ
“

O仮面をつけ、うしろから襲う。こいつの正体は!？

蟻
聯 篭

③赤マントに襲われ、校長の銅像の前でたおれてい

た女の子。〈・りく‘りっと2画面スクロールだよん

ざ
唖…

③ポッキー学園名物すけべ連中3人組。今回も登場.／

怒／部員B人で犯人捜索にの

りだすのであった。

ゲーム自体はコマンド選択式

のアドベンチャーゲーム｡FM

ポｯｷｰ学園
可

学園新聞部B人娘

【今井美樹D新聞部部長
ポッキー学園新聞部の部長ということもあって、

赤マント捜索に燃える美少女。てきぱきと1年

生部員を動かし、人一倍正義感のつよし破女は、

なぜか3バカトリオの中村トオルの彼女である。
前作同様、今回もまた登場。

キ 新 人

q河合久美子D1年生部員
赤毛で、三つあみの似合うかわいい1年生。プ

レイヤーはこの子になってゲームをすすめる。

部長の美紀と競えるぐらいの行動力の持ち主で、

ちょっと自分勝手な性格があるが、そこが彼女

の魅力なのであり、かわいさなのである。

蕊

壁｡壷

【谷口とも子】1年生部員
いつもぽ一つとしているおとない性格の彼女

は、学園の化学室に行くのに宇宙に行ってしま

うという、とんて､もない方向おんち。お好みや

きが大好きで、焼くことに関しては誰にも負け
ないテクニックをもつ。

灘騨蕊

③授業で〈だら屯

謬鍵
レロ目

r1画’ Rんとも半ネロになったボッキー学

112

ボッキー学園を開



みき

卒業写真･美姫
;｜
｜
『

胸のつまるラブストーリーを手軽に楽しみたい人にはオススメのソフトだ。

恋人がいる人もいない人も、ぜひ一度、おためしあれノ
l

I
i

外付けドライブ不可
一 一

巳つのゲームがカップリング。1個でも巳つのお味。，
このゲームは、1本のパッケ

ージの中に巳本のソフトが入っ

ているのだ。サービス満点のカ

クテル・ソフトに感謝、感謝／

ゲームはどちらもアドベンチ

ャーゲームになっている。でも、

むずかしい謎解きなどはなく、

小説を読んでるような感じです

すめられるのがうれしい。途中

ってしまったのだもなんとか卒業

式までには仲直り…･･･いや、せめ

て笑顔で別れたい、と、思う義則

であったｶぎ、そんなときにかぎっ

て羽田由那子って子がつきまとっ

てくる。ストーリーもなかなかシ

ビアであるし、主人公の気持ちや

宏美ちゃんの気持ち、クラスメー

トたちの気持ちが、いたくいりま

じる作品だbラストは感動のあま

★畦弓聿司匡

壷？

主人公の義則は、卒業を明日に

控えた高校3年生。しかし、彼の

心の中にはひっかかるものがあり、

このまま卒業してしまうのは、実

に心残りであった。彼は、半年

前まで、同級生の香村宏美とつき

あっていた。が、ちょっとした出

③夏の出来事。こんなことしなければ、今も

笑って学生牛活をおくってたかもしれない

113

舞業写皇美姫
一田翻

一
座
輔
｛
磁
軒
藍
、
号
｝

媒体’園×巳

対応機種｜『活刃2/2＋
VRAM

セーブ機能ディスク

価格’6.800円

12BK
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今月は、ちょっとだけ

発売の延びた『シムシ

テイー』と『プライ下巻

完結編』の開発状況を

中心に、新作情報を紹

介だ。また、大阪での

マイクロキャビンのイ

ベントの模様もバッチ

リとレポート。ここで

飛び出した『プリンセ

スメーカー』に関する

ニュースも報告する。

G’
新作ソフトを先取りチェックノ

1．．．．，、‐:』…_~~－蒋一

！‘

|‘シムシテイー

『糖 ・雷一一一

がんばって開発しており
●イマジニア.節用六んのおことば

MSXﾕｰサｰのみなさん､こんにちは／

さっそくですが、『シムシティー｣の開発状況

をお知らせします。現在、シミュレーション

部分力動きはじめています｡64Kの上にのせ

るのは少々つらいのですが、がんばって開発

していますので、期待していてください。

ま罰がん｜
●イマミ

MSXユ

さっそく

をお知ら

部分が動

るのは少

していま

○'989/l991MaxissoftwareAllrightsreserved/|MAGlNEERCo.,Ltd．

■イマジニアどに移植されている。そんなな

■盃03-3343-8900かで、ちょっと遅れをとってい

■今夏発売予定るのが、このMSX版だ。当初
の予定では6月ごろには発売に

なるといわれていたのだが、開

発のほうが少々遅れぎみだとい

う。これだけのビッグタイトル

なんで、わがMファンとしても

少しでもはやく、そしてくわし

いゲーム紹介がしたい。

なんてつたって､この｢シムシ

－

える部分での進展がみられなか

ったということ。このへんのこ

とについてイマジニアの飯田さ

んに聞いたところ､｢一生懸命や

ってるんで、もう少し時間をく

ださい……｣という言葉が返っ

てきた。編集部が読者のみんな

に'|胄報を提供しようと必死なら、

開発側もまた必死なのだ。

でも、画面写真を見てもらえ

ばわかるように、グラフィック

面に関しての心配はまったくな

く、それどころか八ツキリいっ

て文句のっけようのないできば

えなのだ。あとは、このまま完

成してくれたらってのが正直な

ところかな。もうしばらく、モ

ンモンした日が

つづきそうだけ現在の
ど、ここはジッ開発状況

とガﾏﾝするし60%
かない。

ても､マイクロキャビンの｢プリ

ンセスメーカー｣とならんで購

入希望のパーセンテージがかな

り高いのだ。実際に遊んだこと

がなくても､『シムシティー』の

おもしろさは実証されているか

ら、これも当然といえば当然の

話。とにかく、MSXユーザー

がこのゲームにかけているのは

まぎれもない事実なのだ。

けど、残念なことにコレとい

ったサンプルができ上がってこ

ない。イマジニア側としても、

MSXのゲームソフトは初めて

なわけだし、出すからにはメー

カー側もユーザー側も納得のい

く作品にしないといけないわけ

で、やっぱりいいかげんなモノ

はつくれない。そのへんで、け

つこう苦労しているようなのだ。

でもって、何がいいたいかとい

うと、今月も先月同様、目に見

アメリカはマクシス社で生まティー｣、なかなか前評判が高

れた｢シムシティー｣も、いまでい。Mファンで毎月付けている

は日本の主要パソコンのほとんアンケート八ガキを集計してみ

現在の
開発状況

＝苫一

③1日もはやく遊びたいrシムシティー上今月も開発中の画面を掲載しておこう
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記念グッズもつくわよん
●ブラザーエ業・荒川さんのおこと

ゲームの完成を、いまかいまかとお待ちのみ

なさん、本当にごめんなさい。私たちもアセ

ッテはいるのですが…･･･。「プライ下巻完結

編｣は､豪華パッケージでMSXだけの記念グ

ッズをつけて発売する予定です。どうか、も

うしばらく待っててくださいネ.ノ

プライ下巻完結編 ●
ば

息
■ブラザーエ業

■壷052-824-2493

■9月発売予定

なよ泣くでない。うれしいニュ

ースも入ってきているのだ。パ

ッケージ版のほうにオマケがつ

くというのは前にも書いたと思

うけど、そのオマケの正体が見

えてきたのだ。ブラザーエ業の

荒川さんの話によると､「リバー

ヒルソフ卜さんとも話し合った

んですが、MSX版にはオリジ

ナルのキャラクタグッズをつけ

よう、という方向で話がすすん

でいます。まだ、決定ではない

のですが、たとえばキーホルダ

ーとか……｣とのこと。

発売日、開発状況、オマケな

ど謎の部分は多いけど、とにか

く発売が待ちど現在の
おしい、このゲ開発状況

-ﾑ・い議か。7〔)%｜楽しみ〃
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荒
木
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ラ
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生
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フ
フ
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下
去
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最
新

の
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を
１
点
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け
紹
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し
ち
ゃ
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今月は、みんなに悲しいお知

らせをしなくてはならなくなっ

た。なんとなんと、ソフトの発

売日がまたまたズレてしまった

のだ。それも、7月下旬から9

月に……。夏休みは思いっきり

｢プライ｣にハマろうと考えてい

た人にとっては、ちとツライ'|胄

報になってしまった。

しかし、ブライファンのみん
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1．.、懲蕊一’0『デッ

リーテールの新作

まな異変が起こっていく･･･…とい

う、サスペンスタッチのAVGだ。

フェアリーテールから以前発売に

なった｢殺しのドレス｣の路線と

いったらわかりやすいかな。エロ

チックなシーンもあるが、基本的

にストーリー重視ということなの

で、サスペンスドラマを見ている

気分になるゲームといえよう。発

売は今月中旬だ。つづく2本目は、

『デッド・オブ・ザ・プレイン』で、

｢死霊の叫び｣というサブタイトル

のついたスプラッタホラーAVG

だ。とある1人の科学者のつくっ

た薬品により、世界力滅亡の危機

に陥ることに……。このゲームは

アメリカのホラームービーを意識

ページと上の記事を見てもらうと

して、4月情報号のFAN・NE

WSで取り上げたけど発売力遅れ

ている『スーパーバトルスキンパ

ニック』(ブラザー工業)。これは、

今月中には出そうな気配だ。開発

にちょっとてまどっていたとのこ

とだｶﾐようやく登場ってところ

か｡価格は7,200円(税込)で､タケ

ルのみの販売になる。

また、フェアリーテールからは、

6月から8月にかけて3本の新作

が出る。そのひとつが『狂った果

実』｡美大教授の娘がベランダから

転落死した事件を発端に、さまざ

『プリンセスメーカー』やrキャ

ンペーン版大戦略II』といった大

物ソフトが発売され、ちょっとさ

びしいカミングスーン。でも、ま

だまだ新作がひかえているので、

そのへんもふくめてちよっくら新

作のスケジュールを書いておくと

しよう。

まず、巻頭でも紹介してるけど、

ボーステックの｢らんま1/2Jが6

月12日に発売になる。高橋留美子

ファンでターボRユーザーは、チ

ェックを忘れないように｡rシムシ

ティー｣(イマジニア)と『プライ

下巻完結編｣(ブラザー工業)は左

番
爵

荒字

③光栄のI蒼き狼と白き4腱･元朝秘史』は

9月の予定。画面はPC-8”

して開発しているそうで、夏の夜

長にもってこいの怖～いゲームに

なりそうだ｡あと、もう1本は｢夢

二(ゆめじ)』というAVGで、こち

らは8月発売の予定。

そして、いまから注目したいの

が9月に予定されている、光栄の

『蒼き狼と白き杷寵･元朝秘史』｡4

月に発売になった『ヨーロッパ戦

線』につづく光栄の新作だ｡7月に

出すPC-88版の開発も大ヅメを

むかえ、MSX版のほうにも力が

入ってきてるころだろうか。

では最後｡ボーステックの『鍛可

英雄伝説パヮーァップ＆シナリオ

集』がブラザーのタケルで2,900

円という低価格で衝舌したぞ〃

I

』

or狂った果実｣はフェア'ノーテールの美

少女サスペンスAVGo画面はPC-98版

③6月中に発売になるであろう『スーパー

バトルスキンパニック」
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oｶﾐﾝグｽー ﾝでイベントレポートをやるには､ちゃんと理由があるのです。マイワロキヤビソ

大盛況だったマイクロキャビンのゲームｲベントｹｰﾑｲペｿﾄ
漢字ROMなしでも遊べる『プﾘﾒ』も検討中ノ

5月!|胄報号でお知らせした、

｢マイクロキャビン･ゲームイベ

ント｣が、4月25日と26日の両

日、大阪は日本橋にあるJ&P

テクノランドで開催された。

マイクロキャビンの炎の営

業・伊藤さんによると、「前日、

雨が降っていたのでちょっぴり

天気が心配だった｣そうだが､M

SXユーザーの願いがつうじた

のか巳日間とも快晴で、ポカポ

カというよりはギラギラした真

夏のような日とあいなった。

日本橋の電気街は、例によっ

てパソコンやゲーム機のソフト

を求めて走り回る子供たちや若

者たちであふれかえり、さらに

給料日後の最初の週末というこ

ともあり、家族で買い物に来て

いる人も多かったようだ。

もちろん、テクノランドも超

満員札止め状態で、イベント目

当てで繰り出してきたMSX

ーザーでごった返し、通路もふ

さがってしまうほどの混みよう

で、もうキューキューのばんば

ん。とくに土曜日は、あまりに

人が多すぎてステージができな

1992年4月25～26日

大阪｡J&Pテクノランド

GM1D浪奏のミキサ

ローランドの富田さ

を担当してくれた

お世話になりま

④人、人、人……でうまった』＆Pテクノラ

くなり、「プリンセスメーカー」
き初うきよ

のテストプレイのみに急這変更

したほどだった。それでも巳日

目の日曜日は、誌上で約束した

とおり、マイクロキャビンの音

楽スタッフである瓜田さんが登

場。『幻影都市』のMIDI生演奏

を披露し、つめかけたファンや

子供連れのお客さんをよろこば

せていた(初日には､末永さんも

来ていたぞ)。

また、このイベントのいちば

んのウリは､なんといっても『プ

リンセスメーカー｣のお披露目

である。「かわいい．キレイ・し

ゃべる｣と話題のrプリメ｣に､そ
じか

れも発売前に直に接することが

二んなに人が集まるとはビックリ

霊
馨
議
陸
蹄
藍

ブリメとMIDIの生演奏と
キュウリに大阪が燃えた〃Mﾌｧﾌからは

ファンタムグ剤』をノ
できるんだから、MSXユーザ

ーにとって足を運ばない手はな
上よ->

いというわけだ。案の定、『プリ

メ』のテストプレイスペースの

前は黒山の人だかり。その場で

予約した人には、プリンセスの

声を演じた横山智佐さんや赤井

孝美氏のサイン色紙がもらえる

とあって、こちらのほうも好評

だった。そんなイベントをさら

に盛り上げたのは、伊藤さんの

このひとこと。

｢まだ時期は八シキリしてない

けど、漢ROMなしでも遊べる

③顔がかくれちゃったけど、瓜田さんの演奏

風景。店内に美しいメロディカ響きわたった

このうれしい発言に、みんなは

ますますヒートアップだ。

そしてわれらがMﾌｧﾝも、

ただただ取材に行ったわけでは

なく、ファンダムのゲーム大会

をやったり、本の宣伝をしたり

と、イベントにチャッカリと便

③昼間はゲームに、夜はカラオケに燃えた編集部員ささやの指導でrキュウリだ〃j大会〃 ｢プリメ｣を検討中ですゥ／」 乗させてもらったのだった｡(と）



記号の意味･無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXター

ボR専用､OはMSX2/2+用だがターボRの高速モードに対

応｡また､田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
Ⅲ皿はMIDIにそれぞれ対応していま式なお､ソフトベンダニ
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報は5月19日現在のものです／

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

タイト、ル(媒体)／メーカー名/予定価格 ’ タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日
上4ョ

巳
月

サウルスランチMID|#E(D)/ビッツー/3,400円Ⅲ皿

★らんま1/2(D)/ボーステック/12,800円田

★浜･NOTE(D)/ビッツー/29,800円皿Ⅲ

狂った果実(D)/フェアリーテール/7,800円

ｽー ﾄーﾙｽｷﾝﾆｯｸ(D:ﾀｹﾙでのみ關売)/プﾗザーｴ業'7,200円田

上旬

'2日

中旬

中旬

ｇ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

火星甲殼団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

シムシティー(D)/イマジニア／価格未定回

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定田

⑧麻雀悟空・天竺への道(R)/シヤノアール/9,800円田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(R)/光栄／価格未定田

⑧蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(D)/光栄／価格未定田

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定価格未定

●ワンダーボーイ11モンスターランド(R)/日本デクスタ/7,800円

BDプール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

プロの碁パート5(D)/マイテイマイコンシステム/9､800円

ブﾗｲ下巻完結編(D:パッケージ版)/ブラザーエ業/8,800円田

プライ下巻完結編(D:タケル版)/ブラザーエ業/6,800円田

龍の花園(D)/ファミリーソフト/7,800円田

？

凝

鱸

フ
月

B日

上旬

14日

中旬

⑧MSX'FANB月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

★MIDIカラ(D)/ビッツー/9,800円ⅡⅢ

●スーパープﾛｺﾚ日(本十D)/徳間書店/1,980円(税込)田

デッド‘オブ,ザ･プレイン(D)/フェアリーテール/8,800円

"･NOTEJr.(D)/ビッツー/19.800円ⅡⅢ
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下旬

Ｂ
月

B日

上旬

下旬

DMSX･FAN9月情報号(本+D)/徳間書店,'980円(税込)四

シンセサウルスVer.3.0(D)/12,800円囹

夢二(D)/フェアリーテール／価格未定

群,＃鍵

､弾

識41，‘鏡

【発売延期ソフト】アルシャーク(ライトスタッフ）
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●今月のバックストーリー
シニリアは戦場へと向かったロッシュのことが気になっていた

それもそのはず、その戦場というのはこの20年のあいだ戦いが

たえることなく続いている、「呪われた戦場｣と呼ばれている場

所だったのだ。しかも、この戦場から生きて帰った者はいない

といわれている。シニリアは、自分がロッシュの身を守れると

は思っていなかった。めいわくをかけることになってしまうか

もしれない。でも、今ここで行くことをやめてしまったら、一

生後悔することになるかもしれないとシニリアは思った。
- 二 兵

スーパー付録ディスクJLY、1992DISK#10

園田セーブ機能ｾー ブしちゃいけません

『7宮司2/2＋函籟暇ｲﾄ散1,433‘600バイト

1 2 8 K ' - j f R の 高 速 モ ー ド に対応

付録ディスクで遊ぶまえに’

I
媒媒体

対応機種

VRAM

今月もレギュラーコーナーを

始め、各コーナーにたくさんの

ファイルが収録されました。

毎月、読者のみなさんから送

られてくる投稿作品を前にして、

あれも収録したい、これも収録

したいと頭を悩ませているので

すが、すべてを収録するという

わけにはいきません。最近では

ファイルを圧縮して収録してい

るのですが、それでもまだまだ

といったところでしょうか。し

かし、努力は続けていますので

期待していてください。

さて、今月からこの付録デイ
．〉んがい

スクのページの欄外に、読者の

みなさんの付録ディスクに対す

る感想を掲載することにしまし

た。おもしろかった、つまらな

かった、なんでもかまいません

のでアンケートはがきに＝いて

送ってくださいね。

『キャンペーン版大戦略II』に登場す

る兵器のくわしいことがわかる、ミ

ニ・データベースを収録した。

『キャンペーン版大戦略I』
ミニ兵器データベース制作者･三曽田明氏
兵器の絵がよく描けていたので、これで電子

出版的なものを作ったのがこれです。ソート

機能など、いろいろな面から兵器の比較が出

来るようにしたのですが、データ量が少ない、

正確なデータ入手不可能ということで、残念

ながら遊びの域を越えられませんて°した。

『キャンペーン版大戦略Ⅱ｣ミニ兵器データベース
o1989SYSTEMSOFTCORP/o1992MlCROCABlNCORP，

これは『キャンペーン版大戦兵器について検索することはで

略II』に登場する兵器を、航空、きない。数多い兵器の中から、

車両、艦船とに区分して、それ人気のある｢F-14Aトムキャ

ぞれの速度、全長、菫室、航続ツト｣や｢M1A1工イブラムス」

距離でくらべて、最もすぐれたなど、36橦類に限って検索可能
i十人さく

兵器|||目に検索することができるとなっている。

ミニ・データベースなのだ。それから、兵器の中にはデー

ただし､『キャンペーン版大戦夕の公表されていないものもあ

略II』本編に登場するすべてのるので、これについては検索で

操 作 方 法 ’
タイトル画面でスペースキーを押すと、左の

写真の画面になる｡”〕｢表示種類｣では検索

する項目を選§:。白枠をカーソルで移動させ、

カーソルの左右で★印を表示させてある項目

だけが検索可能ここでスペースキーを押す

と、α)｢表示順｣の選択に移る。知りたい項

目に白枠を移動させてスペースキーを押す。

すると⑳)｢リスト｣に､②で選んだ項目につ

いて評価の高い兵器順に表示される。
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鰹曽西一惠/､凸字

14号.麗一莞･了匡
きない。あくまでも雰囲気をあ

じわってもらおうというものな

ので、データの単位などから正

確に比較ができないところもあ

るので、あしからず。

なお、これはマイクロキャビ

ンさんが付録ディスクのために

制作されたものなので、ほかで

は手に入らない貴重なものだぞ。

各項目の選択終了後にスペースキーを押すと、

左側の写真のように各兵器のくわしい説明画

面になる。また、この画面からカーソルの上

下で次の兵器に進んだり、もと‘ったりできる。

④には、その兵器のグラフィックが表示され

る。Oこは、その兵器のスペックが表示され

る。カーソルの左右で次ページのスペックに

移る｡｡ま､その兵器の説明画面｡なお､ESC

キーで前の選択項目にもどれる。
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③これがタイトル画面グラフィックがきれい
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スー'パー
付録ディスク
の使い方
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需舞龍蕗憲蛎畭蝶震巽
今月はオリジナル全5本を収ディスクBGM｣係まで./

録｡ところで､今月のBGM、い【タイトルBGMの規定】FMB

いでしょう。常連なるとさんの声(PSGの場合はそのうち最

作品です。では、コメント。初のB声を使用)＋リズム音源

なると｢PSGが使えないのでの組み合わせのみ有効。ただし、

音質的にいまいちですが、ベ－FM音源部の@63、@Vn、Y｢，

スと曲の展開に気を配りました｡dコマンド、リズム音源部の

ちょっとコナミっぽくなってし＠Vnは使えません。OPLL

まいました」 データで4600バイト(MMLだ

自分の曲も付録ディスクに載と4000～5000バイト)までをB

せたいぞ／という人は、以下GMとしてI罵らせます。

の規定に従って｢スーパー付録＝0関連記事は71ページから
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寄らば大樹のかげ。今月のファンダムは容量の苦しさに負

けて、巳本のD部門を｢圧縮｣しています。ご注意を／

★
今
月
の
（
４
日
写
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
プ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
に
は
と
て
も
感
動
兜
版
に
も
負
け
な
い
ほ
ど
キ
レ
イ
だ
。
今
度
か
ら
こ
の
よ
う
な
新
作
の
デ
モ
な
ん
か
が
も
っ
と
入
る
と
う
れ
し
い
。
（
大
阪
府
；
中
村
章
樹
・
加
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）
★
付
録
デ
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ス
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が
面
白
か
っ
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特
に
フ
ァ
ン
ダ
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こ
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か
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２
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と
か
、
あ
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か
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会
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し
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。
今
後
と
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期
待
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の
で
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ん
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て
く
だ
さ
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（
豈
壬
県
富
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署
広
・
旧
歳
）
★
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（
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日
豆
で
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ス
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ー
上
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ド
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ゴ
ン
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ス
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妬
歳
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■ファンダムGAMES

ファンダム掲載作品12本をす

べて収録していますが､rLUN

ARMISSION』と『タ

コ＆イカ～竜の住む魔城篇～』

は、容量のつごうで、1本の圧

縮ファイル(D-BUMON・L

ZH)になっています。

この巳つの作品で遊ぶには、

まず複写用ディスクを用意して、

小メニューで｢口部門サービス」

を選び、画面の指示に従ってく

ださい(このページの下の力．

ミも参考にしてください)。

→遊び方は35ページから

■ファンダム・サンプル

スーパービギナーズ講座の簡

易線画ツール(7月号バージョ

ン)を収録。

→解説・使用法は48ページから

■MSX-DOS

DOSを使いたいときはここ

に入ると便利です。ファンダム

などのファイルをまとめてコピ

ーしやすいようにファンクショ

ンキーを設定しています。 溺團霞聯覇:鱒ソ
リレカうと

登場の流人がオ直前セーブデータというのが

対女の子だ。入っている。もちろんエメ・ド

ンスター(眼ラを持っていないと使用する意

卜だったが､流昧がないので、持っていない人

たのだ。きっはエメ・ドラを買ってから試し

三いないとほてみてくれ。持っている人はう

たりする。オーマツト済み、のファイルの

刀ほうには28入ってないディスクを用意して

ているrエメから実行してほしい。

、サブシナリ→関連記事は22ページから

りレカうと

トビラCGは初登場の流人が

描いたモンスター対女の子だ。

元のイラストはモンスター(眼

鏡をかけてる)だけだったが､流

人が女の子を加えたのだ。きっ

と流人も女好きに違いないとほ

くそ笑む担当だったりする。

そして、オマケのほうには28

ページでも説明しているrエメ

ラルド・ドラゴン』のサブシナリ

大変/AVフォーラムが占める付録ディ

スク内の容量もだんだん見過ごせないぞ。

塞
侭

啓

今月の収録作品は19本にもの

ぼる大盛況ぶり。また、すべて

の作品が付録ディスクが動く機

種(つまりMSX巴、VRAM

128K)なら見られるというのも

うれしいな。また、今月はプロ

グラムが｢AV-JULY.AV

7｣と｢AV-JULYe.AV

7｣に別れているので､付録ディ

スクを立ちあげないで見るとき

は最初に｢AV-JULY・AV

7｣を走らせてね。

曝
蓑 雲 蕾 穐豪簔簔源＝謹雲簔塞

邑

緯蕊騨朧燕識…‘鐸ﾐｷ蔦蕊籍騨毒蕊蕊鑑識

トボタンを押す

に入れ直してく

鱈
》
護
婁

か、電源を新た

ださい。すると、

示されます。た

テストの場合だ

ごRUN－CGと

解凍作業は､複写用ディスク

を用意して画面のメッセージに

従ってディスクの入れかえをす

るだけです｡画面のメッセージに

ついては下の写真を参照のこと。

また、解凍作業をファイルの

コピーまでで一時中断して、あ

とで解凍することもできます。

画面にcopycompleted

hit(RET)と表示されたらフ

ァイルのコピーが終わったとい

うことなので、ここで－時中断

することができます。再開する

ときは、コピーの済んだディス

クをドライブに入れて、リセッ

と表

]ンテス｜

けてRU 曹
雲

入力(※注1）してリターンキー

を押し、途中、Extract？

（Y／N)と間いてくる所がある

のでYキーを押します。すると、

解凍作業が始まります。

|~』"≦｡‘-､”開‘・罐"|｜
言一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一－一一

③この〆ツセージが表示されたら．解東作
業に用意した自分のディスクを入れる

'倉:白，E謡！

③二”〆

業に用意
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こ
ん
な
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画
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表
不
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⑥二のメッセ…ジカ崇示されたとき

録ディスクをドライブに入れる

は、付

講
憲

1

一 一

⑨これは、解東前のファイルのコピーが終

わったことを教えてくれているメッセージ 急
妄簔-．，．磑萎一

※注lMsxviewの場合はRUN-VIEW、MlDlの場合はRUN-MIDI、ファンダムGAMES(D部門)ではRUN－FD7です
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『CGコンテスト｣『MSXView｣rMlDl』『ファンダムGAMES(D部門)"では､解凍作業が必要で夷

“推業には新しいデボスクが必要で菟

解凍作業には2DDフォーマッ で｢callformat｣と入力しリタ

トディスクが必要です。作成に”‘恋一ンキーを押す。②Aのキーを

は新しく購入したディスク(不押す｡③2のキー(4の場合もあ
用ディスクでも可)を使用のこる)を押す｡④最後はどのキーで
と。決して付録ディスクを使用もいいから押す。⑤画面にOK
しないこと。①BASIC画面と表示されればできあがり。

凪③cal'f･『matと打ちこみ､ヂｨｽｸの入ったドﾗｲブを答える
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PC-9801､X68000､FMTOWNS､なんでも

ござれで表示してくれるCGローダーだ。

今回は、いつものクイズと解答グラフィッ

ク特集のすぺすぺスペシャルなのだ／

ファミリーにより、ダンバインの特製ボスパソ通はCGが大はやり、グ

ラフィックデータがたくさんあ

るネットはどこもかしこも夜毎

に｢busy｣を連発している状態

だ。1月号でもCG特集をした

けど、よりパワーアップした第

巳弾のCG特集だ。しかも今月

号と来月号の巳本立て。

今月は復習もかねて、以前紹

介したMAGとMagiCalの最

新バージョンをお届けする。

→関連記事は98ページから

5月号の答えは、ファミリーにより、ダンバインの特製ポス

ソフトの『聖戦士ダンバイン｣に夕一をプレゼントするぞ。

登場した、リムル・ルフトとチ→<埼玉県>塩原薫、〈東京都>大

ヤム・ファウの巳人だった。正熊隆紀、〈愛媛県>渡部伸、〈大阪

解者のなかから抽選で5名に、府>松井洋、〈福岡県>松本敏之

ファミリーソフトさんのご厚意（敬称略）

し

★
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今
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日
豆
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感
で
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田
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★
ス
ー
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ィ
ス
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オ
ー
ル
デ
ィ
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を
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し
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に
し
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ま
す
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こ
れ
か
ら
も
お
も
し
ろ
い
Ｇ
Ａ
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Ｅ
を
期
待
し
て
い
ま
す
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頑
張
っ
て
く
だ
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（
青
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長
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訓
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★
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ィ
ス
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の
「
力
ミ
ン
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ス
ー
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」

の
コ
ー
ナ
ー
は
、
こ
れ
か
ら
も
続
け
て
い
た
だ
き
た
い
。
（
岡
山
県
斎
藤
昌
英
・
旧
歳
）
★
今
月
（
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日
写
の
オ
ー
ル
デ
ィ
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『
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ラ
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』
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、
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て
も
気
に
い
り
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秋
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孝
秀
・
加
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）

震露悪MSXView､読書投稿作品の第巳弾｡『中:;:､:、学理科(天気の変化)｣を収録しました。

今月は、天気図の見かたがわライブを｢B｣に変更してロード。

かるようになる、ちょっと教育⑥｢RIKA.BOK｣ファイル

ソフトのようでありながら楽しが現れるので｢読込｣をクリック。

い、BESTMSXクンの投これで中学理科を見ることがで

槁作品｢中学理科(天気の変化)」 きます。

を収録しました。今月は、解凍作業が必要です。

読みこみ方法です。①まず、くわしくは''9ページを参照し

MSXViewを起動。eメニュてください。

－バーから｢道具｣コマンドをク叩qロレリ.I
ｼﾘﾌ錨郷-ﾂｸ蔽面

リック。③表示されたウインド

糊 噸 憾翻ウから｢PAGEVIEW｣をク
、

リック。④すると、ファイルダ、

イアログが表示されるので、

鱗o聯､
MSXView実行用ディスクと

中学理科のファイルの入ったデ

ィスクを入れかえる。⑤起動ド③カラフルな直面で､よくわかる

例題曲の｢TROMBONE｣とrMID|

三度笠のテーマ｣の2曲です。

「MID|三度笠のテーマ｣は予ンよりも手軽にできるのだから、

想していたよりも時間がかかっみなさん、ぜひ興味を持ってく

てしまい、ボケツを掘ったかもださいネ。これらのデータは本

しれないと半ペソ状態のなかで誌94ページ左上の｢MID|｣アイ

がんばって作りました。せつかテムが必要です。

くMID|の環境がほかのパソコ→関連記事は94ページから

纂嵩
イラスト部門と紙芝居部門から1作品ずつ

の収録でおじやる。ぬりえ部門もあるぞよ・
＝

今月はちょっと少なめでおじから作業をしてほしいマロ。

やるが、イラスト部門も、紙芝あと、ぬりえ部門が新設され

居部門も、かなり力の入った作ることになったので、そのデー
／畠ﾉLめう

品なのでじっくりと堪能してた夕も入っているでおじやるぞ。

もれ。解凍作業が必要でおじやくわしくは108ページぞよ･

るから､119ページをよく読んで→関連記事は104ページから

一部を修正してね★
作をすれば直ります｡てください。他の解凍を必要とす

以上の修正で、もしも付録デイるコーナーで、同様の症状が出る

スクを壊してしまったという人は、場合もおなじです。ただし、行3

編集部に電話で相談してください。でなく、行2のこともあります。

◎ターボRの解凍作業。｢COMINGSOON」

『あかんべドラゴン』などのコ プIノンセスメーカーのCGが正

一ナーで､解凍のときに蝋DISKし〈表示されてません。これも付

|/OERROR"が出ること録デイスクにセーブはしません。

があります。次のように対処して作成した｢COMINGSO

ください｡付録ディスクにはセーON｣用ディスクをドライブAに

ブしません。入れて｢load''comin's.xb''｣､リタ

「『あかんべドラゴン』を作るに一ンキーで読みこみ､「list85｣、リ

は～｣の容量チェックの画面で､コターンキーでリストを表示します。

作をすれば直ります｡

以上の修正で、もしも付録ディ

スクを壊してしまったという人は、

編集部に電話で相談してください。

◎ターボRの解凍作業

『あかんべドラゴン』などのコ
ーナーで､解凍のときに蝋DlSK

|/OERROR"が出ること

があります。次のように対処して

ください｡付録ディスクにはセー

ブしません。

「『あかんべドラゴン』を作るに

は～｣の容量チェックの画面で､コ

ントロールキーを押しながらスト

ップキーを押して中断し、「list

3｣､Iノターンキーで行3を表示し

ます。

リターンキーを押して行57を

登録します。

いよいよセーブです。まず、付

録ディスクのプロテクトタブを書

きこみ可能にします。それをドラ

イブAに入れて、「save，,run-

cg.xb''｣と打ちこんでリターンキ

ーを押してください。するとドラ

イブが動きだして、書きこみを行

います｡.Ok"と表示されたら終了

です。プロテクトタブを書きこみ

不可にもどしておきましょう。

「MSX-DOS」コーナーにも

おなじバグがあります。"run-

cg･xb''の行57の代わりに、”

type-m,xb"の行10に同様の操

◎ごめんなさい、バグてす

5月号の｢CGコンテスト」コ

ーナーが一部の機種(HB-F1XD、

MLG二30など)でSyntaxerror
を出していました。修正方法を説

明します。以下の説明をよく読ん

で、間違えないように操作してく

ださい。

まずBASICを起動して､付録デ

ィスクの5月号をドライブAにセ

ットします｡次に｢load"run-cg、
xb"｣と打ちこみ、リターンキーを

押して、問題のプログラムを読み

こみます。そこで、「list57｣、Iノタ

ーンキーと打ちこんでください。
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この、2を3に変えます。

’
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SCREEN,，，，， 3窪3ET PRIﾖEユ

リターンキーを押して登録して、

｢save''comin's.xb''｣、リターン

キーでセーブします。このままリ

セットすれば、正しく表示されま

す。

129の部分を128に修正します。

回巳２１くＵＰ
３
ｃ

ｔ
×

二
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ｌ
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リターンキーを押して登録しま

す。あとは、「run｣、Iノターンキー

で実行させ画面の指示にしたがっ ぱいび～ん★

120※今月号(7月情報号)のデｨｽｸをﾀーボRで楽しむ場合､絶対に|キーを押さないでください
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’ スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。固のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応

※各コーナータイトルの④⑧＠は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。－付録ディスクパッケージ裏面参照

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名 備考

スペシャル④ 付録ディスクの使

い方(P||8)
キャンペーン版大戦略11．ミニ兵
器データベース

MDEMO．XB

MDEMO、COM

CWEDDSVS・lNF

O S 、 C O M

ほか15ファイル

ミニ・データベース DOS上で画妾｢MDEMO｣と入力して起動させるこ
ともできます。

ファンダム・
GAMESQ

掲載プログラム お習字ツール

SharpPencilの野望
SWAP.／

●跳ね返り

★YOPPARA|～カラオケ篇～
CALLMENU

●THECAN･CAN～

あるバイト2～ビアガーデン編一

●CARDTANK

●CROSS25

D部門
★LUNARMlSSl0N

タコ＆イカ～竜の住む魔城篇～

Ｎ
Ｒ
ｌ
Ｕ
Ｏ
Ｋ

Ｅ
Ｅ
Ａ
Ｎ
Ｔ
Ｎ
５
７
Ｎ

Ｉ
Ｐ
Ａ
Ｒ
Ｅ
Ｎ
ｌ
Ａ
Ｅ
Ｄ
Ｏ

Ｊ
Ｐ
Ｋ
Ａ
Ｍ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｓ
Ｆ
Ｍ

Ｕ
Ｒ
Ｐ
Ｅ
Ｐ
Ｌ
Ｃ
Ｂ
Ｄ
Ｓ
ｌ
Ｕ

Ｈ
Ａ
Ａ
Ｎ
Ｐ
Ｌ
Ｎ
Ｕ
Ｒ
Ｏ
Ｎ
Ｂ

Ｓ
Ｈ
Ｗ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ａ
Ｒ
Ａ
Ｒ
Ｕ
ｌ

Ｏ
Ｓ
Ｓ
Ｈ
Ｙ
Ｃ
Ｃ
Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｒ
□

７
７
７
７
７
７
７
７
７
７
Ｈ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｂ
Ｚ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｘ
Ｌ

ファンダム

(P35～70)
BASlCフロクラムです

｢LUNAR-､-,』とrタコ＆イカ～』をコピーし､解東
し、実行するためのブﾛグﾗﾑです。<わし〈
は、41，42，’’9ページをこ覧ください

ﾌｧﾝダム･サンプル
プログラム⑧

●SCREEN5用の超簡易線画ツール SAMPLE．SB7掲載プログラムスーパービギナー

ズ調室(P48)

BASICプログラムです

EJAOUAMARINEFOREST
回メカナイズド・ビースト

BFAREAST
囮不思議な家

BHOJA

FM音楽館低 掲載プロク・ラムFM音楽館

(P71～74)
Ｔ
ｌ

Ｓ
Ｇ

Ｔ
Ａ
ｌ

Ａ
Ｓ
Ｅ
Ｈ
Ａ

Ｕ
Ａ
Ｒ
Ｓ
Ｊ

Ｑ
Ｅ
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Ｏ
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Ｂ
Ｆ
Ｈ
Ｈ

７
７
７
７
７

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BASlCプログラムです

AVフォーラム④ 掲載プログラム 今月の1本

規定部門お題は｢料理」
自由部門

Ｐ
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Ｒ
Ｙ
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Ｇ
Ｌ
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－
Ｕ
Ｕ

Ｎ
Ｊ
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Ｅ
ｌ
ｌ

Ｐ
Ｖ
Ｖ

Ｏ
Ａ
Ａ

７
７
７

Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラムを起動するためには、左の3つ

のファイルが必要です。BASlCから起動する場

合は、AV-JULY,AV7を実行すれば動きます

AVフォーラム

(P91～93)

CG’’87．LZHとCG2，β7．LZHをコ
ピーし、解東し、実行するためのプログラムて
す。くわしくは、’09，’19ページをこ覧くださ
い

ほほ梅麿のCGコンテ
スト④

掲載CG Ｇ
７
７

Ｃ
Ｏ
Ｄ

ｌ
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Ｄ

Ｎ
１
巳

Ｕ
Ｇ
Ｇ

Ｒ
Ｃ
Ｃ

Ｈ
Ｈ

Ｂ
Ｚ
Ｚ

Ｘ
Ｌ
Ｌ

紙芝居部門

｢学校内のにわとり」
イラスト部門

｢SummerVacation」
ぬりえコンテスト用教材CG

ほほ梅麿のCGコ

ンテスト

(P|04～|09)

パソ通天国⑧ パソ通天国

(P98～|03)
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くわしくは98～'01ページをこ覧くださ↓’MAG｣IMagical｣
新バージョン

他

PMextVer,2．22

MAGローダーVer､1.0

MAGセーバーVer､0．3

MagicalVer,0．21
RlNN35

GAMEJ’07．XS7ケーム十字軍C 付録ヂｲｽｸ用に圧縮されたグﾗﾌｨｯｸデ
ータです

ケーム十字軍
(P22)

ビッツーによる十

字軍トビラCG

RUN－VlEW，XB

VlEW，□7．LZH

VlEW'07．LZHをコピー、騨東、実行のための
プログラムです。くわしくは、’19，120ページ

MSXViewC ★中轌里科灰気の変化）付録ディスクの使

い方(PI20)

MSXView用ファ=1

ル

MlDl'07．LZHをコピーし、解東し、実行する
ためのプログラムです。くわしくは、94、’’9ペ

ージをこ覧ください

★｢MID匡度笠のテーマ」

★｢TROMBONE」

RUN－MlDl

MlDl．□7

XB

LZH
MIDE

生
ユ
菰
″

度
弱

正
弘

Ｉ
Ｐ

Ｍ
蝦
！

MID|音楽データ

Ｑｌ
Ｑ

Ａ
ｌ

Ｔ
Ｅ

Ｏ
Ｔ

Ｋ
Ａ

Ｂ
Ｂ

Ｘ
Ｘ

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデ
ータです

あてましょQ◎ 付録ディスクの使

い方(PI20)

ケームのキャラ当

てクイズ

B－CLN’□7．C 付録ディスク用テキストファイルです編集後記B:O

!エメラルド・ドラゴン｣サフシナ
リオ直前データ

『エメ・ドラ』のサフシナリオ直前データを、他
のディスクにコピーするためのプログラムで

す。くわしくは28ページをこ覧ください

ＤＥＴＥ
Ｄ

Ｓ
Ｅ

XB

B l N

十字軍(P28)オマケ色 セーブデータ

MSX2／2十用のMSX－DOS｜セットと、おも
にターボR用のMSX一DOS2セットが入って

います。ﾀー ポーRはおもにDOS2てくそれ以外
はDOSlで起動しています巳
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MSX-DOSg 付録ディスクの使

い方(P||9)
ｌ
２
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｄ

Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｍ

MSX－DOSl、2の

基本セット

拡張子に｢LZH｣のつくものは、フリーウェアのrLHA｣を使って圧縮したものです。なお、このツールは吉川栄泰さんの制作したアーカイバ・ソフトです。

【ディスクの残り容量の調べ方】①まずBASICを起動。e残り容量を調べ

たいディスクをAドライブに入れる。ePRINTDsKF(2)と打ちこ

んで、リターンキーを押す。⑧すると数字（最大713）が表示される。これを

仮にAとすると、④A×1024がそのデイスクの残りバイト数になります。たと

えば352と表示されたとすると、そのディスクの残りバイト数は352×1024＝

360448バイトというわけです。ちなみに、1Kバイトというのは'000バイトで

はなく、’024バイトなんです。知ってましたか？

121



一一一一

閏

ANoCLIPo
●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

PUBLISHER

栃窪宏男

EDlTOR＆LEPRECHAUN

山森尚

EDlTOR1NCHlEF

北ﾈ賎己子

SEN10RCONTRIBUTINGEDlTOR

山科敦之

EDlTOR1ALSTAFF

ヵ嘩久人十鴇田洋志十福成雅英十諸橋康一

ASSISTANTEDlTORS

池田和代十石橋憲吾十奥義之十川井田茂雄

十川尻事史十笹谷尚弘十福田昌弘

＋山口直樹十渡辺庸

CONTR旧UTORS

高田陽十田崇由紀＋諏訪由里子｜樹11理彦

十星野博和十浜野忠夫十藤井憲治（トウル

ー）＋鈴木伸一

●帝|昨
ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDlTORlALDESlGNERS

井沢俊二＋高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之>＋TERRACEOFFlCE

lLLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見山

つつじ＋成田保宏十南辰真

COVERARTIST

佐藤任紀十元野一繁

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成
FlNlSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードポッブ

PRlNTER

大日本印品l1株式会社

EIITONIALA:(ｴー ｺﾛﾝ）

◆今月の付録ディスクができあがった

ころ、にゃん☆がテクポリに移籍した

のと入れ代わりに、新人がB人入った。

英語学校で英会話を勉強している国際

戦略担当予定のYくん、もとシステム

エンジニアをやっていた、このへんで

は珍しいほど正統派人材のMくん、美

大で映画を勉強しているマルチメディ

アOくん。ちなみに、Oくんは三浦半

島から通っている◆三浦半島といえば、

去年のB月号で、スーパーマンに似て

いてかなりまぬけな新人Sぐんとして

この欄で紹介したささやも三浦半島だ。

新人のくせに態度がでかいと思い続け

ていたが、態度がでかいまま新人でな

くなってしまった。返す返すもなんて

やつだ◆そういえば、ささやといっし

ょに入ったO｢cは、当時、巳回目の臼

年生をやっていたが、最近聞き直した

らB回目のe年生になったそうだ。き

っと巳年生が好きなんだろうなあ◆も

っとそういえば、B年まえにあるB年

制大学のB年生だったF(匿名)は、い

ま聞いてみたら、まだB年生をやって

いた。頭悪いんじゃないの

舞台美術に使われたAVフオーラム作品
打った人､打ちこんで蔵せた人､それを見て感心した人
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身
長
１
８
５
セ
ン
チ…鱸'場小諒一ﾙ2"雲塞から神叢川""ｸﾝ('蔵八千棄盲村昌吏畜人('歳八盟煽雪勢|難東京・ちえ熱(22歳)。部屋の外はスモークがたちこめる、既寅'0分前の緊張した状況

エアコンの轟音と煙草の濃霧のなか配したり､常連がﾌｱﾝダムで採用さごくおもしろかった。こんどは個人的

から、印刷メディアを通して、こんにれるとニコニコしたりするんです。に見にいこうと思っていますが、それ

ちは｡このFANCLIPというぺ－AOTAX(のちにAOTAX2を襲はともかく、その日、楽屋裏の一室で、

ジがいったいどれくらいの人に読まれ名)も常連でした｡ちえ熱が好きな投稿はじめて、AOTAXと古村さんとち

ているのか、よくわかりませんが、ア者の1人で､彼の初期の作品『通路を走え熱の実体が出会ったので､す。

ンケートハガキによれば、おもしろいる〃』は､AVフォーラムベストBのな古村さんは、98系のパソコンやマツ

と思ってくれる人は100人に1人だそかに入る名作です。クを使っている人ですが、同時にF1

うです。AIDSのようですね。一方､ステージアーティスト(名刺に-XVユーザーでもあります。名刺も

ぼくは、このページ以外にも編集者肩書がないのでかってに付けました)MSXで作ったカラフルなものでした。
こむ､.,

として担当しているページがいくつかの古村昌史という人が、AVフオーラ「コンピュータから離れた発想を．

あります。「AVフォーラム｣もその1ムの掲載作品を打ちこんで走らせ､「こンピュータに持ちこむ人たちこそ、ほ

つで､こちらは100人のうち5人といつれこそコンピュータによるミニマルアんとうの意味でコンピュータを使って

たところでしょうか｡以前は｢サウンド－卜だ｣と感心していました。いる。ある意味で『ターミネータ巳｣よ

フォーラム｣といって､短いPSGプロこの時点では、ちえ熱AOTAX、りもr通路を走る〃』のほうがすごい」
グラム専門のコーナーだったのですが、 古村さんの3人は、いずれも印刷メデと古村さんは、最大級の賛辞をAO

いつのころからかビヅｭｱﾙ作品が増イアを通した遠い関係でしかなく､基TAXとAVﾌｫｰﾗﾑの作品群にく

え、秘書のちえ熱の提案で現在の名前本的に見知らぬ他人なわけです。れました。AOTAX本人は｢はいは

にしてしまいました。ある日､『通路を走る"』を劇の舞台い｣と高校生らしい､すなおな箱槌を打
投稿作品はほとんど手書きのリスト効果に使いたいという電話が編集部につばかり、ちえ熱は、生の読者、投稿

で、八ガキや封書で送られてきます。ありました。突然のことで、なんのこ者と会って、なんだかニコニコしてい

ちえ熱は、それをせっせと打ちこみ、とかよくわからなかったのですが、こるばかりでした。

塾長のよっちゃんに’つ’つ解説しなういうことでした(右の写真)。一-，萱Fdf二主＝序：身．剛
がら見せて、採用作品を選んでいるの写真は、ロック・ミュージシャンの。;”、畷4
です。おもしろくない作品の場合、ちケラが主宰する｢健康｣という演劇グル、劃

え熱はまず最初に｢自分の打ちこみミ－プの第13回公演『ウチハソバヤジャ『

菫謹懸熟奏#蕊誇鑿I麺R歴－－1戸
しまいます。もちろん、紙の上だけで、ちえ熱とぼくは公演(東京芸術劇場，r-1'一一
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それも一方的な関係です。しばらく投／4月13日)を見にいきました｡ひとく劇の主人公が走っている通路は、まぎれもなく

槁がないと｢最近、来ませんねえ｣と心ちにいうと、ドタバタSF笑劇で、す「通路を走る//｣だ写真提供＝古村昌史

次号は龍鞠E纏蕊亨ー ﾑ雇う月日日発売細BO円
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MSXturboR専用

価格14,800円
（送料1，000円）ViewCALC R

｢ViewCALC｣は、MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで戒

■特長:●最大で横64×縦128の表を作成可能(理論値)｡●グラフは､棒グラフ､円グラフ､折れ線

グラフの3種類の中から選択可能。

■対応機種:PanasonicFS-AlST/FS-A1GT

※注意/ViewCALCをご使用になるには､｢MSXView｣が必要ですbなおFS-AlGTには､｢MSXView」
が内蔵され〆ていま戎

⑳螺mView1.21
価格9,800円(送料1,000円）

好評のrMSXView｣を■特長:●マウスでのアイコン操作五ファイルの複写
や削除などが可能｡●対応ソフトなら使用方法は

'エル(VSHELL)から
すべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をおぼ

ドの実行が可能になりえるのが簡単・専用アブIノケーションソフト/View
テーションッールブログTED､ViewDRAW､ViewPAlNT､PageBOOK

が付属

:Mデータの再生機能も■対応機種:PanasonicFS-AlST
凡ているかどうかの自動■パッケージ内容:実行用ディスク(3.5-2DD)/保存

)S2に完全対応しデイレ用ディスク(3.5-2DD)/OverVIEWディスク(3.5-
2DD)/専用漢字ROMｶー ﾄﾘｯジ/マニユアルー式生■■■一”一ユ ー ー ユ ■ ． ” 二

MSX増設RAMｶｰﾄﾘｯｼﾞ価削:M
｢MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)｣は､MSXのメインRAMを増設するためのカート

リッジで式

■対応機種:MSX2､MSX2＋、MSXturboR

※注意:MSX2,MSX2＋で､ご使用になる場合には、日本語MSX－DOS2が必要です(MSXturbo
Rでは､本品だけでご使用になれます)｡またRAM完スクに保存した内容は､Iﾉｾｯﾄしたり､本体の

電源を切ると消えま戎

マウスによる簡単操作が好評の｢MSXView｣を

機能アッズビジュアルシェル(VSHELL)から

のMSX-DOS2コマンドの実行が可能になり

ました。さらに､プレゼンテーションツールプログ

ラムPageBOOKにPCMデータの再生機能も

付加し､マウスが接続されているかどうかの自動

判別もしま式MSX-DOS2に完全対応しディレ

クトリの移動､サブディレクトリの作成等の操作

がマウスクリックで行え､しかもすぐに活用できる

テキストエディタ(ViewTED)やグラフィックツー

ル(ViewDRAW/ViewPAINT)を装備｡ジョ

イバッドもサポートした｢MSXView1．21」は、

FS-A1STユーザーには必須のパッケージです。

I

MSXHDInterfacem¥30，000円MSXHD8nterface（送料ｻー ビｽ）
ハートデイスクの利用を可能にするMSXHDlnterfaceoMSX2､MSX2＋、MSXturboR

で使用可能で戒

■対応機種:国内製品8社24機種のハードディスク(20MB､40MB)で動作しますので､お問い合わせ
ください。

少｢MSXHDInterface｣は､通信販売のみで取り扱っておりま魂ご購入のお申し込み･お問い合わ
せは､I様アスキー直販部(電話03-3486-7114)までお願いいたしま魂

【バー ジｮﾝｱｯプ】賜雑鯛叶繍
にてバージョンアップをいたしま戎登録ユーザーには、

準備ができしだいバージョンアップのご案内をお送り
いたしま戎ユーザー登録がお済みでないお客様は、

早急にご投函いただきますよう､お願い申し上げますも

●MSX、MSX－DOSは株式会社アスキーの商標で宝●表示価格には､消費税が含まれておりません．

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話(03)3486-8080株式会社アスキー




