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EN7ER7刻岬ⅣTFOR(BERS 工ムエスエックス･ファン
MSX'FAN

MDOK

蕊P

~ I

ヨ言二
一

画
辱

●

66

Z:j/IZzン夕乞〆
〃

zニノ

ATTACK

ザ･タワー(?)オブ･キャビン
蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史
プライ下巻完結編
キャンペーン版大戦略Ⅱ

かすたまキット

CG効は必見′
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しまくり で 、 快 感 に 酔scoFとETC戸
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｜今月のﾌｱﾝダﾑ／野望･戦略･ｼﾑｼﾃｨー合成SLGと格闘ものが燃える
潅ゞ

ム/お題｢私の部屋｣●1人用rTEMIMU』●掲
載CG/表紙CG他全フ点●フリーウェアからC
Gローダー『XLD画像ローダー』●『MSXVi
ew』でAVGrYASUYUKIHOUSE』●MIDI
演奏デーダ『リノ吟ブモード設定エクスクルーシ
ブメッセージ作成ツール』他(CM-32L用)●ク
イズ＆オマケファイルほか
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大城高校で起こった美人美術女教師墜落死事件。薑察は
自殺だと断定したけど、幼なじみのゆり子は「絶対、殺人事

件よ」と言い張る。おかげで私立探偵の「俺」は調査を始め

るハメになったんだけど、調べていくうちに事件は思いがけ

ない方向に……／

鐘美しいビジュアルとミュージックがおりなす、

学園推理アドベンチャー

寺文字は大きく漢学表記で親切設計。

●移動時のディスクアクセスを速くし､コマンドは

スピーディーなウインドウ形式

●思い切った低価格でお届けします。

涙のｷｬﾝバｽ

宝モコ■巳

I

勝EW¥2,9002:鶏雛哩韓ｲ巾｡。、

、

Pソフト幻 脚J些璽理

TAKERUで好評発売中ノ
オートロクイン､テキストエディタ､逆スクロールなど

をサポートした､本格的過信ソフトです。
価格￥121800

TAKERUmf¥6,000ゴ

MSXユーザーなら欠かせない／アスキーのエディター類か､TAKERUに登場／

しかも、ごらんのような、超低価格〃もちろんマニュアルもついています。
TAKERUだから売り切れもなし。いつでも確実に購入できます。

アスキーのMSX工ディターソフトは、これからTAKERUでのみ販売／
ラインナップもどんどん増えていきますo(C'株式会社ｱｽｷー

…仁Library
MSX－Cで､倍精度実数演算や､グラフィックなど

を使えるようにするライブラリです｡MSX－CVer

1.1およびVer､1.2で使用することができます。

価格￥14,800

MKERUmf¥7,000

MX･DOsmLsWb椴汎MMX･SBUGWh",ooo
MSX－DOS用のシンポ|ノックデバッガです｡プログラムの一部を

実行させながら､バグの原因をすばやく探し出すことがて･きます。

…仁…鵬脇糾000
マシン語ブロク､ラミングに必要な､テキストエディタとアセンブラ、 MSX－DOS上で動作するMSX標準のCコンパイラてす｡オブジェ
そして､あると便利な ソールコマンドを集めたソフトです クトコードの効率が高いことが特長です

囎鍾!･機

留て

込んi瞳いた方
フラサー･工業株式会社〒467名古屋市艫穏区蕾代町2番i号

T漁KERU事務局

(052)824-2493

通信頭売をこ希望の方は､､ﾉﾌﾄ名.機

の上孤KERU事経局まて現金疸留て

代金引換は一度､現金書留て申し込ﾉ

氏名･電話番号を明記

下さい

に案内させて婚きます

東京営業所(03)5203-7133

大阪営集所(06)252-4234 通信販売
可
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おもちゃ蔦FFB読者ｱﾝｹーﾄを見てみよう
GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

ほほ梅麿のCGコンテスト
オーバー100ポイントCGB連発のお年玉〃

紙芝居＆動画教室
ポイント：プログラムのまとまり／背景と人間の合成

同人地下工房TAKERUで買える同人ソフト

パソ通天国『ご近所の菫ﾈｯﾄをさがしだす｣ほか

ブリメ倶楽部今月は'ベージしかなくなっちゃったの／

internationalizationｵﾗﾝダ産新作3本紹介

、｜／ﾉー ﾉ ■■■■■■■■■■■■■■

A RYI

98FANSCOOP

'61熱割鯨烈杢馨略Ⅱ･かすたまｷｯﾄ 99

84

101

100

FANATTACK

4ザ・タワー(？)オブ・キャビン
ケームのヒントとCABINの塔ツアーのお知らせ／

8萱き狼と白き牝鹿・元朝秘史
いよいよ世界編に突入だ／

12プライ下巻完結編
これでお別れ、最後の特集は総集編だ

lNFORMATION

ONSALE11月発売ｿﾌﾄを再ﾁｪｯｸとﾕー ザー の主張

COMINGSOONMsxトレインほか､新作情報

MSX新作発売予定表
12月11日現在の情報／人気ソフトがTAKERUで続々登場する／

今月のい－しよ－く一情報く最終回〉

FANCLIPAT&Tが持ってきた､近未来のイメージ

投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本ブﾚゼﾝﾄ

104

105

107
FANNEWS

lO2涙のキャンバス美人教師は自殺か他殺か？ 103

114

79

82

PROGRAM

フアンダム'1本のｱﾐｭーズﾒﾝﾄｿﾌﾄ+'本のﾂーﾙ／
ファンダムスクラム

アル甲(ヒット･アンド･プﾛー ）

スーパービギナーズ講座

新・マシン語の気持ち

｢ツールノ」(SIIANIME)

あしたは晴れだ/(ﾃー ﾏ｢常連に乾杯｣）

第B回プログラムコンテスト発表/

BASICピクニック大きな桁数の計算

FM音楽館ｵﾘジﾅﾙs本+GMB本十音楽塾十CD人外魔境
AVフォーラム今月のお題は｢私の部屋」
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MIDI三度笠MID|の拡張BASICとべーｽ･ﾃｸﾆｯｸ74

651GTフォーラムｱｽｷー のﾂー ﾙを買ってみるかな

特別付録

スーパー付録ディスク＃17
<ｵー ﾙデｨー ズ>｢レッドゾーン』

高速SDシューテイング／

＜レギュラー＞ファンダム･GAMES/ファンダム･サンプルプログ
ラム/FM音楽館/アル甲S/｢ツール!｣/AVフォーラム/MIDI三度笠
/ほほ梅麿のCGコンテスト/パソ通天国/MSXView/あてま

しょQ/MSX-DOS/オマヶ

17ゲーム十字軍
のぞき穴：プライ下巻完結編ほか／通り抜け：スナッチャーほか／
読者対抗マルチプレイ：第a回はあるか？／歴史の散歩道：大戦略
IIユニットトーナメント決勝／桃色図鑑：バラ色図鑑第巳弾／

スーパー付録ディスクの使い方108

●ディスク収録マーク

副
⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

甲，めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の醒舌番号です。⑬この本を作つこのマークのついた言曄は、スーパー付録ディス

ている時点での予定発謡期④媒体と音源／室はROM､塾はディスク､全クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称Fいます。‐うP108の惨

●記事中の価格表記についてM音源)に文舵していることを意味します｡また､松下電器から発売になって「ｽｰｰ噸ﾃｲｽｸ嘘肪』鯛

いる「FMパック」も同様です。ディスクの後の数字は何概且かを意味していとくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。
ます。⑨対応機種／そのソフトの仕様がMSX｜で動くタイプのものは

●本書に関するお問い合わせについて
F宇司rZ言刃2/2＋､MSX2は『万弓刃ﾜﾉ2＋､MSX2+でしか動かないものは

読者のみなさまのお問い合わせは､休日をのぞく月曜から金曜の午後4時から6時

画2+専用､ターボRでしか動かないものはM函圃と表記されています。⑬の間､下記の番号で受けつけています。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお
RAMVRAMの容量嫁MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動答えしていません。
かなかつたりするのてく自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

冠03-3431-1627以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係ありません。⑰セ

ーブ機能／ゲームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方「~~~~~~~~~~~~~~~---~~~~~~~~~~~~~~~~--~~---~~~－－~~~~~~~~~~~~~~~！

法やどこにすることができるかを書いています｡例外として､ｼﾕー ﾃｲﾝ｜表紙CGのことばGIRI/ホルスタイン渡辺
グケームなどで、電原を切らないかき･りっづけられるコンテイニューの機能’ギリギリになって絵を描き始めることが多くて自分でもいやになります｡楽しいで’
がある場合はそのことを明記してあIﾉます。④価櫓消費税別のメーカー側’すけど｡’～2月号と､今までとは感じの違う絵柄でやつとりますが､これからも’
の希望販売価格です。④備考欄,’やったことのないような表現に挑戦していきたいと思います。

L一一-一一一一一_=一一一一一一一一----.一_一一一---------.一一一-一一一一.一一一一一一一一一一寺壷一一一一一一一一=|

鼎書店販需総務部(念03-3433-6231）まて％なお、’992年｜月情報号以前のMSX・FAN、スーパープロコレの｜と3は完売となりました。そ

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
aO3-3431-1627@

1月23日発売予定。

L

④
⑤
⑥
⑰
④
⑨

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは徳間書店販売総務部(念03-3433-6231)まて％なお、’992年｜月情報号以前のMSX・FAN、スーパーフロコレの｜と31ま元売となりまし7

のほかも在庫が少なくなっていますのでお早めにお問い合わせください。また、なるべく発売期間中か、本屋さんへ発売前に予約するなと'してお買い求めになることをおすすめします。
※｢美少女ケーム｣｢美少女ソフト｣は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

園×巳田

『両て刺ﾜ/2十

12BK

ディスク

6，800円
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前回までは98版をプレイして

の紹介だったけど、今回はバッ

チリとMSX版を見せよう。

ではちょっとおさらい。謎の
しつそっと

失腺を遂げた調査隊員の記録か

ら、秘密のベールにつつまれた

CABINの塔の探索に乗り出

す、というシリアスなプロロー

グでゲームは始まる。ところが、

駅に着いてピクシーに声をかけ

られたあたりから画面の雰囲気

はガラッと変わり、ゲームは、

あの｢ファイヤー｣のノリになっ

ていく。いったいCABINの

塔で何が起こったのだろうか？

炎の営業マン、伊藤さんから

のヒントとともに、これから説

明していこう。

コ マンド画面
リターンキーでコマンド画面力潤〈。このなかのミニゲームとドキュメ

ントは最初のうちは｢使用できません｣のままなのだ。でもスタッフと話

をしているうちにプレイできるようになるからだいじょうぶ。
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伊藤仇 でﾋｼﾄ･1

と＞'「だれ｣がとこ｣にいるのかチェック
このゲームは、だれがどこにおるかを把握してんとツライ。なかには人

使いの荒いスタッフもおるから、「だれそれに○○を持ってけ｣とかいわ

れたときは困ってしまうで。とにかく人物チェックが基本やろね。
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MNATTACKザ･タワー(ワノオフbキャビン

そうでなくても会社というとこ

ろはみんな似たりよったりの服

装をしているから、わからなく

なってうろつき回るハメになっ

てしまうぞ。

さて、今回はみんなが楽しみ

にしているイベント＝ミニゲー

ム＋ドキュメントを、すべて見

せてしまうことにした。これは、

ちょっとしたチェック用になる

ぞ｡なぜなら､イベントをひとと

おりこなしていなかったり、ま

た、1度もミニゲームで勝てな

かったりすると、本筋のゲーム

が展開しないことがあるからだ。

それでは、ゲーム前半を進め

ていくコツについて。下にまと

めておいたとおり､とにかく「は

なす｣のひとことに尽きる｡それ

も何回もはなさないと新しい展

開が見られないことがあるので

｢ミニゲーム｣をプレイした後と

か、CABINの塔のスタッフ

が見せてくれたり話をしてくれ

る｢ドキュメント｣を読んだ後も

必ずはなしてみよう。

また、ちょっとあやしい要注

意人物を階ごとにピックアップ

しておくので、この人たちとは

とくにしつこくはなすように。

それから、スタッフの人から

お使いを頼まれることもあるの

で､4ページの｢ファイヤー伊藤

のヒントでヒント｣のとおり、

｢だれ｣が｢どこ｣にいるのかはひ

ととおりチェックしておこう。

;謝一ﾋｼﾄでﾋｼﾄ･2
パズル発見への道

で

ある人ってMさんのことなんやけ

ど、冷たい人でなかなかしゃべっ

てくれへん。まあ、根気よ－しや

くつとったら紋章をもらえるし、

さらに地下へ行ってパズルで遊ぶ

こともて．きる。そやけど、キャビ

ンに地下なんかあったかいなぁ？
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●マイクロキャビン
英会話特別レッスン

このレッスンのカセットテープを聞いていなし

と、ある人に相手にしてもらえないぞ

●いるう一ぞんして－
でんの一寄席

ミニゲーム､ドキュメントのすべてを鐙介
●真GoGoピクシー

超おもしろシューティンクも9嘘よりもス

テージが多いし、オープニングまである

●CDプレイヤー● 職
唖
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蝿
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③2人プレイもできるカーレース。コース⑨人工剰尚モノのプレイ。バカといえば怒

のグラフィックはきれいだぞ－るし、わからないことをいえば悲しむのだ

躍磯測懸雇詞躍雇調●パズル

③ある本棚をさがすと見つけることができる

わかりやすくいうと｢幻影都市・画尚寄席」

●こうしてマイクロキャビン
に入った

ドトーの業界入社サクセスストーリー｡きっか

けとはわからないもんだね

●ユーザーｱﾝｸｰﾄ集計結果

ケームに入っているアンケートハガキの集

計キヤビンファンの傾向力児えてくる

●おたより紹介

マイクロキャビンによせられたおたよりを

公開。もし自分の手紙があったら？

●輝かしき10年(＋α)の足跡
マイクロキャビンの歴史だ。のちのち必要

局

懲懲鰯 ⑧マイクロキャビンおすすめのGMをガンカ

ン聞くことができるゞ操作は本物といっしょ

●あるプログラマの一日●くるせいだあ氏

｜
》
葬
識
蘆
壜

③なつかしいグラフィックを使用した15パ

ズルとジグソーパズルがそれぞれ9面ずつ

●ラトクはわたしのモノよ／

びしばしとラトクを取り合う、ビクシーと

Ⅱ■■■■■■■■■■■■■

⑨フログラマの暗くも明るく楽しい｜日を③2頭身ラトクのぶつとびAV良ちょっとマ

になることがあるので必ず目を通そうプレイの激しい女の闘いヌーなラトクが活躍する

※ミニゲームのなかには難易度(レベル)を選択できるものもあります。

日高函､うにつづったドキュメント
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B階のある人と

何度もはなす

｢紋章｣をもらう

駁 ､国

瓢
,騨

攻略の．ツ華
1．何度も｢はなすJj'』

巳．ミニゲｰﾑは必ずﾚｲする

B、ドキュメントは必ず読む
且

息
’

1階ヒデさん

騨灘毒雷
PC98に洗脳さ

れちゃってガー

ゴイルがど－の

こ－のって何？

B階三曽田さん

F毒要纈認
闘ﾐﾆｹー ﾑをも

っているのだ

4階瓜田さん__－

血まみれになっ

て倒れている悲
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！ケーム後半｜〃f(;シト･萱ひ室どおりやつ一『みる三？
ではゲーム後半を本邦初公開。

ここまでこぎつける条件は①ド

キュメントは全部読んだe各ミ

ニゲームでレベルに関係なく1

度は勝った⑧もうはなすことが

ないくらいスタッフと会話した

のBつ。5ページの｢ミニゲー

ム、ドキュメントのすべてを紹

介｣の欄を見ながら､モレがない

かをチェックするといいぞ。

そして、あるイベントを終え

ると、突然だれもいなくなって

しまう。なぜスタッフたちみん

なが消えてしまったのだろう？

失腺した調査隊員と関係がある

のだろうか？たった1人にな

ったプレイヤーは必死にCAB

|Nの塔内を歩きまわる…･･･。

と思いきや、いきなりヘンな生

き物が目の前に現れ、なんとク

イズ攻撃をしかけてくるのだ。

題して｢力ルトクイズ・オブ･キ

ャビン｣のはじまりだ｡それにし

てもこの生き物はどうやら宇宙

人らしい。それも1匹いるだけ

ではないらしいぞ。もう、超力

ルトな問題を出してくるので、

それに対抗するには｢あれ｣しか

ない。キミの頭脳だ。といって

も記'億力のことなので安心して

くれ。ここにたどりつくまでに

体験したイベントの内容や、ス

タッフのいた場所や話などをち

ょっとでも覚えていればシメた

ものだ。クイズは三者択一なの

でなんとかなる。そして、この

あとはプレイする人のお楽しみ

だ｡GoodLuck｡
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油L匙ワクイズをクリアする秘訣は

すべてこのゲームのなかにある
最後のヒントやで。ラスト近くで出てくるカルトクイズは、このゲーム

のこまかいところを覚えてんと、なかなか答えられへんで一・とはゆう

ても、順番に選んでたらそのうち当たるわなあ。ややこしいけど･･･…。
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J､ …轡_砿 勤倖
菫奇頚目

と五・.L砂
‐‐蝋＆‐．に．…… 華｡“‐……

Oいきなり問題をだされてしまった。倒毎先に

立たず、ドキュメントの内容が思い出せない

識篇 ④さて問題です，この地到のなかに重要なヒントがありま

す。お店や建物の位置関係は見ておきましょう

③マイクロキャビンが株式

会社になった年号は･･･…

マイク キヤビン＆鈴鹿ピン＆ ササーキットツキ アーに5窯様■｜
一 招待ご二＝＝＝＝

1慈鴬墓暫實
マイクロキャビンが、その切り札

ともいえるビッグイベントを開催

する｡題して｢マイクロキャビン社

内見学＆鈴鹿サーキットツアー｣。
「キャビパニ』の舞台となった

CABINの塔､すなわちマイクロキ

‘ヤビンをゲームとおなじ要領て探

検(!?)することができるのだbゲ

ーム・ではああだったけど、現実は

どうなのか？キミ自身の目で確

▼ペンションMICROCABIN

雨

フ７
》
一
一

■『
かめてみてはどうかな。

ぜひとも、このツアーに参加し

たいという人は、右下にあるクイ

ズの答えをハガキに書き応募して

ほしい。正解者のなかから、抽選

で5名様をツアーにご招待。

ツアーの日程は1993年3月29日

(月)～30日(火)の1泊2日で､マ

イクロキャビン社内見学のほか、

鈴鹿サーキットでキャビンスタッ

フと遊んだり、楽しい夕食会があ

ったりと盛りだくさん｡29日の夜

は、マイクロキャビンが所有する

ログハウス｢ペンションMICRO

CABIN｣で1泊､というスケジュー

ルになっている。なお、自分の家

からマイクロキャビンまでの交通
費はもちろん、宿泊費なども全額
マイクロキャビンが出してくれる

から、お金の心配はいらないそも

キミもクイズに答えてCABIN

の塔へ行こう〃

争認恥
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馬

マイクロキャビンの商品について

の感想を書いて、下記の住所まで

送ること｡しめ切りは2月末日(必

着)。当選者には､直接連絡がいく

そうだ。なお、未成年の方は保証

人の承諾が必要なので注意するこ

と。春休みはマイクロキャビンで

ファイヤーしちゃおう.ノ

土
一

◆

ハガキにクイズの答え(○に当て

はまる最終ボスの名前)､自分の住

所･氏名・電話番号･年齢･職業．

●応募先

〒510三重県四日市市安島E－g-12

㈱マイクロキャビン社内見学＆鈴鹿サーキットツア-MF係
※イベントに関するお問い合わせは、マイクロキャビン(金0593-51-6482)まで。

晶一〃、I〒

6

【問題】『ザ・タワー(？)オブ･キ

ャビン～キャビンパニック～」
の最終ボスの名前は？

○・○一○

日日旦百1『稗
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Mファンカ選んだのめりこみ加熱型のミニゲームはこの3つだbちょっと

ぷっつんしたうトクは今までのイメージを打ち破ってくれるし、アクショ

ンやシューティングでは熱い女の闘いを見ることができる。これらのミ二

ゲームの裏にはなんとなく、ピクシーとプレイの過激な火花が感じられる

ぞ。どれも操作性はすこぶるよいので、ゲーム本筋からはずれてミニゲー

ムのほうにのめりこんでしまうかもしれない。

2頭身ラトクが主人公のAVGoある村

の長老から、さらわれた娘を取り返し

てくるように頼まれるのだが…･･･。古

ぼけた館へそ一つと入っていく彼は、

何か出現するたびにギャーギャーわめ

いている。ラトクって本当に強いのだ

ろうか？水彩画ふうのグラフィック

はめずらしく、今までにない新鮮な感

じをあたえてくれるようだ。

真向から2人の熱い闘いが始まる。技はそれぞれ、パンチ

とキックを使い分けなければならないが、レベルの設定が

できるので、まずは｢お手やわらかに｣レベルから始めるの

がよいだろう。もちろん、コンピュータ対戦、2人プレイ

での対戦も可能だ。それにしてもおてんばな2人……。

ラ
ト
ク
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わ
た
し
の
壱
の
よ

ラ
ト
ク
の
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険
の
は
じ
ま
り
～

＃

bたし鋤ラトクを取ら詞Oカマキリはやつは‘りカマキ

リなので言葉は通じなかった

Oこのハデなトビラはしゃべ

ったり、ナンバしたりする

.

超おもしろシューティングゲーム。敵キャラの姿が非常にわら

かしてくれるのだ。大事なことをアドバイスしよう。プレイす

る前に装備とアイテムを必ずチェックするのだ。とくに装備に

気付かないでプレイを始めてしまうと、すぐにやられてしまう

ぞ｡ウレシイことにMSX版は、98版にはないオリジナルステー

ジやオープニングが追加されたので、たっぷり遊べてしまう｡
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溺珠編こそが元
'1

元|朝|雀|界 醍そ 秘 史 だざ字
〕 の ＃BロI

みなもとの

プ巳世、ム八ンマド、上級は源
さねとも

実朝、ジョンといったところ。

さあ、キミは誰でプレイする？

さて、いよいよ今月から世界

制覇にむけて乗りだすわけだが、

まず注意を1つ。世界編はモン

ゴル編をただ大きくしただけで

はない。元朝秘史の特徴の1つ

である｢文化の違い｣がゲームに

大きくかかわってくるのだ。具

体的には、舞台となるユーラシ

ア大陸をBつの文化圏にわけ、

それぞれ徴兵できる部隊の種類

や国力の上がり方などに違いを

もたせている。

ということは、戦争において

は今まで見たことのない敵とも

戦わなければならず、戦略およ

び戦術に思考の転換が求められ

る。内政においても今までと同

じ方法では対応しきれなくなっ

てくる。

また、気候の違いもゲームに

影響をおよぼす。ユーラシア大

陸はBつの気候区分に分けられ

ているが、それぞれ収入・災害

に違いがあり、その土地に合っ

た住民配分の比率を見きわめる

必要があるのだ。

さて、それでは実際に攻略に

移ろう。シナリオ巳の選択可能

君主はB人。レベル別にわけて

みると、初級はチンギス・八一

ン、ゴーリー、中級はフィリッ

世界を狙う6英雄

|’

幽覺。
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MNAmCK蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史

,SLG初級チフギス･八一ンi 実 犬 暴史 ど れ|ノりお
シナリオ1とはうってかわっ

て、シナリオ巳のチンギス・ハ

ーンの状況は恵まれている。将

軍および子供の数は多く、いず

れも優秀。国力は充実し、部隊

数も多く、どこに攻めこむも思

いのまま。唯一、経済力にやや

難があるくらい。

となると、国負しくうまみの

すぐない西・内アジアに進むの

は下策。それよりは国豊かな東
せうけ人

アジアを席巻して、今後の根拠

地としよう。東アジア諸国は部

隊数こそ多いものの、部隊種類

となると貧弱。倍する数であっ

ても精鋭蒙古騎兵の敵ではない。

圧倒的な武力に加え、経済力

を手にすれば鬼に金棒だ。
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蟻I ③まずは矢印のとおりに東アジア全域を支配Fにおさめ、後顧のうれいを絶ってから全軍を挙げ

て西へ西へと怒涛(どとう)の進軍を続けていこう厩蕊1驚i

濁琴雲滑一守翻i三1妬*．･'8津曇玲

ｆ
Ｆ
ｒ
Ｂ
Ｕ
■
ｌ
Ｂ
Ｉ
Ｏ
ｌ
９
幻

戦略ポイント｜住民配分卜③速攻で4国を落とす。在野に疏台力Aの

耶律楚材(やりつそざい)がいる
O日本は部隊数は多くないが、強力な武士

が相手。油断すると返り討ちにあうぞ
世界編の場合、その国の文化・

気候によって住民配分の比率を変

える必要がある。基本的には町造

りと、農業のさかんなところは農

産品作り、そうでないところは畜

産品作りを重視しよう。

そして、季節ごとの収支を見て

不足ぎみのものがあれば配分を見

直すこと。余裕がでてきたら特産

品作りに力を入れてもいいだろう。

壷
鄙
二
琴
司
｜
鍔
罎
掴
駒
・
壷

１
１

②
℃

同

哩
熱嗣デーテーー

鯛 ：
O温暖湿潤気候(Cfa)の国は農業力も上が

りやすく農産品だけで食糧をまかなえるG5国華北を落とし、モンゴルにとって不

倶戴天(ふく･たいてん)の有敬､金を滅ぼす

O'2国華南はケーム中もっとも豊かな国（

ここを取れば金の心配はしなくていい

4
元朝秘史にはそれぞれ特色ある全|餅雲の部隊が登場する。文化圏によって徴兵できる劃鯵力限られるので表を見て把握しよう。火砲

兵の隷鴎睡撃は敵を;賎Lさせやすく、投石機はとくに城攻めに有利｡攻撃力はもとより､士気と機動力も部隊の戦力を決める上で重要．部隊データ一覧

：
遠
距
離

突
撃

近
接

機
動
力

基
本
士
気

兵
科
名
称

徴
兵
費
用

兵
科
名
称

徴
兵
費
用

イ
ン
ド

日
本

域 ○’’○ ○投石機軽歩兵 501BIBID|－ID|O|O ○'○ 20151EIE||A||E800300

○601SICIC|CICIOIO○’’○ 狩猟騎兵

重槍騎兵

重歩兵 900601BIBIDI-ID400

○ ○601BIBIB|-|C長槍兵 110060151BIBI-||D400 ○'○
凡

！
I

伝 蒙古騎兵 801111BIBIBICIO火砲兵 1200800 3015IDIEIC||E ○

軽弓騎兵601BICIEIBIDIOIO ○'○ 701101CICIAID ○
’
○

短弓兵 1300刑I

突撃騎兵 701BIBIBI-IB○'○'○長弓兵 1300600 601BIEIEIAID

○'○騎士弩弓兵 70171CIA|-|B○'○ 1400測 501BIDIEIAIE

○武士 801BIAICICIC象兵 ○ |20060115 BIBIDIA1500
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●

この時代のヨーロッパの英主、

フィリップ巳世。体力の最大値

こそ12とやや少ないものの、政

治力Aを誇り、コマンド実行に

おける消費体力がすぐないのが

強み。国力・部隊数ともまあま

あ。難点は人材面か。

まずは宿敵イギリスのジョン

を倒す。部隊数多く手強いが、

敵の第1軍団だけにしぼって騎

士の精鋭で突撃を繰り返せば勝

ち目はある。

問題はその後だが、本国には

ある程度の部隊数を残しておき、

本隊は一直線にアフリカをめざ

して進もう。16国まで落とした

ら一気に4か国が牛産国になる。

あとは本隊のアフリカ軍と別勤

隊のヨーロッパ軍と呼応して進

んでいけばよい。
砿向11戒nPm

③ ③まず自国以外にほかに行き場のない31国はかならず、大きくなるまえにすみやかにたたく。あ

とは番号順に一気に突き進む。16国まで落としてからはじめて、ヨーロッパに目をむけよう

侃凪q堀6，吋

蕊
戦略ポイントI子供について函

③騎士4部隊を率いて自ら出庫敵の第｜

軍団だけを相手どれば互角以上に戦える ②醗鵬淵勤獣餓 生まれてくる子供の能力値は父

親である主人公の能力値をベース

に母親である后の性格によって決

定される。主人公の能力値が不変

である以上、より優秀な子供を生

むためにはできる限り優秀な(性

格上の美点を持った)后を母親と

して選i:必要があるのだ。

ちなみに、全シナリオをとおし

てもっとも優秀な后はボルテ、つ

いでクランとなっている。

鍾
脹
ｌ
ｉ

|_le

勝ff秦仙 |isb
③十二分な戦力を集められれば、アフリカ

侵攻は配下の武将に任せてもよい

③ジャムカとボルテの子であるガマック。

名前はともかく能力的には親をしのぎ､使

える翻専に成長した③イスラムの国々は豊か。貴重な特産品を

もとに商人と交易をはかるのもひとつの手

一~~

』 4
シナリオ2ではチンギス・ハーン配下の8武将をのぞ

くと傑出した人物はいない(コンピュータが作る武将

以外)。そのなかでも比較的優秀な武将を挙げてみた

シナリオ巳 シナリオ巳
さきき

シナリオ2に登場する全32人うちより優秀な后をリスト

アップしてみた(モンゴルの4人をのぞく)。子供をつくる

ときは彼女たちを相手にするといいだろう武将データ 后データ

耶律楚材4国在野 完顔福興5国政治顧問

Ｊ
ｌ
Ｔ
４
０
ｔ
８
Ｔ
Ｌ

12ケ』じ畢弓

11国八条

難易度巳見識

巳国シイラ

難易度巳気丈

’
卜

戦闘E体力14
指揮B

体力12
指揮B

政治B戦闘C
魅力B

政 治 A 戦闘E
魅力B

体力10
指揮E

政治円
魅力A 1

Ｉ
１
ｒ

北条義時11国政治顧問 アイバク22国領主 ｲﾙﾄｳﾄﾐｼﾕ22国在野

19国ゾバイダ

難易度日見識

29国タルーブ

難易度巳利発

21国シーリーン

難易 度1気丈

12国麗華公主

難易度1利発

|難易度B気丈I

。
■
Ｂ
■
■

､

ﾛ

32国イザベル

難易 度巳利発

体力13
指揮B

政治C戦闘B
魅力B

体力12
指揮B

体力15
指揮B

政治C戦闘B
魅力B

政治B戦闘B
魅力C

10
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さね

我らが日本･鎌倉幕府の源実
とも

朝は能力は父頼朝に遠くおよば

ず、若さだけがとりえ。国力は

今イチだし、部隊数もすぐない。

ただ全部隊、精強を誇る武士な

のが救いか。

取るべき道は1つ。武装度・

訓練度を上げたらすぐ、全部隊

を率いて12国華南に攻めこもう。

敵は部隊数多く、城の防御力も

八ンパじゃないが、武士の強さ

を信じてひたすら敵中に斬りこ

んでいけば勝てる。’2国はゲー

ム中最大の人口・経済力を誇り、

ここさえ取れればたとえ日本を

失っても惜しくない。

ここでしばらく力をたくわえ

てから、日本を取り返し、｜||頁に

東アジア諸国を落としていけば

いい。日本の日の出は近いぞ.／

■■’二9-.

量ゞ 』＝’
壹蓋=一二一
三二

砺一--1

瀞三重頁
｜
藷
鞠’ ー

③政j台顧問を交替し、エース・北

条義時を主力にして攻めこむ ③ が不足しているので、一度国を捨て、豊かな華南に本拠を移すの力1千要。あとは西に進むだけ

幽’ 僧駕1
q I 愚鐸….皐票雪琴室 ポイント 戦闘戦略 卜

沙
計，

○
火
砲
兵
の
攻

混
乱
し
や
す
い

混乱した部隊は非常にもろい。

それを利用して、1つの部隊を集

中攻撃して兵力を減らし混乱させ、

突撃をくわえるとほとんど損害な

しで敵の部隊を全滅させることが

できる｡なお､自軍が混乱したら

すみやかに回復させよう。

癖…

②硯I』T魂'亜制廓Ⅱ砺祠no』祠

|鯵I
FT､郡占免Ili， 繍蝿『
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駕

９
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》
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■
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Ｉ
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計
一
圭

一
窪
配
一
一

一年一

.’3.皇1－．」 と，色､‐電
け
る
と

ー

③子供がいないので、暇を見てオルドに行

き、早めに後継者を作ること

”堅く、飛び道具で戦ったら勝ち目はな

い。意を決して突進し、接近戦で勝負／
ー

4
国力の数値を見比べるのももちろんだが、世界編ではとくに気候および特産品にも注目しよう。同じ国力でも気候区分によって

収入も変わってくる。また、宝石や絹のように高価な特産品を生産する国は手に入れれば貴重な財源になる一夕国デシナリオ巳
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Ｂ
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１
７
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ｇ
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Ｂ
Ｂ
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Ｓ
７
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ｇ
ｇ
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Ｂ
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１
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１劃し
Ｓ
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ｇ
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Ｅ
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１
０
Ｂ
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Ｏ
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Ｏ
Ｏ

司
Ｂ
Ｓ
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Ｂ
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Ｓ
７
Ｓ
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Ｓ
４
Ｂ
Ｓ
７
Ｓ
７
５
５
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｓ
４
７
Ｂ
７
Ｓ

モカ
Ｓ
Ｂ
１
１
Ｂ
Ｅ
Ｓ
７
７
５
０
０
Ｂ
１
７
０
ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
１
７
４
Ｂ
Ｂ
７
ｇ
ｌ
Ｏ

産
４
１
Ｅ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
２
Ｅ
４
Ｂ
Ｂ
ｇ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
４
５
４
４
５
Ｂ
Ｓ
７
１
５
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
７
４

震動
団
に
旧
壺
躬
函
印
串
王
印
弱
エ
図
壺
壼
印
壼
印
串
昶
印
弱
弱
司
泊
串
鍛
狛
釧
副
諏
詔
王

経 霊
奉
奉
李
絹

特金食糧

5003052

354B99

7671008

11321963

21587786

11222225

5702003

15761446

17052162

11054100

9502234

20776780

8601669

7882006

12102007

12762116

8751995
.,,｡,,．－毛一.F凸=，,.一

18002208

16301843

12202970

14902050

王朝名統治者

モンゴル帝国｜|チンギス・ハーン

人口

4010

｜地 域 名
1|モンゴル高原 ２

９
５
９
０
８

３

ジユンガリアジユンガリア諸族アルスラン

キプチャククマン族同盟バスチ・ハーン

遼東金衛紹王

華北金章宗

甘粛西夏襄宗

高 昌 ウ イ グ ル 王国バルチュク

ト ルキスタン西遼チルク

チベット吐蕃サキアパンチェン

朝鮮半島高麗熊宗

日 本鎌倉幕府源実朝

華南南宋寧宗

安 南 大 越 ・ 大 揮連合高宗

ビルマパガン朝ナラパティシトゥ

小アジアセルジューク連邦’ケイホスロー1世

シリアアイユーブ朝アル・アーディル

マグリブアルモ八一ド帝国ムハマドナーセル

エジプトアイユーブ朝アル・カーミル

アラビアカリフ領アル・ナーセル

ペルシアホラズム帝国ムハンマド

パン ジャ ブゴ ール朝ゴーリー

ヒンドスタンゴール朝アイバク

南インドインド諸王朝バルラーラ巳世

ルーシキエフ公国フセヴオロドB世

バルカンラテン帝国アンリ1世

バルト海東岸リトアニア諸国ミンダウガス

ポーランドポーランド王国レシェク1世

ハンガリーハンガリー王国エンドレ巳世

ドイツ神聖ローマ 帝 国 オ ッ ト ー 4 世

イタリア神聖ローマ 帝 国 フ リ ー ド リ ヒ 巳 世 ，

イギリスアンジュー朝ジョン

フランスカペー朝フィリップ2世

イベリアスペイン諸王朝アルフオンソB世
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りかえる■■■’ 八 ち 旅士た士 を か玉の国 の ろふ え

一
烈
燃
蛎
糟
糊
鯛

し ＆ア ク 府 を冥 覚えるためにた
。
楽
し
い
楽
し
い
川
く
だ
り
。
ナ
ナ
メ

に
キ
ー
を
押
す
こ
と
と
、
渡
っ
て
は
い

け
な
い
こ
と
を
覚
え
て
お
こ
う

凸

剛蛎

園
錨
画
幽
闇可

j車

に仙華
う

一
一
云
云 ○

三
華
仙
の
教
え
で
船

に
乗
り
ザ
イ
ア
ス
大
陸

に
向
か
う
ふ
た
り

二れ力Y云説の三華

仙だ。3人とも障

害を持っている。

いにしえの章で若

い姿が見られるぞ

ゴﾌザ&ｺｲ乏呂re両親のかたきを討つノザ＆． 豆イ を
「お腹がすいたでちゅ｣。ふた

りは貧乏な生活をしていたのだ。

そこでアルバイトをしようとあ

っちこつちを歩き回って探した

が、どこも雇ってくれない。あ

きらめかけているとサーカス団

の広告が目に入った。さっそく

行ってみると、同じウォッシュ

族の4兄弟がいて｢招き猫大道

芸団｣を結成し、－緒に旅をする

ことになった。旅をしながらお

金とゾルトバの|胄報を手に入れ

ようというのだ。やっとゾルト

バの情報を手に入れ、いざ対

決／と思いきや、いきなり黒

い霧に包まれて見たこともない

砂漠にとばされてしまった。

ｅ
こ
こ
が
ゾ
ル
ト
バ
の
い
る
と
こ

ろ
へ
の
入
口
。
情
報
を
手
に
入
れ

て
い
な
い
と
入
れ
な
い

。
情
け
な
い
ご
と
に
町
の
真
ん
中
で
倒
れ

こ
ん
で
い
る
ゴ
ン
ザ
と
『
Ｔ
イ
マ
イ

④サーカス団の

団長さんもこの

ように気にかけ

てくれている

。
い
き
な
り
あ
た
り

一
面
砂
だ
ら
け
の
と

こ
ろ
仁
と
は
さ
れ
て

し
ま
っ
た
ふ
た
り

一
一
二
Ｆ

一
口
寺
・
砥
一
口
■
。
一

一
凸
、
』
。
ざ
匁
守

い
二
‐
‐

‐
ｑ
の
■
的
■

己
君
鋒
弓
・
『
‐

綿
い
ハ
い
す

ｉ
Ｉ
晶
煮噛

ツ::』

IDV･洋一一
号

マイ亨イは

患驍いて、

愚んじゃいき弓
へ,.－へ,－．－‘吋I

マイワィ
一
一
一
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MNMMCKフライ下巻…

、 静かにかえでの墓を見守づていたい左京＆ナイフテナ －ル
ダコウ山の頂上でかえでの墓

を見守る左京とナインテール。

その平穏な生活を壊すバルバラ。

ナインテールの子供、ユーロス

を誘拐して左京に凍結行の術を
し‐＞よう

教えろと、執勘にせまってきた。

左京のいうことに耳を貸さず、

いうことをきかないバルバラ。

左京とナインテールはユーロス

を助けるためザイアス大陸のサ

ルア湖に向かう。水獣城でバル

バラに会うと左京はユーロスと

共に捕らわれの身になってしま

う。ふたりを助けるために天界

へ向かうナインテール。

しつこいバルバラ

hV｡¥踊・¥P

⑧人面岩にはまっている石を全部手に入れ

たら、いよいよ水獣城へ乗り込む。扉には

め込む石が合わないと先へ准めない力
p

ロ
’

O待ち構えていたバルバラは凍結行の術を会得’

たいがために最後の手段に訴えた

④こういうしつこい女はイヤだな。でもね

え、左京とねえ､×××になるんだよぉ
③左京の神の力を取り戻すため、天界にいる露

のもとへ向かうナインテール

八ﾔテ&ﾘﾘｱﾌ① 者と初恋の人を探す旅すを約 初婚
に行ってみると､船が何かの力

で押し上げられて雲の上まで来

てしまった。そこには何ともグ

ロテスクな城が建てられており、

中に入るとサイモンがいた。圧

倒的な強さの前に歯が立たない

ハヤテたち。ここで登場するの

が邪鬼丸だ。邪鬼丸はサイモン

を倒し、ハヤテたちを6000年前

に送り込んでしまう。

7，”ｰ．§…這

仲の悪いはずのハヤテとリリ

アンが一緒に生活をしていた。

｢人探し｣という同じ目的がある

からというのが理由らしい。そ

んなとき海を見回るついでに同
た-r

じ海賊仲間を訪ねに行くことに

なった。ところが、その海賊仲
jjとf

間たちの船を訪れると、化け物

に荒らされていたのだ。犯人の
ねじる

化け物を倒し根城に戻ると、そ

こも化け物に荒らされていた。

仲間に話を間くと、1人の男か

ら地図を渡されたという。その

地図を見ると何やら印らしきも

のがあった。さっそくその地点

③ハヤテに自分が父だと名乗る邪鬼丸

殺蕊

ミ
サイモンの天”･ず

：緯

~灘...．
-.：生ずfプ

③これがサイモンの天“･

いぶんとク・ロテスクだ
．のような化け物が犯人。こん屯

さと倒しちゃえ.／

③白ヒ

ヤ、0ノー ④600畔前のキプロスで、リリアンを気づかうハヤテ

e何種口之一ル＆バージル
自分の屋敷に帰って、退屈なルをつれてロマールの屋敷に帰

毎日を送っているロマール。何ると何者かに火をつけられてい

かおもしろいことはないかと思た。屋敷にいた人たちはどうな

っているところに、従兄アルベったのかと探し回る。しかし、

ルトから手紙が届く。それによどこにも姿は見えない。二手に

熱
れば自分の店を開いたというで＝~…

はないか。いても立ってもいら

れなくなったロマールは、すぐ
ガ

さまアルベルトのところへとん

でいく。途中で影の旅団のバース
ジルと出会い、一緒に行くこと

になった。店では意外な人物に 口
出会う。キプロス王家の三銃士

ダニエルだ。彼は記憶をなくし

ｿﾌｨと名乗っていた。ダニエ

マ人何もすることがない上が■
那
剛
馴
馴
剛
馴
馴
馴
部
馴
酬
馴
○
と

分かれて探しているとダニエル

は七獣将のマントスに出会う。

一方のロマールたちは同じく七

獣将のガスロに出会い、6000年

前にとばされてしまう。

ｅ
地
獣
将
登
場
す
る
と
き
も
地
中
か
ら
。
ダ
三
エ

ル
と
因
縁
の
対
決
を
す
る

Gな、なんだ？ガスロによって600眸前に
昭

とばされる瞬間うわへ～～.／

ここは6千年前？マ
ン
ト
ス

06000年前でナインテールに出会う。そばに

いるのはラーフとテリス

13



■皿にしえ 皇全 貝章 だ よ⑳ 、

まずはアレックとクークの登場だ’ツ
■■■■■

先月号ではあまりくわしく攻

略しなかった｢いにしえの章｣を、

今回はじっくりと攻略していこ

う。泣いても笑ってもこれが最

後の章だ。解いてしまった人も、

もう一度ふりかえってみようで

はないか。

いにしえの章で最初に登場す

るのがアレックとクーク。三華

仙に教えられた通り、ザイアス

大陸のサルア湖に来ていた。こ

この水獣城にある冥界の剣を手

に入れるためだ。中に入り最上

階で冥界の剣を見つけると、剣

があった扉の向こうに左京とユ

ーロスが捕らえられていた。助

けようと試みるが、アレックと

クークでは無理だった。

とらわれの左京を助けたのは？
アレックとクークが助けられずに困り果最後｡左京とユーロスを助け､左京とア

てていると､そこに現れたのは邪鬼丸。レックとクークの3人を6000年前に送

神出鬼没の邪鬼丸は､いつつもいいとりとばすのだった。

ころで現れる｡が､これて‘登場するのはの蝿
。
ユ
ー
ロ
ス
を
気
づ
か
っ
て
、
脱
出
で
き
な
い

場
で
い
る
左
京
が
い
た

ｅ
サ
ル
ア
湖
に
や
っ
て
き
た
ア
レ
ッ
ク
と
ク
ー
ク
。

ど
う
や
っ
て
湖
を
渡
る
か
悩
む

ｅ
少
々
乱
暴
な
の
が
た
ま
に
き
ず
。
あ
あ
ん
、

い
や
、
も
う
少
し
や
さ
し
く
し
て
よ
ぉ

邪
鬼
丸
じ
ゃ
ノ
．識

エ
開
”
や
、
人
か
、

《
瞳
瞳
に
檮
曇
や

扉
一
口
，
申
す
誌

鶴
誰
一
塞
斗
罐
州
一

弓
得
い
《
響
い
，
ｗ

、
服
』
。
」
一
．
Ｐ
ｌ
‐
二
一
［
Ｊ
ロ
ー
功
Ｐ
ｌ
１
－
金
柑
ｗ

－
１
Ｉ
咋
隣
画
一
品
艸
》
ワ
”
い
い
．

鍔
称

｜茜毎,？！こ礼瞳
乳ノツ・ｹ喜んで瞳

踊り貴せんが？」I
U，‘｣弓."I

E頁

|’6 000年 前のEラミッド 向かうに
邪鬼丸の術で6000年前にやっ

て来た左京とアレックとクーク。

とばされた先の山から降りる途

中で若い頃の三華仙に出会う。

ここでコレデモ仙人の命を助け、

6000年後に冥府転道の術を教え

てくれる約束をするのだった。

しばらく行くと今度は山賊に身

を落としたゴンザとマイマイに

出会う。これでS人になった。

マイマイたちがピラミッドが怪

しいというので一同はさっそく

向かうことにした。

識
おやおや､誰だ？

ｅ
ピ
ラ
ミ
ッ
ド
の
最
上
階
の
あ
る
部
屋
で
ロ
マ
ー
ル
に
出
会

う
。
し
か
し
、
｜
緒
に
来
る
気
は
な
い
と
い
う
．
．
…
．

源在建殼中
ｅ
山
を
降
り
る
途
中
で
出
会
っ
た
山
賊
は
な
ん
と
ゴ
ン
ザ
と

マ
イ
マ
イ
だ
っ
た
。
こ
っ
ち
で
も
生
活
は
苦
し
い
よ
う
だ

。
ま
だ
完
成
ま
で
ほ
ど
遠
い
ピ
ラ
ミ
ッ
ド
。
６
０
０
０
年
後

に
は
ち
ゃ
ん
と
完
成
し
て
い
る
。
あ
た
り
ま
え
か

－L-,.Lﾏ．1

蕊
●
恵
．
式
’
一

－
１
雲
ル

一
舞
曲
１

両
－
．
－
１
Ｊ

。
■
■
皿
．
一

、

霧
｢こ,こず､爵的ピ
ラミッドIJや怠‘。

車当煽、蛍瀧霊
中凹やおい！」

i¥，爵
wIJ"

どI端誰
箇､費鋤
き遭息やい

|､やいやい、葛よ

急1命剥筆け判
と請鴬差置いてﾙ､、

ノーJ『

罠I

と話三橦直 ロマールに再会ずいｿ‘う
ざ P ● ｡ ＝

光 と闇の戦い を 阻 止 す る の だ ノ ’
そし

光と闇の戦いを阻止するため、

ラガンテ山に登っていると八ヤ

テとリリアンに出会った。頂上

ではリスクとダールが戦ってお

imRMI~MmmX-亜亙nnm~M~n71RIIM]り、今にも決着がつきそうだっ

たが、ここで左京の力がよみが

えりなんとかこの戦いを阻止す

ることができたのだ。

そのとき

融現れるノ

ｅ
左
京
だ
っ
て
天
界
十
六
神
の
ひ
と
り
。
神
の
戦
い
を
止
め
ら
れ
る
の
は
神
だ
け
。
左
京
が
神
と

し
て
の
力
を
取
り
戻
し
制
止
し
た
以
上
、
リ
ス
ク
と
ダ
ー
ル
は
い
う
こ
と
を
聞
く
し
か
な
い

蕊 ｅ
左
京
の
神
と
し
て
の
力
は
虎
の
五
漢
羅
に
封
じ
ら
れ
て

い
る
の
だ
が
彼
が
そ
れ
を
解
い
て
く
れ
る
の
だ
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ド
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ヱ
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四

一
一
ｑ
〔
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、
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壼
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卓
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③やっとハヤテとリリアンを見つけることが

できた。あとは戦いをやめさせればOKだ
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左京の術によって元の世界に

戻ったはずなのに、どこかおか

しい。そこへ存在しているはず

のないビドーが現れ、ここは八

ジャの造りだした異次元空間だ

という。ここから抜け出すには

ビドーが持っている玉を壊さな

くてはいけないのだ。異次元城

で待ち受ける最終決戦を前に□

マールが駆けつけてくれた｡こ

れでやっとB人全員がそろった

超感動のフィナーレはもうすぐ

だ。いけ、八玉の勇士／

ロマールが来たノビドーがいたノ
ｅ
ピ
ラ
ミ
ッ
ド
で
は
一
緒
に
来
る
こ
と
を
拒
ん
だ
が
、
や
っ

ぱ
り
八
玉
の
勇
士
と
し
て
け
じ
め
を
つ
け
に
き
た
の
だ

。
異
次
元
空
間
に
突
如
と
し
て
現
れ
た
ビ
ド
ー
た
ち
。
こ
れ

は
立
体
映
像
で
本
物
は
異
次
元
城
に
い
る

ｅ
こ
れ
が
最
後
の
舞
台
と
な
る
異
次
元
城
だ

戦
え
、
八
玉
の
勇
士
た
ち
よ
″

Ｅ

ｂ

鳶蕊
悪

麹

■
１
『
里
▲
４
６
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Ｂ
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Ｐ
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ｌ
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■
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睡
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､

漁
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》
ａ

珂
砥
．
ゞ

鷺

幸ｑ
ヨ
ー
■
且
昌
蝿
。
。
●
ロ
一
一
Ｆ
。

ｕ
藍
訂

〆
酢
Ｆ
一
ロ

ー
ム

態勢で待て｜’’
で可

h甥 売 まで臨戦
てれ。

そんなときにミカンとならん

で今年の冬の必需品となりそう

なのが｢かすたまキット｣。1月

情報号で勝手な予想を適当にで

新データの
祭りのようなにぎやかなソフト

になるようだ。だいたい当初の

タイトルが｢スーパーカスタマ

イズキット｣だったのが、『かす

たまキット｣になったあたりか

らも、マイクロキャビンの気合

い(？)のほどが感じられる。

発
寒い季節になりました。そろ

そろコタツに入って鍋でも囲ん

で日本酒をキューッとやりなが

ら大戦略ですかね。あ、未成年

の人は日本茶をズズーッとやつ

亘

一軍

下が『かすたまキット』のタイ

トル画面だ。従来の大戦略シリ

ーズの戦車や戦闘機がババーン

と出てくるような菫厚なものと

は、あきらかに一線を画してい

る。

内容もけつこう軽ノリで、お

つちあげたのだけど、制作は順

調にすすんでいるようで、今回

はいくつかの最新データをもら

うことができた。

待望の発売日もせまってきた

入 手に成
そして、マイクロキャビン作

成のオリジナルユニットの－部
だほ

も享捕に成功。右の上の写真の

ようなユニットのほかにも、昆

虫の軍団なんてのもある。

もう1つ、東京都のMO-

(18)から、ユニットが送られて

きた。右の下にあるような、サ

ングラスをかけたあやしげな動

物たちだ。これはますます楽し

みになってきたぞ。

ことだし、しばらく｢大戦略｣は

押し入れの中に_ﾉまっていたと

いう人も、そろそろひっぱりだ

してカンをとりもどすべく復習

をはじめてはどうかな？

功 ノ’ Ｏ
Ｌ
Ｐ
一

凸
■
ｌ

■
篭
霊
驍

■ ■ ■ ■ ■

可

③
ヤ
ン
キ
ー
イ
カ
こ
と
、
「
だ

い
お
う
い
か
さ
ん
」
。
職
業
は

駆
逐
艦磯

P&可・

i~Lk ■■

!§‘

毎
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⑨少年の持っているマウスに注目./rかすたまキット｣では、ついにマウス対応になるそうだ
ただし、すべての機能がマウス対応になるわけではないらしいけど

,q=1

世上

るのもイヤに

一ドをひっぱ

たり、ゲーム

と遊びまくっ

もいちおう合

ですね。こう

P
F

E．

’
1

塾
凶

孔

周
”
い
‐
‐
‐
ゴ差 由心
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し
よ
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ゲームのぞき穴：プライ下巻ほか

通り抜けできます：ラスト・ハル

ツチヤー、スーパートリトーンほ

読者対抗マルチプレイ：第B回B

画(P19)

歴史の散歩道：ユニットトーナメ

桃色図篇：美少年図鑑、第巴弾／

内

/､,/、

私勤
(／、
里_”

壱
４

ベ
●
一
寺
入
一

ノ

言

石.g…：含

いまさら説明は不要かもしれないけど念のため。ゲームのウル技を紹介していくコーナー。貴重

な情報にはゲームのプレゼントもあるぞ。ゲ ームのぞ き 穴

ブヲー｢~F雪完給j扇★前半の名シーンを再び体験
イスクをいにしえの章でセーブ

したディスクに交換してから、

菫を選ぶと、その章でセーブし

たところからはじめられるので

す｡また､ゲーム中の｢システム」

でも同じことができます。

また、いにしえの章のプレイ

中にいにしえの章までいってい

ないユーザーディスクをロード

すると、章の最初からできます。

これらは『上巻』でもできます。

（兵庫県／高原龍二・’6歳）

このウル技をやるために用意

するものは｢いにしえの章｣でセ

ーブしたユーザーディスクと、

まだいにしえの菫までいってい

ないユーザーディスク(作った

ばかりのディスクでもいい)。

まず、いつもどおりシステム

ディスクを起動して、いにしえ

の章までいっていないほうのユ

ーザーディスクを入れます。す

ると、章を選択するメニューが

出てきます。ここでユーザーデ

Oさあこれでいつでも前半の各ラストの美しいビジュアルシーンを

見ることができるぞ ①

…
一一■一L■一一一一一一一一一一屯
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菱壷！ ＆ケーグの軍
マイマイの壹

インチールの童

リリアンの三

2パー謝し心三 ②② ②

|慧歸:…1|慧歸:…1
スクをセットL

廿

Oだいたい誰でもラスト直前でセーブして

いるだろうから、あとはボスと戦うだけ

③ケーム中の｢システム｣でもロードでき

るのた

①ここで｢いにしえの章｣までいったディ

スクに取りかえる

③おなじみ起動したときのメニュー画面

作ったばかりのユーザーディスクを入れる

卒業写三・二姫★ｸﾘｱのごほうびミュージック･モード
とにかく－度クリアして、次

回からゲームを起動すればOK・

最初のメニューで｢おんがくを

きく」というコマンドが出てく

れば成功です。

（宮城県/WORKS・？歳）

『卒業写真｣でも｢美姫』でもで

きる、ちょっとお得なウル技を

見つけました。

やり方は、ヒジョーにかんた

んで、ゲームをクリアするだけ。

ただし、スタッフロールのある

③

棚うう鋤‘鱸え鋤え‘
真G起動し直せば、この通りメニューが増え

ているのだ

☆技はかんたんだけど、ゲーム

をクリアするのがむ~ずかしい？

eこれは｢卒業写真』のエンディング‘ます

は自力でクリアしてくれ

ハッピーエンドだけで、ゲーム

オーバーではできません。
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通り抜けできます魏融既灘蕊鎚蔑雲識巽漉鰹薦瀧学では。新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

，1 |ｽー パーﾄﾘﾄーﾝ 原宿アフターダーク

＠厘.鋤照怠
る場所がわからない。

（茨城県・堀竜太郎・’8歳）

④千葉県･佐藤升一

＠烹罫鱈蔵
で会えないんです。

（香川県／T＆A・？歳）

④大阪府祇園-真

｡熟享無毒|茎
めません。

（岐阜県／水谷雅人．？歳）

⑧噺ブﾗﾝﾄ゙

、蘇鴬駕婁
がわからないんです。

(香川県／原宿分室信平・16歳）

④雷訟｣GAEA

征
服
王
光
栄
デ
ザ
イ
ン
部
の
高
津
さ
ん
と
と
松
井
さ
ん
と
い
う
人
が
フ
ジ
テ
レ
ビ
の
水
曜
日
深
夜
１
時
ご
ろ
か
ら
の
番
組
に
出
て
い
た
。
一
’
征
服
王
』
と
い
う
番
組
な
の
だ
が
、
赤
と
青
の
国
に
わ
か
れ
て
ボ
ー
ド
ゲ
ー
ム
を
や
っ
て
い
た
。
光
栄
の
方
は
赤
を
担

当
》
ゲ
ー
ム
は
た
い
し
た
こ
と
な
い
の
だ
が
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
眼
下
に
動
か
す
コ
マ
の
コ
ス
チ
ュ
ー
ム
を
着
た
人
々
が
旧
×
川
の
マ
ス
の
な
か
に
立
っ
て
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
動
か
し
た
と
お
り
に
動
く
。
ち
な
み
に
わ
た
し
の
友
達
で
そ
れ
を
見
て
い
る
の
は
い
な
か

っ
た
。
結
果
は
光
栄
チ
ー
ム
の
勝
ち
。
（
東
京
都
ナ
イ
ト
ハ
ル
ト
・
？
歳
）
☆
編
集
部
で
そ
の
番
組
を
見
て
い
た
人
は
と
き
ち
ゃ
る
１
人
だ
っ
た
。
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Gｽｷー7のイ'､Fンﾄ1ネ教会のI階｡〉
閑東部にもりま-す.
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て､‘tれぞれｲﾍｷ､ンkか起こり髭す．

③いちばん答えのハガキが多く、激戦だっ O他誌の内容そのまま、というハガキが多

た。決め手はイラストとアフターケアかつたぞ。自力で書くのだ

一~参錘謹撫
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やもこれ豆．マニュア11ﾉ(シ入弧手紙)の中今
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晶後の加取り調や汐.番衿羽飛'都,職z，

③ハガキにもあるように答えはマニュアル

に載っているので、今回は鐵載しないのだ

畢伊

躍蟻墓.K¥痔

墓齢の海1この-雷喫の画縁2－弧
､fPの1鈴いる裳巧』ぁ叙げて、
ﾏジｯｸボt一ﾙ屯5兇打ぢ込むと、
池上に『“,"α必』ﾍのやぷH盟卸る／蕊 蕊鱗懲

O他誌の内容そのまま、というハガキが多③ついに来た回答ハガキ.ノやはり古く力

かつたぞ。自力で書くのだらのファンはちゃんといるんだな～

コ
ス
チ
ュ
ー
ム

で
そ
の
番
組
房

スナツチヤー&伊忍道 教ズfてください

Q剖蝋子方系2
を使って飛びおりようとしている

んですができません｡無線て､｢北に

風が吹いたときがチャンスだ｣と聞

き、無力化ガスを使って風向きを

確かめてから飛ぼうとしても駄目

なのです。どうすればいいんでし

ょうか？

（秋田県／長岡学。15歳）

Q；戦懸孫』等ﾙ業
士の金庫の開け方がわかりません。

ナターシャのブローチを変化させ

るのだと思いますが……。

（東京都／沢井光太・？歳）
☆古いハガキの山から見つけだし

た質問だbこの2つはまとめて回
答してくれや

Q則詫露駕潔蕊
なかでマップがわからないだけてﾞ

なく、組長(ボス)に勝てません。

（千葉県／河内木綿・？歳）

Q埋鰯奮駕螺
が来ないので、先に進まないんて‘

す。（愛知県/UN・？歳）

Q蹴蕊競繍霊
ん。持ち物はボルト・ライター・

たばこ・書類･はつば･懐中電灯・

灰皿です。ずっと洞くつのなかで

さまよっています。

（栃木県/YSバカ・16歳）

Q麓靴鐡瀧鐙
から2番目の部屋で、騎士力那魔

して左上のエレベーターに乗れま

せん。（群馬県／堀本大介・14歳）

噂

＠患誌:三蹄：
きあがりません。

（北海道／鈴木浩司･18歳）

＠蓋蝋轍鷲
ナリオで妖魔を倒して、大名の

信用は100です。

（福岡県／川添頁克・？歳）

④千葉県･長沢太郎
_些塑旦璽1後I侭諏寸』にz，誰晶鈷えょ1．

③堀井雄二のちょっとニニッチなAVGrq

井沢誘拐案内』。コマンド方式は業界初／

謹幸基王j霊蕊

ニッチなAVGr軽
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の“f汀竺rLと1，か､_

茎埋q須良で趣斗.ﾃ1缶L世副t･や片Lx
いと処い『Tい､､倒Lた鍬．比急LQX皿'息.典
いも13で版ｨH1を｡,で邸．

①嘩回飯瞳丈で･蝿．

丈糸'こ薦諏進負LZ.敬う癖酔ど幡電
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ブー1.zEて､ろロャ1~も.信良L侮良L錘町
に堰具芝唾でt､すも号に､こ瓜哩ス凡応.
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＃・趣塒

⑨なんと2本まとめて回答してきた強者

見やすいハガキなので特別に採用したぞ

【あじのわたしにきくか?】 シーをやる方法は？

A･･…･デモディスク1を、GとO

のキーを押しながら立ち上げてち

よ－だい。

Q……『グラディウス』の1面のエ
キストラステージは？

A……ないよ。

Q……『ガリウスの迷宮』の5面で

水があって先に行けないんです。

A･･…･水のまえでボケつとしばら

〈待ってみよう。石が現れるので

それを渡ればOKだよ。

Q……『イース』で銀の鈴がどこに
あるのかわかりまセん。

A……神殿のなかにあるよ。神殿

の敵はレベルを上げてから倒そう

Q……rカオスエンジェルズ』の大
きな巨人が倒せない。

A……バブリースライムとエッチ

して分裂の能力を手に入れろ。

ここは、MSX誕生から今日まで

ずっと現役ユーザーである、あじ

が｢教えてください｣に送られて

きたハガキから｢こんなもん即答

できるけん､わしが答えたるわい」

というものだけを紹介していく不

定期連載コーナーだ。

Q…･･･『FRAY』のGoGoピク

議蕊

エq侭･ﾉU|ﾚマケドン 私をゴﾙﾌに連れてって



歸者対抗マルチブ者対鏡 チ イ 第し B回B耐マルチ開催計画□’ 計チマ 夕新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

第S回大会はなんと元朝秘史でマルチ。編集部内ではモンゴルに行って国際大会の話もあるとかないとか？

めでたく第巳回大会も終幕し

いよいよ第B回大会のプロジェ

クトが発動した。現在のところ

までの|胄報をまとめてお知らせ

しよう。

まず､使用ゲームは光栄『元朝

秘史｣に正式決定｡武将風雲録に

しなかったのは、なるべくなら
L巾人

甸の新作ゲームを使いたかった

から。また、前回のアンケート

の結果も考慮している。

そして何よりも、元朝秘史に

一

フ

今回の大きな特徴は予選と本

選の巳部構成で行うこと。

予選はB時間。MSX4台を

同時に使用して、16人の参加者

を4人ずつ4組にわけ、それぞ

れモンゴル編シナリオ1で覇を

競う。各組の1位を君主、巳位

を政治顧問としチームを組み、

本選に進む。なお、B位と4位

それでは、現在決定している

プレイシステムについて、紹介

していくことにしよう。

通
信
販
売
ア
ス
キ
ー
、
バ
ナ
ソ
’
一
ツ
ク
の
協
力
で
「
Ｍ
フ
ァ
ン
ク
ラ
ブ
」
と
い
う
通
信
販
売
を
や
っ
て
み
て
は
ど
う
で
し
ょ
う
？

サ
ー
ビ
ス
（
タ
ー
ボ
Ｒ
の
性
能
ま
で
改
造
し
て
く
れ
る
）
、
④
リ
ン
ク
ス
ソ
フ
ト
の
販
売
⑤
Ｍ
フ
ァ
ン
の
バ
ッ
ク
ナ
ン
バ
ー
販
売

Ⅲ
％
信
じ
ら
れ
ま
す
。
ま
わ
り
の
店
で
は
知
っ
て
い
る
限
り
Ｍ
Ｓ
Ｘ
関
連
の
商
品
は
ほ
と
ん
ど
売
ら
れ
て
い
ま
せ
ん
。
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③今回の使用ケーム、元朝秘史今度は世界

を舞台に熱い戦いがくり広げられる.／ ４
）
リ

だノ回のプレイ形
も同様にチームを組み、B位決

定戦を行う予定。待ってる間、

ヒマだもんね。

本選は5時間。世界編シナリ

オ巳で行う。

なお、各君主間の差をなくす

ため、それぞれのシナリオは編

集部で初期配置を変えたものを

使用する。詳細は次号で／
販
売
、

や
‐
Ⅱ
β
，
１
８
１
１
Ⅱ
１
日
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ｉ
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内
容
は
①
ゲ
ー
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ソ
フ
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、
オ
プ
シ
ョ
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部
品
な
ど
の
通
信
販
売
②
ハ
ー
ド
下
取
り
交
換
、
③
ハ
ー
ド
の
バ
ー
ジ
ョ
ン
ア
ッ
プ

⑥
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
修
理
某
雑
誌
に
載
っ
て
い
る
通
販
会
社
は
な
ん
か
信
用
で
き
ま
せ
ん
が
、
Ｍ
フ
ァ
ン
で
や
っ
て
く
れ
れ
ば

柴
田
和
則
・
陥
歳
）
煮
さ
す
が
に
こ
こ
三
で
の
内
容
は
フ
ォ
ロ
ー
し
き
れ
な
い
よ
Ｉ
。
せ
い
ぜ
い
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⑥
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ら
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畷
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フィリッブ2G劃ﾏ可能君主をチンギス・ハーン、源実朝、ゴーリー、フィリッブ2

世の4人として、と'こか地域を限定し、それぞれ再酉茜してプレイする

予定。もしかしたらシナリオ4にするかも？

③各君主の配置がかたよっているので、2．4．5．9の4国に再配置

し、｜～9国の東半分だけでプレイする。金．食糧．部隊．人材なども

なるべく均等に配分するつもり

rみんな仲良くマルチー
■求ム、プレイヤー

●福島県内の人、武将風雲録で私

と戦いましょう。（〒964福島県二

本松市箕輪B-478渡辺英毅）

●武将風雲録が鬼のように強く、

問題行動を起こさない人を求む／

（〒289-17千葉県山武郡横芝町栗

山2710若梅剛）

●岡崎市の勇士よ／名誉をかけ

蕊議
て武将風雲録で勝負だ／(〒444愛

知県岡崎市福岡町西後田11-S

渡辺佳幸）

☆参加者はハガキで本人まで。

ィIプしみん

。
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｜
｜
国
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、
た
・
●
っ
、
ぜ
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大
会
を
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い
な

ゐ
狸
光
栄
喜
ん
好
願
い
ノ
、
（
大
阪
府
・
醍
亜
ク
、
二

。。第3回大会開催にむけて
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一
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競技ルール草案
一、コマンド入力の制限時間は’

1分間十持ち時間15分間とする

二、コマンドブラインドはなし

三、戦争時の補給コマンド(略

奪)は禁止

四、時間終了時に国数のもっと

も多いチームを勝利とする。同

数の場合は戦闘で勝負をつける

…

決
勝
シ
ナ
リ
オ
２
．
世
界
編
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金捌-M窪力1
籠蜘+113冒動i
ハロ棚モラルﾘ
ﾓﾝゴﾙｩｲ惰気鴬Dw I

ま とめ
予選・本選の2部構成としたの

は、元朝秘史が最大4人プレイま

でしかできないための苦肉の策。

でも、これによってメリハリのつ

いた展開が期待できると思うんだ

けど、どうだろうか？

さて、第2回参加者の大橋・益

尾・吉村クンから大会の感想が送

られてきた。貴重な意見はファジ

ーがしっかり胸に刻んでおく。

みんな仲良く

稿も増えてきて

マルチプ

ウレシイ

イ
き

し
か

の投

り。

プレイ後のレポートもよろしく。



ナー

屋史の散歩道大戦略Iユニットトーナメント決勝道 略新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定 I 大戦略を制する軍は？決勝ﾄｰﾅﾒﾝﾄレポートll’

500をこえる応募者のなかか

ら選ばれたトーナメント参加全

32チームは、前回の予選でBつ

にしぼられた。編集部からもさ

さやが｢ささやスペシャル軍｣を
のぞ

ひっさげて予選に臨んだが、ブ

ロック決勝戦で敗れ、ゲーム獲

得の野望はついえたのだった。

さて今回は決勝トーナメント

編として、決勝までの全7戦の

模様をお伝えしよう。果たして

優勝するチームはどこか？大

戦略の覇およびゲームを賭けて

今、激闘が繰り広げられる.／

なお､おさだが｢真の大戦略の

覇者はオレ様だ./」とほざいて

いるので、優勝したチームとお

さだ特製の｢おさだスペシャル

軍｣とで欄外エキジビションマ

ッチをやっちゃうのだ。

ナメン卜表大
戦
略
Ⅱ
・
サ
ウ
ン
ド
エ
デ
ィ
タ
提
案
、
い
や
、
お
願
い
が
あ
り
ま
す
。
大
戦
略
Ⅱ
用
の
マ
ッ
ブ
エ
デ
ィ
タ
、
ユ
｜
｜
ツ
ト
エ
デ
ィ
タ
に
続
い
て
『
サ
ウ
ン
ド
エ
デ
ィ
タ
」
と
い
う
の
は
ど
う
で
し
ょ
う
か
？
つ
ま
り
、
各
１
一
一
ツ
ト
ご
と
に
自
由
に
特
有
の
音
声

を
付
け
ら
れ
る
よ
う
に
す
る
エ
デ
ィ
タ
で
す
。
た
と
え
ば
、
戦
車
が
「
い
て
こ
ま
し
た
る
で
え
』
と
叫
び
な
が
ら
攻
撃
し
た
り
、
戦
艦
が
「
ポ
ン
ポ
ン
ポ
ン
…
…
」
と
い
う
の
ど
か
な
エ
ン
ジ
ン
音
を
出
し
た
り
、
そ
し
て
ま
ほ
う
つ
か
い
（
町
三
浦
一
誠
氏
．
な
ぞ
の
ぐ
ん

だ
ん
）
が
「
い
つ
く
ぼ
－
ん
」
と
叫
ぶ
・
・
・
…
そ
ん
な
エ
デ
ィ
タ
で
す
。
製
作
可
能
で
し
ょ
う
か
？
（
墓
晁
都
野
沢
陽
一
郎
・
妬
歳
）
☆
さ
あ
？
ど
う
で
し
ょ
う
ね
’
。

トー
兵庫県･篠原誠クン

ジャパンマネー軍

北海道･佐々木裕クン
997車両部隊軍

宮城県･撃退サミークン
撃退サミー軍

宮崎県･元児クン
破空騎士軍

青森県･大阪博クン
ドリモグ帝国軍

茨城県･大越＝苦志クン
MSX･FA……ん？軍

埼玉県･宮崎幸雄クン
お米戦隊スイ八ンジャー

和歌山県･大澤和孝クン
SUPERかずたかていこぐ軍

に

’ ’職回I

決勝トーナメント1回戦は各

軍の攻撃力のバランスの差が明

暗を分け、豪快かつ大味な試合

が相ついだ。

第1試合は、ジ軍がツボには

まったときの圧倒的な強さを見

せ、わずかB部隊だけで一方的

に曰軍を撃破。

第巳試合もまた、撃軍が終始

リードを保ち、4番手までで勝

負を決めた。

第B試合は、砲火乱れ飛ぶ激

戦となり、中盤まではド菫がわ

ずかにリードしたものの、M軍

4番手F－1が連勝し逆転。そ

のまま逃げきった。

第4試合は、お軍各部隊の攻

撃力がすさまじく、戦闘のほと

んどに勝利し終始優勢に戦うも、

組み合せが悪く不戦敗がなんと

Sつ。これがたたってS軍に逆

転負けを喫した。

4騎士＝撃退ｻﾐー童VS.破
ケパルト

タイプ提2噸

SA-13ゴーフル

MiG－田賦装曰

イロコイ

VS. VS.破ジヤパンマネー軍 997車両部隊軍 撃退サミー軍一軍

FSX(武装2)

87式対空自走砲

74式戦車

ヒューイコブラ

89式戦車

ジャパンマネー軍の勝利 撃退サミー軍の勝利

源いこぐ＝お米戦隊
ｽｲﾊﾝジｬー軍VS.;:

三篭

SU
･かずVS｡ VSドリモグ帝国軍 MSX・FA…ん？軍

___－－’
八ンジャー軍 いこ

ズ
帥
Ｘ
１

ム
ー
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Ｕ
Ｆ
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Ｓ
お
壼
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⑩
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A-10

ADATS

アパッチ

ZSU-X

Su-24
⑥一----------一x
v r？、 ADATS(7×

SUPERかずたかていこ'<軍の勝利MSX･FA…ん？軍の勝利

'－－ ’準鏡｜陽職 缶

準決勝はいずれもスリリング

な展開の名勝負となった。

第1試合は、序盤は圧倒的に

ジ軍のペースだったが、対空攻

撃能力を欠く部隊が並んだため

撃軍4番手MIG－23のまえに

まさかの4連続不戦敗。撃軍ラ

ッキーな逆転勝利となった。

第巳試合は、両軍がっぷり四

つに組んでの激戦となったが、

緒戦で不戦勝したのが大きく、

S軍がからくも逃げきった。

ー
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ケパルト洋一WSu-17(武装2)

ﾀｲカー2(武釧二9ADATS
先峰 先鋒
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』
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ａ
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旧
刊
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ｍ
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イ

⑧ミサイルとミサイルが飛びかう激爵

ﾌｧﾝﾀﾝA

ZSU-X

ｺﾙｾｱ(武装2）

中堅 中堅

奉
唇
〃

埋
匡
と
か
．

ｑ

最
初
は
汰
と
香
し
冴
尊
永

甥

副将
へ穴

副将 ハ八

参

イロ大将 大将 舎
訓
「
お

〔ﾝ鐙決勝戦は物語調で＝いてみる。

－戦いは突発的にはじまった。

索敵に出たS軍Su-17空隊が

撃軍ゲパルト部隊を発見、した
が人さ：ｨ

たかな空爆を加える。頑強な抵
せ人由一』

抗にあうも鐡滅に成功。

ところが帰路に悪魔の使徒、

撃軍タイガー巳空隊と遭遇し、

急襲を受けパイロットの絶叫と

ともにSu-17空隊は全滅。

それに対し、S軍は対空攻撃

能力に富むADATS部隊を繰

り出し、タイガー巳にぶつける。

撃軍はSA-13ゴーフルを加勢

に出し、S軍も遅れてはならじ

とファンタンAを救援に出撃。
こうちゃ<

膠着するかと思われた戦況

に変化が生じた。数多くの敵を

ほうむってきた撃軍の撃墜王、

MiG-23空隊が出現したのだ。

圧倒的な機銃掃射を受け、S軍

ファンタンA空隊は瞬時に火球

に変化する。爆撃においても正

確無比で、迎撃に出たS軍ZS

U－X部隊も爆弾の洗礼を受け、

むなしく四散する。

S軍の残る戦力はコルセア空

隊のみ｡フォーメーションF(特

攻)により、さすがのMIGも全

滅。だが、コルセアも残りはわ

e強力なMiGの空爆倍する敵を撃破
賄
一

￥

中
盤
寺
直
‐
と
てＩ

し1レ
ーラ

て
ぽ
舌
、
、
〃

才
子
〆
Ｆ
壷
〃
〃
』
Ｌ
、
八
？
名
■
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天
。
。③コルセアの織力<イロコイをとらえる／

ずから機。もはやこれまでと思

われたが、撃軍の新手はイロコ

イ輸送ヘリ空隊｡主力はMiGで

すべてだったのだ。こうなれば

輸送ヘリなど敵ではない。コル

セアの機銃がうなった／
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今月のおはがき～ｵしにもいわせろ～ 孔，触生｡一ﾉ硲卿 輪武が閼羽を攻めま喉。

■＝国志・これが決定版／

蜀の五虎将の内4人について正

史編にもとづいたパラメータ(統

率・武勇・政治・智略・魅力)を考

えてみました。関羽(98.99.64.

82.97)、張飛(82．99'21．48･

37)、趙雲(94．98．76．84．94)、

馬超(92．98．37．43．64)。

（山本佳彦クン･1P)

☆今回は代表して山本クンのハガ

キをとりあげてみた。ファジーの

意見としては政治・智略・魅力に

ついては、関羽・趙雲はやや評価

しすぎ、張飛・馬超は若干評価不

足のような気もする。

さて、今月のお題は｢魏の智将｣、

掲載予定は4月号。

■今月の－冊

『三国志群雄データファイル』(新

人物往来社．1100円）

☆三国志の主要な登場人物につい

て、事蹟の説明とともにB項目に

わたって10段階評価しているのが

新しい。

■イラスト人気投票結果

1りん（17）

巳神崎しぐれ（10）

BRIE(S)

4慎之助（5）

5東洲斎写楽三世（4）

☆編集の都合でちょっと遅くなっ

たが、9月号のイラスト人気投票

ベスト5ランキングを発表。見て

のとおり、りんクンが断トツの1

位。やっぱりあのカワイイキャラ

は人気が高いんだね。

■まとめ

☆最近、オレにもいわせるの文章

部門への投稿が減ってきている。

もういうことがなくなっちゃった

のかなあ。新しいテーマを設定し

ようかな。

眉
』

③まるで編集部の○○○みた③誇持(きょうじ)のため身①新しいタッチに挑戦したな

L,./(RIEクン･4P)を鋼ぎす(我是孟徳クン･4P)礎神貞紀クン・6.5P)

Ｆ
｝
、

1画Iノ,イ

；

③腕を上げたな。う飴6(ちようこう)の能力

値はなかなか噺・三国志FANクン・2P）

③いつにもまして、う、美しい.／ペイル

な色使いもいいね(翠可緑扇クン･5P)

篝…‐鈍帖礎當

SUPERかずたかていごく軍の優勝ノ



’桃色図鑑禁断の小部屋美少年の定義
径
印図歌

ｆ
詠
む
会

~

かずちょ）読者が男の子ばかりだろうと、どんなに｢やめてくれ｣といわようと、美少年は永承遠のテーマなのり、 、

今回は11月号で募集した美少

年アンケート(どのゲームのキ

ャラが美少年かを答える)をも

とに美少年の定義づけをしてみ

た。アンケートは、なんと1人

をのぞいた全員が女性読者だっ

たのだ。担当として非常にウレ

シかつたぞ(シゲルは残念がっ

ていたけど)｡というわけで､彼

女たちはどんな美少年像を思い

浮かべているのか見てみよう。

アンケートをもとに作った右

の表を見てほしい。みんなが美

少年だと思うキャラの定義(あ
もうしつ

るいは妄執)はほぼ一致してい

て｢一に容姿、二に性格｣という

ことらしい。けっして小指を立
やから

ててコーヒーを飲むような輩は

好まれないのだ。

ゲームキャラでの美少年は圧

倒的にrプライ｣が多かった。ダ

ントッでいちばん人気は幻左京

(これは予想どおり)、ベストら

にプライのキャラB人が入るほ

どの人気の高さを示した。ちな

みに担当のオススメは同じくプ

ライのダニエル様り強い意思

を秘めた知的な感じがいいのよ

れ－．特別に掲載しちゃお一つ

と(舞い上がってる)。

璽
画

①中性的で上品
e長髪(金髪がいい)ときれいな顔立ち
③細身の体つき(とくに腰は細め）
④すこし悲しそうな表情
⑤色白で目はキツめ

容姿
美
少
年
の
定
義

今
月
の
お
題
は
ぷ
」
《
●
加
藤
ぽ
ぉ
ぱ
ぉ
〉
さ
ん
い
！
し
よ
Ｉ
く
情
報
続
け
て
ね
ば
お
ば
お
い
な
い
と
移
植
さ
れ
な
い
（
神
奈

三
國
志
Ⅲ
が
翁
茶
川
県
ト
ラ
ン
ポ
ラ
ン
・
旧
歳
）
●
か
ら
つ
け
つ
ぉ
金
が
な
く
て
か
ら
つ
け
っ
そ
れ
で
も
お
れ
は
ゲ
ー
ム
島

Ｍ
Ｓ
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稗
奈
川
県
／
テ
レ
パ
佐
藤
・
略
歳
）
●
買
い
ま
し
ょ
う
エ
ム
ッ
ー
ソ
フ
ト
全
部
を
ね
生
き
返
ら
せ
よ
う
ぼ
く
ら
の
工
人

①すこし病弱で貴公子っぽい
eどこかにかげがあり､謎めいている
⑧一見クールなようで優しい
④ちょっと皮肉屋
⑤知的で物静か

性格

悲劇的要素を持っている(生い立ちとか）
闘う姿はカッコよく､絶対に強い
悪役であってもけなげな－面を持つ

〆
・
旧
歳

戚
冨
■
奎
員
い

その他

｜’
いたポ

高さを

みんなからのアンケートで

イントの高いキャラのペス

表してみたが、左京のボイ

アンケート
結果発表／ 美 年ゲームキャラにおける美少ヤ

1プライ／幻左京
位▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼｡▼▼▼

らプライ／リー・
位▼▼▼▼

シャノンaプライ／ビドー・
位▼▼▼▽▼

クレラント

金髪のロングヘア

ーは美少年の重要

ポイントであり、

美しい顔立ちは女

顔的美形の原点で

もある。敵キャラ

でもこのタイプは

何でも許せてしま

う好感度100％･ノ

このヒトははっき

りいって、左京の

悪玉版◎お面のよ

うな顔立ちは、む

しろ悲哀さえ感じ

られる。彼の非情

さは、かえって女

ゴコロをくすぐる

ものなのだ。

文句のっけようの

ない姿かたち、竜

の一族であるとい

う出生、知的でク

ールで強くて、お

まけに竜を2匹従

えているところな

どは王者の風格さ

え感じられる。

・
４
屯
ｆ
▲
■
■
画
■
画
■
Ｔ
０
ｑ
。

Ｌ

狂った果実／狩野哲
1津バラな~

らエメラルド･ドラゴン／八ｽﾗﾑ
位▼▼▼▼

Bイース／アドル
位▼▼▼▼▼鳥を

買
う
ぞ

ム
ツ
ー
合

川
県
卜

》
買
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（

‐ー

ト
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ポ
ラ
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●
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い
ま
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朝
秘
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恩
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？
歳
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●
金
が
な
い
女
も
い
な
い

宮
城
県
な
よ
な
よ
・
？
歳
）
イ
ラ
ス
ト
。
ま
つ
し
ゅ

典型的現代美少年

の彼はプレイボー

イだがシャイなと

ころもあるので憎

めない。横顔がと

ても素敵な人なの

だが、正面から見

るとちょっと残念

な気がする。

重要ポイントであ

る金髪の持ち主。

王子であるという

高貴な生まれもポ

イントが高いが、

強さと美貌が人気

につながった。こ

いつもプレイボー

イだが、許す。

整った横顔が夕日

に映えてまぶしい。

女をたぶらかす悪

党だけど｢顔がよ

いので許す｣とい

っている人がいる

ように､｢すべては

顔で決まる」とい

っていい。

。

15

歳
、 一

垂宕一

丸

＝『

気高くも美しく悲しくく悲 ､知的で強さを秘めた表情●『プライ上巻』のダニエルし

そ
う
す
れ
ば
で
る
か
も
し
れ
な
い

や
る
こ
と
な
い
そ
ん
な
あ
な
た
に

⑨こｵ1

灘鑿鍵 蕊
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けた作品でもある。また、おも

しろいことに蔵間というキャラ

はなんとなく瞬と、見た目の共

通点もあるのだ。そしてシブイ

ところで『三国志』(横山光輝)の

名前もあげられていた。人気ア

ニメの『魔神英雄伝ワタル』もあ

ったぞ。

ちょっと残念だったのは、ビ

デオの実写モノの作品名がなか

ったことだ。洋画などでは、な

かなかいいセンをいくものがあ

ると思うのだが……。

みんなからのアンケートはゲ

ーム以外の分野からも選んでも

らった。じつはここにもおそる

べき共通点があったのだ／

マンガとアニメで共通して目

立って人気のあった作品がある。

｢聖闘士星矢』と｢幽★遊★白書」

の巳作品がそれで、下でもまと

めて紹介するが、前者の瞬、シ

ャカと後者の蔵間は圧倒的人気

だった。とくに、聖闘士星矢は

プライと同じアニメータである、

荒木伸吾＆姫野美智さんが手が

うど顎
「
一
〆
司

ポイント働高かつたキャラクタ

婆 ▼▼▼▽

▼▼▼▼

▼▼▼▼▼▼

聖閖十里矢(車田正美）瞬

聖閾十二矢(車田正美）シヤカ

幽★遊★白書(富樫義博）蔵間

マンガ

聖閼十里矢(車田正美）瞬ビデオ ▼▼▼▼

参考●向答の多かった作品名

雪云(CLAMP)、東京BABYLON(CLAMP)

魔神裁佳伝ワタル(アニメ)、風間の小次郎(車田正美）

キャプテン翼(高橋陽一）

三国志(横山光輝）

めぐる美少年たち戦場を駆け「心に残るあの人』アンケート募集
さてさて､今回も｢心に残るあの回は男の子からの応募もドシド

人｣と称してアナタがお気に入りシ待ってるぞ。恥ずかしがらず

の美少年を大募集／原則としにキミのホンネをビシビシぶっ

て、MSXのゲームキャラからけるのだ.ノあて先は、ゲーム

の募集だけど他機種のゲーム、十字軍｢美少年2｣係まても抽選

アニメやマンガのキャラ、はたで3名様にプライ下巻のパッケ

また部活動の先輩が好きりって一ジに入っているシオリをプレ

のもOKo前回は女の子からのゼント。しめ切りは1月29日必

応募が圧倒的に多かったけど今着でよろしく。

出演したが、彼らはこれからもっ

と人気が出ていい個性的な(美形

の)俳優たちだbきっと90年代の｢ア

ウトサイダー』となるに違いない。

どの映画も、汗と血と涙にまみれ

て戦う美少年・美少女がたくさん

出てくるぞ。この際、実写に目を

むけて2次元コンプレックスから

更生してしまうのもイイかもしれ

ないぞ、うん。(YADAYO)

前回はアニメの『聖闘士星矢』を

紹介したけど、今回は洋画での美

少年を追ってみよう。

美少年人気スターが総登場する

映画といえば､まず『アウトサイダ

ー』(1983米)なしには語れない。

「ドラキュラ』のフランシス・フォ

ード・コッポラ監督が当時無名の

マット・ディロン、トム・クルー

ズらを起用し、不良少年たちの抗

争を描いた映画｡暗闇での戦闘が
やけにリアルだ。

マイナーなところではジョン・

ミリアス監督の『若き勇者たち』

(1984米)。アメリカが突如ソ連軍

に占領されるというすさまじい内

容で、それに抵抗する若者たちが

チャーリー･シーンやパトリック・

スウェイズなど、現在の人気俳優
たちだ。どちらの映画も、当時は

かけだしの俳優だったからできた

ようなもので、とにかく主要人物

を演じた人々ほぼ全員がのちに人

気映画の主役になって今じゃ超売

れっ子俳優たちだ。

そのなかに仲間入りしそうなの

がマイケル・ケイトン・ジョーン

ズ監督の『メンフィス･ベル』(1990

米)だbヨーロッパ戦線の若き爆撃

機乗りたちを描いたこの映画には

マシュー･モディーン、エリック・

ストルツなどの若手スターが多く

12月情報号プレゼント当選者発表
まず、テレカは大分県の廣田正道クンに千葉県の高本祐作クン

彦クン、岡山県の野口武志サン、の3名に決定。で、同人誌は完

東京都の古谷和俊クンの3名。成しだい熱意のあった数十人に

ポスターは秋田県の三浦孝之ク送るので楽しみに。ところでM

ン。そしてソフトは京都府の林SXキヤラコンは1月15日まてﾞ

家こぶ太クン、岐阜県の家田一募集中。急いで送ってね。

ﾒンズズベノレ
＝

私風.配龍pF花湿凸のだめに'､Msx之艮い

蕊癩幾鐡鴬寧診の
‐二二<<･'I!､'Wvな｡､謬慰ｼﾒ）

ｅ
今
月
の
…
等
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／
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Ｉ
色
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。
今
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の
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《
塁
皐
都
・
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倉
香
織
サ
ン
）

ｅ
珂
龍
の
花
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』
は
エ
ッ
チ
な
ゲ
ー
ム
じ
ゃ
な
い
ん
だ
よ
。

浴
室
に
は
行
け
る
け
ど
・
：
…
（
鹿
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県
・
宮
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和
久
ク
ン
）

＝|

一語顎鶏｜琶霊琴鑑箭…塞出一…

O第二次世界大戦末期、爆撃機はドイツの

兵器工場を破壊するため死の飛行に旅立つ

実話をもとにした戦闘のなかの友情物語。

(ポニーキャニオン。｜万5800円）

f琴器斎晏
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Ⅲ
第B回MSX･FANプログラムコンテスト

Mファン大賞DELVlNDUS
東京･東郷生志(TPMCD.SDFTWORKS)/25歳

読者大賞nFIVINDUS昌轌¥EM
東京･東郷生志(TPMCD.SOFTWORKS)/25歳

パナソニック賞NUCLEUS長野･木内靖(木内ヤスシ)/17歳

マイクロキャビン賞Emporer京都・田中健二(TANAKA)/18歳

編集長賞REALVOLLEY兵庫･将積健士(SILVERENAIL)/16歳

Ⅱ

｡大賞受賞f偽悪魔の息子を主人公とした､RPGふ ▲DFIVINDUS
うパズルゲーム。システムはじつに靭噺

▼REALVOLIEYvEmporer

､●●●●●●●●●●●●●●●■●■｡●●●■■｡､●●●●●●●●●●●●■●●●●●寸参●●●●●●●●●●

受賞メッセージそれがキミの明日を開く／
斬新であるほど人には理解されない。とすれば真のオリジナルとは人に理解され〕まいものだという

ことになる。人の楽しめるものとオリジナリティとは相反するものなのだ。だかうここまでマニア

ックになってしまったデルビンダスが支持されるとは驚きと共にウレシイ気持ちで－杯なのです。

（でもなんで田中将司氏が支持されないんだ？みんな見る目がないぞ)悪魔なケームを愛し、遊ん

でくれた皆さんにお礼を申し上げます。さて、次はあなたの番です。「機械の性能が悪いからとか才

（でもなんで田中将司氏が支持されないんだ？みんな見る目がないぞ)悪魔なケームを愛し、遊ん‘

でくれた皆さんにお礼を申し上げます。さて、次はあなたの番です。「機械の性能が悪いからとか才’

能がないからできない｣ことはないってことを私は示しました｡輝ける栄光の影に苦労あり。ケームi

が好きなら作り続けてください。たかがキヤラの色でもこだわりを持って決めよう。
..．．.｡．．.．．..．.．．.．．.．G・・・･･､■･････､｡・・・･■･･●･●●●●●●●●●●●

た。選考会スタッフはプロコンの最終審査「新鮮さに少し欠けますが､複雑なルー

さには参加しないシステムとしたため、ルでなく簡単操作でこの手のシミユレ

フビ読者や編集部で唯一投票権を持つ編集一ションを作ってしまうことがすご

引紙長にどう評価されるかが、選考会スタい／最終兵器や惑星破壊砲などのイ

､作ツフとしては注目点だった。しかし、ベントもあり、気が抜けず、楽しかつ

ﾖ紙最初｢わからな～い｣を連発していた編た｣(マイクロキヤごン）

〕者集長も遊びこんだ結果、最終的にこのと評価している。

下 作 品 を 高 く 評 価 し 、 ま た 、 パ ナ ソ ニ ッ ク ( 松 下 電器)は

「最初はちょっととつつきにくいゲー『NUCLEUS』を推薦した。

血密、ムでしたが、ゲームをする受け手と作「シンプルでしかも楽めなソフトです。

｢，者の意図のキャッチボールのバランステトリスの流れからコラムスなどが誕

)ELがいちばんよかったと思います。今回生しましたが、まさにそのジャンルの

のノミネートのなかでは新しいジヤン世界に正面から挑戦しているところが

（1ルを切り開いた作品として光っていま特にすばらしいと思います｣(松下電器

D集した｣(北根MSX・FAN編集長）産業情報機器本部次世代第一プロジェ

1たとして大賞に推薦した。クト．矢萩芳明氏）

うけじつは、編集部でもう1つ、期待しさて、各賞のバナソニック賞とマイ

ていたのが｢Empore｢｣だった。このクロキヤビン賞は、それぞれの大賞推

］に作品は、マイクロキャビンが大賞推薦薦作品となった寿、本誌編集長は『R

弓の作品としてEALVOLLEY』を編集長賞 に 指 定

した｡｢クネクネとした腰の動きがすて
FjZ1央鍾密輝き・耗豊言卜大しG

農誌き｣というのが理由だそうだ．z急国土J2号'･':夛』ユ唾曾曾斗斗？4

豊頭すべての賞にもれてしまった『神の
試練｣だが､シゲルは最大の評価をしてL土土ら弓11，71土三国臼斗ら量'ヨのまの

集た項いる(うれしくな≠'だろうが)。ついで
計、目

ヨュユ?冨土堂碁土ユ337琴2?量作でで申しわけないｵ《、作者のHlDEYU
品ト

ク

名ッK'さん、作品タイトルの綴りを二度も
41斗ごI宮111劃？12､ｦ4豆邑ユ4のプ

ー辰ｲｱ】 間違えてごめんなさい。（．）

ヒヨン人フ画ムロ

▼NUC|mEUE
公開審査には146通の応募があった。

すべて、完全にデータに組み入れ、さ

らに、パナソニック、マイクロキャビ

ンから寄せられた1通ずつの審査用紙

と、本誌編集長が徹夜でノミネート作

品を見直して記入した1通の審査用紙

を、かねてからの予告どおり、後B者

の点数は10倍して集計した結果が、下

の画面写真だ。

Mフアン大賞は、新鮮、痛快、纈密、

輝きの総計がもっとも高かったrD

ELVINDUS』。読者大賞は、「DEL

VlNDUSEASYSYSTEM1o

参考意見として｢大賞推薦作品｣（1

票投票)を聞く項目があったが､その集

計ではすでにちえ熱賞を受賞していた

I･Emporer』が46票で10票の差をつけ

てトップだった。

rDELVlNDUS｣は、編集部内に

も押す人間が多かったのだが、通常の

▼nFIVINDUSEAsYsYs

③大賞受賞作の弟的作品。逃げまどう人’

を無慈悲につぶす快感と遊びやすさが光；

▼CoIosseumⅡ神の試練

‐
・
■
。

試練｣だが､シケルは最大の評価をして

いる(うれしくな≠1だろうが)。ついで

で申しわけないｵ《、作者のHlDEYU

Klさん、作品タイトルの綴りを二度も

間違えてごめんなさい。（．）

※今回はスペースのつごうで読者審査

員の意見を掲載できませんでしたので

次号に掲載する予定です。プレゼント

当選者発表も次号でおこないます。

I
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令P108の

｢ｽー 付ー録テｨｽｸの使い方｣参照

｜
F

1

【
夕
ｌ
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
］
「
※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
－
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
付
録
デ
ィ
ス
ク
で
は
自
動
切
換
し
て
い
ま
す
。
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好きな爆音を‘
サイドp－j

SIDER

作りだす､明るいツール
ルー・－一

②
タ
マ
ゴ
の
位
置
に
応
じ
て
２

つ
の
Ｓ
Ｏ
Ｕ
Ｎ
Ｄ
文
が
変
化
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図1

UCE：
きう古唐シ

む

I

なければいけないし、知ってい

たとしてもかならずしもそうは

思いどおりにできない。

そこで、この爆音エディター

は｢爆音｣にかぎって、音の高さ

と伸びだけをエディットしよう

というものだ(ちなみに｢エディ

タ｣にはMファンでは｢－｣をつ

けないけれど、この作品にかぎ

っては作者の指定どおりに｢－」

を付けた)。

使い方は、最初ツールだとい

うことに気がつかないくらいか

んたんで、かわいい。

タマゴをカーソルキーで動か

して、てきとうな位置でスペー

スキーを押すと、その位置に対

パターンエディタとか、グラ

フィックエディタとか、テキス

トエディタとか、ミュージック

エディタとか、シニアコントリ

ビューティングエディタとか、

エディタにもいろいろあるが、

ありそうでなかったのが、サウ

ンドエディタ。

0～13の14種類あるPSGレ

ジスタに必要な値を書きこむ

(＝きこむ命令がSOUND文）

とゴジラのほえる音や、走る音、

蒸気機関聿の音や、人の声のよ

うに聞こえる音などなど、じつ

にいろいろな音が出てくる。た

だ、音を作りだすにはPSGレ

ジスタの性質をよく知っておか

応した爆音が鳴って I
ヒヨコが顔を出す。 す

でに気がついたとは思
aglr

うがカーソルの左右の

③スペースキーを押すとヒヨコが爆音とと

もに顔を出し、4つのSOUND文を表示
位置はSOUND12のパラメー

タ（0～255.値が大きいほど音

が伸びる)､上下の位置はSOU

NDSのパラメータ（0～31.値

が大きいほど高音になる)に対

応している。GRAPHキーを

押しながら移動していると動き

が速くなるが、これはパラメー

タの変化を10ずつに変えている

ため。

そんなこんなで気に入った爆

音がI烏ったら、鳴ったときに表

示される4つのSOUND文を

メモしておけば、自分のプログ

ラムのなかでその爆音を使える

というわけだ。あたりまえかも

しれないが、そうやって作った

効果音は、自由に使っていい。

ゲームだと思って遊ぼうとす

るとすごくつまらないので、あ

やうくボツにしそうになったが、

じつは使い方を限定して楽しく

わかりやすくした斬新なサウン

ドエディタなのだった。（．）

'1園|,恩｡|燕壷蒋騨蕊響麗騒蕊瀧羅諄辮獅＃ 25
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蕊
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琶

味の落としっこ格

ﾘーン 卜フア

二河,〆灌便印し
I『7両刃2/2+RAMBK※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

KEySiDE惨解説は49ページ

力の分だけ相手が後退する。プ

レイヤー同士が菫なると少しだ

がお互いに後退。普通プレイヤ

ーは前進するが、キー操作によ

って止まったり、後退すること

も可能。あまり意味がなさそう

だが、慣れてくるとこのテのテ

⑧ケームスタート。氷の上をすべるように

プレイヤーが動く

橋の上なのか、もしくはビル

のてつぺんなのか。よくわから

ない場所を舞台にした巳人対戦

專用の格闘ケーム。

ゲームを立ち上げると、画面

両端にいる人間が動き出すので

レッツファイト／プレイヤー

の技はリーチの長いストレート

と、リーチは短いが威力の高い

アッパーの巳種類。うまく相手

にパンチをあてるとパンチの威

リプレイは自動なので待ちまし

よっ。（シケル）

③決着がついた。植木等の言葉を借りれば

｢ハイ、それまでよ～｣てなもんだ

「
完
両
刃
○
○
三
．
「
ロ
画

脈竺卜①’
趣

ノ
吉'|岬／
m秘討

#』 ……嘘g“…郡溌 # 鰹 I

垂）画2/2＋VRAM64K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byZEEDEN岡林だい歩解説は50ページ

さて遊び方だが、火災に巻き

込まれウロウロしている人間を

守るべく、青いバケツを操作し

次々と現れる火柱に合わせて左

クリックで消火する。

と、これだけなら何のへんて

つもないゲームだが、バケツが

上にあれば上へ、ナナメにあれ

ばナナメに、途中に火柱があっ

てもおかまいなしにトコトコ盲

信的なまでに、ひたすら追いか

ける人間の動きが妙におかしい。

が、それが時として非常に危険

な状態に陥ることもあって、け

つこうスリリングだったりする

のである。（シゲル）

EFn

る作品

AN

もや 1

、

今

③③ ②

③人間がウロウロ、フラフラしながらつい

てくる。ヨッパライにみえなくもない

③ケームスタート。マウスをススーつと動

かしてみると..“..

③攻略法発見／なんてウソ。ジッとして

いてもいつかはケームオーバーです
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③リーチが長く、相手にヒットさせやすいストレートを中心に攻めて-､きたい。パンチ

は出しっぱなしにできるが、必勝法にはならないので注意

アッパー
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eリーチは短いが、威力はあるアッバー。止まったり、後退したりとフェイントを駆使

して積極的にねらっていきたい。決まったときの精神的なダメージも大きいぞ
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ガチヤビン､ムック､お姉さんがまわる

回 る曰 匹
『閃宮司両国ｸ/2+RAM16K※ターボRは標準ﾓー 器で

by小松健彦少解説は52ペ ージ
rPJ”蜘割L

S匹といえば、じゃじゃまる、

ぴっころ、ぼろりだと思うおさ

だですが、このゲームではその

B匹がくるくる回ってます。彼

らには名前がないので、勝手に

名付けるとより深くゲームを楽

しめるでしょう。

あなたは黄色い顔で、B方向

に移動できます。A～Zの全26

ステージの冑いマスをたどって

一｜誰言婬爵

その途中では黒い色をした日匹

が勝手にくるくる回っています。

さらに困ったことに、あなたは

その曰匹にふれると死んでしま

います。なんとか死なすにゴー

ルするには、すばやい反射神経

と、正確な指の動きが必要です。

ちなみにゴールと同時にS匹に

ふれても死にます。なお、とこ

ろどころにある冑くて3匹の顔

と同じもようのマスは、常時3

匹のうち1匹がいるので通れま

せん。

それから、このゲームにはゲ

ームオーバーはないので、あき

るまでおなじステージにチャレ

ンジできます。（お）

ゴール〃いくぞ／

KE￥BDRRn

■
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■
今
】
■
■

KE￥B□

ヨロ
BM

、
ぽ

砂
、
’

■

KEITDBEI白Rn|KEITIB口内展p

③ステージ「A」を攻略。ここ

はほんの'j年調べ

KEnTjB口角Rn産響
一ロ

③ここは安全地帯だ。ほっと③3匹のスキをついて－気

ひと息でお茶を一杯にコールにせまる／

⑨みごとゴールイン。まだま

だ勝負はこれからよ.／

③ステージ「K｣。白いゴールまで3匹をさけながらつきすすむ

のだ。いけ、いけえ､／

ロ
○
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画
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すっぴょ－んと首を飛ばした者に罰ゲーム

ドクロ！

四
『7汚列『7函ｸ/2＋RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

by小林靖彦似解説は55ページ

③左からわたし(ちえ熱)、ささや､かずち危機一髪をゲームにしたのだと
よ、シケルの順でプレイ。罰ゲームは秘密

気付くでしょう。

まず最初にゲームに参加する

人を集め(巳人からS人までプ

レイ可)､そのプレイ人数を入力

する。このときに首を飛ばした

人に対する罰ゲームを決めてお

くと盛り上がるのでは。

プレイヤーたちで111自番を決め

画面下で順
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二写昭

の
○
刀
尹
「
口
晦

て夢は未来へ空飛ぶドットを操作し
蕊

をとら たい

飛行機で旅行したくてもバブ

ルがはじけてお父さんのボーナ

スもあてにならない厳しい現実。

ああ空を飛びたいというこの熱

い思いはどこにぶつければいい

のか……。そんなことを考えて

しまうあなたにピッタリのゲー

ムがこの｢そらをとびたい』。空

１
１ |駐鴉皇

P刀
毒ら

|’’

③レッスンごとに規定が定められる。速く、

正確に着陸すれば得点も高い

③げげ./こんなにPがあっちや頭がこん

がらがる／どうやってクリアするんだ.〃

玉
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鶏
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曾
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目霞のう侈弱
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瀞
蕊j

蕊

認

錨i溌恥蕊、

※ターボRは標準モードで

し解説は56ページ

アメリカ映画に｢トランザム

7000』てのがあるんだけど､その

映画をほうふつとさせるゲーム

が登場。観たことない人はビデ

オなどで鑑賞をオススメだ。

キミは赤い車を操作し、ある

重要な物品を積んだ後方の輸送

車を目的地まで護衛するのだ。

－1 F－討垂'一

二一ゴー
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Ⅷ回韓塵---琴二
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一穂
一一Ⅱ3】7km SC D 全 コ ー ! ■ ■

輸送車は、画面下を左右にフラ

フラ動き、それを狙って画面卜

部より現れて輸送車に体当たり
か人二う

を敢行する敵聿を側面からの体

当たりで破壊するか、進路を変

えよう。敵聿は色によってスピ

ードや耐久力が違う。

画面下に表示されている距離

は目的地までの距離を示してい

る｡100キロ進むごとに自分の車

は上にせりあがり、よりすばや

い判断が必要となってくる。

敵車と正面衝突したり、輸送

車が破壊されるとゲームオーバ

ー。ミッション・コンプリート

を目指せ／（シゲル）

■■■■■■■■■

ロ■■－三三一一 ■■

ロ■■■ ■■

■■■ 錘 ■ロ
■

－－鋒一二一■
ロ■

■■ニ ロ■■
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穂 画
■

｜あ髻．…．。…‘1．

③自車が上にせりあがったところ。でも、

まだまだ上にせりあがるのだ

q 敵 車，
スピード速い

耐久力小
観たことない人はビデ

趣

’
一
一

爵

回
‐~~~~窪一ヨマ豆kmSCOR一宗

一ルー
ー

③敵車を路肩に乗せてしまうのもテ。輸送

車が砿壊される心配はない

スピード遅い

耐久力大
Oこんなふうに、横からアタック.／キー

は押しっぱなしでオーケーだ
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風向き,風力：矢

印は

は風

風向き。数字

の強さ

左画面：地形を上空から見た画面。P(チエックポイント)を通

過するため目機(ドット)を旋回させる時は左画面と右画面を

照らしあわせてうまくPの位置を確認しよう
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時
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バ
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ス
良
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落
と
し
て
い
こ
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地
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近
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水
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出力・速度・タイム：POWは出力、SPDは速度、TIMは着陸までの残りタイム。

出力をいくら落としても機首を下げなければ高度はなかな力落ちない。残りタイムがO
になったり、Pを通過しなくても着陸できるが、いずれも失格となる
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いま､戦いに終始符をうて｡ピリオド
α

ファイナル･フォースAN C

ミサイルをかわし、敵戦闘機

を蹴散らし、最終兵器を目指せ。

敵ミサイルや左右の壁に激突す

るとダメージ、パワーを消費す

る。パワーが0の時点でダメー

ジを受けるとゲームオーバーだ。

3000点を越えるごとにパワーが

E補充される。

この任務のタイムリミットは

約S分。それまでに任務を遂行

できないと、最終兵器が完成し

てしまう(つまりゲームオーバ

ー)｡スペースキーを押すと加速

するが、カーブでは遠心力が働

くので注意◎全Sステージ。最

後は最終兵器との一騎討ちが待

っている。（シゲル ）

西暦2001年。宇宙戦争も終盤

をむかえ、敵側は最終兵器､､Z

2000"の建造を進めていた｡対す

る地球では自動照準ミサイルを

搭載したスペースファイター

$､FINALFORCE"を開

発。最終兵器破壊の使命を負い

飛び立つのであった……。

①
つ
い
に
最
終
兵
器
と
対
面
／
，
で
も
み
ん
な
に

は
な
い
し
よ
。
や
っ
ぱ
り
、
自
力
で
見
て
欲
し
い

P

H1
や

右に左に

e⑧絶え間なく続くカーブには注意／ア

セる罰寺ちをグッとこらえ、蔵実と思った

ら減速することも大事

③ミサイルを撃ちまくれ／自動照準なの

てう且う必要はないぞ
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いけいけケロヨン､どんといけ‐．‐
一 ”邑豊｜

愛の1m0本ノック,

圏侭''2帯VRAM"K驫赫藩byTOMすけ
＝ 唖宅蜘源跡…叫睡L士竜 もI錨

最近、またまた活気づいてきべく、恋人のケロミンと特司||をぱなしで、逆シングルキャッチのラウンドへ。ラウンドが進む

たプロ野球。そんな気風に影響始めたぞ。なんて高等技もできちゃう。と打球のバラツキがはげしくな

されてか、カエルのケロヨンが ケロミンがノックした打球の10本のノックが終わった時点る。全部で7ラウンド。君はケ

野球に挑戦／ヤクルトの飯田落下地点を予測してナイスキャでラウンド終了。総キャッチ数ロミンの期待にこたえられるか

ばりの華麗な守備を身につけるツチ／スペースキーを押しっが(ラウンド数×S)以上だと次な？（シゲル）
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③

ケロョシとケrZ

ナイスキャッチ〃
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この時点からケロヨン ⑨画面が切り換わり、ナイスキャッチ.／⑨ポールが、画面の両端や上端にいくと跳Oビシビシと愛のムチがさくれつ.／でも、

取りそこなうと、愛のムチがとぶこともね返る。愛に妥協(だきよう)はないのだキミの愛にこたえられるまでがんばるよ

ダフ汚刃2/2＋VRAM64K※ターボRは標準ﾓー ドで

byTOMすけ惨解説は57ページ
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の領土はかさなることができない。ま

た、このとき文字を入力して国の名前

を変更することができる。

ゲームは、Blue国、Red国、

G｢een国、Yellow国の|||胃で行動の

順番がまわってゆき(とうぜんゲーム

に参加していない国の順番はまわって

こない)､すべての国の順番がおわった

ところで1ターン終了となる。毎ター

ンのはじめにランダムで‘イベントがお

こる。また、資金は毎ターンのはじめ

に手にはいる。

キー操作は、だいたい光栄SLGの
ﾋー ｡］L‘土－1

操作系を踏襲してソ1て、Yes／NC

を入力するときの｢Y｣は「0」キーでも

代用でき、また「0」と｢Y｣以外のキー

で｢N｣の代用にな・る。戦闘、降車のコ

マンドのときは行動するユニットのま

わりのマスに1～ヨの数字が表示され

るのて．、該当するマスの数字をおす。

ほかの特殊な操作刀ときも説明が表示

されるので大丈夫だろう。

勝利条件は、すべての敵の城を占領

するか、降伏さゼることだ。すると、

ちょっとしたエンディングが見られる。

このゲームは、資金を内政と軍事に

どうふりわけるかがカギとなる。内政

をかえりみず兵器ばかり作っていても

やっていけないL,、内政に力をいれす

ぎていてもダメ。いままでのSLGと

はちょっとちがったバランス感覚が要

求されるゲームだ。評価のコマンドの

メッセージを目安に内政をやっていく

といいだろう。

また、もうひ〔二つ重要な要素になる

のが｢建設｣コマンドの使い方だ。うま

く使えば便利だけどけつこう金がかか

る。それにあまり悪用すると友達をな

くしちゃうぞ。（お）

r野望の戦略』。いままでありそうでな

かなかなかったタイプのゲームだ。お

もしろい要素をつめこみすぎると、そ
lｴｩﾆ人

れぞれのバランスがとれずに破綻して

しまうケースが多いけど、このゲーム

はそんなこともなくまとまっている。

ただ対戦専用なのが残念だ。

初期メニューで｢NEWGAME」

を選択するとマップデータ(拡張子M

AP)､｢LOADSTART｣を選択

するとケームデータ(拡張子GAM)を

ロードしてゲームをはじめることがで

きる｡｢MAPEDIT｣で、自分で

新しいマップを作ることもできる。ま

た、「UTlLlTY｣を選択すると、

ファイルの一覧を見る、ゲームの初期

パラメータの変更画面アジヤスト(画

面の表示位置調整)の3つをおこなう

ことができる。

マツプデータを□－ドすると、何か

国でゲームをするかきいてくるので巳

から4のあいだで選択する。つぎに、

各国の首都を配置する｡首都のまわり

の四角は自国の領土をあらわす。各国

Ⅲ弓営ﾛ,f仰f唾

1．F〕･〕号とIliた溺愛:【､至凱.嘩登舞雲讓認電霧舜落

③このタイトルがすべてを語る.／SLG

里憩Bはよだれものだよれ

今回、このタイトルのインパクトだ

けでなかば採用をきめてしまったこの

2

3酢
‐
い
‐
詮

己＝nのイヘ､、二Jト

レふか､､おさまし轌互

踵ひか､､いか､､で､､=ま言

し、まわりのユニットに戦闘をしかけ

る。－摸は金をあたえれば静めること

ができるし、弱いので退治もかんたん

だが､最悪なのは怪獣｡ムチャクチヤ強

いのだ。でも、自分の城が包囲されて

いるときはちょっとありがたいかも。

一摸じゃ毎ターンのはじめに、ときどきイベ

ントがおきる。それはろくでもないも

のばかりで、たいていは今までの内政

の成果をパーにしてしまうものばかり

だ。こればっかりはランダムなので運

命を呪うしかないだろう。

そのなかでも特にタチがわるいのが

－摸と怪獣のイベント。自分の城の近

くに出現し、自分では動かせず、勝手

にうごきまわってまわりの地形を破壊

怪獣だぁ
。
－

③詔面をみるとどこかで見たような画面が

…"・・的確な助言なので参考にしよう

0－摸が発生.／大金をはらうなら制圧用

のユニットをつくったほう力喪あがり

O怪獣は強い。へ夕に高いユニ

けるより、戦車Aあたりでやつ

ノトを.i

〕ける.ノ
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信長ふう大戦略のｼﾑｼﾃｨー あえ

野望の戦略
■ｰ。
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q野望のために､画面情報を正しく把握せよ′■
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弓､÷ン正二1，－1、zDC，L国データの見方
金’三口⑪□:士瞭丘､、

町か言zDDD二町かす､、丘ターン：現在のターン
鍵'りっ2口諸呂ちゅうせL‘Sロ売

金：資金の残高

町かち：町の価値。最大5000税りつ：税率。最大100

レート：ユニットを生産する値段が蟇準値の何％か

士気：ユニットの攻撃力に影響。最大i00

町かず：町の数(城を含む）ちゆうせい：民の忠誠。最大'00

①･･･…メイン画面

e･･･"･コマンド／ユニットデータ表示エリア

⑧……国などのデータ／メッセージ表示エリア

④･･…･全体マップ

Lﾕﾆﾂﾄデー ﾀの見方D
Uni七，三七三

曹獄『ﾏ．，う国，Level：ユニットのレベル

龍X墨。：姥Damage:うけたダﾒー ゾ
RFm＝7A「ms：残弾数

賢望壜へし,喜PMOve:機動力
Hex：現在いる地形

鍵霞溌
が現在メイン画面に表示されているエリアとなる。
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表コマンドの解説 ユニット性能表
各ユニットに対する攻撃力

歩兵|対空|自走|MA|戦B|ﾄﾗ|篇へ|職へ|爆機|職機|駆逐|戦艦|-R

性の ■ロ

~｣機動
怪獣|力

名称 価格グラフィ

ック

そのまま移動を終了する1

なにもしない

ユニットを機動力だけ移動

させる。移動終了後、つぎ

の3つからコマンドを選択

する

1

移 動
下の攻撃コマンドの解説参照

撃

２
攻 蜜 、 20 8 6歩兵

戸
日
０
． 8

回
､ 0100 30 16 10 18 1416 !；

歩兵を乗せているユニットのみ選
択可。周囲のマスに歩兵を降ろす

3

降車
10

睾
令
一 50 I 叩

Lu 8対空砲’’260 10 18 10 8 18 74
nn

DE
ﾊﾛ
ヰL 018

2

攻撃

周囲のマスのユニットを攻撃する。このとき味方のユニットも攻撃できてしまう

ので注意

謎
・
》
謬
理
尋
琴

自走砲 I I 55 48 90 82 .'』 I 8310 0 I I 0 I ‘I．

自軍の町、城にいるユニットのみ使用可。弾薬を補給し、ダメージをいくら力

回復させる補給
0

「
Ｉ 6，

nn

ED戦車A 78 10
【
Ｇ
Ｂ
】 8 6

９
９460 Ⅲ 70 70 11

nn

dと

自軍の領土にある自軍の町、城でのみ使用可。ユニットを生産する
産

４
生

73 34 6戦車日 630 73 叩
UU 80 68 43 84 14 12

D

B 6 0 I

5

建 設

敵の領土以外の場所に任意の地形を置く

'0 32
［
ｇ
ユ

ｌ
Ｂ
８

【
凸
、 0 I 46 12 12ﾄラック 24 24

４
０ 111120 40降伏する。自軍のユニットは消滅し、城は荒れ地になるが、町はそのまま残る6

降伏

金を施し、忠誠をあげる1

施す
1U 0 20 10 8輸送ヘリ Ⅲ 14 8 I320 16 |ロ 1B 32 pA

L旬 38

率

２
税

税率を変更する
10 16 6職東ヘリ

爆撃機

戦闘機

lU,

I '1， 20760 ロハ
L帥 20 Ⅲ

可、

ノE 64
可、

ノロ Ⅲ 14

政

７
内

各内政サブコマンドを実行

する。評価以外は、1ター

ンに1回のみ実行可能
町に金を投資し、町の価値をあげる3

投資
li

典嘩
90 38 1030 30 58 50 80 20 14 10 8 Ⅲ 調13Ⅱ 卯

現在の国の状態についての評価をみる4

評価

『
今
塞

1U 92 80 70 50 0
１
］ 12 8 1210 B18Ⅱ 10 10

領土内の堀り出し物をさかす。ときどき堀

り出し物がみつかる場合がある

5

捜索
51 47 R7

UJ 49 甑
G

B55 42 41駆逐艦 25Ⅱ 39
nF

J．
nr

dO 29 pR
LJ

nr

JO

ケーム途中のデータをセーブする1
－b－ラ’
ｰ一

６H1 58 46戦艦 4200
Fr

0D 55 50 Rn
JU 55 74 7，

ノU 66
nn

OE 88、
ケームデータをロードする

同

匡

ロード

鰯戦闘のモードを選択する

1ノーマルモード

2ノーウエイトモード（ファンファー

レカット）
3ビジュアルカット（戦闘メッセージ
カット）

4

モード
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全体マップを見る

I
5

地図 エディットしましブを し新しいマツ よ
ゲームを中止し、タイトル画面にもどる6

終了 サンプルのマップではもう満足でき

なくなってしまったキミには自分でマ

ップを作って遊ぶことをおすすめする。

初期メニューで｢MAPEDlT」

を選ぶとマツプエディタになる。新し

いマップを残すときはゲームの入って

いるディスクのライトプロテクトを書

きこみ可にしておかなければならない。

カーソルキーでカーソルを移動させ、

スペースキーで地形を置く。置く地形

自分の行動を終了する日

終了

r

(梁ｩ姑息な作戦レ
ー

地形一覧をみると、壁は航空ユニ

ット以外は通れない｡･建設コマン

ドは敵の領土では効果がない。航

空ユニットは対空兵器に弱い……

これらから生まれたのがこの作戦

だ。よほどの集中攻撃をするか、

怪獣や一侯か壁を破壊するのを待

つかしないと突破できない。でも

本当にやったらただのやな奴だぞ。
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Oこｵ1.を見てあきれない友達はもっと

姑息な作戦を考えているかもしれない鼻一
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HT官刃ｸ/2＋VRAMB4K※ターボRは標準ﾓー ドで

by北川乃由隆惨解説は61ページ
宕感蓉毛傘ご'す稼焼涜二ら

北川乃由隆の格闘ゲームといえば92年1月号

掲載の『S-FIGHTER｣を思い出す。あれから

約1年が経ち、新たな格闘ゲームがやってきた。

9人のファイターがそろい、対COMでも遊べ

るぞ。

RUNしてしばらく黒い画面のまま待ち、文

字が現れたら最初にコントローラーの選択をす

る。0がキーボード、1、巳はその数のポート

のジョイスティックを使用し、日はCOMが動

かす。両方ともCOMにすると、ウォッチモー

ドにもなる｡次にファイターを選択(同キャラ対

決は不可)したら勝負開始／

ファイターはキック、□－キック、パンチ(ア

ッパー)、投げ‘る、ジャンプ、防御、気力をため

る(気力の回復)などの動作をし、そのファイタ

ーに応じた必殺技を使える(必殺技の出し方は

下の表を参照)。赤と緑のバーは、ファイターの

体力と気力の状態を表し、ダ､メージを受けると

体力、気力が減る。必殺技を使うと気力が減り、

その必殺技を出すのに必要な気力がたまってな

いと必殺技は出せない。そして、体力が0以下

になると負け。Sラウンド中、先に巳勝したほ

うの勝ち。対COM戦では|||自番に登場してくる

ファイターと負けるまで戦う。（ち）

③
戦
闘
カ
ル
テ
中
の
〃
必
殺
技
名
（
Ｘ
”
Ｙ
）
〃
は
、
Ｘ
が
そ
の
必
殺
技
の
出
し
方
を
左
下
の
表
か
ら
選
ん
だ
パ
タ
ー
ン
番
号
、
Ｙ
が
技
を
出
す
の
に
必
要
な
気
合
数
（
気
合
は
満
タ
ン
だ
と
旧
）
を
あ
ら
わ
す

③たか対けんじ。けんじの旋風脚は、たかの気功弾で打ち落とさ

れる。離れすぎているのに、旋風脚を仕掛けたけんじのミスだ

③Aはスペースキー(Aボタン)、矢印はその方向のカーソルキー

(十字キー)の入力をあらわす。上の操作はキャラが右向きの場合
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9人のﾌｧｲﾀー たちの戦闘カルテ

便蕊蕊た加〆…③"‘
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ゆたかのライノ

たかとおなI
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飛翔疾風脚

團"．虎埠破

’百裂疾風閥

角
中国拳法を使う、抜群のスピードを

リ･-･‘“ 己｡…“
ほこるファイター。二起脚(④；

｜）､百裂疾風脚(⑥：2)､隠し持つ

爪を使って回転的爪襲撃⑥：3）

等の必殺技を持つ
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⑤_← 』 』

元アメリカ軍人。技のキレがすばら

しい、バランスのとれたファイター。

フラインクパスター(①：2)、ラス

パー(②：3)等の必殺技を持つ。フ
ライングパスタ･－は強力③

ちょっと変わっ

ター｡飛翔破(《

2)等の必殺技．

ンプでかわそう

とが多い

ファイ

偲
飛翔破

⑬"”残 影 拳

■~夢ｲガｰﾆｰｷｯｸIﾑｴﾀｲ使いのﾌｧｲﾀｰ｡唯一の

タイ鶏繭繋ガ霊患"……”昏翻
必殺技の出し方
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対応機種

『両T胄刃2(VRAMI28K)E云阿2＋雨戸](高速ﾓードに対応）
要マウス

機能

自由線／連続線ボックスボックスフィルゞサークル

タイルペイント／

コピー／自由倍コピー／回転コピー／

カラー変更/,パレット設定パレツトコピーパレットナンバー切り換え

アニメーション／画面切り換え

アンドウ／ルーペ(×2､×4､×B)／

座標表示／画面補正／デイスクセーブ･ロード／

鑑賞

起動方法

S"Ml〃E・BASをロードし､実行してください｡その後､自動的に、

バイナリファイルS"A〃ﾉ〃E、BﾉⅣと

BASICファイルs"AⅣﾉ〃2.BASを読みこみ、

SllANlMEが起動しま魂

操作方法

マウス中心におこないますが、

セーブ･ロードや画面補正時にキーボードを使用しますも

マウスはおもに

左クリックが決定､右クリックがキャンセルで謀
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●コマンドアイコンの帥き

拡大したいところに四角のガイドを持っていきク'ノックして

ください。つぎにルーペウインドウを表示したいところにガ

イドを持っていきクリックしてください。拡大部以外の場所

で右クリックするとルーペを抜けます。

４
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必
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公
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●カーソルの形について･･･……･……･…･･”･……"…･････……･･

･タイルパターンについて｡”"…”“……･"･･…”･･“““…“……･”＊

●パレットウインドウウインドウ移動パレットのコピー描画

色選択／パレット設定／ページ0，1切り換

え／パレットナンバー／描画色タイルパ

ターン

●コマンドウインドウウインドウ移動／鑑賞モード／トレースモ

ード座標表示オン･オフ

●コマンドアイコン連続線ポｯｸｽポｯｸスフィルサーク

の働きル／コピー／自由倍コピー／回転コピー／

カラー変更

ペイント／画面補正／アニメーション／デ

ィスクモード／アンドゥ

ルーペ(ルーペウインドウのアイコン＝ウイ

ンドウ移動ペイント〆拡大部分の移動／

ドロー／拡大倍率変更）

ルーペウインドウのアイコン

拡大部分の移動
上下左右に左クリックで｜

ドットずつ、右ク'ノックで

4ドットずつ移動します。

拡大部のガイドを直接クリ

ックしての移動も可です。

４
，
く

ウインドウ移動

ウインドウを移動させ

ます。このときコマン

ドウインドウ、パレッ

トウインドウ、拡大部

のガイドに重ねること

はできません。ただし

ウインドウの移動のと

ちゅうで、他のウイン

ドウを移動させること

はできます。

トニロー

ルーベの中の自由線で

す。ルーペ内ペイント

を使月したあとはこれ

で元にもどしておきま

しょう。タイルパター

ンも使えます。選択時

はアイコンが反転しま

す。
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Oカーソルの形について

仁潔鼎職融:寵等が引け霞す｡右クリ

吟馴辮鱸鯏癬菱刻ﾙパ薪‐
Oタイルパターンについて

タイルパターンカ桂用できるコマンドは、ボックスフイル、ペイント、ルーペのみで、これ以

外でタイルパターンを使用するとカラー番号0で描かれます。

[｣H
危［ 掴L■

、〃

ペイント
ルーペ内でのペイントです。タイルバタ

ーンも使えます。選択時はアイコンが反

転します。

拡大倍率塞軍
左右クリックで拡大倍率を2，4，8倍

に変更します。拡大元のまわ'ﾉに十分な

スペースがないと変更されない場合があ

ります”
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SCREEN5専用グﾗﾌｨｯｸ&ｱﾆﾒ支援ﾂー ﾙ このページでは､前の

ページのマニュアルで

は見えにくいrSIIA-

NIME｣のすばらしい

機能をSつお見せする。

残りの機能は自分で確

かめよう。

罰罰

E2/2+VRAM12BKbyS-I

ベ-謬口とぺ=ジM切り換え色活用しようI
話の本題に入る前に2ページ

前のカラーページだが、これは

｢SIIANIME｣のマニュアルで

ある。作り方は最重要極秘事項

なので教えることはできないが、

がんばって作ってみてほしい。

さて、本題に入ろう。

このグラフィックエディタで

扱えるSCREENSには、実

は4画面ぶんのVRAMがある。

1画面で32Kバイト、4画面ぶ

んでVRAM128Kバイトとな

るわけだ。「SIIANIME｣では

巳ページぶんのエディット画面

を持っている。

エディット画面巳ページを同

時に使え、しかも片方のページ

のデータをもう一方のページに

コピーしてくるということがで

きるので、紙芝居・アニメーシ

ョンを作るのには最適だ。

というのはMSXでの紙芝

居・アニメーションの多くはS

CREENS上でほかのSペー

ジにコピーもとのデータを置い

ておき、それを表示ページにコ

ピーしてくるというもので、こ

れは使えるページが少ないにし

ても、「SIIANIME｣の中で再

現できるからだ。

また、単にエディットできる

画面が広くなったと考えるだけ

でも意味は大きい。画面いつぱ

いにCGを描いているときには

ちょっとした実験(ある部分を

タイルで処理する、思い切って

一部を描き直してみるなど)が

できない。セーブして、失敗し

たらロードすればいいけど、時

間がかかるでしよ。それが巳ペ

ージあると、気軽に実験できて、

元に戻すのもかんたんなのだ。

館

階

ニーー

】

付録ディスクの｢ツール／｣のコー

ナーでスペースキーを押すと収録

ファイルの複写・解凍をして、実
行用ディスクに以下のらファイル

が出てくる。

SIIANIME･BAS

＝各種設定後、マシン賭のバイナ

リファイルを驍みこみ、BASI

Cのメインプログラム(SIIANIM2.

BAS)を起動する
SIIANIME.BIN

＝マシン語バイナリファイル

SIIANIM2.BAS

=BASICのメインプログラム

SAMPLE.SR5

=rSIIANIME｣の作者S-IIによ

るサンプルCGのBSAVE形式ブ

ァイル(グラフサウルスのSRS形

式とまったくおなじ）
SAMPLEPL5

=rSAMPLE.SR5｣のパレットファ

● PGZ O P G 1

◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆令，◆◆◆◆◆◆◆
を新しいシステムに流用しようここで、ページ切り換えを行

ページ間でコピー
ということである。う。この状態でも自由倍コピー

実際にページ間でのコピーをまず、自由倍コピーのコマンは実行状態のままである。

例に巳ページ同時エディットのドを選ぶ。ページ0で、コピー次にコピー先の左上端点を指
威力を見てみよう。今回の例はもとの左上端点と右下端点を指定して、最後に右下端点を指定

<けい

紙芝居・アニメーションではな定する。これでコピー元の矩形する。すると巳ページにまたが

いが、同じようにして利用でき（四角のこと)が確定した。って自由倍コピーが実行される。
=rSAMPLE.S るはずである。

左の写真はMSX・FAN92

年'1月号の大メニュー、右の写

真はMSX・FAN93年巳月号

の大メニューの作成途中である。

ここでやっていることは、昔の

オールディーズのコーナーロゴ ，

イル<'

8セッ

フサウ

ラ

日軍
令P108の

｢ｽー 付ー億ﾃｨｽｸの使い方｣参照
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１

アニメーション例作り方･日つ例ステップ

〃まず元絵をかく 夛次に指定する
アニメーションのコマンドの

流れをまとめると次のようにな

る。

①アニメパターンの範囲の入力

eアニメパターンの表示位置の

入力

⑧アニメパターンの表示時間

このBつを入力していき、登

録したいだけ繰り返せばよい。

登録できるパターン数は、0

～49の50パターンなので、簡易

アニメーションとしては十分な

パターン数である。

範囲の入力、表示位置の入力

は、コピーコマンドとまったく

おなじ操作で入力できる。

表示時間は、下の写真のよう

な細長い入力用のバーが表示さ

れるので、数字を上下させて、

よければ｢OK｣をクリックする。

この数字の値はBASICの

｢FORI=ZTO<数値>:N

EXT｣のく数値>とほぼ同じ｡つ

まり数値が大きいほど表示時間

は長い。

以上の操作を繰り返して、す

べて入力しおわったら右ボタン

をクリックする。

１
１

ここではアニ

メーション機能

を作者のサンプ

ル画像を使って

紹介する。右は

アニメーション

のパターンで、

下はその背景。

この場合は1画

面の中にすべて

描いてあるが、

おおきなデータ

のときは背景と

アニメパターン

は別々に描かれ

ることが多い。

T画判￥､可昌
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ルーペでビシバシ修正 4年ぶり例ファシダム
ブ厄ケラマから
ひとこと

じつに4年ぶりのファンダム掲載とでも／これさえ使えば去年B月号

なったS-IIです。愛機もA1FかのCGコンテストの『M･FANを

らHB-F900+DOS巳となり、開～』みたいなアニメもスイスイ作れ

発環境としてはあとスピードがほしる／と思う。最後に、古島フルリ

いところ｡さて､この｢SIIANIME｣、 ン、パグとりアリガト。（○活の橋

メモリが足りん／オールマシン語本さま、コナミのメガロムはプロテ

じゃオンメモリはまず無理、んじゃクトがかかってないのか、デイスク

メインをBASlCって、それでもに入れても何なく遊べる。羽室台コ

ギリギリの状態。だからアニメーシンピユータ部の1年生、ガンパレ
ョンやほかの所がおそまつでスイマよ／特にフルリンの弟の友達。谷

セン。それにマシン語もアセンブラロ先生、はよ結婚せ－よ。

持ってないからキタナイのナンノ。S－II山口・19歳

かるが、とくにｱﾆﾒ調のCG

を描くときには、この機能を多

用するだろう。

また、ルーペ内にかぎり、タ

イルパターンを描画色にして自

由線がかける。タイルパターン

で細かいところを修正できるの

でこれもいい。

描く側の視点に立ってプログ

ラムされているルーペなので使

っていてたいへん気持ちがいい。

さて、アニメーションとは離

れて、今度はルーペを紹介する。

このルーペは、あのグラフサウ

ルスのルーペを基本として、さ

らに使いやすくアレンジしてあ

る。

このルーペは、一部分を拡大

しながら、その拡大部をずりず

りと移動できるのだが、ドット

を修正していく上でこれがある

のとないのでは、作業効率がず

いぶんと違う。拡大部の移動の

矢印の位置は、実際使っていて

とても自然な位置に配置されて

いるので、かなり使いやすい。

右クリックで4ドットずつ移動

するのも、使う側からの要望に

沿った機能でこれもうれしい。

また、ルーペ内でペイントが

使える。これもほしいと思って

いた機能なゆだが、グラフサウ

ルスにも付いていないというの

に、ちょっと驚いた。使うとわ

。
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も再投

った

投稿

ラサ’

よっ

エ ユ ． ■ ■ ■ ■ ■ ー
…咽一■』 ローーーュ癖

S CRUM
I

の採用が決まった。また、再投

槁のSD迷路RPGrMEZO

AIII｣(D-トルダムの怪人作）

は、惜しくも不採用。それぞれ

のゲームについてシゲル、がま

こ両君からメッセージ。（ち）
ちえ熱働選考会レポート’

｜選考会出品ﾘｽﾄ｜■
某MSX専門誌で掲載が決ま

っていたが、その後うやむやに

なり、日の目を見られなかった

と、コメントしてある作品がフ

ァンダムに送られてきた。それ

は新田治朗作の『宇宙奇諄S･
ストーリー

B･7物語｣。SCREENBの
アドベンチャーゲーム

絵を使っているAVGなのだ

が、複数ファイルどころか、デ

ィスクS枚組の作品のためファ

ンダムでの採用はちょっと無理。
ところで、最近の1画面部門

の投稿作に元気がない。むかし

はいちばん盛んでアマチュアプ

ログラマのエネルギーが満ちて

いたのに､今では｢オマケで作っ

出
てみました｣なんてコメントが

書いてある投稿もあってがっか

りしている。逆に元気のある、

部門の投稿作から、ついに

『DARKDungeon～妖精

の森～｣(UMIP|作)のS月号で

I
作品内容作者作品名

画面の下から上に移動していくアルファベットの

群れのなから指定のｱﾙﾌｧべｯﾄを取っていく
アルファベット地獄 半熟英雄I

ジョイパツドの十字キーをぐりぐりさせて､カメ

みたいなランナーを走らゼ、ゴールさせる
KURU＊KURU TOKUN〃1
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武将の能力を勝手に作れる､『三国志｣みたいなS

LGor野望の戦略』のせいで存在がかすんだ

麓
X

T
，

中谷稔GP 戦酪

｢赤上げて~｣という旗上げケームを10個の旗を使

ってゲｰﾑ化したもの
松尾朋亨10FLAGSGP

誉一卒
～

rパツクマン』に弾よけｹｰｰﾑをミックスしたよう

なｱｸｼｮﾝケーム訂
晶一
患

Z，

； 、

NYAN＆K・0GP Cat.sむ即畦-ち的／

主人公ボール君がキングポールを倒しに行くRP

G。はじめてのRPGする人におすすめ?
凹凸塚本麓宇川八AREA52口

1－
デフォルメされたリュウc春麗が登場する、スト

IIもどきの格盤ゲｰﾑ
③新田治朗作の｢宇宙奇諌3．6．7物

語上謎の怪物によって有田教授は殺さ札

娘がさらわれた。怪物の行方を追って助手

の遠野伸の冒険が始まる

畠中浩二口 SDｽﾄﾘー ﾄﾌｧｲﾀー

③各作品の左に表示してある「l」は｜画面部門、「GP」は一般部門、「D｣はD部門の作品で

す。また、左の写真の作品、シゲルとがまこの紹介している作品は上り表には載ってません

シケル“ここだけ鋤話ョ がま二“あけまして採用でずも
,…鍵轤…‘一蝿…号窓一且…鏡

嘘E哩幽蝿#嘘ゞ I fDARKDungecn3x月登場
採用決定となった。採用派のわた

しはこのゲームが採用されること

を祈り天を仰いだ,…･･少々大げさ

だけど、おおいに評価していたの

は事実。某ゲームに似てはいるけ

ど、RPGと3Dアクションゲー

ムでは根本的に目指すもの力謹う

と思うし、わたしは十分オリジナ

ノl性を感じた。掲載は来月.ﾉ(が）

プログラミングの技術はみんなが

認めていたものの、ゲームのタイ

トルといい設定といい、某市販ソ

フトにあまりにも似ているという

理由で、ボツになってしまった

rDungeonBuster｣(6月号で紹
介)。3度の作り直しのすえ､サブ

タイトルに｢妖精の森｣と付き、オ

リジナノl4生を強化して、めでた〈

BGMに緊迫感がないため、イマ

イチやる気がしないというのが原

因だったようだ。確かに第一印象

は大事だが今回は肝心な点を評価

されていないような気がするのだ

がどうだろう？

作者にとっては残念な結果に終

わったがこれにめげず、これから

もがんばってほしい。（シ）

今回、私、シゲルカ稚した3Dタ

イプのRPGrMEZOAIIIJ｡こ

のゲームの最大のウリはゲームを

新しく始めるたびにマップがまっ

たく新たに作成されるってトコロ。

RPGはとにかくマップだ.ノと

いう人にはまさによだれモノ。よ

くできているし、これはいけると

思ったのだが……なぜか不採用。

－1--日ﾛ,回■■向

睡‐麦､~ｰハーマ密■､●■1，

ー 当＝‐
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二
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モ
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宮
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一
宮
司
り

ダラニ‐手

蝿
グ

③オープニングではこんなキレイなグラフ

ィックも用意されている

③各フロアでモンスターの部屋を攻略する。
どんな敵がでてくるか．．…．

G一見RPGに見えるが、実は3Dアクシ

ョンケームなのだ(個人的見解）

③うひやあ〃いきなり襲ってくるなよ、

びっくりするだる〃

★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
38



を入れてプレイしてみたところ、

巳つ、Bつバグが出てきてしま
＋

つ／こo

担当者のおさだは作者と電話

でやりとりしたり、テストプレ

イを繰り返したり、ヒーヒーい

っている。

「こんな操作は絶対しないだ

ろうなあ｣と思うような操作を

実際やってみるのがバグチェッ

ク、テストプレイだ。投稿する

まえには、たんに自作を遊ぶの

ではなくて、いろんな事態を考

えて、しっかりチェックしてお

くのが、投稿プログラマのマナ

ーだと思う。

でも、おさだが、そうやって

苦労してデバッグしたのも、作

品のアイデアやゲーム構成に魅

力があるからだけどね。

ちなみに、この｢野望の戦略」

のバグのなかには、なんと、M

SX-DOS1そのもののバグ

が原因だったなんてこともあっ

て、じつはけつこう勉強になっ

たそうだ。（ち）

選考会集計結果

〃BES ス
たまたま今月の選考会日に、

｢新・マシン語の気持ち｣担当者

の馬塲さんが編集部に来ていた

ので、ゲスト審査員として選考

会に参加してもらった。審査に

いろんな人の目が加わるのはと

てもいいことだと思う。これか

らも、できるかぎり、ゲストを

入れながら選考会をやってみた

11」--E日黒
し'ニノ凹一ノo

選考会ではr野望の戦略』と

『戦略｣の巳っがライバルどうし

となった。どちらもプログラム

が大きく、おなじSLGのため

採用するならどちらか1つにし

ようとしたわけだ。まあ、結果

はご覧のとおり｢野望の戦略｣が

採用されたのだが、いざ、本腰

6

P

な
い

【
審
査
点
案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
絶
対
採
用
ノ

野望の戦略|FIGHTER's|FINALFoRcE
l－総計77点｜総計76点｜総計72点

そらをとびたい

総計66点’

ドクロ

総計65点

回るB匹

総計68点

藷

４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い

総計審査員＆近況 計66計7 7〃

また出た格闘モノ｡r龍

虎の拳』に似ているとい
う情報も得たが、しょ

せんストIIの流れ。で

もよくできている

おお、〈ろひ(禮

髪／わたしも昔持っ

てた。みんながいると

きに遊んでみるとおも

しろいかも

付録ディスク、

FM音楽鱈日当

最近安くなった

DOS／Vマシ

ンに心力謡れる

3匹といえば殿様

千石、タコだよね。ゲ

ーム自体はかんたんな

作りなのだカミムズ〈

てはまるのだ

名前からしてきている

カミ中身も相当なもの。

しかもかなりの高レベ

ル。オリジナリティも

ほしい

画面の見た目ほどおも

しろくなかった。あま

りケームの臨場感が伝

わってこないのだ

ミニミニフライトシミ

ュレータだね｡でもち

ょっと難しかった。あ

の音楽はけつこう好き

Orc

患
｢はい.／本日はいつも

より多めに回しており

ま－す､/｣という声力澗

こえて･･･…こないよね、

やっぱり

ひとりで遊ぶとこれほ

ど暗いゲームはないの

では.…･･･注：くれく．

れも友達や親戚縁者を

誘って遊説ように

ファンダム担当。

夜中に友人の墓

参りに行った。

これが究極の胆

だめしだった

このf澪がつくる作品

はキャラの動きが絶

品.／よくある格闘も

のもちょっとしたスパ

イスで魅力あるものに

ギャラ○シ一○ォ一○

もどき。最近3Dもの

力送られてこなかった

のでちょっと新鮮。苦

心したんだろうな

おもしろいんだけど、

レベルが上がると鬼の

ように難しくなる。え

－と、Pを通って速度

を落として、うわああ

がまこ いろんなケームのおい

しいところを寄せ集め

たゲーム。遊べるけど

悪くいえばパクリ。オ

リジナル性に欠ける

殊
用
ノ
．
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し
た
い

３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た
い

③
短いプログラムでけつ

こう広いケーム世界を

作っている。名前も好

きだカミこのムズさは

征服欲をそそる

このｹー ﾑはあまり好きで

ない。それなのに7点も

入れたのはプロクラZ的篭

いから｡短いなか唾うま

く処理していそうな感じ

コルサコフ担当の担当。｜

顎 瀞
作者は前作rS-FlGHT

ER_IM来､ｲ鯛を変えな

かったが、この作品は

どこ力新しい展開が見

えて好感

名前を聞いただけで大

笑いしてしまった。そ

れにしても､なぜr里謹

の戦略シティー｣にしな

かったのだ？

スピード感があるし、

見ために硬質な感じで

E峰はよかった。でも

遊んでみると……ちょ

っと甘かったかな？

タイトルがいいし、B

GMもいい。できるこ

となら、ドットではな

くて、せめて線分だっ

たらよかったのに

７
くるひげ危機一髪.／

のMSX版でちゅね．

こりはあきゆのがはや

そうでちゅ。単純でち

ゅからね

なかなかスクロールが

滑らかで、動きがいい

でちゆ。最初はキー操

作を間違えがちでちゆ

ね。でも、遊べまちゅ

プリメ倶楽部な

ど担当。また、

前のしゃべり方

にもどることに

した

とことんパロディ路線

に走ってゆとこよがい

いでちゅ。操作性に難

ありでちゅ｡対戦ONLY

なによはツライでちゅ

アイデアはいいと思う

んでちゅが、ちよっち

単純しゆぎまちえ人力､？

もうひとひねりほしい

でちゅね

フライトシミュレータ

を単純化ちたもにょで

ちゅ。ちよっちこりは

難ちいでちゆよぉ.／

無理がありすぎまちゅ

ささや いままでのものよりも

多彩な攻撃ができゆよ

うになったぶん、操作

性力悪くなったでちゅ。

でも、いいでちゅ

占

’
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い

、
ちえ熱当コーナー担当。

轡蕊鐸
見た目と実際プレイし

たときの感じにちょっ

とギャップが。もっと

スピード感をだしてほ

しかった

ビジュアルに重点を置

いてケームを見るわた

しにとって、飛行機が

ドットであるのが残念

だった

アルファベットの選択

式ではなくて、もっと

おもしろい別の方法も

あったのでは

間一髪kぐるぐる回る

敵をすり抜けていくの

にス'ノルを感じた。反

射神経より頭のほうが

必要なケームらしい

大戦略も、信長も、シ

ムシティーもプレイし

たことのないわたしは

このケームをプレイす

れば-石三鳥？

ゲームはサイコーにお

もしろい.／狐なぜ

SFIIの呪縛(じゅば

く)からの力琳ることが

できないのか

６
占

Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル

スーパービギナリ

ーヌ講函日当。‘

ドラクエVで子i
供をりいち＆こ

んちと名付けた，

友達と集まったときに、

買い出しに行くやつを

決めるのにどうかな？

ノーテイケームは単純

なほうがいいのだ

複雑な操作がなく、ス

テージごとの条件を満

たすように飛行機を操

縦する空の教習ケーム。

おもしろいと思うよ

この内容で対COMが

あれば満点だったのに

実際に対戦して遊んで

はいないけど、そのへ

んはおさだを信じて

選考会では対COMな

しの作品だった。作品

の出来はよいが、私は

アイデアを重視して評

価していきたい

シューティングケーム

は以外と少ない部類で

3Dなどの実現を評価

した。ﾌｧﾝダムらし

い作品でいい

見た目や操作性よりも．

自分のアイデアの実現

に全力をそそいだって

いう感じ。アイデアが

あればこその作品だ

MORO

e
の
作
皆
叩
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

音楽力好き。ケームは

レッスン2がクリアで

きないがおもしろい。

いまなら8点をつけた

L，

大戦略＆国開上

＆同人＆ファン

ダム担当。かす

たまキットに備

えて修行の毎日

ファンダムの投

稿整理屋。最近

いろんな部門が

増えて;賭Lして

いる

それなりに遊べるけど

それなりなケームでし

かない。8点もつけて

しまったのはもったい

なかった

上下逆入力はスティッ

クじゃないと単に操作

しにくくなるだけだと

思う。あと、敵弾のホ
ーミングがきつすぎ

キー反応がイマイチ悪

のい力難点だカミその

靭噺なアイデアはすば

らしい。ボクはCまで

しかクリアできない

こんなんパソコンでや

っておもしろいのか？

と思ったが、それなり

に遊べる。首力飛ぶと

きの音楽がシュールだ

＋、妾十二

の ご ノ ー タイトル画面を見ただ

けでもう採用だ.／だ

れかコンピュータの思

考ルーチンを作ってく

れないかな
懲
倒
鋤

シンプルなケーム構成

ながら、あのスピード

感はなかなか。配色に

もミョウな味があって

グーだ

このタイトルから「レッ

ツゴー3匹｣といった

ら、おさだにオヤジだ

と馬鹿にされた。悪か

ったなオヤジで

シャレで出品したら本

当に採用になってしま

った。おもしろいかど

うかは貴方の判断にま

かせましょう

ドットだけであれだけ

の飛行1鱸を演出でき

るのは立派。でもオイ

ラはレッスン｜もクリ

アできないのだ

すべてのキャラに元ネ

タがあるらしいカミ半

分ぐらいしかわからな

かった。全員わかる人

はマニア7

大戦略あり、信長あり

シムシテイーありでな

んだかあれだ(何

だ？)｡ヘンにおもしろ

いので7点をあげよう

名前入力ができりやあ

もつと楽しくなったと

思う。改善できそうな

点はいっぱいありそう

なんとちやう？

選考会では6点にして

しもたが、やってみる

と奥の深いケームやっ

た。もう｜点<・らいあ

げてもよかったか

選考会のとき、ナビゲ

ーターのシケルのおか

げで見…賎わ

しフライトもん得意や

のに…･･･シゲルーッ／

rS-FIGHTER｣以来､作

者は確実にレベルアッ

プしとん。迩里もモン

クはないんやが,…･･ち

とね

｢ゼクサス』っぽいゲー

ムやな。こういう3D

もんは好きやワシ。こ

のテのケームがたくさ

ん来んかのう。

なんかヘンなケームや

なあ。アイデアをいろ

んなケームからもって

きとんねん。でもよう

できとるなあ

あじ CGコンテスト

をメインに、紙

芝居、同人、パ

ソ封旦当です。

なんだかな－急
馬場ｲ燕プログラム解析

鍾菫霧
アイデア自傾まむかし

からあるものだカミみ

んなでやるとおもしろ

いゲーム

マップにフォントデー

タを使うところがファ

ンダムらしいと思う。

シンプルで燃えるケー
ム

ページ切り換えとカラ

ーパレットを使ったス

クロールは見事だ。ア

イデアを詔面

おもしるそうだけと

わたしには難しい

ありがちだけど、友達

と燃えそうなゲームだ。

オールBASICなの

に操作性もよい

いろんなシミュレーシ

ョンケームのおいしい

ところを寄せ集めたと

いう感じだ。対COM

モードもあれば10点

｜

打ちこむ方へ欝鶏霞鱈擁罐懸蔑麓鶇:驚綴量)鞠孟z孟撫癬墓静聴悪
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二

脚これは盗作にならない働

回劉驍鳶鯏､蝋織機鮭綴
るマシン語部分が、むかし掲載さ明らかに盗作だし、データの圧縮

れたTEIJIRO氏の『CHOPS』の方法を少し使わせてもらったとい

マシン語プログラムの数値だけをうくらいなら、作品自体にオリジ

変えていたものになっているようナリテイがあれば盗作にならない。

なのですが、これは盗作にならなあいまいなことのように思えるが、

いのですか？（氏名不詳）盗作を細かく追求していては、自
由にプログラムなど組めない現実

囚:黙簾幾届・鯉剥離鴨篭雪
盗作に対する明確な基準は存在し気にしなくてもいいのだ。(M)

情 局報局’ A1GTで512色同時表示／

12月号掲載『1ZZZZZZには｢～同時表示』のプログラムが
ggg色同時表示』は、A1GT必要だが、それも付録ディスクに
だと正常動作しなかった。それを収録されている）。付録ディスク
正常に動作させるプログラムを小からだとターボRでしか実行でき

林博史クン(愛知県。21歳）が送っ ないが、BASICからロードす

てきた。ればMSX2でも作動する。
下のプログラムをファイル名蝋G小林クンの手紙にはGTになっ

T-512CO.FS2"で付録てから拡張されたMIDI関係の

ディスクに収録してあり、オマケ割りこみフックカ源因で、GTで
のコーナ－て実行できる(実行するは正常に動作しなかったと書いて

あった。（ち）
16'Save"512COL'.BAS''

190DEFINTA-Z:CLEAR300,&HBFFF:A=&HCO90

110FORI＝OTO＆H3F

120READD$:PDKEA+I,VAL(''&HP'+D$)

139NEXT

140DEFUSR=A+16:P=USR(9)

150RUN''512COLOR.FDZ，『

1202DATAF3,21,46,4C,36,FD,23,36

1910DATAE5,23,36,DD,23,36,E5,C9

1920DATA21,34,C6,96,m4,C5,5E,23

1930DATA7E,23,E5,66,6F,3E,8F,CD

104ZDATA14,00,E1,23,C1,19,EE,FD

1050DATA21,00,8F,DD,21,00,62,CD

1062DATA1C,00,FB,C9,1D,F9,7F,0C

1070DATAF8,7F,B8,00,68,80,20,6C

ファシダ底アシケート大募集大

「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

｢あしたは晴れだ.ﾉ｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは1月末日。

■ハガキの書きかた

抽選で5名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート簔怖吉果(12月号）

それでは、12月号の集計結果を

発表しよう｡3位は『ひで一話』、
2位は｢ちえ熱の選考会レポー

ト｣､1位は｢あしたは晴れだ.ﾉ｣で
した。

ノ

【12月号フアンダムアンケート当選者発表】<埼玉県>坂巻浩二く愛知県>中村

40幸く大阪府>池田圭く鳥取県>佐田政信く島根県>大場康広

I|蕊情報局’ 白熱/12月号『TEMIMU』の対COMﾓーﾄ゙

あの手のないキャラクタどうし

で戦う12月号掲載『TEMIMU｣を

対COMで遊べるにようにした、

改造プログラムを紹介。

送ってきたのは1行プログラム

の常連､庄子達彦クン(宮城県．18

歳）で、下のリストがその改造プ

ログラム｡行20,30,190の一部を

修正（赤字が修正部分）、行21,

22,31,300以降を追加する。この

改造をほどこしたrTEMIMU』

は付録ディスクのオマケのコーナ

ーに入っている。実行すると最初

に対人、対COMの選択をする。

対COMの場合は敵のレベルを設

定し(5が最強)、プレイヤーは白

いテミムをポート1のジョイパッ

ドで操作する。他はオリジナルと

おなじだbこれでささやとあじと

大勢の読者が喜ぶでしょう。（ち）

20X1=100:X2=141:Y1=100:Y2=100:R1ニロ：R2二1

:L1=10:L2=10:Z1=0:STRIG(9)ON:STRI:3(1)ON

21GOSUB340

221FPL=1THENSTRIG(9)OFFELSESTRIG(9)ON

39PUTSPRITE1,(X1,Y1),10,P1+R18:DNNGOTO

40,40:ONSGN(K1)GOTO70:GOSUB329:X1=X1+((S

1=3)=(X1<249)-(S1=7)(X1>0))"2:IFX1<X2TH

ENR1=9:GCTO31ELSER1=1

311FPL=1ANDRND(1)<LVx.1+SGN(L2-L1).1TH

ENGOSUB50

1901FPL=1THENLDCATE12,10:PRINT"COF10ガち!''

:GDTO210ELSELOCATE12,19:PRINTP'P20ガち!":GO

TO210

309'

3100NPLGDTO329,330

326Z1=SGN(X1-X2+3+RND(1)x19):S1=-(Z1=-1

）外3-(Z1=1)x7:RETURN

339S1＝STICK（9）：RETURN

340，

341CLS

3501NPUT''1:VSCOW12:VSFIAN'';PL

3601FPL<>1ANDPL<>2THEN350

3611FPL=2THEN369

3621NPUT"LEVEL(1-5)｢';LV

3631FLV<1ANDLV>5THEN362

369CLS

37ZLOCATE1C,6:PRINT''<<TEMIF1U>>''

3711FPL=1THENLOCATE7,8:PRINT''CO11P';ELSEL

OCCATE8,8:PRINT"P1'';

372PRINT''19P210'':LDCATE12,10:PRI

NTSPC(6)

380RETI_IRN

ス へ
一一一一一笥一一色f■

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。解答は

そのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改造

方やウル技、バグ情報、読者への

メッセージなどを募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず

ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでも0K．こちらも掲載

者にはMファン特製テレカを贈呈。

没損募集 謹蕊蕊霊
蕊

●あしたは晴れだ／＝4月号の

テーマ｢オリジナリティを求めて」

について、みんなの意見を大募集

(しめ切りは’月末日)。
また、「あしたは晴れだ．ﾉ｣のテ

ーマ案も同時に募集中。疑問に思

っていることや、いろいろな人に

意見をききたいことなどをハガキ

に書いて送ってきてほしい。意見

とテーマの採用者には記念品を贈

呈する。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム.Coo｣係まで(○

○○に各コーナー名を入れる)｡住

所・氏名・年令・電話番号も忘れ

ずに。アンケートハガキのメッセ

ージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記する二と.ノ
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対戦型ヒット｡アンド･ブロー’

コンピュータ思考ルーチン募

型 ド･ブ｜

ﾚーチ

ツト･アンド 一の

#1 夕 集
！

n)にMSX側の

正解がおさめられ

ているので、当然

ながらこれを参照

してはならない。

意味がないかもし

れないが、プレイ

ヤー側の正解であ

るAN(0,n)は

参照してもよい。

アル甲第5弾は、対戦型ﾋｯ

ﾄ．アンド・ブローのコンピュ

ータ側の思考ルーチンの募集だ。

ヒット．アンド・ブローのル

ールは囲みを参照してもらうと

して、「対戦型｣というのはMS

XがMSX自身とプレイヤーと

に別々の問題を出題し、どちら

が先に解くかを競うというもの。

そして、MSXの思考アルゴリ

ズムが今回のテーマだ。

例によって、サンプルプログ

ラムを作成したが(｢HIT-B

LOW.ALE｣として付録ディ

スクに収録)､MSXは乱数で答

えているだけなので、プレイヤ

ーより先に正解する可能性はほ

とんどない。

※アル甲らへの応募は、このサ

ンプルプログラムを修正すると

いう形で、強いコンピュータ解

答者のアルゴリズムを作ってほ

しいというものです。詳細は、

下の応募要項をごらんください。

(編集部）

アルゴリズム解説

を重視

アル甲Sまでは、

アルゴリズム解説

を読んでもよく理解できないも

のがかなりあり、結局、すべて

のプログラムを読んでいたが、

それでは大変なので、今回から

アルゴリズム解説を重視するこ

とにした。

アルゴリズム解説によってア

ルゴリズムが理解できない場合

はプログラムを読まずにボツと

するので、そのつもりで応募し

てほしい。多少、文章がおかし

くても、要は内容が理解できれ

ばいいのだから、読みやすい字

で詳しくていねいに書けば、文

章が苦手な人でも不利になるよ

うなことはないだろう。なお、

フローチャートはいらない。

ツト．アンド･ブローのルール上 ･ア 口一

サンプルプログラムについて

行2000以降では、答の各桁を

表示し(符号用の空白を除くこ

と)､添字つき変数RP(0)～R

P(B)に代入することが必要。

前回の答に対するHIT数がH

T(1)に、BLOW数がBL

（1）に、何回目の応答かがNO

にはいっている。

なお、変数名が1文字の変数

は、行1000以降において自由に

内容を変更しても問題が生じな

いように作ってある(つもり)。

(ANTARES)

出鐸が4桁の数を決め、それ

を解答者があてればいいわけだが、

正解においても、解答者の1つの

答においても、同じ数字が2つ以

上含まれていてはならない。

出題者は、解答者の答に対して、

桁付暦も数字そのものも正しいも

のの数（ヒット=HIT)と、桁

位置は正しくないが、正解中にあ

る数字の数（ブロー＝BLOW）

をヒントとして与える。

》

'3456ﾄー ･ー正解

修正の条件

修正は、行1000以降に限る。

行'000～1990が初期設定で、行

2000以降が思考ルーチンになっ

ている。添字付き変数AN(1,
HlTBLOW

21

LOWに対応する鍵

|Tに対応-する数字
■募集内容

付録ディスクに収録してある

HIT－BLOW･AL2

を上記の｢修正の条件｣を守って改

造してください。

■応募に必要な書類など

①改造したプログラム(ディスク）
②アルゴIノズムの解説

③必要事項を記入した投稿応募用

紙(80ページ）、

■選考方法

･書舞選考上記”『ｱルゴリズ

ムの解説｣により第1次選抜。

・リーグ戦選出されたアルゴリ

ズムどうしでリーグ戦をおこない、

勝率により優勝を決定します。

■特典

優勝者に賞金1万円。選出された

アルゴリズムに掲載誌。
■あて先

〒105東京都港区新橋4－10－

.7TIMMSX･FAN

rアル甲5｣係

1月25日必着。発表は4月号でo
r
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同様に、たとえば、以下の解答

(左側)に対して下のように「HI

T」「BLOW｣の数を表示する。

645322

456304

③｢HlT－BLOW、AL2｣の実行画

面。別々の問題が出題される。数字を順に

入力していき、リターンキーで決定。BS

キーも有効で途中訂正も可能どちらかが

正解(HITが4)に至るとゲームセット。

コンピュータはランダムにやっているだけ

305630

456703

345640

9 (これは正解）
叩
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H1,超初心者

呂｣Ⅶ月朋ノ

UP
スーパー・

）「

超初I

｢ﾏー『4ﾌｱﾝダﾑ掲載作品でよく見かける､STICK関数

ﾉﾆュ霊鯉美穂製誌襲阜えて。
●図1STICK関数の値と方向との関係

’
STlCK関数は、実行された

瞬間のカーソルキーまたはジョイ

スティックの状態を調べて、押さ

れている方向を0～Bの数値で返

す関数だ。この値と押されている

方向との対応は、左図のように上

から時計回りで1～Bの値になり、

3押されていないときは0になる。

STICK関数の値は、リアル

タイムで変化している(欄外参照)｡

だから〈座標計算などで使用する

ときには、S=STICK(0)の

ようにして、いちど変数に入力値

を保存しておき、計算では保存し

た値を参照するようにしよう。

小

自分のプログラムで、ジョイ

スティックを使いたいのだけど、

その方法がわからない、なんて

いう人、けつこういるんじゃな

いかな？最近マウスゲームが

多くなっているのは、じつはそ

のせいだったりして。

■STICK関数とは

ジョイスティックはおろか、

カーソルキーにも対応している

入力用の関数がSTICKだ。

これは、押されている方向を

調べるための関数(図1参照)で、

S=STICK(入力機器番号）

のように使う。このときの入力

機器番号とは、0ならカーソル

キー、1ならポート①のジョイ

スティック、巳ならポートeだ。

■入力から座標へ

STICK関数の使いにくい

部分は、返ってくる値、つまり

入力値から座標に変換するのが

面倒なところにある。

●図2座標の調整方法

例えばもっとも単純に、|F
られっ

文を羅列して0～Bのすべての

場合について判定するとしよう。

しかしこれでは処理が長くなり、

画面の大半が埋まってしまい、

とてもうっとうしい。

そこでファンダムの標準的な

使われ方をBつ紹介しよう。

右のリスト1とリスト巳は、

関係演算子を使って、直接座標

計算に取りこんだ例だ。入力用

の変数Sが1だったら、という

具合に、仕組みは自分で考えて

みよう(欄外参照)。

また、よく座標調整を一緒に

していることがあるが、これは

図巳のようにして別に行おう。

リストBはあらかじめ配列変

数に0～Bの入力値に対応する

増分を設定しておき、座標計算

で使用する例だ。これは増分を

自由に設定できるし、計算も速

くすっきりしていていい。

ヲく7

W

５

●リスト14方向の増分計算例

’X=<S=7)-<S=3>:qTD=<S=1>-<S=E)

●リスト28方向の増分計算例

X=<S>1>*<Sくう>+<S>E>

NTJ=-<S>B)*<S<3>+<S>3>*<Sく･7>+<S>7)

●リスト3増分用の配列変数を使う
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坦盟9Te,969'-島二士'1,-1,1'②'ユ'1,B'1

反対側から出現させる(ループさせる）制限範囲の限界の位置で止める

IFXくBTHENX＝×＋2罫らELSEIFx＞堂罫STHENX
＝X－2三6

Xが0より小さければ、Xに256を足す。例えば－1なら255になる。反対

にXが255より大きければ、Xから256を引く。256なら0になるのだ。する

と、まるで左端と右端がつながっているかのように、左端から出ると右端

から、右端から出ると左端から出現するようになるのだ。

IFX<②THENX＝⑭ELSEIFX＞ご罫ラTHENX＝2豆罫

Xが0より小さいとき、つまり画面の左端から出たときはTHEN以降で

Xを0に設定する。出ていないときは、Xが255より大きいか判定し、大き

いときはXを255に設定している。つまり、変数Xの値が0～255という範

囲から出たとき、限界の値に設定して超えないようにしているのだ。

|F~THEN文

を使う場合

X＝〈X＋2Sら＞Ivl□D2豆ら

範囲内でループさせる場合、こんなかんたんな計算式で済んでしまう。｜

F文を使う場合と比べてとてもコンパクトだ。MODというのは、割り算

した余りを求める演算子で、gMOD4なら1が答えになる｡Xが0より

小さいときと255より大きいときでどうなるか、ちょっと考えてみよう。

X＝X＋〈X＜②＞＊X＋〈X＞2冨三＞＊＜X－2S5＞

上の｜F文で行っている処理を、関係演算子を使って行うと、このように

なる。Xが0より小さければ、X＝X－Xで0になり、Xが255より大きけ

れば、X=X-X+255でXは255になる。IF文のほうが速いが、分岐し

てしまうので、行末に置かなくてもいい部分で使いやすい。

計算式だけで

行う場合

【STlCK関数】STlCK関数の入力値はリアルタイムで変化する｡「FORI=OTO|:|=0:LOCATE0,0:PRINTSTICK(0):NEXT｣と打ちこんでリターンキー

を押そう。画面の左上にSTlCI潤数の値が表示されるの一己カーソルキーを適当に押してみよう。ほら、すぐ反応するだろう？【関係演算子】関係寅算子とは、大きい､小さい､等しいと

かの大小関係の結果を、0か－1の数値で返す演算だ。例えば「X＜0」という演算では、この関係が成り立つ、つまりXが0より小さいなら一｜、そうでなければ0になるのだ。
42

とその方向
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●図3変数の値を切り換える

今月もファンダムのいくつか表示しているのだ。そのとき、

の作品では、ゲームに登場するどのパターンを表示するかを決

キャラクタが、なにやら動いてめているのが、変数の地味な計

いるものがある。算の部分なのだ。

この場合、動くといっても、■蛮数の切り換えのいろいろ

右や左に動いていることをいつ例えば、0と1の巳つのスプ

ているのではなく、表示されたライトパターンを、交互に表示

キャラクタそのものが、ちよこしたいというとき、値が0と1

まかとアニメーションしているで切り換わる変数を用意すれば

ことをいっているのだ｡OKだ。PUTSPRlTEで

いったいこれは、どうやって画面に表示するときに、その変

い る のだろうか。数を使ってパターン番号を指定

■スプライトがアニメするわけするのだ。

このアニメーションしている図曰のいちばん上のように、

キャラクタは、スプライトで表0と1で変数を切り換えるなら、

示されていることが多い。A＝1－A

スプライトを表示する命令にとすればかんたんに切り換える

PUTSPRlTEというのが ことができるのだ。

あるが(欄外参照)、これはたん変数を切り換えるとき、計算

にスプライトを表示するための式を使うと複雑になってわかり

命令なので、アニメーション表にくい場合がある。そのような

示 の 機能などはない。ときは、あらかじめ配列変数に

じつはこういったスプライト必要な数値を設定して、力ウン

のアニメーションは、あらかじ夕用の変数を使って、その配列

め何枚かのスプライトパターンから数値を得る方法もある。

を作っておき(下のカコミ参照)、図Sにはこれらを含むいくつ

スプライトを表示するときに、かの方法を紹介しておいたので、

それらのパターンを切り換えて覚えておいてほしい。

■スプライトパターンデータの作り方

①スプライトパターンを作るときは、まず、どんなパターンを
③-b横1列こ．とに、Zと1を2進数

作るか元絵を作っておこう。スプライトは基本的に已色しか使
とみなして1罐数にし、そのままつな

えないので、単色で描いたほうがいいぞ。げて文字列にする
⑧つぎに元絵の形のある部分、つまりドットにするところを1、

＆H38、そうでないところを0に置き換えていこう。形から数値に変換

するための大切な作業なのだ｡＆H38

⑧図では巳つに分かれているが、まずaのように、元絵に振つ
＆H92 た0と1を巳進数とみなして数値に変換する。よくわからなけ

&H7C>3838927C12284444れば、横1列ぶん抜き出して、「PRINT&B｣と打ちこん
だあとに付け加えて、リターンキーを押せば値がわかる。

＆H1Z
このままても十分パターンデータとして使えるが、状況によ

＆ H2 8って白通りに分かれる。

まず、スプライトパターンをいくつも定義する場合や、デー
＆H44

夕にコントロールコード(※)などを含むときは、⑧-bのよう
&H44ノ に16進数にして、文字データとして使

う。「PRINTHEX$(データ)」

③‐a横1列こ・とに、Zと1を2進数④各列のデータをCHRS関数を使つとやれば、1B進数に変換できる。こ
とみなして数値化するて文字に変換してつなげる のデータをもとに定義する方法は、次

&BZZ'111Z'ZZ'=56CHRS(56)=''8''ページのサンプルを参照してほしい。
SPRITE$に直接定義するとき

&B,gg111gg'g=56cHR$(56)=''8'.
は、数値をCHR$関数を使って文字

瀧鴎弾｡澗嘗眉息｡難蕊溌
&BZ21Z12'g'g=40CHRS(40)=''("－ド、文字列に使えない文字、打ちこ

めない文字になるので、これらのデー
&BB'1g'gg1g'Z=68CHR$(68)="D''

夕があるときは、③一bのような方法

&Bg1g'gglZZ=68.CHRS(68)="D"を使うとよい

#’

1
｣

戸
号

口

【スプライトの表示】スフ.ライトはPUTSPRITEを使って表示される。書式は、rPUTSPRlTEスプライト面番号,(X座標,Y座標),色スプライトパターン番号｣となっていて、X座標と
Y座標はスプライトの表示位置、色は表示される色まあ、わかるよね。問題なのは、スブライト面番号とスプライトパターン番号の2つで、スプライト面番号というのは、画面の手前
のほう力喫のほうかということ。スプライトパターン番号はSPRITE＄で定義した形の番号だ。この2つはまったく別のものなので、混同しないようにしよう。
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｜ｽプﾗｲﾄ表示とその工夫
雲

切り換える

を行いたい変数に、どちらかの値を設定しておき、｜

は、

計一変数

値が切り換わる。

2と3で切り換える(変数Aには片方の値を設定）

－A→A＝1－A

(減少)する

(減少)させていき、一定の値で止める場合には、

とよい。

が10になるまで1つずつ加算する。

(A＜10）－A＝A－(A＜10）

環させる

えば1，3，5，7，1，3……のように、循環

は、MODを使うとよい。

、3，5，7で循環させる(ただし、変数Aにはい

定しておく）

OD8

使う

換えるときに、別の変数を利用する方法もある。

を、変数Zを使って擬似的に放物線を描くように

i＝A＋B

う

換えるとっておきの手段が、配列変数を使って切

・この場合、配列変数と添字用の変数が必要。

種類の数値で循環させる(配列変数Zに10種類の

添字用変数にCを使う）

ODIO：A＝Z（C）

●変数を巳値で

2値で切り換え

切り換えるとき

変数＝2値の合

とすれば、毎回

例：変数Aを－

A＝（－2＋3）

●範囲内で増加

変数の値を増加

関係演算を使う

例：変数Aの値

A＝A＋－1＊

●変数の値を循

変数の値を、例

させたい場合に

例：変数Aを1

ずれかの値を設

A＝(A＋2）M

●巳つの変数を

変数の値を切り

例：変数Aの値

再現する

B＝B－l：A

●配列変数を使

変数の値を切り

り換える方法だ

例：変数Aを10

数値を設定し、

C＝（C＋l）M
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蟇
●図4かんたんなフローチャートを作る

プログラムに組み立てる 画面モードや画面の色の設定、およびデータを読みこ

んでスプライトパターンの定義を行う。はじめに1度

実行すればいい部分。

テーマのひとつ、STlCK関数を更ったｽﾃｨｯｸ

入力の部分。入力値を変数に保存するのを忘れないよ

うにしよう。

入力から座標増分に変換して､カーソルの座標を計算

する部分。今回はかんたんな4方向の増分に変換する

ことにした。

座標が変更されたら、ｽプﾗｲﾄの表示も更新しなく

てはいけない。座標計算とｾｯﾄにしておこう。また

入力によりパターンを切り換えて表示している。

スペースキーによるトリガー入力半L定。入力がなけれ

ばｽﾃｨｯｸ入力へ行き､あれば次に進む。ここでは

連続入力を処理することにした。

スペースキーが押されたら、この処理が実行される。

サンプルではレンガの文字をカーソルの位睡に表示し

ているが、自分でｵﾘジﾅﾙなものに変えてみよう。

初期設定
STICK入力とスプライト

の切り換えを紹介したので、こ

れらを使ったプログラムを組ん

でみよう。

■フローチャートを作ろう

プログラムを組むときは、か

んたんなものでも図4のような

フローチャートを作るといい。

フローチャートはプログラム

の設計図みたいなもので、これ

を作るということは、どう進行

していくか、こんなときはどう

するかを、あらかじめ考えてお

く作業をするということだ。

図4の場合でいうと、まず、

スプライトパターンを定義した

りする｢初期設定｣が始めにくる。

初期設定はどんなプログラム

でも必ずある部分で、配列変数

の宣言や画面モードの設定など、

プログラムを実行していくうえ

での環境を整える部分だ。

つぎにくる｢スティック入力」

は、今回のテーマのひとつであ

るSTICK関数を使って、入

力を受け付ける部分だ。

そして、「座標計算｣で入力値

を座標増分に変換して、座標を

計算しなおす部分だ。

「スプライト表示｣は、座標が

変われば、スプライトの表示位

置も変更しなくてはいけないの

で、座標計算のすぐ下に位置し

ているのだ。また、このとき、

スティック入力値により、もう

ひとつのテーマ、スプライトパ

ターンの切り換えも行っている。

「トリガー入力判定｣と｢レン

ガの表示｣はおまけで付けた。

さあ、それではプログラムを

組んでみよう。

■サンプルの紹介

下のリストはフローチャート

をもとに作成したサンプルだ。

カーソルキーの入力により、

カーソルのスプライトが4方向

移動する。そして、そのとき、

カーソルのスプライトパターン

も方向によって変化するのだ。

スペースキーを押すと、その位

置にレンガを表示する。この部

分については、リストの解説と

図らおよび図Bを参考にしよう。

また、自分でオリジナルなも

の、例えば、スペースキーを押

すと音がなるとかに変更して、

やってみてほしい。

次回のテーマはまだ未定だが、

名前の入力なんてどうだろう。

(MORO)

一 スティック入力

座標計算

スプライト表示

入力なし
トリガー入力判

入力あり

ﾚﾝガの文字表示

●図5VRAMアドレスの計算方法

●キャラクタパターンジェネレータテーブル

アドレス:[文字コード]×Bの位置から8バイト、

設定するデータ:スプライトパターンと同様にデータを作り、数値

のままVPOKEで書きこむ｡文字二|－ドはAS

C関数を使うと便利

●カラーテーブル

アドレス:&H2000+[文字コード]¥B

設定するデータ:文字の色×'6＋背景色の値を書きこむ｡サンプル

のように､16進数を使うとわかりやすい

●図61MPを使った連続入力防止法

|MPは論理演算子のひとつで、その

演算結果は左表のとおりだ。特定の組み

合わせだけ0になるかわりものだ。

リストの行100の｜F又では、｜MPの

演算結果が0のとき、入力があったと認

めるわけだ。これが0になるは、今入力

があり(T=-1)､前回はなかった(Q=

0）ときだけなのだ。

TIMPQの演算結果

I

■ひとつの結果としてのサンプル(ﾌｧｲﾙ名:SAMPLE.SB2)

10画面初期化／ファンクショ

の表示禁止／変数を整数型に筐

20～30スプライトパターンテ

みこみ／パターンデータの展騨

40～50キャラクタパターンテ

みこみ／パターン定義／色設定

60座標初期化

70REM文

80スティック入力／座標計算

90スプライト表示
100トリガー入力判定→入力

れば行80へ

110レンガの文字表示／行80′
120REM文

130～170スプライトパターン

(行20で読みこみ）

180REM文

190キャラクタパターンデー4

で読みこみ）

■スブライトパターン
0 1

画面初期化／ファンクションキー

示禁止／変数を整数型に宣言

30スプライトパターンデータ読

み／パターンデータの展開・定義

50キャラクタパターンデータ読

み／パターン定義／色設定

■実行画面10SCREEN1,0:COLOR15,4,7:WIDTH32:KEYOFF:

DEFINTA-Z

20FORI=0TO4:READA$:B$=H?'

30FORJ=0TO7:A=VAL(''&HP'+NID$(A$,Jx2+1,2)

):B$=B$+CHR$(A):NEXT:SPRITE$(1)=B$:NEXT

49A=ASC(P'3P'"8:READA$

50FORI=0TO7:B=VAL('r&H'P+WIID$(A$,Ix2+1,2)

):VPOKEA+I,B:NEXT:VPOKE&H2008,&HF6

60X=16:Y=8

70'main

80S=STICK(9):F1､S=7)-(S=3):N=(S=1)-(S=5

):X=(X+M+32)NOD32:Y=(Y+N+23)MOD23

90PUTSPRITE@,(X8,Y=8-1),15,2+W1+Nx2

100Q=T:T=STRIG(9):IFTIIvIPQTHEN80

110LOCATEX,Y:PRINTPFa'';:GOTO80

120'spritepatterndata

130DATA183C66C381000000:'up
140DATA183060CBCO693018:'Left

150DATAFF818181818181FF:'nomove

160DATA180CO60303060C18:'right

170DATAOOOOOO81C3663C18:'down

180'characterPatterndata

190DATAO404FF404040FFO4

ツク入力／座標計算

がなけ

■キャラクタパターン
Oレンガのパターン

は｢＠｣に定義され

~こいる。白い部分が

ドットのあるところ

~亀赤い部分は背景

右
瑚

Ｆ
〉
一
」

クタパターンデータ(行40

の部分だ

2 3 4

ロロ
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新･マシン語の気持ち

し諺スタとフラグ01＃5 フ

このページは、まったくの初心者

からある程度わかっている人まで

いろいろなレベルの人を想定して

いるが、とりあえず今回も、基本

編をやっておきたい。再確認の意

味も含めて、もっとも基本的なレ
ジスタの種類とフラグについて。

一ジ まつ の

ま程 か
ル

か

想人しろし ろ

り、と 、

再確おをや

も含

､。こ
て

つ
め な味 含 、

グ夕 種

同

夕は16ビソトのレジスタである。

R800ではこれらのレジスタをk

1,!I:8ビットとド位8ビットにわけ

て、それぞれを8ビ､ソトのレジス

タとして扱うことカネ汗されている

が、Z8()の仕様ではll式に保証し

ていないので注意が必要である。

SPレジスタは､前1111説明したよ

うにスタックポインタとして使わ

れる。

PCﾚジｽﾀはブﾛダﾗﾑカウ

ンタと呼ばれるもので、次に実行

するマシン語コードのあるアドレ

スを指している。この2つは16ビ

､ソトレジスタである。

Iレジスタはインターラプトベ

クトルレジスタと呼ばれる8ビッ

トのレジスタで、この機能を使う

と128の苫llり込みを受け付けるこ

とができる。しかし､MSXでは使

川されていない。

Rレジスタはリフレッシュレジ

スタという、7ビットのレジスタ

で､DRAMのリフレッシュに使用

される。ケームなどで乱数発生ル

ーチンに利用されることがある。

ここまでの説明で、レジスタの

種類の多さにうんざりした人もい

るかもしれないが、と|)あえず知

レジスタとは

レジスタとはCPU|ﾉ､jにある高

辿なメモリで、レジスタの繩類に

よってそれぞれ機能をもつ。

Z8()のレジスタには、次ベージ

の|､xllのようなものがある。A、

B，C、D、E、F、H、Lのレ

ジスタは8ビ､ソトのレジスタであ

る。だから8ビ､ソトー0～255の

敷仙しか衣すことができない｡

ところが、これらのレジスタは、

21IMずつつなげて使川することが

できる。8ビ､ソトを2つつなぐこ

とで、16ビットの釧直が表せるよ

うになる。しかし、その組み合わ

せは、AF,BC,DE,HLの

組み介わせに限られる。

A、F、B、C，D、E、H，

Lのレジスタ群には、もう1組の

レジスタ群がある。

これは典レジスタと'1Fばれるも

のでA'､F'などのようにアポス

トロフィーをつけて表す。これら

もliil様に、2個ずつつなげて16ビ

･ソトのレジスタとして扱うことが

できる。

っておけばよいのは限られている

から安心してほしい。

汎用レジスタ

(B、C、D、E、H、L)

その名のとおI)、汎用目的のレ

ジスタである。一般に一時的なテ．

－夕の保存に使われるが、Bレジ

スタはループのカウンタ用に、C

レジスタはポートに対しての読み

書きでよく使われる。さらにHと

Lを組み合せたHLレジスタは

16ビットの算術寅算をおこなうこ

とができる。ただしAレジスタに

比べてその機能は少ない。

例：

ADDHL,DE

HL←HL+DE

知っておくべきレジスタ

プログラムを組むために、雌低

知っておくべきレジスタとして、

A，F、B、C、D、E、H，L

の8ビットレジスタと、それぞれ

を組み合わせた16ビ､ソトレジス

タ(ペアレジスタと呼ぶ)を挙げ

ること力ざできる。これだけ知って

いればプログラムを組むことは可

能だ。以下にもうすこしくわしく

解説しよう。

アキュムレ-,(A)

Aレジスタは、とくにアキュム

レータ係算器)という名前を持

つ中心的なレジスタだ。

これは8ビットの計算(足し算、

引き算､論理演算など)の機能を持

ち、計算の結果が入る。おそらく

プログラム中でもっともよく使わ

れるものである。

例：

ADDA,BA←-A+B

SUBBA←-A-B

XORCA←AXORC

ADDA,020HA←-A+020H

フラグレジスタ(F)

フラグは､ある命令(主に演算命

令)を実行した後の状態を保存す

るためのものであり、全部で6種

類ある。フラグレジスタは、これ

らのフラグをまとめたものであ|)、

各ビ‘ソトがそれぞれの意味をもっ

ている(次ページ図2参照)。

フラグをリセットする、または

クリアするというのは、そのビッ

トをOにすることをいい、フラグ

をセットするというのは、1にす

ることをいう。

卜

特殊なレジスタ

また、IXレジスタとIYレジス
〃

用といいがたい変数やレジスタなどを

このことばで表す。

フラグ

もともと旗(fiag)という‘意味。なにか
をチェックして、旗を立てるようにビ

､ソトを立てる（lになる)から。

ため、つれ|こ遁気信号で刺激を'jえて

記憶内容を新たに定若させる必要があ

る。これが、DRAMのリフレッシュ

だ。

16ビットの数値

8ピ､ソトの数値は0から255までの整

数だが、16ビットは16進散だと()から

FFFFHまて。こ机を10進数の整数

でいうと、-32768～32767になる。とい

うのも、整数は16進数でいうと7FF

FIIまでがプラスの数て、82町〃H

以降はマイナスの数値を炎すからだ。

このことは、よく知-〕ていてもつい忘

れて思わぬヒッカケにな-〕た'ﾉするこ

とがある。成しに、

PRlNT＆H8000

とやってみよう。

DRAMのリフレッシュ

ハソコンて，｢RAM｣というと、ほとん

どの場合、それはDRAM(ダイナミッ

クRAM)ててきている。DRAMは、

SRAM(スタティ､ソクRAM)に比べ、

描造が単純なため、つめこみやすいの

だそうだ。ただし、構造上の理由で、

ほっておくと記憶内容が消えてしまう

汎用

これは｢はんよう」と読む。これは、H

常的|こはあまり使われないが、プログ

ラムて'はよく使われる｡意味は｢いろい

ろな川途｣といった,職|床で､いろいろな

II的で使われているため、とくに何々
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知っておくべきフラグ

全部で6種類あるといったが、

とくに大切なのはキャ|ノーフラグ

とゼロフラグである。まずはこれ

だけを覚えておこう。ここでは主

に演算命令との関係にしぼって解

説する。

・ゼロフラグ(z)

演算の結果、Aレジスタがゼロ

になったときセットされへそれ以

外はリセットされる。また、8ビ

ットのインクリメント（レジスタ

の値をl増やす)命令やデク'ﾉメ

ント（レジスタの値をl減らす）

命令の結果、そのレジスタの内容

がOになればセットされ、それ以

外はリセットされる。

16ビットのADC(キャリーフ

ラグをともなう加算)命令やSB

C(キャリーフラグをともなう減

算)命令でも､結果力ざOになればセ

ットされる。

・キャリーフラグ(cy)

足し算や引き算の結果､桁上が

りや桁下がりがあったとき、セッ

トされ、それ以外はリセットされ

る。インクリメント(INC)命令や

デクリメント(DEC)命令では変

化しない。論理演算ではリセット

される。

クリメント命令､JP､JR､CALIヘ

RET命令、16ビットのLD命令、

LDA、IとLDA、Rを除く8ビ

ットのLD命令、PUSH命令、

POPAFを除くPOP命令では

すべてのフラグは変化しない。

フラグの使用例
■Bビットのループの例1回H回(16回)、「処理Jをおこなう

|nC,12H;C←10H

LOOP:処理

DECC;C←C－1

JPNZ,LOOP;IFZ=OTHENLOOP

■16ビットのループ巳図画②H回(8192回)｢処理｣をおこなう

LDBC,EZZZH

LOOP:処理

DECBC:BC←BC－1

LDA,B:A←B

ORC;A←AORC

JPNZ,LOOP;|FZ=0THENLOOP

■条件分岐A<10のとき、MAINへジャンプ

CP12;A-10

JPC,MAIN;IFCy=1THENMAIN
■条件分岐A=10のとき、MAINへジャンプ

CP 12

JPZ,MAIN;IFZ=1THENMAIN

■条件分岐HL=DEのとき、MAINへジャンプ

ORA:Cy←O

SBCHL,DE:HL←HL-DE-Cy
JPZ,MAIN;IFZ=1THEMMAIN

どんなことに使うのか？

フラグは実際にはどんなことに

使われるのであろうか。

条件によってプログラムの流れ

を変える(例:IF～THEN文）

ということは、プログラムを組む

上でとても重要であるということ

はみんなもよく知っているだろう。

これさえ自由に扱えるようになれ

ば､ループ(一定条件のもとで同一

の処理を繰り返す構造)もマシン

語上で自由に実現することができ

るだろう。

BASICでは、おもにIF文だが、

マシン語では条件をフラグで表現

している。プログラム中で頻繁に

使われるJP、JR、CALLRET

では、フラグの内容によってその

命令の動作を変えることができる。

たとえば、

RETC

という命令は、キャリーフラグ力苛

1ならばRET命令を実行し､そう

でなければ、何もしないという命

令である。もちろん、たんに

RET

凸
■
一
〆

可
三

サンプルプログラム

フラグレジスタの内容を表示す

るプログラムを作ってみた。

フラグレジスタへのLD命令は

ないのでPUSH/POP命令を利

用した。行1140でCレジスタに

11111111Bを代入していて、この

値がFレジスタに入ることになる。

この例では、まずフラグをすべ

てセットしておき、「XORA｣の

結果、フラグがどのように変化す

るかを表示している。

いつものように、SimpleASM

としてあれば無条件でRET命令

を実行する。また、

JPNZ,LABEL

という命令はゼロフラグが0なら

(JLABELで示されたアドレスへ

ジャンプするという命令である。

このように、マシン語プログラ

ムの条件う制岐は基本的にフラグを

参照しておこなわれる。

このフラグの条件については表

lにまとめた。

フラグに影響しない命令

16ビットのインクリメント、デ

｜

’

Ｌ
Ｅ
ｒ
』
ｒ

釧
引
一
「
Ｊ
司
’
一
「
Ｉ

｜

’
Ｌ
Ｅ
Ｅ
ｒ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

１
１
１
１

A露ム FZ蓼夕 A' F' b7b6:b5b4b3b2blbO

目 C B' C'
【各フラグの名前】S＝サインフラ久Z＝ゼロフラ久

H＝ハーフキャリーフラグ、P/V=/w'ノティ／オーバ

ーフロー、N＝減算フラ久cy=キャリーーフラグ

※｢－｣のビットは未使用｜

I

， E D' E'

O図2フラグレヲスタ(F)詳細■
■ ■ H' ■，

■

(裏レジスタ）

｜

’

IX

Ｌ
ｒ
ｒ
ｒ

ニーモニック

’|Y フラグ
且

□ 1

S P M

」’

11

’SP索移 Z NZ Z

P/V PO PE
’PC鶉雰ム R ※Rレジスタは7ビット

N Ccy C

o図1Z80のレジスタ O表リフラクの条件
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上で、

>ANO

でアセンブルしてから、

>GDOOO

で動かしてみよう。

画面に次のように表示されるは

ずだ6

◎今月のサンフルフログヨ』(NMH-2.SIM)

1000CHPUT:EQU99A2H

1010ASN:EQU9069H

1020'0RGODOOOH

1030；

1040LDC,111111118

1950PUSHBC

1 0 6 0 POPAF

1070CALLFDISP

1280;

1090XORA

1§100CALLFDISP

1119J P A S M

1120；
1130FDISP:PUSHBC

1140PUSHAF

1156PUSHHL

1169PUSHAF

1170P OPBC

1180LDHL,TABLE

11 9 0 LD8,12

1290LOOPO:LDA,(HL)

1219"CALLCHPUT

1 2 2 0 1NCHL

1232DJNZLOOPO

1240LD B , 8

1250LOOP1:LDA,'1'

1260､RLCC

1270JRC,FLAG

1280DECA

1299FLAG:CALLCHPUT

13000JNZLOOP1

1 3 1 9 POPHL

13 20 PGPAF

1330POPBC

1340RET

1350TABLE:DEFMODH,0AH,'SZ-H-PNC

',8DH,0AH

1360END

|文字出力BIOS

Ｃ
‐
Ｃ
ｇ

Ｎ
‐
Ｎ
ｇ

Ｐ
‐
Ｐ
‐

ｌ
－
ｌ
ｇ

Ｈ
‐
Ｈ
ｇ

ｌ
Ｉ
ｌ
囚

Ｚ
‐
Ｚ
‐

Ｓ
‐
Ｓ
ｇ

F<一C

フラグの内容表示

フラグの内容表示

ﾜ

最初の1行はフラグ名(行1350

の文字列)､次の1行がそれぞれの

フラグの状態を表し、行1090の

｢XORA｣を実行するまえの状

態(フラグをすべてセット)だ｡次

の2行が､｢XORA｣実行後のフ

ラグの状態である。

「XORA｣によって､Aレジス

タの内容がOになり、論理演算が

おこなわれたので､cyフラグがク

リアされ演算結果がOになるの

で、Zフラグがセットされるわけ

だ。

CALLFDISPを実行すると

フラグの内容を表示するようにな

っているので、いろいろな命令の

あとに置いてフラグがどう変わる

か試してみよう。

’
C一F

キャIノーフラグが

立っていたらFLAGへ

まとめ

今回の説明でフラグ力酋プログラ
かなめ

ムの要になっているということが

よくわかってもらえたと思う。

フラグをよく使う順に並べれば、

キャリー(cy)、ゼロ(Z)､パリテ

ィ／オーバーフロー(P/V)、サ

イン(S)、減算(N)、ハーフキャ

リー(H)の順になる。このうち後

ろ2つのフラグについては、知ら

なくても問題ないだろう。まずは

最初の4つを使いこなすことだb

それではまた。（馬場俊輔）

■改造例(部分追加）

1085

1086

1987

1099

LD

ADD

CALL

SUB

A,0FFH

A,2H

FDISP

1H

フラク無麺上

Cy:1,Z:0

内容妻示

z:;I,cy:0

ｑ
Ｊ

一登録している人は、1993年1月21日

～3月31日の期間内なら1100円でバー

ジョンアップしてもらえる(タケルか

ら案内が届くので詳しくはそちらを)。

はじめて買う人は、従来とおなじく

タケルで5000円で買える(ただし1月

21日から。1月9日～1月20日はどち

らのバージョンも買えない)。ところで

ソフトを買ってマニュアルを請求しな

い人が多いそうだ'ナど、無料送付なの

でどんどん請求しよう／

SimpleASMバージョンアップ／

rSimpleASM』がバージョンアップし

て、『SimpleASMVer.2.0』になりまし

た。おもな変更点は、

①MSX一DOSにも対応

②テキスト領域が4～5倍に

③ターボRのR800の命令にも対応

④COM形式ファイル、BSAVE形式フ

ァイルを直接作成できる

⑤デバッガがCOMファイルにも対応

すてにVer,1.0を持っていてユーザ

サイン

演算結果が負のとき1になる。

11111111B

アセンブラで、数値の最後にHが付く

のは16進数だが、Bが付くと2進数に

なる。この場合は、10進数の255,16進

数のFFHに相当する2進数を表して

いる。

パリティ／オーバーフロー

演算結果の8ビットに「l」のビヅトが

偶数個含まれているときや、オーバー

フロー(桁あふれ)したときにlになる。

減算

減算命令のときlになる。

ハーフキャ'ﾉー

8ビット演算でヒット3からビット4

へ桁上がりがあるとlになる。
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、
画回2/2+RAMBKbyきうちヤスシ し遊び方は25ページ

’

－ケンス用

｜･･･…ループ用

S…･･･入力された文字の文字コ

ードが入る=ｳ入力がないとき

は"＊"の文字コードが入る

W･…･･スプライトパターンジェ

ネレータテーブルのVRAM7

ドレス用／太文字処理時のキャ

ラクタパターンデータ用

画面表示●効果音●文字の色設

定●PSGレジスタ設定

巳パターン定義

●スプライトパターンジェネレ

ータテーブルのVRAMアドレ

ス設定●スプライトパターン定

義ループ開始、データをVRA

Mに書きこんで定義／書きこむ

VRAMアドレス更新、定義ル

ープ閉じ●太文字処理ループ開

始、キャラクタパターンをVR

AMから検出／計算して書きこ

み(左側を太くする)、太文字処

理ループ閉じ

B ～ 4 キ ー 入 力

●キー入力受け付け(文字コー

ドに変換する)●入力によりP

SGレジスタ(Bと12)のパラメ

ータ増分計算●GRAPHキー

が押されているか判定→【押さ

れていれば】PSGレジスタ

(12)の増分を10倍して調整

5パラメータ表示

●PSGレジスタ(Sと12)のパ

ラメータ更新とレジスタへの設

定・画面表示

巳タマゴ表示

●タマゴのスプライト表示●パ

ラメータが更新されたか判定→

【更新されたら】効果音

フヒヨコのデモ

●入力がスペースキーか判定→

(そうなら】ミキサーなどのPS

Gレジスタの状態表示／効果音

(爆音)／デモ用座標設定／デモ

用ループ開始、タマゴの殼(上

部)の座標計算／タマゴの殼表

示／ヒヨコの切り換え表示、デ

モ用ループ閉じ//行曰へ飛ぶ

【そうでなければ】ミキサーなど

のPSGレジスタの状態消去／

行曰へ飛ぶ

BREM文

変数の意味I味

■爆音のパラメータ用

A……PSGレジスタS番のパ

ラメータ増分

B……PSGレジスタ12番のパ

ラメータ増分

X……PSGレジスタS番のパ

ラメータ→×Sしてスプライト

のY座標にも使用

Y……PSGレジスタ12番のパ

ラメータ→スプライトのX座標

にも使用

■その他の変数

A$……画面作成用

、、E……タマゴの殼のデモ時

のY座標と増分用

E$……CHR$(27)が入る

→表示位置指定のエスケープシ

仏

Lプロzﾗﾑ解説’
1初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●表示文字数設定●変数

を整数型に宣言●画面の色設定

●PSGレジスタ(Bと12)のパ

ラメータ初期化●画面作成用文

字列設定●表示位置指定のエス

ケープシーケンス設定●ケーム

プログラマから

ひとこと ’と

黒
の
夜
黒
い
ド
レ
ス

み
ん
な
で
う
ご
き
め
き
あ
っ
て
い
る

そ
れ
は
一
人
が
目
立
つ
こ
と
無
く

黒
の
夜
に
溶
け
て
い
る

何
を
や
る
の
も
夜
の
せ
い

ウ
ソ
を
つ
く
の
も
夜
の
せ
い

夜
が
ざ
わ
め
く
時
あ
れ
ば

ド
レ
ス
た
ち
も
騒
ぎ
だ
す

夜
が
星
を
招
い
た
ら

ド
レ
ス
た
ち
も
身
を
飾
る

ウ
ソ
を
つ
か
ず
に
生
き
て
ゆ
け
な
い

ウ
ソ
を
つ
か
ね
ば
や
っ
て
ゆ
け
な
い

夜
が
い
る
か
ら
見
つ
か
ら
な
い

白
い
ド
レ
ス
が
見
つ
か
ら
な
い

ド
レ
ス
の
色
月
の
光
で
し
だ
い
に
色
あ
せ
て
い
っ
た

や
が
て
ド
レ
ス
が
真
っ
白
に
な
る
時

ド
レ
ス
た
ち
は
目
が
覚
め
た

も
う
黒
に
染
ま
る
事
の
無
い
白
い
ド
レ
ス
を
着
飾
っ
て

黒
の
夜
を
飛
び
ま
わ
る
黒
の
夜
に
傷
を
つ
け

も
う
す
ぐ
に
来
る
白
の
眉
一
に
向
か
っ
て
Ｉ

き
う
ち
ヤ
ス
シ
長
野
・
〃
歳

黒
い
ド
レ
ス
“
ウ
ワ
つ
ぎ

(MORO)

BAKUON.FD2

1SCREEN1,0:NIDTH11:DEFINTA-Z:COLOR15,0,

0:X=25:Y=X:A$="'':E$=CHR$(27):

PRINTSPC(44)"<SIDEROLE>"ASSPC(22)''lt、くあん

エテ蛾イター"SPC(55)A$"PRODUCE:きうちヤスミノ時

:BEEP:FORI=0TO6:VPOKE8197+1,48-112MI<3)

+32H(I=9):NEXT:SOUND7,7:SOUND8,16

2M=14336:FORI=0TO15:VPOKEM,VAL("&H"+MID

$("3028BO7832283278FCFCFC78307878FC",I2

+1,2)):M=w－4(INOD4=3)+1:NEXT:FDRI=264TO

727:M=VPEEK(1):VPOKEI,MORN¥2AND224:NEXT

3S=ASC(INKEY$+"H"):A=(S=30ANDX>0)､S=31

ANDX<31):B=(S=29ANDY>0)-(S=28ANDY<255)

41FPEEK(-1045)=251THENB=Bx18:IFY+B<6THE

NB=-YELSEIFY+B>255THENB=255-Y

5X=X+A:SOUND6,X:Y=Y+B:SOUND12,Y:PRINTE$

''Y'"USING"SOUND6,##SOUND12,###'';X,Y
6PUTSPRITEO,(Y,Xx6),15,38PUTSPRITE2,(Y,

Xx6+4),15,2:IFA+BTHENSOUND9,15:SOUND9,0

71FS=32THENPRINT"SOUND7,7SOUND8,16

SOUND13,1":SOUND13,1:D=X6:E=･-9:FDRI=6

TO16:E=E+1:D=D+E:PUTSPRITE6,(Y,D):PUTSPR

ITE1,(Y,X6),-10(I<16),INOD2:NEXT:GOTO3

ELSEPRINTE$"Y="SPC(33):GOTO3

8'-SIDEROLE-1992年11月6日きうちヤス冒ノ

ぽ亘従戯0世圧）
4爆音エディタート

ばくおん〆ヘー

<フアンダムニユース/12月読者アンケート集計結果発表>今月は残念ながらまだ集計結果が出ていないのでBEsT5はお休みだが､あの第6回プ
ログラムコンテストの結果がついに発表された。Mファン大賞はTPM,COのrDELVINDUSJ力受賞、おめでとう.／また､惜しくも総合は2位だったが､大
賞推薦数はトップだったTANAKAのrEmpOrerとの健闘をたたえたい。最後に審査に参加してくれた読者に1霊f次は審査される側に立とう。（ち）
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－－－．寅署

ファイト
’し遊び方は26ページKEySiDE

プログラムでは、わりとよく起

こる現象なのだ。

またその影響で、プレイ中に

Outofmemoryのエラーが

出ることがある。

このエラーは行Sから行巳へ

GOSUBで移行するために、

そのあとで割りこみがかかると

メモリが減るので起こるのだ。

このゲームは高速モードでは

遊ばないだろうし、標準モード

でプレイすれば、ほぼ正常に動

作するので、聿実上は問題ない

だろうが、いちおう、修正する

ときのポイントを述べておく。

VDPレジスタにはスプライ

トが衝突したことを知らせる働

きを持つものがある。それは、

VDP(B)のビットらで、ここ

が1のときは衝突中、0なら衝

突していない。

BASICで使うときは、

VDP(B)ANDB4

とすれば、ビットらが1かどう

かを調べることができる。スプ

ライト衝突割りこみのかわりに

ここを見ながら処理をすればい

いのだ｡(MORO)

■!

1 初期設定座標設定、スプライト表示 ／ 効 ．

●画面モード、スプライトサイ果音／落ちていくアニメ表示/1SCREEN.FD2
ズ設定●画面の色設定●ファン勝ち数加算／行巳へもどる

クシヨンキーの表示禁止●表示BREM文1SCREEN1,1,0:COLOR15,0,0:KEYOFF:MIDTH26
:DEFINTA-Z:FDRI=1TO24:V=ASC(MID$(拝だ、aねり、

文字数設定●変数の整数型胄三

●スプライトパターン定義ルー

P<pel~pCH¥p4$XpgHや”，I，1））：VPOKE14335＋I，V
:P=0:FDRN=9TO7:P=P-((VAND2N)>0)2"7-M)|ﾃｰﾏ補-足-1JT－鼻‘蕊、

､野

プ開始Cパターンデータ設定／行1の鏡像パターン作成では、:VPOKE14359+I,P:NEXTN,I:VPOKE8298,782E$=CHR$(27)+"Y":BEEP:ONSPRITEGOSUB5:I=

ホワイトのパターン書きこみ／1バイトぶんのデータが完成し2:PRINTE$"))ラウント職RP(2)+P(1)+1;E$Rx)ホワイト

鏡像パターン作成ループ開始、てからVPOKEで書きこむほ:"P(6);E$"+)フ､ルー:"P(1):X=24:N=217:PRINT
E$"0"STRING$(26,間◆齢）

鏡像データ計算／ブルーのパタうがいい。具体的には、巳つ目3S=STICK(9);P=-(S=3)､S=5)2:X=X-(S=9)+

－ン書きこみ、、各ループ閉じのVPOKEの直前にNEXT(s=7):s=sTIcK(1):M=(S-7}-LS=Sllf2:M=mfig
=0)-(S=3):PUTSPRITEO,(X,110),15,P:PUTSPR

●舞台の色設定を置けばいいのだ。これだけで、ITE1,(N,119),7,N+3:SPRITEON:GOSUB6
巳ケーム前設定待つ時間がずいぶん変わる。4SQUND6,18:SOUND7,183:SOUND8,16:SOUND12

●表示付置指定のエスケープシ作者の解説の手紙に気になる,12:SDUND13,6:RETURN5SPRITEOFF:IFP=NTHENX=X-16:N=N+16ELSEGO

－ケンス設定●効果音●スプラことが書かれていた｡それは､SUB4:IF(P=60RP=2)ANDN>9THENX=X-NH30ELSEM

イト衝突時の割りこみ先指定●「ときどきパンチの威力が倍に=N+PH39:REM[1スワリーンフアイト］6IFX<15THENI=0ELSEIFM>226THENI=1

勝敗フラグ設定●ラウンド数、なる｣という内容で､高速モード7IFI=2THENRETURN3ELSEA=211xl+15:PUTSPRI

スコア表示●各プレイヤーの座で実行すると起こる現象だった。TEI,(A,119),15-1H8,1H3:FORY=0TO9:BEEP:NE
XT:FDRY=119TD200:GOSUB4:PUTSPRITE1,(A,Y)

標設定●舞台表示ターボRでは、VDPがその,15-1:8,エ丹3:NEXT:P(1-I)=P(1-1)+1:RETURN2

Sゲームメインスピードに追いつけないために、8REN1992/19/18ByKimioYokobori

＄

a

●ホワイト移動処理→スティッスプライト割りこみ等を使った

‘謬鋤騨霧醗穀瀞鍵蝋;蝋毒濤雛鶏雛撫瀦4，

溌篭』篭壷急輻

可スクリー乙率

埴
三

蕊

一一変数の意味

ら

時間セかけません
「
ｉ
呈

口
西

倉
一

書
八

戸
ｊ
Ｆ
ｌ
ｉ
Ｌ

｜画

懸
四
。
Ｕ
ぬ
く
Ｆ
Ｃ
学
、
”
か
マ
ト

’
’
’
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

「qPRESENTEDBY仁pnnpii匡

>この前の予告したRPGの摺想に四苦八苦

し、気分転換にと､このケームを作りました｡

制作時間は2時間。ｸｲﾂｸﾅｲﾄは5時間

と、私の作品は時間をかけません。P前回忘

れた自己紹介:氏名は横堀君夫。17才。バｿ

ｺﾝ歴5年。機械語も少しできるがする気に

ならん。住所は埼玉県の上里町｡ちなみに､

埼玉県地図で－番県北のでつばり部分が上里

町だ。pこのケームの由来は、FCのアーバ

ンチャンピオンです。昔っからケームをした

人しか知りませんね。たぶん｡､さて､弟に

かわります。Pああ､高校入試がもうすぐだc

同じ心境の人､何人いるだろうか(泣)｡

KEySiDE埼玉･17患

プロワラマから

ひとこと

唱野



P

FIRa=OOM■1
－■

ファイア･ルーム

E2/2+VRAM64Kby/FFDEN岡林だい 伝遊び方は26ページ
患

露’

‘変裁の憲昧
ざ黙も藍

スブライト座標

A、B……人の座標

X、Y……バケツの座標

その他の変数

E$…･･･CHR$(27)+"Y"

が入る→表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

D･…･･火柱出現カウンタ→火柱

が出現してからの時間用

F……火柱の出現間隔→次の火

柱が出現するまでの間隔

｜……ループ用

J……火柱のキャラクタパター

ンデータ読みこみ用

マ

P……マウス入力用

R･…･･乱数初期化用

SC･･･…スコア

SP･･…･人の表示切り換え用

1初期設定

●ファンクションキーの表示禁

止●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●表示文
、

字数設定●変数の整数型宣言●

乱数初期化●PSGレジスタ初

期化●火柱のキャラクタパター

ン定義ループ開始、データ読み

こみ/VRAMのパターンジェ

ネレータテーブルへ書きこみ、

定義ループ閉じ●スプライトパ

ターン定義ループ開始@VRA

ファンダムには巳度目です。さてさて、僕は追手前の吹奏楽部でチューバ

をやっています。でも音楽的知識もセンスもないせいか、あまりうまくあ

りません。ところで､僕はテクノや八ウスが大好きです。L､A・STYLEや

T-99、CUBlC22、DIGITALVOLCANO等の八一ドコアテクノ系

の曲が大好きで八マっています。CD、ジュリアナシリーズがとても良か

った。新作にも期待している。みなさん－度聴いてみましょう。はてさて、

前座はこれぐらいにしておいてゲームの話をしましょう。今回もマウス用

です。あれ？これぐらいしか書くことがないな……。ま一いいや。現在

はパズルゲームを作っています。ほぼ完成していて、後はステージを考え

るだけという状態です。そのゲームで初めてマシン語を使いました。マシ

ン語については超初心者なので、ほんの数バイトのマシン語に苦労しまし

た。最近は忙しいので投稿するのはまだまだ先の話になりそうなので気長

に待っていてください｡○○○○FRlEVEくん｡住所がわからなくて返事

が出せません。封筒をなくしてしまったんです。すいませんが、至急ご連

絡を／フ倖瘻DEN岡林だい高知･16 歳

R

b

Mのスプライトパターンジェネ

レータテーブルヘ書きこみ、定

義ループ閉じ●表示位置指定の

エスケープシーケンス設定●火

柱の文字色設定

巳変数初期化

●バケツと人の座標、人の表示

用カウンタ、スコア、火柱出現

用の各変数設定●PSGレジス

タ設定●火柱のキャラクタパタ

ーンデータ(行1で読みこみ）

a人とバケツ表示

●人の表示パターン切り換え●

バケツ表示●人表示

4バケツ移動

●マウスデータ読みこみ●バケ

ツの座標計算●バケツの座標調

整●人の座標計算

S消火せよ／

●左ボタン入力判定－【入力が

あれば】消火判定‐【バケツの位

置に火柱があれば消火】効果音

／火柱の出現間隔減少／スコア

加算／火柱の表示消去

FIREROON.FD2

S火柱出現／

●人と火柱の衝突判定→【衝突

していればゲームオーバー)人

を赤くする／効果音／メッセー

ジ、スコア表示／リプレイ→効

果音が鳴りおわり右ボタンの入

力があればループ終了、それ以

外は繰り返す／画面消去／行巳

へ飛ぶ【まだなら】火柱の出現

判定→【出現なら】火柱出現カウ

ンタ初期化／火柱表示／行曰へ

飛ぶ｛まだなら】火柱出現カウ

ンタ増加／行日へ飛ぶ

(MORO)

1KEYOFF:COLOR15,1,1:SCREEN1,2:WIDTH32:D

EFINTA-Z:R=RND(-TINE):SOUND7,49:FORI=0TO

7:READJ:VPOKE776+1,J:NEXTEFORI=0TO23:VPO

KE14336+I,VAL("&H"+MID$("1834427E7E3C2C3

C3838007C3A3844881C1COO3ESC1C2212",12+1

,2)):NEXT:E$=CHR$(27)+"Y":VPOKE8204,97

2X=8:Y=0:A=8:B=8:SP=1:SC=9:F=36:D=29:SO

UND12,18:DATA8,90,60,189,126,46,20,12

3SP=3-SP:PUTSPRITE9,(X,Y),4,0:PUTSPRITE

1,(A,B),15,SPgPUTSPRITE2,(A+1,B),14,SP

4P=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14):X=XH

-(X>0)+(X>247)x(X-247):Y=Y畏一(Y>9)+(Y>182

)f(Y-182):A=A+1+(X<A)H2:B=B+1+(Y<B)2

51FSTRIG(1)THENIFVPEEK(6144+(X+3)¥8+((Y

+4)¥8)"32)=97THENSOUND6,0:SOUND.13,0:SOUN

D8,16:F=F+(F>0):SC=SC+1:VPOKE6144+(X+3)¥

8+((Y+4)¥8)32,32

61FVPEEK(6144+(A+3)¥8+((B+4)¥8)H32)=97T

HENVPOKE6919,6:PLAY庁拝,"T13402V14L8BGECB-

G-ED-01B-AGE-DC庁:PRINTE$"$+=GANEOVER="E

$'P&+SCORE"SC:FORI=6TO1:I=-STRIG(3)+PLAY(

6):NEXT:CLS:GOTO2ELSEIFF<DTHEND=0:VPOKE6

144+RND(1)768,97:GOTO3ELSED=D+1:GOTO3

50
<フアンダムニュース／ここだけの蕗②>『プリンス･オブ・ペルシャ』のために買ったスーフアミでrドラクエV｣をプレイ・「ドラクエ｣をプレイするの
はVが初めてで、お約束通りハマった。このやろ－、がんばれへうるうるしながら仲間のモンスターと冒険し、これじゃ売れる訳だと納織vがいちばん
おもしろいんだろうと思っていたカミ全『ドラクエ｣をプレイした人は111やⅣのほうがおもしろいという○でも、わたしは眠～ペルシャp〕ほうがおもしろい
と思う。（ち）
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歩

ノンプレイヤーキャラのブﾛダﾗﾑ操作
十

手グー ﾑに登場するキャラクタを、
非すべてプレイヤーカ操作するとは

手限らない。この作品の場合では、
ナバケツ､人、火柱の3つのキヤラ

手クタが登場するが､ブﾚｲﾔー が
歩操作するのはバｹﾂだけだb残る
帝人と火柱は､プログラムによって
非操作されている。
手ここではこの2つのキャラクタ
ナに代表される、プログラムによる

手操作を解説しよう。
十

手■火柱:ランダムな操作
歩火柱は行6の最後のほうにある、
¥,VPOKE6144+RND(1)*768,97
非によって出現する。出現する間隔

子は状況によって異なるが､位置は
j'RND関数によって、ランダムに

手決定されているのだも
非この部分をもう少し詳しく説明
手すると、VPOKEでVRAMに
非書きこまれている97という数値

手は､火柱に使われている文字のキ
ナヤラクタコードだ｡そして、書き

手こみ先のVRAMアドレスに指定
非されている6144という数値は､画

千面の左上の位置を示している。
jgSCREEN1の画面に表示で

手きる文字数は､横32文字×縦24行
非で768文字になっている。つまり、

V､+RND(1)*768
歩という部分は､画面の左上を基準

手として、どの場所に火柱を表示す
非るかを決定している部分なのだ。

Y'VPOKEが使われているので
ナピンとこない人もいるだろうカベ

ぞ右上のリスト1とほぼおなじ意味
非の処理なのだ。

等火柱の場合､プログラムによる
非操作といっても出現位置を決定し
￥ているだけにすぎないが、これも
みプログラムによるランダムな操作

牛に違いはない。
歩

子■人:意図的な操作(追跡処理）
ナゲーム中、人はバｹﾂを追い求

やめているかのどとく行動している。
＋これはプログラムによる意図的な
手操作で､ファンダムに掲載される
非作品では、このような追跡処理が
子使われていることが多い。
非行4の最後のほ‘うにある、

関係演算(不等号など)が苦手

な人のために、この計算式の意味

を詳しく解説しよう。

関係演算の部分、つまり、

(X<A)*2

を除いて考えると、変数Aに1が

加算される。つまり人が1ドット

右に移動することになる。“…①

I矧系演算では、2つの値を比べ

たとき、その関係が成り立つとき

は－1が、成り立たないときは0

が結果として得られる。だから、

(X<A)
という関係演算では、バケツのX

座標が人のX座標より小さいとき、

つまりバケツが人より左の位置に

あれば－1、そうでなければ0が

結果となる。したがって、

(X<A)*2

の計算結果は、バケツが人より左

にあれば－2、そうでなければO

という値になるのだ。・・…②

尚妹冬的に、変数Aには①と②を

足した値が加えられるので、

・バケツが人より左にあれば

A=A+1-2=A-1

人は左に動く

．そうでなければ

A＝A＋1＋0＝A＋1

人は右に動く

となり、結果的に人がバケツを追

いかけるようになるのだもまた、

Y座標の苫慎式も、使われている

変数力鍾うだけで意味はおなじだ。

リスト2のようにSGN関数を

使った処理や、リスト3のように

関係演算を行う方向を変えている

ものもある。

■リスト1LOCATEだとこうなる

LDCRTE32*RND(1>"24*RND(1):PRINT"a

画面のどこかに｢a」(火柱のキャラク

タ)を表示する。ただし、画面のいちば

ん右下に文字を表示すると、画面がス

クロールしてしまうので、このリスト

のように変えて実行するとバグってし

まう。

■リストESGN関数を

h

可

白＝内十SSN＜X一角＞ZB＝B＋SSN＜￥一B〕

SGN関数は、引数(カッコの中の式）

騨 蕊蕊圃、爵”
■リストB関係演算のやりよう

R＝R＋＜X<R〕－〈×＞白＞：B＝盈十<￥<B＞一<￥＞B＞

合＝白一ユー＜×＞白＞＊2：B＝B－ユー〈'f＞B＞＊2

関係演算は､座標の調整(画面から出な

徹
いようにする)などの数値を範囲内に

収めるときや、八イスコア計算、ステ

ィック入力から座標増分を計算するな

どで、ファンダムではよく使われてい

る。

■リスト4走るけど休むの改造法
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む)とS(走る)で切り換わる｡Cは状態 子や■人:意図的な操作(追跡処理）描くように移動するなどがある。
哉非ゲーム中、人はバケツを追い求サンプルとして、リスト4と5 ■リストら煙が目にしみるの改造法 ･f手めているかのどとく行動している。を掲載しておくので、2つとも試
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J画画 し遊び方は"べージ’2/2+RAM16Kby小松健彦

□$(n)……ステージデータ。

13文字で構成され、左から自分

の座標、ゴールの座標、1匹目

の回転半径、座標、巳匹目の回

転半径、座標、S匹目の回転半

径、座標となっている

DD(n)……ステージデータを

数値に変換したもの(n=0~

12）

E･･･…タイトル用キャラクタを

表示するかどうかのフラグ

0：表示しない

1：表示する

｜、J、K……ループ用

L……キャラクタパターン設定

のループ回数用

M1$～Mg$……効果音デー

タ

N･…･･ステージ番号

NN(n)･･…･各ステージを何回

目でクリアしたか(n=ステー

ジ番号）

S……スティック入力用

S$……スプライト定義用

T･…･･入力装置

0：キーボード

ブ厄グラマカ､ら

1年牛大会例ｾヅ9－ひとこと

今まで作った中でいちばんよくできた作品だったのでおそらく採用される

のでは？と思っていましたが、やっぱり通知が届いた時は感動しました。

このゲームをみなさんがやるのはたぶん冬休み明けでしょう。新学斯そし

て1993年のスタートにこのゲームを全26面解いてのぞもうとする姿勢が大

切だよ。きっとキミの人生の糧となるはずだ。話は変わりますが、この文

章を書いているのは地区1年生大会が1週間後に迫ったある秋の日です。

僕はバレー部の1年生なのでその大会に出場するのですが、大きな悩みを

抱えています。それはセッターの問題です。僕たちのチームはエース巳人

を攻撃の軸としているのですが、そいつときたらオープンのトスは安定せ

ずバックトスはどこにあがるかさえわかりません。これではバレーになり

ブ

スプライト座標

X、Y……自分の座標(Xは×

B、Yは×B－1して表示）

XX(n)、YY(n)……X、Y

の増分(n=スティック入力値）

R(n)、O(n)、P(n)……B

匹の回転半径、中心座標

OO(n)、PP(n)……曰匹の

1回転を16段階に分割したとき

の中心からの増分。nは角度

ません。許せない／あいつはチ

ームだけでなく僕たちの青春をも

踏みにじろうとしている／その

セッターは･･…･やく、俺だ。

小松健彦山形・15歳

，その他の変数
A、B、C$……タイトル表示

用(X座標、Y座標､表示パター

ン作成用データ）

A$、D$…･･･キャラクタパタ

ーン定義用/D$はタイトル表

示にも使用

AD……移動先にある文字のキ

ャラクタコード

B$、V……ステージ作成用

C･･…･回転カウンタ(16段階の

どの段階にあるかを表す）

40キャラクタパターン定義／

カラーテーブル設定

50～60タイトノノ表示／入力装

置名設定

70プレイヤーの座標増分デー

タ読みこみ

80B匹の座標増分データ読み

こみ

1：ジョイスティック

■初期設定

10画面初期化／配列宣言

20スプライトパターン定義

スプライト割りこみ設定

30効果音設定
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印

◇

220スプライト消去／ステー

ジマップ消去／入力装置名消去

／キャラクタパターン定義／カ

ラーテーブル設定

230全てのステージを何回で

クリアしたか表示／効果音デー

タ読みこみ

240エンディング音楽演奏

■サブルーチン

250キャラクタパターン定義

サブ

260～270スプライト消去サブ

280ステージマップ消去サブ

■ミス処理

290スプライト割りこみ禁止

／効果音／もしゴールにはいる

90変数初期化／ステージデー

タ読みこみ

■ステージ作成

100スプライト消去／ステー

ジマップ消去／ステージ番号に

1を加える／ステージ表示

110スプライト消去／スプラ

イト割りこみ許可／トライ回数

／更新／ステージデータの数値

化

120自分の座標設定／ゴール

表示

130危険地帯マーク表示

140S匹の回転半径､座標設定

■メインルーチン

150自分表示/B匹の回転力

ウンタ更新

160B匹を表示

170ゴールしたら効果音／全

ステージをクリアしたらエンデ

ィングへ､そうでなければ行100

へ

旧0スティック入力／自分の

移動座標算出／移動座標上の地

形用文字コード検出

190進入できない地形に移動

しようとしている場合、座標を

元にもどす。

200トリガー入力があったら、

入力装置を変更

210行150へ

■エンディング

と同時に3匹にぶつかって

らウエイト／行Ⅱ0へ

■データ

300キャラクタパターン

タ(ケーム中用）

310～340タイトル表示用

夕

350XX(n)､YY(n)設

座標増分データ

36000(n)､PP(n)設

座標増分データ

370～490ステージデータ

いた

デ ー

デー

定用

定用

500キャタクタパターンデー1

夕(エンディング用）

510～530エンディング用効果

音デー ﾀ（おさだ)｜

■■■念

を たそ し
詮

、

’似遊び方は28ページ

Q#…･･･角度(単位：ラジアン）

R、R1、R巳、RB……乱数

発生用

S･･…･スティック入力用

S1、SE……トリガーA、B

の入力用

SC……スコア

T……制限時間

TT……そのレッスンでの得点

の合計

’ ’

V……自機の出力

W……自機のスピード
自機関係の変数変数の意味

スブライト座標

…諦

夢

K1……進行方向｡O～360の値

をとり、90のとき北向きになる

KE……対地角度。0～360の値

をとり、180のとき水平

KB･･…･K1の増分。値は10固

定

その他の変数

X、Y、Z……自機(ドットバイ

パー)のX座標Y座標､高さ(左

画面ではX,Y、右画面でY,

Zが自機の表示座標となる）

A…･･･カラーテーブル書きかえ

用データ

A$(n)、B$……ケーム画面

作成用キャラクタ／キャラクタ

データ読みこみ用

O…･･合否判定、失格理由

0 … … 合 格

1～B……失格

CO(n)、SI(n)……三角関

数の値格納用(n=0～360の角

度、5度ごとの値をあらかじめ

計算し格納する）

F……風速､風向(符号が正のと

きは東向き、負のときは西向き

を表し、絶対値は風力を表す）

H|……ハイスコア

｜、J･･…･汎用

K4･･…･着陸のときの進入角度

の限界

L……レッスンの番号

M(n,m)……左画面の仮想V

RAM

N(n,m)･…･･右画面の仮想V

RAM

M$(n)……失格理由のメッセ

ージデータ

O･…･･ポイントの通過数

’

「
１
１
１

うれしい初採用です。いろいろ書きたいことがあったような気もしますが、

原稿用紙を前にしたら八夕と筆が止まってしまいました。（この間B日経

過)｡この作品はもともとオールBASICでBDのフライトシミュレーシ

ョンを作ろうとしたものなのですが、いったいどこが日Dなのでしょうか。

実行速度のことを考えたらこんな表示になってしまいました。僕のような

マシン語を使えない者にとっては、プログラミングは常にスピードとの戦

いです｡このゲームは複雑怪奇な三角関数の計算をやっている(本人にもわ

からじ)わりには速いと思います｡写真はこのプログラムを作った高Bの頃

のものです。早いもので大学1年もそろそろ終わり。MSXもこれくらい

速ければ良いのですが。大久保俊介埼玉・19歳

■初期設定

'0画面初期化(スクリーン1）

／乱数初期化／変数型胄三／配

列宣言

20太文字作成処理

30キャラクタ定義／メッセー

ジデータ読みこみ

40～50データ

60スプライトパターン定義

70三角関数の計算

■レッスン開始時のデータ設定

80～90タイトルデモ／変数初

期化

100～120レッスンはじめの規

定などのメッセージ表示

130マップ作成／マツプデー

タを仮想VRAMに格納

140レッスンB以降ならばポ

イントの位置を決める

避讓書
●12月号FFBプレゼント当選者rSoundWind｣のシングルCD＝<宮城県>高橋薫輻島県>石井真木夫<茨城県>斉藤茂実く千葉県>豊嶋崇<神奈川県＞
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220滑走路に向かって飛んで

いる状態にパラメータを設定

230～240スティック入力／自

機の進行方向計算

250対地角度計算／速度計算

260トリガー入力／出力の増

減処理

270自機の位置計算、表示

280エンジン音を出す／高度

が0以下なら行340へ

290ポイント通過の判定､処理

300タイムのカウント／コー

スアウトなら行400へ｡そうでな

ければ行230へ

■サブルーチン

310トリガーA入力待ちサブ

320エンジン音のサウンドパ

ラメータ設定サブ

330出力、速度､残り時間の表

示サブ

■着陸の処理

340着地に失敗した場合爆発

処理、行400へ。そうでなければ

効果音を出す

350ウエイト／トリガーB入

力／減速処理／停止判定／ブレ

ーキ音を出す

360自機の位置計算､表示／滑

走路をはみ出していなければ行

360へ

370滑走路をはみ出したとき

の爆発処理／行400へ

380自機の着陸完了の処理

■合否判定、結果表示

390制限時間超過の判定／規

定無視の判定

400ウエイト／画面消去／合

否の判定

410合否判定表示／合格なら

行430へ｡そうでなければ失格理

由表示、八イスコア表示

420スコア表示／ウエイト／

トリガーA入力待ち／行80へ

430各得点表示

440効果音／レッスンS以降

なら通過ポイント数と得点表示

450得点の合計の計算、スコ

ア、八イスコア表示

460全レッスンをクリアして

いなければ行100へ

470～490画面をスクリーン巳

で初期化／スコア、ライセンス

表示

500効果音／メッセージ表示

510ウエイト／画面をスクリ

ーン1にもどして初期化／行20

へ（おさだ）

'50パラメータを表示

160雲を表示(レッスンらまで

は透明色）

170制限時間の設定／風速､風

向の表示

■滑走、離陸の処理

180レッスン1の場合は行220

へ。それ以外の場合は滑走開始

前の状態にパラメータを設定

190タイムのカウント／ステ

ィック、トリガーA入力／出力

速度の計算

200自機の位置計算､表示／エ

ンジン音を出す／離陸したら行

230へ

210滑走路の端までいってい

たら行370へ｡そうでなければ行

190へ

■飛行中の処理
l
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Ａ
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．
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Ｘ
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．
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置のアルファベット消去／プレ

イヤー切り換えループ閉じ

【はずれなら】行曰へ飛ぶ

日行巳へ飛ぶ

日～11ゲームオーバー

●八ズレを引いたプレイヤーの

番号保存●効果音●画面の色設

定●ドクロの飛ぶアニメ表示●

画面消去●カーソル消去●効果

音●メッセージ表示●トリガー

入力待ち●もういちどRUNす

る

L……プレイ人数

M……カーソル位置の番号

P……八ズレの番号

Q……八ズレを引いたプレイヤ

ー番号

S……スティック入力用

V……斜体処理用

して書きこみ(上半分は巳ドッ

ト、下半分は1ドット右にずら

す)、斜体用ループ閉じ●表示

位置指定のエスケープシーケン

ス設定●ドクロの表示座標設定

●カーソルの初期位置設定●カ

ーソル、ドクロのスプライトパ

ターン定義

曰人数入力

●メッセージ表示●キー入力受

け付け●範囲外判定→【入力が

範囲外なら】行Bへ飛ぶ【範囲

内なら】八ズレの番号設定／枠

表示用文字列設定

4ケーム画面作成

●枠とアルファベットの表示●

ドクロのスプライト表示

らメインループ開始

●プレイヤー切り換え用ループ

開始

Bカーソル移動

●メッセージ表示●スティック

入力受け付け●カーソルの座標

計算・表示●トリガー入力判定

→【入力があれば】行7へ飛ぶ

【なければ】行巳へ飛ぶ

フ八ズレか判定

●カーソル位置の番号設定●カ

ーソルの位置が空白か判定→

【空白なら】行Sへ飛ぶ【空白

でなければ】八ズレか判定→【は

ずれでなければ】カーソルの位

~－百

｜座標用変数
P

X、Y……ドクロの座標

CX、CY……カーソルの初期

位置

A、B……カーソルのテキスト

座標増分→OX、CYの増分
一鼻

その他の変数

|≦ブﾛグﾗﾑ解説’
ー､弓

フ

1～巳初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●表示文

字数設定●ファンクションキー

の表示禁止●変数の整数型官三

●斜体処理用ループ開始、キャ

ラクタパターンの検出／斜体化

A$……枠用文字列

E$……CHR$(E7)+"Y"

が入る→表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

｜・・…･ループ用

■

トリガーが連続入力されてし

まうが、これは行Sの最後にあ

る|F文を、

Z=T:T=STRIG(0):IFTIMPZTHEN6

とすれば、かんたんに連続入力

を処理できる。覚えておこう。

(MORO)

DOKURO、FD2

1SCREEN1,3:COLOR15,1,1:WIDTH15:KEYOFF:D

EFINTA-Z:FORI=136TO728:V=VPEEK(1):VPOKEI

,V/VAL(MID$("44442222",IMOD8+1,1)):NEXT:

E$=CHR$(27)+"Y":X=115:Y=24:CX=84:CY=67

2SPRITE$(1)=庁酌▼▼▽▼m":FDRI=0TO31:VPOKE

14336+1,VAL("&H"+NID$("01070F1F3F2046464

62021129Co60102C3F7F8FCFEO2357979B202948

830CO29",I2+1,2)):NEXT

3PRINTE$拝骨啄んにんて恥(2-6)";:L=VAL(INPUT$(1

)):IFL<20RL>6THEN3ELSEP=INT(RND(-TIME)2

4): A $ = "ll"

4PR I N T E $ "'!!齢A$"IABC D

EFI " A $ " I G HIJKLI"A$"INNOP Q

RI"A$"ISTUXYZI"A$庁1

一両:PUTSPRITEO,(X,Y),12,9

5FORI=1TDL

6PRINTE$"4"STR$(1)師はいん肋0Uと吃取よP':S=STICK

(9):A=A+(S=7ANDA>0)-(S=3ANDA<5):B=B+(S=1

ANDB>0)-(S=5ANDB<3):PUTSPRITE1,(CX+AH16,

CY+B16),15,1:ZFSTRIG(6)=-1THEN7ELSE6

7F1=Bx6+A:IFVPEEK(6443+Bx64+A=2)<>&H20TH

ENIFP<>NTHENLOCATE2+A2,9+Bx2:PRINT庁庁:N

EXTELSE9ELSE6

8GOTO5

90=I:PLAY"V1406FDE1","V1508GFC1","V1502

CAC1":COLOR,8,8:FORI=1TO48:PUTSPRITEO,(X

,Y-I),9,0:NEXT:FORI=-24TO191:PUTSPRITE6,

(X,I),6,9:NEXT

19CLS:PUTSPRITE1,,,2:PLAY"V15CDEF1.","V

14FGFG1.","V1202DEGB1･肝:PRINTE$")"STRS(

Q)碑は舐ん肋0Uとたいい一つ庁

11PRINTE$"/PUSHSPACEKEY":FORI=0TO1:I

=-STRIG(0):NEXT:RUN

’

力喝

55

変数の意味”

ードワロでやった
やった一、初採用だぼよん。いや－、やっと

載ることができたのだ。しかし、こんなのが

載ってもいいのかな。ところでこのゲームは

ボケ一つとしていたときに思いつき、ひまな

ときにつくったのでつまらんと思います。私

は今、中学S年で明日テストがあるけどぜん

ぜん勉強をやってないのよれ。困ったもんだ。

学校へ行ってもろくなことがない。つらい～･

でも、この本が発売されるのは1月だからあ

とすこしで卒業。これはいい思い出になりま

ひた。富田章二くんお元気ですか。はるきち

ゃん、ふみさん、修ちゃん、こんにちは。木

山くん、花山くん、ひで－き、そして番場く

ん、見てる?そんじや、ぱいばいき－ん。

小林靖彦茨城・14歳
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'00残り距離更新‘表示／残り

距離の百の位が変わったら自機

のY座標をB減らし,ステージ変

更準備／残り距離が0なら行

170へ

110行40へ

■サブルーチン群など

12O新しく発生させる敵座標

決定／敵種類決定／敵耐久力決

定／行40へ

130スコア表示サブ

140ケームオーバー処理／行

30へ

150爆発音発生サブ

160衝突音発生サブ

170エンディング処理／行20

へ

補足． ■I
このゲームのスクロールは、

帆("ど､｡"のカラーテーブル(＆

HB1g7番地､&HBE1e

番地)を書き換えることで実現

される。プログラムが行80を通

過するたびに、書き換えるべき

巳種類のカラーテータの内容が、

たがいに入れ替わるのだ。また

下位4ビット(背景色)と上位4

ビット(文字色)か等しいBビッ

トのデータでカラーテーブルを

埋めると、対応するパターンジ

ェネレーターテーブルの内容が

表示結果を左右しないことに注

意しよう。

（馬場俊輔）

S……スティック入力値

SA、SB……カラーテーブル

番地

SC･…･･スコア

TP……敵耐久力

’
E:自機斜め右向き(0)

B:輸送車前部(巳）

4：輸送車後部(S)

S:爆発(0～4)

変数の意味

スプライト座標

味

CX、CY…･･輸送車座標

GX……輸送車X座標増分

TX、TY…･･･敵座標

TS･…･･敵Y座標増分

X、Y……自機座標

XX･･…･自機X座標増分

■スプライトパターン番号

※かっこ内は面番号

0：自機斜め左向き（0）

1：自機（0），敵（1）

その他の変数 ’
’AT･･…･残り距離

C……ステージ数×E－E

CO･･…･敵の種類

C(n)……Cの値によってスク

ロール色を返す

CO(n)･…･･敵の色

｜、J、Q1、Q巳･…･･ループ

用

■初期設定

IOSCREEN1・スプライ

トサイズを16ドット拡大モード

に設定／画面角設定／スプライ

ト定義／スコア初期化

20ゲーム画面を描く

30各種変数初期化／敵の発生

座標決定

■メインルーチン

40ステイック入力／自機座標

増分計算／敵の側面を攻撃して

いれば衝突音発生、そうでなけ

れば次の行へ／敵の耐久力が0

になったら敵爆発／スコア更

新・表示／行120へ

50自機座標計算／自機スプラ

イト表示

60もし敵と自機が正面衝突し

ていれば爆発､行140へ／もし敵

のY座標が176以上なら行120へ

そうでなければ敵のスプライト

表示

70輸送車の座標更新／輸送車

のスプライト表示／もし敵と衝

突していれば爆発、行140へ

80スクロール／変数SAと変

数SBの内容交換

90エンジン音発生

魑遍画OIMOですb
厄ワ弓

とことひ

はじめまして、OlMOです。このゲームは、テスト期間中、ストレス解

消用に作ったものですが、逆効果になってしまうことがよくあります。▼

例1．残りあと10畑あたりで、黒い車が輸送車に激突したとき。巳．自

分がいちばん前に来たときあの短い距離で黄色い車が突っこんできたとき。

こんなときには、ひたいに血管がうきでるほどむかついてきますので、へ

たな人、高血圧の人、控え目に/OIMO神奈川・15歳

足
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■ラウンド終了

210八イスコア計算／スコア

を表示／ラウンド数増加／ゲー

ムオーバー判定→【ケームオー

バーなら】デモを表示して行230

へ

220全面クリア判定→【全面ク

リアなら】メッセージを割り当

て、メッセージを表示

230プレイ再開またはリプレ

イ待ち

■サブルーチン

240スコア表示サブ

250～260ケロミンのバットス

イングサブ

270メッセージ表示サブ

■データ

280メッセージデータ

290グラウンド作成用データ

300スプライトデータ

ルが画面内にあればボールを表

示、なければボールを消去

110ボールの影を表示／キャ

ッチ画面に切り換わっていれば

ケロョンのグローブ、ケロョン

を表示／ケロミン消去

120ボールキャッチ判定→【キ

ャッチしたら】行170へ

'30～140ボールがネットにぶ

つかったときの処理

150～160ボールが地面に落ち

たか判定→【落ちたなら】ケロヨ

ンとボールとの距離からメッセ

ージを割り当てる【落ちてい

なければ】行80へ

170ボールの影消去／メッセ

ージ表示

’80ミスしたときのデモ

19Oナイスキャッチしたとき

のデモ

’
変数の意味r■

スプライト座標

E、K、L･･･…ケロヨン用→

(K,L)はケロヨンの座標。E

は(K+E,L)として、グロー

ブの座標を示す

X、Y、Z……ボール用－(X,

Y)はボールの影の座標｡ボール

の座標は(X,Y－Z)で示され

る

その他の変数

A……ボールの高さ増分

B……ボールのX方向増分

C……ボールのY方向増分

E･…･･逆八ンドキャッチ用

F･･…･画面切りかえ用(0=ノ

ック画面、4＝キャッチ画面）

／スコア表示200ノックした回数が10回以

60～70変数初期値設定／ケロ上でなければ行50へ

G……合計キャッチ数

H･…･･ハイスコア (シケル）

ミンバットスイング表示／ボー

ルの移動増分設定

■がんばれケロヨン

80スティック入力／ケロョン

の座標更新

90画面切り換え判定→【ボー

ルの影がノック画面の外に出た

ら】‐キャッチ画面に切り換え

る

100ボールの表示判定→ボー

｜･･…･ループ用

J･･…･メッセージ表示用

N･･…･そのラウンドでのノック

数

R……ラウンド数、乱数初期化

用

S…･･･スティック入力用

A$……汎用

B$……スコア表示用

C$……メッセージ表示用

圃今からとても楽しみ
ブ マ病

室
ね

ひと
＝

忘れたころに帰ってきた､TOMすけです。こりない『ｹ

ﾛﾖﾝシリーズ』第4弾。今回もｹﾛﾖﾝとケロミンの

｢愛の特訓｣をお楽しみください｡このシリーズ､いつま

で続くのか、作者にもまったくわかりませんが､末長く

おつきあいください｡ところで侭Mﾌｧﾝに｢同人ｿﾌﾄ』

のコーナーができるというウワサがありますね?現在

私は白～Bの同人ｿﾌﾄに関わっていますので､もし本

当だとしたら、今からとても楽しみです｡MSXの活性

化にも、大いに貢献することでしょう｡ではまた｡

TOMすけ北海道・43趣

■函麺唾

唾
鈴

唾
だ
く
〃

ユタ勁葬
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50各種変数初期化

60～70自機の座標増分テー

ブル設定

80ステータス表示/"ST

ART"表示／始めのコース

決定／コースカラー設定／ス
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’20自機スプライト表示

130スピード決定

’40インターバル割り込み

定義

150～160，M〃キーが押され

ていてかつミサイル発射中で

なければミサイルを発射

170コースの壁と衝突した

ら目機爆発、敵消去

180～250敵動く

180REM文

190敵の種類に応じて分岐

■サブルーチン群

260～310スプライト割り込み

処理

260REM文

270敵と自機がぶつかった

ときの処理

280ミサイルが敵に当った

ときの処理

29030機たおした時の処理

300ステータス表示

310リターン

320～410自機のミサイル処理

メージの処理

400ボスを倒したら行920へ

410リターン

420～430敵のミサイル処理

420REM文

430敵のミサイルを動かす

／行220へ

440～450自機のミサイル消え

る

440REM文

450自機のミサイル消去／

リターン

530

定し、

次のコースを乱数で決

定し、ページ1～Bに用意さ

れたカーブ又はストレートを

ページ0のコースにコピ

る／リターン

540～550スクロール

540REM文

550マシン語呼び出し

ターン

560～590ステータス表示

560REM文

570スコア･ハイスコア

－す

／リ

の表1

■

する(敵機なら行200へ、ミサ320REM文

イルまたはボスなら行430へ、 330ミサイルが発射中でな

それ以外なら行200へ）ければミサイルを表示

200敵の座標更新340敵がボスなら行360へ、

210敵スプライト表示それ以外なら行350へ

220敵がいちばん手前にき350～360ミサイルの座標処

たらスプライト割り込み許可理

230敵が画面の外へ出たな370ミサイルのスプライト

ら敵を消す表示

240カウント処理／ステー 380敵がボス以外で敵とミ

ジクリアしていればステージサイルが当ったか判定し当っ

更新そうでなければ次のコーているならスプライト割り込

スの種類決定み許可

250行110へ 390敵がボスの時､ボスのグ
ー_二

796FORI=BTD2:COLOR8+I:PRESET(88’96－1）,,999，●●●●●〃域扮A，っ廸

TPSET:PRINT柵，鹿TINEDVER時:NEXT：FORI=OTO1B98FORJ=9TO2：COL
調86:NEXT’8＝J〕,,TPSET：PRINT

8601FSTRIG(2)THENFORI=9TO4:PUTSPRITEI,(J,8－J)，,TPSET:PRIN
B'217):NEXT:GOTO5BELSEGOTO8BOLOR7，6,6:PRESET（18

816，●●“●GAHEOVER●●●●●拝STAGE向:COLOR15，6，

82BFORI=BTD4：PUTSPRITEI,(0，217）：NEXT1018,●●●●●FIELD
839SOUND7,&HF8:PLAY毎s9m2gBOOtl”o4L16cdlO29RESTORE1469

efgabo5co4L4fecd8c2r8F，瞳s9m20996tl5go3L81B3BIFST=STHENRET
r2crccrcr8ccVALOFF:FDRI＝1TO 4 ： R

846FORI=2TDeSTEP－1:CDLOR15-I:PRESET（88，B):NEXT：ST=ST－(ST<

96+ｴ),,TPSET:PRINT#1,斤GANEOVER”：NEXT：FglFST＝5THENGOSUB87
ORI=B T C 4 8 g g2NEXT1040RETURN

8”IFSTRIG(6)THENGOTO”：ELSE85glO50,●●●●●SPRITE

8 6 9’●●●●●BOSS●●●●●1B60RESTORE1180：F'
876T＝TINE：IFINT(T/68)>19gTHENGDSUB78gFORJ=gTO31

888FDRI＝1TO3:PUTSPRITEI,(9，217):NEXT：PU1676READA$:A=VAL(
TSPRITE4，(112，88),,12：TA=3:NEXTJ:SPRITE＄（1）=’

898X=112:Y=112:門X＝112：NY=88gNZ=9:AX=0：A1980，●●●●●SPRITE
Y＝B:AZ=15：SH=9旨PUTSPRITE9?(X,Y〕,,11B99RESTORE13292FI

9B8SOUND7D＆HF8:PLAY押S9N6BmT13BL1604DDDORJ=BTO15:READA$：A・

DFDDDGDDDAGFEDDDDFDDDGDDDAGFES9H3g96gDR$（A）:NEXTJgCDLDRSl

l鹿，時S9H6g9gT136L1603DDDDFDODGDDDAGFEDDDURN
DFDDDGDDDAGFES9H3g9geD1":FORI＝BTO69gB：N1100,●●●◆●ﾏｮﾝｺ過l

EXT二RETURN1110RESTORE1389：Rl

912，●●“●ENDING●●●●●HD9BO十I,VAL（"＆H"+岡

920CLSEINTERVALOFF：FORI=gTO4；PUTSPRITEIRETURN

,（B，217):NEXT：CDLOR15,15,15:FDRI=gTO25681129,●●●●●SCROLL

：NEXT:COLOR15，8，9:FORI＝BTO4068:NEXT1130SETPAGE8，1：LX:

936CIRCLE(288，59）,15,11:PAINT（209,59）,1=OTO13:LINE（LX+G，L,
B,11二FQRI=8TO1S:PUTSPRITE1,(206－1怪8，”+I),211－LY)?4-1NOD4,|

饗4〕”I￥4+8：FORJ＝BTD20e:NEXTJ，I:PUTSPRITE､2:Lｴ菫LI／1.2:G=G+8
1，（8,217)114gSETPAGEB，2gLX:

948FORI=BTO1B9e:NEXT:FDRI=BTO20:CIRCLE（24:LINE〔LX，LY)＝(25!

1”＋RND(1)骨29，4B+RND(1)骨29）,RND(1)骨8+4，6FgLX=LX＋LI:LY＝LY+L:
：NEXT:CLSgCDLOR15,15,15:GOSUB63B：FORI=gT1150SETPAGE8,3:LX;
02009:NEXTgCDLO R15，0，9=gTO13:LｪNE(34-（r<1

958PRESET(46,102):PRINT＃1,吋一二NISSIONCLX－G'211－LY),4－INOI

OMPLIED=-~:SDUIYD7,&HF8:PLAYFS9pI29099T151/1.2:LI=LI/1.2:G=(
1160FDRI＝1TO3：SETIgD4L4C8E8F8GFED8C2庁，庁S9N209e903T15BL4C8E

8F8CDCF8E2"：FORI＝eTO1BO68:NEXT:G0TO1B RJ+13，9，9:PRESET（8（

960,●●●●●"恥扮んつ甑くり1●●・●● ＃1，”POWER.,:NEXT：NE〉

97BSETPAGEg,B:CLS:LINE(22,38)一(233,1串）9'egRETURN
'15,B:LINE(16,24)-(239,168),15,B:pAINTi11179'●●●●●SPRITE
7，25)715，15:PAINT(9,0),14,15:､RAW脚C9BN1B1180DATA02，日1，EB1
3,168R5BF32L114E32律:PAINT（193.169)'5，8：Log'08，89，89，0日'99，1
1NE〔195,169)一(227，2B1）,6，BFE,22,,1,1日，88,08,04

989FDRI=gTo32STEp4:LINE(195,169+I)一（227119BDATAB9'99，881
，169+I),12:LINE(195+1,169)-(195+ェ,201），132，C1，80，89，B0，09，6
2：NEXT：LINE(216’188)一(212,1”),4,BF：FDR10，58，B6，4CD83,0110.
＝OTO1：CIRCLE(25+I骨31,186),14,ZgPAINT(25＋1ZOODATABg,07，97，
1骨31,186),15,9:LINE(25+I骨31,186)一(26+I骨398'19,18,20,28,28,4
3，172＋I),12NEXT：RETURN9,49,88,”,88，0B，62

460～470敵消える

460REM文

470敵消去／リターン

480～490自機爆発

480REM文

490自分が爆発した時の処

理／パワーが0なら行820へ、

そうでなければリターン

500～510敵からのダメージ

500REM文

510ダメージを受けたとき

画面を赤くする／リターン

520～530カーブ

520REM文

示／リターン

580ステージ数の表示

590 パワーの表示 リター

ン

600～660

600R

サウンド

EM文

610爆発音1／リターン
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０
０
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ミサイル音 リターン

爆発音巳／リターン

ポスダメージ音／リタ

自機ダメージ音 リタ

ステージク リア音／リ
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ジョイスティックで遊ぶため

の改造法が作者より提案されて

いるので紹介する。

行110のSTICK(0)をS~｢|CK(1)に、

行130のSR=STRIG(0)をSR=

STRIG(3)に、

行160の|F(INP(169)AND4)=0を

|FSTRIG(1)=-1に

それぞれ変更し､行150を削除す

る。

能である。この作品ではこの16

色のうち、カラーコード1～4

の4種類の連続したパレットの

データを□－テイトさせること

でB次元的なスクロールを実現

させている。1つのパレットは

巳バイトのVRAMを使用して

いるので、パレツトデータのロ

ーテイトをするためには、VR

AM巳バイトをeバイトぶんず

つローテイトさせればよい。マ

シン語部分ではこの処理をおこ

なっている。かんたんなマシン

語なので研究してみよう。

の処理

IO10REM文

1020データ読み込み先を行

’400に設定

1030ステージが5ならリタ

ーンそうでなければｺｰｽカ

ラー変更／ステージ数更新／

ステージ数がらになれば、ボ

ス出現

1040リターン

■各種設定

1050～1110各橦データ設定

1050REM文

’060～1070スプライトパタ

ーンを定義

1080REM文

1090スプライトカラーを定
＝

予允

1100REM文

’110マシン語データをメモ

リに書き込む

1120～1160コース画面作成

1120REM文

1130右カーブをぺｰジ1に

描く

’140ストレートをページ巳

に描く

Ⅱ50左カーブをページSに

描く

’'60ページ1～S|ごPO

WER"を言く

■各種データ

1170～1440各種データ

1170REM文

’'80～1300スプライトパタ

ーンデータ

1310REM文

1320～1370スプライトカラ

ーデータ

1380マシン語データ

1390REM文

’400～1440コースカラーデ

ータ

ターン

670～740タイトル

670REM文

680メッセージ表示／リタ

ーン

690メッセージ表示／リタ

ーン

700効果音十ミサイル発射

710～730タイトル画面表示

740スペースキー入力待ち

／リターン

750～760スタート

750REM文

760$ISTART"表示／リ

ターン

770～800タイムオーバー

770REM文

780インターバル割り込み

解除／時間切れの曲を演奏

790$ITIMEOVER"

表示

800スペースキー入力待ち

／行50へ

810～850ケームオーバー

810REM文

820スプライト消去

830ゲームオーバーの曲を

演奏

840，､GAMEOVER"

表示

850スペースキー入力待ち

／行50へ

860～900ボス

860REM文

870制限時間チェック

880ボス以外の敵を消す

890各種変数設定

900ボスのテーマ演奏

910～950エンデイング

910REM文

920画面クリア／全スプラ

イト消去／画面角を白にする

930惑星ベガの作画

940惑星ベガ爆発

950メッセージ表示／エン

ディング演奏／行10へ

960～1000画面づくり

960REM文

970～980コクピットを描く

／リターン

990REM文

’000各種メッセージ表示／

リターン

1010～1040ステージクリア時

■

(馬場俊輔）

ﾃｽﾄ尽くし『

はじめまして、OlMOです。11月13日、期末テストが終わって家に着く

と、MSX・FANの判こがおされた封筒が私を迎えてくれました。うっ

うれしい～・じつはこのゲームを作り始めたのは、小学校B年生のときで

した。その間約4年。えっ｢その間何をしていたのかつて？｣って。中間テ

ストが終わったら期末テスト。期末テストが終わったら中間テスト。作っ

てる暇なんかないんです。おまけに、巳年のときはア・テスト(神奈川方

式)、S年は入試。もうやってらんないでちゆ(ささやさんすいま･すん)。そ

んなこんなで、この採用は、とってもうれしい理由です。P.Sこれから入

試、送れる機会が減ると思いますがよろしくお願いします。

OIMO神奈川・15歳

きI

１

； I

Dggg～DDS1パレット

データの入れ換え

D12口～D12フワークエ

リア

鐸

SCREEN巳では512(赤、

冑、緑それぞれB段階＝計日ビ

ット)色中の16色を同時発色可
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FED2zAw麺勝眉鐡』､■■
■BASICファイル

END.BAS･･…･エンディン

グの処理

MAPED.BAS……マップ

エディットのプログラム

MENU.BAS…･･･タイトル

表示／初期メニューの処理／ユ

ーティリティーの処理

PRG.BAS……ゲームのメ

インプログラム

START.BAS……CTR

L+STOPの禁止(行20)/B

GMドライバ組みこみ／マシン

語プログラム組みこみ/MEN

U・BAS実行

UNITED・BAS……おま

けファイル。ユニットの攻撃力、

機動力を変更できる。

■MSX-DOSのファイル

AUTOEXEC.BAT･…・・

ゲーム自動スタート用のバッチ

ファイル

FONT.COM･･…･文字フォ

ント設定

■グラフィックデータファイル

CHR.GRP･･･…マップやユ

ニットのグラフィックデータ

(BSAVE形式）

TITLE.GRP……タイト

ル画面のグラフィックデータ

(BSAVE形式）

TITLE.PAL……タイト

ル画面のパレットデータ

SPR.DAT･･…･スプライト

データとユニットの性能データ

■マシン語ファイル

PSGDRV.OBJ･･…･BG

Mドライバ

YABOU.BIN……ゲーム

のマシン語プログラム

■ケームのデータファイル

拡張子MAPのファイル･…･･マ

ップデータ

拡張子GAMのファイル……ケ

ーム途中のセーブデータ

■その他のファイル

BLDCHK．$$$……ダミ

ーファイル(BLOADがエラ

ーにより中断したときに、それ

以降生じるバグを防ぐため）

■メモリの使用状況

D100~

文字フォント

400D~

BGMドライバ

BOD□～

:藤淫|パｲｵ'しぐらl池か…
はじめまして.／初投稿初採用なので、おな

じみの自己紹介をします。名前は勝原毅。広

島市に住んでいます。MSX歴S年です。と

ころで、このゲーム、なっておりません。対

COM戦はないし、リアルフアイトはないし、

間接攻撃、武将、工作などもありません。絶

対入れたかったのですが･･･…残念です。です

から採用の電話があったときたいへん驚きま

した(この時編集部の生の声が聞け､感銘を

うけました)｡これからも、いい作品を作って

送れるよう、がんばります。最後に音楽がボ

ロイのはかんべんしてくださいね。私はバイ

オリンぐらいしかひけないので。今度作曲の

勉強でもします。ちなみに絵は愛犬コロです。

NIKO2TEAM広島・19歳

のアドレスだが、文字ファント

の格納場所を示すCGPNT

(&HFS1FからSバイト)を

書き換えて、SCREEN文で

初期化されたときの文字フォン

トをオリジナル文字に変えたり、

グラフィック画面にオリジナル

文字を表示したりする場合に使

用される。また、スロット切り’

換えによって､襄RAMに収め’
たBGMドライバは、拡張命令

として呼び出して使用されてい

る。

（おさだ）

BASICプログラム

DDBG~

マシン語プログラム

DBSD～

マップデータ

DBSD~

ユニットデータ

pDED～

ユニット行動済みフラグ

DEgg~

国データ

※文字フォント、BGMドライ

バは、通称襄RAMと呼ばれる

メモリに収められている。この

部分のアドレスはふつうROM

F江

－ロ■Ⅱ■■■

ファイダーズ
嫁

堅，‐寺一望

鱈→諏零．
痔

|‐ 壷

I 数の童暁鐸』■
ジャンプ時の加速度X成分

D(n,5)……ファイターnの

攻撃時の前進量

D(n,S～B)……ファイター

nの色(パレット設定用）

X(n)、Y(n)……プレイヤー

nのファイターの位置

z(n)……弾のX座標

■スプライト面番号

0：閃光

S・4：弾または影

■スプライトパターン番号

1～巳：静止巴／歩く巳

B～4：静止1／歩く1

5～B:気力ためる1～巴

7～B:ガード

g～10：ダメージ

11～12:ジャンプ

13～14：ダウン

15～16:アッパー

19～20：ジャンプキック／ロー

キック／飛翔疾風脚

21～22：投げ／あて身投げ

23～24：気功弾／覇王翔肌弾／

飛翔破

25～26：気功弾の弾

27～30：必殺アツパー1～巳

31～32:旋風脚

33～34：虎惇破／烈風斬

35～36：虎煙破・ラスパーの弾

変

辰ブﾗｲﾄ座標
D(n,1)..…･ファイターnが

歩くときの速度X成分

D(n,E)..…･ファイターnの

斜めジャンプ時の速度X成分

□(n,B)･…･･ファイターnの

ジャンプ時の初期速度Y成分

D(n,4)……ファイターnの1．E:ファイター '7～18：キック 37～40：二起脚1～巳／百裂疾
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風脚1～2

41～42：回転的爪襲撃

43～44：ダブルニーキック1／

フライングバスターB

45～46：ダブルニーキック巳／

スライダー

47～48：サイコスマッシャー

49．51:フライングバスター巳

50：フライングパスタ－1

52：烈風斬の弾

53～54：ラスパー

55～56：飛翔破の弾

57～58：残影拳

59～60：タイガーニーキック

61～62：覇王翔眺弾の弾

63：閃光

「ｷｬﾗｸﾀ
a……エネルギー表示用

h……気力表示用

pq．．…･｢KO」

「．．…･勝ち数を示す星

X……｢■｣(地面に使われてい

るが、ディスプレイによっては

暗くて見えない）

y……空白

r宅の他の変数
A……処理中のプレイヤー番

号－1

B……処理中でないプレイヤー

番号－1

C(n)……プレイヤーn+1の

敵のいる方向

D$(n)･｡…･ファイター名

E(n)･･…･エネルギ－

F(n)……気力

G(n)……ファイターの状態n

はプレイヤー番号で、G(n)の

値は以下のような状態を意味す

る

0：静止.歩く

1：ガード

巳:ダメージ

B:ダウン

4：ジャンプ

巳：ジャンプキック

B:気力をためる

7：攻撃後

B:ジャンプキック巳

g:気功弾B

10:虎埠破も,弓スパー3
11：飛翔破S

12：烈風斬S

62

13：覇王翔肌弾S

l4：覇王翔肌弾巳

15:､気功弾巳．虎燵破巳．ラス

パー巳

16：旋風脚

17：必殺アッパー巳

18：必殺アッパーB

19:ダブルニーキック白

20：スライダー

21：サイコスマツシヤー

22：飛翔疾風脚巳

23：飛翔疾風脚B

24：二起脚

25：百裂疾風脚

26：回転的爪襲撃

27：フライングパスタ－

28：残影拳

29：タイガーニーキック

30：あて身投げ

H(n,1)…･･･敵に与えるダメ

ージ

H(n,E)……敵の後退パター

ン

｜、J，K…･･･ループカウンタ

※Kは、行7300～7320でループ

の初期値にも使用

｜＄、J$、J1$、J巴＄、

K$……一時変数

L(n,1)……今回のスティッ

ク入力値

L(n,E)……1回前のスティ

ック入力値

M(n,1)……ファイターまた

は弾の速度X成分

M(n,E)……ファイターの速

度Y成分

M(n,S)……気力消費量／残

影拳・あて身投げのタイマー／

フライングバスターのY座標調

整用

M(n,4)･･･…必殺技サブコー

ド（1：気功弾、巳：虎瘻破、

B:ラスパー､4:飛翔破､S:

烈風斬)／回転的爪襲撃のタイ

マー／フライングバスターのス

プライトパターン切替用

M(n,5)……必殺技終了後の

移動量

O(n)……無敵フラグまたはダ

ウンフラグ（1．0）

P(n)……ファイター番号

S……スティック入力値

S(n)..….入力機器

V(n)……勝ち数

W(n,1)･･･…静止時のY座標

切替用／百裂疾風脚のスプライ

トパターン切替用

W(n,E)..….歩くときのスプ

ライトパターン切り換え用

プ|ブﾛグﾗﾑ解説 ’
1000～1290プログラム初期化

1000画面初期化／整数型宣

言

※注意この行でF巳キーに

画面モードをスクリーン0に

する命令を設定しています。

作者は、CTRL+STOP

でプログラムを中断したとき

に、SCREEN1のままだ

と文字が判別しづらいと考え

たと思われます。このままで

もとくに問題はありませんが、

自分独自のファンクションキ

ー設定をしている人は、この

部分を削るなり、REM文に

するなりしてください

1010～1030スプライトパタ

ーンデータ読みこみ(行10010

以降より)／スプライトパタ

ーン定義＝おもにファイター

の各ポーズ

1070パターンジェネレータ

テーブル読みこみ(行20010以

降より)／パターンジェネレ

ータテーブル書き換え＝エネ

ルギーなどの表示用キャラク

タを定義

1080～1090パレット設定

1200配列宣言=g人のファ

イターの名前、特性用の配列

1210宣言した配列に各ファ

イターの名前、速度、色を読

みこむ(行20100より）

1220各種配列宣言

1230パレット設定

1240～1290入力機器および

対COMモード選択

1300～1410ゲーム初期化

1300～1370ファイター選択

1380～'390ファイターのパ

レット設定

1400～1410変数初期化

1500～1770ラウンド初期化

1500画面初期化

1510～1520変数初期化

1600カラーテーブル設定

1610～1710ゲーム画面表示

1720～1770ラウンドスター

ト

2000～2040メインコントロー

ル

2000処理プレイヤー切り換

え

2005処理プレイヤーがコン

ピュータプレイヤーなら行

8000へ飛ぶ

2010スティック入力

2020状態による分岐

2030トリガー¥l定

2040スティック入力による

分岐．

2050～2450基本動作

2050～2080静上

2100～2150歩く

2200～2290気力ためる

2300～2450ジャンプ1／ジ

ャンプ白／ジャンプキックB

2600～2850状態別処理1

2600～2630ガード

2700～2730ダメージ

2800～2850ダウン(ラウン

ド終了判定を含む）

3000～3080トリガー処理

3000敵の方向の検知と記憶

3020ファイターによる分岐

3040敵との間合いによる投

げ判定

3050スティック値による分

岐

3060アッパー1

3070キック1

3080ローキック1

3090ジャンブキック1

3100～3990必殺技判定

3100～3170たか

3200～3270けんじ

3300～3370まじんV

3400～3480りょうが

3500～3570リー

3600～36601_j

3700～3760ランディ

3800～3850タイガー

3900～3960キース

4000～6870攻撃処理(状態別

処理巴）

4000～4040攻撃動作終了

4100～4130アッパー巳

4200～4230キック巳／飛翔

疾風脚巳

4300～4320-口一キック巳

4400～4460ジャンプキック

り



「

2

4500～4560気功弾巳

4570～4590弾と弾の衝突

4600～4670虎煙破巳

4700～4760飛翔破巳

4800～4860烈風斬巳

4900～5060覇王翔乢弾巳

5100～5140気功弾1／虎埠

破1／飛翔破1／烈風斬1／

覇王翔I孔弾1

5200～5250旋風脚

5300～5430必殺アッパー

5500～5570ダブルニーキッ

ク

5600～5640ｽライダー

5700～5740サイコスマッシ

ヤー

5800～5880飛翔疾風脚1

5900～5970二起脚

6000～6080百裂疾風脚

6100～6170回転的爪襲撃

6200～6290フライングバス

ター

6300～6340残影拳

6400～6450タイガーニーキ

ック

6500～6530あて身投げ

6800～6870投げ

7000～7370命中処理サブ

7500～7590ラウンド終了

8000～8790コンピュータ制御

フアイターの処理

8000コンピュータファイタ

ーの状態による分岐

8040疑似スティック入力

（乱数による）

8050スティック入力値によ

る分岐

8100～8130歩く

8200～8210ジャンプ1

8300ジャンプ巳

8400気力ためる

8500小技1

8600～8610小技巳

8700～8790必殺技

9000～9020気力表示減少サブ

10000～21090データ

10000～10630スプライトパ
ターンデータ

10010～10020静止巳／歩く
巴

10030～10040静止1/歩く
1

10050～10060気力ためる1

～巳

10070～10080ガード

’0090～10100ダメージ

10110～10120ジャンプ

10130～10140ダウン

10150～10160アッパー

10170～10890キック

10190～'0200ジャンプキッ

ク／□一キック／飛翔疾風脚

10210～10220投げ／あて身

投げ

’0230～10240気功弾／覇王

翔咄弾／飛翔破

10250～'0260気功弾の弾

’0270～10300必殺アッパー

1～巳

10310～10320旋風脚

10330～10340虎煙破／烈風

斬

10350～10360虎煙破・ラス

パーの弾

10370～10400二起脚1～巳

／百裂疾風脚1～巴

10410～10420回転的爪襲撃

10430～10440ダブルニーキ

ック1／フライングバスター

a

10450～10460ダブルニーキ

ック巳／スライダー

’0470～10480サイコスマッ

シャー

’0490～10510フライングバ

スター巳

10500フライングバスター

1

10520烈風斬の弾

10530～'0540ラスパー

10550～10560飛翔破の弾

10570～10580残影拳

10590～10600タイガーニー

キック

10610～10620覇王翔肌弾

の弾

10630閃光

20000～20070キャラクタパタ

ーンデータ

20010｢a」のデータ(エネ

ルギー表示用）

20020｢h」のデータ(気力

表示用）

20030｢p」のデータ

20040｢q」のデータ(以上2

つで｢KO｣を表示する）

20050「「」のデータ(勝ち

星）

20060｢x｣のデータ(地面表

示用）

20070｢y｣のデータ(データ

の空白）

21000～21090ファイターのデ

ータ※データは個々のファイタ

ーごとに、名前、歩くときの速

度X成分、斜めジャンプ時の速

度X成分、ジャンプ時の初期速

度Y成分、ジャンプ時の加速度

X成分、攻撃時の前進量、パレ

ットデータ(B)の|||目にならんで

いる

21010TAKA

21020KENJ|

プ胞ワラマかfう
かとこと

21030MAJNV

21040RYOGA

21050LEE

21060J

21070RANDY

21080TIGHER

21090KIES

※このプログラムは、基本的に

処理ごとにキリのいい行番号か

らはじめているのですが、とこ

ろどころ、不用な行を削ったま

まにしたり、末尾がらの行を加

えたりしているため、部分的に

行番号が飛んでいることがあり

ます。ご注意ください。

→←･A"↓漣→

幽幽か雷？
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米チャブランド、Nu～式リプ

レイ、TEIJIROサウンド、

etc.｡常連の作品は手紙を見な

くても誰の作品か分かる。

ノ

は知らなかえてしまう[1がくるはずだ。そん

者が小沢達なことはしょうがないことで．わか
ってはいるんだけど、なんとなく

オレはあん毎Hj由っていた食堂の定食が食べ

し、最近のられなくなったみたいで悲しくな

/OLLEY」るね。

ごいじゃなファンダムなどを-支えてくれる

見直したのは投稿者達て､ある。その投稿者

？('8歳）達を呼びこんて．くれたのが、米チ
役としてが ャやTPMCOといった常連達
)ひとりが て．、彼らは、たとえれば艮島茂雄
ぜ、アルレ や中島|吾みたいなスーパースター

書いてなかにちがいない。そんな彼らをl｣指

,や『REALし、ファンダムに投稿を始める入
ごれだってが生まれ、フアンダムは朧り上が

子きになるってきた。常連よありがとう｡(ち）

ニュクニュ↑

『(編集部でちえ熱(以下ち):MOROさん
zんて､いる）はうアンダムの常連でだれが好き

で ある。まだった？

JINGS』でMORO(以下M):う～ん､最近
ス操作のおさっぱり見ることがなくなった

たのも彼にNu～さんだなぁ。

ち：選考会に来るたびに｢今月は

イングの侵Nu～さんから投稿があった？」

ヤ〃最近って聞くもんね。
いったい何M:Nu～さんの好きなところは

？もう引ねえ、コンスタントに毎日送って
うか？まくるところだったんだよ。
ムで遊んでち：それはAVフォーラムのF・

・ムイスラムI.Sにもいえることだなあ。オ

レはNu～さんの作風が好きだっ

らいには投たよ、おちついている感じがして。

長くして侍M:それもそうだし、あと、ふざ

‘にこなかつけたバグも出ない、いつもキチン

･著作品はと動くう。pグラムを送ってくるの

P『激走BA-もNu～さんならて､はだった。オ

〔走BATT-しは長いプログラム作品を1本、

し4に収録作って送ってくるより、短いプロ

〕高さ、おもグラム作品をコツコツヒ作って送

ドランド〃とってくるはうがはるかに大変だと

(の読者なら思っているから、それをしていた

1んでいるだNu～さんみたいな1画面プロクﾞ

ラム投稿者が噸えることを願って

fっている常いるよ。

富つと先まで ●常連だった方々へ､.いかがおす

､。いつかはごしですか？おいそがしぃこと
、投稿熱が と思いますが、作品はともか〈た

fタツと途絶まには手紙などください。（．）

った。そうか、あの作者が小沢達

郎なのか｡

●SILVERSNAIL，オレはあん

たが嫌いだった。しかし、最近の

rA－MAN｣やrREALVOLLEY」

の完成度はどうだ。すごいじゃな

いか.／くやしいが見直した

ぜ｡＝新潟県・アルレド(18歳）

今、ファンダムで現役としてが

んばっている常連のひとりが

SILVERSNAIL。なぜ、アルレ

ドが彼を嫌いだったか書いてなか

ったが、『A-MAN』や『REAL

VOLLEY』を見ればだれだって

SILVERSNAILを好きになる

にちがL,ない。あのクニュクニュ

動く独特のキャラクタ(編集部で

はしるすねキャラと'1乎んて､いる）

が彼の持ち味のひとつである。ま

た、『MOLE』、『PEGUINGS』で

当時は新鮮だったマウス操作のお

もしろさを広げてくれたのも彼に

ちがいない。

●プロコレのシューティングの侵

略者米屋のチャチャチャ〃最近

音沙汰なしのようだ。いったい何

をやっているんだろう？もう引

退したのではないだろうか？ま

あ、今日もキミのゲームて遊んで

やろう｡＝静岡県･ゲームイスラム

軍(15歳）

せめて、プロコンぐらいには投

稿がくるだろうと首を長くして待

ち望んで､いたが、ついにこなかっ

た米屋のチャチャチャ。著作品は

『WHIZだもんね▽』や『激走BA-

TTLE』などなど(『激走BATT-

LE』はスーパープロコレ4に収録

されている)。その質の高さ、おも

しろさから､米チヤプランド〃と

呼ばれ、アクション派の読者なら

今も彼の作品を待ち望んて､いるだ

ろう。

現在、元気にがんばっている常

連の作品がこれからずっと先まで

味わえるわけではない。いつかは

諸々の事情がて．きたり、投稿熱が

冷めたりして投稿がパタッと途絶

あ」とわれわれや読者に思われる

ことが常連としての証になる。そ

れを手に入れるには、ある程度の

ケームがちょくちょくファンタ醤ム

に掲載されなくてはならない。な

かな力,質のよさをキープして何IIII

もフアンタ､ムに掲赦されるという

ことは困難に違いないが、それを

経た者が､常連"と'1平ばれるのだ。

キミの好きな常連、尊敬する常

連はだれかな？

●絶対Romiさん｡､パピヨン"､､チ

ンプー"といった言葉が飛び交う

｢プログラマからのひとこと｣がい

ちばんおもしろかったです。もち

ろん、センスあふれるプログラム

も好きなんだけど、こ－いう何で

もできる人って(他の事は知らない

が)すごくうらやましくもある｡＝

宮城県・稲村雅孝(？歳）

わたしも常連のなｶｱでRomiがい

ちばん好きだ。彼が対戦プレイの

作品を、いちばんうまく作れるう。

ログラマだと勝手に詔面している。

また、「パピョンRomiのよもやま

話｣は今でもファンダムで語り草

になっているほど、おもしろかっ

た。読んだことのない読者に再掲

載をして読ませてあげたいくらい
ナデ
"ーo

●最近、ファンダムに送られてく

るゲームはやたら長かつたり、マ

シン語だらけのプログラムが多す

ぎて、昔のようにプログラムを見

て研究しにくくなってきていると

思います。そんななかで1画面プ

ログラムの作品が光ってきていま

す。「決められた範囲のなかで､ど

れだけのゲームが出来るか｣という

ことに皆が気付いてほしいです。

だから、僕は1画面プログラムを

中心にプログラミングしている人

達をいちばん尊敬しています。僕

も近いうちにそんな人々の仲間に

なりたいです｡＝京都府･修(15歳）

いくらD部門などに市販ﾚべﾙ

みたいないい作品がこようともフ

ァンタ翻ムは1画面プログラムを奨

打ちピンポン』(他多数)、NAGI-

PSOFTの『8192階建ての塔』、

Romiの『虹のロミンクル』、SIL-

VERSNAILの『妖城伝』(他多

数)、NL1～さんの『通勤快速』(他

多数)なビなど､常連の多くはl画

面プログラムから掲載が始まり、

これを得意としていた｡｢短いプロ

グラムだとおもしろいゲームはて、

きない｣なんて思ってる人は､まだ

まだ修行がたりません。

今回、一応ファンダムの常連に

しぼって意見を募集したつもりだ

ったが、他のコーナーの常連に対

しての手紙も届いた。

●私が好きな常連はAVフォーラ

ムでおなじみのF.l.Sクン｡彼は13

歳にしてあそこまでのセンスと実

力を持っている。19歳にしてプロ

グラムひとつ満足に組めない私に

とっては、ただ、ただ、関心する

ばかりです。そういえばAVフォ

ーラムの藤井石材店さんはいまい

ずこ｡＝千葉県･マギー五郎(19歳）

F.I.Sの作品をひとつ取ってみて

も、あの歳ですごいと思ってしま

うのに、今月号でAVフォーラム

13か月連続採用、毎月2，3作を

必ず送ってくる彼は天才かもしれ

ない。

●CGを書くだけしか能のない私

にとっては、やはり小沢達郎氏は

神のような存在に思ってしまう。

どのCGコンテストでもさりげな

く賞を取っていってしまう、あの

テクニックをわけてほしいですね

え。「MSXは、ここまで描けるよ

うにて､きている」と､作品がいって

るようで、投稿している自分を情

けなく思ってしまう(涙)｡＝大阪

府・ちづかの弟(15歳）

CGコンテストの常連なんてわ

たしは知らないので、あじに聞き

に行ったところ、小沢達郎とは、

あの車をかくのが抜群にうまい作

者だと知った。あのポルシェやフ

ェラーリのテールランプ、机の上

のスーパー7などの作品は知って

凸
『
１
》
ｒ
■
Ｌ
ｑ
Ｅ
－
ｑ
ｑ
》
ｒ
ｉ
Ｌ
ａ
１
口

￥

い”￥
｡￥

氏 、 型

『蓋弔弓蔓ピ‘一 『呵昼』一I 1Fゴ■ｰ ワー国司，

上
司
型

、
￥

序
‐
Ｉ
畢

｜’
〒一子ゞ~~￥－五．画~7．‐干与畢璽．‐，子子〆￥辿凹

｡‘手

』 ■ －
●,

今月のテーマ

常連に乾杯

百

Ｍ
）拳￥蕊

￥"崎駕4

４
．
勺
率
子
騒
早
・
挙
斗
鈴

子
《
￥
早
零
￥
早
早
】

￥
蕊
与
蕊
早
Ｆ
Ｌ

K早
早」

‘譲与諺

勺
譲
与
織
畢

”
￥
蚤
￥
勢

子
ゞ
雲
早
蕊
ド

鰯￥魚
・
■

－.■■■■■■■■■－

3月号のﾃー ﾏは？
ファンダム採用ｲ憾塞時に見つめられるゲームのオリジナリティ。ある市販ゲームをマネた作品にはそれがないのか、どうすればあるといえるのか、そもそ

もオリジナリティとは何なのか？4月号のテーマは｢オリジナリティを求めて｣。キミの考えを書いてきてほしい。締め切りは｜月末日。
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Q私の使用している機種はパでしょうか。いえ、大事にしてやるにこした

ナソニツクの巳十のA1WXで（再車県神戸市･岩田光一さん･23才）ことはない。薄い磁気部分に害

す。メインRAMは64KBしかA『MSX－DOS巳TOきこまれた内容を瞬時に読んだ

ないので付録ディスクのMSOLS｣にあるBODYコマンリ、書いたりするなんて、どう

X－DOSEが動きません｡｢増ドを使えばできる。考えてもガサツな作業じゃない。

設RAMカートリッジMEM一前項につづいてアスキーの宣QぼくのMSXturboR(A

768』を買えば、動いてくれるの伝ぽいけど、とにかくアスキー1ST)の本体のテンキーのみ

心配することはない。こうやっ

て世の中にある物をよく見ると、

じつはへんなでっばりや穴にも

っと気づくと思う。そのほとん

どが製造過程をより正確に、速

くする元になるものである。

Q今とても困っています。M

でしょうか。から発売になっていた『MSぞの右上に、穴が開いていますSXのマニュアル類すべてを

(大限符三島郡･井上康宏さん･24才）X－DOSTOOLS』(現在が、穴が開いているのはぼくだちり紙交換に出されてしまい

ARAMがたりるだけでは動はTAKERUで7000円で販売）けでしょうか。した。この場合、パナソニッ

かない。のなかの｢BODY｣というツー（徳島県徳島市･立石禾畦〈ん．'6才）に知らせれば、マニュアルを

残念だが、DOS巳が必要とルソフトで供給されるBODYAご心配なく。意図して開け料でもらえるのでしょうか。

するメインRAMを128KB以コマンドを使えば、テキストフられた穴なのだ。（神奈川県平塚市‘佐々木信也さん･'9才

上に増やしただけではダメなのアイルの分割はできる。だぶん右上にある｢／｣キーのAだいじょうぶ。有料でよ

である。DOS巳のROMなるちなみに、このパッケージに

黒子がいないと付録ディスクのは､ユーティリティ・プログラム

DOS巳は動かない。で、動かや､テキスト･エディタ､マクロア

すには､どうしてもアスキーかセンフラ､ファイルの16進ダンプ

ら発売になっている『日本語Mなと､アセンブラ･プログラム開発

SX－DOSE』を買って､手に用のものがいっぱい入っている｡

いれるほかはない。この商品にもちろん､DOS2用の『MSX

はメインRAMが64KBしかな－DOS2TOOLS』（1万

い人むけのRAM付B万4800円4800円、アスキー）も同様だ。

版と、不要の人のRAMなし巳Q私のMSXでは、よく買っ

万4800円(現在は絶版)の巳つあたばかりのディスクなのに、ち

る。また、漢字ROMが必要(Wやんと入れても「Diskoff

Xにはある)である。ただし、英line」と出てくることがありま

文字モードはなくても動作するす。ディスクによっては問題な

ので、日本語でのサポートが不く動くのですか……。

用な人は、ムリして漢字ROM（千葉県千雪有･五ﾉ井渉〈ん.13才）

を買うことはない。アスキーへAすぐに修理に出そう。

の購入の問い合わせは、直販部何もいうことはない。大事な

03(3486)7114まで。ディスクをこれ以上ダメにしな

QMSX－DOSのテキストいうちに修理に出そう。

ファイルの連結はマニュアルにちなみに、ディスクドライブ

あるのでわかるのですが、1度はMSXに限らず、とてもデリ

作成されたものを任意の位置でケートな部分なので、倒したり

分けて、Eつ以上のファイルにするショックが嫌いだ。最近で

分解するにはどうすればよいのはだいぶ丈夫になってきたとは

、
ま
ク
有
ｊ
け

ところにある、半円形に開けられば、手に入る。

れた穴のことだと思う。この穴蟇本的には買ったお店にいつ

は、じつはMSXの本体を製造て、どの機種のどのマニュアル

する過程で、奥にあるねじをしが必要かをいえば、取り寄せて

めるために開けられたものなのもらえる。ただし、一般には大

である。ねじまわしをここからきなお店の場合だとだいじよう

そっと入れると、奥にあるねじぶだが､そうじゃないときは､

に届いて、しっかり部品が固定松下のショツプヘ頼もう。あなた

されるようになっている。だかのSTの場合は､取扱説明書(、F

ら、どのSTにものその穴があQF2322Z)､ワープロ使用説明書

るし、外見がそっくりさんのG（～2323Z)、BAS｜C入門書

Tにも同じ穴がある。ちっとも（～2324Z)で各2000円。

耳寄り情報交換コーナー
今回は、小学校の先生のレポートを使うための授業なんかしちゃい

の感想をお伝えします。けませんよ。授業を盛り上げるた

●題｢授業で使おうにも困ってしめにこそパソコンを使われるべき
まったゾ｣(1992年12月情報号掲なんです。つまらないプログラム

載)の京都の小学校の先生の投稿の移植に労力を費やすく．らぃなら、：
を読みました。情熱を感じました。どの教科のどの単元で、どんなこ

諾驫編戦し篭＝淨壗撫農l毒継1
点です。あれは、何台ものパソコほうがよっぽどいいと思います。

ンが設置された(せめて班に1申し遅れましたが、私も会員の1

台)教室でできる授業て､す｡学級に人です｡先生､ガンバッテ.ﾉ(広島
1台あって、それだけで同じ実践県福山市・馬場経二さん・27才・
はできません(多分ね)。パソコン教員）

ー

お便り、つっこみ
待ってます

MSXに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください｡

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間書店インターメデイアMSX・FAN｢GTフォーラム｣係

声
螺
認

ツ
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友だちの音楽家、イヴァ・ビトヴァがチェコスロバキ

アから来日、東京でコンサートがあったのだが、私も

B曲ほど共演させてもらって、たいへん楽しんだ。そ

れにしても、実際に聞くチェコの革

命前後の人々の生活は驚くことがい

っぱい｡海のない国なので魚介類(と

くにイカ)を好んで食べてました。

日軍
令P10Bの
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／ 、

このごろのハマーやマイケル、マドンナは

もちろん、ソフト・バレーから電気グループ

に至るまで、ライブの音量とピコピコ・シン

セの飛び跳ねている度合いはすごい。ステー

ジ上でだれが演奏していようが、いまいが、

ほしいのはでかい音圧と腹・腰にくるビート

ざんす。この平野クンの作品もすごく大きな

音にしてしまえば、ジｭﾘｱﾅ･トーキョー

(ディスコ)でかかっていても不思議はない。

クラフトワークから遠くに来たことだなあ。

／、

．● 愛知 17歳なると

、

シンセサイザーの打ちこみで曲を作る楽し

みの1つは､機械が速いテンポて正確に(MS

Xだとしばしばズレてるけど)演奏してくれ

ることにある。人間だとよっぽどの名人じや

ないとできないようなフレーズでも楽々奏で

てくれるところに、ある種の快感がある。な

るとクンのこの曲でも、リード・パートやオ

ブリガートがヒュルヒュルと駆け抜けていく

のはすばらしい。変拍子のつなぎかたについ

てはフランク・ザッパが参考になります。
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■ChaoticState

なると｢12月号のrDEse｢te｢』で､､変〃

になりきれなかったのが心残りで､rも

っと違うリズムに挑戦しては？』とい

うお言葉もいただいていたので、今回

は変拍子(7拍子と11泊子)主体の変な

頃には、きっと焦りまくって受験勉強

しているんでしょうね.….．なんて落ち

着いてるひまはないんだあ／あ－遊

びたい一／何でこの時期に出る、元

朝秘史･…..。とにかく白か月連続採用

有り難うございました」

はよん。みんなからの投稿を整理し

ていると､MGSDRVやOPLLd｢i－

ve｢などを使ったプログラムは採用さ

れるのか？というご質問をいただき

ます。

結論としては、拡張BASlCに搭

載されているMSX－MUSlC以外

の音源ドライバーの曲は対象とはして

いませんので、いずれも選考の対象外

です(付録ディスクBGMは別です)。

■WARHAMMER

ノーザンダンサー平野｢この号が出る

66☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ

、

大音量にすれはジュリアナ･トーキョー

オリジナル

WARHAMMER

●ノーザンダンサー平野北海道･19歳

'

”､‘鍵f蕊簿酸鼻i蕊噺j験.‘蕊葛騨：鐸蕊…

ノードかヒュルヒュルと駆け抜けていく快感

オリジナル

ChaoticState
鍵鴛.灘攪鴬鱗●冒毎溌瀞＃罰？侭瀞
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イマセン。RND関数を利用して作っ
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67

、蕊鐸愚識§今 ， 鐸 鐸 歎 鴬 蕊 … 酌 鋳 鑓 ・ 罐

あきない､ゲームミュージックの原点富

「スパルタンX｣より⑥,REMcoRp，

スパルタンX

●STUDlOTAKE奈良･20歳”＝

了 凸 鐸

’
､

バカバカしさとテクノな感じが評者の好み

オリジナル

lRONSMlLE
簿

～鋼鉄の笑顔～



TARACOCHURAクン、何回かバー

ジョン・アップして、ついにサイョーとなっ

たですよ。おめでとう。いろいろな工夫が曲

のグレードをちゃんと上げてます。でも、ち

ょっと生真面目な感じがあります。音楽の流

れがパートごとにちゃんと区切ってある。ま

ず、ドラムとベースのコンビネーーションでリ

ズムに生き生きとしたクループを作ることを

考えてはどうだろうか。
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この作品を採用したのは、各パートのバラ

ンスの取り方にユニークなものがあったから

です。まず、リズムが小さく、オブリガード

の裏メロやコード類が大きくて、曲全体の音

圧が大きい感じのすることと、曲の展開に応

じて音臺が変化していくので、聴いていて盛

り上がるところに大きな特徴あり。これはド

ラムを強調するのとは違う、どちらかという

とクラシックやエレクトーンに近い表現法だ

けど、こういうのも正解の1つです。
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■付録ディスクBGMrこみかる･コミ

ュニケーションり』

なるとr地味な音色を多用してBGM

らしくまとめてみました。個人的には

rChaoticState｣みたいな曲より

は、こんな感じの旺'のほうが作りやす

前に投稿したときは郵送ミスで届かな

かったんですよね－。再投稿してよか

った。おまけとして一緒に送ったんだ

けど、採用されるならもっと手直しす

ればよかったなあ。あ、試聴者のYM

様、SK氏、NE氏、どうもありがと」

やら｣(編集部注：プログラムはバージ

ョンアップ版に差し替えました）

■出たな／ツインビー｢天空の要塞

ラビュタ」

WORKS｢うわ～うれしいなあ。はは

あ。どうも、WORKSです。この曲

■TRIGONrFARAWAY」

TARAKOCHURA｢まさか、プロ

グラムの間違っているのが採用される

とは思っていなかったので、バージョ

ンアップさせていたところに、採用通

知が来たもんで、うれしいやら悲しい

68

Ｌ
１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
‐
‐
‐

／

、

各パートのバランスがユニーク

コナミr出たな！ツインビー｣より。

天空の要塞ラビﾕタ 蕊
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上のリストでは、ドラム(リズム)以外のチャン

ネルをなくしたので、「PLAY#巳｣の直後，つ

まり第1チャンネルがドラム用のMMLのチャン

ネルになっています。ちなみに、この設定だと、

第巳～4チャンネルは、PSGのチャンネルにな

ります。

で、ドラムのMMLの最大の特徴は、

同時に鳴る楽器の記号を横に並べる

という点です。

右上の図のように、ドラムには5種類の楽器が

あります(変な女の子がドラマーのふりをしてい

ますが、このドラムセットは手前にドラマーがす

わる設定になっています)。楽器の記号は、Hがハ

イハット､Cがシンバル､Sがスネア、Mがタム

タム、Bがバスドラムという割り当てで、たとえ

ば、ぜんぶを一度に1拍ずつたたくとすると、

HCSMB4HCSMB4HCSMB4…･･･

というMMLIどなり(楽器名は順不同)、順に1つ

ずつたたいていくとすると、

H4C4S4M4B4．．…・

となります。

同時にたたく楽器のうちでもとくにアクセント

をきかせたい楽器には｢／｣を付けます。

HlCSMB4HC1SMB4HCSlMB4･･････

とすると、ハイ八ツト、シンバル、スネアの順に

アクセントが移動していくことになっています。

最後にもう1つ、ドラム用MMLの長さの指定

自体はふつうのMMLと同様に、4は4分音符、

BはB分音符などを意味しますが、Lコマンドや

休符のRは使えません。また、長さの意味もちょ

っとちがいます。ふつうのMMLでは、音の長さ

を意味しますが、ドラムの場合は、次に楽器をた

たくまでの間を意味します。ドラムの音はみんな

バンと出て、すぐ消えてしまうので、音の長さは

関係ないわけですね。（．）
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楽評担当よっちや
のｿﾛCD(豊認）
評

CD人外魔境’魔
２

●え、よっちゃんのCDがllHたの？ゎ－，買いた

い買いたい買L､たい買いたい買いたい。（談）

(FM音楽館元デスク・元副編少年S/28")

●ぼくは車の中で､しか音楽力聴けないんですが、
さつきちえ熱に聴かされました｡歌のところがよ

かったな。（談）（前デスク・編集部F/25歳）
●こんな声で塾長は歌うんだbふだん、なにげな

く会話しているときは気にしてなかったが、こう

して聴いてみるとけつこうカッコイイ声ではあり

ませんか(2曲し力歌ってないのが残念)。わたし

は歌詞の付いてない、メロディだけの曲って苦手

なんだけど、塾長のCDは無国籍なディズニーラ

ンドにいるみたいな感じがしておもしろく聴けた｡
マ一子

持に途中で行進llllみたくなるrTOOFAR』がお
すすめ。

(よっちゃんが｢塾長｣をやっているAVフオーラ

ム担当デスク・ちえ熱／2(罐）

●ひごろアニメ音楽しか聴かないこのOrcに音楽

の感想を聞くなんて人選をまちがえたにちがL､な

い｡今Hも、かないみかのよっきゅんCDを買って

きたばかりだbふだん聴きなれないジャンルのよ

っちやんのCDを聴いて、まず思ったのは､音楽っ

ていう言葉。音が楽しいって書くんだなってこと。

青色もリズムもメロディも楽しいけど、音を聴い

ていてそれをそのまま楽い､って思える。FM音

楽館へ投稿する人は聴いておくといいかもしれな

い。(FM音楽館助手・Orc/21")

●ぼくは『DOTHETARASCON』というイン

スツルメンタルがすごく好き（よっちゃんのへた

な弦楽器力撮高)。2曲ある歌もL､いです。よっち

画禽
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やんはわがままで趣也悪で牲格悪いけど、音楽世

界はとてもやさしい。よっちゃんの曲はメロディ

が人の世の真実と美しさを語っていて、歌がなく

ても泣けます。(FM音楽館デスク。．/37歳）

●本人の弁

タラスコンは南フランスの小さな都市。数年前

にヨーロッパ。ツアーに行ってたとき、フェステ

ィバルで見たユーゴスラビアのブラス・バンドと

レンタ・カーでよく道に迷った思い出から、汽車

のなかで『DOTHETARASCON』という表題

曲が生まれ、アルバム・タイトルにまで育ってい

た。そのほかにも、故郷に帰ったこととか、いろ

いろな夏の思い出の詰まったアルバムです。夏と

旅と乗物の三週噺(さんだいばなし)ですな。種々

の弦楽器とチープなシンセ類力満載です。

壁＝

音楽世

ロデイ

がなく

/37歳）
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いです。でも実は林原めぐみさんのC

DrPerfume｣を毎日のように聴い

ていた時期に作った曲なので、旋律や

和音などかなり影響を受けてたりしま

すが…そのへんのことは気にしないで

くださいね」 ず- =、“ニー．‐←曇‘二篝貫善菱~‐‐曇”篝曇・・髪肇垂･差

CDrTARASCON｣(TADAHIKOYOKOGAWA)のデータ●製造元＝徳間ジャパンコミュニケーション●販売元＝

ビビッド．サウンド・コーポレーション●レーベル＝サイクル・レコードα面格(税抜き)＝2800円●レコード番号＝．

cYcD-9202●内容=iajll理彦全作詩作曲の||曲(歌は2曲｡どちらも樹'1理彦ポーｶﾙ）●おもな協演.協力者=今堀恒69
雄、外山明、LlONMERRY，山口優ほか

19CALLNUSIC（1，0):DEFSTRR

29READR：PLAY#2，R

39DATAT120V19S116S116N18Nl8B1H8H8SHH8
B1H8B1H8H8S1H8B1H8S16S16B1N8BlH8SHCl4
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|接近1MSXが扱う3つのタイプの数値とば1
11岐初に､MSXでは限られた桁数算したりするときは､この3つの型になる。

Iの数値しか扱えないという点につのうちのどれかになっている。当この3つの型の呪縛から逃れる1

1↓､てI獅隆にしておこう。然だが､これに対応して数値変数1つの方法に､文字を使う方法があ1

IこれはどんなBASICﾏニユアにも3つの型があり､とくにことわる。数値としては､雌大有効数了:l

l'Yに‘…ず割てあることだ…管，変数"くて僑楕：撫灘獺膳舞！
'鼎削概は以下のヨ度素数蝿って‘､る。 I

それぞれの型の許容範囲を超え確に扱うことができる。

I①-32768~32767の整数るときは､整数型では'j数点以下もちろん､文字のままでは舌解1
1②有効数字6桁の実数※1切り捨て､2つの実数型では範囲をすることもできないが､大きな桁1

1③有効数字'4桁の実数超える桁で四捨五入した値をその数を扱う場合､あるプロセスで数I

駕鰯駕駕瞳麗’1①はともかく、有効数字とか実数として扱う。
l数とか､ll常的にはめったに使わそうすると､BASIC上の数値と
if職撫謹撫：淵壗蝋謹剛職:澱:鷲うな’

考えてみると、いきなり古い

話を持ち出すようで気が引ける

が、’990年'2月号のBASICピ

クニックで｢＃18電子計算機と

してのMSX｣をやったとき、汀

を500桁まで計算するプログラ

ムを掲載した。このときの蟇本

テーマは、「科学技術計算｣だっ

たので、おもに元の値を計算す

る方法についての話に終始した。

しかし、汀を500桁まで計算す

るにあたっては、1つの大きな

難関をクリアする必要があった。

それは、ふつうの変数に大きな

桁数の数値を代入すると、一定

桁数以上は無視されてしまうと

いう点だ。たとえば、

10P=3.141592653589793

という行を試しに打ちこんでみ

よう。すぐにリストを見ると、

10P=3.1415926535898#

とかってに変えられてしまう。

基本的にMSXでは、最大で

も15桁目を四捨五入した14桁ま

での数値しか扱えないのだ。

前述の刀を500桁まで計算す

るプログラムでは、そこをプロ

グラム上のくふうでなんとかし

ているわけだが、その｢くふう」

の部分を今回のメインテーマと

して掘り下げつつ、いくつかの

サンプルを示そう。
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岐初に､MSXでは限られた桁数

の数値しか扱えないという点につ

いてI獅隆にしておこう。

これはどんなBASICマニュア

ルにもかならず書いてあることだ

が、MSXの｢数値｣には、以~ドの3

つのタイプしかない。

①-32768～32767の整数

②有効数字帥行の実数※1

③有効数字14桁の実数

①はともかく、有効数字とか実

数とか、ll常的にはめったに使わ

ないことばなのでちょっとわかり

にくいかと思うが、②を翻訳する

とまあだいたい｢意味のある桁が

6桁以内の、少魏ﾉｽ付きのものを

含む数値｣ということになる。

怠味のある桁とは、前や後に続

く0以外の桁ということで、たと

えば、12300000や0.00123では3

桁(｢123｣の部分)、12030000では

4桁(｢1203｣の部分)となる。

それぞれ、①は｢整数型｣、②は

｢単精度実数型｣､③は｢倍精度実数

咽」と呼ばれている。わざわざ

｢型｣という字をつけるのは、実世

界でいう｢整数｣や｢実数｣とは厳

密にはちがうからだb

MSXが数値を記臆したり、計

I■■1U■■■皿’1■､ﾛ|■■■■■■■ーー■■I■■■■■■■I■■■■■■■l■■■■■■■■■■■■■■■■
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n進 数といづ考え方＝一・ 表12進数/10進数/16進数I接近巳
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I大きな桁の数を計算する方法を

I考えるまえに、まず計算のときに

Iどういうことが問題になるのかを

I剛認しておく必要がある。

i12":掘鞭鯉え
Iが出せるが､987+678などになる
lとちょっとつまってしまう。この

12つの計算の違いは､繰り上がりが

lあるかどうかだb同様に、543－

1321はかんたんだが､321-234も

'鼓掘割錨淵璽
Iツ'き算を複合した計算になるので、
Iけつきよく、計算のむずかしさは、

I繰り上がり、繰り下がりにあると

2進数 10進数 16進数いえるだろう。

繰り上がり、繰り下がりは、1桁

の数に左右される。日常生活では、

1桁は10の何乗と決まっている。1

の位は10の0乗、10の位は1乗、

100の位は2乗･…･･･こういう数の

符理法のことを、1雌法といい、

そういう符理をされている数を

1唯数という。

これとまったく1両J様に､2進数で

は2の何乗かが1桁の数になり、16

進数では16の何乗かが1桁の数と

なる。

1唯数で,汁算しているときに

はあまりピンとこないのに16進法

でi汁算してみるとよくわかるのは、

(&B)1 (&H)11

10 2 2

11 3 ３
’
４'00 4

1001
口
、

卜丙'&

叫匪 ９

1010 10 A

けつきよく､計算は桁ごとの単純

な荷1算と繰り上がりの組み合わせ

だということ趣それは2進数でも

10進数でも16進数でも、100進数

でも20雌数でもおなじ。1万進数

でも、千万進数でもおなじだ。こ

こに、大きな桁の計算のための、

1つのヒントがある。

1011 11 目

11001100 12 C

1101 13 ■

’1110 14 呂

1111 15 F

10000 16 10

■■■■ ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 1 1 ■ ■ 1 I ■ ■ 1 1 ■ ■ 1 1 ロ ■ , I ロ

I盾罰を陸うそ手ﾗﾗ暹藪をラニT天二F壹曼~~~~--~-1
1
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以止の2つの認を総合して上，で峰で…崎…．…‘,からだ“し:K%:蹴臓懲懲iあえず足し算を実現してみた。ムで補えばいい。繰り上がりをと13桁でもいいはずだが)。

まず､2つの数の入力は､てつともなって計算できる部分はふつう2つの数の足し算は､対応する配に含めている。これは繰り上がり1
I)ばや〈文字で受け入れることにに計算し､繰り上がりの限界に達列どうしを下位から足し算して、のシミュレートで､この計算全体I
した。これなら255桁まで受け入するまえに､別枠の計算ｼステムそれをA(2,n)に保存していくは千万進数をシミュレートしていI
れられる。もしそれ以上の桁数がに繰り上がり情報を移せばいい。という形で実現している。このとるというわけだ。 I
必要なときは、複数の文字変数にそして、その上の桁のi計算は、そ

｡ﾘｽﾄ1大きな桁数の足し 算I
分割して入力すればいい｡もつとれまでの桁とは別個の形で新たに109SCREEN9:MIDTH49:KEYDFF:CLEAR1699 I
も、人間が200桁以上の数仙をそおこなう。そうすれば、有効数字119N=309:F=7:H=N¥F:U=10F

の場で入力するというのは、現実をl蜥j以内に抑えたまま、繰り返 129DIIM1A(2,H),A$(1),LA(1)1
292'甚骨丹input

的な話ではないが。 し繰り返し上の桁をI汁算していく219PRINT"Input2numbers" I

さて、そうして受け入れた大きことができる｡222FQF_".,I9_1iEMT_｡20Mmber";I+1I
:LINEINPUTA$(1):NEXT

な桁の数を､どうやって計算するそれを実現するのが､2次元配列
239FORI=6TO1 1

のか｡鶴丘2で述べた､計算の本質Aだ。A(0,n)とA(1,n)に2249Z=(F-LEN(A$(1))NODF)MODF
I256A$(1)=STRING$(Z,"g")+A$(I)は繰り上がりにあるという洞察がつの数を入れ､A(2,n)に答えを

269LA(I)=LEN(A$(I))¥F-1 I
ここで生きてくる。けつきよく、入れている。270FORJ=gTOLA(1)

陪梢度実数型の限界は、この繰り閂｡列の1つの要素には、7桁ずつ286A$=NID$(A$(I),1+JF,F) I
290A(I,LA(1)-J)=VAL(A$)

上がりが14桁の範囲内でしかでを入れている。7桁なら､要素どう3”NEXT I
きないということなのだもしをかけ算しても結果が14桁を319NEXT ロ

Cリスト1大きな桁数の足し算

109SCREEN9:MIDTH49:KEYDFF:CLEAR1699
119N=309:F=7:H=N¥F:U=10F

129DINA(2,H),A$(1),LA(1)

292'甚骨丹input

219PRINT"Input2numbers"

222FORI=9TO1;PRINT"number";I+1
:LINEINPUTA$(1):NEXT

239FORI=6TO1

249Z=(F-LEN(A$(1))NODF)MODF

256A$(1)=STRING$(Z,"g")+A$(1)

269LA(I)=LEN(A$(I))¥F-1

270FORJ=gTOLA(1)

286A$=NI0$(A$(I),1+JF,F)

290A(I,LA(1)-J)=VAL(A$)

300NEXT

319NEXT

1000'骨餐骨tashizan

1010IFLA(9)<LA(1)THENLA=LA(1)

ELSELA=LA(9)

1629FORI=9TO.LA

1639A(2,I)=A(6,I)+A(1,1)+E

1640IFA(2,1)>=UTHENA(2,1)=A(2,1)-U
gE=1ELSEE=9

1950NEXT

10621FETHENLA=LA+1:A(2,LA)=1

2Zgg，舛升骨answer

2012PRINT:PRINT"ANSNER"

29291FA(2,LA)=gANDLA>9

THENLA=LA-1:GOTO2029

2936PRINTNID$(STR$(A(2,LA)),2);
2940IFLATHENLA=LA-1ELSEEND

2956FORI=LATOBSTEP-1

2060PRINTRIGHT$(STR$(A(2,I)+U),F);
2970NEXT：END
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●図1配列に大きな数を3靴311627k14734833350965
収めると／：↓：、、！．～－－今

駕．|'||{31162711{4734831113509651
．････…。A(0,3）A(0.2）A(0，1）A(0,0）

●図2配列を使った足し算の仕組み
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1 3350965十

12297291 A(0,0)

麺
一一丁一一一

に
8946326

A(1,1) A(1,0)

A(2,0)
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I$jlき算を号えるときに、もつと

1も大きな|IIj題は、もしかしたら涛

Iえがマイナスになるかもしれない

Iということだ．2つの迦がある°

1人棚懸ﾀ鷲:鰯？
lつまり中間結鵬をかならずプﾗｽ
lにするというやり方だ｡そのあと

lで､符号をつけた'〕つけなかった

りすればいいわけだ(わたしたち

のI1常の引き算はこのシステム)。

もう1つは、右のリスト2（行

310まではリストlを使用)で使

っている、補数の概念を使ったや

り方だもたとえば、10の位を無視

すれば、5－1というリ|き算は

5＋9で代川できる。この1に対

する9のような数を袖数という。

G'リスト2引き算のための主要ルーチン

1086，饗掛升hiklzan

10101FLA(9)<LA(1)THENLA=LA(1)
ELSELA=LA(9)

102BFORI＝9TOLA

1239A(2,1)=A(9,1)-A(1,1)+E

19491FA(2,1)<9THENA(2,1)=U+A(2,1)
:E=-1ELSEE.=g

l956NEXT

106ZIFETHENFORI=6TDLA
:A(0,1)=8:A(1,1)=A(2,1)

:NEXT:LA=LA+1:A(9,LA)=1
:SG=-1:E=2:GCTO1029

2090，衿骨特answer

2919PRINTgPRINT''ANSWER''

2015PRINTLEFT$(STR$(SGN(SG)),1);
20261FA(2,LA)=9ANDLA>0

THENLA=LA-1:GOTO2020

2039PRINTNID$(STR$(A(2,LA)),2);
29401FLATHENLA=LA-1ELSEEND

2056FORI=LATOOSTEP－1

2069PRINTRIGHT$(STR$(A(2,1)+U),F);
2979NEXT：END

●図B配列を使った引き算の仕組み
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3350965－1

A(0,0)5595361

に十lOOOOOOO 8946326

A(1,0)A(1,1)

A(2,0)

ﾛﾛ,ロ11■■11■■11■ー1,■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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11,jlき算もかけ算も、なんのかん

llのといいながじ,、けつきよくは足
IIし算の変形だった。ようする
1Iに､＋､－､×という計算は､構造的
IIに噸純なわけだ。
l1lml鼠総Wl』墓鴬繍，：
11までをカバーすることができない。
11ここでは､剛l)算の特殊性と削

ll')算を考える雌初の第1歩につい
1Iて椎く触れるていどにする。

||獺懸篶雛
11点はたんに桁の目印にすぎず、3
11桁lえ切りの｢,｣と本質的におなじ

11なの趣千万進数としては､答え

I1轆麟湯;鰡噸
11をなんらかの形で制憲しておけば
IIいいわけだ。
I1だが､容えの精度があがるたび
I1に数が下位の桁のほうへ1IIIびてい
II〈という点は問題だ｡これまで、
ii('卿屋鯨：臘舗

Iじつは、かけ算はある考・え方に
lよれば引き算より楽にプログラム
Iできる｡その考え方とは｢A×Bと

IはAをBI''1足すことだ｣という､き

Iわめてﾉーﾏﾙな考え方だ｡これ

'第澱ぅ鯉獣鷺F
1だけだ。

Iしかし、これは実用的で聾､。

Iたとえば､1兆×1兆は､’杼(10

lW:"m麓蹴紮
IポRでも、赤ちゃんが生まれてハ
Iイハイするくらいまでの時間はか

かると'W,う。

やはり、かけ算は｢＊」を使って

計算したい。となると、筆算シス

テムを利用するのがいい。

たとえば、12×34なら、4×

2＋4×10+30×2+30×10と

いうふうに各桁ごとにかけ合わせ

たものを合算すればいい。ここで

は、1配列を1桁とする千万進数

なので、桁ごとのかけ算を配llご

とのかけ算に渦き換えればあとは

桁上がりのくふうでなんとかなる。

リスト3は､行100～310と竹2000

以降はリスト1と共迦。

■
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夕

●
魂

夕
▽
釦
渉

とは逆で、このことは配列での数

仙の持ち-ﾉjに直接影響してくる。

これまでとおなじ構迭の閂6列をむ

りやり使うとすると、新しく計算

結果の精度があがるたびに、それ

までの配列の内容をぜんぶ上位の

門6列へ移して、肢下位の配列に新

しい成果を入れる･･･…というやり

方をせざるをえなくなる。

これは、配列の数値の持ち方を

図4のようにすればいい。

もう1つの問題は､削り算全体

のシミュレートだ。縦算の割り算

は、答えの見当をつけ、かけ算と

Ijiき算で剛認し、答えの桁を1つ

1つ決定していく。『IIly1lでも|司様

のシステムになるだろう。
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⑩リスト3

1006

1985

1910

1929

1630

1040

1050

1060

かけ算のための主要ルーチン

，衿骨畏kakezan

DIME(H)'骨升ショキセッテイニツイカ

LA=LA(9)+LA(1)+1

FORI=0TOLA(1)

FORJ=9TOLA(9):K=I+J

A=A(0,J)A(1,1)

A(2,K)=A(2,K)+A+E(K):E(K)=0

1FA(2,K)>=U

THENE=INT(A(2,K)/U)

:E(K+1)=E(K+1)+E

:A(2,K)=A(2,K)-ExU

NEXT

NEXT

A(2,LA)=E(LA)

1670

1880

1690
Ｉ
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⑧図4割り算の

ときの数の343116雪7447348B335096石
収め方ど・↓：、全.～全

「顕1面1「両諏1[~燕呵「－引に
A(0,0）A(0，1）A(0,2）A(0,3）
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職1 胃bUU刑グロロ 』 写 蕊
葬蕊

_曹識

職鋳ぬ 蕊蕊

額
嘩

100～110画面初期化／文字列領域の初期化／倍精度でなくてはならない

変数以外は、すべて整数型とする

120最終結果の小数点以下の桁数(N)、結果表示のときの区切り桁数(M)

最終結果はM桁のブロック何個ぶん(NM)かの変数初期化／配列M(n,m)

の宣言ヰガを求めるマチンの公式は巳つの無限級数(分母が5系統のもの

をSZ、239系統のものをS1とする)の差の形。答えの第mブロックまで

の精度を確実にするにはSnの何項までの計算が必要かを表す配列

130～140配列M(n,m)の値の計算・設定

150答え用配列の大きさH，U進数(ここでは10億進数)のUを設定

160Sn計算用配列S(n,m)、配列S(n,m)の一時保存用配列T(n,

m)、答えを入れる配列P(n,m)、無限級数Snの割り数D(n)の初期化

170第｜ブロック(S桁単位)の計算開始

180マチンの公式の無限級数SJの計算開始

190第｜ブロックを計算するために必要な無限級数SJの第K項の計算開

始

200前回の計算結果の配列Tから配列Sへ複写

210割り数Dの設定(5巴か239ハ巳)／行1000(割り算サブ)を呼ぶ
220割り算サブで値を更新された配列Sの内容を配列Tに保存

230割り数、の設定(分母の奇数の係数)／行'000(割り算サブ)を呼ぶ

240計算した項目が正か負かを判定し、正負用変数Fを設定

250行2000(足し算／引き算サブ)を呼ぶ

260～270それぞれ行180,180のループ閉じ

280～370答えの表示

280表示桁C(小数点以下)､表示用配列番号Gの初期化／カーソルをホ

ームポジションに

290答えの最初の部分表示(｢刀=B・」）

300G更新／配列のうち第何桁を表示するかの一時変数Aの初期化

310答えの配列から9桁の文字列を取り出してA$に入れる

320A更新/C更新/A$の第A桁目を表示

330いま表示した数字が5桁ブロック最後の文字なら､次に空白を表示

340いま表示した数字が1行の終わりの文字なら､次の空白B個を表示

350目的の桁数まで表示したら終了

360行170からにはじまる｜のループの目的を達成したら、次のループ

370答えの配列から取り出す数字がS桁目に達していたら、行300へ。
そうでなければ行320へ

い
む

1000割り算サブ

1010割り算開始

IO20S(J,A)をDで割った商Qの計算

1030おなじくあまりRを計算

1040S(J,A)に商を入れる

1050S(J,A+1)に余りR×Uを設定

1060ループ閉じ／呼び出し先へもどる

2000足し算・引き算サブ

2010加減のループ開始

2020答えの配列P(A)に無限級数の配列S(J,A)を加える(符号用変

数Fにより、Fがマイナスのときは実質的に引き算となる)。Eは繰り上
がり､または繰り下がり。

2030繰り上がり.繰り下がり用変数Eの設定

2040ループ閉じ／呼び出し先へもどる

〔
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⑪リスト4PAl､BPe(このプログラムのみディスクに収録）

100COLOR15，0：SCREENO：ⅧDTH40：KEYOFF
110CLEAR22m：DEFINTA－C，E－N

120N＝528：N＝5：Nlvl＝（N－1）￥N＋1：DIlvlN（1，NN）
132X＝2／LOG（18）：Y＝LOG（5）汁X：Z＝LOG（239）共X
140FORI＝1TONN

:N〔0，1）＝N骨I／Y＋1．5

:N（1，1）＝N骨I／Z＋1．5：NEXT

150H＝N羊9＋1：U＝10人9

169DIIvlS（1，H＋1），T（1，H），P（H），、（1）

:T（0，0）＝4外4骨5：、（9）＝5人2

:T（1，0）＝4暑239：、（1）＝239人2

17ZFORI＝1TONN

180FORJ＝OTO1
199

200

FORK＝Ⅱ（J，1－1）＋1TON（J，I）
FORA＝OTOH

＊：S（J，A）＝T（J，A）

:NEXT

21Z、＝、（J）：GOSUB180Z

220FORA＝ZTOH

：T（J，A）＝S（J，A）

：NEXT

239、＝2碁K－1：GOSUB1090

2 4 6 1 F （ K＋J）NOD2

THENF＝1

ELSEF＝－1

250GOSUB2000

260NEXT

2 70 NE XT

280C＝OgG＝Z：LOCATEO，、

296PRINT，，穴＝r'；STR＄（P（0））；『'．”；
380G＝G＋1：A＝0

319A＄＝RIGHT＄（STR＄（P（G）＋U），9）

320A＝A＋1：C＝C＋1：PRINTNID＄（A＄，A'1）；
339IFCNOD5＝0

THENPRINT’’’?；
340IFCNO D2 5＝ Z

THENPRINT：PRINTSPC（6）；
350IFC＝NTHENEND

366IFC＝N骨I

THENNEXT

3701FA＝9THEN3g9ELSE320
1600，●●●NARIZANSUB

1010FORA＝OTOH

1622Q＝INT（S（J，A）／、）

1，39R＝S（J，A）－Q碁，

1040S（JyA）＝Q

105ZS（J，A＋1）＝S（J，A＋1）＋R升U
1060NEXT8RETURN

2090，●e●KAGENSUB

2010FORA＝HTOOSTEP－1

2026P（A）＝P（A）＋（S（J，A）＋E）筈F：E＝9

203ZIFP（A）＞＝UORP（A）〈6

THENE＝1：P（A）＝P（A）一U饗F

2040NEXT：RETURN
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かなければならない。

それでは、シーケンスソフト

でこの工クスクルーシブ・デー

タを送る方法に移ろう。この工

クスクルーシブ・データは

MID|の音のデータとは別のタ

イプのものなので､ダンプモー

ドで送るのだ。rMIDIサウル

ス』を例にとって下に載せてお

いた。この工クスクルシーブ・

データの内容は先月号のZコマ

ンドで使った例と同じものだ。

(数値の1つ1つの意味を知り

たい人は、1月号を参照)。

BASICのZコマンドを使っ

てデータを送る場合と比べると、

少し楽になる。なぜなら、楽器

のマニュアルに16進数で書かれ

ているMIDIのメッセージとデ

ータをそのまま送るだけですむ

からだ｡Zコマンドを使う場合

は10進数に直さなければならな

かったからね。

タイミングよく、えびちんソ

フト(ペンネーム)が工クスクル

ーシブ．メッセージを使ったプ

ログラムを投稿してくれたので、

付録ディスクに入れておく。ド

キュメントを参考にしてぜひ活

用してほしい。

先月はMIDIの工クスクルー

シブ・データをBASICプログ

ラムで楽器に送ってみた。そこ

で今回は『MID|サウルス』や

｢媒・SIOS｣などのシーケンス

ソフトを使って同じように送っ

てみよう。

その前に少し復習。工クスク

ルーシブ・データとは何か。

MID|機器には工クスクルー

シブ･メッセージという、メー

カー専用、機器專用に情報を送

るための、規格化することがで

きないメッセージがある。これ

らは、ほかの楽器と共通部分を

もたないもの、たとえばエディ

ットした音色のデータや、□－

ランド社の楽器におけるパーシ

ャル・リザーブの変更データな

どを送ることができる。音楽デ

ータの入力作業では、知らなく

てもすむ、大きな影響のないタ

イプのメッセージだけども、使

いこなせるようになれば楽器を

120％活用することだってでき

るのだ。この工クスクルーシ

ブ・メッセージを使ってデータ

を送るには、まず楽器のマニュ

アルのその項目をよく読んで、

メッセージの内容を理解してお

蕊

誰

MIDIサウルス｣を使ってCM-32Lにエクスクルーシブ･データを送る回

手順はかんたん
エクスクルーシブ・データをもっている場合

はディスク・モードの｢Dump｣でロードして
から、下の写真のダンプ・モードアイコンを

選んで｢2.Send｣するだけ。データを作る場

合は｢3.DataEdit｣で作る。受信はCM－32

Lにスイッチがないのでできない。

例:CM-32Lのリバーブ設定

⑪リバーブを深くかける

この2種類のリバーブのデータはトラック別ではなく、

曲(音楽データ)全体にかかる効果のデータなので､下

の①と②の例は同時には使うことができない。
蕊蕊酔Y‘壁鍛

鱗
》
》
》
》
》
鍵
蝿
鍛
》
》
》
》
。
》

灘
？
鍵

序
値
録
岼
．
ゞ
・
“
駕

鐸
豚
‐

圏画1匝司

i-L;僻臓測蝿誌儲i瀧麓C-
|1983,67,F71

6

、
1

弓

②リバーブを浅くかける
3

③ドアのアイコン。知ら

なければ知らないですん

でしまうダンプ･ﾓード i，国
嘩

画
咽
棚

一
伽
川

］
１
０
員
ｕ
口

邑
』
（
図
画

豆
、
野
Ｊ

一
一
宮
崎
画

一
－
４
Ｌ

一
脈
蝸

一
一
Ｊ

一
歩
屋
Ｕ

ｎ
ｒ
４
Ｌ

－
ｍ
乱
７

－
１
Ｆ

一
Ｊ
Ｊ

－
ｅ
ｌ
声
ト

ー
：
３

－
哨
測
肌

目、
（
圃
目
茸

』
・
１
《
５
１

。
Ｉ
』

呵
壺

畢

…

ｅ
ダ
ン
プ
・
モ
ー
ド
は
始
め
に

送
受
信
ま
た
は
、
デ
ー
タ
の
エ

デ
ィ
ッ
ト
か
を
指
定
す
る

1JReceve
2jSend
3jpataEdit
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灘／

早坂泰成／196i年生｡5歳より始めたオルガン
をきっかけにミュージシャンとなり、現在コ

ンピュータ・ミュージックを中心に活躍。

国内外の楽器フェア等、多数のイベントをキ

ーボード奏者、プロデューサとしてこなす。

#

第4回★ドラム､ベースはリズムの主役〃フュージョン編by早坂泰成ノ 季

日本では、カシオペアやT.ス

クウェァ、渡辺貞夫などが代表と

してあげられる。

フュージョンの特徴的な演奏方

法といえば、チョッパーベースで

ある。シンセサイザではスラップ

ベースという音色名になっている

が、チョッパーベースという名前

のほうが一般的である。最近では

ロックやポップスにもチョッパー

ベースが使われている。この演奏

方法をすることによって、今まで

裏方のイメージが強かったベース

が、音楽的にもビジュアル的にも

目立つようになってきた。いわば、

ベース奏法の革命である。

それではこの演奏方法を駆使し

て下の譜面を打ちこんでみよう。

この曲はカシオペアの曲で、うま

く打ちこむことができればカッコ

いいフレーズになるそら
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前回に次いで、今回もジャンル

別打ちこみ方法にチャレンジして

みよう。

このフュージョンというジャン

ルは、非常に定義づけしにくいジ

ャンルで、クロスオーバーと呼ば

れている時代もあった。辞書でフ

ュージョンという言葉を調べてみ

ると、融合、合同という意味で載

っているが、音楽的にいうならば

ロックやポップスにジャズの要素

あるいはテクニックを混ぜ合わせ

たようなものと考えるのが、わか

りやすい解釈のしかただと思う。

民族音楽をロックやジャズ風に

アレンジしても、これはフュージ

ョンと呼ばざるをえないだろう。

一般的には、ボーカル入りでは

なく、インストゥルメンタル(楽

器)でメロディーラインをとるジ

ャンルとしても知られている。

チョッパーベースとは？

） 、

う意味で、演奏上も文字どおり、弦を親指でたたいたり、ほかの指で強め

にはじいたりして、音を鳴らしているのである。

カラ打ちはゲートタイムでキメろノ
カラ打ちは、親指で弦をたたくと同時に音をミュートさせる奏法で、

打ちこむ方法としては、ゲートタイムをかなり短めに設定すること

が重要である。具体的には6～12ぐらいでいいだろう。

ベースの音色はスラップベース今月の打ちこみ課題:ゲートタイムの微妙なワザノrMistyLady｣カシオペア
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★印は譜面'二に表れないアクセントなので、ベロシティを強めに設定しよう｡
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上の楽譜のデータA:カラ打ちB:八マリング

⑪ベースのベロシティ、ケートタイム②4小節目のベース
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以前にも説明したが、データ上のI小節目はリバースパラメータ等のエクスクルーシブ情報なと,のスペースと｜

するの五データの2小節目が譜面卜.のl小節目となっている。
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》
一
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》
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》
》
》
》
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》
》
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》
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』
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一
一
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品
一
一
・
一
一
《
一
・
一
・
一
．
一
一
一
一
一
一

のベロシテイ
4忽嘗序迩壷.言画
趣⑲三F霧芝言辱
堂雫曼F雰垂二画
尋琴三F蓉芝晏趣
孑芝畠F奪全二包
蓉⑧言F奪垂二秒
盆 4 三 F 奪 芝 二 趣
梨蓉言産韓芝三⑭
③芯曼:F蓉芝言②
芝斗冒F雰芝冨趣
4荘冒F奪芝害⑲
7 垂 三 F 霧 垂 言 蓉
蓉包三F蓉盆二母
堂4冒亨蓉垂二s
辱 趣 三 F ＃ 芝 二 包
蓉包昏F雰垂言趣

⑪ベースのべ口
歴懸垂澤野鷲≦趣唾
昏睡垂一噂1－懸垂
種③垂一趣1－懸斗
韓韓進一穆垂澤唾韓
穆韓堂苓懲垂善鐵零
穆猛量二蓉琴一s⑲
曾冠量＝曇蓉与曾4
種包ま－忽雰零囚亨
轍移Z－③4－唾睡

唾職堂一騨冬一薗堂
韓趣堂一懸斗一念4
包包2一色4－趣7

以前にも説明したが、う

）
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趣
韓
璽
趣
急
且
露
薩
１
曇
１

｜
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ゞ
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ｓ
二
韓
巷
。
｜
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｝

一
空
琴
塞
轌
塞
率
塞
鍔
率
章
霜
塞
塞

菖
趣
十
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唖
子
一
蓉
壬
一
忽
十
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・
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〆
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》
↓
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〆
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／
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垂
・
…
曇
毒
善
謹
曇
・
麺
墓
．

》
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愛

マ
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一
一
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一
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｛
一
一
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一
一
一
色
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》
二
一
一
一
↓
国
冒
一
《
酉
一
芦
一
・
一
”
一
一
一
一
一
戸
一
專
重
一

’
１
馨
巷
蓉
其
琴
９
１
呑
写
巷
１
ｓ
ｓ
１
愚

ｒ
冠
趣
③
１
⑧
趣
１
ｓ
＆
ｓ
１
⑭
⑭
１
１

子
■
一
二
一
一
』
》
》
ロ
ー
】
』
・
一
宇
垂
〕
ニ
ー
マ
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
室
』

愚
９
ｓ
趣
蓉
種
種
魯
蓉
趣
蓉
騒
急
懲
睡
蓉

宗
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

一
超
思
圃
掴
劃
君
国
画
趣
週
⑬
急
尋
泡
霊
趣

Ｂ
１
ｇ
Ｂ

て使用
し

｜|…何織デｲズｸ
⑪リバーブモード設定エクスク
ルーシブメッセージ作成シール
REVERB.BAS

②エクスクルーシブメッセージ

EX-SUB・ASC

④MIDIファイラー
MIDIFIIFRAS

⑪②はMT-32用のプログラム｡CM－32

Lでも使うことができる。彼のメッセ

ージも右に載せておくのでｲ寸録ディス

クのプログラムとともに活用しよう。

剛怒涛のえびちんソフトI"OMT-32用のお厘利ﾂー ﾙ特集●誌聖日ド専用
●えびちんソフトからのメッセージ
拡張BASICでMIDIを楽しんでるみなすぁ～ん！張り切ってますかぁ～？とを付け加えればOKです。かんたんでしよ。

ころで拡張BASICでMiDIを鳴らすと、第6パート以降カミ時々ブツブツとこれで｜～6パートを4に、7パートを2に、8パートを0に、リ

途切れることはありませんか？(私はRolandのMT-32を使用しておりまズムを6にセットできます。6パートも問題なく鳴ります。Z文は

す)これは第6パート以降のパーシャルリザーブが0のためこうなるので｜バイトのエクスクルーシブデータを送信するものです。最初の5

す°そこで対策としてパーシャルリザーブを増やす訳ですカミ全体で32まバイトはまあおまじないのようなもの、次の3バイトはアドレス指

でという制約があるので､｜～5パートを減らさなくてはなりません。し定、次の9バイトがパートIからリズムのパーシャルリザーブ数、

かし幸いBASICでは｜パートI音なのて心おきなく(?)減らせます。具体次の1バイトはチェックサム、最後の1バイトはおしまいの合図で

的 に は 、 C A L L M U S l 政の後にす。チェックサムはこの場合6バイト目から'7バイト目と、サム 自

体の合計の下位7ビットが0になる(合計が128の倍数になる)数でPLAY＃1，'‘Z24GZ65Z16Z22Z18Z16ZO9ZO4ZO4ZO4Z

“Z64ZO4Zg4ZO2Z”ZO6Z76Z247”す。それでは皆様ごきげんよう。な－んちやってGE語）

､

ク 怒涛の フ M

~癖：

Lef奮吋#騨製溌墓藷蕊鑑篭繁繁擬窪灘蒜謬磯霊感･《ﾉ§島；‐‐鈴i#~f"
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録蕊
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■
Ⅱ
■
■
日
日
Ⅱ情’ D00K

画ワー

↓艶,牛

鍵計

スーパーブロコレ4
。
売
れ
て
し
ま
う
ま
え
に
買
っ
て
ね
ノ

報1℃,
& スから数学公式集までのBASIC資料集

も掲載している。MSXでゲームをやりた

い94.9％の皆様(下の欄参照)と、プログラ

ムを楽しみたい86.1％の皆様には、まこと

にうってつけの内容。もちろん、Mファン

に掲載されていたものからバージョンアッ

プされたものもある。徳間書店からディス

ク付1980円で発売中。

12月1旧に発売になって、もう買った人

も多いと思うけど、そうじゃない人のため

に『スーパープロコレ4』を紹介しよう。

今回はMファンの1991年10月情報号(デ

ィスクをつけた最初の号)～1992年10月情

報号のファンダムから52本のプログラムを

チヨイスして本とデイスクに収録している。

それにおまけとして、エスケープシーケン

お|

も ’
蕊

．
。
。
認

ち
や
箱

NQuETEロ■」 笹､メ

や 四Mﾌｧﾝ11月情報号のｱﾝｹー ﾄから
ファン

識

Mファン読者のプロフィール(単位％）

'992年11月情報号読者アンケート1000通の集計結果。

※のあとの番号はアンケートの質問番号です

(今月の82ページ参照。質問内容は11月情報号と同様です)。

0102030405060708090100％

たまには、アンケートの結果を公表しよう。ターボRユー

ザーが増え、マウスの所有率が上がり、CG志望も伸び、年

令層も上がった。キミはこの結果をどうみる？

臘轡'

■■■■■■
ｒ
七
や

、 ’ 0 2 0 30405060708090100％

勢
蝿
・
ゞ
↑
霧
議
鐸

｣"‘％
87.|％

ジョイスティック

(ジョイカードも含む）

ディスクドライブ

（内蔵も含む）

マウス

ぱ”
ゲーム

プログラミング

CG '670％66.8％

デ ー タ レ コ ー ダ

ｵー デｨｵ用の代用も含む）

プリンタ

アナログRGB

ディスプレイ

モデム

増設RAM
（MEM-768）

その他

れも持っていない

不明

j灘ゞ~鷲鰯
27.,％ﾜｰブﾛ

学習

ビデオ調集

回持っている周辺機器ビジネス
（複数回答）※回

その他

●MID|楽器(ﾓジｭー ﾙを含む)0％

不明

不明|､2％b

60.0％ 蕊I

36.6％

控

↑
《
幟
檸
零
・
雛
《
蕊
篭
鴬
《
鱗
嘗
割
黛
息
蕊
》
轡
麟
蕊
篝
謹
議
灘
；
・
篁
窮
篝
》
ゞ
嶋
蕊
薯
ゞ
》
、
ふ

25.7％

蔭、
0.|％

0-|％

蔭”
U

｣60％
｜､8％

0.3％

不明0,1％

ファン ４
冒
鞄
『

蝿
零
霞
蕊
壷
霞
零
暮
謹
曇
零
壽
『
霧
》
鍵
鍵
：

盤
“
蝋
岬
や

’
臘
小
ｆ
１
Ｉ
１
１
Ｉ
ｌ
ｌ
ｊ
ｊ
‐
１
１

DMSXでやりたいこと
（4つまで回答）※E

と

哩鄭ン鷲
,れも持っていない
2％

と
１

もうすぐ'買う
予定4.|％

MSX0.6％

回
持
っ
て
い
る
Ｍ
Ｓ
Ｘ
※
回

日
Ａ
１
Ｇ
Ｔ
の
購
入
予
定

（
Ａ
の
質
問
で
Ｇ
Ｔ
以
外
の
人
の
な
か
で
）
※
回

圓
年
令
層

6.6％

MSX

turboR(GT）
’4.9％

社会人
'9.0％

MSX2

22.8％ ％
３
８

中
‐
Ⅱ22.8％

買うつもりは
ない
43.6％

大学生
I|,6％刀

％
Ｓ
６

Ｘ
脈
塑

か
ご
ｒ

Ｍ
Ⅷ
MSX

高’
'7.0％

|｜､6％

いずれ買いたい
と思う
51.|％

'7.0％

高3

13.4％MSX2＋37.8％ 高2
159％
高2

ボックス |"蕊
辱蝿

…辮鑑

nRESENT

晤あ応慕しな胃

帥

たまにはみんなにお願

；:Ⅲいしているアンケート

のゞ結果を公表しよう。
ターボRユーザーが確

〆実に増えている｡;さて、

-MSXのイベントは無

,j事終了したが､報告の，

・ほうは来月ということ

‐で、お楽しみにね。
－二畳L""r…‐;…

|崖團,‘同院軸
|!i'
’－

あ応葬しなさい
①Mフアンのバックナンバーでほしいもの…･･･各1冊合計40名槻

1991年10月情報号以降ほしいもの第5志望まで受けつけるので、八

ガキには5つ記入。美少女アルバム、プロコレもあれば希望に応じる。

いる
謹
睡

よ

ザ ブレゼント係より応 募方法 篝
￥
蕊
議に増 ､る 、官製ハガキに左下の応募券をはり、⑪ぎしいプレゼント番

号と名前､②住所(〒も）・氏名・年令･電話番忌③今月

のFFBでおもしろかったもの､④なにかおもしろいこと､以

上を明記のうえ、下記の住所まで送ってほしい。

〒lO5東京都港区新橋4-|0-7TIM｢MSX･FANのさあ

応募しなさい｣係

しめ切りは1月29日必着も発表は3月発売の本誌でも

'2月情報号当選者発表分までの｢さあ応募しなさい｣｢アンケートプレゼン

ト｣のうち、まだ発売されていないrシムシティー』をのぞく発送はすべて終

了しました。いままでのプレゼントや、採用されたのにテレカカ癌かないな

どの不明な点がありましたら、住所・氏名・電話番号を明記のうえ、何月号

の何の件かを書きそえて、ハガキで左記の応募方法と同じ住所のMSX・FAN

編集部プレゼント係までご連絡ください。なお、通常の発送は、発表後約1

か月ぐらいかかります。

え 0．．.ｰ

トは

◎

Ｘ
了

のイベント

したが､報

来月という

楽しみにね

は！

終 報 ､鰯

｡､誇

蕊

詳啄

ケート●明日はいないぞ／このまえ人が車にはねられてるのを見た｡数日後､オートバイに乗ってた人が転倒したのを見た｡さらに次の日､電柱に．sつかったと思わ

ｷより曜静鯛熟鰈憩4礁鰯鴬鯨：駁;<剰醗測灘雨足卿噸繊篭嚇#)ど



塵
はし
こる
んい
へ 話

卜f1
ご
店
・
房
。
０
斗
壁
’
］
稲
坤
池

戸
守
。
‐

Ｄ
ｐ
８
６ 剛〃【FMパック当選者発表】ぜんぶで7瞳の而罎がありました｡厳正な#曲選をバボ様に依頼した結果「あのへんな絵をかいてきた人にしましょう。帽

子かぶったあやしい顔のガキのやつです｣(右のイラスト）という意向に従って、島根県太田市の八木豊さんに決定しました。
畠鍔

_生きはなし毘企にち_わっ‐
『

『
I

。。

乏嶬 ●
衿
た
し
は
し
っ
て
る

‘_』a

吟，

k‐星I
最

壁
仏
ｒ
ｌ
Ｉ
Ｉ

【
募
集
内
容
】
「
お
は
こ
ん
」
で
は
つ
ね
に
次
の
よ
う
な
投
稿
を
待
っ
て
い
ま
す
。
し
め
切
り
な
し
。
①
街
で
、
学
校
で
、
会
社
で
、
自
宅
で
、
テ
レ
ビ
の
な
か
で
・
・
…
偶
然
見
つ
け
た
「
お
も
し
ろ
い
こ
と
」
．
国
籍
．
性
別
・
ジ
ャ
ン
ル
を
問
わ
ず
。
↓
「
バ
ボ
」
係
ま
で
。
②

楽
し
い
絵
か
ら
、
気
絶
す
る
ほ
ど
難
解
な
コ
マ
マ
ン
ガ
ま
で
、
胸
を
打
ち
頭
を
破
裂
さ
せ
る
ハ
分
キ
ァ
ー
ト
。
↓
「
ノ
ミ
ャ
マ
」
係
ま
で
。
③
新
作
、
古
典
を
問
わ
ず
、
イ
ラ
ス
ト
に
よ
る
各
種
遊
び
技
ま
た
は
教
養
講
座
↓
「
イ
ラ
ス
ト
講
座
」
係
ま
で
。
④
不
思
議
な
悩
み

は
↓
『
バ
ボ
の
人
生
相
談
』
係
ま
で
。
【
特
塁
①
④
は
と
く
に
功
績
の
あ
っ
た
ハ
ガ
キ
に
、
②
③
は
採
用
者
全
員
に
Ｍ
フ
ァ
ン
テ
レ
カ
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。
※
あ
て
先
は
〒
価
東
京
都
港
区
新
橋
４
－
旧
Ｉ
７
Ｔ
１
Ｍ
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
・
お
は
こ
ん
」
係
ま
で
。
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．
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一■込

望
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詞
到
討
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《
マ

ー
■
一
一
ロ
ロ
ロ
ロ
ロ
●
●
，
‐
一
Ｆ
“
口
騨
。 蔦蔦 砿！砿！

③兵庫・シャラク→シャラクの姉の名誉のためにいうが、妙齢の女|生の95％はよくチ

ャックをあけていたり、ストッキングをかいだりすると断言できるぞ｡全国lOoO方の

Mファン塞売者のみなさん、これ力覗実なのだ、失望しないよ－に(ノ）

軍Ⅲ『知らぬが仏の紙風船』｣というのか、いってみるニールセン。

がおかしかったぞ。●Mファンをはじめて買った当時はお

●入試前なのではげましてください。ろかだった。読書がきらいなボクは、

（岡山・竹内章雄）字の多い｢おはこん｣は読まず、アンケ

また来年があるさ／一卜はがきのおもしろくないコーナー

●ささやへ。バボさんの下僕だろうがのところに｢FFB｣と書いていた。ぶ

奴隷だろうが召使だろうがなんでもいって。（長野・ちくたけ）

いが、ファンダムの口調でしゃべっておろかものめ。といえばそれはわた

みろ。（千葉．まっちゃっちゃ）しだ。めったに行かない編集部に深夜

ｌ
斑
隅脇淑

Ｆ
－

稚
輝
鰐
壁
南

●バボさん5万は安すぎますよ。人間

の心がたった5万なんて、あ、自信が

ないんですか？（鳥取・山中善清）

あれは心とかいう話じゃなかったが、

それはさておき、ならばS万くらいで

もいい。さびしいんだよ、友だちいな

くて。

●12月号でバボさんは西武の秋山が嫌

いだといっていたので、本誌とカミソ

リをTBSに送っておきました。

（兵庫・ミシェル・ド・織田菊丸）
えりあL

襟足切れといっただけだ。まあ、と

くに好きではないが｢つきあってくれ」

といわれたら金を払ってでもつきあう。

●宮沢りえとの婚約で浮かれている責

花田関。相撲は一瞬で勝負が決められ

るが、夜の生活はそうはいかない。速
き

いと嫌われるぞ。や、そんなことを危
ぐ

倶するのはこの世で私とバボさんとく

らいだが。（福岡・李香 蘭）

いや、重いのでそう長くても困ると

みた。あ、r具が大きい｣のCMの女の

子は､巳人の結婚について｢あたしデブ

嫌い｣といっていたが､生意気だ｡鼻に

カレーをつっこんで泣かせたい。

●9月号の山中くん、静岡はもっとす

ごいぞ。10月29日は民放4局で4時か

らいっせいに｢静岡県湘江省友好提携

10周年記念番組もっと大きく美しく友

好の花Ⅵ日中TVブリッジ"｣をやって

いた。（静岡・三次方程式 ）

私はそのまえにあった｢暴れん坊将

ちよんなこといわれまちても、ここ

はコーナーが違ゆのでひかえてたん

でちゅよ・これでいいでちゅか？ね

え、バボちやま。－もういい。

●お手持ちのアイドルのポスターの、

顔の線やマユ毛、目などを太いマジッ

クでなぞってみてください。きっと怖

い顔になると思います。（新潟。S)

では、仁王顔の中山美穂や、ゴルゴ

13顔のような飯島愛ができるわけだな。

などと感心している場合か。そんなも

の｢おかず｣にするなよ･

●お笑いまんが道場の富永さんのおっ

ぱいネタに哀愁を感じるようになった。

（愛知県・井上博登）

車だん吉とその一家を支える番組だ

な。いったい視聴率はどのくらいなの

わざわざ行ったがだれもかまってくれ

なかったぞ。ついでにいえばMORO

という人は眉毛がくっきりしていたぞ。

帰るときはだれも引き止めてくれなか

ったので死にたかったぞ。だれかなぐ

さめろ。よちよち。

●ボクはニョロ言葉が好きだニョロ。

これからもがんばってほしいニョロ。

これでおしまいニョロ。

（山梨県・天野清）

ﾆｮﾛといえば、深夜に見たちえ熱

はニョロつとしていた。あんなに背が

高いのは、なにか家庭の事情かもしれ

ないのでそっとしておこう。あ、深夜

じゃなくても背は高いそうだ。深夜の

ネギ村山は皮膚ぐあいがニョロつとし

ていた｡(/()
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誰
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バヅエ当〃

零輪曇‘ ③京都・丹波黒大豆→私はこのとき｢てふてふ力迄-羽鍵粗(だったん)卸決を越えて渡

っていった｣という詩を思い出したぞb荒々しい波に打たれながらも胸を張り進む

MSXの姿を、全国9000万のMファン塞売者のみなさんは心に刻んでおくよ－に(ノ）
茸



一

霧 議 ■

'1
Iグー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸ．ｱﾝド･ビ宗
一ご－=－－－－－-

テオアンド。と

ご踵評

田
｛
副
詞
輌
咽
四
函
銅
州
蝿
桝
密
鋤
一
，
マ
匂
！

ラクダが異彩を
ﾌジﾔﾏ

､富士山パスタ

古代祐三氏のGM作曲によるメガ・ドライブ版ストリ

ート．ファイト・アクション、「ベアナックル11～死闘へ
r，こん呈禽，

の鎮魂歌～｣のオリジナル．サントラ盤(B曲ほど古代氏
こ人い

と懇意な川島基宏氏が担当)。Iでは､かなり本格的な八

ウス、ラップ系の曲に取り組み、GM界のエポック．メ
の人L<やくじよ

－カーとして知られる氏の面目躍如たるものがあった。

そして、今回も新しいGMの路線を開拓しようとする、

あくなき意欲がビシビシ伝わってくるサウンドとなって
とうしゆぅ

いる｡それは､前作のノリを踏襲しつつ｢品川の某有名巨

大クラブでウケまくっている変態十過激系デステクノを

ちょっぴり取り入れた｣という､氏自身のコメントにも裏

づけられている。この手のサウンドは好みにもよるが、

音源の能力を限界以上に引き出す技術は、氏ならでは。

亨

邑
雲
冥
一

ボイ

カー

削

蝋
の

ドラスレ英雄伝説11、待望のパ

ーコレ化。オリジナル(全29曲)と

アレンジの巴バージョンでディス

クを分けた巳枚組。アレンジ・デ

イスクは、シンフォニーあり、八

一ドロックありといった内容。

蝿
鰯
解
。
■
日
日
日
日

”

声
、
蝿
朴
毎
唖
需
恥
》
唖

I イメージした

,天空の神殿」

石さんが歌し、’ 聖

｜
『

ゲーム、小説と、メディア・ミツ「一一一＝…‘ー－

、熱
クスに展開される作品『ダウンロー

ド』のOVA。－コンピュータ･テ

クノロジーの進化により、人類は脳k

とコンピュータ.ネットワークを直l
結する｢ダウンロード・システム｣を

開発した。そんなおり、街でダウン

ロードした若者が不可思議な言葉を

残し、自殺するという事件が続発す

るようになる。そして、その事件の

裏には巨大企業の影が……。

用
望 】 二 . I I L ヨ I I I i ‐ で 1 戸 ■ ‐

．
＃
|●C噌傭"IFortUne

ヒューマンから発売の占いゲー

ム・マシン、クリスタル・フォーチ

ュンのイメージ・アルバム。ゲーム

において声の案内役をつとめる人気

声優、皆口裕子さんによるボーカル

曲を4曲収めたミニ・アルバムだ。

／皆St 裕子

糊

伊
凹
■

の音の限界に挑むCD、2800円。

<B月2旧＞……●卒業→ジャパン・

ホームビデオのシミュレーションのア

ルバム化。CD2800円。

＜発売日未定＞･･…･●(仮)大戦略I

～Ⅳ今パソコン版の人気曲を選びフル

アレンジ｡CD2800円｡●(仮)エルフ・

ベストアルバム→人気曲のオリジナ

ル＋アレンジで収録。CD2800円。

★アポロン

＜巳月21日＞……●結婚ワルツードラ

ゴンクエストV～天空の花嫁～より→

ド｣『スティールガンテー｣などを収録

する予定。予価各CD2300円。

★ポニーキャニオン

＜巳月'9日＞･･･…●サイトロン・ビデ

オゲーム・ミュージ､>ク年鑑'992→音

で92年のヒットゲームを振り返る。C

D巳枚組3500円。●バース／カプコン
がみる

→CD巳枚組3500円。●①餓狼伝説巳

/SNKeビューポイント／サミーエ

業&SNK③ドギューン／東亜プラン

－G,S・M.1500シリーズ、①～⑧

同時発売。CD各1500円。

シングルCD1000円。

＜B月S日＞……●ドラゴンクエス

ト・イン・プラスIⅢ～ドラゴンクエス

トv～天空の花嫁～‐CD2800円。

★光栄

く巴月下旬＞･…．｡●大航海時代II→光

栄サウンドウェア。CD2900円。

★ビクター音楽産業

く4月下旬＞･….．●(仮)ワルキューレ

の伝説→交響曲アレンジ作品。詳細未

定。●ビデオゲーム・グラフィティV

ol．B＆g‐『スーパーワギャンラン

★キングレコード

＜巳月5日＞･…．．●ウィンビーのネオ

シネマ倶楽部～工バーグリーン編‐コ

ナミ・ゲームをいろいろなジャンルへ

編曲したイメージCD｡CD3000円。

★NECアベニュー

＜巳月21日＞･･…･●超兄貴=0PCエン

ジンの異色シューティングをアルバム

化。CD2800円｡OPMD98→PC98

跨軸繁羅鰯灘識議瀦幾麓爵瀞蕊騰蕊溌苓
■
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●ﾜー ﾙドﾋー ﾛー ズ/SNK‐‘割。：霞
|メーカー
媒体

品番

|価格
備考

茨ﾆーｷﾔﾆｵﾝ’

超過政必殺技力

一ド付

）

CB－00IO6

'500円(税込）’

【

I

●べｱﾅﾂｸﾙ11/古代祐三“‐’ ●實士山バｽﾀー /力ネコ
メーカー

媒 体

ロ
叩 番

価 格

備 考

;アルファ

CD

ALCA-443

2000円(税込）

／

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

CD

PCCB－OOIO7

1500円(税込）

必殺技虎の巻カ

ード付

鍵
塞認

華斗写

/2'ソルダム／ジャレコ

メーカー

媒体

品番

価格

備考

CD

PCCB－00IO8

'500円(税込）

CDケースサイズカ

ラーステッカー付

一ハ｡－=7一角L_弓,.ハミ,-,,L,．＝司､､,可I．z羊埜挫,一二』4TTI
1;宙『

一蕊…湖識蝿剰……､碑一懇謹営§雛窪．え妙茅蕊葬篭澪瓢 鐘

●Liiia圭romごYs～ I．メーカー

媒体

品 番

価格

粛考

キングレコート

CD

KlCA－ll17～8

4200円(税込）

2枚組

潅匡剖争,.■塗厚

卵
畢
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、
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少
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咄
那
避
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、
』
員

メーカ

媒体

品番

価格

傭考

キングレコード

CD

KlCA－I32

2500円(税込）

スターチャイルド

レーベルより発売雄'MlDIPOWERVer､20．鯵’琴｜ー
ズーカデ

媒体

品番

価格

備考
録

キンク・レコード

CD

KICA-76Il

2800円(税込）

／

琴

2/4ダウンロード(オリジナルアニメ）蕊

メーカー．

媒体

品雰

価格

備考

NECアベニュー

LD

NALN－IOOO3

6000円(税込）

47分カラーCAV2

面

Tu竺凹曲虹恥捌⑧

鼠
蝿,“‘"，

メーカー

媒体

品番

価格

儲考

日本コロムビア

CD

COCA－IO534

'500円(税込）

一
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蛎晶
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『
爵

｜
☆MSXVjew

●東京都

View追加フォント集/小林崇

｜☆MID|関係

●東京都

TheKENPO～Finalablow～/寺田篤志
●神奈川県

PATTERGOLF/渋田菱昭

円./え－ん?/井上将人

COURAGER(圧縮版）他①/赤崎和広
●富山県

NEWTON/田子十兵衛

●福井県

きやつちぼおる他①/北川航
●岐阜県

虫達の競争/宮前篤史

●静岡県

MAGlCBATTLE他①/石井基樹

●愛知県

す－ぱ一ふくわらい/阿知波基信

●三重県

SLlMEWORLD/小林由幸
●滋賀県

色かるた他①/塚本喬史
●京都府

SUGO6/高橋博樹

●大阪府

GAMEMAKER/藤田幸弘

大富豪/青野慶久

醒難辛苦/今井啓明

TimeBomb/北川純次

RENSHAFIGHTER他①/益山知也
●兵庫県

Gravit2他①/松岡－孝

射撃だ〃小豆沢精佐

●広島県

CHUM☆LAND他①/岡田浩二

補Q／出口智秀

●山口県

五台の戦車/嶋田満

なんたらうんたら/田中哲夫

●高知県

落とし玉/山本哲
●福岡県

NAMEBATTLER/後藤孝一

●佐賀県

あるアリの熾烈な戦い/野中栄一

●沖縄県

AnotherLand/打田貴紀

(整理日'0月13日）

フラクタルなバラ/守山健二AIRFORCE/森角圭

●福岡県●東京都

夕海鳥/大塚裕一どざえもん/宮入円

●長崎県ねむり/高橋正人
がけっぶち/福島真道ポ ー ラ ち ゃ ん / 宮 入 乃 亜
●大分県僕とい かがですか/蘇理大樹

夏の空他①/野島智司目えちゃん/藤山歩

むかしの思い出/三浦章司よこっぱらがいてえ－/田村晃治
●鹿児島県●神奈川県

ダｲ対フレイザーM l l 添 隆 志 幻 影 他 ① / 北 英 明
(整 理日 '0 月'6日）旅立ち他①/吉田直子

●北海道

スタートアップ他⑩/平野正和

FFⅣ全曲集/秋田大輔

ﾌｧｲﾅﾙﾌｧﾝﾀジー ｢戦闘ｼー ﾝ」他④/浜埜宏哉
●秋田県

タイプライター/日下部敦
●福島県

きまく．れｵﾚﾝジ☆ロード｢鏡の中のｱ外ﾚｽ」”/宮箇浩幸
●茨城県

ドﾚﾐﾌｧの大運動会他②/本馬幹子

●埼玉県

ゼビウス他②/井出俊

ｷｬﾝぺーﾝ版大戦略I'ﾕﾆｯﾄｺﾝﾃｽﾄ他｜
●山形県

WORLDWARII/佐藤陽一
●埼玉県

NAMILAND/中村覚

●千葉県

第3次世界大戦/生田博之
●東京都

WorldWar3/福山竜吉

CAPEOFSOUYA/佐伯晃一

●神奈川県

マッブエディタ/蛯原隆行
●愛知県

空中戦艦X/長谷川信弘
浮遊空母など/山村達

●京都府

なぞのぐんだん/三浦一誠

●大阪府

大戦略IIi'90ユニットデータ/久米井邦貴

特攻機など/圃越広嗣
●和歌山県

大戦略全国大会/大澤和孝

●岡山県

ドｲﾂ巡洋戦艦シャルンホルスト級/近藤哲朗

以上311作品

長岡広明夏から秋へ/渕上和憲
ねこVerl．｜他①/千塚佳

森の中他①/萩上康成

分和輝Breeze/奥野寛
JANE/森敏章

遠藤正樹●兵庫県
アージス強襲他①/菅原武典

戦闘シーン」 香津美･リキュール他②/宮本尚紀
●鳥取県

グラフザウルス使用開始記念作品/野村俊之

子再開/田村圭
●愛媛県

口洋一Shininmyhand他①/横山豊

●福岡県

公園の少女/澤田修宏

冒険活劇他①/野中健

●佐賀県

思い出/廣まさき

●宮崎県

鏡の中のアタシ他①/石那田光二
｣/羽尾健●鹿児島県

直孝夜明け他①/下吉一代
●沖縄県

少女/Pa｢tl他③/新垣誠悟
☆ぬりえ部門

野尻武史●北海道
武者修行〃/藤塚嗣治

●秋田県

今…･･･この時･･･…/高橋広光

●茨城県

剣士と人ぶうの冒険第2話｢死人の町｣より坪井敏明

●千葉県

チャイナ･フアイト.ﾉ/浅野誠

●東京都

Ｐ
Ｊ

●北海道

人体解剖/石岡恭

日照権他②/奈良部修

●青森県

普通列車の旅/秋田進

マーキュ'ノーパワー･メイクアップ〃/附田良雄
●宮城県

アヒルがいっぱい2他②/小野寺健一

●山形県

観覧車/岩浪弘

●千葉県

杷憂他④/佐野威仁

●東京都

世紀末/竹中智

●神奈川県

REDFⅣE他①/吉川忠彦
我が家の屋根裏事情/赤崎和広

79

10月期整理分({月情報号採用者対象者分より）
… 垣

フアンタム

刀ULゴコンナ人卜

ケームテ 胃講座

FM音楽泥

AVフォーラム
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生
匹あく ての投稿のてす

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
－メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

・盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

｢馬壽而霊票
●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

。
Ⅱ
Ｉ
Ⅱ
Ｉ
１
１
０
０
１
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
０
ｌ
ｌ
Ⅱ
１
１
Ⅱ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
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■■■投稿応募用紙 ’

例：フアンダムの一般部門へ

の応募は、一②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

mファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門④ツール部門）

DFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

回ほほ梅麿のCGコンテスト(①イラスト部門②ぬりえ部門）

回紙芝居＆動画教室

回その他（□一○ ）

作
品
名
一

[使用機種名

[ファイル名

１
Ｊ

フリガナフリガナ ペ
ン
ネ
ー
ム

氏
名

（）歳
男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県
投
稿
日

199年 月 日冠

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
■●■●●■■■凸■早早○町｡｡■■●GB●●●G● ●●●●■●●G●●●｡●白白■■■■●■巳｡●①巳｡｡●e○口●●■●■B■●｡●●●●､●□■｡■●申●｡■｡■●e■ｬcoo■●e4Opooep■■●■■■■●■｡■■■■■●●●●｡■｡●●●｡●■｡｡cc■甲

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN]

［ ロードの方法」司

ア

ン

l

卜

作品コメント

X
I

副
つ
め
の
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投 稿 応 募 要 項
MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢ファンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿のCGコンテスト｣。

アニメに挑戦した人は｢紙芝居＆動画教室」

項を熟読して編集部まで送ってきてほしい

。作品ができあがったら、下記の応募要

・力作を待っている／

(｡)ツール部門

ケーム以外の実用的なプログラム。「ツール」

とは､ここでは｢なにかをするために使う道具

としてのプログラム作品｣と定義する｡たとえ

ば、テキストエディタ、グラフィックエディ

タ、ミュージックエディタはもとより、家計

簿プログラム、成績表管理プログラム、なと・

など、実際に便利に使える作品を望む。

【発表形式】新コーナー｢ツール./｣で使い方

などを紹介し、付録ディスクに収録。

(e)ノンセクション部門

(a>~(dmいずれにも収まらないと思える作品

の受入れ部門。

【発表形式】作品の内容に応じて掲載･収録の

形を考える。

★応募書類の規定

の必要事項を記入した応募用紙(何枚でもコ

ピー可)。1つのディスク(テープ)に複数の

作品を入れて応募する場合は、作品｜つに付

き応募用紙1枚を添付すること(この場合､以

下の書類も作品こ･とに分ける）

②作品の紹介､遊び方･使い方についてくわし

くわかりやすく書いた別紙(形式､枚数は自由）

③プログラムの解説(※2）

④作品の資料解法(※3）

※2プログラムの解説は、使用変数、スプ

ライトおよびパターン定義キャラクタの使用

状況へVRAMの使用状況行番弓|頂のプログラ

ム解説マシン語解説とメモ'ノマップなど。

不十分な場合は、採用を予定してからさらに

くわしい解説を求めることもある

p､●●●●●●e､●■●●●●●●●●●●｡●●●●●●●●●●e●●●●●､●

※3RPGなどは完全攻略マッズシミュレー

シヨンケームはデーター覧、科学ものは参考

理論・公式なと．

★郵送にあたっての諸主意

･応募部門を封筒の表に赤で明記さらに「フ

ロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折厳

禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む

※後日、作品について問い合わせること;もあ

るのてミかならずバックアップをとっておく

こと。

★採用

採用された作品の作者には、コメントを求め

掲載後、掲載誌および規定の謝礼(内容･程度

に応じて｜万円～5万円。掲載号が発売され

I フ ァンダム

めにできる空白だけの行)や｢0k｣などは計算

に入れない。ちなみに、24行のプログラム

は、じっさいにはスクロールしてしまうので

プログラム全部をきれいに画面表示すること

はできない。

【発表形式】プログラムリストの本誌掲載とプ

ログラム解説を主体とする。企画によっては

付録ディスクにあえて収録しないこともあり

うる。

(b)舗受部門

BASICリストの形でｷ蕊可能なプログラム全

般(I画面以内のプログラムを除く)。プログ

ラムの長さなと細かな規定は定めないが、リ

ストを多くの人に見てもらうことを前提にし

たプログラミングを望む。

【発表形式】原則として、プログラムリストの

本誌掲載とプログラム解説、付録ディスク収

多魂ただし、長大な作品は誌面のつごうでリ

スト掲載を省略することもありうる。

(c)D部門

DはDiskのD･グラフィックファイルやマシン

語ファイルを呼び出すなど､BASICリストの形

では掲載不可能で､かつ付録ディスクに収録可

能な作品〈圧縮ファイルの形式を含む)。

【発表形式】4色ページでの紹介と、付録ディ

スク収録。2色ページではﾌｧｲﾙ構成など

のかんたんな解説を掲載する。また、作品の

内容によっては、臨機応変に別企画で大きく

とりあげることもありうる。
P●●●●●●●｡●●●■●｡｡①●①●●●●●●●●●●●■■①●●●●●●●●

ファンダムとは｢アマチュアプログラム発

表の場｣であり、同時に｢プログラム、ソフト

作りに興味を持つ人たちへの情報提供の場」

でもある。

ファンダムでは、つねに講面で取り上げる

ことのできるアマチュアによる自作プログラ

ムを募集している。

原貝'1として、ケームにかぎらず、家計簿な

どの実用プログラム、見て楽しむだけのデモ

的作品、そのほか、わかる人にしかわからな

い通ねらいのプログラムなど、ジャンルは問

わない。いいものでさえあれば、ファンダム

のなかに新しいコーナーを作ってでも掲載し

ていくので、「いいもの｣ができたら、とりあ

えず投稿してみてほしい。

★募集部門と発表形式

現在、整理するうえでの便宜的な部門として

次の4つの部門十｜を用意している。また、

以下のいずれも、規定の応募書類(後述)を添

付したテープまたはディスクのｵ罫高にかき'る，

(a)I直面部門

創干'1号以来ずっと続いている由緒ある部門で

その名のとおり、プログラムそのものが｜画

面(※｜）のなかに収まるフ・口グラム。この制

約のなかでどんなことができるかにチャレン

ジする精神を重視する。

※’1画面とは、SCREENO：WlDTH40の

画面モードで24行(物理的な行)以内のこと。

空行(前の行が40桁目まで文字が来ているた
り●、●｡●●●●●●●●●●●●●●●●●●e●･･be･･･､.．．.｡■

『

た翌月始めごろに支払い)を進呈｡ムックなど

で再掲された場合は、規定の掲載誌と規定の

再掲謝礼券准旱．また、市販ソフト化などの

場合は、別途契約。

★2つの常設賞

●ちえ熱實(新人賞）

その4半期（｜月号～3月号､4月号～6月号

など、3か月単位)で､ファンダムに初登場し

た作者のなかから編集部協議により｜人を選

畝ちえ熱賞(賞金3万円)を授与｡作品その

ものよりも、作者自身の可能性を議・’

●TIM賞(作品賞）

その半期(4月号～9月号､'0月号～翌年3月

号)に収録された作品のなかから｜つを選び、

その作者にTIM賞(5万円)を授与。

、■●●●●●●●●●●●●●●印●●●｡●●｡●●●●●●●●●●●●●●●●●

』
ｎ
号

ほほ梅麿のCGコンテスト||
幸
白 楽館F-M

FM音源(MSX-MUSlC)を使用したプロ

グラム作品｡BAS|Cプログラムにかぎる｡テー

プ：またはディスクです舞高のこと。

曲はオリジナルカ望ましいが、ケームミュ

ージック､計受曲も可(ただし､著僻篭午諾の

問題で、発表形式を制限されたり、採用でき

ない場合もある）

★応募書類の規定

⑩Z要事項を記入した応募用紙錘祠時応

募の場合は､作品こ・とに応募用紙1枚(コピー

可)を使用すること

②作品に関するコメント(用紙は自由）

★垂畦にあたっての諸主意

。｢FM音楽館｣と封筒の表に赤で明記さらに

｢フロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折

厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む

★採用

掲載誌と規定の謝礼(オリジナル曲か､ケーム

ミュージック・訓貨曲かで額にじやつかんの

違いあり)。

を使用すること。その際、応募用紙はコピー

して使用。

★郵送にあたっての諸主意

・ｷ鍔高するCG作品の部門を封筒の表に赤ペ

ンで明記し、さらに｢フロッピーデイスク在

中｣､｢ニツ折厳禁｣､｢使用したツール名｣の文

字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、ダ

ンボールなどて厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意され

ている。作品はビッツーの5人の審査員Iによ

り毎月謝面されへみこ．と掲載となると、ラン

ク別に規定の賞金、賞品を進呈する。

絵を描くことが好きな人のためのCGコン

テスト。部門はイラストとぬり絵の2つ。得

意なほうに応募してほしい。と'ちらの部門も

作品こ．とにタイトルをつけること。作品の応

募は、オリジナルのプログラムでも、市販の

グラフィックツールでも、本体に付属してい

るCGツールを使ったものでもかまわない。

●イラスト部門

｜枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

イ寸録ディスクに入っている教材CGに着色

した作品(月こ争とにしめ切り)。

★応募書類の規定

⑪露用紙を使用し、必要事項を記入･複数

同時応募の場合は、作品こ鯵とに応募用紙｜枚

侭
↓
彩
隈
卜 AVフォ一ラム

☆郵送にあたっての諸主意

2写×29行以内の短い作品は､ハガキでも

受けつける。ただし、その場合、2写詰め、

行番号を赤で書くか赤で囲む。その他の長い

ものはなるべくディスクがテープ討鐇高する

二と。

★採用

採用者全員には掲載誌を送付も称号帝|度を

とっており、3回採用されるとMファンのテ

レカ､5回で希望のソフト(ただし定価で｜万

円以内)が授与される。また､毎月、光る｜本

に記念品をプレゼント。くわしくは本編の下

欄外｢特典｣を参照

エスプリのきいたオリジナルプログラム。

FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題くわし〈はAVフォーラム

｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★応募書類の規定

①住所･釧更番号・氏名・年令(学年)・電話

番号

②タイトル

③プログラムを作成したときに参考にした本

や雑誌などの名前や号数、出版社名

スーパ幸付録ディスク11
を使用すること。その際、応募用紙はコピー

して使用。また、ツールなどは使用方法を別

紙にして謝す｡ゲームなと．の場合は解法(RPG

などはマップや図解､データの一覧)などの資

料も忘れずに。

★郵送にあたっての諸主意

。｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳禁」

の文字を赤ペンで明言己

・郵送途中で破損してしまわないように:、ダ

ンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

採用された作品の作者には、記念品と掲載

誌を准旱．なお、記念品は採用作品の内容に

よって変える予定。

ディスクに入れることができるものならな

んでも大歓迎。

.rMSXView｣で作った作品

、いろんなこと力便利になるツール

・MID膜奏用データ

・そのほか

上記のほかに、イ推景ディスクを情報交換の場

として積極的に利用していきたいと思う。た

とえば、過去に掲載したもののバージョンア

ップ版や、そのほかみんなの役にたちそうな

ものを待っている。

★応募書類の規定

⑰癖用紙を使用し、必要事項を記入．複数

同時応募の場合は、作品こ舎とに応募用紙｜枚

紙芝居＆動画教室

を使用すること。その際応募用紙はコピーし

て使用。

②作品にはストーリーを必ず別の紙に書いて

同封のこと。

★採用

規定の謝礼

紙芝居や動画(アニメーション)ならなん

でも可。自作のフコログラムでも市販のツール

本体に付属しているツールを使ってもいい。

★応募書類の規定

⑱橇用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品ごとに応募用紙1枚 ’
そのほかの
投稿について

作品の募集以外に1行プログラムや

れぞれあてはまるコーナーあてに送

以上、説明し

募集していま

、意見や質問なども

ってください。
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'｜，|表11ソフトプレゼントリスト

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

伽 プ レ ゼ ン ト ソ フ ト 名 掲 載 ペ ー ジ

｜ザ・タワー（？）オブ・キャビン･･･････････…････4

2蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史･…”…･…･…･…・8

3フライ下巻完結編･……‘･…………･…．.……･･･'2

4キャンペーン版大戦略11…．．…………･………･'8

5涙のキャンバス…･……･……･･…･……･･･…・’02

6ほほ梅麿のCG描き方入門

7 ス ー パ ー プ ロ コ レ 4

1表巳今月の記事

Nq記事名

I表紙

2<FANATTACK＞ザ･ﾀﾜｰ（？）オブ･ｷｬビﾝ

3＜FANATTACK＞蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史

4＜FANATTACK＞フライ下巻完結編

5＜FANSCOOP＞キャンペーン版大戦略11.かすたまキット

6十字軍

7<ﾌｧﾝダム>ケームプログﾗﾑ

8＜ファンダム＞ファンダムスクラム

9＜ファンダム＞スーパービギナーズ講座

10<ﾌｧﾝダム>「ツール.ﾉ｣

｜I＜ファンダム＞新・マシン語の気持ち

12＜ファンダム＞アル甲5

13＜ファンダム＞あしたは晴れだ.／

l4GTフォーラム

I5FM音楽館

l6BASlCビｸﾆｯｸ

’7M|D'三度笠

l8FFB

I9GM＆V

20パソ通天国

21AVフォーラム

読
者
ア
ン
ケ
ー
ト

回今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にBつまで答えて

ください。

画今月のスーパー付録ディスク(表

S)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順に3つまで答えてください。

回あなたの持っているMSX巳／

已十／tU｢bOR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも
一幸、､

三qヨノ

eメガドライブ(マークⅢも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

eFMTowNs@x68000

eケームボーイeゲームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

祠あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからBつまで番号で書いてく

ださい。

唾今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った順にB

つ番号を書いてください。

①1スクリーンファイトeFlRE

ROOM⑧SlDEROLE～爆

音エディター④そらをとびたい⑤

回るB匹⑥ドクロ⑦ATTACK

EReFlNALFORCEe

FlGHTER'S⑩愛の1000本ノック

⑪野望の戦略⑫どれも興味がない

匝今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順に日つ番号を書いて

ください。

①WARHAMMEReCha－

oticState③lRONSMl

LE④TRlGON～FARAWA

Y⑤出たな／ツインビー・天空の要

塞ラピユタ⑥今月のBGM／こみか

る・コミュニケーションo⑦どれも

興味がない

囮業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

囮今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

e本誌の連載記事

③ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

画スーパー付録ディスクに収録して

ほしい昔のケームがあったら、1つだ

けタイトル名とわかればメーカー名を

書いてください。

「MSX・FAN』では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフト3名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

1月29日必着。当選者の発表はB月日

日発売予定の本誌4月情報号の欄外で

行います。

■アンケート

囮あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSXE③MSXE＋

④MSXtu｢boR(A1ST）

⑤MSXtU｢bOR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後、tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(、で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウスoMlD|楽器

（音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号で答えてください。

團MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

回表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

国表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

画表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを順

に日つまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にBつまで番号で答えてください。

m今月号の記事(表已)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

答えてください。

伽ソフト名

IR-TYPE(アールタイプ）

Z蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史

3蒼き狼と白き牝鹿・ジンキスカン

4アレスタ2

5イース

6イース11

7イース[Ⅱ

8 維 新 の 嵐

9伊忍道･打倒信長

10ｳｨサｰドﾘｨ3

11AD&D(ヒーロー・オブ・ランス）

’2’MSXView

l3･F-lスピ'ノット

｛4エメラルド･ドラゴン

i5SDスナッチャー

.}6S､ガﾝﾀ‘ﾑガﾁｬポﾝ戦士2

171王家の谷･ｴﾙギー ザの圭印
18キャルシリーズ

19キャンペーン版大戦略11

20ぎゅわんぶらあ自己中心派

21銀河英雄伝説シリーズ

|''クﾗデｲｳｽｼﾘース
＃23グラフサウルス
･24クリムゾンシリーズ

25激突ペナントレース2

26幻影都市

27サーク

28サーク11

29サーク・ガゼルの塔

30ザ・タワー（？）オブ・キャビン

31三国志

32三国志II

33THEプロ野球激突ぺﾅﾝﾄﾚｰｽ

34シムシティー

35ｼｭゥｧﾙﾂｼﾙﾄII

36SimPleASM(シンプルアスム）

37水i許伝

38スナッチャー

39スーパー上海ドラゴンズ7，イ

401スーパー大戦略

141スペース・マンボウ

’42戦国ソーサリアン

43ソーサリアン

，44増設RAM(MEM-768）
’45ソリッドスネーク

46大航海時代

47ディスクステーション各号

48提督の決断

49テイル・ナ・ノーグ

”デッド・オブ・ザ・プレイン

51闘神都市

52ドﾗブﾝｸｴスト11

53ドラゴン･ナイトｼリーズ

54ドラゴンスレイヤー英雄伝脱

55信長の野望＜全国版＞

56信長の野望・戦国群雄伝

57信長の野望･武将風璽録

5 8ハイドライド3

59パロディウス

･釦ピーチアップ各号

61ⅥewCALC

62秘密の花圃

63ピラミット，ソーサ'ﾉｱﾝ

64ピンクソックス各号

651ファイナルﾌｧﾝﾀジｰ

66’ファンダムライフラリー各号

67ぶよぶよ

68ブﾗｲ上巻

､69ブﾗｲ下巻完結編

70ﾌ'ﾉｰﾄｺﾏﾝﾀ･一II

71ブﾘﾝｾｽメーカー

72FRAY

73ポッキー2

74魔導物隠’－2－3

75MlDlサウルス

76脚･SlOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ〉

77夢二・浅草縞調

78ヨーロッパ戦線

79ラスト・ハルマゲドン

80ランペルール

81らんま吃

82龍の花園

83ロードス島戦紀

84口イヤルブラッド

85笑ゥせえるすまん

ｒ

●
掲
載
ソ
フ
ト
副
本
プ
レ
ゼ
ン
ト
つ
き
Ｊ
、
●

22ほほ梅麿のCGコンテスト

23紙芝居&動画教室

24同人地下工房

251nternationalization

26ブﾘﾒ倶楽部

27今月のいーしよー〈一情報

2810NSALE

29COMlNGSOON

30FANCLlP

ll表B今月のｽー バー 付録デｨｽｸ

蝋コーナー名

Iオールデイーズ｢ﾚｯゾーン」

2ﾌｧﾝグﾑGAMES

3ﾌｧﾝダム・サンプルﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ

4アル甲5

5FM音楽館

6「ツール./」

7AVフォーラム

8MID'三度笠

9ほほ梅麿のCGコンテスト

10パソ通天国

IlMSXView

I2あてましょQ

I3MSX－DOSへの入口

肌オマケ

152月情報号／表紙CG｢GIRI」
16B；

|表4 雑誌

恥，雑誌名
1ｺンプティーク

2テクノポリス

3マイコンBASICマガジン

4ログイン

5ポプコム

6電撃王

7ゲーメスト

8ASAHlパソコン

9バックアップ活用テクニック

l0その他のパソコン雑誌

I|ﾌｧﾐﾘｰｺﾝビｭｰﾀマガジン

12ファミコン通信

3PCEngineFAN

14メガドライフﾌｧﾝ

15その他のケーム雑誌

16どれも読んでいない

●'2月情報号の当選者の発表は51ページからの欄外で発表しています。
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郵便はがき

※京都礫岩□
徳間書店インターメディア

MSX･FAN編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

持っているMSXの機種名を書いてください（ ）

▼ ▼▼▼▼▼▼▼ 旬



-..--．･･･-....-..---..-..---．･･･…･･--（キリトリ線）････－．．．．．．－．．－．．－．．．．-..----..----..----‐

MSX･剛N2月号アンケート回答八ガキ
団①②③④⑤⑥②①②③

團①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩‘

⑪（）

回ハイイイ エ 買 う 予定の周辺機器［］

團［！］［2］［3］［4］

⑥ ［］回［］［ ］ ［ ］

固［！］［2］［3］

回［！］［2］［3］囮［！］［2］［3］

n[!] [2][3]m[!]r][3]

囮①②③④⑤⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ （ ） ⑪
回［！］［2］［:｛］囮［！］［2］［3］

囮［！］［2］［3］

回 ［］
＊シリーズものは、ロとか、とか必ず明記じてください。

囮［！］

そ の他［ ］
画［］

nl
|巳月号のプレゼントでほしいソフト

プレゼントリストの番号を雷いてね③

旧□□-□□

|住所

氏名 冠（ ）－

|年令 歳 性別男・女

|職業 趣味

’（学校 名学年）
一一 -一 ■■一-4■■■■ー-‐■■一一一一一■■■■一一一一ーｰ－－■■■■ー■■一一一一ー-一一‐一一一一‐‐‐－‐-一一一一ー■■■■■■ー一一一一一-一一一■■■■■■ー‐
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ビスタサイズステレオHiFiカラー93分

発売元/徳間書店〒'05-55東京都港区新橋4-'0-｜販売元/岱徳闇ジﾔバﾝｺﾐﾕﾆｹーｼﾖﾝズ1ELO3(3591)9163

VHS

ー

SALEorRENTAL

TKVO-60500￥12，800(税込）￥12,427(税抜）

驚轄

SALEONLy
蕊

TKLO-50090￥9,800(税込）￥9,515(税抜）
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卜を選

ソ 天 C 囚軍
令PIO8の

「ｽー |ー栂ﾃ.･ｽｸの使い方｣参照

ダイジエスト･ボイスDigestVoice
音楽のつぎはCGということ

でニフティサーブでは芸術村美

術館を観てまわったのだ。そし

て、PC-VANではMSXの

満足度について白熱した議論が

続いている。また、新アスキー

’鳶 ニフテイサーブ･MSXﾌｫー 冤八 ’

ネットではOPLLドライバー

の最新版の話題、これは収録す

る日も近いかな？リンクスは

セーラームーンの話題で盛り上

がっている。ここはひとつ､O

｢cに出向いてもらおうかな？

芸術村美術館

☆パソ通で美術といえばCG｡1人の質問に対するみんなのレスが続く。EGBLOAD"CG・SC7",S

595/642HCAO3112しんBASICでパレットデータをSZIFINKEY$="〃THENBZ

（7）92/10/1822：17コメント数：1というプログラムに次の1行を追加してみませう。

質問です．お願い．ヘハeSC O L O R = R E S T O R E

SCS,SC7といったBSAVEの絵をBASICで表示させたいのでこれでパレットが℃G.SC7"のものに変わって表示されると思います｡

すが，パレットが正しく設定できなくて色が狂ってます．具体的に言うただ、MAGローダーの仕様がパレットのセーブを一緒にしていること
ハハ

と,MAGフォーマットの絵をMSXのMAGローダーで表示させ,Sが条件で､､、

C7に落としてみたのですが，それをBASICでオンラインにて失礼しました(いつもだけど八八;)MAHO2721Y.lmamura
1DSCREEN7598/642HCAO3112しんRE:BASICでパレットデータを

EGBLOAD"CG.SC7",S(7)92/10/2622:07596へのコメントコメント数:1

S D I F I NKEY$="〃THENBGどうもありがとうございました．

とやったところ，絵は表示されますがパレットデータか読まれないようCOLOR=RESTORE

で，色はめちゃめちゃです.(;;)MSXのべ夕画像ファイルがどうで無事にパレットが変更されました．ところが，パレット］が元から透

いう構造になってるのか分からないのですが，そのファイルを，べ夕画明ならよいのですが，元が不透明の場合，透明になってしまうので，パ

像も見れるMAGローダーで表示させるとちゃんと見れるので,パレッ レツト0だけが色が狂っているように見えてしまいます．へハ

トデータはBSAVEのファイルの中に入ってるのでしょうか？MAMAGローダーは,表示後,パレット0の透明.参不透明を切り替えること

Gローダーで＊・RGBや＊、PL？のパレットデータのファイルも取が出来るのですが,BASICでは結局，パレット0だけは後で変更する

り出せるのですが、BASICでそういったファイルを使わないとパレ以外にないのかな？（後略）しんでした

ツトデータが読めないとしたら、どうやって使えばいいのでしょうか？599/642HFDO2013あおきなおRE:BASICでパレットデータを

MSXでまともなグラフィックエディタを持ってないので，某国民機で(7)92/10/2917:33598へのコメント

絵を書き，一度MAGに変換してMSXに持ってきて,MSXのベタ画プログラムの先頭にcoIor,,gと入れてみると、パレ､ン卜0の色も再

像にしてBASICで使おう,と考えてるのです.しかし,BSAVEでべ夕現出来ると思いますよ。

画像をセーブすると，ファイルを5つ(1S色モード)やBつ(B色モーオンラインで失礼。あおきなお

12SC REEN7色がへんプ ロ グ ラ ム に 行 2 5 を 足 し て み た ら グ ー.／

ﾈｯﾄﾜー ｸ情報★羅劉覇擬重篝蓄需鞠聯剛職蜑認84
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PC-ⅥN･卿らSﾉG MSX-ROOM

#4241/4323MSXROOM

★タイトル(TVB19131)92/11/197:49(21)

最近ふと思う事NOV

★内容

｢MSXはもうだめだ｣｢役に立たない｣という声がユーザー(？)から聞か

れるようになって久しい(？)のですが(ヘハ；）(中略)思うに｢MSX
がウンヌン・・・・」という人は劣悪な環境下でのみMSXを評価してい

るような気がするのです・・・（後略）

#4247/4323MSXROOM

★タイトル(SIGMSX)92/11/217:12(82)

逆に僕から聞いてみようかな。皆さんはパソコンでなにやりたいです

か？MSXはそれに十分答えるだけのパフォーマンスをもっています

か？MSXでそれを十分行えるだけの環境を揃えることが出来ます

か？(金銭的な理由は無しとして)(後略）

#4274/4323MSXROOM

★タイトル(HBJ83392)92/11/2520:56(16)

もちろん不満は山盛りあるんですけどね（ヘハ：）
★内容

私の最大の興味は、画像や音声のデジタル信号処理なんですけど…

はっきり言って、この趣味(／)は計算機のパワーを要しますんで、MS

ううむ、他機種と｢比較｣していたわけではしいのみ

★内容

(前略)ぼくのパソコンの使用目的で考えれば、MSXの環境が劣悪とか

の以前で、環境を揃えるだけの材料がありませんし、今のMSXの使い

みち(ゲーム)であれば、今のMSX環境で十分すぎます。

Xでは力不足です。でも、4BSDXマシンでも、やっぱり力不足なん
ハハ

です。（；）

ただ、アイデアを楽しみながら最低限のプログラムを作るのであれば、

MSXでも楽しみはいくらでもありますね。（後略)えふぴい

☆この話題は来月まで続きそうだな－。

､-卜

琴認
卦かγ時-）

’’
Note42MSX・ソフトウェア(comp.msxsoft)

[RESPONSE:2of41

Title:Perf□｢merOPXサポートノート

Bytes:425Date:214amll/04/92Author:

msxO5048(ゆじ）

poolmsx巳にPerformerOPXversionl.

10を登録しました。で、こいつは何者かと言うと、

MSXのFM音源を使った音楽演奏プレーヤーです。

演奏データはOPLLdriverEの新OPXデー

タに限られます｡従来の古いOPXデータ(私のUGB

~UGBなど)は演奏できません。悪しからず。

このOPX.comに対応させたUGS～UGBを

まとめたデータ集も同時に登録していますので、とり

あえずはそちらでお楽しみ下さいませませ。（ハoへ）

ｅ
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Ｘ
，
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Ｏ
Ｍ
で
Ｕ
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ｎ
を
演
奏
し
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こ
ろ
。
Ｍ
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Ｌ
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フ
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カ
ル
に
な
っ
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処

三 ：

－－/rnlh蕊、
一
」
一
」
ラ
Ｑ

－
Ｌ
一
つ
し
て
“

ゆじ

☆編集部で試してみたところ、かなりいいできだった。

これはぜひ、付録ディスクに収録したいね。

嚥
一

｡

’
川
川
］
樫
よ
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'1

めいおうせい通信T卜 にLMS
'『

庁

☆めいおうせい通信のボードに、奈良の三冠王の書き

こみがあった。内容は『私がせっかく入会したのに、い

ままで1ページだったこのコーナーがだんだん小さく

なっている(以下略)｣といういわゆる苦情｡まぁ奈良S

に限らずリンクス会員のみんなは同じようなことをい

っているが、ほかのネットとのかねあいもあって、リ

ンクスに1ページまるまる取るのがつらくなっちゃっ

てんのよ・ゆるして－(TT)。でも、そんな書きこ

みをした奈良Sも今は投槁にいそがしいらしく、なか

なか来なくなった(うそ｡じつは料金未納で止められて

いるとか？だいじょうぶかな奈良B)。

話はかわって、今月(11月)のめいおうせい通信。こ

こではあいかわらず｢はと｣ネタが多かった。12月号の

鳩爆弾から鳩料理の話題になって、みんなでハトをつ

ついちゃおうというものに発展しているのだ｡で、か

んじんのはとクンは、「ハトとして自分も食べてみた

い｣なんてこといってるし……o鳩料理の速報があった

らめいおうせい通信までちょうだいね。

FRomID6s宴.72s◆ゞ ，雪辱ﾕﾕ員はボ量セーラーえん吉ようI？：Tr､an◆2己日21丑をこ’，
トランサ､､巳て､､する．れド分

譽職離謬蒲職簿
し罫託走謬謬り:葛恵薙舘藷曙零豊饒
と､よろこんで-いたら、「ﾆﾝｷー 』ーか“12月仏お､,:

で､ｵﾜﾘ!?壼墨"こつ雪腫しようが適いか二局三謡雰
るいア

鋼蝿H轤貢

もひとつ目立ったのが｢セーラームーン｣ネタ。’2月

号の付録ディスクのO｢cのB:の影響で打ち切り延

長が決定したためか(？)、とにかくここでもセラムン

ネタはつきない存在となっている。前はそれほどでも

なかったが、今月はかなり多かった。なぜだろうと思

ったらセラムン好きなお初の人がかなり来ているみた

い｡先月紹介したサブコミュのLARzもハマつちやっ

てるので、とうぶんココはセラムンボードになっちゃ

うのかな？みんな見てんのねえ。
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噺アスキーネット＞ノート番号ボード名現在の書きこみ数o朧書きこみ数ノートのタイトル書きこみバイト数書

きこみ日時｜Dとハンドル名〈各ネットへの連絡先>ニフテイサーフ盆03-5471-5806､PC-VAN壷03-5471-5806､新アスキー

ネット丑03-3486-9661、リンクス盆0120-251-063(フリーダイヤル）
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今月も元気にCGギャラリーてんのかな？ 分のCGの良い点、悪い点がわみたら？そしてネットに八マ

だ。MAG形式やPIC形式のCCGをネットに出すと全国のかるよね･CGのレベルアップろう/(あによれ……)くわしく

Gをおもに集めてみたぞ。ネットワーカーからレス(返事をはかりたい人、まずは出しては下の力コミを参照のこと。

今月も元気にCGギャラリー

だ。MAG形式やPIC形式のC

Gをおもに集めてみたぞ。

そういえば、代理アップのC

Gってあんまりこないなぁ。み

んなネットに出すのをイヤがっ

てんのかな？

CGをネットに出すｲｰ全国の

ネツトワーカーからレス(返事

や感想)が返ってくるんだ｡自分

のCGを見てもらって、いろん

な人から感想をもらえれば、自

MagicuserEIL・まると／
。
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アツブロード首る人 醤『 ’プ の指止まれこ
’

CGコンテストの盛況をみるまでると思うのに残念なことだ。そこ 送するし、誌面でも掲き入れてノ《ソ天｢アップロード」

てほしい。たくさん送で、そういうCG作家のみんなか

ら送られてきたCGをニフティサ

ーブのギャラリーフォーラムにア

ップロードしてしまおうというの

だももちろん、ネットワーカーか

ら寄せられた感想は作者本人に転

載していこうと考えている。応募

方法はCGの入ったディスクに

(MAGやPICなどの画像形式

に変換してくれるとうれしい)80

ページの応募用紙を付けて、住所、

氏名、電話番号など必要事項を書

もなく、Mファン読者でCGを描

いている人って多いよね。でも、

そのなかでパソ通している人って

いうと、本当に限られてしまう。

パソ通をすればいろんな人に意見

が聞けてCGの世界がもっと広が

係まで送ってほしい。たくさん送

られてくるようならボードを特設

してもらうように考えてもいいん

だけど、いまのところは毎月3名

のみの抽選ということて様子をみ

てみようと思っているのだ、

86
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先月のRAELIANさんの

紹介で今月はハードのことなら

まかしとけ／のAZUMAさ

んに登場してもらうのだ。彼は

RAMの増設やらインチフロッ

ピーの接続、ついにはA1ST

のクロックをアップして1.3倍

もはやいターボRを作り上げて

しまったのだ。

さて、どんな話が飛び出すこ

とやら楽しみ、楽しみ。改造し

てみたい人は必見だよ。

’ ’
●MSXシステム構成

パナソニックFS-A1Fが初機種でしたがFS-A1STの購入に

よりA1Fは事実上消滅(笑)しました。私が保有するパソコンはA1-

ST1台のみです｡本体･周辺機器ともに多数の改造／自作が施してあっ

て、無傷のまま使用されているのはプリンタぐらいでしょうか。詳細は

下記の通りです。自分で使い易い環境に改造していったらこんなになっ

ちゃいました(笑)。

・本体：パナソニックFS-A1ST･…･･(RAM512KBに増設、Bド

ライブとして3.5インチ／5インチが選択可能、クロックスピード1.3倍
切り替えスイッチを前面に装備）

・拡張スロット:NEOSEX-4．｡…･…(電源電流がSAまで取れ
るように外部電源を付加）

・拡張メモリ：アスキーMEM－7BB(1MB(1024KB)に拡張本

体とあわせて1536KBですがTOMSONさんに貸出中の自作1024KB

カートリッジを合計すると最大2560KB)

・拡張FDD:ソニーHBD-F1･･･…(巳ドライブ化により本体と

あわせて4台まで同時使用可能。現在は1台しか実装されていない）

･RSEBEC:アスキーMSX-SERIALPRE

・モデム：オムロンMDE4FPSI1

・日本語ワープロ：アスキーMSX-Writell(辞書

の強化用として使用）

・プリンター：パナソニックFS-PC1

・モニター：シャープCZ-S11D･･･…(RGB接

続、ただし多少の信号加工が必要）

●おすすめハードウェア

アスキー社の拡張RAM｢MEM－7SB｣とNEOS

社の拡張スロットBOX｢EX-4｣がオススメです。前

者は少々手を加えれば1MBまで拡張可能です(多少の

ザ
問題点がありますが)｡後者は今となっては入手困難です

が、欠かせない一品だと思います。満足出来る通信環境

を整えるには必要不可欠といっても過言ではないと思い

ます。
oAZUMAさ（

●おすすめソフトウエアればあとは

、ワープロ、データベース、

5インチFDDを装備して

巳年のころでしたが、学校ではそう

いう授業はありませんでした。それ

でもっぱらcQ出版の電子工作関係

の本を読みながら独学したものです。

最近はカスタムチッブ化されて改造

したくても手が出せませんが、自分

の作ったものが動いたときの感動は

口ではいい表せないほどです。

-dP-AZUMA

11

否

③AZUMAさんの愛機､AI-ST(改)顛左の拡張スロットに加えるとす

ればあとはハードディスクのインターフェイスくらい

クロックスピードパソコンの

CPUはある一定のタイミングて‘

動いている。このタイミングのた

めの信号の単位がMHz(メガヘル

ツ)で、よく他機種のカタログに

486DX(33MHz)とか(66MHz)
などと書かれているのがそれやほ

かのICなどとの関係でクロック

スピードが倍になったからといっ

て拠哩里速度が倍になるわけではな

いが、周波数が高いほど高性能な

CPUとされる(同じチップであれ

ば)。ちなみにMSXの場合､MSX

2や2＋のZ80で3.5795MHz，

ター ボR のR 80 0モ ードだと

28.636MHzである｡AZUMAさん

が改造した結果、ZBOで4.75

MHz、R8OOでは37.8MHzまで

クロックアップしている。だから

クロックスピードは約1.3倍。

1MB(1024KB)に拡張MEM一

768はその名のとおり768KB

の増設RAMカートリッジだが

(3万円。A1STにつけると1MB

となる)､じつは基盤のほうにはち

ゃんと128KBのRAMが2つ入る

ようにスペースがあいているのだ。

ただし、電源のアップをしておか

ないとRAMを増やしても電力が

足りなくて落ちちゃうことがある。

このためアスキーではRAM増設

については公表していない。

cQ出版電子工作を楽しむ人

のバイブルともいえる書籍を数多

く出している出版社｡『トランジス

タ技術｣やrcQハムラジオ』など

の雑誌もあるoAZUMAさんのお

すすめは『はじめての電子工作」
という本だそうだ6

、
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なしで感想を作者に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ、感想ぐらい書いてあげよう。
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パソ天清報部Pasotenlnfo『mationBureau
i＝

今回のパソ天'|胄報部では草ネ「パソ通をはじめたのはいいのせんか？｣というハフ

ットをさがす方法についてレポですが、話の合うネットがなかつたからだ。そこに
－卜してみたい。それというのなか見つからなくて苦労していミングで『ねつと（〉
も神奈川県の中西毅クンからます。なにかよい方法はありま報を東京都のMAR

」 E
教えてもらった。彼にはテレカ

をプレゼントするぞ。みんなも

パソ通の情報や要望、疑問があ

ったら｢パソ天情報部｣係まで。

せんか？｣というハガキをもら

ったからだ。そこにグッドタイ

ミングで『ねっとバンク11』の情

報を東京都のMARIOクンに

■
コン通信でアクーzスし、自分の

趣味やさがしたい分野で全国

700局あまりのスットから検索

してくれるシステム。具体的な

電子会議の項目なども表示され

るので、かなり有効な|胄報が無

料で得られる。アクセス番号は

OB-BSBg－B巳7巳で｜

□やパスワードは必要ない(問

い合わせ先：ニューメディア開

発協会狂03-3457-0671)。

シンとして運営しているネット

の一覧表を作った。彼はこの資

料を作るために日本全国に電話

しまくったという。ネットワー

カーのなかにはこういうパワー

のある人も多いので驚かされる。

最後に｢ねっとバンク11｣とい

うネットのデータベースサービ

スを紹介しよう。これは財団法

人ニューメディア開発協会が調

査し運営しているもので、パソ

とができるだろうか？まず思

いつくのはMファンも含めて雑

誌に掲載されるネットの'|胄報。

とくに｢BBS電話帳(電波新聞

社刊)』や｢ネットワーカー(アス

キー刊)｣に代表されるパソ通専

門誌にはネットの|胄報が満載さ

れているので1冊は手元に置い

ておいてソンはないだろう。

すでにパソ通している人なら

ネットワーカーに聞いてしまう

という手もある。ネットの|胄報

を集めたボードがあるところも

あるしね。草ネットはシスオペ

さん同士がお互いに交流をして

いるところもあって、自分のネ

ットよりもほかのネットにいる

ことのほうが多いという人もい

るくらい｡だから、直接シスオペ

さんに聞くことができれば、ま

さにリアルな'|胄報が手に入れら

れるというわけ。アスキーネッ

トなどで見かける野良猫さんは

昨年のB月、MSXをホストマ

'；
目指せ/蕊々 ﾀー送受への道噌
lMNPとxMOpEMの正しい使し､かた’0

1
別にご近所じゃなくたってい

いのだけど、自分に合ったネッ

トを見つけるのって、けつこう

大変。話の内容やアクティブな

会員さんの年齢層や趣味などが

しっくりいかないと、なかなか

話に加われないものね。だから、

ネット選びはちょっぴり'|亘菫に

行いたいものだ。

それでは実際にはどんなふう

にネットの情報を手に入れるこ

43i:3i:"

パソコンネット胃のデータ雷.く－ス
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草ネヅト

リウシページ
☆鹿児尾濡ﾈｯﾄ☆エクスファーモード

(XFM－ネット）

アクセス電話番号:0720-79-7101

所在地：大阪府大東市

シスオペ:ピッツ

●通信制御手順
文字コード：シフトJIS

通信速度：300/1200/f400bps

通信方式：全二重

データビット長：Bビット

パリティー：なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビｯﾄ

ﾌﾛｰ制御:おこなう(XON）

ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）

MNP：クラスSまで対応

ケスト｜D：GT

ケストパスワード：なし

ｹｽﾄ利用の制限:書きこみに制限あり

オンラインサインｱｯブ:あり

●プロフィール
回線数：1

運営時間：金曜日～日曜日の22：00

～翌朝日：00まで

会員数：巳人

開局日:1990年7月20日

入会方法：ケストでアクセスしてオンラインサ

インアップしてください(発表に1

週間ていどかかります）

☆ラグロニア公国

アクセス電話番号：O48-7E1-1504

所在地:埼玉県春日部市

シスオペ:づめ太

●通信制御手順
文字コード:ｼﾌﾄJlS

通信速度:1200bps

通信方式:全二重

データビット長:Bビ‘シト

パリテイー：なし

ストップビット:1ビ$シト

フロー制御:おこなう（XON）

ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）

MNP：非対応

ゲスト｜D：GUEST

ケストパスワード：なL‘

●プロフィール
回線数：1

運営時間:22:30～翌輔ら:00

会員数:22人

開局日：1992年B月16日

入会方法：ケストでアクセスしてメインメニュ

ーから「l」を入力し、指示にした力《
ってください。

アクセス電話番号：0995-42-0408

所在地：鹿児島県姶良郡隼人町

シスオペ：SYSOP

●通信制御手順

文字ｺｰド:ｼﾌﾄJlS

通信速度:1200/2400bps

通信方式：全二霞

データピｯﾄ長：Bピｯﾄ

バﾘﾃｨｰ:なし

ストップビット:1ビｯﾄ

フロー制御：おこなう(XON）

シフト制御：おこなわない(SOFF）

MNP：クラスSまで対応

ケストID：GUEST

ケストパスワード:NEW

ケスト利用の制限：一部ボード見られません

ｵﾝﾗｲﾝサインアツプ:あり

●プロフィール
回線数：1

運営時間:24時間

会員数：140人

開局日：1991年7月10日

入会方法：ケストでアクセスしてオンラインサ

インアップしてください。

ひさしぶりの草ネット紹介だ。東

京、大阪、鹿児島とばらばらだけ

どぜひアクセスしてみてほしい。

『XFMネット』は運営時間がちょ

っとイレギュラー、週末の夜中し

かやっていないので注意してくれ

(まるでしまづさんとこのネット

みたい)。rCiVil」は学校内にホ

ストがあるという不思議なネット

校内用回線を含めると8回線にも

なるらしいので、チャットが楽し

み。rR-NET｣はMSX草ネット

のシスオペさんが集まってくるそ

うなので、いろいろおもしろい話

力潤けそうだ。

ｷｭﾒｼﾄ凸読み方★
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フリーウェアには本体とは別に｢DOC｣という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれへ使い方などが

書かれているのだ｡漢字BASlCのある樹重なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる。①BASIODCALL
KANJI1fg)CALLSYSTEM|Z)MODE80G)TYPEファイル名

‘ザご近所:の草|ネットをさがしだす
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フリーソフトウェア･ライブラリーFreesoftwareLibraryフリーソフトウェア･ライブラリーFreesoftwareLib『a『V
ここのところナツメネットで

話題にのぼっているXLDロー

ダーを収録した。ただし、この

ソフトはDOS巳專用なのでD

OS巳を持ってない人は動かな

い。XLD画像のほうは1枚だ

け入れているので｢もっと見た

い／」という人はPC-VAN

のQLD－SIGやニフティサ

ーブのQLDフォーラムでダウ

ンロードしてみよう。じつにた

くさんの画像があるのだ。

今月のフリーソフトウェア一覧

グラフィックローダー●XLDローダーVer.1.10by青河

グラフィックデーター●ただ意味もなく。。(4)byTOM.

※XLDローダーはナツメネット、グラフィックデータはPC－VANから転載
しましたa

XLDローダー 起動の仕方 A>XLD4*.Q4@

まず最初に動作環境について

確認しておきたい。XLD□－

グーはMSX-DOS巳と256

KバイトのRAMが必要だ。ま

た、A1GTとMSXE/e+

にDOS巳カートリッジとME

M7BBを差している場合は上

記の起動の仕方にあるように打

ちこむだけで絵が表示される。

A1STやMSXE/E+に

DOS巳カートリッジを差して

いるだけ(RAMを増設してい

ない状態）の場合は画像の展開

をディスクに書きこむ形で行う

ので、ライトプロテクトタブを

書きこみ可の状態にして128K

バイト以上の空き容舅を確保し

ておこう。同時にRAMディス

クを使用していないかどうかも

チェックしておこう｡｢RAM

DISK=0/D」と入力して

リターンキーを押せば､RAM

ディスクが消去される。また、

A1STの場合は右のオプショ

ンにあるように「XLD4/

C」とやってR800ROMモー

ドにしておく必要がある。

そのほか、使用にあたっての

くわしい説明は右にドキュメン

トから－部抜粋して掲載してい

るので、そちらを見て

ほしい。

さて、展開してグラ

フィックが表示される

までにはかなりの時間

がかかる。ターボRの

高速モードをもってし

てもなかなか表示され

ないのでいらいらして

しまうかもしれない。

だから－度表示させた

ら｢CTRL+G｣を押

してBSAVEしてし

まい、BLSなどを使

って表示してやったほ

うがはやいと思う。

どちらかというとX

LDは写真などの取り

こみ画像が得意だった

りするので、そういう

画像はえてして展開に

時間がかかりやすいの

だ。といっても、手描

きのCGがやっぱり主

流なのだけれどね。今

回収録したCGのよう

に原画からスキャナで

取りこむことが多い。

［使用方法］

XLD4［ドﾗｲプ]:［パｽ］［ファイル渦］/ｵｼｮﾝ

ex．X1,MTEWP,04；ｶﾚﾝﾄテ､ｲﾚ外ﾘのT圏P･c4

1LN承.04；ｶﾚﾝﾄﾃﾞ‘ｲwﾄﾘのXLD令部
XLD4Y；加ﾝﾄﾄ､‘ﾗｲﾌﾞ！のﾙｰﾄ全部
XLD4A:YCGYTEWP･SC7：ﾃﾙｸﾄﾘYcGのT閉P･sc7

XI‘D4A:YCGW；ﾃｰｲﾚｳﾄﾘYCGの全て

［オプション］

／Iセグメント惰閉の表示

フラリマリ・マッパの鰐セグメント詮、未使用セゲメン
ト数､プライマリ・スロット､ジャンプテーブル.プロ
グラム･ｴﾘｱの上限、確保されたｾゲﾒﾝﾄの前0を
表示します｡XLD4の起動には最低8個の未使用セグ
メントが‘と､要です割

／Cturbo－Rの嚇合、CPヒモードをR860RO

Mﾓｰに設定します,

（展開'#'の画面消去を行いません｡瓦っ暗な画面が退屈な
かたはご使用下さい｡

／L左寄せ表示

川ｾﾝﾀﾘﾝダ表示

/R右寄せ表示

/4［、Rn､]ｱﾅﾛグ･バﾚｯﾄ‘ﾌｧｲﾙを皎郎込みます.
ﾌｧｲﾙ名は画像本体と同じ必要があります｡だだしX
LD画像に添付されているパレット･ﾌｧｲﾙはほとん
どが両像本体に内荘のパレットと同じです陰（．‐；）

/Cnn菫#-9羊ｬﾗﾘｰﾓｰ｡nはｳｪｲﾄ時間です’両像
ファイルを自動的に連続麦示しますg

/@鰹限ﾙｰブ･ｽｲｯﾁ，ディスクとの両礁を全て表示し
終わった筏、再び最初から表示します『

/F画面の左下にブｱｲﾙ名を表示します｡AXK文字のみ
対応です｡自然両ﾓｰドでは正粛に夷示され主せん-

/TRAb1吾一ドで強ﾎﾘ的にﾃﾝボﾗﾘ・ﾌｧｲﾙを作成L,
ます，l‘.w‘R,Wなどの機能キーによる再表示が高速にな
ります害DISKモードの亀舎は鋪に手ﾝ寂うり・プｧ
ｲﾙを作成するので.このｵブｼｮﾝは不辱てす_

［簡能圭一］

［1.］左寄せ決示

[Y］ｾﾝﾀﾘﾝゲ麦示

［R］右寄せ表示

仏］構jf縮幾示

［F］プｱｲﾙ名表示／非表示

〔ESC］頑熊害示を中止して､DOSに戻ります=

ETRL+[G］

褒示IIJの画像をBSAVE形式でセーブしま十,ただし
ｾｰプ出束弓のは､両像興作参によって画像の取柵が許
可されているもののみ可能です.古いXI‘Dｾｰバｰで
作成されたファイルや､両俊劉作巷によって明示的に取
得が蛎止されているものはセーブ出寮まぜん:ブアｲﾙ
はｶﾚﾝf･ヂｨﾚｸﾄﾘに作成ざれま十､ヂｨｽｸに
は126k以上の空き胡竣が｡Z,嚢です。
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:申一馬一

要

｜’ フリー､フフトウエア感想文(12月情報号）

この曲はすごく感動しました。

CDにとてもよく近づけてあって、

音色がとてもリアルでした。●

rSubterraneancanal』これは
いい。PCエンジン版のアレンジ

に似ているけれど、ポルタメント

を使っていてよかった｡●『こんに

ちはとゆーことで』わ－い､大ファ

ンのゆじさんだ。独特のメロディ

が今回も出てますね。やっぱりい

いな。●『オープニング』自分でも

同じ曲を作ってみたのですが、こ

の曲を聴くと自分の力のなさを感

じます。●『慰霊の洞くつ』FM音

源になるとすごくかっこいいです

ね。●rMARIO-NETのテーマそ

の2』いったいどんなネットなん

でしょう？この曲のほのぼのさ

からいって楽しいんでしょうねえ。

（新潟県〆坪井昭幸・17歳）

●MGS音楽データ

11曲すべて聴かせていただきまし

たが、これが大変感動しました。

そこで感じたことをすこし書いて

おきます。●r1991年楓祭出展作

品メインメニューBGM』この曲

はもちろんはじめて聴くわけです

が、とってもさわやかでいいと思

います。●『Themorninggrow』

12月号では9月号で収録した

MGSというPSG+FM音源十

SCCの音源ドライバー用のデー

タを収録したのだbゲームミュー

ジックを中心になんとその数11

曲.／どれもこれもすばらしい曲

ばかりでびっくりした、という感

想が多かった。そのうちMGSや

OPLLドライバーの最新版を収録，

するのでお楽しみに。

山一ド物ﾒｼﾄ郵送ｻー ビｽ★
葵字ROMのないMSX2の人たちのためにドキュメントを実費で垂畦している。今月号のドキュメントがほしい人は250円切手

を貼った返信用の封筒(横'20ミリ､縦235ミリより大きいもの)に住所､氏名を明記して次号の発売日（2月8日消印有効)まで

にパソ天「2月号ドキュメント希望｣係まで送ってくれ、いっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうれしい。
89
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うっ、これは美しい。夕暮れの草原、大木

の向こうに夕日が沈んでいく。枝葉の間から

かすかに光がもれてくる、というシチュエー

ションです◎木がよくできているし、空の色

のグラデュエーションとか曲線の付け方、
こし

木漏れ日の光り具合とかも完壁。へたな版画

よりよっぽど部屋の飾りになる、というとオ

ーバーか。福留クン(MS)、だんだんノッて

きてるなあ。

夕暮れ時は苦手だ、という人もいますね。

寂しくなっちゃうのが嫌いなんでしょうが､

塾長は空が暗くなっていくのが大好きで、わ

ざわざ近所の丘に登って夕日が海に落ちてい

く（日本海側)のを見たものです。
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今P1船の

ｽー {ー櫛テｲｽｸの使い方｣参駕
一’ﾛ'一~'

これはちょっとした作画プログラムで、ジ

ョイスティック(ポート1）のAボタンを押し

つつ十字キーでカーソルを動かして作画して、

次にスペースキーを押すと、うねうねしだす

じゅうぶんに楽しんだら、Bボタンで画面を

クリア、作画モードに戻る、というわけ。こ

のうねうねぶりがなんともおもしろく、つい

ついくせになってしまのだ。これはまあ、実
ふぜい

用プログラムの番外編といった風情ですが、

板倉クン(MS)ちょっといい感じですね。

塾長の部屋は、楽器とコンピュータ
たぐい

の類でいっぱい、狭くなる一方だ。

定期的に古い機材は処分しているの

だが、あ一、そろそろ引っ越しか？

このお題でいろいろな作品が送られてきた。

もっともひねくれていたのがとんぬらクン

(M)のこの作品で、まあ誰でもいつかはこう
といそう

なるというわけ。死んだあとの埋葬のやり方

はいろいろあるけど、海の近くの町で育った

塾長としては、海に骨を流してもらうのがい

いなあと想像している。墓地とかも東京に住

んでいると、都心から電車で何分、南東の角

で日当たり良しといった不動産経済的な側
きようざ

面ばかりが強調されて興醒めですな。
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、うねうねと動きだす

YOFF:SPRITE＄（6）

B=STRIG（6）

）接（Y＞0）－（S＞3）徒（
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⑧こうしてキュッキュッと作画すると、うねうねと動きだす

19COLDR15,1,1gSCREEN5;KEYOFF:SPRITE＄（6）

＝岬p●令●”:C=2

20S=STICK(1):A=STRIG(1):B＝STRIG（6）

30Y=Y+((S>B)骨(S<3)-(S=8))接(Y>0)-(S>3）徒(

S<7）升（Y<70）：X=X一（S>5)廿(X>2）－(S>1)外(S〈5）骨

(X〈85）：PUTSPRITEO，（X骨3，Y憐3），15，B

401FA＝-1THENLINE(127,105)-．(X外3，Y骨3〕,C

501F8二一1THEN80

62IFC＝14THENC=1

7DC＝C＋1：GOTO26

8ZPUTSPRITEO，（ロ，217）

90FORI＝2TO14：B＝STRIG（3）：COLOR二（1，7，7，7）

:COLOR=（1,0,0,0）:IFB薑－1THEN1Z

180NEXT：GOTO98

これまたお見事、おなじみ窟、”③F.l.S

クンの今回のテーマはオーロラ。南極、北極

地方の空にあらわれる美しく不思議な現象で

す。作者本人は｢自信がなかった｣といってい

るけど、いやあ、すばらしいっスよ・毎月題

材をどこから選んでくるのだろうか。これも

謎だな。プログラムは残念ながらMSXE+

專用なので、MSX巳以下を持っている人は

写真でその気配を知るしかないのです。高い

ところにあって少しぼやけた感じとか、ゆら

ゆら揺れているような様子とかがリアルです。

たしかオーロラは上空からすごい音がする、

と間いたことがあるけど、本当だったかしら。

I

音だけの作品。季節がら身につまされる人

も多いでしょう。ここは神社、鈴を鳴らした
さいせ人

あとお寳銭を投げこみ、手を打つまでが見事

に音だけで表現されている。作ったブッカー

ドナルドクロッパー情志郎はすでに受験生の

時代を過ぎているようで｢受験生のために作

ったプログラムですが、受験生がMファンを

読んでいるひまなんてないですね｣とのコメ

ントあり。そうでもないんじゃない？けつ

こう塾長はマンガや工口本を見たり、深夜放

送で笑っていたりしたような気がするけど。

1FORA=BTO13:SOUNDA,VAL(N1，＄（''2566262096

90105616161“03680戸,AH2＋1,2))gNEXT：A=TAN

（1）;SOUND13,9:FORA=gTO206:刈EXT:SOUND1,8：

SOUND12,4:FORA=BTO1:SOUND13，6:FORB=gTO25

ENEXTB,A:FORA=OTO600：NEXT

2SOUND0,136:SOUND1,6:SOUND2，119：SOUND4，

29:FORA=BTO15:SOUND12，15－(A=15)衿8：SOUND1

3,9:FORB=GTORND（1）升196:NEXTBDA8FORA=OTO3
00:NEXT

3SOUND7,55：SOUND12,10:FORA＝BTO1:SOUND1き

,0：FORB=gTD226：NEXTB，A:FORA＝OTO9Bg:NEXT

４
１
１
１
１
１
斗
■
■
■
■
■
■
■
■
１
１
１
Ⅶ
１
１
‐

I

③わたしの最後の住居がここである。たまにしか人が来ない

10COLOR1,4,4：SCREEN5gCOLOR=(2,3,3,3)：CO

LOR＝（6，1，4，1）：LINE（0，150）一（256，216），12，B

FgLINE（90，132）一（166，150），，B：LINE（195，68）

一（151,132），,B:PAINT(111,99）,2，1：PAINT（99

，135），2,1;LINE(1Z0,155)一（156,185),6，BF：F

ORI＝1TO4：CIRCLE（133，1骨13＋65），5：NEXT

20LINE（116U81)－(125,89)，,B：LINE(116，81）

一（116'89),2：LINE（116,91）一（125,99〕,,B：LIN

E（116,91)一（116,99),2:LINE(118,122)－（123，

192）:LINE(116,108)一（125,108）:LINE（115,11

2）一〔118,118〕,,B：LINE（115,114）一(118，116）,

，B

30LINE(120,111)-（125,113),,BgLINE(120，1

14）一(120，.il9)：LINE-（122，119):LINE(121，11

5)-（126，115）：LINE（123，114)-（124，119):LIN

E一（126，118）：LINE（118,122）一（116,128)gLINE

(121,121)－(121,129)：LINE-(125,125)

48CIRCLE（115，180）,19,12gPAINT(120,185),

12：LINE（115，177）一（151，185），12，BF

50COLOR=(6,1,3,1）:FORI＝gTO5Z:NEXT:COLOR

蓋（6，1，4，1）:FORI=gTO5吐NEXT：GOTO50 ③オーロラはとてもきれいだけど、メチャ寒いのは苦手だな

90AVﾌｫー 。｣事務局漁'藤農臨黙鯉弾欝惑購:,駕蕊鰯;膿撚鷺裟轍鰯ぞ鰯協課
しか見えない｡｢地球も夢を見るんだ､こいつがそうだ｣とオーロラのことを歌った歌があった｡いつかそんなオーロラを見に南極に行きたい｡(ち）

AVフォーラム劇場？

草原の大木■東京都.福留英明(22歳）

うねうねくん1■長野県･板倉勝宏(15歳）

規定部門 ､お題は｢私の部屋」

私のお墓■北海道･とんぬら(15歳）

馬詮 f』､謙孔…f‐§

オーロラ■大分県・窟通⑭妙F､|､S(13歳）
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☆需鮨鋸錐藍す rオーロラ｣は画2十以上冬｢お願い神様』は画RAM8K以上へその他は『両宮司QVRAM64K以上(｢襲撃j『デジﾀﾙ少学生』は'28K要)の樹重で動きます

お
★
題

ここは源氏と平氏の屋島での戦い、これを
な

射てみよ、と船の上に差し出された扇を、那
す の よ い ち

須与一が見事に命中させる。ひらひらと水面

に落ちた扇に、周囲の両家からやんやの拍手、

これがチャチャチャチャ、チャンと時代劇風

に締められちゃうのがおかしい。各所にリバ

ウンドMO－クン(今回これでtR達成、リバ

ウンドの称号を授与)のセンスが光ります。

ここは源氏と平氏の屋島での戦い、これを
な

射てみよ、と船の上に差し出された扇を、那
す の よ い ち

須与一が見事に命中させる。ひらひらと水面

に落ちた扇に、周囲の両家からやんやの拍手、

これがチャチャチャチャ、チャンと時代劇風

に締められちゃうのがおかしい。各所にリバ

ウンドMO－クン(今回これでtR達成、リバ

ウンドの称号を授与)のセンスが光ります。

うむむ、これまた上手ですな。まぬけのナ

ブくん(M)は初採用だけど、けつこう達者と

みた。夜空をUFOが横切っていき、あ－見

えなくなると思った瞬間、シュワツチ光線が

発射されて全世界が白くなってしまう。何の

愛想もない結末ぶりがナイスだ。しかしなん

ですなあ、1999年が近づくにつれて、かつて

の大予言がどんどんリアリティを失っていく

ような気がする。現実に起きている事柄のほ

うがよっぽどひどい。

1COLOR15，1，1:DEFINTA－Z;A＝RND（一TINE）目SCR

EEN7：COLOR=(6,2,8,0）:SETPAGE9,1;CLS:LINE
（0，0)－(511,211）,1，BF:CIRCLE（150,191）,20，
16，，，．5：PAINT(152,191），15,19:SETPAGE,ggY
=198:SOUND7,2

2FORI=9TD511:Y＝Y+(RND(1)骨2．9－1):PSET(I,
Y）,6:NEXT:SETPAGE0，1:FORJ=gTO91：PSET（RND
(1)骨511，RND(1)衿170),RND(1)賛5:NEXTJ:COPY（
0，8）-（511,150）,1TO(0,6),B：SETPAGE,跣SOUN
D8，449FDRJ=511TOBSTEP－4

3COPY(0,171)-(48m199)，1TO（J,46)，6:COPY（
J+49，40)－(J＋52,68),1TO(J+49,40)gFORI=OTO
23PSET（RND(1)骨29+J，RND（1）骨28＋40）,10：NEXT
1，J:FORI=gTO2

4LINE(39,50）－（1畳220+56，182),15：LINE（30，

56）一（I骨2卵+50,182）,1:COPY（130,179）－（170,
211)，1TO（I骨200+50,189〕'0：FORJ=QTO15:NEXT
J,IgFORJ=BTO9g:NEXT:SOUND10,0:FORI＝1TO14
:COLOR=（1，7，7，7)：NEXT

SFORJ＝9TO25:NEXT:PLAY"s9m65533olr8cl．",
”vl5sOm65533olcl.'',',vl5sOm65535olR16cl．,'

：FORI二DTO1:I=ABS（STRIG（9）):NEXT

最初にピンとこなかったんだけど、秘書の

ちえ熱がしきりに勧めるので、何回か見てい

るうちに塾長も好きになってしまったのが、

KERAクン(M)のこの作品。参考にしたの

が｢ドリフ｣というので何となく理解したつも

りになっている。小さいキャラクタの男が、

勝ち誇った態度をとったとたんにタライが落

ちてきてギャフン、というところがなんとも

いえず笑いを誘う。このキャラクタでシリー

ズ化していくそうなので、次回作にも期待し

てます。まあ塾長としてはドリフよりはクレ

ージー・キャッツ、クレージーよりはマルク

ス・ブラザーズを推しますけど。

レ
ッ
ド
・
ホ
ッ
ト
・
チ
リ
・
ペ
パ
ー
ズ
と
い
う
優
秀
な
バ
ン
ド
が
ア
メ
リ
カ
に
あ
る
の
だ
が
、
こ
こ
の
ボ
ー
カ
ル
が
か
っ
て
ジ
ャ
ン
キ
ー
（
麻
薬
中
毒
）
だ
っ
た
こ
ろ
の
こ
と
を
思
っ
て
作
っ
た
『
ア
ン
ダ
ー
・
ザ
・
ブ
リ
ッ
ジ
」
と
い
う
曲
が
最
近
な
か
な
か
気
に
入
っ
て
い

る
塾
長
で
あ
る
。
ロ
ス
の
暴
動
や
、
最
近
の
選
挙
の
様
子
を
見
て
い
て
も
、
も
は
や
ア
メ
リ
カ
は
か
っ
て
の
圧
倒
的
な
力
を
持
た
な
い
。
え
ｌ
、
そ
ん
な
こ
ん
な
も
含
め
て
（
い
つ
も
そ
う
だ
が
）
５
口
目
言
の
お
題
を
「
ア
メ
リ
カ
」
と
す
る
。
キ
ミ
の
ア
メ
リ
カ
は
何
？
コ

カ
・
コ
ー
ラ
？
マ
ド
ン
ナ
？
ミ
ッ
キ
ー
・
マ
ウ
ス
？
こ
れ
ぞ
ア
メ
リ
カ
だ
、
と
い
う
も
の
を
ひ
っ
ぱ
り
出
し
て
、
作
品
に
し
て
く
れ
た
ま
電
み
え
ｌ
、
あ
て
先
は
例
に
よ
っ
て
で
、
締
め
切
り
は
２
月
８
日
と
し
ま
す
。
で
は
ま
た
来
月
ノ
．
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零零

叢叢

③両家からの拍手が、まるで大岡越前のように時代劇風味だ③両家からの拍手が、まるで大岡越前のように時代劇風味だ

’ ③スキッフミスキッズスッテン.／なんかさまにならない男だ

なぜこのタイトルなのかわからないが赤崎

クン(MS)のデジタル時計は使える。テレビ

画面を使っていないときは、これを表示させ

ておくと便利なんじゃないでしょうか。停電

した場合のほかは､行らの日行目の時刻(掲載

リストでは｢12：00｣になっている)を鳴らし

たい時間に変えることで目覚まし時計にも使

える。また、アラームの音をユーザー側で適

当に工夫するも可です。シンプルながら、デ

ザインの良さが光った作品でした。

夕 野県・き

ﾖ I ■ ■ . D 凸

③行5の｢BEEP｣をPLAY文で工夫すると楽しめる

1COLOR15，0，0:SCREEN5:SETBEEP1,4：SETPAGE

6,1:LINE(0,0）-(255，211），0，BF：COLOR=（15，6

，6，6）gCDLOR＝（1，3，3，3）：DRAM”BN1，BS4C15R18

FC14L20FC1R18BM30，1C15D18FC14U29FC1D18''：

X（2）＝18gY（1）＝18gFORI＝BTO9：READA＄：FORJ＝1T

OLEN(A$）：B=VAL（NID＄（A＄,J’1））：IFB<4THENA=

1ELSEA＝0

2COPY(A衿30,0）一STEP（2＋X（A),2+Y（A)),1TO(3

+I骨25－A骨2-（B=10RB=3)幹22,30十A外2－（(8<>4AND

B＞1）+(B=6))舛22),1,0R:NEXT：NEXTgSETPAGEB,

B：FORI＝BTO3：LINE（88＋（INOD2）特84，73－（I＞1）併

17）一STEP（3，3），15，BF：NEXT

3pATAO12346,13,12456,13456,0135,03456,0

23456，6134，9123456，913456

4GETTINEA＄：FORI=1TO8：IFI=30RI=6THENNEXT

5COPY（VAL（NID$（A$,1,1〕)廿25＋1,30)-STEP(2

4，46），1TO（I骨26－16－（I＞2）情10－（I＞6）賛10，69），

0：NEXT：IFLEFT＄（A＄'5）＝”12：00''THENBEEP

bGOTO4

n．僻画一
一

ま
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チョコレ

91

圃風躍溌鰐蕊密雲識職謹灘柵購嘉淵獅鰯測灘蝋臘蕊

襲撃■兵庫県･まぬけのﾅブ(14歳） お見事／■東京都・リバウンドMO－(18歳） 勝ち誇ってみた男■東京都･KERA(16歳）

■

U

＝

117■神奈川県・赤崎和広(18歳）

今月の1本

一・一■誼函メーーーーー-＝昼一一一~－

己ﾖ｡:ヨ判：H巳
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ほつほっ、今月はまだ｢真･女

・・神転生｣に八マっておったので、

いささかカンタンに描いてしま

．ったぞい。背景もないし･･も…。

しかし、みんながぬりえ部門で

‐応募するときはくしっかり背景

も描いてたもれよ｡．●

今月のトビラ絵のポイントは、

、原画段階での髪の毛の描きこみ
｡

÷ﾛ

と、色ぬり段階での布のむすび

・・目に注目するでおじやる。．

．髪の毛は、描きこめば描きこ

麿トビラ絵ダイアリ梅 ト ア
今

むほど､よりﾘｱﾙっぽさがで

てよくなるぞよ◎アニメ調の絵‘

ならカンタンに省略もできよう

が、さすがにこの絵ではごまか

せないし･･2．．。みんなも1本1

本きちっと描いてたもれ。

そしてむすび目の影。このC

Gの場合、原画にむすび目の線

を引いてないので色で表現しな
で

いといけない。ここではぜいた

くに4色も使ってむすび目を表。

現したでおじやるぞ｡．

CG描き方入門好評発売中十
CGｺﾚｸｼｮﾝ弧KERUで競鮠ノ

も

■ 卓

■

昨年10月8日に発売した

｢ほほ梅暦のCG描き方入門」

を買ってくれたみんな、あり

がとうでおじやる｡｢まだ買っ

てない｣という人は本屋さん

に注文してくれれば、まだ在

庫があるようなので手に入れ

ることができるぞよo2400円

でディスク付きというお買い

得な価格なので、お年玉でリ

ッチなキミにもピッタリ.／

さて、その本のなかでも予

告していたけど、90年から92

年までの優秀作品から,00作

品を集めて1本のソフトにま

とめた｢ほほ梅麿のCGコレ

クション1』の発売が決定し

たぞよ◎予告どおりTAKER‐

Uでのみの発売なので、1月

14日にはTAKERU設置店へ

走った、走った。ディスク4

枚組で4000円くらいになる予

定｡100枚のCGをつぎつぎに

表示するシステムプログラム

がｲ寸いてくるぞよ・ ■凸
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挙舞
Mファン92年8月号に採用

されたこの作品は、シルエッ

トであらわれる人物が、武道

の舞をえんえんと続け、それ

に合わせて背景が変化してい

くものだ。今回この作品を付

録ディスクに収録したので、

じっさいに見てみよう。付録

ディスクでは、CGコンテス

トのコーナーに入れてあるぞ。

講
師
当
ゾ
ロ
ヲ
イ
ー

くこと。

180～270黒からパレッ

トをフェードイン(DA

TAは行400～430を使

用)。最後に人物を合成。

290～380メインプログ

ラム。行450～790のDA

TA文から1データずつ

読んでいる。以下はその

データの意味。

(－1〕なら再スタート。

(0～B)背景データ(D)

として登録。□=Bのと

きのみ背景は配列Pより。

(g～44)背景、に人物を

合成表示。

(45〕背景のみ表示。

(46～)ウエイト。

これって､10000＋ループ

回数としたほうがオレの

シュミ。計算が楽なのだ。

ということで、かけ足

になってしまったが、今

回はこれにて。また来月

に会おう／（中津）

早くも大好評の第巳回(年末進

行で今は12月あたま。だから本当

のところは？だったりするが)。

今回は｢拳舞｣である。この作品

は、背景と人物の合成がシンプル

なので、この教室にはうってつけ

なのだ。そのうえ、こいつぁDA

TA文の応用で実にコンパクト／

長くややこしいプログラムになり

がちなアニメ処理にぜひ使いたい

テクニックだあ／八アハァハア、

よし、始めるぞ／

10～60初期化､グラフィックのロ

ード。ページは1～Bだ。

80～130グラフィックのデータ

をG、X、Yの配列にセット(※注

欄外参照)｡GXY(0～B)が背景、

GXY(g～44)が人物などだ。

140～160GXY(S)を配列Pへ。

全パレットを黒にして、配列Pを

表示｡これは､GXY(S)をバッフ

ァとして使う苦肉の策。バッファ

というのは、一時的にデータを保

存／加工する場所のこと。まあふ

つうはバッファを専用にあけてお

ル

株
式
会
社
マ
イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
・
企
画
開
発
課
主
任
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
版
の
「
Ｘ
ａ
ｋ
』
で
デ
ビ
ュ
ー
。
以
後
「
Ｆ
Ｒ
Ａ
Ｙ
」
、
「
幻
影
都
市
」
な
ど
、
次
々
を
手
掛
け
る
プ
ロ
グ
ラ
マ
＆
ゲ
ー
ム
デ
ザ
イ
ナ
ー
。
ま
た
、
と

き
ど
き
ほ
か
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
作
品
を
手
伝
っ
て
い
る
の
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
は
な
じ
み
深
い
人
で
も
あ
る
。

蕊…ゞ‐：

蓄室雪
惑:.皇蕊琶＝

<作者のコメント＞この作品は、人物

と背景を同時に動かす実験として制作

したものなんです。今は、デジタイズ

した映像をSCREEN5に変換し、

アニメーションさせて、自分で撮った

ビデオの編集などに使用して楽しんで

います。（東京都・小澤考）

二
VRAMを句羊し､てみよRAⅢ てみ

【’、扉悲、講鷺零鯨獣
#ttrt｣力臘輩灘歎繋

一別々にもってグラフィックを節

ガズヨズ災沸鯉鰯篭鐵織
る。その方法がここに示した（

外塁且上上公ﾂﾌｧ合成｡これには､人物な
篭どのバｯｸが透明色で描かれて

いる必要がある。まずページ1

の背景をページ1のバッファへ。

次に人物をバッファに合成。最

後にバッファをページ0に転送

して終了。なぜ、こんな面倒な

ことをするのかというと、画面

がチラつくのを防止するためな

のだbバッファを表示画面に移

してみると実感としてわかると

思うから実験してみてほしい。

ジ

ポttt

》勘漣災

ｑ
ｖ

，1 1 、ベージO
表示画面

ジ － ジ 1
A'一|､GE5

べ
M

べ
M

1

診

了
一
挺 霞

･舜

到
-＝

拳 1，子

I凶
端E

ル．
1語

1息
ﾄﾞ『‘
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一劃国I咽’四

※注配列Gはク・ﾗﾌｨｯｸのあるページ､配列X,Yは左上の座標を意味する

ﾆﾆでは､ページG（､)の座標X（､）､Y（､)にあをグﾗﾌｨｯｸのことをGX

Y（､）と呼んでいる。ブﾛグﾗﾑの行340,360を参照｡98*r紙芝居＆動画教室｣への投稿募集中/応募要項は81ページ

●¥寵鷺《
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同人ソフトはTAKERUでも売って

TAKERUで買える今月の

テーマ
フト同

まずはTAKERUで買ってみようほかにもこ～んなソフトがあるよん ※
こ
こ
で
紹
介
し
て
い
る
ソ
フ
ト
は
す
べ
て
デ
ィ
ス
ク
版
で
す
。
ま
た
『
Ｍ
Ｓ
Ｘ
テ
ク
一
一
力
ル
ガ
イ
ド
ブ
ッ
ク
４
』
は
、
Ａ
５
サ
イ
ズ
全
Ⅷ
ぺ
ｌ
ジ
の
解
説
書
と
デ
ィ
ス
ク
の
セ
ッ
ト
で
、
ア
ス
キ

ー
出
版
の
『
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
テ
ク
｜
｜
力
ル
ハ
ン
ド
ブ
ッ
ク
』
を
持
っ
て
い
る
こ
と
を
前
提
に
し
て
作
ら
れ
て
い
ま
す
。
な
お
、
お
問
い
合
わ
せ
は
ブ
ラ
ザ
ー
工
業
Ⅱ
盆
０
５
２
（
８
２
４
）
２
４
９
３
へ
。

「同人ソフトに興味をもった

けど、じっさいどのようにして

手に入れたらいいんだろう？

パソケットやコミケットは遠く

て買いに行けないし、通信販売

はめんどくさいし……｣という

キミには、ブラザーエ業のソフ

ト自販機･TAKERUを利用

することをオススメする。

ソフト1本あたりの値段は、

500～1000円ていど｡そして何よ

り手軽に買うことができるのが

うれしい。そこで今回は、TA

KERUであつかっている同人

ソフトから、いくつかピックア

ップして紹介していきたい。

「ほいつぶる』をふくめ、12月

現在、TAKERUで販売して

いる同人ソフトはgタイトル。

スペースの都合で今回紹介でき

るのはこれだけ。今後も増えて

いくそうなので、近々残りのソ

フトも誌面であつかっていくぞ。

MSX
ﾃｸﾆｶﾙガｲドブｯｸ4タイマーボール

■■
■■■■■車■■■■■■■■

■■■輯■■■■顧■■■唾■■盲I画ロロ砺口L引毎■

蕊麓薫謹:雲
。■■■産■F■旬■一器呂．亭三昌型■＝■F－画

ご■毎■■■■■■扉■口
型■垂■■■軍世一国■疸写■■1コ■

■＝屋■P宰一司庁ｰ。－酉■■■【｡戸■詞
■■幸■■■■■■■■回■雄■圃

一■■■■■■■嘩麺■■■■■■■ロ
■巴■■■■■■■■■■■■■■■■■鼎■＝ヨ

■洲rlI1lll耐【1,Mi'iトヨ1,1■■■■■■■？■■■■■■
■;I』11IIitl川11,iⅡIllllIMi■■■■■庫■■■■＝-

1111111Ⅲ:WIⅢlIliIlllⅢ■■塵戸＝■■■■
I調M:'11淵:lIHIliIⅡ■■■酋

丁工H辰Se陸E1SSCOR医煽馨｡？

畦年の'0月号で体鳶剣仮を入れたボールは

こびゲーム。MSX2ゞ2＋用、500円

■
室
泉
画
画
■
■
■
摩

鼻
■
ぬ
■
■
■
唾

■
睡
垂
唾
■
■
■

■
■
■
■
■
■

画
自
画
、

一利

旱字翫の『ぽいつぶる』M%2/2+用
ｺー ボー rTAKERUで買った豚いつ
なかで、わしのイチ押しは、この

ぷる
rほいつぶる』じゃ｡特別に<同人の

星>の称号をさずけるぞ」PUSH…CE，

チカ「テトリスタイプのゲームだ

けど､直面の下のほうからブロッいい喜豐筐,,U艀匡
クを押しこむというの力噺しいわ◎’1s鑪笠L侭nEs

腰．H、RnMmD

出てくるブロックは2個ずつて必

ずﾖｺ向き｡左右反転はできるけ？測謀儀蘓鰯唱ツ
どタテにして押しこむことはでき

ないのね｡そして、同じ模様のブべて消すと……」

ロックがヨコ3つならべば消えて、チカ「消すと……？」

規定の数だけ消せば1面クリア」コーボー「ひみつじや。ここから先

コーボー「ふむ、しかも消す3つはじっさいにやってみい」

のブロックは互いに隣接してなくチカ｢ケチじじい一.ﾉ』

ても消えるのじゃ｡さらに､露法1面クリアつ11のブロックをうまくヨコ4つなら

〃■■

ら馨｡？『工HE

GMSX22＋用、’’500円。MSXの仕

様を徹底解析.／プログラマ必見だぞ

ぽよぽよらいふBubbleUtilize1nコ廷

う

1期I叩師RNnpFfpr､｡I禮詫三FpH．b扉ヨロセd

③4人まで対戦できる陣取りケーム。MS

X2／2＋用、800円。r～2」も発売中

RoDM,lど，Ⅱ0615ァ、・・・Iqq房p、ぐTFIl8nP『-

③こちらも最大4人まて遊べる､ｵｾﾛ風

ケーム。MSX2／2十用、800円

■

同人ソフト送ってね①一

チカ｢あと、うけつけているのはM

SXオンリーです。他機種のはダ

メですよ。おもしろい作品をたく

さんまってま－す.ﾉ」

●あて先

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

「めざせ／同人の星｣係

ケチじじい｢同人地下工房では､み

んなの作った同人ソフトの紹介も

やっていきたいので待ってるぞ。

ソフトにサークルの代表者の住所、

氏名、電話番号を書いたものを同

封して右のあて先まで送るのじゃ。

また、意見やそのスジの情報も同

じあて先に送ってくれ」

＝

Oケーム中の画面。ブロックが上まで積

まれてしまうとケームオーバーになるぞ

③1面クリアするたびに、こんな釣レメ

なCGが.／お強かがすいぢ索うぞ

戸

今後例パ､フケヅト情報1墓ﾜ辨盗圭賜鰹日鰹瀧濾霧龍離
LKはやしべホール/r沼津パソケットg｣‐沼津大手町会館鍔/｢前橋パソケットら」

‐前橋市勢多会館★巳月1旧(祝)｢小倉パソケット5｣→西日本総合展示場／｢浜

松パソケット11｣今浜松駅ビル・メイ・ワン※時間は、どの会場も'’：00～15：00

で､午前B:00前の来場は禁止｡なお､お問い合わせはパソケツト(a03-3842-6499)

までお願いします。

★1月10日(日)｢岡山パソケット14｣→岡山卸会館／｢広島パソケット14｣今広島市東

区民文化センター／『水戸パソケット11｣→水戸市民会館★1月15日(祝)｢大阪パ

ソケツト20｣→大阪府立体育会館★1月17日(日)｢仙台パソケット19｣→トレンド

ホール／｢栃木パソケットS｣→栃木県商T会議所★1月24日(日)｢札幌パソケッ

ト22｣→札幌市民会館／｢静岡パソケツト13｣→静岡産業館／｢新潟パソケツト12｣→



スクロ

がないところはジャンプて．とびこえる。

敵キャラクタの動きは多彩なので、そ

のトリッキーな動きにほんろうされて

しまうだろう。編集部で､いちばんアク

ションゲームがうまいといわれるシゲ

ルでさえものの5分で､ゲームォーバー

になってしまうという激ムズなゲーム

だ。

マニュアル：オランダ語、英語

対…:MSX2+

RAM128K以上:注1

ﾒディア:2,,×2

里 幽｡M…
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独
特
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囲
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タ
イ
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画
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鴎
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MAGNARM獣ﾝ筋目舘纈ﾄル
パッと見て、「あっ、『ソリッドスオ､一

ク』だ./｣、「いや、『グラナダ』だ./」と

いう声があがったゲーム。迷路をうろ

つく敵をたおしつつ、各ステージのミ

ツションを達成するのが目的だも敵の

攻撃は多彩だし、テレポートやらこわ

せる壁やらのいろいろなしかけもあっ

て、プレイヤーをあきさせない。

全8ステージあり､:今回紹介したな

かで､文句なしのI推しｿﾌﾄだ。

マニュアル：オランダ語、ドイツ語、

英語

対応錘：MSX2／2十

RAM128K以上･』,注2

メディア：1，，×3

里
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ス
テ
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あ
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1月情報号でも紹介したこのゲームは、おもしろくなってくる。パスワー

古代インカ帝国の遺跡に眠る財宝を求よるコンテイニューつき。

めてブロック消しにはげむゲームだ。マニュアル：オランダ語、英語

前には｢内容はイマイチ…･･･｣なんて対応機種：MSX2／2＋

書いたけど。やっぱりやればやるほどメディア：2，，×1
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‘

騨議蕊
編集部でささやが責任を持ってね え 。コタツに入 って、ぬくい「プリメ・マルチプレイ｣係まで
プレイをすることにした。これくとプリメかい ？ そ ん な ブ リ 送 っ てほしい。その中から参加

メファンに以前から希望があっ なら全国から希望者を募集でき者を決定し、こちらから通知す

でしよ。プレイしたことのないた｢マルチプレイ｣をやることにる。あて先は座談室の最後に。のボードに描いてくれた力作なの
人でも、ささや特製の解説書をしたぞ。いろいろと問題点が多今月中には決定したいのでしめだ。’2月上旬現在の彼女は、銀英

溌
OロゴがまちがえてるっOわははは、いつも笑わOほのぼのした感じがい③編集部員あじす福田が③この娘の名前はチエだ 〒105東京都港区新橋4-10-7
て？ホントだ(東京せてくれます(埼玉県。、い(福島県・SHICHYOU惚れたイラスト(東京ろ、当たり？(大阪府・ね

TlMMSX･FAN編集部
都･マサ斉藤<ん．？歳）Zin〈ん．’8歳），‘KAKU.M〈ん‘｝燕）都・矢魔〈ん．？歳）ぎとろさん・24歳）

、鍵一「ブリメ倶楽部｣係

口にささやの
座談室でちでち

品"巴t伽

’ 11 ’

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

要、涜字ROMマウス対応
ターボRの昼速モードに対応

『両面1句/2十

128K

恥Cﾉディスク

14.800円



ブラザーエ業(ﾀｹﾙでのみ腹売）
盆052-824-2493

発売中

園×日國体曼甘
固木

『7宜可ｸ/2＋対応機種

VRAM| 1EBKh､

､

'|ｾーブ機能lディスク

g二竺竺里
’ ディスクセ

2,900円高校で起こった美人教師の自殺。生徒たちは納得できず探偵に調査を依頼し
た。被害者の隠された過去が暴かれていく……。冑春推理アドベンチャーノ

一一

｜美人女教師の自殺は犯罪のにおいがした ■
と つじ よ

突如出現したMSXオリジナ

ルケームr涙のキャンバス』は、

吉年私立探偵・神谷光二の活躍

を描く推理物アドベンチャーだ。

ディスクB枚組でありながら、

2,900円という破格の値段に加え、

アクセス時間も高速モードなみ

に速いぞ。操作もパッドがあれ

ば、それだけでOKの快適操作

なんだ。

ある夜、とある高校の屋上か

ら美人美術教師・三卜裕子が飛

び降りて死んだ。遺書が残され

ていたことから、警察は自殺と

して処理し、だれもがそれに納

画面構成
得した。三上の教え子だった少

女・仁科ゆり子をのぞいては…

…。ゆり子の幼なじみの探偵、

神谷は彼女に依頼され、捜査を

開始する。そこで神谷は、自殺

のウラに複雑にからみあった男

女関係が存在していたことを突

き止める。やはりゆり子のいう

ように他殺なのではないだろう

かという疑惑。犯罪のにおい。

そして第巳の犠牲者が思わぬと

ころで出現する．．…．。

はたして神谷はこの難事件を

解明できるのだろうか。そして

裕子の過去に何があったのかI？

二
１可

ｅ
ゲ
ー
ム
は
す
べ
て
こ
の
画
面
樽
成
で
進
行
す
る
。
左
上
に

開
く
ウ
イ
ン
ド
ウ
か
２
理
詞
を
選
ん
で
い
く
。
現
在
位
置
、

会
話
相
手
も
ひ
と
目
で
わ
か
る
よ
う
に
な
っ
て
い
る
ぞ

亜
耳

Ｉ

重要参考人リスト(一部） －~ー司

回大友｜力噴製薬の若手課
事件を捜査していくうちに浮かび

上がった容疑者。次々と出現して

捜査は困難をきわめる……。
長裕子の恋人で

ありながら、ウラ

でほかの婚約者と

同棲している

h窒峰邦.．

判乎

鰯謬
国不I，
…師。かつて

被害者・裕子に恋

し、フられている。

それを恨んで裕子

を殺した？

回稲垣
高校の校長。独身。

生徒のウワサでは、

裕子に結婚を迫っ

ていたというのだ

が……

弓
〆
型⑧ここ力埼申谷探ｲ鐸務所b捜査に詰まったときは､

ここへ戻って、考えをまとめるといいかも

ロ
グ
９
１
１
ユ

匠
．

畑
仁科ゆり子獺燃鰯潅駕蟹

“B外の饒地。事件ば学校を離れ街中

深
夜
凸
学
校
が
涙

に
濡
れ
る

ｅ
愛
が
す
べ
て
を
与
え
、
誰
も
が
幸
福
な
と
き
が
あ

っ
た
。
今
、
愛
感
す
べ
て
を
消
そ
う
と
し
て
い
る

一

悪討，

北
･一↓p

puご里ら鍵
O後半ではゆり子を使って操作することも

ある。神谷の幼なじみで相棒のような存在
だ。制服姿もかわいい
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今月の
■二 これてお別れだIうど、

みん怠のことは忘れ怠いノ
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<最終回〉

ぱおぱおである。前々から予

告していたが、今月が最後とい

うことになる。じつは、編集部

を去ること自体は前から決まっ

ていたのだが、このページだけ

でも＝いてくれないか、という

要望があって考えていた時期も

か、責任の菫さを痛感したこと

はなかった。それは、このペー

ジの反響が、アンケート八ガキ

の表に書いてあるみんなのメッ

セージからひしひしと感じられ

るからで、苦しいこともあった

けど、それがあったから、でき

あった。だが、やはり潔く全部

辞めることにした。理由は、こ

のページはただ書けばいいとい

うページではないからで、移植

希望順位を紹介するだけだった

ら意味がないと思ったのだ。編

集部に籍がないのに、今までの

ような活動もできないし、中途

半端なことはしたくないという

気持ちなのだ。

雑誌で記事を書くという仕事

はもう10年以上になるが、この

ページほど仕事の重要さという

たことやがんばれたことがいっ

ぱいあったような気がする。

いろんなことがあった。その

たびに、みんなの励ましや感謝
しった

や叱U宅の言葉があった。本当に

みんなありがとう。そして、仕

事が半ばにもなっていないのに

去るぱおばおを許してほしい。

いろんな理由から、そうせざる

を得なくなったわけで、これば

っかりはどうにもならないのだ。

出会いがあれば別れというも

のもある。それが人生というも

のなのだが、ぱおばおとしては

本当につらい。これからは本業

のソフト開発や小説執筆に専念

するが、もちろんMSXのこと

やMファンの読者のことは忘れ

ない。機会があれば同業者たち

にMSXを守ろうと訴えること

は止めないつもりだ｡｢ソーサリ

アン』の移植成功のときにはみ

んな盛り上がったよね｡｢やれば

できるんですね｣なんてお便り

が山のようにきたけど、ぱおぱ

お自身もその三葉に感激した。

あのときは、本当にできるとは

思わなかったが、みんなと一緒

にぱおぱおもいい体験をしてい

たのだ。

これから先、ぱおぱおがどう

いう道をたどって行くかは、本

人にも見当がつかない。ただ、

いえるのは限られた人生の年月

を焦りながら、必死に走ってい

くしかないということだ。自分

にウソをつかず、今というとき

を十分に生きていければそれで

いいと思っている。

あとは何を書こうか。伝えた

いことはいっぱいあるのに言葉

が出てこない。じつは今も涙が

止まらないのだ。原稿を書いて

いて涙が出てくるなんて、生ま

れてこの方、いちどもなかった。

頭の中は真っ白だ。これも、こ

のページの魔力だろうか。

とにかく、みんなも命を大切

に、友達や家族を大切に、与え

られた人生を伸びやかに生きて

いってほしい。つらいときや苦

しいときにこのページを思い出

し、勇気をとりもどした、なん

てことが1回でもあったら、ぱ

おばおとしては最高の幸せだ。

では、いつかまた会う日まで、

さようなら｡(ぱおぱお）

今月の移植希望ケームベスト20
順位前回順位 ケーム名 メーカー名※票数

三國志111

ドﾗゴﾝｽﾚイヤー英雄伝説II

ロードス島戦記11

プリンセスメーカー11

ぽつぶるメイル

ドラゴンクエストⅢ

信長の野望・覇王伝

エルムナイト

ストリートファイターII

銀河英雄伝説Ⅲ

ふしぎの海のナディア

スト'ノートファイタ-11’

サイレントメビウス

ラ ン ス 3

ドラコンクエストV

ドラゴンナイトIII

A，111.A列車で行こう

シュヴァルツシルト111

太閤立志伝

スナッチャー(ACT3)

岬
一
例
一
氾
一
即
一
梱
一
犯
一
亜
一
塊
一
犯
一
湖
一
迦
一
剛
一
打
｜
Ⅲ
ｌ
９
ｌ
９
ｌ
８
ｌ
Ｂ
ｌ
８
ｌ
８

11

22

④4

43

55

68

79

715

96

107

119

1217

1312

1422

159

1516

1718

1719

1726

17初

光栄

日本ファルコム

ハミングバードソフト

ガイナックス

日本ファルコム

エニックス

光栄

マイクロキャビン

カプコン

ボーステック

ガイナックス

カプコン

ガイナックス

アリスソフト

エニックス

エルフ

アートディンク

エ画堂スタジオ

光栄

コナミ

髄
一
馬
一
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｇ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
｜
“
｜
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｇ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｇ

移植希望ケーム累計ベスト10

順位前回順位 ｹー ﾑ名 メーカー名※ 票数

サイレントメビウス
…

三國志IⅡ

ロードス島戦記'’
一一一一

シムシティー

ドラゴンクエストⅢ

ストIノートファイタ－11

ドラゴンスレイヤー英雄伝脱11

ダイナソア

|大戦略Ⅱ''90

'プライ下巻完結編

ガイナックス

光栄

今ハミングバードソフト

イマジニァ

エニックス

ヵプコン

日本ファルコム

日本ファルコム

システムソフト

リバーヒルソフト

１
’
２
｜
④
｜
④
ｌ
５
ｌ
Ｓ
ｌ
７
ｌ
８
ｌ
９
ｌ
⑪

１
ｌ
２
ｌ
４
ｌ
３
ｌ
５
ｌ
６
ｌ
９
ｌ
７
ｌ
Ｂ
｜
Ⅲ

岬
一
榊
一
岬
一
叩
一
岫
一
称
一
ｍ
一
蹄
一
恥
一
ｍ

Ｐ
｜
配
一
Ｐ
｜
犀
一
Ｇ
｜
“
｜
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
Ｐ
ｌ
配

■1991年｜月号より1992年'2月号までの集計

赤丸の数字はMSXへの移植が決定しているケームです
■'992年'2月号アンケートハガキ1000通より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです 103



発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸ1
いちおう、この形での｢オンセーール｣は今

月でおしまい。来月からは装いもあらた

に、ユーザーベージをスタートさせる。

最後だから気合いを入れて行っちゃおう。
<記号の意味>無印はMSX2/2+、●はMSX、MSX2/2+、★は
MSXターボR専用、⑧はMSX2/2+用だがターボRの高速モードに

対応｡また､田のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､LMDl」
はMIDIにそれぞれ対応しています｡なお､ソフトベンダーTAKERU
(タケル)で発売のソフトは、すべて税込の価格です。

協力/U&P町田店

●●
一

a Ｄ
Ｄ
Ｄ▲ 、

L』 可

0日までに発売されたソフト11月1日から11月3
サウルスランチMIDI#4(D:CM-32L用)/ビツツー/3,800円ⅡⅡ

ANMA'SAMUSEMENTDISK(D:TAKERUで販売)/CLUB-GHQ/1､500円固く同人ソフト＞

DECALOGUE(D:TAKERUで販売)/CLUB-GHQ/1,500円田<同人ソフト＞

11月13日

19日

20日

ユーザーの主張
テーマ｢ソフトハウスさん教えてね」

方は、当社(冠045-561-6861)まで

お問い合わせください。

（光栄・高津）

光栄のカードゲームなどは、本

誌｢FFB｣や『歴史の散歩道｣でも

紹介しているので、バックナンバ

ーを見てみよう。それではアスキ

ーへの質問八ガキをば。

●アスキーの『ベストプレーベー

スボール』という野球ゲームは出

ないのですか？ターボRのカタ

ログには、92年春発売予定と書い

てあるんだけど……。首をなが～

くして待っているので、なるべく

早く出してください。お願いしま

す。絶対に絶対にお願いします。

（埼玉県／中村晋也）

→たしかにカタログには書いてあ

りますね。じつはこのゲームのプ

ログラマは､ファミコンの｢ダービ

ースタリオン｣というソフトをつ

くった人なんです。あっちのほう

を先にやってしまったんで、MS

Xユーザーのみなさんにはご迷惑

をおかけしてしまいました。発売

日や価格などは決まっていません

が、この野球ゲームは現在開発中

です。もちろん、ターボR專用と

いうことでつくっています。もう

しばらく待っててください。

（アスキー・小池）

これはバンザイだね。「激ペナ

B｣が期待できないんだから､この

「ベストプレイベースボール｣にか

けるしかない／

というわけで、ハガキ4枚しか

載せられなかったけど、けつこう

役立ったんじゃないかな。八ガキ

採用者にはMファン特製ブランク

ディスクを送るぞ。今月紹介でき

なかったハガキについては、来月

以降の新装ページで。くわしくは

右のカコミを見よ.／ではでは。

（ときちゃる）

新ｺー ﾅー のお知らせ
－

先月号でお知らセしたとおり、

S月号より、このページの模様

替えをすることになった。理由

はいろいろあって、発売ソフト

が減ってしまって｢オンセール」

というページの意畉があまりな

くなったとか、いま以上に読者

のみんなと近づきたくなったと

か、この形式にあきてしまった

とか…･･･、まあ全部ひっくるめ

て心機一転がんばっちゃおうか

な一って感じ。そこで、新コー

ナー｢ユーザーの主握｣では、常

時下にあげる内容のハガキを募

集していく。

★幻のソフト探検隊→いまでは

手に入りにくくなったソフトを

買うための穴場|胄報。★ソフト

ハウスさん教えてね→ソフトハ

ウスヘの質問あれこれ。★ケー

ムいーたいほ－だい寺自分がプ

レイしたゲｰﾑの感想など｡

このほか、ゲームのバグのチ

クリや、いいたいけどいえずに

いたソフトハウスヘのお礼や苦

情など、どんなことでもけつこ

う。みんなのハガキを編集部が

チェックし、必要があればソフ

トハウスへ渡してあげちゃうぞ。

とにかく、すべてのハガキのあ

て先は、〒105東京都港区新橋

4－10－7TIMMSX･

FAN編集部｢ユーザーの主張」

係まで。送る際にに、必ず自分

の住所・氏名・年齢・電話番号

を書くこと。なお、ハガキ採用

者には、これまでどおりMファ

ン特製ブランクディスク右准旱

するぞ。とにかく、みんなのハ

ガキが第一だから、たくさん送

ってちよ－だいねル′

今回のテーマは、のびのびにな

っていた｢ソフトハウスさん教え

てね｣だ｡日頃から疑問に思ってい

ること、あ－してほしいこ－して

ほしいといった、みんなの要望な

どにソフト八ウスの方が答えてく

れるというもので、編集部には山

のようにハガキがとどいている。

それすべてを紹介するのは不可能

なので、そのなかからいくつかピ

ックアップして、ソフトハウスに

聞いてみたので読んでほしい。で

は、最初の八ガキから。

●以前､マイクロキャビンに｢プリ

メ』と『キャンペーン版大戦略11』

移植のお礼の手紙を出したところ、

キャビンの柳皇さん作の『エルム

ナイト』CGカードが送られてき

た。98版でディスク10枚組、巳時

間30分にもおよぶビジュアルシー

ンのあるこの大作を、ぜひともM

SXでプレイしたい｡『エルムナイ

ト』のMSX版は発売されないの

でしょうか？(宮城県／茂泉耕司）

→残念ながらMSXへの移植は考

えていません。まず、r工ルムナイ

ト｣で使用しているシステム自体

が、処理速度などの問題で移植が

無理なこと。そして、ビジュアル、

SD処理をふくめたグラフィック

関係が移植の際にネックになりま

す。グラフィックデータが巨大な

ため、MSXのVRAMに常駐で

きないことが原因です。これはタ

ーボRでもおなじことで、ケーム

そのものを変えないかぎり移植は

できないということです。

（マイクロキャビン・伊藤）

マイクロキャビンへの質間がも

うひとつあるのでつづけていくぞ。

●『キャンペーン版大戦略II』では、

いらなくなったユニットの処分が

できないようですが、艦船や補給

車といった、ほかのユニットから

補給がうけられないユニットがガ

ス欠になった場合、マップ上にそ

のユニットがいつまでも残ってし

まってこまります。なんとかなら

ないんですか？

（神奈川県／早田了）

→移植元の88版からの仕様なので

どうしようもないですが、補給条

件や補給のタイミングなどもふま

え戦略を考えてみてはいかがでし

ょう。（マイクロキャビン・伊藤）

編集部の大戦略担当のおさだに

も間いてみたけど､やっぱり「しよ

－がない｣とのこと｡ガックリしつ

つも、つぎのハガキ。

●光栄さんに質問。ボードのSL

Gは出さないの？それと、ウチ

は｢ド｣のつくイナカなんで、光栄

の出版物を手に入れることができ

ません。どうしたらいいのでしょ

うか？

（島根県/ヤッホー、闇夜巫女〃）

＝りじつにタイムリーな質問ですね。

12月18日に｢三國志1I1．騨卜鯨戯」

というボードゲームが発売されま

した。価格は4,800円です。ぜひ遊

んでみてください。あと、カード

ケームの新作として｢信長の野

望･覇王伝｣が、12月12日に出まし

た｡2.900円と安いので、こちらの

ほうもよろしく。それから出版物

｜こついては、お近くの本屋さんで

注文していただければ取り寄せて

もらえます。通信販売を希望する
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MSXトレイン
■‐■■■

発売中だけど､しめ切りの関係上カミングスーンで紹介なのだ！

■ファミリーソフトときは｢A列車で行こう』タイプ

■盆03-3924-5435のゲームかと思ったけど、意外
や意外(!?)、ミニゲームがキュ

■発売中

■RM(ロボットメーカー） 州G

主人公のRMはロボットづくり職

人のロボット。人間の世界で修行

をつむRMは、ロボットづくりに

大切な3つの条件を、そこで探し

ていた。そんなある日、女の子の

誘拐事件が発生｡RMは､彼女救出

にのり出すことに･･･････ロボット

と女の子の心あたたまるお話だ。

歸呈爵＝黒

箸郵溌 鱈

③故郷の両親を思うR乢絵はキレイだぞ

○
画
面
右
に
あ
る
ア
イ
コ
ン
を
選
ん
で
ゲ
ー
ム
を
進
め
て
い
く
。
左

に
い
る
の
が
誘
拐
さ
れ
た
女
の
子
、
き
ら
ら
。
右
は
Ｒ
Ｍ
だ

～つと詰まったバラエティソフ

トであった。

なかみのミニゲームについて

は、それぞれの力コミを見ても

らうとして、4つのゲーム以外

にも｢複々 線でいきましょう｣と

いうお便りコーナーもあり、な

かなか楽しい。1本のソフトで、

燕
|ﾀーポRの高速ﾓード､ﾏｳｽに対応’

｢謡511l
RM轤工場唱い篭|V

これまで何度となくこのコーいろんなゲームが味わえるんだ

ナーで紹介してきた『MSXトから、考えようによってはすご

しイン｣が、ついに発売された。くお得。さらに内容を充実させ、

最初に、このタイトルを聞いた第巳号の登場にも期待したい。

■ 紅のイジャンRPG
タイトルにある｢イジヤン｣とは、主人公のイジヤン･

アゼルバのこと。このイジャンが､帰らずの洞窟(ダン

ジョン)に迷いこんでしまった幼なじみの兄妹を救う

庭…と"職．戦いに挑んでい,

〈･ダンジョン

は地下に全10‐

器魏銀1
20で構成されて41

r､.ー－

いる。ちなみに1

｢紅の豚｣とは何澆雇示される部分が大きいのが特i蕊
の関係もない。スッキリした画面構成もいい

■龍の華･加奈子WG
9月に発売された学園AVGr龍の花園｣の番外編的ミ

ニ・アドベンチャー。今回のヒロインは『龍の花園』てﾞ

はワキ役だった､桂木加奈子ちゃん｡サブタイトに｢加

■カルと牛クイズ
(MSXﾄﾚｲﾝ･ージｮﾝ）

MSXに関する問題を集めたクイ

ズ。この｢カルと牛｣は同人ソフト

としても売られているそう錘
奈子｣という名

前が使われてい

ることからもわ

かるように、彼

女を中心にゲー

ムカ懐開してい

く。もちろん、

そのほかのキャ

ラも総出演なの

である。

第9間ダ､・ガーンの作監で

龍の花園パッケージを描いた
人は？

■■npppprlnn

冨歯
F=b,~F,

麓
再論』、？

；鷺壼蕊

||瞑藝||’
③システムはr龍の7頭｣とおんなじ。もち

ろんAVGなのだ

Oど－でもい－けど右から2人目の人は
=
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、

■ ■
，今年も春から桃色旋風ぅうり｜

■『グﾗﾑｷｬｯﾂ巳』はもうすぐ－－－■

|－

いまだ発売日未定の『シムシテイー別
いったいせｿUたいドーしちゃったの？

③レストランでおしゃべりする、マリン

(左)とさやか。うふふり

③マリンの着がえシーンをのぞき見ここ

で掲載の3点の写真はすべてPC98版

去年、あるイベントにいった

ときに読者のひとりからこんな

ことをいわれた｡｢シムシティー

は本当に出るんですか？さす

がにこれだけ待たされると不安

になっちゃって……｣｡またある

読者は｢イマジニアの本間さん

って人に絶対理由を聞いてくだ

さい｣と真っ赤な顔でつめよっ

てきた。名指しで本間さんを指

名してくるとはおどろいたが、

こうなったらその本間さんに状

況を聞くしかない。で、本間さ

ん、本当のところどうなの？

「今回も新しい'|胄報を出すこ

とができなくて、ごめんなさい。

is¥らTEHIOPT工DNlD工SRgTER11u工NDOU

I－－－－－－面＝＝－一
F…頁一電gS－

璽

正直いってBビットマシンに

｢シムシティー｣をのせるのは、

とってもつらいです。ターボR

だけの対応に仕様変更すればと

いう意見もあったのですが、で

きるだけ多くの人に『シムシテ

ィー』を体験してもらいたいの

で、プログラマの尻をたたいて

います。完成まであと－歩なの

で、もう少し待っていてくださ

い。絶対にがっかりさせない内

容になります｣(イマジニア株式

会社開発一課・本間）

いまわかっているのは、今月

中の発売はキビシイということ。

つらいけど待つしかないのだ。

今月も新しいグラフィックの

紹介だ。98版から発売されると

あって、なかなかMSXの画面

が出てこないけど、いま一生懸

命開発しているそうなんで、も

うちよいガマン。発売は1月下

旬の予定だ(遅れるかも)／

蝋
③つかまえた女の子をいじめている女エィ

リアン。こわいけどセクシー／

■ 可
『ワンダーボーイX-望』が発売延期に！

｜日本デｸｽﾀのｺﾒﾝﾄも掲載だ
■ ‐■■

含めた製造コストを吸収しきれ

ない状況ですので、当面発売が

できない状態となっております。

MSXファンの皆様の大きなご

支援を……｣(日本デクスタ株式

会社・萩原）

これまでだって発売延期だっ

たようなもの｡みんなが｢出して

くれ～｣って呼びかければ､もし

かしたら復活するかも。

『ワンダーボーイIIモンス

ターランド｣が､ついに発売無期

延期になった。とりあえず発売

元だった日本デクスタのコメン

トを読んでもらうとしよう。

｢ワンダーボーイ･MSX版の発

売が大変遅れており、ユーザー

の皆様にはご迷惑をおかけいた

しております。現状ではMSX

のソフトの販売環境が、開発を

③見あきたと思うけど、またまたまた、こ

の画面｡来月こそは…････ね工､本間さん／

⑥またまた、この画面の『シムシティー上

新しいのがこないんだからガマンしてね

『ほほ梅麿のCGコレクション1」
1010作品を収録してTAKERUで発売

■
‐
■

ウェンデイマガジンの新作と
待望の『バトスキ』復活の二1

本誌でおなじみの｢CGコン

テスト｣で掲載した優秀作100点

を集めて、ブラザーのTAKE

RUで発売しようという計画が

ある｡その名も｢ほほ梅麿のCG

コレクション1」と呼ばれ､90年

から92年までの作品群が集まる

予定だ。そういえばCGコンテ

ストって｢十字軍｣の1コーナー

としてスタートしたんだよね。

う～ん、なつかしい。

収録作品のなかから巴点ほど

下に写真を掲載しておいたが、

全'00作品ということで､そのボ

リュームは驚異だぞ。発売日は、

いまのところ1月14日の予定。

価格は税込で4,000円だoIほほ

梅麿のCG描き方入門｣を買っ

た人はもちろん、CGに興味の

ある人には絶対おすすめだ。

(現在は取り扱っていない)｢ス

ーパーバトルスキンパニック」

が、rMIGHTYバトルスキン

パニック｣とタイトルを変え､ガ

イナックスよりパッケージ版と

して販売されることになった。

MSXE/E+用でディスク4

枚組。巳月5日からショップに

ならぶ予定｡なお､価格は8,800

円で、ゲームの内容はいっしょ

だそうだ。前回、買いのがしち

ゃった人には、うれしいお知ら

せだよね。このへんの情報につ

いては、来月号でも追っかけて

いくのでお楽しみに。

美少女ディスクマガジン｢ピ

ンクソックス｣のあとがまとで

もいうべきソフトが、ウェンデ

ィマガジンから発売されそうだ。

タイトルは｢ベルズ・アベニュ

ー｣。現時点では、まだMSX版

の発売は決まっていないが、ウ

ェンディマガジンのスタッフに

よると｢MSX版についても､つ

くる意欲はある｣そうなので､け

つこう期待できそうだ。正式に

決定したら誌面で発表していく

のでお楽しみに。

また、ブラザーエ業のTAK

ERUで一時期発売されていた
⑧90年12月号ではこんな作品もあったの

だ『花束と女の子(東田淳二)」

③92年1月号で掲載されたr入内(加藤由

起子)｣も収録予定
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ソフト･八一ド･本に関する発売スケジュール 表の見方Lf､無印はMS】

はMSX2/2+用だが：

MSX-MUSIC(F
ﾅﾛ､蛭づ二等一〒華ハー

表の見方Lf無印はMSX2/2+、●はMSX1から対応★はターボR専用、●

はMSX2/2+用だがターボRの盲速モードに対応。また、田のついたソフトは

MSX-MUSIC(FM音源）に、MIDIはMIDIにそれぞれ対応していま塊

なお、ブラザー工業のTAKERUて発売のソフトは、税込刎面格です。

＋、

に対応。

MID’

ⅡSX新作発売予定表予 です。

"‐ﾝこの情報は12月11日現在の予定です！ニノ

発売予定日発売予定日 タイトル／メーカー名／予定価格タイトル／メーカー名／予定価格

1月B日

14日

GMSX･FAN2月情報号／徳間言店′980円(税込)田

Qほほ梅麿のCGコレクション1/

ブラザーエ業(TAKERUのみ)、徳間書店4000円田

OSImpleASMVe｢'2.0/ﾌﾗザーｴ美(TAKERUのみ)/5.000円

●グラムキャッツ巳／ドット企画／7.800円田

★ベストブレーベースボール／アスキー／価格未定田

シムシティー／イマジニア／価格未定

⑧ベルズ・アベニュー／ウェンディマカ､ジン／5800円田

｡麻雀悟空･天竺への道(ROM版)/ｼﾔﾉｱー ﾙ/9|800円田

マイ・アイズ／バーデイーソフト／7,800円

ロードス島戦記II/八ミングバードソフト／価格未定田

★MID|カラプレイヤー／ビッツー/9,800円ⅢⅢ

シンセサウルスVer.3.0/ビッツー/12.800円田

プロの碁パート5／マイティマイコンシステム／9,800円

倉庫番リベンジ･ユーザーの逆襲編／発売元未定／価格未定

発売日未定

2IB

下旬

一
記
串
？

一
月

一
巳 QMIGHTYバトルスキンパニック／ガイナックス/8|800円E

|DMSX･FAN3月情報号/徳間言店/980円(税込)巴

eｷｬﾝペー ﾝ版大戦略Ⅱ･かすたまｷｯﾄﾏｲｸﾛｷｬピﾝ/価格未定

※表中とくにことわりのないソフトは、すべてディスク版です。

【発売無期延期ソフト】ワンダーボーイII・モンスターランド(日本デクスタ）

人気ソフトがTAKERUで続々登場するノときちゃるの

新

の続報および販売が決定したソフ

トについては、来月号でドーンと

紹介する予定だ。あと、荒川さん

は｢TAKERUCLUBに入

会しておくと、きっといいことが

ありますよ。何かはまだ秘密です

が、来月号でお知らせします」と

もいっていた。いいことって何

だ？なお、お問い合わせはブラ

ザーエ業(恋052-824-2493)まで。

■新規再噸ｿﾌﾄ(1月8日より版売開始分）

マイクロキャビン

ソフト名予定価格

サーク4,400円

サ ー ク 1 1 4 , 4 0 0 円

FRAY(MSX2/2＋版)3,900円

FRAY(ターボR専用版)3,900円

サーク・ガゼルの塔3,900円

'ザ･タワー(?)オフ･キャビン4,800円

日本ファルコム

|ｿﾌﾄ名｜予定価格｜
|~孑=ｽ'3,900円|
獺ｲ蹄はすべて税込

本格的に、それも安価でTAKE

RUで売っていきたい｣と考えて

いたためトントン拍子に話はすす

み、「では、さっそく／」というこ

とになったのだ。まさに、グッド

タイミング.／

｢現在､いろいろなソフト八ウスさ

んに、MSX版ソフトのTAKE

RU販売をお願いしているところ

です｣と、ブラザーの荒川さん。

そんなわけで、マイクロキャビ

ンのソフト以外にも日本ファルコ

ムのEタイトルが、1月B日から

販売を開始。さらに、ハミングバ

ードソフトやビッツーなど、数社

とのあいだで交渉がつづけられて

いる。すでに販売が内定している

ソフトもかなりあるのだが、混乱

をまねくといけないので決定する

まではふせておくことにする。こ

はまだいいほうで、MSXの｢え」

の字すら見当たらないショップも

あり、悲しむよりもあきれるほう

が先にきちゃうことも、少なくな

い。MSXはいいマシンだし、お

もしろいソフトだっていっぱいあ

る。それに、なんといってもすば

らしいユーザーがたくさんついて

いる。遊びたいソフトがあるのに、

それが思うように手に入らないの

では、なんにもならない。そこで

立ち上がったのがﾏｲｸﾛキャビ

ンであり、ソフト自販機のTAK

ERUに目をつけた田中本部長と

いうわけだ。

田中本部長の行動は早かった。

さっそく名古屋にあるブラザーエ

業に乗りこむと､冒頭で書いた｢ウ

チの名作を～｣と提案◎ブラザーエ

業も､つれ日頃｢MSXのソフトを

ま話よ

｢ウチの名作を全部提供するん

TAKERUでも売ってくれへで

んかな～。一緒にMSXを盛り上

げていこうや／」

すべてはマイクロキャビン・田

中本部長の、

ったのだ。

このひと声から始ま

'プに行っても目につくのンヨ､》

はPC-98やFMTOWNSの

ソフトばかりで、MSXのソフト

なんか、棚のはじのほうにチョコ

ンとあるだけ。 置いているところ

先月号で、アスキーのアMSX-DOSTOOLS｣(TAKERUでのみ販売）の価格を6,000円と掲載しましたが、その後7,000円に変更になりました 107
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これはSD立体シューティング

ケームで目標物を壊しながら、

全16ステージをクリアするのが

目的です。なかなかスピード感

があって楽しめますよ。ひとり

で遊ぶにはちょうどいいですが、

対戦や巳人同時プレイができれ

ばもっとおもしろいゲームだっ

たことでしょう。ちょっと残念

ですね。これは解)東の必要はあ

りません。

CGコンテストは今回に限っ

て紙芝居も一緒に入っています。

来月号では別コーナーにします

んでおゆるしを。このふたつを

1枚のディスクに解凍しようと

すると、□SKFが663も必要に

なってしまい、ほとんど1枚全

部を使ってしまいます。今月号

のほかの解凍するものを一緒に

入れることができなくなります

のでご注意を。解凍することを

めんどくさがって、今まで1度

も実行したことがない人がいる

そうですが、せっかく入ってい

るのにもったいないじゃないで

すか。そんなにめんどうな作業

じゃないです力､ら、ぜひやって

みてくださいね。

オマケにはファンダムとAV

フォーラムのプログラムの改良

版を収録しています。

F

今月号は大きな変化はしてませ～ん

先月号で付録ディスクは大変

身をしてしまったので、今月号

は特に変わったところはありま

せん。でも、ちょっとは変わっ

ているんですよ。どこが変わっ

たかわかりますか？これはむ

ずかしい質問かもしれませんね。

まず、タイトルCGを見てく

ださい。ね、わかったでしよ、

パッと表示するようになったで

しよ、バツと。今までのように

ジーワ、ジーワと表示するより

気持ちいいでしよ。ちなみに大

メニューの画面もね。え？こ

んなことで気をもたせるなっ

て？そんなに怒らないでよ。

こっちだって苦労してるんです

から。ためしに1年前の付録デ

ィスクを立ち上げてみてくださ

いな。これで少しは進化した付

録ディスクを理解していただけ

るでしょう。これからも、さら

なる進化を求めて日夜努力して

いきますので、みなさんの意

見・アイデアを付録ディスク係

まで送ってくださいね。

さてさて、今月号のオールデ

ィーズには『ウォーロイド｣に続

いてまたまたイエローホーンの

｢レッドゾーン｣を収録しました。

タイFルBGW募集中7－、集中
／

イ GM
閥昌::顛躯'二唱

榊mf''11I
付録ディスクのタイトルBGM

用のFM音源を使った音楽です。

ジャンルはオIノジナルのみ。

形態はMSXのBASIC。ま

たは内蔵OPLLドライバー用の

データを&Hgggg識からセ

ーブしたものです。OPLLドラ

イバー用データはソースMMLを

一緒につけてください。

■音楽の形式について。

FM9声、FM6声十リズム、

PSG3声の3通りのうち1つの

組み合わせです(FM9+PSG

3などは不可)｡PSG3音でなら

すことも考えてチャンネルを割り

振ってくれるとなお可。

またMML中で、PSGのM、

S、FM音源の＠33，@Vn、Y

r,d、リズム音原の@Vnのコ

マンドは使えません。

拡張音色(FM音源内蔵の15音

色以外の音色)は､音色がかなり変

わってしまうことがあります。

MMLで最後の1木符を省略する

と、BASICはそのぶんを補っ

てくれますが、B!aMて､は音がず

れてしまうので、休符の省略はし

ないでください。

■投稿時の注意

基本的にFM音楽館と同じて‘

す。81ページの投稿応募要項を参

考に投稿応募用紙に必要事項を記

入して｢タイトルEGM｣係まて送
ってください。
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③先月号とあんまりかわりばえはしていません ノ

■付録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓＝(UKP),/TlTLECGDES1GNER＝木村明弘(ライトスタッフ)/MAlNMENUCGDESIGNER＝Orc/T1TLEBGMCOMPOSER＝なると／

DlSKMAKER＝化成バーベイタム/SPECIALTHANKSTOコナミ＋アスキー＋イエローホーン＋ビッツー＋松下電器

1スーパー付録ディスクの使い方

紙
北
鋤
澤
Ｉ
挫
溺
蜘
割
卿

★今月のバックストーリー繊

翻あれからどのくらい歩いたのだろうか｡太陽が沈みかけシニリアと

偽慈愛筆麗蹴雁應鱸鰐讓葺
にアジトが見えてくるだろう。今夜中に少しでも先に進んでおきた

かったが、久しぶりに見る綺麗な夕陽に足を止められてしまった。

太陽が完全に沈んで空が漆黒の闇に変わると、あたりから薄気味悪

い虫の声が聞こえ始める。心細さを感じながらも足を止めることは

しなかった。Bつの黒い影が迫っているとも知らずに･･･…！，
蕊

スーパー付録ディスクFEB、1993DlSK＃17

媒体

対応機種

VRAM

園×1回

『7声刃ｸ/2+函肩1

128K

セーブ機能

籟嘘ｲﾄ数

ターボRの高速モーードに対応

セーブしちゃだめでちゅ

1,443,840
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『ファンダム｣｢CGコンテスト』…･･合計5回複写/解凍しますCン 解ス 回 ま写
毎度のようにEDDフォーマ

ットされたディスクを解凍作業

に入る前に用意しておいてくだ

さい。作業に入りましたら画面

のメッセージに従ってディスク

を入れ換えていけば、ファイル

の複写から解凍までを自動的に

進めてくれます。

また、解凍作業を複写までで

中断して、あとで解凍をするこ

ともできます｡｢つぎにファイル

のかいとうにうつります｣と表

示されたら複写が終了したので、

ここで中断ができます。解凍を

再開するときは、複写が終わっ

たディスクをAドライブに入れ

れているときに下の各ファイル

名を入力してください。

野望の戦略RUN-YABO

CGコンテストRUN-CG

紙芝居部門RUN-CGK

ただし、「ツール／｣に限っては

BASIC画面より、RUN''SIIAN

IME･BAS"と入力してください。

欝

鵬

★
今
口
目
言
は
音
楽
関
係
が
充
実
し
て
い
ま
し
た
。
と
く
に
、
Ｍ
Ｇ
Ｓ
の
音
楽
デ
ー
タ
は
、
こ
れ
か
ら
も
デ
ィ
ス
ク
に
入
れ
て
ほ
し
い
で
す
。
ま
た
、
大
戦
略
の
マ
ッ
プ
エ
デ
ィ
タ
も
よ
か
っ
た
で
す
。
ま
す
ま
す
大
戦
略
が
ほ
し
く
な
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。
（
鹿
児
島
県
／

竹
原
綾
一
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
デ
ィ
ス
ク
が
付
録
に
つ
い
て
か
ら
毎
月
買
っ
て
ま
す
。
こ
れ
か
ら
も
新
し
い
ソ
フ
ト
の
特
集
を
し
て
く
だ
さ
い
。
（
埼
玉
県
／
近
松
賢
・
旧
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
Ａ
ｌ
Ｆ
Ｘ
）
★
毎
近
に
な
っ
て
コ
ナ
ミ
の
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
が
欲
し
く

な
っ
た
。
今
ロ
昌
言
の
パ
ソ
通
の
Ｍ
Ｇ
Ｓ
や
Ｍ
マ
ガ
の
Ｍ
ｕ
Ｓ
ｉ
Ｃ
ａ
等
、
“
要
Ｓ
Ｃ
Ｃ
音
源
力
ｌ
ト
リ
ッ
ジ
〃
の
ソ
フ
ト
が
多
く
な
っ
た
た
め
で
あ
る
。
だ
け
ど
、
知
っ
て
い
る
店
の
ど
こ
に
い
っ
て
も
な
く
、
中
古
屋
に
も
な
い
。
東
京
の
方
で
は
５
０
０
０
円
以
上
の
値
段

な
っ
た
。
今
ロ
昌
言
の
パ
ソ
通
の
Ｍ
Ｇ
Ｓ
や
Ｍ
マ
ガ
の
Ｍ
ｕ
Ｓ
ｉ
Ｃ
ａ
等
、
“
要
Ｓ
Ｃ
Ｃ
音
源
力
ｌ
ト
リ
ッ
ジ
〃
の
ソ
フ
ト
が
多
く
な
っ
た
た
め
で
あ
る
。
だ
け
ど
、
知
っ
て
い
る
店
の
ど
こ
に
い
っ
て
も
な
く
、
中
古
屋
に
４

で
買
取
っ
て
く
れ
る
中
古
屋
も
あ
る
ら
し
い
し
。
こ
れ
だ
け
人
気
の
あ
る
ソ
フ
ト
だ
か
ら
コ
ナ
ミ
も
再
販
、
も
し
く
は
完
全
版
を
発
売
し
て
く
れ
れ
ば
い
い
の
に
…
…
。
（
愛
知
県
／
加
藤
慶
尚
・
創
歳
。
｜
』
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
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Il員顕二式キー』､．■R

DSKFの値はDOSやPM

イスクの場合、DSKFI

ここれらの入っ

護 … 恩 背 烹 蕊 雲 篝 薑

曲
町

悪いバクほどのIKPが月にf肋っておしおきよっノ Ｆ
）偽

なんていう有名アニメのキャッ

チのつまらないコピーは置いてお

いて、今回の付録ディスクの制作

も少々てこずってしまった。

FM音楽館の｢TRIGON～｣が、

付録ディスクから道鋤するとOut

ofmemoryになる。CLEARの値

をギIノギリまで減らし、一部の機

種て動くようになったが、やはり

だめなMSXもある。すべての

MSXでメニューからの起動を断

念する。

と､｢TRIGON～｣のプログラムを

もとのオリジナルに近いものに戻

してしまった結果、メニューから

聴くときでも自動的にメニューに

は戻らなくなってしまった。そこ

でSHIFT+F4キーを押してもら

うことにした。

このキーに小メニューに戻る設

定が入っているが、制限もある。

マシン語などの使用でメモリの内

容を変えてしまうと、そこに小メ

ニューのパラメータが書いてある

ため動作しなくなるのだ。これに

該当しなければ、たいていのプロ

グラムは小メニューに戻れるので、

ぜひ試してみてほしい。

ぱいび～ん★

109

解凍するもの
●ファンダム

①『野望の戦略』（DSKF186）

●ほほ梅麿のCGコンテスト

②イラスト部門3本十ぬりえ部門

1本十ぬりえ部門の課題十トビラ

CG（DSKF553）

(3紙芝居＆動直敵室1本(DSKF154）

※同時騨東のDSKFは663です。
●｢ツールf」

④グラフィックツール『SllAN

IME』＋サンプルCG

（DSKF115）

●パソ通天国

⑤グラフィックローダ

ーダー』＋サンプルC

（DSKF190）

篝
』

一『XLD

G

鬘篝

口

解凍作業に入るまえの準備とディスクの残り容量(DSKF)について
●複写先のディスクをつくる④ディスクドライブ力働きだす。

解凍作業には複写・解凍先とし⑤画面にOkと表示されればでき

て2，Dフォーマットのディスクあがり。

が必要です。作成には新しいデイ●残り容量の調べ方

スク(不用ディスクでも可)を使用BASICモードで、調べたい
します。決して付録ディスクを使ディスクをAドライブに入れ、

用しないでください。PRlNTDSKF（0）

①BASIC画面でCALLFと入力して、リターンキーを押せ

ORMATと入力し、リターンキぱいいのです。すると、

一を押す。②出てくるメニューの713

中で一番数の大きいキー(2キーまなどのように数字を表示します。

たは4の場合もある)を押す｡③最この数字は残り容量を｢Kバイト」

後にどのキーでもいいのて押す。単位で表しています｡この例の｢7

13｣は713Kバイト(730112パイディスクの残り容量(DSKF)を
卜)の残り容量があることを表して計っておきましょう。ちなみにD

います。これは2DDフォーマッSKFとはDiSKFreeの

卜直後の容量です。略だそうです。

●DSKFについてまたディスクに残り容量が十分

複写・解凍プログラムでは、最あれば、他に何が入っていても構
初にあなたの用意したディスクのいません。ただし、ギリギIﾉの容

DSKFをチェックします。この量しかない場合、騨東時間が奇
DSKFとはさきほどのディスク

の残り容量を調べるDSKF関数

で調べた値のことです。

複写・解凍の必要なコーナーを

選択する前に、この方法で解凍先

長くなります。

’
ー

は
デ
。

一
の
い

ナ
上
さ

－
以
だ

．
Ｆ
く

る
Ｋ
て

あ
Ｓ
し

の
、
意

ク
た
用

一
れ
を

マ
さ
ク

の
定
ス

こ
指
イ團皿713

蝿
ファイルの内容をVRAMに転送し終わ

ったというメッセージです。このあとに

ディスクを入れ換えてください。

､11-....も-よ･三，ﾌ:!ファ.1...11毒三.1，．．，リコゥョゥェ！にセーフ箔、L､まし.式
･＊＊＊、1..1.二．豆』‘擁ファイ．､111.才すて．．~､1.三弱'.まIま寸

ファイルをVRAMからディスクに転送

できたメッセージです。すでにディスク

に入っているファイルはパスしています。Iツール．．！」‘･‘:ノ

実行用デ.イス､ﾐ:ﾌを作成し､まず

まず、礎‘簿､た“用意し式ごディズ､夕･詐・手工･‘.｡夕
しま-す‐

‐瀞…－‘鍵
一

曜
蕊
難
毒
一

用意1--,ﾅL三デイ豆.･夕詐･ドラ.イブ．:翼にセ､','1－・・し｡r
･蔓:1だきい

E:S'[ニメキー＝大乳ニュー､
ス諜職易一コ､キー＝進む‘‘

現在している、またはこれからすること

になる作業がここに表示されます。作業

に入るときはかならず確認してください。

このディスクは使えません
軍

一二一

上の写真にもあるように、ここには作業

ミスのときのメッセージが表示されます。

ディスクを入れ換えるなどの作業の進行

用の指示が表示されます。ここのメッセ

ージにしたがって作業を進めてください。
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またまたイエローホーンの作品の
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、

★
付
邊
ア
イ
ス
ク
、
大
変
気
に
入
っ
て
い
ま
す
。
大
変
で
し
ょ
う
が
、
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
下
さ
い
。
（
東
京
都
／
一
局
木
幸
将
・
旧
歳
・
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
十
浬
Ｐ
Ａ
Ｃ
Ｋ
）
★
旧
目
目
弓
の
パ
ソ
通
天
国
の
Ｍ
Ｇ
Ｓ
音
楽
一
ア
ー
タ
は
最
局
だ
っ
た
″
こ
れ
か
ら
も
Ｍ
Ｇ
Ｓ
デ
ー
タ

を
の
せ
て
い
っ
て
欲
し
い
。
Ｐ
Ｃ
ｌ
９
８
０
ｌ
を
持
っ
て
い
る
け
ど
ど
う
も
無
機
質
っ
て
感
じ
が
強
い
。
だ
が
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
愛
着
が
わ
い
て
し
ま
う
。
（
千
葉
県
／
山
口
祐
輔
・
旧
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
Ｈ
Ｂ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
）
★
年
寄
の
冷
や
水
″
ガ
ゼ
ン
。
ハ
ソ
コ
ン
に
興
味
を
持
っ
て

し
ま
っ
た
。
し
か
し
、
超
々
ビ
ギ
ナ
ー
で
何
も
わ
か
ら
な
い
。
誰
に
も
ま
わ
り
に
は
い
な
い
の
で
８
月
号
か
ら
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
を
買
っ
て
い
る
。
ス
ー
パ
ー
●
フ
ロ
コ
レ
３
も
買
っ
た
。
こ
の
お
か
げ
で
ゲ
ー
ム
は
出
来
る
の
で
退
屈
と
か
ス
ト
レ
ス
解
消
に
は
役
立
っ
て

い
る
。
そ
の
う
ち
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
や
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
で
楽
し
み
た
い
と
思
っ
て
い
ま
す
。
そ
ん
な
こ
と
を
考
え
な
が
ら
本
を
め
く
っ
て
い
る
。
（
東
京
都
／
大
泉
直
枝
・
印
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
）

〆

操 作
★コスモパンサーの操作

左右や●

上昇等
（もしくはGRAPHキー｡ジョイ
スティックの場合はトリガーB)

L

られ、今では人が近づくことの

できない危険地帯となってしま

ったのだ。そこでキミはRED

ZONEを人類のもとへ奪還す

るため主力部隊に先だってプロ

ッサーと呼ばれる監視システム

を1つ残らず破壊することが任

務だ」

この『レッドゾーン』はコスモ

パンサーというスーパーホーバ

ークラフトを操って敵を倒して

いくSDタイプのシューテイン

グケームです。

「REDZONE……、かつて

は緑におおわれた楽園であった。

ところがコンピュータに乗っ取

方 法
★照準の動き

上下左右舎与や●

★キャノン砲の発射

スペースキー（ジ三イステイツク

の場合はトリガーA)
ジ

④画面右下はシーールド係数計器。
シールド係数とはシールド残量

のことで、コスモパンサーの機

体は強力なシールドで装甲され

ている。敵の攻撃を受けたりバ

リーに激突するとダメージとな

り、ｼｰﾙドが減る。シールド

が完全に解かれたときにダメー

ジを受けるとコスモパンサーは

破壊される。また上昇してから

着地するとき、下降速度が速い

とダメージを受けるので一度機

体を持ち上げ、静かに降りなけ

ればならない。ちなみに最もダ

メージが大きいのはバリーに激

突したときて､ある。これだけは

避けるべきであろう。

一＝一
.~－

基 鯨:W鰯羅為鵜I
搭載された2門のビーム・キャ

ノン砲で敵を破壊する。マリポ

ーサ等の敵機も赤いビーム砲を；

撃ってくるので軌道を読み、か

わさなければならない。

②画面の左下はクラッシュポイ

ントを表示。クラッシュポイン

トとは敵を破壊したときに得点

とは別に加算されるもので、50

ポイントを越えるごとにシール

ド係数が2増加する。各エリア

に設置されたプロッサーを全滅

させない限り次のエリアには進ミ
めない。空中の敵はいくらでも

出現するので、余裕があるうち

にシールド係数を増やすのもい

いだろう。また、クラッシュポ

イントの左と下のメーターはそ

れぞれコスモパンサーの上下と

左右の動きを端的に示している。

本
画
面

一①

ｌ
‐
ｌ
｜
■
■
■
■
■
一

"~i
画一■ ■ ■ ■ ■ ■

ｍ
－

－
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帯
尚

一

Ｊ
口
Ｅ

Ｅ
Ｒ
口
尚

SHIELD

一④

.fー

の
ﾛ■一

説

明

’プロッサ-F マリポーサーコ スモパンサー

プレイヤーが操縦するスーパーホ

ーバークラフトの名前が｢コスモ

パンサー｣である。最高30mまで

上昇て‘きる。2門のビーム．キャ

ノンを装備し、機体は強力なシー

ルドによって装甲されている。敵

の攻撃や急な着地などにより、シ

ールドは減っていき、完全に解か

れたときにダメージを受けると機

体は破壊されてしまう。

敵
キ
ャ
ラ
ク
タ
の
紹
介

円盤状の商姓銘ビーム砲で

攻撃をしてくる。コスモパ

ンサーのキャノン砲1発で

破壊できる。もっとも多く

現れるキャラである。

これをすべて破壊すること

が使命である。侵入者を監

視する地上建築物で、中心

の赤い部分にキャノン砲を

4発当てると破壊する。

刀､1史両面L､の③○1天八百査軍

視する地上建築物で、中心

の赤い部分にキャノン砲を

4発当てると破壊する。 一
画
幸

》
ロ

ニ
ポ

》
哩
一

バリー 26面体の形をした敵機。こ

れは赤い目がこちらを向い

ているときにキャノン砲を

命中させないと、破壊する

ことができない。

侵入者をはばむためのビー

ム防御壁。コスモパンサー

がこれに当たるとダメージ

を受ける。なお、キャノン

砲はこれを通り抜ける。 1"●
■
■

丑 一
一
一

■■■ ■■

門上位B作品、ぬりえ部門1作

品、マロのトビラCGを収録。

紙芝居＆動画教室から｢拳舞｣を

収録したぞよ｡'r92ページ

閉 關關
EXT－CGEXT－CGKEXT－CGAL

『うねうねくん1」はジョイパ

ッド(ポート1）のAボタンを押

しながらカーソルを十字キーで

動かすと描画され、スペースキ

ーで動きだし、Bボタンで画面

はクリアされます。いろいろ描

いてみてね。窟90ページ

|AVﾌｵ副｜
今月の1本の｢デジタル少学

生｣や『お願い神様』などの作品

は終わると画面にカーソルが表

示されますので、ESCキーで

メニューに戻ってください。

lc'EJ==*11=|‐三‘一．：一

今月は｢紙芝居＆動画教室｣も
いそ う み う

居候してて、この解凍もここで

できるぞ。メニューにしたがっ

て解凍してたもれ。さて今月の

CGコンテストは、イラスト部

｜
望

一
一コ

「
｜
『
’

一
■
１

〔
吟AVフオ

110

OIdies

■等
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鍾
》
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～ 得点

マリポーサー

ボﾛーｻー'200
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100

1000
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■ファンダムGAMES

今月は'1本を収録。中身は、

あの、もと木内靖、のちの木内

ヤスシが｢きうちヤスシ｣とまた

名前を変えて(だんだん開かれ

ていく)作った爆音発生ツール

にはじまり、パーティゲームや

フライトシミュレータ(ただし

ドットバイパー用)､激ペナ1ま

がいのフライ捕りゲーム、など

など、今月もバラエッチに三ん

でます。バラエッチというのは、

オカマでエッチという意味では

なくて、バラエティのおじさん

語です。

★特別な機器が必要なもの

それはさておき、今月はター

ボR専用とか、巳十以降用など

はないので、付録ディスクのメ

ニュー画面が見られる機種なら

ぜんぶ遊べます。ただし、

｢FIREROOM｣はマウス專

用、『そらをとびたい』はジョイ

スティック(ジョイパッド)専用

で す。窟25ページ

■『野望の戦略』について

今月の目玉ともいえる『野望

の戦略』は､データファイルなど

を含む大きな作品なので、その

ままでは付録ディスクに入りき

れず、圧縮ファイルにして収録

しています。

別にDSKFが旧6以上ある

MSX用ディスク(ただしl1月

!|胄報号以降の付録ディスクから

DOSセットやPMEXTを複

写しているディスクなら、DS

KFが142あれば複写･解凍でき

ます)を用意してください｡付録

ディスクで『野望の戦略』を選ぶ

と、自動的にDOSや圧縮ファ

イルをそのディスクにコピーし

(ディスクの入れ換えはデイス

クチェックを含めてB回です)、

解凍します。

付録ディスクがするのは、そ

こまでです。解凍が終了すると

DOSのコマンド待ちの状態に

なります。ここからMSXE/

巳十とターボRでやり方がちが

ってきます。

★MSXE/e+の場合

DOSのコマンドラインから

A>RUN-YABO

と入力して、リターンキーを押

せばゲームがはじまります。

★ターボRの場合

この作品の文字フォント定義

プログラムは、DOS巴では正

常に動きません。したがって、

通常DOSe(またはその系統

のBASIC)で動いているター

ボRの場合は、DOS1に切り

換えて遊ぶ必要があります。

ターボRをDOS1に切り換

えるには、

①解凍の終わったディスクを入

れたままリセットボタンを押す

e同時に数字キーの1を押した

ままにする

⑧ディスクが読みこまれ、

MSX-DOSversion1.03

と表示されたら1キーをはなす

これで、ターボRでDOS1

が起動します｡同時に｢高速モー

ド｣のランプが消え､標準モード

になります。さらに、コマンド

ラインが｢A>1」という状態に

なっているので、カーソルキー

の上かBSキーを押してこれを

消します。

ここから先は、上記のMSX

E/E+とおなじです。

※CPUをチェンジするプログ

ラムがある場合でも、けっして

高速モードにはしないでくださ

い。DOS1を高速モードで動

かすと、ディスクの読み書きが

正 常 に お こ な わ れ ず 、 －

鼎ディスクを破壊するお

それがあります。EXT-YB

■ファンダムサンプル

9つのコーナーのサンプルプ

ログラムを収録しています。

★新・マシン語の気持ち

NMH-2.SIM

いつものようにSimpleASM

のソースプログラムを収録して

います。今回は、フラグレジス

タの内容を見るプログラムです。

蹟45ページ

★スーパービギナーズ講座

SAMPLE.SB2

スプライトをカーソルキーで

動かすプログラミングの基本を

学ぶのが今回のテーマ。そのた

めの見本です。庫42ページ

★BASICピクニック

PAI・BP2

100桁とか200桁などの大きい

桁数の数値を計算する方法を探

るのが今回のテーマです。1つ

の具体例として'990年12月号に

掲載した｢元を500桁まで計算す

るプログラム｣を－部修正して

収録しました。西70ページ

■アル甲

アル甲巳のテーマは、対戦型

ヒット．アンド・ブローの思考

ルーチンです。その課題応募用

のプログラムを、

HIT-BLOWAL2

で収録しています。アル甲巳は

このプログラムを改造して応募

してください。いまのところ、

コンピュータ側はランダムに答

えているので、ほぼ確実に人間

が勝てます。Ir47ページ

★
新
作
ソ
フ
ト
が
な
い
″
ワ
ー
Ｌ
プ
ロ
と
し
て
、
Ｃ
Ｇ
マ
シ
ー
ン
と
し
て
使
っ
て
い
る
が
、
こ
の
先
ど
う
な
る
〃
（
東
皐
都
／
三
橋
和
弘
・
詔
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｖ
）
★
今
口
目
言
の
「
ひ
で
ｌ
話
」
は
す
ご
い
／
・
●
プ
ロ
グ
ラ
ム
も
な
か
な
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で
す
が
、
Ｂ
Ｇ
Ｍ
が
か
な
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か
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こ
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い
ノ
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＆
Ｈ
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０
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色
同
時
表
示
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は
、
プ
ロ
グ
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の
内
容
が
高
度
ノ
・
Ｆ
Ｍ
音
楽
館
も
Ａ
Ｖ
フ
ォ
ー
ラ
ム
も
、
僕
よ
り
数
段
上
の
人
が
大
勢
い
て
、
い
や
ｌ
や
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が
い
が
あ
る
ノ
．
い
い
か
ど
う
か
は
と
も
か
く
ア
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デ
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が
ど
ん
ど
ん
わ
い
て
き
ま
す
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付
録
デ
ィ
ス
ク

が
つ
い
て
よ
り
一
層
盛
り
上
が
っ
て
き
た
Ｍ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
と
Ｍ
Ｓ
Ｘ
界
に
…
決
め
の
一
一
一
一
巨
葉
が
見
つ
か
ら
な
か
っ
た
。
（
静
岡
県
／
石
井
基
樹
。
ｎ
歳
・
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
ぼ
く
は
９
口
目
言
か
ら
買
い
は
じ
め
た
け
ど
こ
れ
を
や
る
と
む
ち
ゅ
う
に
な
っ
て
し
ま
い
２
，
３
時
間
や
っ

て
し
ま
い
ま
す
。
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
千
葉
県
〆
八
木
勝
海
・
川
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
）

⑧はやく見られる｢ちきゅう」

名作｢ちきゅう｣が30秒後に見

られます(MSX巳の場合)。た

だし、特別な圧縮を施している

ため、付録ディスクのシステム

がないと動きません。

※ちなみに8行上の｢あまやり」

は｢あやまり｣のあまやりです。

まずはそちらを読んでみましょ

う。

念のためにeの使い方を説明

すると、まず自分のMID|の

BASICプログラムを□－ド

してから、eの入っているデイ

スクを入れて｢MERGE"E

X-SUB.ASC"リターン｣く

これで巳つのプログラムがマー

ジされるので､そのあと行60080,

60100,60110でリバーブを設定

し、行60160～60180のとおりに

するだけです。違う楽器をもっ

ている人にも、工クスクルーシ

ブ･ﾒｯｾｰジを知るための手

掛かりになるプログラムなので

活 用 し て ね 。 窟 7 4 ペ ージ

’MIDI三麿蓉 ’オコク
ペンネームえびちんソフトの

便利なプログラム曰橦で、どれ

もターボR用です。①リバーブ

モード設定工クスクルーシブメ

ッセージ作成シール｢REVE

RB.BAs｣e工クスクルーシ

ブメッセージ｢EX-SUB.A

SC｣OMIDIファイラー｢MIDI

FILE.BAS｣のうち､①は｢〃・

SIOSjのダンプモード用、e

⑧はBASIC用です。また、①

eはローランドMT-32用です

がCM-32Lでも使えます｡プロ

グラムとともに送られてきたド

キュメントを入れておいたので、

オー、マケ場はミ・ド・リ，

今月はスクラムとAVフォーラ

ムから計S本のオマケが入って

います。

■ファンダムスクラムより

①TEMIMU1人プレイ用

el2ggggggD2色同時

表示をA1GTで動作させる補

助プログラム

どちらも12月'|胄報号に掲載し

た作品に対する読者によるフォ

ローです(付録ディスクでは①

が｢Ⅱ月'|冑報号｣となっています

があまやりです)。西40ページ

■12月号｢AVフォーラム｣より

③ワイヤフレームの3D士睡求がクルクルま

わるcｲｯﾂ・ア･スモールﾜールド
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８
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Ⅱ
１
０

L]+[STOP]を押して演奏

をとめて、[SHIFT]+[F4]

でメニューに戻ってください。

この｢TRIGON～FARAWA

Y｣は､多くのメモリを必要とす

るので、付録ディスクのシステ

ムから起動できない可能性があ

ります。起動できないときには

曲の選択のときにメッセージが

出ます。

この曲を聴きたい場合には、

ディスクを抜いてからリセット

してBASICの画面になった

あと、

RUN''TRI-FARA.|=M2"

と打ちこんでIノターンキーを押

してください。また、この場合

付録ディスクのメニューには戻

ることができません。メニュー

に戻りたいときはリセットして

ください。

ｅ
今
回
の
Ｃ
Ｇ
の
原
画
〕
こ
ん
な
に
カ
ワ
ィ
ィ

女
の
．
な
ら
義
理
チ
ョ
コ
で
も
い
い
よ
ね

’｜I
’,’ FM音楽館今月の表紙

今月は｢スパルタンX｣以外の

採用作品5曲を収録しています。

FM音楽館の小メニューに入っ

たあと、カーソルキーで選んで

スペースキーを1度押すとその

曲の説明が出てきます。そこで

もう1度スペースキーを押すと

演奏開始です。

曲の説明のウインドウの右下

の部分に、赤い文字で書かれて

いるのが、だいたいの演奏時間

です。「×S｣というのはB回リ

ピートして演奏するということ

です。

曲が終わるか、曲の途中でも

スペースキーを押すかで、また

メニューに戻ります。ただし

｢TRIGON～FARAWAY」

だけはスペースキーを押しても

演奏が終わりません。メニュー

に戻りたいときは、[CTR

巳月といえば……､そう｢ホル

スタイン渡辺｣くんが飾る今月

の表紙はバレンタインです。

バレンタインともなれば、いろ

んなチョコを目にしますが、こ

んな大きなチョコを1度はもら

ってみたいと思いません？

★
Ｔ
Ａ
Ｋ
Ｅ
Ｒ
Ｕ
で
Ｓ
ｉ
ｍ
ｐ
ｌ
ｅ
Ａ
Ｓ
Ｍ
が
発
売
さ
れ
て
、
す
ぐ
に
買
い
、
現
在
、
ア
セ
ン
●
フ
ラ
の
勉
強
を
し
て
い
ま
す
。
周
辺
の
友
人
達
は
〃
意
味
ね
－
〃
と
か
、
〃
今
さ
ら
Ｚ
帥
な
ん
て
〃
な
ど
と
一
一
一
三
わ
れ
な
が
ら
も
続
け
て
い
ま
す
。
そ
り
ゃ
あ
、
「
古
い
」
の
は
分
か
る

ケ
ド
、
本
当
に
意
味
が
な
い
と
は
思
っ
て
い
ま
せ
ん
。
こ
れ
か
ら
自
分
は
教
師
（
た
ぶ
ん
技
術
）
に
な
る
に
当
り
、
Ｐ
Ｃ
肥
も
手
に
入
れ
な
く
て
は
な
ら
な
い
と
思
い
ま
す
が
、
個
人
的
に
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
メ
イ
ン
に
や
っ
て
行
き
た
い
と
思
い
ま
す
。
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★
僕
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年
の
川
口
目
言
か
ら
持
っ
て
い
ま
す
が
・
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と
て
も
速
く
な
り
ま
し
た
ね
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こ
れ
か
ら
も
期
待
し
て
い
ま
す
。
（
千
葉
県
／
鈴
木
道
隆
・
吃
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
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Ｆ
ｌ
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Ｄ
Ｊ
）
★
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
「
ひ
で
ｌ
話
」
は
す
げ
Ｉ
お

も
し
ろ
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こ
れ
だ
け
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（
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必
大
島
拓
也
．
ｎ
歳
・
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Ｉ
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）

Ｊ
Ｉ

③たくさんあったけどEのラビィが正解でし

た。かんたんだったでしよ？’あてきしよQ
Ａ
４
Ｆ
”

‐
刈
司
Ｅ
’
‐ 卜
日
嚇
Ｇ
学

Ｉ
Ｅ
瀞
Ｊ
聯

ト
ド
』
”
１
１
１
‐
恥
Ⅷ
下

Ｃ
鰯12月'|胄報号｢サーク＆ガゼル

の塔･アイテム当てクイズ｣の答

えは、Eのラビィだった。答え

にGと＝いてきた千葉県の楢ク

ンの、「おもわくどおり、見事に

ひっかかってしまったかもしれ

ない。音の違い。そんなヒント

を入れるだろうか？？｣という

指摘どおり、キーボードからG

を押すと変な音がなるようにな

っていたのだ。や－い。そんな

H

卿

わけで、Eと書いてきた次の5

人には、マイクロキャビンから

ポスターのセットをプレゼント

する。→神奈川県・斉藤広行、

石川県・片嶋弘、愛知県・河村

紀彦、香jll県･武藤守、福岡県・

秋山準(敬称略） 【蚕70ページ

ない。また、RAMも256K以上

必要なので、注意してほしい。

DOS巳も増設RAMも持って

いないという人は思い切ってA

坐?~種篁っ…|厚｜
鑑｡84ページExT-PsT卜’

して収録していますので付録デ

ィスクの指示通りに解凍作業を

行ってください。解凍後のくわ

しい使い方やそのほか

厚
の事'|冑は､本誌の｢ツー

ル／｣を見てください。

雷36ページExT-TooL

’|’’
1

パソ通天国｢ツールム
CGローダーrXLDローダ

ー｣を収録｡XLD画像も1枚だ

け入っているのだ。ただし、こ

のソフトはMSX-DOSE專

用なのでDOS巳がないと動か

前回のテキストエディタに引

き続き、今回はSCREENS

專用グラフィックエディタ＆ア

ニメーション支援ツール｢S||A

NIME(byS-II)です。圧縮

近々消えるかもしれません。最

近の付録ディスクは進化してし

まったのでファイルをコピーす

る作業をしなくてもよくなって

しまいましたし｡…･･･このコー

ナーこそ本当の｢オマケ｣なのか

もしれない。

出してもムダだよ。

ではヒントを。まず、1月号

を立ち上げ、大メニュー画面に

しておいてください。

★オマケのコーナーである操作

をしてください。

わかったら1人で喜んでね。

’’,’ MSX-DOS,’ 日
付録ディスクのシステムから

抜けてDOS(またはDOSE)

に入るコーナーです。

そろそろ存在価値がなくなっ

てきてしまったようなので、

1月号に隠されていたパスワ

ード(？)がわかんない人にとっ

ておきのヒントをあげましょう。

ちなみにもうクイズの応募は締

め切っているので今から急いで

’YASUYUKIHOUSE ◎MAZSOFT

|’MSXView ‘画2－弓一型

MSXViewで遊べるかんた

んなアドベンチャー ゲー ム

『YASUYUKIHOUSE』

を収録。とはいっても目的は壮

大で、とある家の中に隠されて

いる200兆円もの財宝を手に入

れることなのだ。

画面上にある物をクリックす

るとメッセージが表示され､「は

い｣か｢いいえ｣で答える方式に

なっている。 拾ってドアを開けるか
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スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味－無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。用のついたソフトはMSX－MUSlC（FM音源)に対応

※各コーナータイトルの④⑧C)は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。＝b付録デイスクパツケージ裏面参照

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名 備考

オールディーズ侭 付録ディスクの使い

方（PllO）

操作方法 ●ﾚｯドゾーン R E D Z O N E ， B l N BASlCブロク'ﾗﾑです

今月の表紙C 付録ディスクの使い

方(P’'2）

表紙CG ２
巳

Ｒ
Ｒ

Ｅ
Ｅ

Ｖ
Ｖ

Ｏ
Ｏ

Ｃ
Ｃ

GlRl C

X S 7

付録ディスク用に圧縮されたク・ラフィックデータ

です。

ファンダム・GAMES公 ファンダム

（P24～64）

掲載プログラム ●SlDEROLL～爆音エディター

●|スクリーンファイト

FIREROOM

●回る3匹

●ドクロ

●そらをとびたい

●ATTACKER

愛の1000本ノック

FINALFORCE

野望の戦略

FlGHTER'S

Ｍ
Ｒ
Ｄ
Ｓ

Ｎ
Ｏ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｎ
Ｒ

Ｎ
Ｅ
Ｏ
Ｕ
Ｏ
Ｋ
Ｏ
Ｃ
Ｅ
Ｅ

Ｏ
Ｅ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｃ
１
Ｒ
Ｓ
Ｔ

Ｕ
Ｒ
Ｅ
Ａ
Ｕ
Ａ
Ａ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｈ

Ｋ
Ｃ
Ｒ
Ｗ
Ｋ
Ｒ
Ｔ
Ｎ
Ｆ
Ｂ
Ｇ

Ａ
Ｓ
ｌ
Ａ
Ｏ
Ｏ
Ｔ
ｌ
ｌ
Ａ
ｌ

Ｂ
１
Ｆ
Ｍ
Ｄ
Ｓ
Ａ
Ａ
Ｆ
Ｙ
Ｆ

巳
巳
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
巳
Ｈ
Ｅ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｚ
Ｄ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｌ
Ｆ

拡張子｢．FD2｣のファイルはすべてBASICプログラ

ムです。

拡張子｢･LZH｣のファイルは圧縮ファイルです。

ファンダム・サンプルプロ

グラム'e
新・マシン語の気持

ち（P45）

BAS|Cピクニッ

ク（P70）

スーパービギナーズ

講座(P42）

掲載プログラム ●フラグレジスタの内容を表示する

●汀を500桁まで計算する

●スプライトをカーソルキーで動か
す

Ｅ

巳
ＬＰ

Ｈ
Ｉ
Ｍ

Ｍ
Ａ
Ａ

Ｎ
Ｐ
Ｓ

Ｍ
Ｅ
２

１
Ｐ
Ｂ

Ｓ
Ｂ
Ｓ

rSimpleASM』用ｿー ｽファイルです

BAS|Cブﾛグﾗﾑです。

BASlCブﾛダﾗﾑです。

アル甲⑬ アル甲5（P41） 掲載ﾌﾟﾛグﾗﾑ ●対戦型ヒット。アンド・ブロー(ア

ル甲5課題）

HlT－BLOW、ALE BASlCブロクムです

｢ツール／｣④ ｢ツール./」（P33,P
ﾍ戸､

Jbノ

掲載プログラム SCREEN5用グラフイックエデイ

タ＆紙芝居支援ツール

rSllANiME」

SllANlME・LZH 圧縮ファイルです･

FM音楽館A 掲載プログラムFM音楽館

(P66～69）

囮WARHAMMER

囮ChaoticState

田lRONSMlLE

田FARAWAY

田ステージ3BGM･天空の要塞ラピュ
タ

Ｒ
Ａ

Ｅ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
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ｌ
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Ｔ
Ｆ
Ｂ
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Ｏ
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ｌ
Ｎ

Ｈ
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BAS|Cブﾛグﾗﾑです。Ｅ
巳
白
巳
巳

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

AVフォーラムi鳶 掲載プログラムAVフォーラム

（P90～91）
今月の|本/規定部門｢私の部屋｣／
自由部門

ＰＥＴ

Ｅ
Ｅ
ｌ

ｌ
ｌ
Ｒ

Ｖ
Ｖ
Ｐ

Ａ
Ａ
Ｓ

Ｓ
Ｎ
５

Ａ
ｌ
Ｃ

Ｂ
Ｂ
Ｓ

起動用BASICプログラムです。

データファイルです。

データファイルです。

ほほ梅麿のCG

コンテスト⑧

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P92～～97）

掲載CG ｲﾗｽﾄ部門｢湖畔にて｣｢SEA

WORLD｣｢プログラムしてる?｣/ぬ

りえ部門｢ファイヤー｣/ぬりえ部

門用教材CG、1月号のトビラCG,紙

芝居&動画教室より｢拳舞」

Ａ
Ｋ
Ｂ

Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｈ
Ｈ
Ｈ

Ｚ
Ｚ
Ｚ

Ｌ
Ｌ
Ｌ

圧縮ファイルです。

パソ通天国趣 パソ通天国

(P84～85）

CGローダ．－ ﾌ'ノーソフトウエア｢XLDロータ

ー」

XLDMX11D・LZH

TOMDgB、LZH

圧縮ﾌｧｲﾙです。

MSXVieW白 付録ディスクの使い

方（PlI2）

PageBOOK ★YASUYUKlHOUSE

★収録したAVGの説明

Ｋ
Ｃ
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Ｏ

Ｂ
Ｄ

Ｅ
Ｅ

Ｓ
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Ｕ
Ｕ

Ｏ
Ｏ

Ｈ
Ｈ
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Ｓ
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Ａ
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Ｙ

PageBOOK用ﾌﾌｧｲﾙです

テキストファイルです。

M|DIB MlDl三度笠

（P74～75）

付録ディスクの使い

方(P｜｜|）

MlDl音楽データ
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Ｂ
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Ｄ

★エクスクルーシフメッセージ

★MlDlファイラー

★リバーフモード設定エクスクルー

シフメッセージ作成ツール

マージ用ファイルです。

ﾃｷｽﾄファイルです。

BASICブﾛダﾗﾑです。

テキストﾌｧｲﾙです。

BAS|Cブﾛグﾗﾑです。

テキストファイルです。

あてましょQc 付録ディスクの使い

方（Pll2）

ノフト名当てクイス 巳
巳

Ｑ
Ｑ

Ｅ
Ｅ

Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ

C

XS7

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です。

MSX－DOS侭！ 付録ディスクの使い

方（Pll2）

MSX－DOSl、2の基

本セット

●MSX－DOSl

MSX－DOS2

巳
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MSX2/2＋用のMSX-DOS|セットと、MSX一DOS2

ｾｯﾄが入っています。ターボRはおもにDOS2で、

それ以外はDOS|で起動しています。

オマケ電 付録ディスクの使い

方(P｜｜|）

'992年12月号収録の

ファンダムとAVフ

ォーラムのアフター

ケア

●|人用rTEMIMU」

rlOOOOOOOOO色同時表示｣をGT対
応にするプロク'ラム

すぐ'に見られる「ちきゅう」
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０
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BAS|Cプログラムです

B：C 編集後記 BCLN－巳、C 付録ヂｨｽｸ用ﾃｷｽﾄファイルです

※拡張子にLZHが付くファイルは、フリーウエアの｢LHA｣(吉川栄泰・作)で圧縮したものです。※圧縮ファイルを解凍するときに使用している｢PMEXTCOM｣は、フリーウエアの｢PMext｣<ぺばあみん
と★すたあ・作)です。また、付録ディスクに同時に収録しているPMEXTDOC-LZHは、このPMextのドキュメント（テキスト）を圧縮したものです。
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大日本印刷株式会社

雪

1．

AT&Tが持ってきた､近未来のｲメージ

ﾎビｯﾄという名のCPUが電話とバｿｺﾝのあり方を変える’

1

。
割
■

割

グ

|’
ホテルオークラのAT＆T記者会見場。ステー

後方には大きなスクリーンが設置されていた

日本のNTTは前身が電々公社とい

うていどの歴史しかないが、アメリカ

のNTTにあたるAT＆Tは､旧85年に

あのグラ八ム・ベル(電話の発明者)が

設立したという歴史を持つ。創業者の

名前は、この会社の研究開発部門に残

－~ｮ諸星一

お土産のビデオの映像から。上段の2カットは現実に商品化されたパーソナルコミュニケータ。

ペンで画面に触れてすべての操作をおこなう。左上のカットは娘から届いたファクスを見てい

るシーン。下段の2カットはテレビ零舌が実用化される二とを前提にした近未来のイメージ

っていて、ベル研究所という◎トラン

ジスタもレーザーもC言語も、知る人

ぞ知るUNlXも、ベル研がこの世に生

み出したものだ。

そのベル研が最近32ビットの新しい

タイプのチップを開発し、それを持っ

てAT&Tが日本に乗りこんできた、

という情報が入った｡MSXとはかな
； ･ や｡

り関係ないが、お土産がもらえるとき
おしし.

いたので、いそいで記者会見に赴いた。

これがすごかった。

ホテルオークラに設けられた記者会

見場は、会場の向こうが霧のようなも

のでぼやけて見えないほど広く、中央

付近の壇上には、主役のAT&Tマイ

クロエレクトロニクスのワーウィック

社長と、ペン入力のOSを開発したゴ

ー・コーポレーションのキヤンベル社

長のほか、NECや東芝の重役がずら

りとならび、記者席には1つ1つに水

とラジオが置かれていた。

水はわかるけど、なぜラジオが。

記者会見がはじまって、その謎が解

けた。ワーウイツク社長が□をあけた

とたん、手慣れたようすの他社の32ビ

ットパソコン向けジャーナリズムの記

者たちが、いっせいにラジオを聴きは

じめたからだ。英語でしゃべられると

意味がわからないので退屈しのぎにラ

ジオを聴く、のではない。ラジオのチ

ャンネルを｢日本語｣にあわせ、イヤホ

ンを耳に入れると､｢･…．．とシームレス

な関係を保ち……｣などと同時通訳の

声が入ってくる仕組みになっているの

だ。そうか、これが同時通訳というや

ウ
イ
リ
ア
ム
．
Ｊ
・
ワ
ー
ウ
ィ
ッ
ク
Ａ
Ｔ
＆
Ｔ
マ
イ

ク
ロ
エ
レ
ク
ト
ロ
’
一
ク
ス
社
長

機能を持つコンピュータ。マウスと似

た感じでアイコンや項目をペンで指示

し、必要に応じて手書きで文字や絵を

入力する(文字はたちまち内部のフォ

ントに置きかわる)｡電話をかけるとき

もこの画面からかけられ、液晶に表示

されているものをそのままファクスし

たり、ファクスから送られてきたもの

を液晶に表示したりもできる。相手が

おなじパーソナルコミユニケータを持

っていれば､ボイスメール(音声をデー

タ化したメッセージ)もやりとりでき

る。機能は高度で、しかもわかりやす

い。コンピュータというより、それよ

り－歩進んだ｢道具｣という感じ。

実演に使われた製品は日本では販売

しないが、このチップを使った製品を

NECと東芝がそれぞれ開発するそう

だ。しばらく先になるだろうけど、ど

んなものが出てくるか、楽しみだ。

EDITORIALAI(ｴー ｺﾛﾝ）

◆読者のみなさん‘さお正月が終わり、

92年度最後のコーナーを回るところだ

ろうが、わたしたちはこれからクリス

マスに突入するところだ。この季節に

なるたびに、気になることがある◆そ

れはクリスマスをXを使って書いたと

きの表記。辞書を見ると、「XmaS｣と

その省略形と思われる｢Xm.｣の巳種

類の表記だけが載っていて、わざわざ

｢X'masと書くαは誤り｣と注意する

辞書さえある。しかし、現実は｢X,

mas｣と書いてあるものがきわめて多

い◆商店街やスーパーのチラシにはじ

まり、町中のポスターや看板、垂れ幕

いたるところにこの表記がある。マク

ドナルドや東京ディズニーランドのポ

スターにも堂々と｢X'mas｣と書いて

あってちょっとびっくりした◆さっき

東京ローカル情報誌の表紙で｢Xマ

ス｣という新しい表記を見つけた｡いっ

たい、これはなんなのだろう◆もしか

したら、わたしの知らないあいだに、

｢,｣付きのほうが正しい表記になって

しまったのだろうか？答えろ、国語

審議会。（．）

AD*INDEX

アスキー－．.･･･････････－．．．．．．･････････…．.････表3

電子技術教育協会･･･…･･･…….………….’35

徳間書店････････････…“..….........……..…83

プラザー工業･…･･……,...................表2

松下電器産業…“..,････････”･“…．．…･…表4

つか◎seamless(縫い目のない→一

体化した)をそのままカタカナでいっ

ているところがなんだかすごい。

ベル研が開発したのは、ホビットと

いう名前の32ビットマイクロプロセッ

サ(CPUになるLSI)で、パーソナル

コミュニケータ用に開発されたもの。

パーソナルコミュニケータというのは、

ペン入力コンピュータと通信機能を統

合した小型の携帯システムで、AT＆

Tが提唱する、これからのコンピュー

タの新しいあり方。…･･･と、そんなこ

と何度いわれたってピンとこないと思

っていたら、その近未来イメージを描

いたビデオを見せられ、さらにアメリ

カで商品化されるEO社製パーソナル

コミュニケータの実演があった。わっ、

これはほんとにすごい。

ほとんどが液晶ディスプレイでしめ

られた、大きめのノートくらいの通信

写
真
・
浜
野
忠
夫

ｂ
Ⅸ
鼠
眠
目
．
Ｉ
肘
Ｉ
Ｉ
Ｌ
Ｏ
Ｌ

次号は譲擢賜黙らて巳月B日発売藺980円
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4SCll

ひろがる魅
turboR対応も加えて、

S 0、

､多彩なバリエーション

蕊鐘曹， 鍵､灘#､鍵
MSXturboR専用ｸﾗﾌｨｶﾙユーザーｲンターフェイス MSXView1.21(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･ピｭｳ1.21） MSXView専用のクﾗﾌ機能付き表計算ｿﾌﾄｳｴｱViewCAI-C(ピｭｳ･カルク）

程
MSXtu｢boR専用

圓程
士唾ずゎ⑨View1．21

MSXtu｢bDR専用

Ⅵ
価格:9,800円(送料1､OOO円）

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かした､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で戎ｿﾌﾄｳｪｱの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なども

価格:14,800円(送料1､OOO円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

式売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション

ｈ
Ｊ

マウスで簡単に行うことができま式

■特長：●ﾏｳｽでのｱｲｺﾝ操作で､ファイルの複

写や削除などが可能。●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をお

ぼえるのが簡単＆●MSXViewからMSX-DOSのｺﾏ

ﾝド､バッチファイル､BASICプログラムを実行可能=

④スクリーンセーバー機能をサポート"・専用アプ

リケーションソフト／ViewTED、ViewDRAW，View

PAlNT、PageBOOKが付属｡

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

■特長：●最大で横64×縦128の表を作成可能

(理論値)｡●グラフ自動作成機能により､ワークシー

トのデータを範囲指定するだけで､棒グラフ、円ク、

ラフ、折れ線グラフの3種類の中から選択しグラフ

が作成可能●数値演算､論理演算はもちろん、

52種類の関数(sum､max､modなど)もサポート｡ま

た､これらを組み合わせて独自のﾕｰサｰ関数を

作成することも可能一

■対応機種:MSXturboR専用

※本ハッケージには､「MSXView｣が含まれておりま

せん｡ViewCALCをこ績使用になるには､「MSXView」
が必要で攻

｝

【ご川,&;】1，an〔 畠〔lI1icl‘,S-AlG『l､(松卜･屯鮮川報ﾐ妹.式会+|製)<二は
「MSX1．．iew｣がIﾒ､1歳きれてL､f寸首

娼

MSXのﾒｲﾝRAMを増設するためのMSX楢設RAMカートリッジ(MEM-768）] W"瀞続餓謹蝉難…Jﾝ,-…｜
RS-232C方式のコミュニケーションインターフェイス

MSX-SERlAL232(工ﾑｴｽｴﾂｸｽ･シリアル232)=_=…－－.…_…=…

極増設RAMｶｰﾄﾘｯｼﾞ SERIAL232 MSXHDInteroface…
(MEM-768)価格:30,000円(送料1.Coo円）

MEM-768は768KBのRAMを搭載Lたカートリッ

ジですも日本語MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容量を増やすことができま魂

■対応機種:MSX2,MSX2－､MSXturboR

※MSX2,MSX2+で、本カートリッジをこ使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要ですMSXtur

boRでは､本カートリッジだけで､こ使用になれます

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えます弓

価格:20,000円(税込･送料サービス）

MSX－SERlAL232は､MSX用のRS-232Cカ

ートリッジです6MSX－TERMなどの通僧ソフトが

そのまま利用でき､拡張BASICも搭軟していま戎

■対応機種:MSX2,MSX2+､MSXturboR

価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDlnterfaceは､MSXでハードディスク

を使うためのインターフェイスカートリッジですも

MSX2,MSX!｜、MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ下

…

にi1通】MSXSERIAI､232.MSXIII)Inter｢a“は､j血｛,奇I収光(′)みて｣1くりイル,ておi)ま士
ご脳人のIllL込み･お問L,合f〕せは､㈱アスキー,fl販部(tい,『(l3-34H(i711.1)まて･お1伽,いたLま_↑

MSX,MSX2,MSX2,のスペックシート
鍵メ・
蕊驚・

主挙

MSXtUrboRのスベックシートMS

(エノ､〒スエックス･データパック･ター

X-DatapackturboR版

,ボアールバージョン）
高速･高機能通信ソフトMSX…TERM(エムエスエックス･ターム）MSX-D＆tapack(エムエスエックス･データパック）

M-Datapack
価格:12,000円(送料1,Coo円）

MSX－Datapackは､MSX2＋までの公開可

な仕様とサンプルプログラムのパッケージで式

■内容：●マニュアル編･･ハードウェア仕様、シ

テムソフトウェア､MSX-DOS1､VDP,ｽﾛｯﾄ､標準

な周辺装置へのアクセスなど●ソフトウェア編

拡張BASICコマンドの作成法､漢字ROMアクセス

M-DatapacklturboR版｜

藩
など●ｿﾌﾄｳｪｱ編…ファイルハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MlD｜

アプリケーションの作成法など

■対応機種:MSXturboR■メディア:35-2DD

榊 馴哩塑
TAKERUにて発売中

MSX－TERMは､オートログイン､エディタ､バツクスクロールなとの本格的

R版

能

な機能を持ちながら､使いやすさを重視Lた高機能通信ソフトウニ'ニアですも

■対応機種:MSX2,MSX2+､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1､日本語MSX-DOS2

※パソコン通信をする場合には､MSX本体の他にMSX専用のモデムカート

リッジ､もしくはRS-232Cカートリッジとﾓヂﾑが必要です

【こ･注意】この商品のご購入についてのお問い合わせは､ブラザー工業妹

1AKERU事務局(電話052-824-2493)までお願いいたします弓

ス
的

拡張BASICコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのアクセス､VSYNC割り込みなと．

■対応機種:MSX,MSX2､MSX2＋

■メディア:3.5-2DD

■イも′､,ソケーシ(よ.ﾌﾛｸ゙ ﾗﾐﾝｸ．ﾃｸﾆｯｸﾚ)解血兒111でl誠,')士せ/1フロク､ラミンク．v)|;ifし')デ.－タとしてi円lllLて|､､ざL

屯等

MSX-SBUG2<ｴﾑｴｽｴﾂｸｽ･ｴｽバグ2）

MX･SBUGワ価格:19,800円（送料1,000円）

日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡デバッガをマツバーメモリ

I I
騨

盈強…

苫
貼
罰
串
‐
‐

MSX－DOS2TOOLS(工ムエスエックス･ドス2ツールズ） MSX－CVer､1.2(エムエスエックス･シーバージョン1.2）

…D⑥目21m－5価崎誤i§9脾（送料1,000円）

日本龍MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。.；･MSXturboRでも動作可能

亡ﾛ罰F可 価格:F9,800円
（送料1‘OOO円）

日本略MSX－DOS2専用のC言語コンパイラ｡プログラム作成にはMS

上に置くことで､大規模プログラムにも対応。※MSXturboRでも動作可能X－DOS2TOOLSが必要 MSXturboRでも動作可能

◆尖,j$11M悟に､iIlj,(‘i税lょ含まれておりません｡◆〕IsX､MSXI)()凱土俳人公+|:アスキーの|l§l標で-ｹ

◇111':い､貴*;|･をお.i望')いたしま丸卜．！記弛こ･mill水ください。

T107-24東京都港区南吉山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー
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