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ザナック
好評連載

internationalization(国際化）

紙芝居＆動画教室
②情報満載
く名作発祥の地MSXほか〉 同人地下工房

ゲー弓ム十字軍ｹｰﾑの職人
特別付録

スーノト付録ディスク(2枚組）
ト

ﾉ川jl川川｣｢‘川
『ザナヅク』

ジユーチイソグ
の諺穆『アレスタ』のﾙーﾂ収繍／

ディスク☆No,1 付録にディスクをつけてから、

ついに巳周年。皆様の言葉に甘

えて巳枚組に挑戦。オールデイ

ーズも名作ゲーム第巳位の『ザ

ナック』を収録している。さら

に、編集部全員で制作した特別

企画｢ルーシヤオの冒険』もある。

みなさんに満足していただける

内容だと自負しているのだが。

そうそう、読者のみなさんの投

稿の力も盛り上がって、今年か

らは半期ごとに春夏、秋冬優秀

賞とし、年度末にはファンダ

ム・オブ・ザ・イヤーを決定す

る。今回は舂夏優秀賞の発表を

行っている。栄冠は誰の手に？

●オールディーズ/『ザナック●巳周年記意作画

『ルーシャオの冒険』●フリーソフトウェアから、

パズルゲーム『パネルちゃん』、アニメーション

『未沙』ローダー＆データ●FM音楽館/オリジナ

ル｢クレイジー番長』、GMはコナミものB曲、

他全円曲●MIDI/MT-32(CM-32L)サウンド

エディタ●MSXView●オマケ＆クイズほか
’
1

ディスク★NDE
●フアンダムGAMES/『モンスターズモナー

ク』『双王』『人生かけのぼりすべりおち』『選挙｣『ダ

ーツの達人』『囲んでDON/｣｢MAGIN』『氷の

中の惑星』『ラリーたつきゆう』『ソーラーカー』『夕

日の決戦』他全16本●AVフォーラム/盛りだくさ

んの自由部門全10本●掲載CG/表紙CG他全

5点＆動画CGB点●アル甲/トランプケーム『ド

ボン』ほか
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'昼に宝冒旨シ曾騨菫N生齢I△鰕一LⅡ こんにちは！すっかりおなじみになったTAKERUの『名作を再び

発売」作戦。毎日、たくさんのリクエストをいただき、本当にあ

りがとうございます｡今号は､そのレポートをお届けしましょう!！

瀦羅職惑f
§から火がつき、今や大ブームとなった「ぶよぶよ」。
;MSX版はなかなか手に入りにくいそうですｶﾐrIAKERU

なら大丈夫だネ14,800円で発売中です11

、、…"…”‐当

●好秤発売中の名作ソフト運なのだ!！一

再び」作戦に強力な

$いよいよ登場！それは

光栄」です。ちょっと

数々の名作アドベンチャーをリリース

したエニツクス。最近ごぶさたで淋

しいですね｡あの恐怖と戦探の怪奇

ンジエラス悪礎の封則がTAKERU

ります。まさに名作と言われるこの

アドベンチャー｢アンジェラス悪礎の封則がTAKEI

で買えるようになります。まさに名作と言われるこ

作品。ぜひ、プレイしてみるべき11

（価格・発売日は未定です）可

懐かしめの歴史SLGが､今後続々襖活する予定｡お値段

も当時の約半緬ぐらいになりま式排しくは今後このペー

ジでお知らせしていきますのでお楽しみに！
（メガROM版はTAKERUでは販売いたしません）

一
|エメラルドドラゴン｣(グローデイア）………････…･…・

｢ルーンワース黒衣の貴公子｣(T&Eソフト)･････……･･“
「レイドック」(T&Eソフト)．．…･…･………………･………
｢アンデッドライン｣(T&Eソフト)…………･……･………
｢グレーテストドライバー」(T&Eソフト)･･……．．………･
｢DD倶楽部」(T&Eソフト）･…･…･･…………･･…..………
｢アレスタ2」(コンパイル)．．…………..….….………..…
｢テイル・ナ・ノーグ｣(システムゾフト)･………..….…．
｢カクテルソフトの“卒業"｣(カクテルソフト)…･…….．
｢カクテルソフトの美姫｣(カクテルソフト)･……………・
｢夢二・浅草綺諄｣(フェアリーテール)..…..…….……..．
｢デッド・オブ・ザ・プレイン｣(フェアリーテール).……
｢狂った果実｣(フェアリーテール).…….｡….…….….….．
｢Xak｣(マイクロキャビン)･…..……….………..….…….．
｢Xakll｣(マイクロキャビン)･･…….….…………..…….…．
｢Xak-ガゼルの塔｣(マイクロキャビン)･….…..……...…．
｢FRAY(MSX2/2+版)」(マイクロキャビン)･･……･………
｢FRAY(turboR専用版)」(マイクロキャビン)･…･…･…..．
｢THETOWER(?)OFCABIN～キャビンパニック｣(マイクロキャビン）

そんなわけで、TAKERUの「名作を再び発売』作戦は

．．………￥3,900「銀河英雄伝説||｣(ボーステック)……･…･………･…･･…･……･･･“
･…･･…･･･￥2,900「銀河英雄伝説||デラックスプラスキット｣(ボーステック)･･………
･…･･……¥2,900｢MSXDOS2TOOLS｣(アスキー)･…･…･･…･…･…………･……

･･…．．…．．¥2,900｢MSXCLibrary｣(アスキー)･……･･…･…･…･…･…･……･･……‘
･……･…･¥2,900｢MSXS-BUG2｣(アスキー)……･…･……．．……．．……．．……
･……｡…･･¥3,900｢MSXC-verl2｣(アスキー)･………･……………･………･…・
…………¥3,000｢ViewCALC｣(アスキー)･･…･………･･･……･･………･……･…・
……．.…･￥3,900「アグニの石」（ハミングバードソフト)…･…………･･･…･…･･･
，｡………･￥2,900「ラプラスの魔｣(ハミングバードソフト）･……･…･………･…・・
…･･……･￥2,900「ロードス島戦記＆福神漬｣(ハミングバードソフト)･……･……
…………￥4,800「シュヴァルツシルト｣(工画堂スタジオ)･…･…………･…･･…
…･…･…･￥4,800「シュヴァルツシルト||｣（工画堂スタジオ)･………･…………
…………￥4,800「シンセサウルスVer2.0｣(ビツツー)･･…･………･………･…
･･……･…￥4,400「ミデイコン｣(ビッツー)………･…･…･……………･･……･･･
･…･…･…￥4,400「ビンクソックス1～7」（ウェンデイマガジン)･･･………．．…
…………￥3,900「ピンクソックス8｣｢スーパーピンクソックス｣（ウェンディマガジン）
･…･……･￥3,900「どしふんスペシャル」（ウェンティマガジン)････…･………・・
…･……･･¥3900「ビンクソックスプレゼンツ｣(ウェンディマガジン)･･･…･…･…”
…･･･……￥4，800

着々と進行中!これからも応媛よろしくお願いします!！

･･･￥4，900
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ブラザ起工業株
通信販売をご希望の方は､ｿﾌﾄ名.慮種名.住所.氏名.電話番号
を明配の上TAKERU事務局ま~で現金書留でお申し込みください。
代金引換は一度､現金書留で申し込んで頂いた方に案内させて頂きますKERU事務局東京営業所(●3)5203-7131通信i2)824-2493大阪営業所(06)252-4234

KERU事務局までお問い合せ下さい。

式会社〒467名古屋市瑞穂区苗代町2番'号磯
目につきましてはTAK
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ミュニケーション･ランド:対戦トーナメント第2回･自分の名前を捜せ／
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特別付録

スーパー付録ディスク#22
今回からボリュームアップの2枚組

くｵーﾙデｲーズ>『ザナック』

<ｽぺｼｬﾙ>編集部作『ルーシャオの冒険』

<レギュラー>パソ通天国/MID|三度笠/MSX-View/あてましよQ
/ファンダム･GAMFR/ファンダム･サンプルプログラム/ほほ梅麿の

CGコンテスト/紙芝居＆動画教室/FM音楽館/AVフォーラム/アル

甲B/MSX-DOS

9 ほほ梅麿のCGコンテスト
イラスト部門100点オーバーが8人／

紙芝居＆動画教室
初心者向け紙芝居講座:2学期の最初は合成の基本中の基本をやるよ／

ゲームの臓人
第3回はシミュレーションのリアリティについて考察

邸フォーラム盛りだくさんの自由部門

同人地下工房いろんな所で同人ｿﾌﾄが買える

15

18

犯
鯛
一 108 スーパー付録ディスクの使い方

⑪販売､あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入などについての問い合わせのた●ディスク収録マーク

甲 璽めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の潅孟番号です。④この本を作つこのマークのついた記事は、スーパー付録デイス

ている時点での予定発…“体と音源／壷はROM,園はディスク､とクに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUS1C(通称Fいます。今P108のー

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって●記事中の価格表記について『ｽー 刊禄ﾃｲｽｸ賑い方』鋸
いる｢FMパック｣も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを葱床していとくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。

ます｡⑨対応機種黛哩Zfの仕麺VgXLr動堕ｲ〆のや“●本書に関するお問い合わせについて
畦型哩望92/2+､MSX2はZ埜型2/2＋、MSX2十でしか動かないものは読者のみなさまのお問い合わせは､休日をのぞく月曜から金曜の午後4時から6時
画2+専用､ターボRでしか動かないものは函と表記されています。⑬の間下記の番号で受けつけています。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお
RAMVRAMの容量/MSXlの仕様のときは、RA巾熔量によって動いたり動答えしていません．
かなかつたりするのてく自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

狂03-3431-1627以降のほとんどの擁はVRAMl28Kなのてくあまり関係ありません。⑪セ

ーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方r-~一一~------~‐‐~~~~~一~~－－~~~‐~‐~~~~~~~~~~~--~~~~~~~~~－~~~~『
｜表紙CGのことばBatonTouch/ホルスタイン渡辺｜法やどこにすることができるかを書いています。1”卜として、シユーテイン

ク､ｹー ﾑなどで､電源を切らないかぎりつづけられるｺﾝﾃｲﾆｭー の礎EI文字が入っているあたりに応援している人たちを！
I描こうと思っていましたが…。ナゼにいつもテスIがある場合はそのことを明記してあります。④価格/消醗別のメーカー側

の希塞厩ｲ蹄です｡④ 備考 慨i ト期 間と 菫な るん だ' ？一
L=－－－－.一一一一一一一一一一－－－－一一一一F一一一一一一一一毎壺一一一-一一一一一-一一一一一一一一一一一一一一一一一一’

5問書店販売総務部極03-3433-6231)まてもなお、現函車力確認されているのは'993年1月情報号以降のMSX・FAN、スーバーーブロコレ
gのCG描き方入門のみです。どれも在庫が少量ですのでお早めにお問い合わせください。また、難かあるものでもいい、という方はいってみると意

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
aO3-3431-1627

1月23日発売予定③

③
⑨
⑥
⑰
⑬
⑨

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部極03-3433-6231)まてもなお、現在田軍が確認されているのは'9

4，ウェンディマガジン美少女アルバム、ほほ梅麿のCG描き方入門のみです。どれも在庫が少量ですのでお早めにお問い合わせください

外にあるかもしれません。※｢美少女ゲーム｣｢美少女ソフト｣は、徳間書店インターメディア株式会社の塞最商標です。

媒体

対応機種

VRA M

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

國×巳固

『面で罰ｸ/2＋

128K

ディスク

6，800円
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当時のMSX1では、信じら

れないくらい滑らかな、高速ス

クロール。それ以外にも、A|

(人工知能)と銘打たれた難易度

調整システム(オートレベルコ

ントローラー､以下ALC)が特

徴のひとつ。プレイしている状

況によって難易度が大きく変化

するこの画期的なシステムは、

シューティングビギナーからマ

ニアまでも受け入れて、非常に

幅広い支持を得た。

のちにラウンド数やパワーア

ップなどをバージョンアップし

たファミコン版が制作され、こ

れはMSX巳版の『ザナックE

『ザナック』が発売されたのは、

'986年。その年の前後は、シュ

ーティングゲームの黄金期｡M

SXばかりでなく、アーケード

ゲームやファミコンでもシュー

ティングの人気は絶大なもので、

数多くのシューテイングが世に
Lやくし

出ていた。そんな猫も杓子もシ

ューティングという風潮のなか

でも､MSXオリジナルの縦ス

クロールシューティングゲーム

として人気を集め、今もって高

い支持を得ているシューテイン

グが､このページで紹介する『ザ

ナック』である。

rザナック』の魅力をひとこと

で語るなら､「シューティングの

快感が味わえるシューティン

グ｣というべきだろう｡シューテ

ィングの快感とは､ズバリ｢撃ち

まくる快感、弾をよけまくる快

感｣の巳つにつきる｡｢ザナック」

以前の同じ縦スクロールの名作

『ゼビウス｣にはなかった強力な

パワーアップ、そして敵を片っ
常・うかいか′'し

端からなぎ倒す爽快感が『ザナ

ック｣にはある。いってみれば、

今あるシューティングの原点が

『ザナック』かもしれない。

4

－を簡単に紹介しよう。誤動作

により、突如人類を襲いはじめ

た機械化防衛システム。これに

対抗すべく、新型戦闘機AF

X－5B1gザナックで、シス

テムの中枢を破壊するのだ。さ

あ、飛び立てザナック.／

X』としてMSXにも移植され

ている。『ザナック』の流れは

そのままゲームデザインを手掛

けたコンパイルに受け継がれ、

『アレスタ｣シリーズにその流れ

をうかがい知ることができる。

さて、ここでゲームストーリ
一
》
》
一
癖
一
一
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③強力な敵の攻撃をかい〈ぐり、ザナックは敵

の中枢をめざす

③各ラウンドの要所には要塞が出現する。ザナ

ックの行く手をさえぎる

’ ’
r'ザナック』の歴史はMSXシューティングの歴史といっ

ていいだろう。ここでは『ザナック』の続編を紹介する。ザナックに続いたゲームたち

アレスタ
坐も

蝋必
海
８
－
垂
一
瞬

●
合
』

・
一
屋
一
疹
宇
‐

■
▽
晶
込

●
金
・
一

等
・
企
一
毎
錘

も

１
１

③MSXi版にくらべ、グラフィックを大幅に

強化ステージ数も増えている
③コンパイルから発売された作品。アイテム③同じくコンパイルから発売改良された点
の効果など、引き継いだ点は多いは多いカミイメージは変わらない
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『ザナック』は全部でBステー

ジ。各ステージの途中には、い

くつかの要塞が待ち構え、ザナ

ツク(プレイヤー)の行く手をは

ばむ。この要塞を倒すには設置

された砲台をすべて破壊しなけ

ればならない。要塞以外にも、

多くの敵キャラがザナックに雲

いかかる。敵キャラは、飛行物

と地上物に大きく分類されるが

空中キャラに限っていえば、そ

の出現位置はけっして一定では

ない。

ここで右の写真を見てほしい。

ゲーム画面の右上、八イスコア

の上の｢ALC｣という見慣れな

い文字があるが、このALCは

｢オートレベルコントローラー」

の略。『ザナック』の人気を集め

た理由が、このALOにあると

いってもいい。このALCの値

は、前にも触れたが、今現在の

ゲームの状況によって、つねに

変化し、その値によっては、同

じ場面でも違う敵が現れたり、

同じ敵でもまったく違ったパタ

ーンで攻撃してくる。つまり、

以前にプレイしたときと同じ展

開にはならないのだ。原則的に

はALOが低いほどやさしく、

高いほど難しくなる。

ザナックがやられるとALC

の値は半減する｡いまある｢いち

ど死んだら終わり｣的なシュー

ティングとは違って、それなり

のテクニックがあれば、どこで

も、やり直しのきく点がうれし

い。また、その気があれば、ラ

ウンド1から最高の難易度で熱

い弾よけを楽しむこともできる。

このページの下では､『ザナッ

ク｣に登場する敵キャラの－部

をタイプ別に紹介してみた。参

考にしてほしい。

■’ 敵キヤラを 夕イ ブ別 に分 類
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,構③ﾒｲﾝ画面6万点ごとに1機増える。
②オートレベルコントローラー⑬性能レベル
敵およびザナックの攻撃レベルザナックのメインショットのパ

成麓蕊藷瀞が高い鱈ﾜーｱﾂブﾚべﾙ．⑪ラウンド数
④ハイスコア ⑬特殊兵器
ケーム立ち上げ時は10000点に装備している特殊兵器とその使
設定されている。用回数を表示。

⑥スコア ⑨タイム

⑨ザナック残機数要塞と戦うときの制限時間。タ
ザナックの残り数を表示。ザナイムが0になると、ふたたびス
ックは2万点、6万点、以後はクロールが始まる。

四一

…

■IIImI■

7

'一U宜虹

’’一Ⅱ4｜■l刀

｣』巳■I|〃＝ｰ■互一
母一■■■‐一一一一Ⅱー

1 ア
ピ.卜

L夕吾1君

鱈
癌
壷
季

儲

サ
ー
ト
’●
~…宮.§,LYご…L勘、

勺あらわれ､罫…Lて,註

j二画面の上戸､仁云っていく‐二

れを破壊するとALC力〒がる

|‐
ぢ
ｌ
卜



■
且
■
且
■

■
刺
■
畷
■

Ｈ
◆
Ｈ
ｏ
Ｒ

函
碑
唖
榊
亜

牙
◆
豆
●
蚤

緬
梱
、
咽
堕

■
閏
■
刷
凹

叉
◆
五
ｏ
五

■
閏
■
■
■

写
呈
◆
画
ら
●
苣
巫

■
餌
■
餌
■
一

五
◆
正
。
丑慧

麺
咽
噸
麺

軍
噸
麺
一

■
胸

五
号
◆

■
閏
■
聴
口

鑿
面
工
◆
写
《
●
で
垂

翠
認

五
◆
五
。
Ⅱ鑿

■
閏
■
■
■

五

蕊
、■

懸
垂■百

五
◆
工
辱
今
西
巫

稗
霧

蕊
麺

■
園
■
園
■

難
亜
鐵
函
一

五

難
■五画■

園
■
嵐
■

亜
◆
》
丘
令
宝
巫

■
閏
■
園
口

五
。
Ｘ
◇
蚕

■
函
■
閏
■

丑
。
Ｘ
◆
丑

■
両
■
間
■
》
｜

量
。
万
一
。
Ｘ

■
嵐
■
間
■
配

亜
の
丑
◆
》
垂

■
画
■
碗
■
》

五
。
画
巫
◆
正
二

■
園
■
閏
■
』

亜
●
壷
エ
◆
逓
争

■
阿
■
碗
■
一

◆胸◆■

再
●函●嵐

酔
酌
齢

◆
管
ｚ
ゆ
ず
工

争筒◆
写■薯

ザナックに登場するパワーア

ップをはじめとしたアイテム。

そのアイテムのすべては敵から

奪取しなければいけないもの。

プレイしてみるとわかるのだ

が、アイテムの種類が意外に多

い。大別すると、パワーチップ、
エネミー・イレーサー

E、E、ワープァイテム、ラ

ンダー、特殊兵器(武器チップ）

の5つ。そのなかでも特殊兵器

はさらにBつに分類されるので、

どのアイテムがどんな効果を持

つのかしっかり把握していない

と、まったく違った武器を取っ

てしまうこともたびたび。

そこで、編集部ではザナック

に登場するアイテムを、出現方

法およびその効果別に整理して

みた。これを頭にたたきこめば、

プレイ中に悩む必要はないぞ。

あと、パワーチップと特殊兵

器のアイテムは取った直後の点

滅している間が無敵。これを覚

えておくと、けつこうおトク。

’
上工

特殊兵器
番号がついた敵の武器庫を破壊す

ると、その番号の武器チップが出

現取ると特殊兵器が手に入る。

また、サートや番号のない武器庫

を破壊すると出現することもあるc

同じ特殊兵器を取ると、使用回数

は全回復する。

衞宣､"ショー：
一菌=一.1←ーﾜｰらーー

雪亘壷。。

O武器庫のオンパレード。どれを選§:か？

UIREO3批ﾝゞ,．：：､

全方位弾。ザナックを操作してい

る方向に飛ぶ弾。操作していない

ときは前方に飛ぶ。弾数無制限。

、 こ 横 ●
とや扱

亘‘が下い
でにに

熱L ‐ヨ．：調
弛：r轆

忌狙、
…＝う真

■莞駄一
貫通弾。ゆっくりと前方に飛び、

敵や敵弾を貫通しながら破壊する｡

100発まで使える。

｜量蕊、噂・
蔀．戦壊力

● ででが
重き高

、9,｜謎

写
一

ｇ
■
Ｐ

Ｉ
で、ザナックのメインショットは

だんだんと強くなり、最高5段階

までのパワーアップが可能だbま

た、メインショットがフルパワー

アッブ状態のとき、パワーチップ

を5個取るたびに特殊兵器の使用

回数が全回復する。

亘
ときおり、3機1編隊で出現する

BOX。このBOXは5発で破壊で

きるが、4発撃つと色が変わり、

青くなったBOXにパワーチップ

が入っている(ちなみに､赤くなっ

たBOXは破壊するとリードを下

方向に3WAYで撃ってくる｡黄色

くなった場合は何も入っていな

い)｡このパワーチップを取ること

ヨ
ご』凶

亘
噴

債
騨
舟

目

1 1

型坦 5

③写真の場合は中央のBOXにパワーチツ

プが出現するO攻撃力が増し、攻撃範囲も広くなる

－一

一
幸E､E雁ﾐﾁﾆ） プアイテム

｡|FIRE46g_
振動弾｡左右に振動し､敵や敵弾を

破壊するo1発の耐久力は60で､30

回使える。地上物には無力。

■FIRE5レ…ー
往復弾。画面の上~旨を往復しつつ、

敵や敵弾を破壊する。100発まで

使える。地上物には無力。
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地上のあちこちにあるなぞの遺

跡・フェア。先史文明の創作物と

いうことだけはわかっているが、

なんのために建てられたのかは不

明。このフェアを6発撃つとE、

Eを放出し、取ると画面に出現し

ている空中の敵、パワーチップな

ど、すべて消し去ってしまう。フ

ェアのなかには笑った顔のものも

あり、これか放出したE、Eをし

ばらく取らないでいると黒いワー

プアイテムに変化する。これを取

ると、それぞれ特定のステージの

最初にワープすることができる。

これがフェアだ
○
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目
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反応弾何かに当たると、すべて

の敵空中物、およびパワーチップ

を消し去るol5発まて使える。

1瞳！
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；

すとこ諜〈まれに出現し、取るとザ

ナックのストックが1増える。ラ

ンダーが面面上にいるあいだにE、

Eをとると2万点入るが、ランダ

ーはあとかたもなく消えてしまう。

E.Eを取るかどうかは残機しだ

い。

ランダーランダー 。
強
力
だ
が
、
パ
ワ
ー
チ
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ブ
ま
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も
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し
去
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て

し
ま
う
の
が
難
点

●

いわゆる隠しキャラ。かつてのコ

ンパイルのイメージキャラとして

も有名なランダー君はここにも登

場している。偵察機のサートを倒

●
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さあ、ここからはザナックの

攻略といこう。蟇本としては、

バイアなど地上物が密集してい

る場所ではやられやすいので、

その場所とキャラの配置を覚え、

つぎからは出現したら、すぐに

叩けるようにしよう。場所はマ

ップで覚えるよりも｢～番目の

要塞を過ぎたあたりに～があ

る｣と覚えたほうがいいだろう。

』

Ｉ
Ｉ
Ｊ 要塞攻略のコツ＝

謝
包
麺
ゞ
錘

Ｉ
ラウンドの要所に設置された

要塞は、開閉式の砲台から弾を

ばらまく強敵だ。そこで要塞の

攻略をひとつ。一定のタイミン

グで開閉する砲台は、開いてか

ら弾を撃つまでに若干時間があ

るので、そのあいだに集中攻撃

で倒してしまうのがベスト。要

塞との戦闘中にはALCが上が

ることはないので、バリバリ撃

っていい。手前の砲台から叩く

のがセオリーだが、残りの砲台

が巳～曰個と少なくなると、砲

台は開いた状態のまま弾をばら

まき続けるので、強い砲台ばか

りが残ってしまうと、大変なこ

とになる。どの砲台を優先して

倒すべきかを考えて戦おう。

零
先に倒すべし

《
マ

声
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毎 ‘．‘：』
ザ●
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一･垂

琴

0ラウンド4の2番目の要塞を抜けたあと、

左に寄っていなかったので敵砲台の的に

O砲台のなかでもこの2つは最強砲台

力彌きっぱなしになる前に倒せ.／
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特殊兵器の使い惜しみは損

ｅ
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破壊力が大きいばかりでなく、

敵の弾までも消してしまう(FI

REOは除く)特殊兵器はとて

も強力。でも使用制限があるか

らって、使い惜しみはしていな

いかな？前にもいったけど、

メインショットが最強の状態な

ら、パワーチップ5つで特殊兵

器の使用回数が全回復する。パ
ひ人ぼん

ワーチップは頻繁に出てくるの

で、特殊兵器はバリバリ使った

ほうがトク。また、特殊兵器を

使いわけるよりは、ひとつの兵

器を使いこんだほうがいい。

あくまで担当の意見だが、も

っとも使えるのはFIRE7o破

壊力は大きいし、つねにS方向

にまんべんなく撃てば、バリア

のようにも使える。つぎに使え

るのがFIRE1、FIREB

といったところ。FIREEも

使えなくはないが、－時的に難

易度があがるので、利用価値は

やや落ちるかもしれない。

《
》e

5弾

曲
壷

③砲台をﾛﾛ〈順番を間違えると、写真のよう

に画面の端へ追い詰められてしまう

’最終画に行く方法は？
ラウンド7までは要塞を倒さ

なくても先に進むことはできた

が、最終面のラウンドBに行く

にはラウンド7に出てくる巳つ

めの要塞を倒さなければならな

い。ただし制限時間が15秒と極

端に短く、ここに来るまでにフ

ルパワーアップしていないと、

とてもじゃないが倒せない。ど

うしてもこの要塞が倒せない人

のために、比較的簡単に最終面

のラウンドBに行く方法を教え

よう。

ラウンド7の最初の要塞を抜

けると、笑った顔のフェアが連

。
こ
の
要
塞
を
倒
せ
な
い
と
、
ラ
ウ
ン
ｅ
最
初
の
要
塞
を
抜
け
た
ら
右
端
の
ほ

ド
７
の
最
初
か
ら
や
４
厘
し
う
に
移
動
し
よ
う

｡

③パワーチッブさえあれば、特殊兵器は使

い放題，フルパワーアップしてても取ろう

鞠

’ 難易度をうまく調節しよう

鱈
§
蛭
醒

珊
聯

ゲームの進行はALCの値に

よって左右されるといっても過

言ではない。無意味にALCを

高くすれば、強い敵が次々と出

現して、ただ死を招くだけ。逆

に、ALCが低ければ、先のス

テージに進んでもさほど強い敵

は出てこない(特定の場所に出

現する敵は別)ので､先に進みや

すくなる。

ALCはいろいろな条件で変
け入ちよ

化するが、とくに顕著な変化を

するのは以下の例。そのために

も下の条件を頭に入れておこう。

oALCが上がる条件

・連射つきのジョイスティック

など使って、メインショット

を連射する(特殊兵器は連射

しても構わない）

・地上物を見逃した

・要塞を見逃した

OALCが下がる条件

・自機がやられた

・サートを破壊した

・地上物を破壊した

・要塞を時間内に破壊した

ヨ

ウ

目
山

けると、笑った顔の

続して出現する場所

がある。このフェア

のうちのどれかひと

つに、ラウンドBへ

行くことのできるワ

ープアイテムが隠さ

れているのだ。

ここでその正確な

位置を教えるのもな

んなので、あえて教

えないが、ﾋﾝﾄと

して最初のほうにあ

る、とだけ言ってお

こう。

ー

’
２

③フェアも地上物なので、スクロールアウ｜

するとALCが上がってしまう

③例外として、要塞と戦っているあいだはい

くら連射してもALCは上がらない

⑧とうとう最終面のボスと対決bしかし、これは本当の姿では

ない…･･･
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奥の深いザナックワールド。

『ザナック』には多くの謎が残さ

れている。ここではコンティニ

ューや隠し面など、攻略には直

接関係しないものから、隠しボ

ーナスまで、知っておくとはる

かに得するテクニックの数々を

紹介してみた。

ここで紹介した謎以外に、ま

だ誰も知らない謎が残されてい

るかもしれない。その謎の真偽

のほどはキミたちが探し出して

ほしい。

’ ’

Oサートは途中で骨祉す』もものの、逃げ足が

速いの-直すぐに狙ったほうがいい

Oスタート直後、まったく移動しなければ

サートは画面左に出現する

|曇f悩臺雷蕊
|弱窪菫堂ぞ概壱
Iうにかならないのかと思ったら、

|じつは､弾をさえぎってしまうフ
｜エアは破壊することができるのだb
1時間こそかかるもののひたすらフ

ェアに弾を打ち込む。破壊すると

、万点のボーナスが入り、当然残

I機も増える。敵の攻撃に注意しな
いといけないぶん、難度は高いが、

，狙ってみるだけの価値はある。

■ 國 圏Iフエアで10万点ボ－ナス
＝…も凸△唖型奮
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OFlREOを使うと上i薮的はやく破壊できるようだ
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③フェアを破壊。左の写真と得点を比/､くてみるといいだろう

｜ まぼろしのo面をブレ L」コンティニューモード

これが黒いワープアイテムになる

まて待つ。ワープアイテムを取る

とラウンド2の最初に戻るので、

｢ROUND2｣の表示がでたら、

｢R」と「O｣のあいだを撃つと、こ

こでもE、Eがてゞるのでこれがワ

ープアイテムになるまで待ち、取

るとラウンド0へと行ける。この

最後に紹介するのは、なんと隠し

ステージのラウンド0に行く方法

だ。まずラウンド2の写真の場所

にきたら、フェアの少し上のほう

を撃つ。するとE、Eｶぐ出るので、

0面は、難易度に関係なくデギー

ドやバルキリーなど強敵が次々と

出現するので、生半可な腕て､は太

刀打ちて･きない。最終ラウンドを

クリアできるほと､の腕になってか

ら来たほうが賢明だ。そういえば

このラウンドをクリアすると
……？

シューティングに限らず、先の面

でまでいってゲームオーバーにな

るのはくやしいもの。これがまた

最終面のボスだったりすると、寝

つきが悪くなってしまうくらいに

くやしい。そんな人のための無限

コンティニューモード。ケームオ

ーバーになった後、タイトル画面

に戻ったら、ESCキーを押しなが

らスタートすると、ゲームオーバ

ーになったラウンドの最初からプ

レイできる｡MSX1版では隠しコ

マンド扱いだったのだが､MSX2

版では同じコンティニューコマン

ドが、しっかりマニュアルに載っ

ていたりする。

O最初の要塞をぬけた後のこの場所

等極端のフェアの上を撃て

に、貢一至頁
'…

卜｣〃‐－－
③表示が出てから、少し間を置いて撃つとワ

‐Rけ

塞惠紅蔑…

￥¥

Oたとえ最終面でも、コ

エンディングがグッと近

〆テイニュ

③敵が強いうえI ない。プレイヤーの真価力冨式されるラウンドた
ー

一フーアイテムカ<酌{jやざ
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O大阪府・天堂琳美

（16歳)。今回は､,ト

員ﾗｱｷ寺とCG
のギャップが{＃げし
乱､ぞよ･どうももリア

ルに描きすぎたらし

いのｺﾞ男の子も描か

なかったしのう

一
’
一

プロの目から見た投稿作品調面システム。投稿されたCG作品を、ビッツ
-CGチームの5人が詔面してくれます。投稿作品はそれぞれ点数をつけ

られ、優秀者にはその部門に示した賞金・賞品がおくられます。

●イラスト部門……1人1←5点の間て詔面します｡詔面の対象となる項

目は全部で5つあり、それぞれ構図・色彩・魅力・背景q表現力となって

います。したがって、イラスト部門の最高得点は、5人×5点×5項目
丹

で、125点が最高となります。

●ぬりえ部門……ぬりえ部門には点数をつけません。梅麿が独自て選び出

します｡そのなかで上位3位に入った人は､ぬりえ部門の所に示した賞金．

賞品がおくられます。また、3位内に入らなかった人て掲載された人は､

Mファンディスクが2枚おくられます。

●トビラアイデア……トビラアイデアに採用された人は、Mファンテイス

クが1枚おくられます。

付録
ディスク

sPIO8の

｢ｽー バー 付録ﾃｨｽｸの使い方｣参照

楽しかった夏休みも終わり､､海が恋しいでおじや

る。おお~海よ~戻ってきておくれ今／；いかん
いかん§シヤキッとしようシャキッと。しかし､:，
この残暑なんとかならんかのう6暑くてかなわん。
こういう日は海にでも行ってスッキリしたいでお
じやるな｡おお～海よ～……季：協力,：ビツツニ

これから買う人は『グラフサウルスVerb21』
ﾗﾌｻｳﾙｽと同じなので、使

いこなしている人にはカン魚匁ﾝ･
秒専一

ただ、インタレーズしながらそ
寺

のまま描く仕様めため､‐リカバ

÷(絵の復活)機能がなくなっち

ゃったけどね｡．‐

Dr.S､これからグラフサウル

スを買おう.と思つ･ている人はや

『グラフガウルスver.e.1』と

らせたのでおじ通る。でも桑や
｡句

つと完成。ほっ。
､ム

ファンキーK，申込みをしてく

れた人には、迷惑をかけて申し

訳なかったぜ／ごめん／・

のぐりろ。でも、最初とくらべ

て、けつこういいものに仕上が

ったんだよね｡-､〃2.
＃

アニイ／そうそう。操作はグ

パ､｣ムケージに書かれたQを買う
‘,

と､､ユーティリティディスク｣こ

イツタ.レースエディタが入うて

ますよ。もちろん、いままでの
.6.

グラフサウルスのユーザ三は、

現金書留に2000円を入れて下の

あ乙先に申し込んでくだされば、

ディスクをあ送りしま兎ただ
し《これはグラフサウルズのユ

ーザー登録された方に限らせて

いただきますので注意してそだ
~． 〃 畠 .

さいね｡‘ｹ゙ ‘･虫､.…′q･･_Q

梅麿S－7月号でお伝えした

グラフ辻ウルスのインタレース

エディタ｡u;これはMSXのSC
REEN7上で512×424ドット

もの絵が描けるツールでおじや

る。じっは5月の時点では、オ

マケでつけるにしてはあまりに

も納得がいかないデキだったの
.p

で、勝手ながら出荷を巳か月遅

夕

お問い合わせ先

㈱ビッツー

グラフサウルス

サボート係

‐

〒151東京都渋谷区千駄ケ

谷3-8-14東久パレス神宮401

盃03(3479)4558
③操作性はグラフサウハ

いる画面にそのまま描く

て③これからクフフサウJkスを買おうとしている人睦、このバッケー

らが目印一わかりやすくバージョンもr2●.’｜と変更

h､わり戦<グッド／・インタレーニ
98のファイルも読み込み可でお’ ~函

噂． ③ ② 勧
のぐりろ，ふだんは

矢賄Eを失っているカメ

ときどき正気に戻る

Dr,Sなぜかこと

わざが好きという不

思議な人物-

梅麿本コーナーの

中心人物。得意な分

野は当然女の子

ファンキーK髪の

毛力泣づているけと’

本当はやさしいざ

アニイ.／ビッッー

では数すぐない、ま

ともな人物(うそ』
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⑧
WarCat20xx
－青森県/Fly*Duck(28歳）刑5

少

POINT.S
_J

これはうまい.ﾉパﾗﾝｽもいい
｡『

し、キャラもかわいいぞよ･‘でも

どっかで見たことあるなコレ。ほ

ぼ何もいうことなしじゃが､オー

ラの描き方はもっと修行を積むが

,よかろう。⑮‘
プログラム的にもうまい見せ方を

しているのて：付録ディスクでみ

てみよう。すごいぞ.／⑭．
ぐ～.／ぐ～が大きいよ～｡◎

もう少し、口に挑発的な笑みがあ

‘れば、グッと魅力的になったと思

うんですが｡｣ちょっとそこが残念

ですｵｭ,⑤

スキャナを使って描いていると思

ったんだけど、方眼紙に絵を描い

て､‐1ドットずつマウスで描いて

､いっていると・は.&･…、おそれいつ

､たo，CG全体の画面が広いのに、

こまかく描いてあり、見ていて気

持ちがいいぞ。②

梅麿今回は大盛況。なかでもF

FIyfrDuckクンには正直お

どろいたでおじやるぞ｡も．、

ファンキーKsCREEN7

で巳4画面のCGを描くとは

おそれいったぜ／・しかもうま

い/ムリにタデ画面にじよう，
.z

としてないところもグッド／

のぐりろ前回ちょっとをみし
『り

LICGコンテストだったけど、

今回はなかなかいいのが集まつ
■がn

Fのら一・・・・I("･.
Dr.S常連さﾉﾘの投稿には波

がありますね。CGのしめ切り

は奇数月の1日に統一している

ので、うまいとこ狙って投稿す
れば､掲載されるかも？f“

アニイィ、ノンノンbぼく．らの．

目に止まる作品じゃなければ掲

載はされないから、それほない

と思うけど。’・

梅麿．でも投槁がなければはじ

まらないので､‘みんなの投稿を
Q 勺 ._夕

お待ちしているでおじやるぞ。

可

罰

〃

拳

錘
作者のコメント

お久ぶりです(今までは本名だった

ので気づかない人もいるかも？)｡こ

の絵の元ネタは、某梅○氏も関与し

ているといわれる某ケームです｡特製

方眼紙を使ったハンドデジタイズを

しています。この方法なら紙の上で

全体の確認ができますから。今SC

REEN5の4．8画面CGを描い

てますが、あまり期待しないで待っ

ていてくさだい。ボツるかもしれな

いし。ちづかの弟さん、2月号では

ありがとう。お互いがんばりましょ

う。青森県・Fly☆Duck

【賞金･賞品表】

N

＋
ー

T
▲で｡？

田
舎
の
少
年
・

鹿
児
島
県
／
工
ス
ダ
リ
ー
ナ
の
兄
（
〃
歳
）
⑤

宇
宙
（
そ
ら
）
へ

山
口
県
髭
織
野
村
真
一
恥
（
旧
歳
）

E

⑳

◆｡Ⅲ
バツと見た目にきれいでいい。でもこれだけでは物足

りない感じがするのでもうひと工夫必要だ。もっと下
から見上げるアングルにすれば、よくなったかな？⑦

87
夏休みのこどもちゃんは楽しそうでよろしい。おじぞ

負うさんのヘルメットみたい。キャラクタに特徴がもっ

とあると、完成度が上がるよ。トカゲはよいのら。。
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作者のコメント

こんな作品が採用されてしまっていいのでしょうか。驚

きました。僕はCGを描くときはな～んも考えずに描き

ます。そのほうが楽しいので。おかげでこんな無法な絵

ばかりです。やはりテクニックうんぬんより、楽しく描

くことですね(と、いいわけしてみる)。

識司県・ハラキリマル

めずらしいタッチの絵でおじや

る。外国人っぽい雰囲気をかも

しだしていてよいぞよ・だが、

もう少し明るい色を入れてみる

とよいかもしれない。こういっ

た絵を描く場合は、モントーン

で見た時の色のバランスを考え

てみよう。圃、
左上の月夜の空間のせいで、絵

全体が右よりになってしまって

もったいないですよ。⑤
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作者のコメント
なんとなくマウスが動いて、気がついたらこんな絵でし

た。だいたし絵を描いているときは、音楽を聞きながら

描きます。テクニックというのは特にありません。自分

の好きなように、自分の好きな時間に、好きなだけ描く、

というのが自分の描き方です。最後になりました力採用

していただきありがとうこ‘ざいました。それではまたい

つか。CGコンテストであいましょう。
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85
ごちゃごちゃといっぱい描いたわりに､まとまってい

るでおじやるざ絵がらも昔話っぽいし。ただ一瞬どこ′

に視点を合わせていし功､とまどうぞよ・⑬
.抄グ

ユ

「そよ風｣京者脈・川那辺j春／背景のむ・らさ・－

到房・きの帯は､風を表鷺うとして失敗しているな。11
，，全体で表現してみたらいいぞ｡⑧曇．

86
久しぶりにキしている系統の色あいだぜ.／こうなる．

と、あとは見る人の好き嫌いできまってくるものだ。・

でもとっても魅力アリ。インパクトがあるぞ。⑭‐．．‐
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色あいはきれいなんだけど、キャラクタの目がちょっとヘンな

のら～･キャラクタの顔は目で決まるものだから、それらしく

Iノアルに描かないといけないじょ～ん。人間さえじょうずに描

いていれば、100点いったのにね。背景はよろしいのだ。、

91
このくらいまとまっているCGだったらとてもよいてす。見る

人の事を考えていないイラストCGでは困りますからね｡､アー
トだったらいいけど。しかしキミは、この表現がお得意らしい

ね。とてもいいよ。この感覚を忘れないようにね｡⑤
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左の女の子がよいでおじやるぞ。でも画面のワクとか、

キャラクタの名前とかは必要ないんじゃないかな？

今度はこのシリーズで､物語を感じさせるよう･な作品

などに挑戦してたもれ。⑬・

85 85
絵全体の雰囲気は。｡､あじさいの描き方とかうまいし､､

キャラの表情がいいです｡でも音楽を表すのに使った.
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なかなかトロピカルな夏の感じが出ていてよい。

まとめかたもなかなかのもの。CMうぽいノリ

’だね．帽子の影をもつ.と強くすれば、南海の強

･い日差しが表現できると思います｡③

80撫餅艦駕鵬溺かれてよいけど､その後ろの風景がちよ-づとお
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今画のおっかないｺｱﾗ部門大■景鯨難輝(,5蔚，窪賞はコレ／⑭

すんごくおっかないにゃ。ペッ胃
一

トセメタリーという映画を思い 〆

情も、なんだかぞくぞくしてきます。このぞくぞくはどこから？⑤

ふむ｡このCGのために新しい部門を設立したいくらいにパワーがあるぞよ・

われわれCGチーム5人も、今回このパワーだけでおしきられたって態じo全

員が一言rこれはいい／｣て決まってしまった。これは奥が深すぎて、何もいえ

んでおじやる○でも次の号からこのおっかないコアラ部門はないと思う…...な

いか。よって今回特別賞として作者には5000円を進呈.／おめでとう。

これからもこういったキている作品、奥の深い作品、われわれCGチームの5

人全員が全員一致で認めた作品に対しては、特別賞として掲載したいぞよ・今

回はこのコアラのパワーに圧倒されてしまったのでおじやる一。⑬
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｢宇宙での記念撮影｣東京都〆MA－2ソキヤ
ラが多くて楽しいc:βだが、顔つきがみんな

同じ。もっと変化にとんでみようぜ/⑪

「おりじんぐんと夏｣広島県・あず／すばらし
句

〈ほのぼの。キャラはインパクトがあってよ

いが、背景が夏っぽく見えないぜ./③．
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■－－■一~一

梅麿の

イチオシ！ 量5閏’

悪あ…"｜
図書券i

梅麿今回は投稿が数えられる

ほどしかこなかったぞよ・みん。
なちゃんと投稿してたもれよ。

そんなこんなでスペース的なか≦

ね合いもあり、今回はB作品し

か発表できなかったでおじやる。

少ない投稿に次いでちよらと残

ったでおじやるが､Sugiさん
勺

は次回がんばってたもれ。そう

いえば、最近原画をアレンジし
･｡･

たぬりえ応募が少ないぞよ：ち

ょっとぐらいなら変更を認める
■鐸

ので．ぜひおもしろいぬりえを

してたもれ｡…‐．_．

急だ。さて、今回のぬりえ部門

でおじやるが『風が生まれる処
、浩

へJと『迷(？)コンビin天空｣で
l▼

どっちをイチオシにするのか悩

んだぞよbどちらもなかなかう

まいのでおじやる。けつきよく

結果は『風が生まれる処へ』にな

梅麿の

ニオシ！

ア
ン
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イ
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梅麿の

サンオシI
ディスク3枚

|ソー/'ン!’

GreenEyes(上を向いて歩こう）､
熊本県/S､G,K(？歳).．⑥信両

風が生まれる処へ 迷(？)コンビin天空
千葉県/Sugi(22歳)-_. E)｢g~7

へ－

G）lS1東京都／水城たま(18歳）
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麹 ?』 偽謬
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鋤
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'
Ｉ

男の子の口がちょっとヘンな感じもうけ

るでおじやるが、ブルーでまとめた感じ

がとてもきれいだぞよ・こまかいところ

もちゃんとぬってあってよいぞよ･⑮

イチオシにしてもいいぐらい、こちらも

負けじときれいなｲ上上がりでおじやる。

>朝艮のもようや、髪の毛のぬり方がとて

もきれいでいいぞよ・⑮。

女の子のハイライトがちょっと暗いでお

じやるな。それと緑色の髪の毛がきたな

いぞよ･_こんどは潮艮のもようとかも色

で表現してたもれ。⑬．
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r梅麿の可
Lﾆｵｼ』」

B

■

ぬりえ部門用お題CGを読みこむには？付録ディスクのCGコンテスト
テ ク

でFly*Duckクンのウル技!？
／／付録ディスクのCGコンテスト

で、ぬりえ部門用お題CGを読

みこむには、BASICのセー

ブ形式か読めるグラフィックツ

ールが必要です。お題CGはS

CREEN7のデータなので、

SCREEN7上で読みこん

でください。ここでは主に使わ

れているrグラフサウルス｣と

｢F1ツールディスク｣の読み

こみ方を紹介します。

鰯
今回イラスト部門の優

秀者FlyfrDuckクン
の作品は、いうまて．も

なく付録ディスクに収

録しているぞ。付録デ

ィスクのメニューから

『WarCat20xx』を

選i§と、彼の自作のC

Gファイラーが立ち上

か．るようになっている

＃蝶菫涜《、

⑨今回のお題に．！.'アルな猫ね－ちゃん

だぞよ・二の副まいったんじや、おもし

ろみがないん垂ぜひ自分な'ﾉのアレン

ジをくわえてみてﾅﾆもれよ

⑤

●グラフサウルスの場合

のじゃが、その中て彼

独自のウラ技があるの

で紹介するぞよ・右上

の写真のようなメニュ

ーのとき、ふつうにス

ペースキーを押せば、

CGが見られるわけじ

ゃが、そこでスペース

キーをおさずに、CT

RL+@をおしてみよ

う｡これはクﾗﾌｨｯ

ｸが反転して表示され

るのでおじやる。ほか

に、CTRL+Aをお

せばインタレースでC

Gか表示されたりもす

るのだ。

グラフサウルスでお題CGを読

みこむには、ロードのセットを

BASICに合わせてからロー

ドします。ディスクウィンドウ

内でロードするモードを(BS

v)にしてから｢ODAIXY.

SC7｣をさがしてロードして

ください。
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③二のメニューから、隠しコマンドを入力する。たとえ

ば、ここでCTRLとAを同時におしてみると”.．-．
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●F1ツールディスクの場合
F1ツールディスクでお題C

Gを読みこむには、ツールのセ

ットアップメニューでロードセ

ットを選び、BASICを選択

してからロードしてください。

ぬりおわってセーブするときは、

G-Editorに戻してからセー

ブしてください。
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q合成のあらまし】
りも、背景1枚とキヤラの動き

だけを描いたほうが経済的です。

でも実際やってみると、□でい

っているほど単純なものではな

いんですけどね。

今回つけたサンプルプログラ

ムは、あんまり複雑にしてもわ

かりにくいと思ったので、背景

1枚と人物巳枚でやっています。

人物はいつものプレイでやりま

すので、付録ディスクのほうで

見てくださいね。

やつ.／中津です。夏休みは

十分に遊びましたか？私は仕

事でした。シクシク……。

それはさておいて、新学期。

今回のテーマは｢CG合成｣の第

1回。パチパチパチ／今まで

やってきたものから、さらにス

テップアップして高度なテクニ

ックに入っていきます。気を引

きしめてかかりましょう。この

テクニックをものにすれば、基

本レベルはクリアも同然。紙芝

居倶楽部に掲載される日もグッ

と近くなるぞ～。

それではさっそく授業に入り

ましょう。まずは合成のあらま

しから。そもそもCG合成とは

何かというと、1枚のCGと、

もう1枚のCGを重ね合わせる

ことです。重ねることで得られ

る利点は、うまくやればCGを

ぐっと節約することができます。

具体的にどういうことかとい

うと、たとえば木が描かれた背

=CGがあって、その前に動く

人物を合成すれば木の前で人物

が動いているCGができますよ

ね。これは、背景がついたキャ

ラの動きの絵をたくさん描くよ
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ｐ
ｈ
ｈ
Ｉ

と
き
と
き
ほ
力
⑦
Ｍ
Ｓ
Ｘ
作
品
を
手
伝
っ
て
い
る
の
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
は
な
じ
み
深
い
人
で
も

重ね合わせの原理

Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
版
の
『
Ｘ
ａ
ｋ
』
で
デ
ビ
ュ
ー
・
以
後
『
Ｆ
Ｒ
Ａ
Ｙ
』
、
『
幻
影
都
市
』
な
ど
、
次
々
と
手
掛
け
た
プ
ロ
グ
ラ
マ
＆
ゲ
ー
ム
デ
ザ
イ
ナ
ー
・
ま
た

－

合成とは、2枚のCGを重ねて｜枚の絵にする

ことをいいます。ふつう、2枚の絵を重ねる

と、下にくる絵がかくれてしまいますが、上

に重ねる絵(この場合は人物)のまわりを透

明にしておけば、アニメセルのような重ねも

できるのです。

合

あ
る

函
AFTERSCHOOL

紙芝震倶楽部～投稿作品より～
【郵便で～すノ】

胄森県/FIy*Duck(28歳）
SCREENS・全画面サイズ

I畷’誉 瀞…

側

＝

一●

今回の投稿作品は、全3本採用しました。まずそのうちの

1つ｢郵便で～す／』です｡この作品は、運動会のパン食い

競走をパロったもので、ひじょうによくできています。今

の時期も運動会の季節なのでピッタンコですね。見せ方や、

鰍： 卿
－1

垂軍

崖 I

■
■|－

プログラム的に見てもよくできていて、なにもいうことが

ありません。でもただ1つ、かけ足の動画がイマイチだっ

たところが残念です。動きの研究をしてくださいね。
一

ｰ作者より一言
このアニメーションは、2年前にいちと挫折したものを引っぱり出

Iしてきて完成させたものです。オンメモリで動作するはずでしたが、

｜色々いじっているうちにメモリに収まりきらなくなってしまいまし

|ﾀ･蕊瀧I塞鮮齪纏鷲鮒瓢瀧
いいかもしれません。でもかなり変なことをやっているので、初心

者にはむずかしいかも。青森県・Fly☆Duck

画繍腿】 憲認

竺
一脚

庁

竺 I 職
認■

》
’
一
一
壱
一

'息蕊
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ｒ
Ｌ

、
４合成時の問題と解法題

が、ここで問題が1つ。この命

令でのVDPの処理はいかんせ

ん遅いのです。そのため、重ね

合わせ作業を舞台(表示画面)で

おこなうと、巳つのCGを重ね

合わせている工程が、目に見え

てしまうという問題がおこりま

す。どういうふうに見えるとい

うと、チラチラとチラついてい

るふうになります。

その問題を解決するための方

法がバッファを使うこと。バッ

ファとは、－種の作業場所とい

さて、合成のプログラムを説

明する前に、合成の仕組みと問

題点を説明しましょう。

CGの合成は、もうおなじみ

｢COPY命令｣を使って行なわ

れます。このCOPY命令は、

MSXの画像チップであるVD

Pを動作させ、CGをちがうペ

ージに転送させる命令であるこ

とは覚えていますよね。

そのCOPY命令の中に、ロ

ジカルオペレーションと呼ばれ

るものがあり、その中の－つに

｢TPSET｣という命令が含ま

れています。

この命令は、CGの上に別の

CGを、カラーコード0(透明

色)の部分を除いて転送するこ

とができます。すなわち、16色

あるMSXの色のうち、カラー

コード0でぬられている色だけ

は転送されません。カラーコー

ド0は、透明なセル板と同じと

考えてくださいね。

さて、これを使えば巳枚のC

Gを合成する事ができるのです

う意味で、いったん見えない場

所でデータを加工してたくわえ

る場所のことをいうのです。

この場合なら、楽屋をバッフ

ァとして、その中で合成作業を

おこなってしまい、合成後のC

Gを舞台に転送表示させるとい

う方法で、チラつきを感じさせ

ない合成CG表示を行うことが

できるというわけです。かんた

んにいえば、楽屋の中にある絵

を楽屋の中で合成し、最後に舞

台に転送するということです。

談

合成時の問題 問題の解法
』

｜’
’
参
？

､(I(1、

、 0

毒霧
A B

MSXのVD電が、Aの

絵を見ながらBの絵を

描いているけれど、こ

の作業はさすがに時間

がかかるのてミ上から

下まで描く趣動く見え

てしまうという問題が

出るのだ。

｜

’
、
、

'鯛風

【忍(シノビ)】 兵庫県/COMEON太郎(17歳）
SCREEN5．9分の1画面サイズ

溥

､ ；小さな赤と青の忍者が、画面せましと戦いをくりひろげる

この作品。グラフィックにとりわけこっているわけではな

いのですが、こまかい動きがとてもすばらしいので採用し

ました。小さいながらもキャラクタの動きはじつになめら

かで、見ていて気持ちがいいです。付録ディスクで見る人

は、ぜひこの動きに注目しましょう。ターボRユーザーの

人は、標準モードでお楽しみくださいね◎

イ乍者より一言p･－
この作品は、動きがスムーズで気持ちイイと思う。けど、プログラ

ムはきたない、最後のほうの動きがあらい、オチがありがちなどツ

メがあまいです。僕は絵がヘタなので｜色キャラでごまかしてます。

元絵は自作のヘボいツールで描いたの五ごちゃごちゃしてます。

このツールでのノウハウを生かしてSCCREENl2用多色刷キャラク

タエディタ｢CHED｣を作りました。また送るので宜しくお願い申し

あげたく存じ上げ奉 り 候 兵 庫 県 ・ C O M E O N 太 郎

珊il

I

〕 〕 窪

管～～

で

戸
一
一
一
』
｜

Ｆ
吾

可

』

.望
鋒、 穏驚
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ｒ
Ｌ で､とりあえず合成体験成体ンブルブログラム

■■■

~ワ

日に転送します。こ

れでCOPY命令1

回。次にページ1に

あるキャラのデータ

を、ページBに転送

して合成(COPY

命令の表記にTPS

ETをつける)｡これ

で巳回。そして、バ

ッファで合成された

絵を表示画面に転送

するのに1回で計S

回使うのです。

いかがですか？

1コマの絵を表示さ

せるのにB回もの転

送命令を使うので、

プログラムが長くな

りがちです。GOS

UBが必要なのがわ

かるでしょう。

さて、次回は合成

テクニックの第巳回。

背景を動かすCG合

成についての解説を

予定してます。でき

れば、多重スクロー

ルも解説したいなと

考えています。

そんなこんなで、

また次回／投稿作

品をお待ちしていま

－す。（中津）

今回右のサンプルプログラム

で、はじめて使っているGOS

UB命令を説明しておかないと

いけませんね。

GOSUB命令は指定された

行番号にジャンプします。ジャ

ンプ命令といえばGOTO命令

とにていますが、GOSUB命

令は、ジャンプ先でRETUR

Nという表記があれば、GOS

UBが出された次の命令にもど

ってくる性質があります。この

飛び先を一般にサブルーチンと

呼びます。右のサンプルプログ

ラムでは、CGの座標をサブル

ーチンにわたして、合成、表示

してもらうのに使っています。

今回の解説は、プログラムの流

れといっしょに説明しているの

で参考にしてくださいね。

それでは、じっさいに組みこ

むときのアドバイスをば。

まず、1パターンの合成した

CGを表示させるためには、B

回のCOPY命令を使うという

ことです。わかりますか？

それでは説明しましょう。ペ

ージ0を表示画面、ページ1に

キャラデータ、ページ巳に背景

データ、ページ日をバッファに

使うとします。

すると、まずページ巳の背景

データをバッファであるページ

【VR 割り当て】A M|の

ページO(表示画面） ページ1

ペ
ー
ジ
ー
に
は
プ
レ
イ
の
走
る

パ
タ
ー
ン
が
入
っ
て
い
ま
す
。

プ
レ
イ
の
ま
わ
り
の
ね
ず
み
色

の
悲
圓
京
は
添
崇
明
色
で
す
、

ぺ
ｌ
ジ
０
は
表
不
画
面
に
使
用

さ
れ
ま
す
。
。
合
成
さ
れ
た
絵
が

表
示
さ
れ
る
、
い
わ
ば
舞
台
に

あ
た
り
ま
す

奪薄簿
寝診諺

÷ユ

熟遡

｜
’

－－，

可｡

ページBページ巳

ぺ
ｌ
ジ
３
は
合
成
作
業
を
お
こ

な
う
バ
ッ
フ
ァ
に
使
用
し
ま
す
㈲

合
成
し
た
ら
ペ
ー
ジ
０
に
転
送

を
お
こ
な
う
の
で
す

今
回
ぺ
ｌ
ジ
２
に
は
背
景
だ
け

の
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
デ
ー
タ
が
入

っ
て
い
ま
す
。
こ
の
デ
ー
タ
を

ペ
ー
ジ
３
に
転
送
す
る
の
で
す

噸
ﾄーL■1

SAMPLES.BAS

18SCREEN5：COLOR15，6，0：CLS

Z9SETPAGEO11

36BLOAD"f5.ge5”,S

48SETPAGE6，2

S6BLOAD庁f5-2.ge5侭,S

69COLOR=RESTORE

79Y＝9

86X=B：GOSUB160

98X＝72：GOSUB16g

l88X＝144：GOSUB16g

llgY＝72

128X=B:GOSUB160

130X＝72：GOSUB16B

148X＝144：GOSUB16e

l50GOTO7g

l66COPY（2，6）一（71p71），2TO（6，8），3

178COPY（X，Y〕一（X＋71，Y＋71），1TO〔9，8〕，3，

TPSET

189COPY（9，0）－（71，71），3TO（97，72），g

l9gFORI=eTO1Z8gNEXT

2BORETURN

それではプログラムを順をおって説明します。

'0～60初期設定。

7,~"%に,γに0を入れて行,60､
'60ページ2から背景グラフィックをペー

ジ3上に壁しています。

'70ページ1よりプレイのアニメパターン

の1コマ目をページ3に鑑ページ3には

すでに背景データが入っているので、ここで

このプレイの絵と合成されることになります。

TPSETがあるのに注目しましょう。

180ページ3で合成された絵を舞台に車塞

これで｜コマ目の作業はおわり。

200RETURNがあるので、さっきGOSUB命

令が使われた次の命令(行90)にジャンプもこ

の作業のくりかえしで、プレイの合成アニメ

ーションをやっているのです。
－

静岡県／ししやもファイターズ
SCREENS・全画面サイズ

AFTERSCHOOL.__F…一匹

嬢屋倶楽凱鴛一投鴇作品より～

【と－がらし】

旨共 甸
呉
。

葡
扉

、
凸
“
一

Ｐ
Ｌ
・
辞

Ｃ
７

ム
コ

フ
ル

ヅ
郭

匡.鮴ﾄ監薗

と一か"ぐも
里W寄堕可 サルアヰー

とうがらしがあって、それをどうしようかと悩んだすえ、

ピンと思いつく。はなぢ……。このわけのわからない感覚

がおもしろくて採用です。FM音源で音楽がなりますので、

MSX-MUSICのあるMSXで見てくださいね｡またこの作

品は、テクノポリス増刊・同人ソフト大全集に掲載された

画面のフェードイン・アウトのプログラムを使用して作ら

れています。

■作者より一言〕 、

文化祭で多少けずったﾓﾉを上映したら､わりとウケていたので『載｜るな｣と思ってました。次回作も松井君が原作の｢ゴルザベッチャ素；
敵うレンズ｣です。とりあえず｢と一がらし｣をどうそも（ホルスタイ1

ン渡辺)／コンニチハ｡ワタシニホンゴジョーズナイネ。ワタシノク

ニハロシアアルヨ。ワタシノオシショサンチャイコフスキーデガス

ヨロシク(サルスキー)／こんなくだらない話を次回も送らせてい

ただきます。今後ともヨロシク(クマンパイア松井）

そ

■幕■零 3…§

☆｢紙芝居＆動画教室｣への投稿募集中ノ応募要項は81ページ17



I

光栄

S L G のゲームデザジ
～リアリティとゲーム性の（．ラン

G ム イ ン
凸
一

スー
ンニユレーrヨンヶーム

「SLG｣といわれてまず思い

つくものはなんだろう。色分け

された国、武将の顔、数字で打

つコマンド･･･…。こんなものが

まず浮かぶという人は多いので

はないだろうか。ちまたにSL

Gは数あれど、やはりいちばん

に思いつくのは、一連の光栄S

LGであろう。今回は、光栄の

ビッグタイトルのひとつ『三国

志』シリーズに関することをメ

インに、光栄にそのゲームデザ

インの極意を聞いてみた。

東京は渋谷から東横線で20分

も行けば、そこは日吉。慶応大

学の校舎があることでも知られ

る日吉駅の周辺は、思ったより

も落ちついた雰囲気であった。

取材の予定時刻に15分ほど遅

れた我々を、笑顔のステキなお

姉さん(名前を間いてなかった）

と高津さんが迎えてくれた。光

栄は寛大な会社である。

今回のテーマはSLGのゲー

ムデザイン｢リアリティとゲー

ム性のバランス｣である｡光栄の

ゲームは､－部では元祖r信長の

野望｣以来のシステムを頑固に
とうLlbう

踏襲しつつ、いろいろな要素を

加えたりはずしたりして、今に

至っている。いったい光栄のゲ

ームはどのようにしてデザイン

されているのか?みんなが光

栄や各ゲーム誌編集部に送った、

熱い思いをぶちまけたレポート

用紙の束は本当に次なるゲーム

上に反映されているのだろう

か？

「｢人が歴史を創る｣というこ

とが、うちの歴史SLGすべて

をデザインする上での蟇本理念

ですね｣との高津さんのひとこ

とで、話はいっきにグローバル

な方向へ飛んでしまった。当初

の｢なんでr三国志II｣の軍師は

自分のいる国の分しか助言をし

てくれないんですか？｣などと、

菫箱の隅をつつくような質問を

連発しようという計画は未遂に

終わってしまうのか!？

二

『三国志｣シリーズは、1985年

に元祖｢三国志｣発売されて以来、

多くの機種に移植され、ゲーム

をしてから小説を読んだ者、ま

たはその反対など、着実に三国

志中毒者を増やしてきた。とな

りのテクノポリス編集部できい

たら、「ああ、「三国志』はたしか

88版で持ってたなぁ。どこかに

98版売ってない？｣といった具

合に、今でも非常に人気が高い。

残念ながらMSX版｢1I1｣は出て

いないが、その発売を望む声は

非常に大きい。

三回志II| I’ 圓志II| 回|志ⅡI三 三

司呈三注三

’

現三三

I

詞

恩憾
三一晶各=

I
＝旱1－皇…‐－‐=＝

③1985年発売。その後､何度かバージヨンア

ッブを重ね、rll』が発売になるまでの間、ず

っと変わらぬ人気を保ち続けた。今でもまだ

人気がある超ロングセラーソフトだ

O'989年発売｡rl」からシステムを大幅にパ

ワーアップして登場｡、一騎討ち､新君主とい

った新しい要素もあいまって、ふたたび大ヒ

ットを飛ばした

⑧1992年発売画面構戎もく・っと新しくな

り、演出も強化され、より壮大で、ドラマチ

ックな展開が楽しめるようになった‘，はたし

て巨大化化は続くのか（画面PC-98版）

18

幽
職責

プロにきく､ゲーム作りのヒント

ゲロム
Lみるつもりだ。

I．,~ー~~~.一

‘ー雪＝111画J毛lMh－

蕊譲 シ リーズにみる『三国志』の変遷 三コ
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I

’
略、ののしって移動十一斉攻撃

といった戦術が開発された。新

しい兵を雇っても兵忠、武装度
ひ

などが下がらなかったので、疲
へ 、 h

弊した部隊はさっさと退却し、

兵士を雇いなおしてまた攻め込

むといった、「II』以降ではとう

ていできないような作戦をとる

こともできた。

場した。「信長｣が国盗りのゲー

ムなのに対して、『三国志』は人

盗りのゲームであるということ

もできるだろう。実際、有名な

武将は是が非でも全員自分の配

下にしないと気がすまないとい

うプレイヤーも多かったようだ。

戦争でも、かなりルールは単

純明解。それだけに、火計十計

のあちこちに不条理な点はあっ

た。しかし、三国志の世界を忠

実にシミュレートするという視

点でなく、純粋にゲームと割り

切ればそんなに問題はなかった

はず。

「三国志』を作るうえで、いち

ばん重要視されたものは｢武将」

である。日本の戦国時代が大名

家同士の戦いであったのに対し、

三国志の時代は関羽、張飛とい

った武将ひとりひとりのぶつか

り合いが物語の主体になるから

だ。このような理由から、『三国

志｣にははじめて武将たちが登

『三国志｣は、「信長の野望』に

次ぐ歴史シミュレーションとし

て発売された。また、「三国志」

という小説を題材にしたものと

考えれば、今でもこれ以上に有

名かつ雄大な小説を題材にした

ゲームはないといえるだろう。

このゲームは、高津さんのコメ

ントによると｢とりあえず､三国

志の雰囲気を味わえるゲームを

作ろう。ということで作りはじ

めました。はじめてだったので、

かなり実験的な部分というか、

ヘンな部分も多かったですね｡」

だそうで、たしかに、システム

’’ 力値､r這』淵えた龍
h

な死に方をしたと思われる武将

でも、死すべきときに死ぬこと

ができたと考えれば、むしろ幸

せだったかもしれない.．…｡。

『三国志｣のみで､以降まった

く登場していない｢運｣という能

力値がある。物語中で幸運な出

来事があった武将はこの値が高

くなっており､武将を引き抜き

にいったときの、敵につかまり

やすさ、捜索コマンドの成功率

などに影響する。しかし、この

能力値はその設定の根拠があい

まいで、また武将のイメージに

あまり結び付かないということ

で以降では削除された｡｢人間の

運はだれでも一定である｣という

説もあるし、小説でいかに不幸

。
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’Oハデに燃え広がる炎。この豪快な火計もた

のしみのひとつだった

③軍師が助言してくれるというのは男鮮だっ

た。名軍師を迎えれば怖いものなしだ.／

灘1域
宗T÷g郡q,号もq
『-2．識．言そ6℃，9．

i#.,JI7J■」
一騎打ちは絶対安心というわけ

にはいかないのだ。

このように戦略の幅が広がっ

たぶん、武将の個性は見えにく

くなったように思える。前作で

あまり重要でなかった能力値を

はぶいた結果、武力、知力、魅

力のSつの能力値しかなくなっ

てしまったため、武将が知将タ

イプ、武将タイプ、太守タイプ

にしか分類できないのだ。

大きな点としては、同盟を組ん

で共同戦線をはることができ、

最大4か国が入り乱れた戦争が

できるようになったということ

だ。また、小説にも幾度も出て

来る合戦の華、一騎打ちの要素

が追加された。これもファンに

とっては非常に嬉しいところだ

が、困ったことには強い武将だ

からといって史実どうりに勝っ

てはくれない。呂布がいるから

不義理な行為をすると自分の

｢信用度｣がぐっと下がり、部下

たちの心がはなれていくといっ

た要素もある。また、計略のコ

マンドにたくさんの種類が追加
くこどんろうまいふく

された｡｢駆虎呑狼｣､｢埋伏の毒」

といった、三国志ファンには涙

モノの名前が付けられているの

も心にくい。

ほかにも、戦闘の場面にも大

幅な改良が見られる。いちばん

『三国志II｣は、「三国志｣とは

違うアプローチでつくられてい
けん臆うじ'9つすう

るそうだ。いわく｢権謀術数を

楽しむゲーム｣である｡前作で不

条理だった点を修正し、改善さ

れたシステムは、ファンからも

好評だった。

他国との行き来があるときに

は馬が全体マップ上に表示され

てトコトコ移動したり、外交の

場面では相手の書簡が実際に表

示されたりと､より｢三国志らし

さ｣をもりあげる演出が加えら

れた。そして、他国との関係も

ぐっと重視され、他国に対して

’と仮想モード
ー－

〈縮狩-ﾀ＞繕

屋里の『if【もしも】』を蕊しむ､新君室と仮
まれた。これらによって、さらに

想像力をふくらませた｢if｣の世界

をプレイすることができる。仮想

モードでなら､蕊墜や蕊蕊が史実

『三国志』シIノーズだけでなく、

実際の歴史ものSLGは歴史の｢if

(もしも)｣を実際にためしてみる

ことができるのがひとつの大きな

意義だ。実際には天下をとれなか

った武将で天下をとることもゲー

ムでは可肖良とうぜん、その逆に

史実に忠実なプレイもできるわけ

だが。

『三国志I1｣以降では、新君主．

新武将の要素と、仮想モードでの

プレイという2つの機首勘､盛り込
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どおりにコロコロ死んでいったり

しないので､孫堅が孫策､蕊潅を
＋，；も-,-1砦-5.ﾛ､し.‘g･_

したがえて戦うこともできるし、

新君主を作って、三国志の英雄の

中で自分の分身を思いきり暴れ回

らせることもでき、自分だけの三

国志ワールドへトリップできてし

まうのだ。

③自分の分身となる新君主を送り込む。

いけ、阿慈(あじ)よ、天下をめざせ.／

一二一三幸一一一声

⑥主要な武将ﾄｰﾀﾋ期かせまっているときは、こ

のようなイベントかおきも

I
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三同志11 システムが洗練され、幅広い戦略を楽しめる



かなり落ちている。確かにその

ほうがリアルであるのだが。リ

アリティが増した分、生半可な

気合ではクリアできないゲーム

になってしまっているようだ。
きりよう

しかし、それだけの器量をも

ったプレイヤーには大人気。な

んといっても内政、戦争、外交

といったすべての要素がよりリ

アルにせまってくるのだ。通に

はたまらないソフトだろう。菫

厚なつくりになって、通にはう
ざせつLや

けるが、その逆に挫折者も多い

これは、プレイヤーを選ぶゲー

ムになってしまったということ

には自分で将軍名をつけること

ができる。このように｢三国志

1I1｣の開発コンセプトは｢人材

の活用｣｡たくさんの人材を管理

し、使いこなしていくのがrIII」
だ ぃ ご み

の醍醐味なのだ。

画面をぱっと見たところで大

きく異なっているところがある。

いままでの国単位ではなく、城

単位の攻防戦になったのだ。小

説に登場する城で攻防戦をする

ことで、臨場感が増す。また、

有名な合戦があったところには、

城と城のほかに｢戦場｣というも

のが存在し、そこで戦争をする

こともできる。ますますなりき

ったプレイができるというもの

だ。

しかし、rIII｣は、そのリアル

指向がかえって仇となってしま

っているともいえる。それだけ

リアルということは、プレイヤ

ーに劉備や曹操なみの器量が要

求されるということではないだ

ろうか？1回戦争をすると、

国は疲弊し、また戦える国力を

たくわえるまでかなり時間がか

かるなど、ゲームのスピードも

MSXでは発売されていない

が、『Ⅲ」はさらにリアル指向

になっているといえる｡｢II｣で

盛り込まて好評だった、新君主、

一騎打ちといったシステムがさ

らに強化された。とくに一騎打

ちの演出はすばらしく、まるで

剣術の試合を見ているような感

がある。また、武将の能力値が

かなり細分化され、武将の個性

をつかみやすくなった。また、

武将には将軍、武官、文官など

といった身分が設定され、将軍

’軍師所在:鍵業在：
！
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③能力値がかなり細分化された｡この周爺の水指'00に注目.／呉の水軍総指揮官として､恥ず⑧ずっと豪華になった外交々j卸)場面。軍師とO一騎討ちの場面も派手になった。ときにはす

かし〈ない能力値だ(写真はすべてPC-98版のものです）相談しながら決められるのもいいれちがいざまに勝負がつくこともある
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いまや時代の主流はGU|

(GraphicalUserlnter

faCeの略。要するにマウスで

アイコンをクリックしたりする

アレ)である。しかし、光栄SL

Gにはそれとひけにとらないフ

レキシブルなユーザーインタフ

ェース｢テンキー｣による入力方

法が確立されている。テンキー

だけなら完壁にブラインドタッ

チができるという人も多いはず

だ。だいいち、マウスを転がす

だけの場所を確保する必要がな

い。しかし、今後の光栄のゲー

ムはマウス専用になっていく予

定だそうだ。ちなみに『三国志

1I1」では、マウスとキーボード

を併用しているが、最高の操作

性かというと、今一歩。昔から

のファンにとっては残念だが、

こうして変化していくことで、

光栄の伝統からひとつ進化した、

新しいケームシステムが生まれ

るかもしれない。ぜひ期待した

いところである。

光栄の歴史三部作と呼ばれる

ものに、「信長｣、r三国志』、「ジ

ンギスカン｣がある。これらは、

似たゲームのようで、それぞれ

ちがった切り口をもっている。

たとえば『信長｣やr三国志｣では、

オルドに入って子供を作ったり

しない。それはジンギスカンの

世界では重要でも、信長や三国

志の時代を体験する上では、さ

ほど重要ではないからだ。

しかし、逆に、r三国志｣の武

将の概念が盛り込まれた『信長

の野望・武将風雲録』のように、

他のゲームから転用された要素
Lh

が活かされた点もたくさんある。

たとえば､｢信長の野望･覇王伝』

のように、忠誠度が見えなくな

ったらどうなるだろう。本来、

他人が自分にとういう感情を抱

いているかなどということは、

たしかに目に見えるものではな

い。「覇王伝｣ては成功している

といえるが、三国志の世界では

どうか？

また、武力や知力も見えなく

なってしまったら…･･･。
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③｢ジンギスカン｣のシリーズでは、オルドでの子作り、血縁に

よる支配、各国の姫を手に入れるといったことが重視されへ内

政などの要素は簡略化されている

⑨r維新の嵐｣では会冒動く非常に重視されている。相手の性格を

つかみ、自分に毎|jに話題を誘導する。「三国志』にこのシステ

ムを応用すると、よ'ノリアルな交渉が楽しめるだろうか？

③｢信長の野望覇王伝｣では忠誠度が表示されない。しかし、

行動力の回復のしかたでその武将のrやる気｣がわかる。武将の

管理に神経を使うようになった(写真はPC-98版）
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三日志ⅡI 識将たちのおりなすロマンを再現

I●●●今 後の『三国志」はどう変わっていくのか…
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べきである、という考えなのだ。たことではない。たとえば、R

また、「II｣をデザインする段階PGの主人公がいくら歩いても

で、不条理な点が見直された。おなかがすいてこないというの

ゲームではあっても、常識を逸は変ではあるが、いちいちプレ

しているのはまずいというわけイヤーがa度の食事の心配をす

だ。常識を無視してしまったゲることは不必要な要素ではない

－ムでは、常識が通用することだろうか。このようなことがら

を前提とした作戦が通用しなくのさじかげん、－プレイヤー
ぶさた

なってしまう。に手持ち無沙汰な印象を与えな

この｢常識｣と､｢不必要なリアい、逆にプレイヤーに過度の負

リティ｣の見極めがゲームデザ担を強いないというバランス感

イン上で肝心なところなのだ。覚が、「SLGのケームデザイ

とうぜん、これはSLGに限っ ン｣での秘訣のようだ。

罵

光栄では、ゲームの原案は、

上層部から出るものと、現場の

スタッフから出るものの巳通り

がある。そして､それ方企画会

議などにかけ、検討していく。

企画の段階では、ユーザーか

ら送られてきたアンケートの内

容、意見なども参考にされる。

ユーザーが求めるゲームを作る

ためだ。ほかにも、ゲーム雑誌

の記事もまめにチェックし、参

考にしているそうだ。

「三国志』の場合は､｢とりあえ

ず三国志の気分を味わえるゲー

ムにしよう｣というところから

はじまった。古今東西の三国志

に関する本、絵画を参考に構想

を固める。グラフィックの資料

のために、中国にある光栄の支

社から資料を取り寄せたりもし

たそうだ。r三国志｣のゲームを

デザインする上での土壌となっ

たものは、三国志の｢正史｣より

も｢演義｣のほうである。演義の

ほうが豪快でおもしろいし、な

んといっても一般に多く読まれ

ているのは､圧倒的に｢三国志演
おも

義｣のほうである｡正しくても面
しろ

白昧のない正史を土台とするよ

りは、演義を土台としたほうが

ドラマチックで楽しいというわ

けだ。正史のファン、または曹

操や孫権陣営のファンにとって

は不満が残るところだが、演義

でのイメージそのままにゲーム

を楽しめるのだ。

そして、三国志の雰囲気を伝

える上で、効果のある演出、コ

マンド体系を考えていく。rII」

から加えられたイベントの内容

なども、小説の山場のシーンな

どから考えだす。たとえば、一

連の｢三国志｣シリーズにわたっ

て脈々と引き継がれている意外

なコマンド｢放浪｣などは、三国

志の気分を盛り上げるうえで、

絶好の隠し味になっているとい

えるだろう。逆に、あまり雰囲

気を伝える上で重要でない要素

はゲーム中に盛り込まれない。

しかし、ゲームではできなくて、

小説でしていることは、やはり

ゲーム中でもやってみたくなる

のは人情というもの。「三国志」

でも、回を重ねるごとにたくさ

んの要素が盛り込まれるように

なった。逆にゲームに登場して

もたいして意味がなかった要素

は切り捨てられてゆく。

このように、ゲームをデザイ

ンしていく上で、リアリティを

追求するとゲーム性がそこなわ

れると思われるところでは、ゲ

ーム性の保持を優先している。

まずSLGは、「シミュレータ

ー｣である前に｢ゲーム｣である

動恥

職
？

霊

③深刻なダメージをくらってしまうイナゴのイ

ベント。中国らしい!？

⑨ふたたび大陸に覇をとなえる日を夢見て

放j良の旅に出る

ロ将の龍力値はこうして漢める〃〃武将の龍力
たいていはこのように決定される。

たとえば､関羽が小説で｢赤ら顔で

髭面｣と書かれているからといっ

て、そのまま描いてしまっては、

ただのカミナリオヤジである。や

はり関羽の義理堅い男、そして長

い髭というイメージを活かしたグ

ラフィックにる。ウソも方便とい

ったところなのだろうか。

だ。こういったあたりは、ゲーム

のバランスから判断して、それな

りの値をつける。ある陣営には知

力の高い武将が多いから、こいつ

はちょっと頭を悪めに設定してお

こう、とか、身分の高い生まれだ

からわりと頭はいいだろうといっ

た具合である。

また、武将の顔グラフィックも

定されていく。この時点で、けつ

こうデザイナーの思い入れが入る。

やはりヒーローは、それにふさわ

しい能力値を持っていてもらいた

いものだ。中にはほとんど目立っ

た活躍がなく、いったいどんな力

をもっていたのか分からない武将

も多い。また武力派武将の知力､

知力派武将の武力も、けつこう謎

シリーズの新作が出るたびに、

非常に気になるのが、武将の能力

値だ。毎回微妙に変化しているし、

自分のお気に入りの武将の能力値

が、ほかのライバル武将より劣っ

ていたときのショックはなかなか

大きい。また、史実て､は大活躍し

た武将力ぐ意外と低い能力値だった

りすることもある。いったい、武

将の能力値はどのように決められ

ているのだろうか。

まずは、小説をひたすら読みあ

さり、各武将の描写されているシ

ーンから、その能力値を推察する。

やはり｢三国志演義｣力塞本なのだ

から、最強の武将は呂布、最高の

軍使は諸葛亮ということになり、

あとは相対的な評価て能力値は決

弓ヰロ･。
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歳)に決定.／おめでとう。同時に募集したコーナーへの意見や要望には、コーナーへの応援から手厳しい掎商、なかにはハガキ2枚組みの意見まで､ひととおり目を通
させてもらいました。今後、少しでも参考にしていくつもりですのでよろしく。
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☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81'､-ジ(規定部門のお題は右ページ欄外）
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夏の思い出 ■神奈川県･JAFAFC(16歳） ■東京都･伊藤直輝(15歳）

これはまあ、「へのへのもへじ｣というキ

ャラクタがよくできている、というシンプ
あ￥、さよう

ルな作品なんだけど､なんとも愛婿があっ

て好き。顔が長くて、あごのだらしないき

ゅうり型の人物。クラスに一人はいそうな

タイプです。静かに物思いにふけっていた

彼、タラリラリーンと回答を思いついたわ

けですな。

AFCクンはこれでtR達成となったの

で、新たな称号JAFを授けることとする

(これは、以後の展開が読めそう)。

伊藤クン(M)の題の意味は深く追求しな

いことにして、画面にほんの｣、さく出てく

るゾウのデザインがナイス。:もともとすご

く大きなものがすごく小さく表示されるの

に、ちょっと心を動かされます。画面のほ

かのところがただ黒いだけなのも、ずっと

見ていると不思議な感じ。

そもそも、サイズの極端な拡大・縮小は

現代のアートの基本アイデアのひとつで、

写真を大きく焼き増ししたりすると急に感

動したり、映画の画面が力を持ったりする

のは拡大方向でアートしておるわけです。

スポットライト
■千葉県･MAX(16歳）

スポットライトがぐるりと輪を描く中に

浮かびあがるテンガロン八ツトの男……。

これは西部開拓ショーの－場面だろうか？

観客たちの歓声や息をひそめる様子がリア

ルに感じられる。MAXクン(M)は千葉出

身の新人、こんにちは、よろしくね。

さて、こういった馬の曲乗りとかナイフ

投げといった、アメリカ独自のサーカスの

ようなものをテーマにした映画の名作に、

クリント・イーストウッド主演･監督の｢ブ

ロンコビリー｣があります｡これはビデオも

あるし、なかなか感動しますよ。
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■兵庫県･Romi(19歳）③くるくる回るスポットライトに、男の影が浮かぶ きキ

これはターボRじゃないと実行できない

のが残念ですが、PCMをいじっていてぐ

うぜん発見したとのこと。古いレコードの

無音部分のノイズを、レコーード針を落とす

ところからシミュレートした、音だけの作

品です。なにしろRomiは1973年生まれな

ので、69年という題を付けるのも実体験じ

ゃないんだけど。

Romiクン、称号を何周してるかもうわ

かんない。そこで新たに平民からの出発と

し、以前のような活躍を期寺してます。
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逃げ水
■山形県･佐藤正志(17歳）

これは夏の風物詩。暑い道路などで浮か

ぶ水蒸気が鏡の役割を果たして、水たまり

に景色が映るように見えるのだけど、いく

ら近づこうとしても景色は遠くにあるだけ

なので、逃げ水というのだった。塾長が子

供のころ、おばさんに車に乗せてもらうの

が楽しみで、夏に海辺のドライブで逃げ水

を見たことをよく覚えている。理屈もわか

らないのに、何も不思議に思わなかったの

はなぜ？半円にちかい大きな虹を見たの

にはおどろいたな。佐藤クン(M)は初登場。
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可■ザ ③プログラムはわずか1行bこのすっきり感じナイスです

IAVフォーラム作品のプログラムリストを見るには、(AVフォーラムの)メニュー画面で作品紹介のウインドウを開き、リターンキー。次にスペ

ースキーで画面右上に｢0k」力表示される。そこでF4キーでリスト表示されるし、ここでならその作品だけをセーブすることもできる。メニュ
ー画面に戻るにはF9キー。（ち）
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☆曾認醸證塁す
『部屋（’969）｣はターボR専用、「電車｣はMSX2＋以降、それ以外の作品はMSX2VRAM64K以上の機種で動きます。r蝉』は

『両官刃2十以上の機種で動きます。
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▲流星群兵庫県･カモメール柴田祐介(15歳）

と､恥牙姑

よし、涼しい秋の川面を思うもさらに柴田クンもtR達成で

また可なり。白、黄色、黒と色、（ヒー、ヒー)、新称号を授与し

が限定されてキリリとしている。なくては。（しばし考えて……）

次のToxsoftクンのr花火カモメールに決定します。で、

大会』は､花火モノをたくさん紹作品のほうはですね、あ、夜空
‘＃う'』L

介してきたけれど、これほと完に膨大な舅の流星群が。願い事

成度の高いのは初めてじゃないが大量にかないそうだぜ、じゃ

でしょうか。花火の種類や色もなくて、毛利さんの宇宙飛行で

豊富だし、なによりも光って消思ったんだけど、ロケットとか

えていく様子が、本当にリアル月旅行とかはもはや定番の娯楽

なのだ。部屋を猪くすると、本の一種で、夢をかきたてるもの

当に見飽きない。え一、この作じゃなくなっちゃったのではな

者も今回でtR達成､新称号は0し》でしょうか｡それでも､まだま

Xとします。だロマンチックではあるけどね。
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’ ’ 電車
■大分県･マツ八F.|､S(13歳）

爆竹とか、火薬を使った遊びはむかしよ はい､最後はこれはまたtR達成(フー､フ

ー)、もはやB周目のマツ八F.l.Sです。

これはもう特待生として､毎回｢F.|.Sの

小部屋』というコーナーを作ることにして

しまえ。

今回の作品は、電車が目の前を走り去っ

ていく、というものです。あたりまえのよ

うだけど、この大きなものが横にスクロー

ルしていって、ちゃんと先頭といちばん後

ろの車両がデザインされてるっていうのは

号B叩 q円0g■酉0 ！くやったなあ。埼玉県越谷市のしんのすけ

くん(M)あたりだと、いまだにカエルをつ

かまえておしりから爆竹をつっこみ、川に

投げ込むなんて野蛮な遊び(あまりすすめ

ないけど)をやってるのかしら｡ちなみに塾

長はファンタのびんに爆竹をつっこみ、水

の中で爆発させたときの、、､ボム"という鈍

い音が好きだった(マネしないでね)。
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どういうこと？作品をぼんやり見ていて

しばらくしてからさすがF.l.Sと納得し

たのでした。柵ありと柵なしの巴バージョ

ンがあるので、楽しんでください。
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さ
ま
ざ
ま
な
ス
ト
ー
リ
ー
を
楽

し
め
る
シ
ス
テ
ム
な
ど
、
ア
マ
チ
ュ
ア
作
品
は
進
化
し
て
い
る
．

:-,--一
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一
忽
即
妬
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鋤
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碇
酔
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家
モ
タ
Ｍ
双
（
襟
Ｋ
囲
氷
選

圃
圃
圃
圃
圃
圃
圃
圃
圃
圃
圃

９
１
６
６
７

４
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５
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／
／
／
／
／

４
６
６
７
７
５
８
０
４
０

３
３
３
３
３
３
３
４
４
６

●
■
■
●
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自
早
●
■
、
ｉ
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〃

一
一
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一
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》
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一
一
一
一
証
一
一
一
一
》

一
一
》
一
》
《
》
弓
一
一
弐

》
》
す
う
Ｅ
州
去
》
詫
毛
唾

》
》
り
ゅ
Ｈ
Ｏ
ギ
日
気
ス
ラ

勢
か
脆
塞
Ｔ
＆
ビ
＆
の
ム
グ

の
一
け
た
Ｃ
告
一
巳
語
ダ
ロ

ッ
ラ
か
一
Ｎ
予
パ
甲
ン
ン
ブ

｜
｜
生
リ
Ｏ
号
一
ル
シ
ア
は

ダ
ソ
人
ラ
Ｓ
次
ス
ア
マ
フ
圃

圃
圃
圃
圃
圃
Ｃ
ｏ
ｏ
○
○
※

囚
で

琴月
今P108の

｢ｽー ｰー 付禄ﾃｨｽｸの使い方』参照

【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
】
「
※
夕
ｌ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
－
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
付
録
デ
ィ
ス
ク
で
は
自
動
切
換
し
て
い
ま
す
。

家のなかを駆け抜け､爆弾を解除しろノ

家

24

画2+以降

by伊藤直樹
鴬鍛鶴

．‘←壁＝‐藍耆．壱、

※ターボRは標準モードで

似解説は58ページ
簔簔

時間がないので手短に紹介す解除するケームだ。させ、家のなかに飛びこもう。

る。これはMSXのなかに仕掛一Stagel-within6s左に向ける場所、前しか進めな

けられた爆弾を、制限時間内にHurryup,Orabombwill9001fい場所と移動は限られているの

: _…..|愈一“‘､侭』.．。で、都合にあったキー入力で家

蝿駐織噌…､"…,ゞ ｜脊螂鞭のなかを進む｡そし乙制限時（ステージ1はS秒以内。いそ
①⑧メッセージが表示され、今スタート.／

げ、さもないと爆発するぞ。パ間内に解除するためのパスワー

W零一一説E鳴卦権“繍勵語獣’6

①ドアを開け家のなかへ。作者自

身の家をビデオ撮影したと思われ

るリアルな絵が表示されへ気分満

点で家のなかを進む。嬬単は2階

の部屋に置かれているMSXのな
か。階段を駆け登り、MSXの前

へ急ぐのだ

点でタイ

ボヤボヤ

ッという

－の下を

ムカウントが

してると6秒

間。すぐに力

始ま

なん

一ソ

る。あがると制限時間が短くなり、

てアパス

ルキ’0回

ワードが変

ミスすると

更される。また、

ゲームオーバー

押し、ドアの絵を表示だ。（ち）

③MSXの電源を入れ、すばやくパスワード

を入力するだけ。ああ、時間が･･･…

＝写喀盈弾GIユー■$4℃価2，写毎

悔繁劉#駐諾sR!.…竜血1$｡。…。

■ 驍
盤
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めざすは魔獣帝国の大王ノす 魔 の
1

夕ﾓﾝｽﾀー ズモナーズ ク■■■■

『7R1D/2+VRAM128K

by村上穂高 惨解説は58ページ

戦争時は、頭数の多さがポイ

ントだ。自分でもできるだけ数

をそろえ、可能なら援軍も頼ん

だほうがいい。少々金をとられ

るが、それで援軍を出した国も
ひへい

疲弊してくれ、こっちの被害も

抑えられるのだから、たいした

損でもないだろう。（お）

★遊 び方★

B人まで遊べる、コマンド選

択方式のウォーシミュレーショ

ンゲーム。コマンドは数字で入

力。また1で｢Y｣、0で｢N｣の

かわりになる。1，4，7、’0

月には資金が増え、イベントが

おこる。国に○がつけばいいこ

とがおこり、×がつけば悪いこ

とがおこる。全20国を自分の旗

で統一すれば勝利だ。

★ポイント ★

内政面では、まず｢ほどこし」

をして｢みんちゅう｣を100にす

る。また、毎月の｢そうさく｣を

かかさないようにしよう。モン

スターが見つかるばかりでなく、

アイテムを見つけたりして、捜

索をしたモンスターの能力が上

がることもある。見つけたモン

スターを仲間にするためには金

が必要なので、つねにある程度

の金を確保しておいたほうがい

い。あまっているモンスターで

まだクラスチェンジのできるも

のは、毎月欠かさすに「くんれ

ん｣をして､早くクラスチェンジ

させよう。こうして軍備を整え

つつ、周りの国の状況をつねに

把握するのが重要だ。 ③戦闘時。左右のモンスター名の下がH・P

卜

25
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事覇一亨憲零

国
母
、
６
１
坪
函

月
○
Ｊ
だ
ク
ク

庫
裡
則
と
は

の
さそ
う
る
一

鎧
審
俺
睦
池

、は
ｊ
そ

色
照
ｒ
ｏ
乢
成
無
上
ン

称
餉
惨
症
上
仰
娠
以
モ

タ
示
く
値
の

悸
垂
》
醒
唖
》
函
》
醍
匪
語
燕

の
０

の
あ
夕
０
Ｐ
力
。
。
接
利
値
Ｘ
で
不

一
で
ス
丸
響
・
闘
力
響
力
間
有
験
Ｅ
ジ
ジ

壺
浄
》
蒋
嘩
拙
域
知
醸
憾
弐
鋤
経
祀
型
や

“
画
面
族
Ｐ
罐
鍬
、
町
罐
船
他
鐵
や
己
再
考

￥
ゞ
■
は
種
Ｈ
の
Ｍ
Ｓ
ｌ
の
Ｃ
か
と
Ｅ
Ｎ
ラ
ラ

方
咽
に
｛
響
給
の

見
ス
程
率
嶬
齢
牙

の
４
僻
李
唾
郵
》

夕
評
諏
即
叔
丞
塞

一
収
す
経
国
度
モ
い

い
詔
函
討
唖
》
巍
酢
。
る
の

列
一
淵
睦
乱
燕
篤
誹
懸

や
Ⅱ
、
パ
こ
あ
ざ
す
ス
。
し
ち
：
し
Ｈ
Ｐ

割
麗
離
伽
警
驚
巽
雛
壼
Ｈ

一
一
》

Ｇ
メ
イ
ン
画
面
で
は
、
画
面
下

に
国
の
状
態
が
表
示
さ
れ
る

‐
印
い
ぶ
亭
凹

照皇
』

'ー鐸

卿w唾＝コマンド一覧一…ザ
，“＃

コマント

0：おわり

i：いどう

2:ゆそう

3:せんそう

4:こよう

52〈んれん

6:そうさく

内 容

コマンド入力を終了する

隣接した自分の領国にモンスターを鍾力させる

任意の自分の領国に金を送る

隣接した敵国に攻め込む｡攻め込むときに相手国に隣
接した国に共同軍を頼むことが可能｡勝ったら報酬とし
て占領した国にある金の75％を支払う｡また､攻め込ま
れたときに周りの国に援軍をたのむことができる｡このと
きは勝ったら自国の金の75％を報酬として支払う

あらたにモンスターを雇う｡その国で、4種類のモンス
夕一を雇うことができる

訓練してEXPを上げる｡複数のモンスターを同時に
訓練させることができる

捜索する｡能力値の上がるアイテムや､モンスターを発
見できる

9:じようほう

'0:ちりょう

|I:クラスチ

エ／ン

'2:せいとん

13:そのた

'4：メニュ

自国､他国の国パラメータ､自国のモンスター一覧を見
る｡モンスター一覧では上下左右のキーで表示項目の
切換ができる

モンスターのH、Pを回復させる

EXPがクラスチェンジ可能な値までたかまったモー
ンスターをクラスチェンジさせる

モンスターの出入りがあったとき､並びを整理して見や
すぐする

｜：セーフ

4 ： お わ り

コマンドの一覧を表示

ロート

がめんほせい

現在のデータをセーブする｡ディス
ク｜枚にひとつだけセーブ可能

セーブしたデータをロードす~る

表示位置の補正

ゲームを終了して､BASlCにもどる

かいはっ

ほどこし

開発して｢けいざいりよく｣を上げる

金をほどこして｢みんちゅう｣を上げる

全モンスター進化表
；

…

全モンスターの遭上の過程を図にしてみた｡敵よりウィザードウィッチ間接攻撃はできる

X熟鴛漁鋪建善には､欠かゞ 画し磨酒蹴懲ぬ訓練と、実戦の積み重ねが大事だ。

スライムﾂｲﾝｽﾗｲﾑビﾂｸｽﾗｲﾑスライムはいくらクレリツクエンジェル影力簿い･CHAが

即し仔泗レー司蕊(戦が圃修聞郡麓．
バットバンパイヤバットはバンパイヤになる．イールサーペント安くて弱いイール

｜簿'し門蹴にしてもあまり瞳《 Iﾛ圏■しI園■男顔てれ“
リザードリザードマンなかな力頼りになるが、と’ゾンビスケルトンどうもパッとしな

顧修Fq罷藤臨駕-ゞ ■§■しF珂偕藤飼特
ユニコーンペガサス値段のわりに弱い。INTとクラーケンオクトパスなぜイカからタコ

r＝伝伊鯉菟ので内政をきせ 底コレ■蹴謝ｶﾞ
イーグルフェニックス値段梱芯の力といったとこデビルデーモンCHAの低さが気に

I■■し■■熟鑿そろえておけば Pし門蹴麓｡H”
フ万イダーナイトパラデ:イン3群皆に成長するグリフオンコカトリスフアイターと共に

FH修呵し胴鰐驚鰯同し四識患｡“
ド三ゴンプﾙｰドﾗゴﾝﾚｯドドﾗゴﾝ間接攻撃もできるゴｰﾙドﾅｲﾄ最強のキャラクタだが｢そ

配し關，呵堂競冨ｽ關?､宇患鰯璃らな
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『両可2/2+VRAM64K

byB.l.B｡ ’し解説は58ページ

1町

一 一一

③片足を軸に、回転しながら連続キック。ジャンプ中にも

使用可

＠ 曇
｜凰

炎

③竜准一の必“・骸波よりも技のモーシヨンカ短いうえ

に威力が大きい

○
飛
び
嵩
盲
云
は
見
切
ら
れ
や
す

い
が
、
決
ま
る
と
大
ダ
メ
ー
ジ

恐竜ブームというわけで

はないが、竜が登場。ジャ

ンプカは最低、必殺技もひ

とつしかないが、攻撃力は

最高。

●炎…下キーを押しつづけ

る

ｅ
手
に
持
っ
た
ナ
イ
フ
で
頭
上

攻
緊
ジ
ャ
ン
プ
し
な
く
て
も

技
は
出
る
が
、
ま
っ
た
く
意
味

が
な
い

ナイフを持ったアブナイ

ヤッ。ジャンプカは高い。

●下突き･･･下キー。ジャン

プ中も使用可。

●地獄の切り裂き…敵が半

キャラぶん上にいるとき上

キー＋攻撃 ●
下
突
き

③上にいる相手をつかまえ、ザクザク切りつける。相手が

ジャンプしてこようものなら、恰好(かっこう)の的

切り裂き男とはいいライ｜｜

璽遍轤菫識｜
●空止まり…ジャンプ中にO地上でゴロゴロころがり連続攻撃｡技を出しているあい

下キー(空中静止する）■■■’だにジャンプもできる

頭
喰
か
し
ら
ぐ
ぃ

匡一P戸

26

こ勝ち名乗りをあげるのは誰だ

ﾖの決戦

署乎

蹴貫
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骸
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む
く
ろ
せ
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四
匹
の
あ
や
か
し
リ
ス
ト

手mLh＝

其之一

』

蕊一
■■■■■■■

舷!:‘:；

｜
ｈ
ｌ
ｌ
ｌ

醒
之

子
其

一

地
獄
の
切
り
裂
き

ヨひノェハ，

簔乏＝

万

唖

職制111バパア
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VRAM128K ※ターボRは標準モードで

似解説は58ページ
ボノ7ｲﾄﾉしで左”!y/7才3とマらｽｵ擁』ど‘蓮IY'まさ

ういいましたrあんさんがたの

うち、いちばん魔力の強いおひ

とりだけにお教えしまひよ｣｡こ

うして、壮絶な女の戦いが始ま

ったのでした。

■戦いの内容

1人用のケームです。キャラ

クタは4枚の魔法カードを持っ

ており、それを1枚選択して使

用します。彼女たちの使えるの

は初歩的な魔法なので(下の魔

法一覧参照)､一撃必殺の威力は

ありません。エンハンスやリピ

ートでうまく魔法の効果を拡大

■おはなし

むか－しむかし、あるところ

に、マギンという名の魔法使い

がいました。ある日、彼のもと

に4人の女の子が、魔法を教え

てもらおうとやって来ました。

マギンはしばらく考えた末、こ

する戦法が理想的です。魔法を

駆使し、ほかのB人を戦闘不能

(HPを0)にすると1勝。ゲー

ムスタート時に設定した｢WIN」

の数だけ勝つと、H冑れてマギン

に魔法を教えてもらうことがで

きます。（お）

一㎡司一一

⑤：現在の順番の方向を示す｡｢ターンの

魔法によって逆転する

⑤：メッセージが表示される

⑰：自分の肴寺ちのカードを表示

⑬：最後に使われた魔法を表示

⑪～④：各キャラクタのグラフィックと

パラメータ。名前の横のグラフはHP(0

になると戦闘不能になり負けとなる)､下

のENHANCEの数字は、エンハンス値

(｢エンハンス｣の魔法によって増加し､そ

のとき使った魔去の威力が軸pする。ま

た、「リピート｣の効果があるときは、こ

の数字力緑色になる）

ー

27

未来の大魔術師をめざし､カードをめくれノ

MAGINﾏ筆〃

I

‐ ロ

＝31三‐一一壹匡三
ｺr＝T・蕊．苛一『

謡 :篭
2

蔑
鰯､●識？

羅藷手壬

蕊霊
’
一
一
一
二
一
鯉

三

l ■ ■■■■■一一■Ⅱlロ■一

謹 I

弱-f目巨

&葛｝

一
一

一
盾

一
》
一
一

雫
唯
１
霊

』
惑
一

零

覇要

!ま

これらの睡去を

使いこなし、勝

利を手に入れる

（
リ
革

ア

サンダーのダメージ

を防ぎ、フアイア、

アイス、ドレインを

跳ね返す

通？

エ
ン
八
ン
ス

一部の魔法の効果を

増加させる。Iから

IIIまであり、大きい

ほど効果が強い

タ
ー
ン

現在の順番をi蓉云さ

せ●る。

がな｛

ほとんど意味

､ので、ｼｬﾚ

と思って使おう

而
四

“▼

デ
イ
ス
ペ
ル

全員のエンハンスの

効果を0にしてしま

う。わりと消極的な

魔法だ

コ
ー
ル

ほかの3人に2

メージ。ときと

ダ
失

の
き

敗することがあり、

自分が2のダメージ

由
■
■
■
。

ａ
■
■
邑
一
■
■
●

■
●
■
●

『
■
も
■
■
９
■
ロ
■
ｇ
■
一

一
ロ
》
“
■
叫
轆
幸
一

一
好
由
■
■
守
凸
■
０
■
●
一

Ｃ
ａ
。
■

■
。
■
■
ご
●

邑
口
■
■
■
■
■
■

■
■
■
■

キ
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ア

HPを3回復｡エンハ

ンスとあわせて強化

すれば回復量が増

加する

カ
オ
ス
全員のカードを配り

なおす。手元に使え

るカードがないとき

の打開策

ヨ
ー

－
ー

凸

ヨ
ー■■■

ー一一

夢一茎篝

当
ソ
、
》
今
へ
一
画
日
日

ほかの3人にそれぞ

れIのダメージ。エ

ンハンスによって強

化できる

オ

I

ﾉl

卜

自分の次の順

をかなしばり

番の人

にし

｜回休みにさせる。

これも消極勺な魔法

フ
ァ
イ
ア

炎によって、1人に

2のダメージ｡エン

ハンスによって強化

できる

ス
ル
Ｉ
特になんの行動も起

こさないが、そのか

わりにHPが｜回復

する

町

屋

､霧’

■■■
一

堂

ア
イ
ス

ノ、ンス

できる

よって1人に

メージ。エン

によって強化

リ
ピ
ー
ト

次の回に、魔法を2

回くりかえして使う。

このときエンハンス

の表示力縁になる

菰W

照
－ 茎 g 蚕

ド
レ
イ
ン

1人に3のダメージ

を与え自分のHPを

2回復させる。

ハンスで強化て

エン

きる

エ

ニ

’

どれかの魔法の効果

がランダムで現れる

手詰まりのときの苦

肉の策
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仕立ての新タイプすごろく即
双

G

E目 すごおう !

厩m2+V

byあまの

2+VRAM128K

じゃく し解説は59ページ
嘩

‐』

ステータス説明＆ゲームの進め方
ステータス画面上にあるサイコ

ロ箱をめくって、出た目だけ進む。

しかし、体力が満タンでない場合

は、「サイコロの目×回復力｣で体

力が回復するまで、止まっている

マスから動くことができない。ま

た敵との戦闘のさい、技を出すに

は｢気合ポイント｣か必要。必要な

気合ポイントは技の系統ごとに決

まっている。気合ポイントは2マ

ス進むごとに自動航に1ずつ増え

るが、格闘モードで｢精神を集中」

を選び、気合ポイントを回復する

こともできる。ステージは全部

で10oステージ2以降は、強力

なボス敵も登場する。

③上半分がマップ画面。ステータス画面とキ

ャラクタは、順番がくると黄色で表示される

■格闘すごろく

この｢双王』は、基本的には、

サイコロをふってゴールをめざ

すというすごろくゲーム。ただ

し、ただのすごろくではない。

タイトル画面で｢最初から始

める｣を選ぶと､オープニングが

始まる。このゲームの魅力ある

ストーリーを楽しむためにも、

ぜひじっくりと見てほしい。な

お、セーブしたあとに最初から

始めると、セーブデータが消え

てしまうので注意。

無銭飲食したなさけない主人

公は、賞金目当てに武道大会に

参加する。その武道大会の競技

種目が､格闘すごろく"・主人公

とCOMB人で戦うのだ。

対戦中、相手を追いこそうと

すると戦闘＝格闘モードとなる

(ただし､追いこす相手の体力が

満タンでない場合、または気合

ポイントが0の場合は無条件で

通過)｡格闘モードでは双方とも
いちけいとう

－系統ずつ技を出し合い、相手

気合は2マス進むこ・

とにlずつ回復する。

格闘モードで｢精神

を集中｣しても回復

の技より有利な技を出したほう

が勝つ。詳しくは｢戦闘の方法」

のカコミ参照。

■ステージクリアの方法

最後のマスにだとり着くと、

|||自位に応じて経験ポイントが手

に入る。クリアに必要な経験ポ

イントを稼ぐと次のステージへ

進める。

このゲームのステージは全部

で10｡賞今日当てで参加したは

ずの主人公だが、本当は最後の

ボスに勝つことがゲームの目的。

それには稼いだ経験ポイントを
Ibか ニくうさい

使い､｢雪香の家｣や｢虚空斎の道

場｣で主人公を強くさせよう｡セ

ーブは、各ステージの最初でで

きる。（郎太）

戦闘の方法
格闘モードでは、正拳、投げ、

蹴り、足払いの4つの系統の技

から選んで相手と戦う。また、

追い越す側は｢気合を貯める｣こ

とや､追い越される側に限り｢敵

を通す」で戦闘の回避もできる。

もし戦うなら、制限時間がある

のですばやく技を選択しよう。

費される｡それぞれの技が必要と

する気合ポイントがないとその

技は使えない｡基z尽的には､多く

の気合ポイントを必要とする技

のほうが勝率が高v,のだが技同

士の相性があり､必ず有利に戦え

るとはかぎらない<また､レベルが

高ければそれだけ勝率も高くな

る｡なお､飛蹴り系は勝者の向い

ている方向に1マス､投げ系は勝

技を出すと気合ポイントが消者の反対側に敗者が移動する。

勝率一覧☆（）内は必要な気合ポイント

正 拳 系 （ ｜ ） ｜ ： 5 足 払 い 系 （2）

正拳系（｜）3：’飛蹴り系（3）

正拳系（｜）｜：5投げ系（4）

足払い系（2）｜：5飛蹴り系（3）

足払い系(2）3：’投げ系（4）

飛蹴り系(3）｜：2投げ系（4）

※表は基本値強力な技を修得すれば勝率も_上がる

”

碗闘モードでは、画面

上のキャラクタがアニメ

ーションする。なかなか

リアルにできている

ステージ

1
マップ紹介
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さまざまな効果を持っ

たマスがあちこちに並

んでいる。止まりたく

ないマスもあれ{よう

まく利用したいマスも

ある
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脇
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稼いだ経験ポイントでパワーアップ〃

= U 虚 …
ステージ2以降、主人公は、虚牢斎の道場では、技のしべ

獲得した経験ポイントを使ってルを上げ、より強力な技を修得

パワーアップすることができるできる。4つの系統とも最高し

ようになる。雪香の家では、回ベルは3．新たに習得する技の

復力や攻撃力を経験ポイント1名前と必要な経験ポイントは、

につき1ずつ上げられる。ここ虚空斎が教えてくれる。レベル

でのキー操作はちょっと特殊で、の高い技を使えば勝率も高いが、

1，2，3，4のキーがそれぞ技を修得するにはかなりの経験

れ千、百、十、－の位に対応しポイントが必要。たとえば、必

ており、それぞれの位を選択し要ポイントがいちばん少ない

て劉直を変更後、スペースで決正拳系の場合でも、レベル2の

定またはXキーでキャンセルと「男の正拳｣で12ポイント、し
らーLLhFEもLt↑A

いう方式。なお、雪香は次のスベル3の｢羅亥雷拳｣で70ポイ

テージのボス敵についての情報ン卜という具合。最初のうちは、

も教えてくれる。雪香の話をよ無里して技のレベルを上げるよ

く聞いてボス敵の特徴をとらえ、り、回復力のほうに重点を置い

効果的にレベルアップしよう。たほうがよいだろう。

虚

『7万刃『7両刃2/2+RAM32K

byなつと☆ASUKA

※ターボRは標準モードで

少解説は59ページ

へ

ついにというべきか、とうと

うというべきか格闘おさるゲー

ムの登場だ。ルールは問答無用

のS本マッチ。相手の体力ゲー

ジをゼロにすると1本。

おさるだから、何も難しく考

える必要はナシ。ひたすらボタ

ンを連射して、気のパワーを高

めるのだ。相手とぶつかったと

きに気の小さいほうがダメージ。

連射の苦手な人のために｢みそ

っ波｣なる飛び道具もある。な

お、気力ゲージは体力ゲージの

上に表示。

巳人対戦のほかに、対COM

戦でB匹の強いおさると戦うこ

とができる。都合が悪いときの

強制引き分けコマンドもある

(下欄外参照)。（シケル）

I】

蕊
一

’

ワーは気力ケージ以外に

とったオーラで知ること

③気の（

が身にま

、おさる

ができる

③ボス敵に関する情報を参考にして、そ

れに適したパワーアッブを心がけよう

I

イ ベント紹介m-Wt"

溌識まずは、ある効果を持ったマ

スについて紹介しよう。

休・．．…体力を半減

寝……体力を0にする破壊しないと先に進めない。こ

退…･･･1マス後退するの岩は神秘的な力を秘めており、

帰……3マス後退する攻撃をしかけると反撃してくる。

※｢体｣、「寝｣、「退｣、「帰｣のマなお、岩との対戦では、「投げ」
スはいちどキャラクタが止まつ 系の技を使うことはできない

たあと、効果がなくなる

再･･･…もういちどサイコロ箱をもうひとつは、ボス敵が使う

選び、出た目のぶん進む。必殺技について。ボス敵は、サ

神……もういちどサイコロ箱をイコロ箱で1の目を出すと必殺

|譲蕊溌倍進む技を繰り出して《る｡これは-種の忍術のようなもので、マツ

岩…･･･障害物(右上の写真の○プ上のどこにいても一方的に攻

印)。手前のマスで足止めされ、撃をしかけられてしまうのだ。
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③おさるは、ジャンプしているかと'うかて

技力違う。地上ではパンチ(右のおさる）
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烈2倍のダメージを与える(右のおさる）
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〔バトルザル強制引き分けコマンド〕ケーム中にSTOPキーを押しながら、CTRLキーを押すとポーズがかかります。この状態でSTOPキーを押すと引き分けとな{ﾉます。なお、

CTRLキーを押しながらSTOPキーを押してしまうとプログラムが中断してしまうので注意しましょう。 29
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輝く海を見るためのエコロジー
rFF,II7T亨
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※ターボRは標準モードで

し解説は59ページ
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③この作者が作るケームのタイトル画面は

いつもきれい。ケームにやる気が起きるね

ひしがた

北海道を菱形にたとえたとき、

下にとんがっている先の部分に

位置するのが襟裳岬である。日
けいしよう島

本でも有数の景勝地(景色のい

い場所)で､霧と強風の名所とし

ても有名だ。そんな襟裳岬で問
ばつ塁い

題になったのが森林の伐採が原

因で始まった海汚染。強風によ

ってえぐられた表土の流出や、

風で飛ばされた砂によって海の

色が赤く変わり、産物である
こんぶ

昆布が殺され、魚さえも追い出

されてしまったのだ(これらの

ことは右の新間記事に書かれて

ある)｡この出来事を参考にして

作られたのがこの緑化SLGで

ある。

40年かけて砂丘の70パーセン

ト以上を緑化するのがゲームの

目的。名前を入力して緑化事業

を開始する。画面には草木が1

本も生えてない砂浜と、茶色く

にごった海を真上から見た風景

が表示される。緑化事業は次の

コマンドを使って進めていくぞ。

③｢植林｣のコマンドを選択後､種や苗木の

メニューカ表示される

植林種や苗木などのメニュー

から植えたいものを選び、カー

ソルを移動させて植えていく。

踏み固め植えたものを根づき

よくする。実行しただけ効果が

あがる。

現在状況事業の進行状況を、

パラメータ表示と年単位のグラ

フ表示であらわす。

ディスクデータの□－ド、セ
一Q÷〆－－

－ノ牡ｲ丁つo

今季終了作業を終了する。

「植林｣と｢踏み固め｣は、各季

節に1回しか実行できない。今

季終了後に清浄海域、森林面積、

草地面積、漁獲高の状況と風に

よる被害が報告される。森林、

草地によって清浄海域が広がり、

漁獲高が増える。毎回、漁獲高

に応じた収入と、舂の作業後の

昆布の収穫(漁獲高に応じた)で

得る収入が事業資金になるのだ。

緑化が進めばそれだけ作業はス

ムーズになる。
／←、

（つノ

事 業賞金鰯砺円

草の種：
1總葺

(価搭＋
雑菌藻海藻'鷺'卜にま やす･茜： ます,ゴ

③まだまだ緑化の初期段階。海に流れこむﾉ||沿いを草地にしようと、種をまいているところ。

今は夏で草の色が緑だが、季節力湫、冬になると草の色が変わります
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O草地面積力増えたので、そろそろ黒松の苗を植えはじめ

る。苗力飛ばされないように踏み固めをしておこう

O黒松を植えてから2年が鐙昌し、そろそろ土壌力赤土に

成長したはず。しかし、酸性雨力降ってきた

①土壌養分の影響で海中のプランクトンが繁殖し、飛躍的

に漁獲高力増えた。いつのまにか海力輝き出す
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※ターボRは標準モードで

し解説は50ページ

剖

I

|講義駕霊罷壼
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■

g

oセリフだけ読んでも楽しめる。ノリのい

いギャク・・コメディみたい

ライム型のキャラクタがむかっ

てくるので、それをジャンプで

かわすと精神を安定させたこと

になり相手にダメージを与える。

よけそこなうとダメージを受け

｢HP:」の値が1減り、0以下

になるとゲームオーバー。

相手を倒すと勇者は次の目的

地へ向かうため、マップ上を移

動していく。移動中や移動先で

いきなり｢精神安定チェック｣で

戦うこともある。

■ケームエンド

枝分かれしていくストーリー

もいつしか結末を迎える。どん

な結末を迎えるのだろうか、い

ろいろパターンを変えてワクワ

クしながらプレイするのがこの

ゲームの楽しみ方。それには旅

の途中の｢精神安定チェック｣で

負けないようにしよう。飛んで

よけるだけの｢精神安定チェッ

ク｣だけ見れば､たしかに帆クソ

ゲー"かもしれない。（ち）

二者択一をくりかえしてく。た

とえ｢ことわる｣を選んだからと

いって、そのあとで強引に魔王

退治に行かされるような仕掛け

もなく、その選んだものに応じ

て少々八チャメチャにストーリ

ーが展開されていくのだ。

■精神安定チェック

二者択一で相手にとって気に

入らないほうを選ぶと、相手が

怒り｢精神安定チェック｣で戦う

ことになる。まあ、かんたんに

いえば一種のバトルモードにな

るわけだ。

勝負事において精神を安定さ

せ落ち着かせることは大切であ

り、それが勝利へのカギでもあ

る｡画面右上に表示される｢精神

安定チェック｣画面で右からス

そこがこのゲームのおもしろい

ところ｡作者の手紙には｢マルチ

フリーシナリオシステム｣という

う言葉が書いてあり、それがど

ういうものか、みんなにプレイ

してもらうのがいちばんてっと

りばやそうだ。

王様と勇者の会話からゲーム

スタート。王様から魔王退治の

依頼を受けた勇者は｢うける｣か

｢ことわる｣かの二者択一をしな

くてはならない｡もし､「うける」

のほうを選ぶなら｢魔王退治に

行く勇者の物語｣の方向にスト

ーリーは展開され、「ことわる」

のほうを選ぶと｢王に反逆した

勇者の物語｣みたいなストーリ

ーで展開する。このゲームでは

勇者が旅する先々でこういった

クソみたいにつまらないゲー

ムを指して､$クソゲー"と呼ぶが

このゲームも本当にクソみたい

につまらいゲームだからこうい

うタイトルになっているのかな

あ？いやいや作者はあのTP

M.C O S O F T W ORK

Sだし、だまされないぞ。

このゲームの主人公は勇者で

ある。勇者といえば冒険がつき

ものだが、ここでの勇者はどん

な冒険をするか決まってない。

さJL.!!卜迄'･弓

1

弾

③ちょっと見た目には大作RPGのケーム画面

のように見えるが、実はまったくちがう

精神安定チェヅクノ
向かってくるスライム型のキャラクタはフェイン

トを使ってくるので、ひっかからないように注意

しよう。ジャンプでかわしてももどってくること

があるので、かわしたあとは一気に右端まて移動

しておくと安全。

③ジャンプするタイミングをは

ずすとこうなる

T③王様のいうことなんかいちいち聞いていら

れるか／一般ケームで味わえない快感だ

b］

ｅ
金
を
持
っ
て
な
い

勇
者
が
来
店
す
る
と

い
ざ
こ
ざ
が
起
こ
る

Ｇ
役
柄
と
し
て
は
悪

者
だ
が
ゞ
会
っ
て
み

る
と
そ
う
で
も
な
い

e勇者はある村にやってきた。そ

こで村人相手に戦い始める目的地に向かって、勝手に勇者は移動していく③マップ上を次の
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閉所恐怖症ニワトリ消去パズル

囲んでDOW図’
『WRUD/2+VRAM128K

by沢田広正

※ターボRは標準モードで

伝解説は59ページ
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Ｔ
Ａ
Ｇ
Ｅ
２
の
パ
ワ
ー
は
８
．
つ
。
あ
つ
め
た
ら
、
あ
と
は
ブ
ロ
ッ
ク
で

ま
り
８
手
で
解
け
ば
い
い
ブ
タ
番
し
て

スライムを操作して、画面卜

にいるニワトリのコケ君を消す

とクリアというパズルゲーム。

コケ君を消すには、ブロック

やアイテムなどを動かし、コケ

君の上下左右を囲んでやればい

い。ただし、画面卜に複数のコ

ケ君がいる場合、すべてのコケ

君を囲まないとコケ君は消えて

くれない(コケ君でコケ君を囲

むのはOK)｡

物を動かすときは、動かした

い物のすぐ背後で、スペースキ

ーを押しながら飛ばしたい方向

のカーソルキーを押せばいい。

そのとき画面左下のパワーがひ

とつ分減り、パワーのないとき

に物を動かそうとするとミス、

そのステージの最初からやり直

しとなる。また、F1キーでギ

ブアップもできる。

全部で10ステージ。編集部に

は解答プログラムも寄せられた

が掲載は次号以降の予定。乞う

御 期 待 。 （ シケル）

。
ま
ず
は
コ
ケ
裳
を
。
と
つ
め
亀
所
に

弗
錐
てＳ

Ｔ
Ａ
Ｇ
Ｅ
巳
を
解
い
て
み
ま
し
ょ
う

ゆ

峰
①
ハ
イ
『
ク
リ
ア
。
ひ
勺
た
り
８
手
で

解
く
こ
と
が
で
き
た

…一一＝＝一一
＝ｰ＝F巨声＝r＝ー一言産一一一
毎壺奉垂テーーーーテ垂＝F＝ーー両
＝＝ｰ壼岸＝声＝壱一年壼壺岳彦詞

蜜
一

一

国
こ‐
一

言

STReEgユ

ゆ

●

ｌ
ｌ
ｐ
ｌ
ｌ
ｌ

●●ＲＥＨ
・

０ 呼

配

r

。
■
■ ●

③赤いブロックや、動かせない状態の物を動

かそうとしてもパワーは減ってしまう
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凍りつい

氷の
いた旅人を救い出せノ

リ中の惑星
U

氷
『E詞『7宮か/2+RAM32K

byきうちヤスシ
ス〒イ''/r7

。
氷
に
閉
ざ
さ
れ
た
惑
星
が
舞

台
に
な
っ
て
い
る

っていく。これは氷を溶かすと

増減し、主人公が横以外の場所

からFIREに触れたり、氷にぶ

つかったりすると1000減る。ま

た、FIREを上にとり残した

り、先行させすぎて画面から消

してしまう(消えたFIREはす

ぐに上から落ちてくる)と、

｢FIRE｣が1減る｡｢FIRE｣か

｢POWER｣がなくなる(0に

なる)か､制限時間内に救出でき

ないとゲームオーバーだ。

主人公とFIREの位置を入
ス ワ シ プ

れ替える帆SWAP"という技が

使える。これは｢POWER｣を

2000も消費するので、本当に危

険な状態のとき使おう。（郎太）
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主人公MTATO"は、唯一の
ファイヤ一

武器であるFIRE(横から押

すことができる)とともに､地中

深く落ちていく。襲ってくる氷

をFIREで溶かすなどして回

避し、底で凍っている旅人を溶

かしてやれば救出成功。

この任務を遂行するにあたっ

て気をつけるのが｢FIRE｣と
ﾉfワー

｢POWER｣(パワーの値を表す)。

パワーは旅人を救出するまで減

トロール団体｢宇宙を

守る会｣に入りたてで、

今回力勅仕事

I毒＝二壹幸一一召
＝ ＝ ・ ・

て氷や氷床を溶かし、ま

詞
勇
竪
霊
園
唇

FIREこｫ1れを使 や氷床をつ

べい写殆『一窯.q＝ﾛ

③助ける旅人は全部で7人。RESCUEが助けた人数HIGH一POWERは、パワーのハイスコア。

なお、パワーはクリア時にFlRE残数や残りタイムにしたがって回復
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盧場ｷ雪醍介
鷺

挙選プレイヤーが動かすキャラクタ

ま缶’

零！コケ君
何度でも動かすことができる。－度動か

すと何かに当たるまで止まらない。画面

上のコケ君すべてをブロックなどで囲み、

動けなくするとステージクリア

『7肩刃2/2+VRAM64K

byMITTUNSOFT

漁ターボRは標準モードで

し解説は54ページ :X‘7°しrヤーユはd舎卜1のヲ'ヨイズキイ'ゲワ
7｡し_イャーョ(さ.すP－ﾄﾕのヲ'ﾖｲズ〒ｲ‘γ'7週ｲ群

あかやみどり

市長選に立候補した赤野、緑
や さ い や

野、黄野のB人の候補者の10日

間にわたる選挙戦のゲームだ。

マップ上の四角はそれぞれ有

権者が住んでいる家、その間は

道路を表しており、家の色はど

の候補者を支持しているかを示

す。はじめは中立(黒色)の家を、

自分の色に染め上げ、支持者を

増やす｡また､各家には｢支持度」

というものが存在し、これは見

ることができない。支持度は選

挙活動によって上昇し、ほかの

候補者がそこで選挙活動をすれ

ば減少する。支持度がOになっ

た家は中立にもどり、他の候補

者の選挙活動の効果がその場所

の支持度をこえた場合、そこは

他の候補者を支持することにな

る。赤野はキーボード、緑野は

ポート1、黄野はポート巳のジ

ョイスティックで操作する(コ

ンピュータ担当にすることもで

きる)｡最終日に支持数のいちば

ん多い候補者が見事、市長のイ

スを手に入れる。（お）
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看
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あ
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、
車
で
の
選
挙
運
動
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成
果

が
出
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周
囲
の
色
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変
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■．

－．緑のブロック
何度でも動かすことができる。一度動か

すと何かに当たるまで止まらない

E一一一』．

■■いブロツクー

Iマスしか動かせない。－度動かすと赤

いフロックに麺上する

1-｜赤いブロック
動かすことはできない．これにコケ君を

ぶつけるとミス

1，

画i薬
動かすことができる。いちと動かすと何かに

当たるまで止まらない。スライムカ薬と重な

ると取ることができ、そのときスライムのパ

ワーが2回復する。またブロックのかわりに

コケ君を囲むこともできる

ｅ
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に
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減
っ
て
い
く

fa

ｅ
こ
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し
て
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画
的
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や
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’
識吉果は、このようにグラフで表示され

赤野の先行逃げきり勝利のようだ
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※ターボRは標準モードで

少解説は49ページ

まぎれもない、ダーツケーム

である。ここでは本物を用意す

るかわりに、MSXとマウスを

用意すればいい。それだけで、

本物のダーツケーム気分。

画面右の適当な高さに矢が表

示される。それを画面左の的に

向かって投げ、計B回の合計点

を競う。リプレイは左ボタン。

右ボタンを押している間は、

矢を持ち続け、投げたい方向に

マウスを滑らせながら、適当な

ところでボタンを離すと矢が飛

んでいく。はじめのうちは力の

加減がわからないので、思うよ

うには飛んでくれない。

この操作感覚は、本物のグー

ツにかなり近い。マウスをふわ

りと滑らせるとふわりと飛んで

いくし、スッと突き出せば、や

はり突き出したように飛んでい

く。矢を投げる力加減を把握し、

高得点を出せるようになれば文

字どおりキミも｢ダーツの達人」

だ。（シゲ ル）
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⑨的と得点との関係は左上のとおり。きれいな放物線を描いて、’00点に突き刺

さった。※写真は矢のうこ･きがわかるようにプログラムを改造ノています
③矢の刺さり具合がまちまちなのも、なん

となくそれっぽい

声
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雲饗新たな常連Mania'C
●最近､Mania,Cからの投稿作品にパワーがあり、6－7月号で紹介した彼

の『0．，．F．SⅥGOR』は大好評だったし、メキメキと実力を上げてき

ている。しかし､次号はもっとすごい3DシューテイングケームrASTRO

FOX｣力登場するかもしれない。すでに編集部ではシケルがrY云説の才○

ガバトル』を手にするまで、これにハマッていた｡採用回数も増え、作品

の質も向上している彼を新たな常連として、これからも期待したい。
●な毬これが投需に採用されなかったのか？と疑問に思ってしま

うのがLNK作のr洋食専門店PAZZU上あの頃の付録ディスクのスペシャ

ルに、これと似たようなパズルケームが収録されていたから、それが気

になって採用できなかったのかも。しかし、今回ひさしぶりにこの作品

を見て、フツフツと採用したい気持ちが高まっている。

饗

鶚新たな常連Mania，C
島近､Mania,Cから0井金稿作品にパワーがあり、6－7日号で紹介

の質も向上している彼を新たな常連として、これからも期待したい。
●なぜこれが投需に採用されなかったのか？と疑問に思ってしま

うのがLNK作のr洋食専門店PAZZU｣｡あの頃の付録ディスクのスペシャ

ルに、これと似たようなパズルケームが収録されていたから、それが気

になって採用できなかったのかも。しかし、今回ひさしぶりにこの作品

を見て、フツフツと採用したい気持ちが高まっている。
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東京都新宿北郵便局
私書箱第2009号
(東京都新宿区高田馬場4の2の38）

差出有効期間

平成6年8月

31日まで
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ラ フイックだって大丈夫。今のままじゃ

物足りないと感じてる人も実力アップ／

ーー

(財)電子技術教育協会副鰯祷守田馬場4-2-38



地球にやさしいソーラ球 一カーを圭らせる

灘譲蕊 ﾘﾌ゙“‐
､b_地一一輪晋争

厩で詞『7両刃ｳﾉ2+RAMBK
睡

by東田浩幸

SMCE
※ターボRは標準モードで

し解説は51ページ

、
２

⑨サンサンと降り注ぐ太陽光線のなかで、

ひときわ強い太陽光蒋坊ミー筋の黄色いやつ

ゲームはいたってシンプル。

プログラムもたぶんシンプル。

数年先には登場しそうな、太陽

光線で走る未来力一を、ゲーム

のなかで走らせてみようという

わけだ。

ゲームスタートすると、地平

線が見え、空にはポッカリ太陽

の浮かんでいる風景が表示され

｡'

、1
ｰ

③左端から右端へ走り抜けていくときの連続写真。うまくスピードにのせて走らせることがで

きると、ちょっと気持ちいい。もっと長いコースを走らせたくなってくるなあ

ﾛ

ロ’

心臓やぶりの階段のぼり

人生かけのぼりすべ ち
ﾛ圃■■■

すり りの
1

E2/2+VRAM64K

by阿部俊一郎

※ターボRは標準モードで

シ解説は56ページ

なぜか滑り落ちてしまう階段

をひたすら登りつづける1人の

男。人生なんて｢山あり谷あり｣、

苦しいことのあとには、きっと

楽しいことがあるに違いない。

そう信じて、彼は階段を登り続

ける(のかもしれない)。

まずプレイヤーは、挑戦する

｢GRAVITY(重力)｣の強さを

選択。数値が大きいほど重力が

働き、登りにくくなる。ゲーム

がスタートすると、「APPRO

ACHRUN(助走)｣の数値が

ランダムに決まる。この数値が

大きいほど、助走に勢いがつく。

階段を登りはじめたら、カー

ソルキーの左右を交互に連打し、
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③左右のカーソルキーを押す指先に、すべ

ての神経を集中させるのだ

階段をかけあがるのだ。頂上に

到達するかまたはゆかまで滑り

落ちてしまうまでトライ。画面

のいちばん上には、クリアした

重力の最高値とその記録保持者

が記されている。記録をぬりか

えたプレイヤーには、名前を入

力する栄誉が与えられる。さあ、

記録に挑戦／（シゲル）

③ゴールが近くなっても気を抜くとアッという間に滑り落ちてしまう。助走の勢いをバネに、

一気にかけあがってしまえ
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脳
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ラリーの応酬で熱くなれ
鳥溌蕊舞

ラリーたつきゅう丘つ
字

．、芋、

脈百列硫葭]2/2+RAMBK

byB･Ioa ，解説は56ページ

点はラリーの続いた回数がその

まま点数として入る。チェンジ

サービスは1本ごと

●rつづける』(タイトル画面の

文字が緑になる）

巳人で協力して、ラリーをひ

たすら続ける。どちらかがミス

したら終わり。

（シケル）

モードのルールを紹介しよう。

●『11てんでかち｣(タイトル画

面の文字が白になる）

11点先取すれば勝ち。デュー

スあり。チェンジサービスはB

本ごと

●｢ラリーたつきゅう｣(タイト

ル画面の文字が赤になる）

101点以上先取すれば勝ち｡得

巳人用だが、簡単操作なので、

1人で遊べないこともない。キ

ーを押し続けてバックスイング、

球を打つパワーがたまる。手元

に球が来たら、キーを離してラ

ケッドを振り、打ち返せばいい。

ゲームモードはBつ用意され

ており、タイトル画面で切り換

えることができる。それぞれの

いつけんしたところ卓球だが、

ネットなし、球は何回バウンド

してもOKと卓球のようで卓球

でないoバウンドした球を打ち

損なうか、ノーバウンドで相手

コートの地面に落とすとミス。

まあ、ラリーの醍醐味を楽しめ

る卓球もどきといえば話は早い

だろう。
日

己逗

今号室

’零
』
毎③③

③rラリーたつきゅう｣モード。画面中央の

数字がラリーの続いた回数を示す

③打ち返す。ラリー力読くようになれば

なかなか快感

③バウントしてくる球をギリギリまで引き

つけて

③左側がlP、右側が2P。これは｜Pが

サービスをするところ

Iピン淵ﾝ卜爆雲で敵基地を突破せよ
錘

ソニツクbザ・
ヘツジホップ

『7汚刃ｸ/2+VRAM64K

by村林恒

※ターボRは標準モードで

し解説は57ページ

しないとダメージが100％にな

ってゲームオーバー。受けたダ

メージは回復しないので注意。

ゲームオーバーになると、出

現ターゲット数、破壊したター

ゲット数、ターゲット破壊率、

スコア、ハイスコアが表示され

る。（シゲル ）

リアポイントに達していないと

ゲームオーバーになる。

低空飛行するほど敵を狙いや

すくなるが、低く飛び過ぎると

レーダーに発見されて敵の攻撃

を受けてしまう。画面周囲が赤

くなり、ダメージがどんどん増

えるので､早くレーダーを破壊

爆撃機を操作して、敵墓地を

攻撃せよ。爆撃機はスペースキ

ーを押すと上昇、離すと下降。

画面の上端、下端に触れるとゲ

ームオーバーなので操作は'眞菫

でなければならない。カーソル

キーの下で爆弾を投下する。

右から赤、白、黄のブロック

、白NABE:ご斗髭p白1.1A⑬

子子￥ ￥

邸 宅配■邸

■型ユロ■』，四 ⑧ケームオーバー画面。ここでリターンキーを押すとリプレイ旱

RpI－INエンユ

三二二二二
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F‘,二IzHTI

l－IIき]胃ITTHR1目lU1副H

|…琴ご‐ 同
一_一■■■■ H卜・1

l■■■■■■■■

③このぐらいの高度なら、ターケットも狙いやすい③爆弾投下

し、ダメージも受けないると投下位

,畠:L巨角RF，口工NT:4IZI|

③クリアボイントを表示o先のラウンドほど必要なクリアポイントは高くなる

IF・I＝
｡▲■ｰｰ

ると投下位置の微調整ができる

口
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B プログラムを分岐させるには前回のIF文でも行える。

しかし、分岐先がたくさんあるときには使いづらい。

今回はそういった分岐が得意な命令を紹介する。

｢刃一F

前(ﾛl紹介したIF文では､条件を

指定して、成立するかどうかて､2

つの分岐が起こった。その条件が

成り立つときはTHEN以降の部

分を実行し、成り立たなければ

ELSE以降の部分を実行する。IF

文を使うことて､、1つの行を2つ

にわけていたわけだ6

しかし、もしこういった分岐を

|司時に3つ以上行いたいときには

どうすればよいだろうか。

IF文を使って3つ以上の分岐

を行おうとした場合､複数のIF文

を使わなければ実現で､きない。IF

文を並べて、ひとつずつ判定して

いるのならまだ見やすいが、ファ

ンダムの掲載作品などによく見か

ける、複合1F文なんてものになる

と、とてもわかりにくく、よくバ

グの原因になったりもする。

今IﾛIはそういった、たくさんの

分岐をいちどに行うための命令を

紹介する。

なんとなく、違いに気付かない

かもしれないが、この命令で､の分

岐は｢条件｣によるものではない。

リストlを見てほしい。行10の

INPUT文により変数Aに入力さ

れた数値が入る。次の行20には

ON~GOTO文があり､｢~｣の部

分に変数Aが置かれ､GOTOのあ

とには100,200,300とカンマで区

切られた数値が並んでいる。

カンのいい人ならわかったかも

しれないが、変数Aの値によって、

GOTOの後にある行番号へジャ

ンプするのだ。

具ｲ神勺には、変数Aがlのとき

1番目の行番号にジャンプする。

Aが2なら2番目、3なら3番目

となるのだ(画面l)。

このとき、もしAの値が0や4

だったらビラだろうか。この場合、

Aに対応する行番号力指定されて

いないのて､、ON～GOTO文は無

視される(画面2と3)。

このようにON～GOTO文を

使えば、3つ以上のう制岐をとても

わかりやすい形で実現て､きるのだ。

ON～GOTO文を使うときはA

がマイナスの値にならないように

注意しよう。マイナスの値だとエ

ラーが出てしまうのだ(画面4）。

■リスト10N～GOT0文のサンプル
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■画面11を入力した場合
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■画面巳4を入力した場合

勝un
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■画面BOを入力した場合

（
Ｕ
ロ

月
〆

つ
・
一
ゴ

ト
マ

ｅ
し

ｂ
サ

ｎ
ｍ

ｕ
ｕ
一
コ
ｋ

ト
ｎ
Ｅ
０
■

ON～GOTO文

liill'il、IF文とまったくおなじ動

作を，するIF～GOTO文というの

を紹介したが､これとは違い、ON

~GOTO文は分岐のための命令

なのだ。

■画面4－1を入力した場合

つ
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肝
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一ユ
-Functioncallin2B

INPUT文

INPUT文は指定した変数に入力を受け

付ける命令だ。このとき指定した変数

の型|こよって入力を受け付ける。その

ためリストlのように数値変数が指定

されているときに、数値以外の入力を

行うと、

？Redofromstart

というメッセージが出て､適切な入力

がされるまで．､やり直すことになる。

複合IF文

複合|F文とは､IF文のあとにまた|F文が

ある形をいう。下のリストは複合|F文

の形になっていて、まず､始めの|F文に

より､変数Aが0より大きいかどうか

で分岐が起こる。もしAが0より大き

いのであれば､直後のTHEN部分が実行

されるが､そこにはさらに|F文がある

ので､また分岐が起こる。もしAが0

未満なら、始めのIF文でELSE部分が実

行されるわけだが､lつめのELSEは2

つめの1F文に対応しているので、2つ

めのELSE部分ということになる｡複合IF

文が多いプログラムは､このように動作

がわかりにくく､混乱のもとになる。

ON～GOTO

ON～GOT0文の｢～｣の部分には、結果

として0以上の数値を返すものならば、

計算式でも関数でもかまわない。ただ

し、定数では意味がないので注意。ま

た、分岐先の行番号はきちんと指定す

る必要があるが、例えば､

ONA%*2GOT01100,,2001!300

のように、その数値|こ必ず偏りが起き、

選択されることがあり得ないような行

番号の部分を省略することはできる。

1BIFR>BTHENIFB=BTHENC=1ELSEC=B
FIREB=ユニR=RBS(R)
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■リストBGOTO文のうしろ■画面51.9を入力した場合
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もうひとつ注意してほしいこと

がある。それは画面5のように、

ON～GOTO文に小数を指定し

た場合だも

0N～GOTO文では、つねに指

定された数値の整数部分だけを見

ている。そのため画面5のように

l.9を入力した場合､1を入力した

ときとおなじになるのだも

■リスト40N～GOT0文のうしろ次に､小数が入力されたときも

違いがある。ON～GOTOでは整

数部分によって分岐が起きたが、

リスト2では無視される(画面7)。

IF文では､条件式が成り立つか

どうかて鹸分岐するのに対して、

ON～GOTO文て､は登録された

行番号のうち、何番目の行にジャ

ンプするかで知岐するの趣
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GDTO39:ERRDR!!11!!

れ｢ERROR./」とラクガキがして

ある。

REM文になっているわけでは

ないのて､、どちらもエラーが出そ

うだが、片方は何事もなく訓乍し、

エラーが出るのはひとつだけ趣

ボ歸命からいうと、GOTO文が実

行されると指定した行にジャンプ

してしまうので、通常はあとに何

が書かれていても無視される。

しかし、ON～GOTO文の場合

には、実行されたときに、必ずジ

ャンプするわけではないので、エ

ラーが出ることがあるのだも

ジャンプが起きない場合という

のは、「～｣の部分にOや行番号の

個数よりも大きい数値力指定され

たときのことだ6

このプログラムでは、 O N

~GOTO文の｢～｣の部分に、

1-STRIG(0)

が指定されている。STRIG関数

はスペースキーが押されていない

ときは0を返すので結果は1にな

る。そして1番目に指定されてい

る行30にジャンプする。つまりこ

の行を繰り返すのだも

スペースキーが押されるとST

RIG関数は－1を返す。1から－

1を引く、つまり1＋1で2にな

り、対応する行番号がないため無

視されて次の文が実行される。こ

のときリスト4て､はうクガキが実

行されてエラーが出るのだ。

2つのリストを実行して試して

みるといい。(MORO)

■

ON～GOTO文とGOT0文

ON～GOTO文は分岐のため

の命令だ。しかし、指定によって

飛び先が変わるものの、基本的に

はGOTO文とおなじくジャンプ

する命令には違いない。飛び先が

たくさんあるか、ひとつしかない

かの違いくらいなものだろう。

て､は右上にあるリスト3と4を

見てほしい。どちらも元はおなじ

う・ログラムだったが、リスト3は

GOT0文のあとに、リスト4は

ON～GOTO文のあとに、それぞ

IF文とON～GOT0文

ちょっとリスト2を見てほしい。

これは冒頭で述べた、IF文を使

った複数の分岐例だもリスト1と

動作が似ているが、大きな違いが

2つある。ただし、行番号の違い

や行へのジャンプになっていない

ことは除外してのこと趣

まずマイナスの値が入力された

場合城リストlのように、ON

~GOTO文ではエラーが出るが、

リスト2ではマイナスの値が入力さ

れてもエラーが出ない(画面6)。

■リストEIF文を使ったサンプル

●

ﾛグﾗﾑのご相談|MORO'Sショップ修理・仕立て

■表計算ソフトの依頼こちらのお客様はたくさんの

☆依頼☆職場で100名くらいのハガキを送ってくれた、熱心な

給料の合計と金種を計算する仕MSXユーザーの方です｡本当の

事があるのですが、そういったことをいいますが、私はグラフ

計算のできるプログラムを載せイック関係と音楽関係は苦手で

ていただけないでしょうか。して、ただいま編集部Orcに方

（東京都・江端敬一／？歳）法を聞いているところで、次号

まず始めのお客様は、表計算でお答えする予定です。

プログラムを掲載して欲しいと■1から教えてください

のことですが、本格的なものは☆質問☆RPG､SLGなどが作

とても掲載できません。しかし、れるようになるには、まず、ど

限られた内容のものであれば、んなことを覚えていけばよいの

サンプルとして作り、掲載するでしょうか。

こともできます。ただちょっと、（神奈川県・伊藤－智／16歳）

これだけの情報では作れません。3人目のお客様は長文だった

計算の具体的な内容や項目数とので要約させていただきました。

いった情報が必要ですし･･･…。人生相談に近い内容でしたが、

そういった情報が届き次第、検残念ながらプロになるためのア

討してみます。ドバイスはできません。私自身、

■グラフィックの変換法趣味の域から抜け出していない

☆質問☆私は障害児の教育に、からです。しかしプログラムを

A1STを利用して学習を実践し覚えていく上でのアドバイスは

ている者です。そこで教えていあります。始めからプロなどと
ただきたいことがあります。考えず楽しんで組むこと。これ

SCREEN8で作成した画像をだけです。教えられるより自分

SCREEN5に変換する方法をから学i《ほうが身に付きます。

教えていただきたい。まず覚えることは､BASICやマ

（和歌山県・松本光央／51歳）シン語の命令でしょう。

ご相談．
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叩Cne:!!jR:END
IItIAjローU'jR:END
IIthree:'6jR:END

■画面S-1を入力した場合

run

numbSr？－土
色シサレマシ5．
0k

■

■画面71．9を入力した場合

Fun

numbeF？1p9
Eシサレマシヲ．
0k

■

REM文

プログラムの中にコメントを書くとき

などに使う。MSXはREM文を見つける

と、そこでその行の実行をやめて次の

行を実行する。REM文の多くはプログ

ラムのまとまりを示すの|こ使用されて

いる。私はよくやっているが､よく使

うちょっとした命令の集まりをREM文

｜こしてリストに入れておけば、けつこ

う利用価値がある。もちろん､たんな

るラクガキをしてもいいのだ。

ERROR

しつはこれもBASICの命令の1つで、

わざとエラーを出すための命令だ。こ

の命令の正しい書式は、

ERROR〈エラーコード＞

なので、リスト4ては本物のエラーか

出るようになっている。

まあしかし、故意|こエラーを出すよう

な状況は、めったにないので、覚える

必要も使う必要もないのだが。
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；刀し甲S結果発表：
； ：

入選(賞金1万円）；
ゼ

秋田県・浜田屋(18歳）‘
；
；佳作(賞金5千円）
；

静岡県．うっかり進兵衛(13歳）：

忠………震…………………."､雲………震一………』
ることができない。これを改善うにすでに通過した地点を壁と

するためには、B地点に来た時みなし、前後左右が壁に囲まれ

点でいま来た道を逆戻りすればた場合は後退する)｡後退時に未

いい。これを実現するためには、通過地点を見つけたら、その未

次の条件が必要になる。通過地点へと前進する

まず､前進(未通過地点へ進むこれで、A地点を通るように

こと)と後退(すでに通過した地することはできを。

点を右手法で後戻りすること）ところが後退H寺にも右手法を

とを区別する。前進時にすでに使うので、A地点から｢後退｣し

通過した地点を見つけた場合はてしまい、壁Dの周りをぐるぐ

後退する(具体的には､図巳のよると回り続けてしまう(図B)。

甲刺し目ﾖB右手法対縦型探索
■
今

無視すること

アル甲巳で､｢外壁とつながっ

ていない壁のない迷路｣は右手

法で解けることを紹介した。右

手法とは、「右・前・左・後ろの

|||目に調べて進める方向へ進む」

というアルゴリズムだ。

●入選作のアルゴリズム

浜田屋クンのアルゴリズムは、

右手法を｢外壁とつながってい

ない壁のある迷路｣にも通用す

るように改良したものだ。

「外壁とつながっていない壁

のある迷路｣における右手法の

弱点は、図1を見てもらうとよ

くわかる(Sはスタート地点)。

つまり右手法では、A地点を通

●アル甲Bの課題

浜田屋クン、うっかり進兵衛

クン、おめでとう。

アル甲Bの課題は、外壁とつ

ながっていない壁のある迷路を

解くというもので、次のような

条件があった。

条件1現存付置とその上下左

右計Sか所しか調べてはいけな

い。ただし、調べたところは配

列などに記憶していい

条件巳実行しただけで、ある

程度アルゴリズムがわかるよう

に表示を工夫すること

条件Bゴールの範囲を画面の

中央位置に制限しているのはデ

バッグ効率を上げるためなので

|岡壁のまわりを回り続けてしまう｜岡すべての動外壁と伽っに錨’

’※青い矢印は矢印の方向へ前進していることを示し、赤い矢印は矢印の方向へ後退していることを示します
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までの時間は、迷路の形が変わ

っても縦型探索ではほとんど変

わらない。これによって、全体

の速度を比較した(佳作とほか

の作品との速度差は、そんなこ

とをしなくても、見ただけで明

らか)。

なお、うっかり進兵衛クンの

プログラムは｢MAZE-21.

ALS｣として付録ディスクに

収録した。

●印象に残った表示

右手法改良型および単純縦型

探索の中で、もっとも表示が美

しかったのは、Qちゃんのプロ

グラムだ(これを｢MAZE－e

g.ALS｣として付録ディスク

に収録)｡速度も比較的速かった

のだが、ほかの多くの作品と同

様、後退時には袋小路に必ず仮

想壁を置いている点がムダだが、

逆に通路が仮想壁で埋まってい

くさまは、見ていてなかなかお

もしろい。

みゅうぐんのプログラムは、

分岐点と分岐点での既調査方向

を表示している。巳進法を使っ

たりして表示に苦労しているの

がわかるのだが、その割にはそ

れほど美しくなく、効率的には

分岐点を判定すること自体がム

ダと言わざるを得ない。

島康二クンのプログラムは、

既調査方向と移動不可能方向を

表示し、アルゴリズム自体もユ

ニークだったが、長短ともにみ

ゅうぐんと同じことが言える。

●横型探索

縦型探索というからには、横

型探索というものがある。縦型

探索が、1つの方向を深く追求

彼が入選を逃した理由はたった

1つ。後退すべき方向を記'億し

ているのに、それを表示してい

なかったことだ。また、全応募

作の中で、彼のプログラムが最

も速かったことも付け加えてお

こう。後退すべき方向を表示す

るように直してもほとんど速度

に変化はない。

また入選作は佳作に比べてか

なり遅いが、前の説明からわか

るように、これはアルゴリズム

の違いによる速度差ではない。

入選作も佳作と同程度に速くす

ることができる(この速くした

ものをこれを｢S-MAZES.

ALS｣としてディスクに収録
’た、
Lノノーノo

うっかり進兵衛クンはほかに

も直進を優先し、直進可能な場

合に最小のループを作ることに

よって高速化を図っている。こ

れには、巳つの側面がある。

まず右手法応用型に比べて異

常に速くゴールに達することが

ある。これは、ゴールの位置を

中央付近に制限していることに
はず

原因があり、この制限を外せば

差はほとんどなくなるはずだ。

もうひとつは、直進可能な場

合の移動速度が非常に速く、そ

のせいか担当者の作ったプログ

ラムより速く見えることだ。し
そうさい

かし直進不可能な場合と相殺さ

れるのか、全体としては、ほと

んど速度差はないようだ。

ゴールに達するまでの時間は

迷路の形やゴールの位置によっ

て大きく変わるが、ゴールをな

くし、迷路のすべての地点を通

ったうえでスタート地点に戻る

そこで、この条件も加える。

前進時にすでに通過した地点

を見つけたら、その手前(現在

地)に仮想壁を置く

すでに通過した地点は、前進

時には壁と見なすが、後退時に

は壁とは見なさない。いつぽう、

仮想壁は後退時にも壁と見なす

地点だ。図1におけるA地点と

B地点の巳か所に仮想壁を置く

ことになる。

ここで、仮想壁を置くことに

よって｢すべての壁が外壁とつ

ながった｣ことに注意してほし

い(図4)｡なお、入選作は｢MA

ZE-2B.ALB｣として付

録ディスクに収録している。

●縦型探索

迷路の問題は､｢外壁とつなが

っていない壁｣の有無を問わず、

ひとつの方向を深く追求してい

く縦型探索の問題ともいえる。

つまり、本質的にはアル甲Sの

騎ナjKI雁問題と同じだというこ

とだ。右手法にとらわれすぎた

せいか、出題時の担当者には、

この視点が欠けていた。そこで、

この視点から｢外壁とつながっ

ていない壁のない迷路｣におけ

る右手法を考え直してみると、

それは｢何も記憶する必要のな

い縦型探索｣ということができ

る。

しかし、入選作における改良

によって、すでに通過した地点

と仮想壁とを記憶しなければな

らなくなったので(配列に記憶

するか画面に描くかは問題では

ない)、「何も記憶する必要がな

い｣という右手法のメリットは

失われ、右手法を採用する必然

性は失われたと言っていいだろ

う。

そこで右手法から離れ、縦型

探索の問題として考え直してみ

ると、次のようなアルゴリズム

が考えられる。

周囲に未通過地点があれば、

そこへ進み(前進)、周囲に未通

過地点がなければ後退する(こ

の場合の後退は、初めて現在地

へ来た方向へ戻ることを言う）

また、後退を可能にするため、

あらかじめ後退すべき方向を記

憶する

「後退すべき方向｣とは、実際

には進んだ方向を記憶すればい

い。前進のとき、現存ｲｳ置に進

むべき方向に対応するアドレス

増分または座標増分を加えるの

とは逆に、「進んだ方向｣に対応

するアドレス増分または座標増

分を現在位置から引けば後退で

きるからだ。

進行方向は絶対方向のみを考

えればよく、右手法のように相

対方向を用いる必要はない。こ

の点において、右手法より、こ

の単純縦型探索のほうが優れて

いるのではないかと思ったのだ

が、実際にプログラムを書いて

みると、むしろ右手法のほうが

速かった。しかし、その差は本

当にアルゴリズムの違いによる

ものなのか疑問に思えるほどわ

ずかだったので、この巳つのア

ルゴリズムは同格と考えること

にした。

●佳作のアルゴリズム

そして、この単純縦型探索を

使ったのが、佳作となったうっ

かり進兵衛クンのプログラムだ。

I|I－ 蕊議鍵鍾篝スクに収録したプログラムブ録付録デイ録

DMAZE－EO｡ALS OMAZE－EB｡ALBDMAZE-O1.ALSDMAZE-OB.ALS
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③通過したところは点で、仮想壁は白い丸で③直進時の移動スピードは、目をみはるもの③進行方向の表示や、袋j､路の塗りつぶしな③横型探索ばかりでなく、画面表示にも凝っ
表示されているがあるど、見せ方がこっているている
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高速化とは、スペースをつめた

り、飛び先には注釈行を指定し

ないようにすること(注釈行に

ジャンプさせるほうが修正が容

易)のように､ほとんど効果がな
へいがい

く、弊害ばかりが目立つような

ものや、B～4回以上のループ

を開くような、効果はあっても

弊害が大きく普通はやらないも

ののことだったのだが、十分に

意図が伝わらなかったようで、

反省している。

担当者のプログラムも､｢マッ

プを1次元にしている｣(添字管

理が一元化されるために速くな

る。1次元にしても添字管理を

簡略化できない配列では効果が

ない)うえ、「VRAMで代用し

ている｣、X･Yいずれかの座標

が偶数なら分岐点にはなり得な

いことから｢巳歩1組で処理し

ている｣など､けつこう姑息なこ

とをやっているので、あまり大

きな顔はできない。

中間変数をとることを｢姑息

な高速化｣と書いた人があった

が、これは総合的な効率追求や

わかりやすさを目的とするもの

で、姑息な｢高速化｣というのは

あたらないだろう。

けつこう効果が大きく、弊害

も小さい姑息な高速化として、

「|F(条件1)AND(条

件E)THEN～｣を「|F

( 条 件 1 ) T H ENIF

(条件巳)THEN～｣と書

くことが挙げられる。これは、

(条件1）が偽なら｢AND(条

件巳)｣の演算を省略できること

に原因があり、（条件1）が偽で

ある確率が高いほど､また(条件

巳)が複雑であるほど効果が大

きくなる。

このことから｢論理演算は遅

い｣と勘違いしたのか､論理演算

を算術演算にかえる人があるが、

論理演算より速いのは加算のみ

であり、いずれにしても演算種

による速度差が問題になること

などほとんどないので誤解しな

いように。

して行くのに対して、横型探索

は、すべての方向を同時に探索

して行くものだ。つまり、それ

ぞれの1歩目に対するすべての

E歩目を調べあげ、それぞれの

巳歩目に対するすべてのB歩目

を調べあげ……というように進

めるもので、簡単に最短手順が

見つかる点に特徴がある。ただ、

すぐにメモリが足りなくなるの

が欠点だが、今回の迷路ではこ

の欠点は問題にならないようだ。

北島四郎ぼぉゐクンは、周囲

に未通過地点がなくなると横型

探索で未通過地点を探している。

それなら初めから横型探索を使

うべきだし、.そもそも横型探索

はルール違反である｡が､複数の

ロボットがワラワラと動くのが
どきも

おもしろいのと、度肝を抜く派

手な表示を買い､｢MAZE－E

B.ALS｣として付録ディスク

に収録した。

なお、和田カルシューム錠ク

ンらによると､縦型探索は｢深さ

優先探索｣、横型探索は｢幅優先

探索｣とも言うらしい。

●そのほかのアルゴリズム

徳田伸一クンは｢トレモー法」

というのを紹介してくれた。ト

レモー法自体はほぼ単純縦型探

索と同様にみえるが、徳田クン

は｢後退すべき方向を記憶する」

にかわる｢どの道も曰度以上は

通らない｣という表現を読み違

えたようだし、ほかにもプログ

ラム化に失敗している部分があ

るようで､結局｢もっとも琵渦回

数の少ない方向へ進む｣のと大

して変わらない結果に終わって

いるようだ。じつは、担当者が

事前に考えたのもこれだったが、

分岐点を除いても同じ道を4度

通ることがあり(入選作は巴度

まで)､効率的には入選作に比ぶ

べくもない。

各地点に最初に達するまでの

歩数を記憶し､これによって｢後

退すべき方向｣を探るというも

のもあったが、当然、後退時に

も探索が必要になるため、効率

は落ちる。
こそく

●姑息な高速化について

担当者のつもりでは、姑息な

ニニ

■■日
なえた強

ア
さと個性をかねそ

ルゴリズムの募集

●今回の課題

例によってサンプルプログラ

ムを作成したが(IDOBON.

ALB｣として付録ディスクに

収録)､コンピュータは出せる札

のなかから乱数で、出し札を決

定しているだけだし、Bを出し

たときのスート指定はまるっき

り乱数のみで決めている。

このプログラムの行3000～50

10を修正して強くしたり、個性

的にしたりしてほしいというの

が今回の課題だ。

行3000未満と行6000以降を修

正してはいけないが、行20のC

LEAR文の文字変数領域の大

きさと行6130のプレイヤー名の

みは例外。プレイヤー名につい

ては逆に｢MSX1」を必ず修正

してほしい(前後にある｢～｣は、

ゲームでは白のスペースになる

(このゲームでは､緑のスペース

と白のスペースの巳つのスペー

スを使い分けている)｡

また、修正部分をRENUM

することによって、修正しては

ならない部分の行番号(GOT

O･GOSUBの飛び先を含む）

が変化することはかまわない。

行3000からが追加初期化で、

行4000からが、と‘の札を出すか

の選択、行5000からが、Bを出

したときのスートの選択だ。

●変数名の制限

Bつのプログラムを合成する

ため、変数名とプログラム容量

について以下の制限をつける。

●ドボン

ドボンと呼ばれるトランプゲ

ームがある。ページワンと言っ

たほうがわかるかもしれない。

ただし、トランプゲームの解説

書にある｢ページワン｣とは似て

非なるものだ。あるいは、UN

Oによく似ているといえばわか

る人も多いだろう。

そのドボンをプレイするプロ

グラムを作ってもらい、強くて、

かつ個性的なものをBつ選んで

読者がひとりで楽しめる4人プ

レイのシステムを作るというの

が、今回の企画だ。もちろんイ

ンチキは不可。

●ルール

ルールは、おそらく文字どお

り千差万別と言えるほどのロー

カルルールが存在すると思うが、

担当者の知っているもののなか

から、もっともおもしろくなる

と思われる形にまとめてみた

(表1）。なお、「カードを出す順

番を間違えた人は山札から1枚

引く｣､｢残り1枚になったら｢ペ

ージワン｣と宣言しなければな

らず、忘れたときは山札から1

枚引く」というルールもあるが、

対コンピュータなので、これら

のルールは採用しない。

●点数計算

勝者以外の人はその時点の手

札から点数を計算し、得点から

マイナスする(計算方法は表巳)。

マイナスされた全員の点数の合

計は、勝者の得点となる。
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③ドッボーン〃つねにドボンしか狙わないアルゴIノズムというのもおもしろそう(ANTARES)
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した後で止めてみたとき、FR

E(0)が約9360バイト以上なく

てはならない(約4Kバイトく

らいのプログラムが書ける)｡具

体的には、MSX1のルーチン

をMSXE･MSXBの部分に

コピーして(変数名も変える)実

行し、「OutofMemory｣に

ならなければよい。

●おもな変数

CR台札→0～51で、13で割

った商がスート番号(0から|||員

にスペード・八一卜・ダイヤ・

クラブ)、余りが位番号(0から

順にA～K)

CS(n)台札の下にある(は

ずの)札

CT(n,m)プレイヤーnの

手札

・1文字の単純変数は自由に使

用してよいが、内容が保存され

ることを期待してはいけない

(XとYのみ例外で､この巳つの

変数は代入禁止）

・1文字配列は使用禁止

。E文字変数は(単純変数も配

列も)巳文字目を0．1．A～F

のいずれかにしなければならな

い(1文宇目は自由）

巳文字変数の巴文字目を限定

したのは、採用者のプログラム

を合成させるときに変数名をあ

る規則にしたがって変換するの

だが、そのとき変数名が|Fを

のぞく巳文字の予約語(FN､O

N、OR、TO)に変換されない

ようにするためだ。

また、ある程度ケームを実行

DR順番の回り方今1:右回

り、B:左回り

FB台札がBであることのフ

ラグ

FT台札が巳でないとき0，

巳のとき山札からとるべき枚数

NM$(n)位nの表示文字

NP山札の数

NS台札の下の札の数

NT(n)プレイヤーnの手札

の数

PN処理中のプレイヤー番号

PN$(n)プレイヤー名

SM(n)プレイヤーnの手札

の位(A～K)の合計(ドボン判

定に使用）

SR(n)スコア

ST$(n)スートnの表示文

字

●注意

出し札については、配列C

の巳つめの添字の値をCNに

れて(パスのときは－1)RE

URNすること(行3000～)｡

Bの指定スートはSBに入

てRETURNすること(行

00～)。

Ｔ
入
Ｔ

れ

50

プレイヤ

参照するこ

てはいけな

配列CS

の内容は参

－番号は必ずPNで

と。定数（1）を使つ

いo

(台札の下にある札）

照してよい。

(ANTARES)

表’｜ルール説明 い。8の効果は、8か指定スートのカードを出すま

で続く。

③gが出されると、カードを出す順番が逆回りにな

る。9の効果はふたたび9が出されるまで続<｡最

初は右回り(左隣が次の人)。

④3が出されると､次の人は1回抜かし(手札を出す
こともなく、山札を引くこともなく、その次の人に

順番が移る)。

●どんな場合でも、出せる札を出さずに山札を引い

ていい。

●出されたｷIか､自分の手札の位の合計と同じなら、

順番を無視してあがることができる（ドボン)。たと

えば、3．4を持っていて、7が出された場合や、

A・Jを持っていてQが出された場合(Aは1，J

～Kが11～13に対応する)。

●ドボンされた人は、ドボンした人の位の合計が自

分の手札の合計と同じなら、「ドボン返し｣すること

ができる（ドボン返しをした人が勝者)。たとえば、
3．4．7を持っていて、7を出したところ、ドボ

ンされた場合は残りの3と4によってドボン返しが

成立する。

●ダブルドボン(ふたりが同時にドボンすること)、

トリプルドボン(3人が同時にドボンすること)あ
り。この場合も「ドボン返し｣が成立する。

●ページワン宣言の後、あがりのために出されたカ

ードに対してもドボンすることができる。

●ジョーカーをのぞく52枚を使う。各人に5枚の手
札をくばり、山札から1枚を開いて最初の台札とす
る。

●原則として､最初に手札をなくした人の勝ち(あが
り)。

●出せるカードは､原則として台札と同じスート(マ
ーク)のカードか同じ位(数)のカード。出せるカー
ドがないときは、山札から1枚引いて、順番は次の
人に移る。ただし、カードの位によって以下の例外
がある(この例外は､いずれも最初の台札には適用さ
れない)。

①2のカードが出されたとき、2番目の人は2のカ
ードを持っていなければ山札から2枚引く。2のカ
ードを持っていれば、それを出せる。2番目の人が
2のカードを出した場合、3番目の人は2のカード

を持っていなければ山札から4枚を引く。さらに、
3番目の人も2のカードを出した場合、4番目の人
は6枚、4番目の人も2のカードを出すと、5番目
の人は8枚引くことになる。誰かが山札を引いた時
点で2の効果は消え、次の人からは台札の2のカー
ドを通常のカードとして扱える。出せなくても1枚
引くだけでいい。

②8を出した人は、スートを指定でき、次の人は8
か指定されたスートのカードを出さなくてはならな

■募集内容

付録ディスクに収録したDOBON

ALBを｢今回の課題｣にしたがって

改造してください。

■応募書類の規定

①改造したプログラム(ディスクま

たはテープ）

⑧アルゴリズム解説(基本アルゴリ

ズムの分類ができる程度に理解でき

ないものは失格。プログラム解説で

代用してもいいが、メインループの

説明から始めて、必要に応じて初期

設定などの説明を行い、プログラム

を参照せずに読むことを前提として

書くこと）

③必要事項を記入した投稿応募用紙

(80ページ）

■締め切りと発表

10月15日必着。選考結果発表は巴－

s月情報号。

■選考方法

書類などで予備選考を行いますが、

最終的にはプログラムを読んで選考

します。

■特典

採用者B名に賞金1万円ずつ

■あて先

〒105東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX・FAN｢アル甲巳｣係

※ほかのコーナーへの応募作を同封

する場合、あて先を｢アル甲巳｣係と

するか、「アル甲B応募作在中｣と朱

書してください。
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表巳 点数計算’ (たとえば2が1枚なら4倍、2枚なら8倍)。

●ドボン返しされた人は、関連するすべてのカード

の点数を合計して4倍する。なお、関連するカード

のなかに2の位のカードを含む場合、1枚につき合

計点を2倍しなければならない(たとえば2が1枚

なら8倍、2枚なら16倍)。

●ダブルドボン・トリプルドボンで、敗者の点数が

勝者の人数て割り切れない場合、端数は切り捨てる。

●ダブルドボン・トリプルドボンのドボン返しは、

ドボンした人たちそれぞれに対して、単独のドボン

返しと同じ点数計算を行なう。

●2～7，9，10は位そのものが点数となり、Aは
1点、8は20点、絵札は10点となる。

●手札のなかに2のカードを含む場合、1枚につき
合計点を2倍しなければならない。

●ドボンされた人は､関連するすべてのカード（ドボ
ンの対象となった台札・ドボンした人の手札・ドボ
ンされた人の手札)の点数を合計して2倍する。な
お、関連するカードのなかに2のカードを含む場合、
1枚につき合計点をさらに2倍しなければならない

43



△
鐸
函
犀
潅
悪
震
１
認

マシン語の気持ち

0 ＃10マシン語でBGM

BASICでPLAY文を使って

BGMを鳴らすのはかんたんだ。

でも、マシン語でBGMを鳴らす

ん

鴫E

う力

、マ

にはどうしたらいいのだろうか。

ちょっと力タイ内容だが、 PSG

スと割レジスタへのアクセスと割り込み

による演奏処理を紹介する。
力

みを禁止にして、もとのフックの

内容をOLDHKというユーザー

ワークにコピーして保存しておき、

それからフックを書き換えている

のがわかるだろう。

H.TIMIのフックには、

JPMAIN

という命令を書き込んでいるのだ。

これでタイマ割り込みが実行され

るたびに､MAINに制御が移るの

で、ユーザールーチンが割り込み

で処理されるようになる。

さて、MAINから始まるユー

ザールーチンでは、まずAレジス

タの値をスタックに待避させる必

要がある。これは、この時のAレ

ジスタがVDPレジスタS#Oの

値を持っていて、システムの割り

込み処理で参照されを,からなのだ。

そのためAレジスタの内容を壊

したままでユーザールーチンを終

了すると、BASICのスプライト

割り込みなどが使えなくなってし

まうのだ6

BGMドライバーを作る

今回は割り込み処理の応用例と

して、PSG用の音楽を、タイマ割

り込みを使って演奏する方法につ

いて考えたいと思う。

MSXのタイマ割り込みでは、

60分の1秒に1回という定期的な

間隔て割り込み処理が実行されて

いる。ほとんどの市販ゲームでは、

この機能を利用してBGMを演奏

しているのだ6うoログラムはマシ

ン語で作らなくてはならないが、

PLAY文と違ってテンポずれな

どの心配はなく、マシン語と音楽

に詳しい人て､あれば、PLAY文で

は不可能な特殊効果を出すことも

できる。

それて､は、まずMSXの割り込

みについて説明しよう。

lでは、それが&H〃〃38番地

となっているのだb

ここて鹸は、すべてのレジスタの

内容をスタックに待避させた後で

各種システム処理を行い、途中で

フックと呼ばれる部分を呼び出す

ようになっている。その後、待避

させていたレジスタの内容をもと

にもどし、割り込みがかかるまえ

のプログラムにもどるのだ。

ユーザーが割り込み処理を追加

したい場合には、この途中で呼び

出されるフックを、自分の処理を

呼び出すように書き換えればよ

い。今回取り上げたタイマ割り込

みでは、

H.TIM|

(&HFD9F番地から5バイト）

というフックを使用する。

て'は次に、実際の使用例で説明

しよう。

o表1PSGの音階データ(MMLのNコマンドのバﾗﾒー ﾀに相当)の一覧表

|CC#DD#EFF#GG#AA#B

11ES4567BS101112

E131415161718192021222324

B2526272829303132333435 3 6

4373839404142434445464748

54950515253545556575859 6 0

S6162636465666768697071 7 2

7737475767778798081828384

B8586878889909192939495'96

10 12巳 7 日
ロ
更 11己巳 aI 4

2419 20 21
nn

EE 霊I17 1813 14 15 16

オ
ク
タ
ー
ブ

qq
UU 34 35 3630 31 qp

UL27 28 四p貝
Lu

nn

EO

MSXの割り込み処理

Z80には4つの割り込みモード

があるが、MSXて､はINT割り

込みモード1のみを使用している。

VDPからZ80のINT端子に割

り込み信号が送られると、Z80は

割り込み禁止の状態で唾い限り決

められた番地にあるプログラムに

制御を渡す。1NT割り込みモード

46 47 484540 42 43 4438 39 4.37

HoTIMI使用法

46ページにあるリストlを見て

て欲しい。行1320～1420の部分

が、H.TIMIのフックを書き

換えてユーザールーチンを接続し

ている部分である。

このサンプルでは、まず割り込

Fう

りノ 58 59 605652 53 54 銅証 5149

可、

ノビ詔 70 7165 66 67 珊
nn

Dd 6461 62

且

80 81 82 83 847974 75 76 77
ノノ 787q

lu

9694 ﾖ589 90 91 肥 qq
UU87 8885 86

60 分の1秒に1回隔て起きる割り込みだ。こちら の ほ う ま ず 割 り 込 み を 禁 止 に し て 保 存 し て お き

または、垂直帰線割り込みともいう。は水平帰線割り込みともいう。タイマ割り込みも走査線割り込みも、フックを書き換えて割り込み処理を拡

MSXでは60分の ｜秒ごと|こ画面が書きフック を使うことで自由に拡張するこ張するときは‘フックのもとの内 容 を

換えられていて、そのときにvDPからPLAY文では不可能な特殊効果とがで'きるが、フックを書き換えて割保存すること。機種や動作状況|こもよ

送られる信号で割り込みが起きる。こたとえば、ひとつひとつの音の音量をリ込み処理を定義・解除するときは、るが、すでに割り込みが拡張されてい

の割り込みを利用してキーの入力や内変化させてオリジナルのエンベローブ割り込み禁止|こしておく必要がある。る場合、フックを破壊し-てしまうと、

蔵タイマーの更新などが行われる。ほパターンを作ったり、音の高さを変化フックを書き換えている最中に割り込先に拡張されていた処理が動作できな

か'こ走査線割り込みというのがあり､させたリといった効果がある。いずれみが発生した場合､ﾌｯｸの内容が中くなるからだ｡重要な拡張がなされて

こちらは走査線が｜本更新されるたひもBASlCでは不可能で、マシン語で夕途半端な状態になり、暴走する恐れがいる場合もあるので、自分の処理から
に起こる割り込みで、タイマ割り込みイマ害|lり込みなどを使ってPSGレシスあるからだ。書き換えが終了したら、保存したフックの内容を実行し、これ

よりも短い約'2000分の｜秒という問夕の値を変化させて行う。忘れずに害'1リ込みを許可しておこう。らが動作できるようにしておこう。

MSXのアセンブラ入門書発刊のお知らせrSimpleASM』の発売元株式会社コーラルから、Z-80アセンブラの入門書rMSXで学ぶZ-80アセンブラ入門』が発売になった。A5版･'92

44ぺージで2000円｡豊富な伊曜を使った初心者向けのわかりやすい内容になっており､rSimpleASM』を使いこなせなかった人､ｱｾﾝブﾗをこれから始めようとする人に最適だ｡この本は訓受
書店では購入できないの五購入希望者は､〒IO7東京者障区赤坂6-4-'7赤坂コーポ8階株式会社コーラル(S03-3587-|48I)まで､はがきか電話で問い合わせてほしい。

円
』
■
ｒ
■
ｒ
ｂ
Ｏ
Ｆ
。
０
７



…
Ｉ
ｉ
ｌ LECTURE

⑧図1PSGレジスタに設定するデータの導き方 O図巳データ用の配列変数の宣言例

DEFINTD:DIMD(5,E)●音階データから周波数を計算する

周波数f(n)=a×b=440×b(n~46)[Hz]…式(a)
※a基準周波数、b=exD(IogE),12)=約1.0595

,：音階データ(表1参照）

一一⑪

⑰データ用の配列変数は、必ず整数型に宣言する

②演奏するデータの個数(各チャンネルのうち、もっとも多い値）
④演奏するチャンネルの数

0＝Aチャンネルのみ

1＝Aチャンネル＋Bチャンネル

巳＝すべてのチャンネル 」●周波数からPSGレジスタに書き込むデータを計算する

TP=1789772.5/(16×f)……式(b)

※TP:PSGレジスタに書き込むデータ(音程に対応する分周データ）
f：周波数

Q図B配列変数に設定するデータ例

D(E,1)=&H1EEE
一 ③

⑪何番目のデータかを表す(この場合、S番目のデータ）

⑫チャンネルの設定

0＝Aチャンネル

1＝Bチャンネル

巳＝Cチャンネル

④演奏データ＝音階十時間×256(音階：表1参照時間；図1の式旧)参照）

●音の長さから時間を計算する

60×60両一己＝

0

14400

T × L
時間＝

※T：テニ

L：音C

[1/60秒］ 式(c)二二

T×(L/4)T×Lゞ”、
テンポ(1分間に4分音符を何回演奏できるか）

音の長さ(L分音符）

0

サンプルプログラム

今回のサンプルは、以下の3つ

のことを考えて組んである。詳し

い釧乍原理については、リストl

のソースリストを見てもらえば、

ある程度わかると思うので、ここ

では述べないことにする。

①｢音の高さ」と｢時間｣の2つの

データで､1つの音を指定する(図

3)。ただし､音の高さは表lのよ

うにl～96までの数値で表し、時

間は図1の式(c)によって決める

②｢音の高さ」として0を指定する

と休符を、255を指定すると演奏

データの終わりを表すことにする

③データは2次元の配列変数に格

納し、データの設定はUSR関数

の引数にその配列のアドレスを渡

すことで行う。なお、2次元の配

列変数は図2のように宣言する

47ページのリスト2のBASIC

プログラムは、BGMドライバー

の使用例趣このプログラムを実

行するためには、リスト1のソー

スリストをアセンブルして作った

マシン語ファイルが必要だも

どちらも付録ディスクに収録し

てあるので、実行してみて欲しい。

割り込みでかんたんな音楽が演奏

されるのがわかると思う。

スペースキーを押すと割り込み

が解除されて演奏力吐まり、プロ

グラムが終了する。このあとダイ

レクトモードで、

U=USR1(O)

を実行すると、再び演奏が始まる。

ただし、さらにもう一度、

U=USR1(O)

を実行したりすると、プログラム

が暴走してしまうはずだ。いろい

ろといじって試して欲しい。

実行させたい処理が終わったら

Aレジスタの値をもとにもどして

書き換えるまえのフックの内容を

実行すればよい。なお、ユーザー

ﾙｰﾁﾝの切り離しは、割り込み

を禁止してから書き換えたフック

をもとにもどすだけでよい。

た音の周波数は2倍(または半

分)になることから､、を表Iの半

音単位の通し番号、f(n)をその

音の周波数とすると、

f(46)=440Hz

f(58)=880Hz

のようになる。これらのことと、

｢音階の周波数は等比数列｣という

条件を考えれば､周波数f(n)は

図1の式(a)のように表現でき、こ

れによって、ある高さの音の周波

数を決定することがて､きるの趣

そうして決定した周波数をもと

に、式(b)を使って計算した値がP

SGレジスタに書き込む分周デー

タTPになる。

ただし、TPは12ビットのデー

タなので、上位4ビット、下位8

ビットの2つにわけてPSGレジ

スタに書き込むことになる。

サンプルプログラムではこのよ

うにして得たデータを、行2270~

2340にテーブルとして持ってい

るので、サンフ･ルを使ってBGM

を鳴らす場合には、あらためて計

算する必要はない。

PSGと音階

BASICのPLAY文では、

PLAY"04A"

のようにして、かんたんに好きな

高さの音を出すことができる。こ

れに対して、PSGレジスタに直接

データを書き込んで音を出す場合

には、そのデータ決定にやや複雑

な計算を必要とする。出したい音

の周波数をどのように決定するか

を知る必要があるのだ。

それにはいろいろな方法がある

が､ここでは最も訓舶勺な｢完全平

均律｣と呼ばれる方法で考えるこ

とにする。

完全平均律では、音階の周波数

は等上暁及数で表される。そして、

オクターブ4の「ラ」の音は440

Hzであり、また’オクターブ離れ

号後に

今回のサンプノしは、BGMドラ

イバーというには少し貧弱なもの

て●あ

のに

る。だから、ぜひより良いも

改造して欲しい。チャンオ､ル

ごとの音量制御、エンベローフ機

能の制御などはかんたんに追加て

と思う。また、これを機に、

トウエアエンベロープ。、PS

きる

ソフ

Gド
恩

ラムの実現、FM音源ドライ

への応用にも挑戦して欲しい。バーへの応用に

(馬場俊輔）それでは次回まで。

ﾛ

'6進数は｢16までいくと桁が上がる」

という数値だ。だから’つの桁には、

0～15まで'の数値しかない。しかし、

10～15という数字を使うと混乱するの

で、A～Fの6つのアルファベットを

その代わりに使っているのだ。

10進数化だが、1桁目はそのまま、

2桁目は'6倍して、3桁目は'6倍の'6

倍で都合256倍、というように、各桁ご

とに'0進数化して、足し合わせれば10

進数にすることができるのだ。

●16進数の数値化

【質問】｢マシン語の気持ち｣で使われて

いる'6進数が､なぜその数字になるの

かよくわからないので教えてください

（神奈川県・伊藤－智／'6歳）

この質問は、もともと｢MORO,Sショ

ップ｣あてだったのだが､ここで答える

こと|こした。

質問の意味することが、いまひとつ

ピンとこないが、たぶん16進数を10進

数にする方法についての質問だと思う

プログラムが暴走してしまう

なぜ暴走してしまうのか、わからない

人もいるだろうから、かんたんに理由

を説明する。USR1はもとのフックの

内容を保存して、オリジナルの処理を

呼び出すようにフックを書き換える。

もしこの状態で．、もういちどUSRlを

呼び出すと、ふたたびもとのフックの

内容を保存してフックを書き換えるこ

とになる。このときのもとのフックの

内容は、すて．にオリジナルの処理を呼

び出すような内容になっているのだ。

具体的にいえば、フックからMAlNへシ

ャンプする。そして実行後はもとのフ

ックが実行される。そこからまた、

MAlNへジャンプする。そして･･･“．、と

いうように、MAlNが永遠に繰り返さ

れ、ほかのことは一切行われなくなっ

てしまうのだ。タイマ割り込み処理を

使用するときは、このようなことが起

きないように、終了時にフックをもと

の状態にもどす必要があるのだ。

！
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oリスト1BGMドﾗｲパｰのソースﾘｽﾄ(MH10－PSG・SIM)

■ソースリストについて

行1060～1300までがリストヱのBASICの

USROのプログラムだ。ここては、引数の配

列変数の格納アドレスをもとに、BGMデー

タを受け取り、データエIノアに転送して各チ

ャンネルのワークエリアを設定する。

行1320～1420がタイマ割り込みフックを

書き換えてBGMドライバーを接続する部分

だ。タイマ割り込みフックのもとの内容は、

この処理によって、行1630で確保している領

域に保存されていることに注意しよう。リス

ト2ではUSR1に定義されている｡

行1440～1500はタイマ割り込みフックを

もとの状態にもどす部分だbこれにより

BGMドライバーは呼び出されなくなる。リス

ト2ではUSR2に定義されている。

行1520～2080がBGMドライバーの本体

で、タイマ割り込みによって60分の1秒ごと

に実行される。

BGMドライバー本体では、

①いま鳴らしている音が、指定時間鳴ったか

判定し、まだなら次のチャンネルを調べる

②次のデータを読みこむ

③データが休符なら、音量をZにして⑥へ

④データの終了ならカウンタを初期化して、

次のチャンネルを鯛くる

⑤音の高さ(トーン)を設定して音量を15にする

⑥PSGレジスタ音量を設定する

⑦音の長さ(演奏時間)のカウンタを設定し

て次のチャンネルを調べる

という具合に、チャンネルAからCへと設定

していき、もとのフックの内容を実行する。
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;BC←lチャンネル当たりのデータのバイト数

;配列のデータを演奏データ用エリアへ転送
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;HL←チャンネルB用演奏データの先頭番地

;HL←チャンネルC用演奏データの先頭番地 1、

;音源の選択
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;ブック保存

；ジヤンプコードの書き込み
;ユーザールーチンのアドレス書き込み
;割り込み禁止の解除
;BASICv､

;割り込み禁止
■改造するときの注意

BGMドライバーを改造するときは、付録

ディスクにソースリストが収録されているの

で、これを利用するとよい。ただし、掲載リ

ストとは違い、コメントは削除してある。

SimpleASMでアセンブルするときには、
データ設定およびBGMドライバーの接続と

切り離しを行う、3つの処理の開始アドレス

に注意してほしい。この部分に手を加えてい

なければ問題はないが､これらはBASICから

USR関数で呼び出すので､US頭数を定義す

るときに、開始アドレスを指定する必要があ

るからだ。
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LOOP1：

;BGMドライバーの呼びだし

;Aレジスタをもどす
;旧ブックの実行

;音長カウンタのデクリメント
;カウンターがgになっていないなら、リターン
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;A←音階

;もし音階データがgなら音を消す

;もし音階データが255ならRESTRへ

;トーンレジスタに書き込むデータアドレス
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■最重要注意

今回のBGMドライバーのサンプルでは、

BGMデータ用の配列変数を､あまり大きなも

のにすると､テｨｽｸのワークエリアが“

される恐れがあるので注意してほしい。

どうしても大量のBGMデータを演奏した

いときには、ソースリストのマシン語作成開

始アドレスを十分な位置に変更してからアセ

ンブルしなおして使用するようにしてほしい。

BGMドライバーの作成開始アドレスは、

行1040のORG命令によって定義されるので、

少し余裕をみて、ZCgggHぐらいにして

おけば、かなり大きめのBGMでも演奏でき

るだろう。

作成開始アドレスを変更した場合、ソース

リストをアセンブルしなおすことになるが、

アセンブル後は、BSAVE命令でマシン語フ

ァイルとして保存しておく必要がある。

BSAVE命令で指定するアドレスは、作成

開始アドレスから、そのアドレスに423を足

したアドレスまでとなる。

４
Ｖ

ｒ

■解説

行170～180がBGMデータの設定部分

で、行300からのBGMデータ(16進数形

式)を

読み込み、配列変数のD(n,m)に、数

値に変換して設定する。

行200では、BGMデータ用の配列変数

D(n,m)の内容が格納されているアド

レスを、USRZの引数にすることで

BGMデータを設定し、次にあるUSR1

でBGMの演奏を開始する。

行220～270はスプライトをカーソル

キーで動かすだけのデモプログラムだ。

ここをオリジナルのプログラムに書き換

えて、BGMデータを設定してやれば､か

んたんにBASICのプログラムにBGM

を付けることができる。

配列D(n,m)は最大て'(500,2)まで

は使用することができる。
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;A←トーンレジスタの番号
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一

尋ｼﾝ調の湖データ＆資来
PSGレジスタ

資料1～B『レジスタと設I

資料4関連BIOS

差テータ

レジスタ＃13で指定したパター

ン状に変化する。

ただし、エンベロープ用のレ

ジスタも1セットしかないので、

複数のチャンネルで指定しても、

どれもみな、おなじパターンで

音量が変化することになる。

PSGには全部で16個のレジ

スタがある。このうち音関係に

使われているのが、g～13番の

レジスタだ。

PSGにはA、B、CのBつ

のチャンネルがあり、それぞれ

のチャンネルには、音の高さを

指定する音程分周比用に巳個、

ボリューム用に1個のレジスタ

が割り当てられていて、これら

を操作することで、自由に音を

出すことができる。

ただし、PLAY文のように

音の長さを指定するものは存在

しないので、マシン語でPSG

を使って音を出すときは、それ

のパターンを指定するレジスタ

で、その周期はレジスタ#llと

'2で設定する。

エンベロープは各チャンネル

ごとに、音臺を16にすることで

指定する。指定したチャンネル

では、トーンもノイズも音量が

ぞれの音の長さをプログラムで

管理する必要がある。

■ミキサーとノイズ

レジスタ＃7はミキサーで、

それぞれのチャンネルについて、

音やノイズを出すかどうかのス

イッチになっている。ここを変

更することで、音を止めたりノ

イズをかぶせたりすることがで

きる。しかし、ノイズ用のレジ

スタは1セットしかないので、

複数のチャンネルからノイズを

出しても、出るノイズはおなじ

になってしまう。

■エンベロープ

レジスタ＃13はエンベロープ

O資料BPSGレジスタ#13(エンベロープパターン)の設定
＄

、
Ｊ
垂

O資料1PSGのレジスタに設定するデータ

…鰐…椿一一騨蝿 面

o資料4PSGレジスタ関係のBIOS

？

●WRTPSG(g2SBH/MAIN)
機能:PSGレジスタにデータを書き込む

入力:A←PSGレジスタ番号

E←書き込むデータ

出力：なし

レジスタ：なし

●RDPSG(ZDSBH/MAIN)
機能:PSGレジスタの値を読む

入力:A←PSGレジスタ番号

出力:A←読み込んだ値

レジスタ：なし

o資料巳PSGレジスタ#7(ミキサー)の設定

＃
７

b7bSbSb4babeblb2

X函
レジスタ
7

ll

ノイズトーン

各ビットごとに、対応するチャンネル(A～C)のON/OFFを指定する

因＝ON

1＝OFF

48

デ ータ ＆資料

レジスタ＃13

の設定値

O～3，9

4～7，15

8

10

11

12

13

14

対応するエンベロープの波形

』

L L 墜 堅 L L 侭

一

鍵
腿》

了

譲
《

王

鍵
零
雷

蕊
鴨
壹司

‐
可
１
１
１
１
１
１
１
１
Ｊ

驚鍵蕊鐸難驚蕊蕊

一

鍵
鑿

▲ ▲▲＝

レジスタ番号

0

1

巴

日

4

5

巳

フ

日

日

10

11

12

13

設定するデータの内容

チャンネルAの音程(12ビット中、下位Bビットを設定）

チャンネルAの音程('2ビット中、上位4ビットを設定）

チャンネルBの音程(12ビット中、下位Bビットを設定）

チャンネル日の音程(12ビット中、上位4ビットを設定）

チャンネルCの音程(12ビット中、下位Bビットを設定）

チャンネルCの音程(12ビット中、上位4ビットを設定）

ノイズの音質(0～31：下位5ビットで設定）

各チャンネルのON／OFF設定※資料巳参照

チャンネルAの音量(0～15.16でエンベロープモードを設定）

チャンネルBの音量(0～15.16でエンベロープモードを設定）

チャンネルCの音量(0～15．16でエンベロープモードを設定）

エンベロープの周波数(下位Bビットを設定）

エンベロープの周波数(上位Bビットを設定）

エンベロープパターンの指定(0～15で設定）※資料B参照

C 巳 A C 巳 A
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ダーツの達人
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画2ﾉ2＋VRAM64K

4解説、
■変数の意味

。座標関係

X， Y矢の座標

D矢のY座標増分→X座標増

分にはXXを使用

・マウス入力用

Mマウス入力用

XX、YYマウスから読みこ

んだ座標データの入力値

・データなど

A(n)ダーツ板の色データ

B(n)ダーツ板の各色での点

数データ

H|ハイスコア

SC合計得点

・その他の変数

A汎用→内訳は以下のとおり

矢の初期X座標

Y座標入力値の符号

矢が刺さった部分の色

Bおもに効果音カウンタとし

て音の高さの設定に使用→矢の

初期Y座標にも使用

C今回の得点

H得点の判定時のループ用

｜汎用ループ用

S矢の表示

●音量設定●矢の初期座標設定

●矢の表示

巳マウス入力

●効果音カウンタ初期化●マウ

ス入力●座標データを読みこむ

●X座標入力値の調整●ダーツ

板の色と点数のデータ(行巳で

読みこみ）

7矢の座標増分設定

●矢を投げたか判定→【右ボタ

ンの入力があれば】行巳へ飛ぶ

【なければ】Y座標入力値の符号

保存／矢のY座標増分の設定●

ダーツ板の色と点数のデータの

続き(行巳で読みこみ）

B矢の移動

●矢の効果音●効果音カウンタ

更新●矢の移動(Y座標計算／

Y座標増分更新/X座標計算）

●矢の表示更新●矢の移動終了

判定－【まだ移動するなら】この

行を繰り返す

日得点の計算

●効果音消去●矢が刺さった部

分の色を調べる●点数の判定用

ループ開始Cダーツ板の色と矢

が刺さった部分の色がおなじか

判定→【おなじなら】得点設定／

合計得点計算【違うなら】判定

用ループ閉じ／得点設定

10得点表示

●今回の得点と合計得点の表示

11リプレイ

＠矢の処理ループ閉じ●ハイス

コアの更新●左ボタン入力待ち

(リプレイ)●合計得点初期化●

行Sへ飛ぶ

■~補定と注意D
行5の矢の初期座標設定では、

変数AとBに設定してからX、Y

に代入しているが、直接XとYに

設定したほうがよい。意味もなく
かか

ほかの変数を関わらせていると、

それぞれの意味がぼやけてしまい、

長いプログラムを組むときに障害

となるからだ。

おなじ意味て鰯、行7の変数Aの

使われ方と変数Dの存在は不要だ。

この部分はひとまとめにして、

YY=SQR(ABS(YY))*SGN(YY)*2

とすれば、すっきりするうえに、

リストも短くなる。

■座標に関する修正点

投稿時の作品では座標に関する

問題が2つあったのて鞭、修正した。

まず、矢がダーツ板に刺さった

とき、見た目と得点が合わないと

きがあった。行9で､矢が刺さった

部分の色を調べるとき、lドット

上の座標になっていたのが原因て､、

矢の先端に合うように修正した。

つぎに、矢が画面の下に消えた

とき、たまに表示されていた矢が

ii'jえることがある。これは、行8

昼脳
ANAⅣSlS&ME弱AGE

で表示される矢のY座標が､216に

なることがあったためで、これも

かんたんな修正を加えておいた。

ビちらもスプライト座標に関係

しているので、よく調べておこう。

■よく飛ぶように改造するには

この作品て､は、矢の座標増分に

マウスの右ボタンを離した瞬間の

座標データを調整して使っている

のだが、けつこうシビアな調整を

しているので、うまく矢が飛ばせ

ないという人は、行6のIF文に

2か所ある｢－50」を、もう少し

小さな数(例えば－60）にした

り、行7の変数Dの計算式の終わ

りにある「＊2」を、ちょっと大き

めの値(例えば＊3）にすると、矢

はよく飛ぶようになる。(MORO)

プログフマ からひと← と
－

できれば……
初オヱ田／t專顕揮冬､方弓-つ'十存少 1初採用／採用還知を見つけたと

きは、感動してしまった。ただ今、

調子に乗ってRPGを作成中だが、

完成までにMファンが存在してい

るかが不安だ。Mファンには何と

かがんばってほしいものだ。でき

ればプログラムポシェット化をの、

ぞむ。文章は苦手なのでこれにて

終わり。

Q-TARO大阪・18歳．

D A R T S . F D X

1COLOR15,1,1:SCREEN2,0:OPEN"grp:"FOROU

TPUTAS#1:SPRITE$(6)="1cBcl'r:DEFINTA-B
つEnbT一例TnフqbEAnハイT､DrT，ヮlThIEイィ医1坐r l匡一
2FORI=0TO7:READA(1),B(1):LINE(15,1+(15

1)%12)-(24,185-(15-1)/12),A(I),BF:NEXT

3FORI=0TO5:PUTSPRITEI,(0,0),0,8:NEXT:L

NE(102,100)-(200,180),0,BF:LINE(112,0)-

144,8),1,BF:PSET(46,0):PRINT#1,USING''HI

SCORE:###'';H1:FORI=1TO6

4SOUND0,0:SOUND1,0:IFNOTSTRIG(3)THEN4

5SOUND8,14:A=RND(1)H30+199:B=RND(1)x80|

30:X=A:Y=B:PUTSPRITE6-I,(X,Y),15

6B=16:FI=PAD(12):XX=PAD(13):YY=PAD(14):

FXX<-50THENXX==50:DATA0,0,5,1,8,3,12,4

71FSTRIG(3)THEN6ELSEA=(YY<Z)-(YY>0):D=|

QR(ABS(YY))HA%2:DATA6,5,10,7,4,8,13,10

8SOUND0,B:B=B+1+(B=255):Y=Y+DxABS(D)/2'

I

ミ

。

0

:0=D+1:X=X+XX/5:PUTSPRITE6-I,(X,Y+(Y=216

)),15,0:IFY<196ANDX>25ANDY>-60THEN8

9SOUND0,0:A=POINT(26,Y+3):FORH=0TO7:IFA

(H)=ATHENC=B(H)10:SC=SC+CELSENEXT:C=0

10PSET(100,100+I10),1:PRINT#1,USING"##

:######P';I;SC;C

11NEXTI:H1=HI－(H1<SC)H(SC-HI):FORI=0TO1

:I=-(STRIG(1)):NEXT:SC=0:GOTO3

■プログラム解説

1 初期設定

●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●グラフ

ィック画面への文字表示準備●

矢のスプライトパターン定義●

変数を整数型に宣言

巳ダーツ板作成

●ダーツ板作成ループ開始、色、

得点データ読みこみ●ダーツ板

作画、作成ループ閉じ

Bケーム開始

●矢のスプライト消去●成績の

表示消去●ハイスコア表示更新

●矢の処理ループ開始

4 右ボタン入力待ち

C効果音消去●マウスの右ボタ

ン入力判定→【押されていなけ

れば】この行を繰り返す

：砕讓言溺
●6－7月号ソフトプレゼント当選者①rキャンペーン版大戦略11･かすたまキット｣＝噺潟県>根本興樹<静岡県>暮林祥成<兵庫県>浜岡克至／(Z
rCOMET&CASLforMSXJ＝<埼玉県>河上博仁く神奈川県>光畑信明．櫛II栄-/OrシンセサーウルスVer.3.0｣=<北海道>高問申尚<千葉県>中原浩く富山県＞
細谷明生
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』I

390ウィンドウ作成

430攻撃画面効果

440～460ウィンドウ文字処理

・初期設定

510～520マシン語読み込みル

ーチン開始

540マシン語､マップデータを

メモリに書き込み

550～570画面データ作成設定

580キャラクタフォント設定

590スプライトキャラクタ設

定

600～610イベントnの次のイ

ベントNo.を決定

620～630相手キャラクタのパ

ターン読み込み

640～650太文字処理など

・データ

680～720マップキャラクタデ

ータ

740山の位置

760マップ表示(メモリ内のマ

ップデータ転送）

780～860フォント､データ

880～950スプライトデータ

970～1250文字デーータ

1260～1330敵パターンデータ

KUSOGE-QS G U|目SIT霧笠ト
レ遊び方は31ページ

ク

Z精神安定の成功判定→0で

成功、1で失敗

※作者の解説をまとめたもので

す。ループ用変数や－時変数な

どの解説は省略しています。

■プログラム解説

・タイトル表示処理

30～50タイトル表示

・ゲームメイン

70～90勇者移動

100表示スプライトのキャラ

クタを決定

120戦闘ルーチンへ飛ぶかど

うかの判定

130次のイベントNo.を決定

140勇者の目的地の決定

150勇者の目的地NO.から目

的地座標を決定

・戦闘ルーチン

180～220戦闘処理メインルー

チン

240～250キャラクタのスプラ

イトを表示

260勇者のHPを表示

280～370戦闘(精神安定)処理

・画面表示サブ

r，1〆:皇“ 解 説

■変数の意味

・マップ関係

FP勇者の目的地NO.

PPFPの値の保存用

P，Q目的地のX、Y座標

X、Y勇者のX、Y座標

・イベント関係

N(n)イベントnの次のイベ

ントNO.

RRイベントNo.

S$(n)イベントnのメッセ

ージデータ

・戦闘(精神安定)処理関係

G(n)相手パターン(左右移

動)増分

GN精神安定チェック(相手

パターンカウンタ）

H勇 者のHP

L敵 の H P

(郎太）
凸

､9プ ログラマか ら ひとこ と

オリ諺ナル凸積み重ね
大学を出てからブﾛダﾗﾏやらパﾝぽなどの分野で修業中のTPM,COです。どんなに才能が

あったとしても糒神が死んでしまっては何もできないということを他人に､そして雪分に見たこ

こ半年でしたが､それを戦鯛ｼｽﾃﾑに採り入れ(おいおい)昨年の学祭でやった演剰風イベント

のフリーシステムを落としたこの作品ができました。／人と同じ物を見聞きしたり．気に入るも

のだけを経験していてもオリジナルは作れ

ない。大先塑であるジｬス研のトニーさん

はﾀｲｺをさんざん追求した結果オリジナ

ルはないと言った｡私だってジｪﾌ･ベツク

のドﾗﾏｰのたたき方があまりに私に近か

ったｼｮｯｸは忘れない。でもｵﾘジﾅﾙ

が存在しないならここまで文化は発展して

いないだろう。人々のそれぞれのオリジナ

ルが積み重なって今がある。／はじめは共

感する人が少ないが、耐えてオリジナルを

育てていって欲しい。では次作にて。

TPMCDSDFTWORKS東京・26歳

KUSOGE、FDX
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たりすると、太陽光線の座標用のこのプログラムのポイントは、

行30のソーラーカーと太陽光線

の当たり判定にある。

FOR～NEXTループを使い

ソーラーカーのボディ部分を横に

lドットずつPOINT文で調べ

太陽光線と重なっているかを判定

しているのだ。

また、ケーム中、カーソルキー

を左または右に押しっぱなしにし

ソーラーカー
by東田浩幸桜遊び方は36ページ

1回画2/2+RAMBK
…帯患……、互、－…--,-二一…廷二二二

範囲を超えて

ラーが出る。

うしなければ

変数Cが、整劉直の

オーバーフローのエ

しかし、故意にそ

出ることはなく、ケームの性質」

対処していないのは

必要なことを凝縮

まとまりのある作i品

仕方がない。

して作られ‘

だ。
SDLAR、FDX

(MORO)
10COLOR15,7,7:SCREEN2,9,RND(-TINE):DEFI

NTA－Z：SPRITE＄（2）＝.P今だ杓H'『：LエNE（9，152）一（256

，192），2，BF：CIRCLE（128，37），19，8：PAINT（128

，32），8：X＝8：C＝128：T＝250

20C=C+F:S=STICK(9):LINE(128,48)-(C-F,14

9），7：F＝F＋（S＝7）一（S＝3）

36LINE(128,48)-(C,149),10:FORI=0TO7:IFP

OINT(X+1,148)=19THEND=D+RND(1)x2ELSENEXT

:IFD>0ANDRND(1)19>8THEND=D-1

40PUTSPRITEO,(X,145),15:X=X+D:IFX<240TH

ENT=T-1:GOTO2ZELSESCREEN1:COLOR15,1,1:KE

YOFF:NIDTH30:PRINT''とくてん”T：FORI＝2TO1gI＝一S

TRエG（8）：NEXT：RUN’1993，5，16せuさく39ふ。んた、

プログラマか ひとことら

なぜか有名人
初採用の?です。まずは自己紹介をします｡名前は

東田浩幸で石川県に住んでいる｡性格はとても暗くマシン語|苣自ｲ言か蝋為7~1,

て(苣は明るかった)なぜか学校では有名人だ。ただ可諒え‐Lと還る人。

識蕊驚弱震嘱忌簿r可かこの(刀'二難え工
にこのゲームを作った。しかしばれたために、パソとださ、、〃

諦嬬鯛蔑斐鰹呼劉雛松仕命令平酎z今詑芳舞”
ことだが、僕は超難しいシユーテイング○○○○を《5W'､'r畠白の鹿､鰹亦寓ろ人.舌くう-Lくだ.盃V
ｸﾘｱした。それではまた。東田浩幸石川･14歳

避鶉書
●8－9月号FFBプレゼント当選者①rサークIⅡ全曲集｣CDアルバム＝<埼玉県>斉藤賢郎く兵庫県>岸下正樹<鹿児島県>前田明彦/②チキチキモン

スターズ･スライム＝<静岡県>杉山誠く大阪府>藤井常昭輻岡県>関優一/③アキラのテレカ＝”《田県>小松真也輻島県>大橋徹也<千葉県>松野種甫<滋賀

県>那須慎也く兵庫県>高橋さおり
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氷の中の惑星
byきうちヤスシし遊び方は32ページ
『7豆w7宜1,,2+RAM32K

■解説】 13仲間(助かった）

14旗

・キャラクタ

B(水）「氷」

29(大）「人」

46(.）星

96(､）氷

104(h)、]05(i)っらら

112(p)助けた仲間数表示用

120(x)FIRE残表示用

128(申）濁点

136(い）リーダー(･･）

・ユーザー関数

FNAA$のJ×巳十1番目からの

巳文字を16進数として数値に変換

FNH(A)パターン名称テーブルの

アドレスAとその次がともにスペース

なら－1、違えば0

■プログラム解説

●プログラム初期化

10～20マシン語領域確保／画面初期

化／整数型盲＝／単精度型旨言／文字

型旨三／プログラム定数設定／乱数初

期化／スプライト割り込み定義／イン

ターバル割り込み定義

30FN関数定義

40カラーテーブル書き変え

50USR関数定義／星を描く／マシ

ン語書き込み

60太文字処理(英字)／パターンジェ

ネレータテーブル書き変え／メッセー

ジ／効果音／太文字処理(英字）

70パターンジェネレータテーブル書

き変え

80メッセージ／効果音

90スプライトジェネレータテーブル

書き変え

●ケーム初期化

100～110インターバル割り込み禁止

／画面クリア／星の色変更／スプライ

ト消去

120～160TATOの落下デモ／効果

音／タイトル表示／メッセージデモ／

トリガー判定

170星の色変更／TATO消去／変

数初期化／スティック入力／効果音

180～190ゲーム画面表示1

●コンティニューエントリー

200～210ゲーム画面表示巴／変数初

期化／スプライト初期化

●ステージ初期化

220変数初期化

230～250TATOとFlREを上げ

るデモ

260変数初期化／TIME初期化／

インターバル割り込み許可

●メインループ

270～290TATOの座標変更

300TATOのスブライトパターン

設定

310～350落氷の処理

360～390FIREの処理

400～410スワップ

420スクロールと氷床の出現

430仲間の出現

44UTATOのスプライトパターン

切替／インターバル割り込み停止／ス

プライト割り込み停止／スプライト表

示／インターバル割り込み許可／スプ

ライト割り込み許可

●仲間を助けた

450～460インターバル割り込み禁止

/TIME記憶／助けた仲間数更新

47UTATOを仲間の左へ

480仲間の解凍

490仲間喜ぶ

500～570ボーナス加算／ゲームクリ

ア判定

●ゲームクリア

580～730エンディング

●インターバル割り込みサブ

740～750スコア更新・表示／パワー

不足判定／スコア表示／タイム表示更

新／タイムオーバー判定

●タイムオーバー

760～790デモ

●ゲームオーバー

800～850コンティニュー選択

●サブルーチン

860～880スプライト表示

890～1000スプライト割り込み

1010～1030ボーナス表示

1040～1080助けた仲間のメッセージ

表示

1090～1110スコア・八イスコア表示

1120～1170効果音サブルーチン群

●データ

1180～1190マシン語プログラム

1200～1210パターンジェネレータテ

ーブルデータ

1220～1370スプライトジェネレータ

テーブルデータ

1380～1480メッセージ

■マシン語解説

D○○口～DgEg(USR)

一種の太文字処理(アルファベットの

み）

DOa1～DG4A(USR1)

1行縦スクロール

■ワークエリア

DO4B～DOS、

縦スクロールの行バッファ

【補足と注意，
■修正点

サブルーチンからRETURN文を経

ずにメインループヘ続けると、戻りアド

レスがどんどんたまっていき､その内Out

ofXIemoryになるのを直した(行790,

980,110())｡割り込みサブで｢RETUR

N行番号｣を使う場合､割り:ﾑみが有効な

ときにサブルーチンコールを行通うと、

_I記と同様の問題が生じるので、サブル

ーチンコールを害l1')込み梱l"（INTER

VALSTOP、SPRITEST

OP）と割り込み許可(INTERVAL

ON,SPRITEON)-ごはさんだ(行

410,440)。

サブルーチンから｢RETURN行番

り･｣を使っているサフツレーチンを呼び出す

と、liil様の問題が生じる(1-r750,970)。

FIREを押してL､るとき、すり抜け

てしまうことがあるというバグを1首:した

(1j･940)｡スプライI､割り込みはタイマー

',Fllり込みによって実現されているのて､、

需|lり込みサブにおける側轆礎数と実際の

スプライI､の座標が一致しきい場合が生

じるということがパグのI劇k'だ6

「TOBECONTIKUED？」や

｢ReleaseonJなどの|モし気な英語は直さ

なかった。

やはり直さなかったが､行60の終わり

の方の2か所の｢382｣は｢384』の間違いだ

ろう。

■補足

修11点て示したように、割Iり込みの使

い〃は難しいが、スプライト雷'1り込みは

とりわけ|M}題が多い"l:に、どうせ座標チ

ェックをやらなければなら.憩いのでは大

して仙利では恩い。使わな!‘,はうがいい

と思う。

インターバル割り込みもrRETURN

行蒋号｣を必要とするような匹理は避けた

はうがいいし、割')込み処理でカーソル

位置を変えると、メインのPRINTに

よる表示位置がおかし〈な.5。割り込み

処理ではフラグのみ立ててRETURN

し、実際の処理はメインでやるようにす

るのが、鎧もバグの出にくい使い方だろ

う｡

作渦･はIIIIImに文字を表示するのに、V

POKE，PRINT＋エスケープシー

ケンスによる11§標指定、L'）CATE＋

PRINTの3j、りを使い'ケけているが

LOCATEやPRINTのような便利

な命令があるのに、と.うしてVPOKE

やエスケープシーケンスのような使いに

くくて読みにくい機能を使うのか瑠埆早に

~&',:Lむ。場合によってはVPOKEを使

うと速くなることもあるが、このケーム

では多分あまり関係ないと‘3､ラ｡

■的造法

作粁･は、と.うして落水に･やられた場合

のl()00‘'’1‘(を，‘|･腓しんてスワップtD2000点を

捨てる弧になれるのか不思謝勤:(もう1

つの使いﾉは2000点て．も‘|淵し〈ない)､行

410のlイrIlの｢199｣を｢49｣(二変え､2行

11の｢200｣を｢5()｣に変えると、スワップ

の‘KII‘(数が50()になる。

たぶん、3人以上の仲間を助けた後で

は、コンテイニューによって続けるのは

‘1＄炎上不可能海が､ir850の終わりの「：

SC＝100：GOSUBllOO：G

OTO2()()」を削除し,.ﾕﾄー の6つの

■変数の意味

・座標用変数

X，YTATOの位置(テキスト）

X1，Y1落氷または仲間の位置(ス

プライト）

X巳、YEFIREの位置(テキス

ト）

XS、YS落氷の速度(スプライト）

・その他の変数

A、A$、PE－時変数

A1TATOの落下中フラグ(1･

0）

BFIREが氷を解かすときのカウ

ンタ(C)のクリアフラグ／効果音パラ

メータ

CFlREが氷を解かすときのカウ

ンタ／効果音パラメータ(単精度変数）

，タイムカウンタ

Eエスケープシーケンス用(文字変

数）

FFlRE残

G氷床の出現タイミング

H落氷の色

HSハイスコアの10分の1

1，J、Kループカウンタ

L仲間の出現タイミング

Nスティック番号(0．1）

PFlRE・落氷のパターンフラグ

(1．0)／一時変数

P1TATOのスブライトパターン

Q仲間がいないとき0、仲間がいる

ときは仲間の色

R，Uダミー

Sスティック入力値

TTlMEの値仲間を助けるま

での時間またはインターバル割り込み

におけるスタートからの時間

SCスコアの|0分の1

Z助けた仲間の数

・スプライト面

OTATO

1落氷または仲間／コンテイニュー

選択時のTATOの影1(見えない）

EFIRE/コンテイニュー選択時

のTATOの影巴

日旗

・スプライトパターン

0，1TATO(右向き）

E、STATO(左向き）

4TATO(落下中）

S・TATO(やられた）

BTATO(仲間を助けて嬉しい）

7、B F I R E

g、10落氷

11仲間(解凍中）

12仲間(氷づけ）

避鑿者52
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行を追加すると、コンティニュ－て､クリ

アて､きるようになる。
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こなうマス

・車で演説時の座標用

Lカーソル表示用

YX、YY車の初期位置

ZX、ZY車の走る方向

40ゲーム画面作成／配列変数

初期化／パレット切り換え

50～60変数初期化／画面表示

70タイトル表示／スペースキ

ー入力待ち

80効果音の演奏と終了待ち

90～110プレイヤーー設定処理

→人間かコンピュータか選ぶ

・ゲームメイン

120～160コマンド選択(コン

ピュータ思考サブロ亭び出し)／

各コマンド処理に分岐

Sキー入力値／スティック入

力値

S(n,m)支持プレイヤー番

号－1→4＝中立。n、mはマ

スの位置

ST 決 定 フ ラ グ

T処理プレイヤー番号－1

T(n,m)影響力→、、mは

マスの位置

TR演説会を開いた回数

WRターン数

WSコマンド実行数

X、Yカーソルの座標

YP(n,m)各プレイヤーの

ターンごとの支持数→n==ター

ン、m==プレイヤー番号-1

・コンピュータの行動用

CP、CP(n)中立マスの数

KX，KY対象となるマス

X巳、Y巳巳回めに演説をお

■プログラム解説

・初期設定

10～20画面および初期化／グ

ラフィック画面を開く／乱数初

期化／配列変数宣言

30スプライトパターン定義

し1； 解 説､←

鑑､‘

■変数の意味

A$、B$スプライトパター

ン定義用／メッセージ表示用

CLﾒｯｾｰジ表示用ﾌﾗダ

→0＝スクロールして表示、

1＝消去して表示

CM(n)プレイヤーフラグ－

0＝人、1＝コンピュータ。n

はプレイヤー番号－1

CNキャンセルフラグ

｜、｜｜、J､Kループ用

MX，MY影響を受けるマス

P実行するコマンドの番号

P(n,m)ポスターがあるか

の判定用→0～巳＝貼ったプレ

イヤー番号－1，4＝なし。n

mは交差点の位置

RN乱数初期化用

ひとことプログラマか ら

金働ない政治
どうも､，初採用させていただきました。MlTTUNSOFTです｡自己紹介をします。本名

は鯛田満、15願、高1、趣味はパソコンとアニメ｡このケームは、近ごろの選挙制の乱れを表そ

うと思い作ったはずですが、簡易シミュレーションになってしまいました。資金のマスがないの

は､金のない政治が良いというのをアピールするために､という理由です｡話はかわりますが､

近ごろ作ったｼﾐｭﾚｰｼｮﾝでは、

rアニメーカー』というのがあります｡

採用されたらしてみてください。最後

に、私はディスクマガジンを出してい

ます。欲しい人は､このｹｰﾑの感想

などを■いた紙と､400円分の無記名定

額小為替にあて名ｼｰﾙを同封して〒

75O山口県下関市伊崎町巳丁目已～

B鰯田満方｢MSDM1号｣まで。メ

インケームはRPG・視聴者企画もあ

ります。

MlTTUNSoFT山口・15戚

54
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卜消去でのY座標が､すべて209に

なっているが､これは217のほうが

いいだろう。
はんざっ

430配列変数初期化／行40へ

・サブルーチン

440～480メッセージ表示

卿と注意】
投稿時の作品ではりプレイする

０
０
０

３
６
９

２
２
２

－
口
一
一

０
０
０

７
４
７

１
２
２

車で演説

ポスターを貼る

街頭演説

足と注

全I軸勺に煩雑で、特に変数に関

してはもっと整理してほしい。

そうすればこのようなミスも少

なくなるはずだ。(MORO)

とエラーが出た。これはターン数

用の変数WRが初期化されていな

かったためだ。

また、配列変数のYPも初期化

されていなかったので、リブ。レイ

後の支持数が、前回の支持数に加

算されるようになっていた。

掲載リストて､は、WRは行60

で､YPは行430でそれぞれ初期化

するように修正してある。

また行150などにある､スプライ

490～530車で演説による効果

540～840コンピュータの思考

850～880コンピュータの操作

890～930スティック、トリガ

ー入力

・データ

940～1010スプライトパター

ンデータ(行30で読みこみ）

300～320演説会を開く

330～340ターン終了判定‐ま

だなら行'30へ／ポスターがあ

るか判定→なければ行360へ

350ポスターの効果処理

360ターン更新

370支持数計算／終了判定→

まだなら行'30へ

380スプライト消去

390～430結果表示

420画面消去
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プログラマか ひとことら
ユ

ら人生かけのぼりすべりお蚤 大学に受かった玲一
by阿部俊一郎伝遊び方は36ページ
『汚刃，'2+VRAMB4K

随分とひさしぶりで登場だぞ~。このゲーム､遠い昔にポﾂってるんだけど、ずつ《二保留されて

いたようで、今回載つけていただきました。でも最近はもうかなりかなり長いことキーボードに

触っていません。そういえばMSXもここんとこ活気がないすね。ん～、でも、いいケームを作

りたくて、そしてその自分で作ったゲームを人にやってもらいたくて、日夜プログラムに励んで

いる若いプログラマはやはりたくさんいるんじゃないかな。そんで､本誌はそんな人たちにとっ

ていい目標になっているんじゃないかな､と思うわけです。私も昔はそうだったから。MSXは

そんな人たちが中心になって盛り上がってく概禰だと思います。入門嘗で命令を片つばしから覚

えて、人の作ったブﾛグﾗﾑのリストをﾋｰﾋｰ

解読して､若い人たちがんばってください。私？

私は'…･･まあいいです。最近は別な､異次元の空

間をさまよっているもので。でもまた、忘れたこ

ろ、3年後ぐらいに登場できたら登場するかもし

れません｡もっとテクニックを磨いて。あと、ち

なみに大学受かったぞ－。イェイ(死語)。

阿部俊一郎宮城・18熊

R最高記録

Sスティック入力用

XプレイヤーのX座標

Y地面表示用

YP(n)スブライト表示ll偵序

，
ｒ
Ｌ 解 説

■変数の意味

A$、B$、C$、V－時変

数

Cカウント用

G 重力

H次に押すキーの判定用

H$、HH$記録保持者ネー

ムおよび入力用

1，Jループ用

KプレイヤーのX方向増分

■プログラム解説

・初期設定

10～100初期設定／画面作成

・各設定

120～160記録保持者表示／重

力設定／キー判定／助走速度決

定

・ゲームメイン

180～230キャラクタ表示・移

動・位置判定／キー判定処理

250～320最高記録かを判定／

名前入力／効果音／画面作成

・サブおよびデータ

340～380効果音サブ／スプラ

イトデータ／文字データ

（郎太）
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V、VV続いた回数の計算用

W 勝 者

X、Yボール座標

XX、YYボール座標の増分

Z(n)プレイヤーの状態(ボ

ールを打つたかの判定）

q－ 解説し解 プログラマか
二
宕
口

ら ひとこと

おもしろさに賭けた■変数の意味

A$、B$、|$一時変数

B台に当たった数

C(n)プレイヤーのパワー

，ケーム形式

Gサ ーブ 権

HQ最高記録

I汎用

P(n)得点

Q続いた回数

すごくうれしい。かなり前に投稿したものが、

忘れたころにいきなり採用、しかも2つもいっ

ぺんに採用なんて､それはもう超うれしい、以

前は、くだらない案がたれながし状態だったの

に､今は受験生であるせいかふんづまり状態だ。

だから最近ブﾛダﾗﾑがなかなかできない。だ

からほんとに､この採用はうれしい。このプロ

グラムが完成したとき、これはケームとして成

り立っているのかなと思ったけど､何かこの何

ともいいがたいおもしろさに賭けて、投渦した｡

それが今､こうやって採用されると、たまらな

い満足感がある。いや､ほんとによかった｡

B､1.B,新潟･17趣

■プログラム解説

。初期設定

10～60スプライト定義／タイ

トル表示／ゲーム形式選択／画

面作成

56



'一二二
＝』

ANAⅣSlS&ME鵠AGE

RALLY、FDX

５
２
Ｙ
２
Ｎ
６
１
７
ｇ
６
Ｃ
９
７
８
０

２
０
Ａ
Ｏ
Ｅ
４
ｌ
‐
１
，
０
０
Ｆ
３
０
０
３

０
Ｔ
Ｌ
Ｔ
Ｈ
，
Ｉ
Ｎ
０
９
８
Ｏ
Ｆ
Ｃ
Ｏ

Ｔ
Ｏ
Ｐ
０
Ｔ
６
Ｔ
Ｕ
０
９
Ｆ
１
９
Ｆ
３

Ｏ
Ｇ
啼
営
１
５
Ｅ
０
０
０
０
０
６
６
８

Ｇ
．
．
，
１
０
，
－
Ｓ
Ｓ
９
９
Ｃ
１
６
Ｆ
７

．
．
２
１
Ｒ
２
く
く
Ｅ
・
・
０
，
０
０
，
６
９

１
二
＃
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｔ
Ｒ
１
Ｏ
ｇ
Ｅ
３
８
Ｆ
７
８

二
Ｎ
Ｔ
Ｆ
Ｔ
Ｆ
Ｅ
Ｐ
３
０
９
０
８
Ｃ
Ｏ
６
８

脚
Ｎ
Ｎ
・
・
Ｄ
Ｉ
Ｓ
．
．
，
Ｎ
Ｏ
９
Ｆ
７
９
６
３
Ｏ

Ｎ
Ｅ
Ｉ
Ｔ
Ｇ
・
・
Ｅ
Ｆ
６
Ｒ
９
９
６
０
８
０
ｇ
８

Ｅ
Ｈ
Ｒ
Ｘ
・
・
Ｆ
Ｒ
Ｂ
Ｄ
Ｕ
Ｏ
Ｏ
Ｆ
７
９
０
９
Ｏ

Ｈ
Ｔ
Ｐ
Ｅ
Ｓ
Ｂ
Ｐ
‐
Ｎ
Ｔ
０
０
６
０
８
０
１
２

Ｔ
１
。
．
Ｎ
Ｌ
，
‐
．
１
Ｕ
Ｅ
９
６
６
７
９
０
Ｂ
Ｂ

１
か

、
〃
●
口
行
）
令
Ｉ
も
１
Ｊ
９
（
Ｕ
《
Ｈ
”
知
り
価
凹
マ
コ
仇
芦
Ｑ
〕
ラ
ー
日
》
ウ
ニ

７
ｊ

Ｏ
１
．
．
‘
日
ｊ
Ｓ
．
、
０
６
９
３
０
９
Ｄ
Ｂ

１
０
２
０
Ｔ
ｊ
ｌ
４
．
．
６
０
０
３
０
Ａ
３
０
８

１
Ｉ

，
く
Ｘ
４
Ｐ
４
３
１
８
６
９
９
６
６
Ｅ
Ｂ

Ｉ
Ｐ
Ｏ
Ｇ
Ｅ
５
，
，
Ｎ
，
，
０
０
１
０
２
３
１
Ｃ

Ｐ
－
７
１
Ｎ
‘
１
９
Ｒ
２
８
９
０
０
７
６
２
Ｆ
６

ｌ
ｊ
ｌ
Ｒ
・
‐
０
＃
８
Ｕ
１
Ｄ
６
０
１
６
Ｃ
７
１
Ｅ

ｊ
１

Ｔ
Ｔ
ｊ
０
Ｔ
２
Ｔ
Ｄ
Ｎ
６
９
６
７
０
２
Ｆ
Ｂ

Ｏ
く
Ｅ
Ｓ
９
２
Ｎ
Ｉ
Ｅ
Ｎ
Ｕ
０
０
３
８
０
Ｅ
７
０
ｇ
Ｅ

Ｉ
Ｐ
Ｓ
－
８
Ｉ
Ｉ
一
Ｒ
Ｕ
Ｏ
６
９
０
Ｃ
７
８
０
８
３
０

Ｐ
Ｄ
Ｅ
二
Ｚ
－
Ｒ
１
．
・
Ｏ
Ｓ
０
０
７
９
０
Ｅ
３
ｇ
Ｅ
Ｃ

Ｏ
Ｎ
Ｒ
１
，
Ｊ
Ｐ
４
Ｑ
Ｓ
・
・
０
９
０
８
０
０
９
８
Ｆ
Ｏ

Ｎ
Ａ
０
Ｐ
・
・
０
５
．
，
Ｊ
３
０
．
．
７
４
０
７
０
０
０
１
８
Ｃ
Ｃ

Ａ
Ｐ
７
．
．
１
１
４
Ｊ
１
，
１
９
６
０
６
６
８
１
６
０
６
Ｆ
８

Ｐ
う
０
０
０
，
，
６
１
７
＃
，
，
Ａ
２
７
０
８
Ｆ
３
６
０
Ｅ

う
７
Ｔ
７
Ｔ
Ｉ
９
４
Ｐ
１
Ｔ
３
９
０
８
０
８
０
Ｃ
６
３
６
９

１
１
０
２
”
９
Ｅ
７
９
１
Ｎ
１
Ｎ
１
Ｄ
４
０
３
９
０
Ｆ
７
９
０
Ｅ

９
１
Ｇ
Ｂ
Ｉ
、
二
Ｔ
Ｉ
９
１
Ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｄ
Ｎ
０
０
Ａ
Ｆ
１
８
９

１
Ｐ
‐
・
Ｕ
Ｎ
Ｉ
Ｉ
Ｅ
７
＃
Ｕ
Ｅ
Ｒ
Ｎ
Ｕ
Ａ
０
３
９
Ａ
Ｂ
Ｆ
８
Ａ
Ｅ

Ｐ
Ｆ
Ｏ
Ｓ
工
Ｒ
Ｒ
Ｎ
Ｉ
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｐ
Ｕ
０
Ｔ
６
３
２
Ｔ
３
１
Ｃ
Ｔ
０

Ｆ
１
二
Ｏ
Ｎ
Ｏ
Ｐ
Ｉ
Ｔ
Ｎ
Ｅ
Ｉ
・
・
Ｏ
Ｓ
Ａ
０
Ｂ
０
Ａ
Ｃ
Ｆ
９
Ａ
Ｃ

Ｉ
Ｅ
Ｑ
Ｇ
〃
Ｆ
Ｓ
Ｌ
Ｅ
Ｉ
Ｒ
Ｌ
１
Ｓ
・
・
Ｄ
０
Ｆ
Ｃ
Ｄ
０
３
Ｅ
Ｄ
０

Ｓ
Ｎ
Ｔ
Ｓ
Ｒ
５
２
０
Ｆ
３
Ｃ
Ｆ
Ｏ
８

Ｏ
Ｌ
６
０
脚
Ｏ
Ｕ
０
Ｅ
Ｐ
９
９
３
０
８
９
９
Ｄ
Ｅ
０
８
３
Ｅ
０
９

３
Ｅ
Ｏ
４
５
Ｒ
６
Ｐ
７
Ｒ
・
・
８
９
，
６
１
１
０
Ｆ
４
２
８
Ｂ
６
３
９

２
６
５
２
２
Ｅ
２
．
．
２
Ｐ
ｊ
２
２
８
３
‘
３
９
０
Ｅ
３
３
１
Ｃ
３
７

二
Ｊ
ｌ
Ｘ
ｊ
Ｅ
少
８
８
９
Ｔ
ｊ
ｌ

ｊ
Ｉ
Ｉ
Ｎ
０
Ｈ
Ｘ
少
。
．
０
フ
Ｏ
Ｏ
Ｉ

Ｉ
Ｉ
Ｚ
Ｅ
二
Ｔ
Ｘ
Ｙ
１
，
，
Ｇ
Ｉ
Ｐ

Ｉ
Ｃ
｜
Ｈ
く
６
１
Ｆ
Ｙ
５
Ｆ
Ｐ
Ｎ

Ｃ
Ｉ
２
Ｔ
Ｘ
尹
十
Ｉ
Ｙ
１
１
１
’
一
Ｅ

：
十
＋
Ｏ
Ｘ
１
１
・
・
Ｉ
，
．
，
Ｑ
ｊ
Ｈ

１
１
２
り
く
１
０
Ｙ
Ｓ
１
０
Ｖ
Ｈ
Ｏ
Ｔ

二
Ｉ
骨
ｊ
一
Ｉ
く
Ｙ
Ｂ
Ｙ
一
一
二
う
ぐ
９

１
１
１
８
Ｊ
Ｃ
Ｘ
ｆ
Ａ
，
Ｖ
Ｖ
ｑ
Ｐ
り

Ｉ
Ｃ
薊
１
９
Ｄ
Ｘ
Ｙ
一
Ｘ
Ｅ
Ｖ
Ｎ
Ｘ

Ｉ
二
ｇ
Ｃ
う
Ｎ
ｉ
言
二
Ｉ
Ｓ
．
．
骨
Ｅ
Ｘ

Ｚ
１
１
Ｄ
Ｘ
Ａ
骨
Ｙ
Ｙ
，
Ｌ
０
０
Ｈ
Ｄ

Ｎ
Ｉ
，
Ｎ
Ｘ
ｇ
Ｘ
・
・
Ｙ
２
Ｅ
９
Ｔ
Ｎ

Ｅ
Ｉ
１
Ａ
Ｉ
二
Ｘ
１
Ｎ
Ｅ
ｊ
３
囚
Ａ

Ｈ
Ｃ
４
０
骨
ｊ
一
５
Ｅ
Ｔ
Ｘ
Ｂ
Ｑ
く
０
ｇ

Ｔ
。
．
７
二
Ｘ
１
二
く
Ｈ
Ｉ
Ｘ
Ｕ
二
Ｘ
二
９

１
８
，
ｊ
Ｘ
ｌ
Ｘ
Ｙ
Ｔ
Ｒ
Ｉ
Ｓ
，
Ｘ
Ｂ
１

１
二
３
０
一
Ｚ
Ｘ
Ｙ
Ｏ
Ｐ
Ｓ
Ｏ
Ｑ
Ｑ
Ｄ
Ｆ
Ｐ
－
－

Ｉ
ｊ
９
く
室
，
．
．
１
７
Ｓ
Ｂ
Ｇ
Ｈ
二
Ｎ
Ｉ
＋
Ｐ

Ｇ
Ｉ
骨
Ｚ
Ｘ
Ｎ
１
一
Ｙ
Ｔ
Ａ
。
．
Ｉ
Ｐ
Ａ
Ｅ
ｊ
Ｅ

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｄ
Ｘ
Ａ
十
Ｙ
Ｙ
Ｕ
ノ
ー
外
Ｅ
Ｏ
Ｓ
Ｏ
Ｓ

Ｒ
Ｚ
十
Ｎ
。
．
１
４
Ｙ
Ｄ
Ｐ
Ｘ
十
Ｏ
Ｓ
二
Ｌ
Ｉ
Ｌ

Ｔ
Ｅ
ろ
Ａ
１
８
ノ
一
再
Ｎ
・
・
Ｘ
Ｑ
８
Ｈ
Ｌ
Ｂ
Ｅ
Ｐ
Ｅ

Ｓ
Ｓ
６
０
－
１
１
Ｙ
Ａ
Ｙ
二
雪
０
－
Ｅ
Ｆ
Ｐ
二
日

Ｆ
Ｌ
１
７
４
く
１
Ｙ
３
Ｙ
Ｖ
Ｑ
１
二
１
１
＋
１
１

Ｉ
Ｅ
，
，
／
Ｘ
Ｉ
Ｎ
９
＋
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｏ
一
一
Ｎ
１
０
一
一

．
．
』
Ｉ
Ｘ
ｊ
Ｄ
Ｃ
Ｅ
，
Ｙ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｈ
Ｐ
Ｅ
１
１
Ｐ

１
６
Ｅ
Ｄ
９
Ｎ
ｌ
９
Ｈ
Ｘ
Ｏ
菫
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｎ
Ｎ
Ｈ
Ｉ
Ｐ
Ｎ

Ｏ
ｉ
Ｔ
Ｎ
Ｉ
Ａ
１
二
Ｔ
Ｄ
Ｏ
Ｙ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｐ
Ｅ
Ｅ

Ｔ
く
Ｉ
Ａ
Ｃ
７
Ｘ
Ｂ
Ｏ
Ｎ
３
・
・
Ｏ
Ｖ
９
６
Ｈ
Ｈ
８
二
Ｓ
Ｈ

０
１
Ｒ
４
＋
ｇ
５
Ｘ
・
・
，
Ａ
Ｂ
Ｘ
少
Ｖ
２
０
Ｔ
Ｔ
２
１
Ｌ
Ｔ

ｌ
－
Ｉ
Ｐ
９
ｊ
言
１
１
５
く
８
Ｕ
Ｘ
く
う
Ｂ
１
１
ｇ
１
１
Ｅ
９

１
１
Ｓ
く
Ｘ
Ｂ
少
Ｓ
ｌ
Ｘ
５
Ｓ
十
Ｘ
く
Ｕ
く
こ
こ
く
Ｉ
Ｐ
一
一

Ｒ
Ｃ
Ｔ
Ｘ
Ｘ
・
・
Ｘ
Ｂ
ｌ
ｌ
Ｘ
１
０
Ｘ
Ｘ
Ｖ
Ｓ
Ｙ
Ｄ
Ｄ
Ｘ
Ｐ
＋
Ｄ

Ｏ
Ｉ
Ｕ
Ｔ
Ｆ
Ｉ
５
Ｆ
Ａ
Ｙ
Ｆ
く
Ｇ
ｌ
－
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｅ
１
Ｆ

Ｆ
－
Ｐ
Ｘ
Ｉ
Ｓ
ｌ
Ｉ
－
Ｙ
Ｉ
Ｘ
・
・
Ｘ
Ｉ
Ｉ
Ｇ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｓ
１
１

Ｅ
Ｂ
一
一
二
・
．
Ｄ
１
Ｎ
０
Ｌ
Ｉ

ｊ
６
１
ｊ
０
Ｎ
０
Ａ
Ｙ
Ｏ
Ｘ
１
６
Ｎ
＋
Ｏ
０
９
Ｅ
９
０
６
０
８
Ｅ
Ｐ
９

６
１
８
１
．
．
２
二
Ｙ
３
Ｘ
９
４
Ａ
Ｂ
５
６
７
Ｈ
８
９
２
０
１
Ｐ
室
２

１
Ｃ
ツ
ー
１
１
Ｘ
・
’
１
Ｎ
言
１
５
言
１
１
１
Ｔ
１
１
０
２
２
十
１
２

Ａ
＄
Ｘ
’
て
４
０
１
．
．
８
８
Ｐ
５
Ｖ

庁
Ｂ
Ｅ
Ｃ
ん
４
Ｔ
Ｅ
８
，
４
Ｄ
６
Ｖ

。
．
・
・
Ｎ
Ｐ
て
く
Ｏ
Ｓ
三
５
卦
Ｎ
骨
・
・

Ｐ
１
‐
．
Ｓ
１
Ｃ
Ｇ
Ｌ
６
９
１
Ａ
Ｇ
９

Ｒ
３
ｊ
拝
１
Ｐ
・
・
Ｅ
。
．
’
十
９
＋
差

Ｇ
Ｄ
１
一
つ
Ｉ
Ｓ
２
０
Ｏ
Ｅ
０
少
３
Ｖ

庁
Ｔ
１
ゆ
Ｅ
”
Ｒ
３
二
Ｎ
０
１
９
．
・

Ｎ
Ｏ
２
き
Ｔ
ｌ
０
０
１
１
１
６
－
－
０

Ｆ
ヒ
ニ
ー

フ
Ｉ
』
フ
Ｌ
Ｔ
１
Ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｘ
二

Ｐ
Ｊ
１
ｈ
Ｈ
ゆ
０
０
Ｉ
・
・
Ｅ
Ｐ
・
・
ｊ

Ｏ
Ｒ
十
Ｎ
き
Ｃ
Ｇ
Ｐ
Ｆ
Ｎ
Ｔ
０
Ｒ
Ｐ
１

・
・
０
２
一
つ
．
．
・
・
０
．
．
Ｂ
Ｉ
Ｘ
９
０
Ｅ
Ｉ

Ｓ
Ｆ
共
リ
ｌ
Ｅ
Ｑ
１
８
３
０
，
Ｌ
Ｅ
２
８
Ｅ
Ｃ

Ｌ
．
．
』
ラ
Ｈ
一
二
Ｒ
Ｏ
二
２
‐
・
Ｎ
８
言
Ｂ
・
・

Ｃ
肺
，
０
押
刀
一
”
Ｄ
Ｏ
Ｔ
ｊ
１
１
．
．
Ｕ
３
・
・
０

．
．
”
＄
２
，
リ
リ
』
フ
Ｎ
Ｌ
０
０
，
Ｏ
Ｆ
Ｓ
Ｄ
Ｔ
二

３
二
Ａ
言
１
に
一
う
こ
Ｅ
Ｏ
Ｇ
Ｉ
ｊ
Ｔ
Ｂ
ｏ
Ｏ
Ｘ
ｊ

，
＄
Ｉ
Ｑ
＃
庁
Ｉ
ｕ
Ｈ
Ｃ
・
・
Ｐ
２
０
，
Ｇ
Ｎ
Ｅ
０

２
８
＄
Ｈ
Ｔ
１
Ｄ
さ
Ｔ
・
・
５
．
．
１
二
４
Ｎ
１
Ｎ
Ｉ

Ｎ
・
・
Ｄ
・
．
Ｎ
６
Ｅ
卿
２
１
Ｓ
２
Ｉ
１
Ｅ
ｊ
・
・
Ｃ

Ｅ
＄
Ｉ
Ｔ
Ｉ
７
Ｒ
ｊ
ｇ
毒
Ｒ
Ｌ
，
Ｒ
，
Ｈ
１
０
．
・

Ｅ
Ａ
Ｎ
Ｘ
Ｒ
く
ろ
両
Ｄ
Ｏ
Ｃ
６
Ｏ
１
Ｔ
Ｉ
Ｇ
２
６

Ｒ
Ｄ
十
Ｅ
Ｐ
Ｃ
一
け
宝
Ｎ
Ｌ
・
”
５
Ｆ
５
０
Ｐ
－
０
二

Ｃ
Ａ
戸
Ｎ
・
・
Ｐ
恥
＄
Ｅ
Ｏ
Ｎ
２
．
．
０
，
十
１
３
Ｂ

Ｓ
Ｅ
Ｈ
．
．
ｊ
Ｓ
Ｊ
つ
Ｉ
Ｈ
Ｃ
Ｅ
Ｉ
Ｆ
１
く
ｊ
一
一
口
・
・

．
．
Ｒ
＆
＄
４
”
ｒ
つ
Ｆ
Ｔ
・
・
Ｈ
一
Ｂ
７
Ｄ
Ｏ
Ｇ
Ｔ
９

０
・
・
耐
Ｂ
５
６
Ｅ
Ｅ
Ｉ
Ｉ
”
Ｏ
Ｔ
１
，
８
Ｆ
Ｉ
Ｎ
０
二

，
４
Ｉ
三
１
，
Ｃ
Ｆ
Ｎ
．
．
ｒ
二
Ｊ
６
２
４
１
Ｐ
Ｅ
二
Ｙ

ｇ
０
Ｌ
１
Ｒ
８
Ａ
ｊ
Ｅ
＄
許
Ｄ
Ｏ
０
，
骨
、
、
Ｉ
Ｈ
Ｉ
Ｙ

，
Ｔ
Ａ
Ｉ
Ｏ
８
Ｐ
３
Ｅ
Ｙ
一
一
Ｎ
く
１
１
１
６
Ｄ
Ｔ
Ｒ
・
・

５
０
Ｖ
Ｉ
Ｌ
Ｉ
Ｓ
４
Ｒ
Ｅ
＄
Ｅ
Ｇ
‐
３
＋
７
Ｎ
２
０
０

１
二
く
＄
Ｏ
Ｔ
Ｉ
Ｇ
Ｋ
Ｉ
Ｈ
Ｉ
０
２
９
３
２
Ａ
二
Ｆ
言

Ｒ
Ｉ
＄
Ｅ
Ｃ
Ｅ
Ｈ
Ｃ
Ｎ
Ｆ
Ｔ
Ｒ
４
１
，
０
８
８
，
：
Ｘ

Ｏ
Ｒ
Ｒ
Ｔ
・
・
Ｓ
Ｓ
Ｐ
－
１
１
吋
Ｔ
Ｅ
Ｅ
６
１
Ｕ
二
Ｒ
Ｐ
Ｘ

Ｌ
Ｏ
Ｈ
Ｉ
０
Ｅ
Ｕ
Ｓ
言
Ｅ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｎ
５
１
Ｓ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
：

Ｏ
Ｆ
Ｃ
Ｒ
ｌ
－
Ｒ
Ｐ
”
Ｊ
＄
Ｓ
向
Ｆ
Ｌ
Ｉ
１
－
Ｏ
Ｆ
９
Ｅ
９

Ｃ
‐
．
＋
Ｐ
Ｄ
Ｐ
”
ｊ
ｇ
ｌ
Ｌ
二
Ｉ
Ｅ
Ｌ
ｆ
ｌ
Ｇ
Ｉ
う
Ｂ
８

１
＄
Ｓ
１
ち
に
Ｅ
＄
９
画
４
１
二

０
＃
８
．
．
０
０
７
＃
”
０
０
１
０
薑
Ｏ
１
９
０
０
１
０
Ｙ
９

１
Ｓ
二
Ｔ
２
３
８
通
１
４
３
Ｆ
５
０
６
８
，
７
８
く
９
：
一
一

プログラマか ひとことら

SONICTH3iEDGEHOP聯絡
by村林恒し遊び方は37'<-ジ

E2/2+VRAM64K

S T ヨ
1

1 うれしさ1.5倍(当社比)です
なかなか通知がこないので、これは総ポツかあ～と思ってあ

きらめていたんですが､今日学校から帰宅すると玄関に灰色

の封筒が。『TIM？－まさか｣。苦笑しながら取り出して

みると、TlMの速達ではありませんか｡もう完全にあきら

めていたのでうれしさ1.5倍(当社比)の村林です｡でもこんな

のでいいのかなあ。今回送ったなかでいちばんのおまけだっ

たんですけどね。まあいいか｡｢採用されない｣とお悩みの方

は、ﾒｲﾝで送るもののほかに簡単なおまけをつけてみまし

ょう。けつこう採用されます｡｢どうせ採用されないよ｣と富

分で思っていても､意外と採用されるもんです｡

ところで、Mファンを月刊に戻す方法を思いつきました。赤

字が出る=在庫が出る､ということですから､在庫がでるギ
リギリの量だけMファンをつくればいいわけです。簡単です

ね｡さっそく実行しましょう(本当はそんな簡単なことじゃな

いんだろうなあ)。村林恒育森・16歳

BT破壊ターゲット数

C$基地表示用

CP墓地の移動カウント

，爆弾投下

DMダメージ

｜ループ用

R乱数初期化用

RAレーダー発見フラグ

RDラウンド

SCスコア

TG規定ターケット数計算用

q 解説】説

■変数の意味

・座標用変数

CX基地のX座標

DY爆弾Y座標

U自機Y座標増分

Y自機Y座標

・その他の変数

AVターゲット破壊率

B爆弾フラグ

X･"LL8fILし』はどう殖,煙ざ詑
味鼠､仁'､.ごす,γど*､-．

10～330

イン／ボ

340～440

450～600

画面殼定／ゲームメ

ム当たり判定

ゲームオーバー

クリア処理（郎太）

TPポイント

TT出現したターケット数
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－ズモナーク
エ
プ

by村上穂高似遊び方は25'X-ージ

l"2/2+VRAM12BK

■ファイル解説(巳ファイル）

HOUSE.FDXBASI

Cプログラム

HOUSE・PICCOPY

形式のグラフィックファイル

(SCREENI2のページ1に

読み込まれる）

■主な変数の意味

A(n)移動入力値

■ファイル解説(4ファイル）

MM-OP.FDXオープニ

ング、モンスターデータ、スプ

ライト

MM.BASBASICのメ

インプログラム

PAGE巳．GRPマップ、

国のマークのBSAVE形式グ

P$(n)パスワード

Rラウンド

Sステージ

T(n)制限時間

■主なプログラム解説

10移動データ読み込み

30移動処理

40パスワード処理

1 1 0 各 デ ー タ ( O｢c)

ラフィックファイル(スクリー

ンらのページ巳に読みこまれる）

PAGEB.DATモンスタ

ー、タイトルのCOPY形式グ

ラフィックファイル(スクリー

ンらのページ日に読みこまれる）

(Orc)

プログラマか ら ひとこと

プログラ マか ひとことら

マンガではありません
ニッカーボッカーセ着たい ★プログラム歴はB年ですが初採用です。日年やっててもBASlCしかできませんが、「塵も積

もれば山となる』というように､これだけのプログラムをBASlCだけで作れました｡ﾏｼﾝ語
を使っているように見えるかもしれませんが､マシン語領域にはプログラムは入ってなく､キャ

ラクタのデータを保管してあるだけです。★このゲームは､三国志IⅡとマスターオブモンスター

ズに大きく影響されて作られました。ほかのゲｰﾑのﾏﾈをするのは良くないという意見もあり

ますが、それはケームをデザインする立場から

一点T-面両~荷う雨、いったときのことです｡ブﾛグﾗﾑを作る立場

初採用です｡とてもうれしい気分にひたっており､夜もSに眠れず日々淡々

と過ごしている毎日であります。ところで、このソフトを作ったきっかけ

は、親がカメラを借りてきたためです。画像をパソコンに取り込むのがと
てもたいへんでした。1コマ1コマち

ますが、それはケームをデザインする立場から

いったときのことです。プログラムを作る立場

なら市販ケームを見て、それがどんなｱﾙコﾘ

ズﾑで作られているのかを考えて巽際に作って

いってみることはたいへん勉強になります。★

イラストは、いつも授業中教科書に落書きばか

りしている野々君に撞いてもらいました｡MO

NMONとは、某マンガの主人公ではなく、こ

のケームのタイトルを略しただけです。

村上穂高愛知･19歳

ょうどよい場面を取り込んでいったか

らです｡姉にやらしてあげたら､｢私のおーい水島
部屋へ行けない｣とほざかれてしまい、

ﾆｯｶーポｯｶーを着たくなりました。言訪凰奉へ坪
つかっか出る色バケした文字はきれい

で、おつです。がんばって、家を救っ

てくださいな。伊藤直輝東京・15歳回

！

弁向

|MAGINﾏギﾝ夕曰の決戦日 A
伝遊び方は27ベーージbyRFnR

E/2+VRAM128K

byB｡l.B.似遊び方は26ページ

面/2+VRAM64K

■主な変数の意味

Sスティック入力

S1スペースキー、トリガー

A入力用

SEMキー、トリガーB入力

用

※以下怪物についての変数を示

す。n=1または巳でプレイヤ

■ファイル解説(5ファイル）

MAGIN・FDXBAS|

Cによるプログラム

※以下はすべてBSAVE形式

のグラフィックファイル

MAGIN1・SRSゲーム

中のグラフィック(キャラクタ

など）

－1、巳を表す

A(n)選択した怪物

H(n)体力

W(n)技用

W1(n)技用

WE(n)技用

X(n)、Y(n)怪物の座標

(Orc)

MAGINE．SRヨゲーム

中のグラフィック(カード、画

面）

MAGINB.SRSケーム

中のグラフィックアイテムの効

果など）

MAGIN4・SRSエンデ

ィングのグラフィック(Orc)

プログラマか ひとことら らプログラマか ひとこと

しみじみ受験生 1年待ってください
このゲームは、不採用になったゲームを土台にして、大幅な改良のもとに

できたもので、たいへん苦労した。採用されてよかった。受験生なものだ

から、ゲーム作りにそんな苦労をかけてもいられないので、次はずっと先

採用ありがとうございます。このゲームは約1年か

かって改良して完成したものなので、とても嬉しい

です。でも、ゲームスピードに不満が残っているの

で、現在スピードとアニメ重視のMAGlNEを制

作しています。今回のゲームをおもしろいと思って

くれた人は1年間待ってください(笑)｡,あと、エン

ディングの絵を描いてくれた沖縄のA･哲也君、本

当にありがとう／

P.S･S－IIへ、Mファンのすべてのコーナーに

作品を送ろう計画はどうなったんですか？

REDS山口・21歳

〃45

－4判7

IN2

猫一

になると思う。採用されればだけど、今も

期末テストの最中で、たいへんつらい。こ

れが載るころは、夏の勉強を終えて気合入

れて学校へ行きはじめているだろう。なん

て、しみじみ受験生してみたいが、そのこ

ろには、また次のゲームを作り上げようと

思っていたりする。それじゃ、そのときま

で。日．1．B・新潟・17蟻

ア

二 に ■I抄

棚伸 中
一
・
一
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5脳
ANAⅣSIS&MESSAGE

N(n)スブライトネームテー

ブル

P(n)スプライトパターン

RDラウンド数

X(n)、Y(n)サルたちの座

標

XX(n)ジャンプ時の方向

(O｢c)

■主な変数の意味

C(n)スプライトの色

J ス テ ィ ッ ク 関 数

J(n)ジャンプ関数

L1，L巳ライフ残量

以下サルたちに関する変数(n

＝1，巳でプレイヤー1、巳を

表す）

■ファイル解説(収録5ファイ

ル＋起動時作成7ファイル）

KIDOU・FDX起動用B

ASICプログラム。以下のフ

ァイルを作成(SAVEDAT

A.DAT、DATADAZE

DAT、G－1～S)

BATL戦闘(双六)のBAS

|Cプログラム

MATI「辰浪の宿｣のBAS

ICプログラム

SINARIOオープニング

などのシナリオプログラム

GRP-S.DAT顔などの

COPY形式によるグラフイツ

クファイル(Orc )q

ひとことプログラマか らひとことプログラマか ら

偉大さがわかるかも 満足感
り

｝

1下直言って、よく載ったなと思っています。斬新なことをやった、最近の

複雑すぎる格闘ケームの流れに逆らった、という満足感はありますが、ゲ

ーム性としては今一歩という気がしてなりません。そのうち納得のいくよ

うな続編でも作ろうかな？ところで、これが載る号ではディスクがつい

に巳枚組みになるそうですね(喜)。友人は

、

｢最後の号に花をそえるつもりじゃないか」

と勝手な事を言ってたけど(怒)。少なくと

もあと巴年は続いてほしいです。感想・意

見は次の住所まで｡〒321栃木県宇都宮市

平松町554-旧渡辺テル方飛島輝好

なつと☆ASUKA栃木・19歳

初投桐で初採用です|ですが､この作品を投稿したのは1992年B月､初投稿と初採用の文字の

間には1年間の文字がはさまっているのです｡早い話1年間保留となっていた訳ですね｡うれし
いですがちょっと不思護です｡今回小さな顔の絵を描いてみてつくづく思ったのは､信長の野望

や三国志ｼﾘｰスの顔の絵はすごいということ。描くと分かるのですが､この小ささのレベルに

なると目の縦蟷などSドツド足らず。自分の納得が行くまで描くには苦労しました｡みなさんも

一度挑戦されてみてはいかがですか｡私の偉大さ

……ではなく光栄の絵師の偉大さが分かると思いま

す。ちなみに私はｽｸﾘｰﾝ5用ダﾗﾌｨｯｸﾂｰ

ﾙrDD倶楽部』で絵を描いたので､お持ちの方は描

き変える事が可能です。最後に、今回は内容､スト

ーリーともに恥ずかしいものでごめんなさい｡とく

にMSX巳の方はつらいと思います｡今後はみなさ

んが楽しめることを第一に考え作りたいと思います｡

あまのじゃく千葉・18歳
。

■

Nノ0
惨遊び方は32ページ

128K

■ファイル解説

KAKODON・FDXキ

ャラクタや画面の設定プログラ

ム

K A K O M A I ・ B A S B

ASICのメインプログラムフ

ァイル

■主な変数の意味

BINSPR・ERMスプラ

イトデータ

GPDATA・BINグラフ

ィックパターンの座標データ

M E R G E Z B B . A SC

E+で実行する時はERIMM

AIN.BASにマージ(O)

KAKOMA|.BASのみ■主なファイル解説

ERIMD.FDXBAS|

Cの起動プログラム

ERIMMAIN・BASB

ASICのメインプログラム

GRPPAT・ERMグラフ

ィックパターン

M(x、y)仮想VR

MXコケ君の数

PPパワー

ST面数

AM

X、Yスライムの座標

X(n)、Y(n)コケ君の座標

(Orc)
ひとことプログラマ か ら

ひとことプログラマか ら

編集部にお歳暮巳
雪
辱
’
４
１

巳か月に1回と言えばこのｿﾌﾄを出したのは一年くらい前だったので､採用通知を見た時は本当にびっくりしてしま

いました。さて､このゲームなんですが､ちょっとそのーなんといいますかいわゆるク○ケ－な

んですね。逓知が来てから慌てて－部直したのですが､う－ん､やっぱり○ソケーかな｡まあ難
易度は低いから軽一くクリアして

私子"で毎年季7で丁.やﾑや”か寸牟居侭しt〈宵tt,.ください。bそれにしてもMﾌァ

これでS作目ですね。この作品の前のrBOSS･HUNTERJはボツつちまったのか~/あ

っちのほうが自信あったのに~/なんせほとんどマシン語で､ボスとの1対1の熱い戦いだぜ

－／ま､終わったことはどうでもいいか……｡

話は変わって､巳か月に1回といえば､プロポシエだよれ/えっ?知らない？そんなこと

４
日
》

ンにはお世話になりっぱなしなの

にこんなのまで採用してくれるな

んてやはりMﾌｧﾝは偉い。これ

は編集部にお歳暮送らなきゃいけ

ませんね。あ、でも冬までMフア

ンもたないか口おっと、いやなん
”

でもないです。Mﾌｧﾝは今後と

もMSXユーザーのためにがんば

って欲しいものですよね。

福留英明東京・23鹿

鳶苓冬ざ奇迅|葱ｩ庭|毒重|算垂||矛ｪ|鷺ェ|娼埼 ないよな／(知らない人は鬮集部の人にでも聞い

てくれ>あのころはよかった．．..･･･クﾗﾑ使いとか

グラム王なんてのもあったよな-/（ああ､なつ

かしい")あっ､そう言えば、TPMCOさんな

んかあの頃からいたもんな－／他にも、TEI

J1ROさんとかもいましたよね。でも､終わっ

たんだよね、プロポシエって…,..｡Mﾌｱﾝもい

ずれそんな日が来るんですね。皆さん／Mﾌｱ

ﾝが終わらないように巳か月に1冊､ちゃんと買

いましよ-／ということで、次回作はARPG

です。ではまた．…･･｡沢田吹下埼玉．20環

媚,弓秒丘 海里 芽ｧ己 丑エ Zエ
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I
審査審杳員近況＆ひとこと

選考会が終わったあと、今回のファンダムは不作かな

あ、と嘆息ついて、ふとシケルのやってるダーツの達

人をやってみたら､これがすばらしいデキ｡ファンダム

員 ＆
－_－－－=－－－

Orc

f

鶴
コルサコフ

霧

のゲームは食わず嫌いしているとホントのおもしろさ

がわからない。これからは念入りに遊んでみることに

した。でも、わたしはコミケ前のカタログチェックに

余念がなし､のであった(8月'0日現生）

岳幻

ここのところ2週間くらいバイエルの6謡をくりかえ

している。どうも61番と6鑑のあし‘だにブレークポイ
ントのようなものがあるようだ。今回の選考会と前回

の選考会のあいだにもブレークポイントがある。作品

全体の質的傾向も選考側の感性もうまく言葉にはでき

ないが、変わった。ぼくとしてはrKUSOGE-QUEST』

が今回の1番押しなんだけど

今回は突出した作品がなくてつま人なかったでちゆ。

点数にもほとんど差が出まちえんて･ちた。時間'堵K合

であとからMOROと一緒に選考したんでちゅｶﾐみんな

でワイワイ選考すれ{よもう少し鳶数も変わっていた

かも知れまちえん｡でも､ほとんと．のユーザーはひと

りで遊ぶんでちゅよれ。そのことを考えるとぼ<たん

のこの点数はユーザーの評価に近し‘のかにや？

l

S CRUM
ささや

今回の選考会はどんより低気圧。毎年この時期は、

投稿数がガクンと減るのだが、今回はまるでバブル

が弾けたかのようだ｡

集

llll |||’
今までたまっていた保留作品が、今回ようやく整理で

きてなんだかホッとしている。過去を振り返ってE峰

に残る作品を探していたら、「どうしてこれが｣という

ような作品があるわあるわ。そのなかで昨年の4月頃

投稿作のrMIRACLESPIKE｣(Inthe:3ky.作)をどうして

も採用させたくてみんなに紹介しようとしたら、この

作品のファイルだけ壊れていてロードできない./再

投稿してきてくれ

今回の選考会には出席できず、あとでささやと作品を

詔閲した。あまりにもパッとした作品がなく、それは

各審査員の点数をみればあきらかた．最高が8点とい‐

うことよりも、各員の点数が一様て、目立って高い点

や低い点が付く作品がない。こんなことは初めてでは

ないだろうか。新しく設けた賞が、いい発奮材料にな

ってくれることを願っている

左のイラスト､これを見た後仁どんきいさんに｢校了ま

でに差し替え用持ってきてくださいね.ﾉ｣といった(詞≦

なのだけど、もって来なかった、ちえ(ちなみにこれ

は､帽子です)｡今回の選考会では､ひさしぶりに解説

をした。私の場合は、自分の好みか解説のしかたにモ

ロに出るらしい。ところ冠なぜr数字捜し｣がウケな

かったんだろう

計ちえ熱の選考会レポート ちえ熱

当日、MOROとささやが不

参加(後日､巳人だけで選考を行

いました)だった今回の選考会

は、意外すぎるぐらい静かで、

ちょっと重苦しい雰囲気のなか

で行われた。その理由をいくつ

か考えてみると、

①全体的に作品のレベルが低か

ったため

e編集部一のお祭男のささやが

参加していなかったため

⑧いつもはシゲルが努める司

会・進行役が、今回はおさだだ

ったため

まあeと⑧はいいとして、①

の作品のレベルが低かったこと

が印象に残る選考会だったのは

確かだ。毎年、この時期になる

と学生達はテスト期間だったり

するので、蟇本的に投稿数は減

るのだが、こうも採用レベルの

作品を探すのに苦労する選考会

は始めてではなかろうか。そこ

で今回、過去に｢惜しいなあ｣、

｢ちょっとページの都合で｣など
あいまい

の暖昧な理由によって､｢保留作

品｣として整理棚のすみに保管

されておいた作品を、今こそ掲

載しようとすることになったの

だ。

92年4月期あたりまでさかの

ぼり、今でも印象に残る保留作

品をかき集めたら30本近くなっ

た。そこから選考され、そして

採用が決まったのが『襟裳岬｣、

｢双王』､r人生かけのぼりすべり

おち』（当時は「RUSHU

P/｣)、『ラリーたつきゅう』、

『夕日の決戦』、r氷の中の惑星』

の巳本である。また、次号でも

今回かき集めた保留作品のなか

から採用予定のものがあるので

お楽しみに。

今回の、部門作品で印象に残

ったのが伊藤直樹作の｢輝く町

福生市』｡今回採用した『家』と同

一作者で、この作品もビデオ画

像をMSXに取りこんで使って

いる(と思う)作品だ。どういう

ものかというと、RUNして表

示されるメニューから、福生市

内のいくつかの風景を選んで見

ることできるというもの。もし

福生市内の駅や役場にMSXが

設置してあれば、この作品が福

生市という地域を紹介する、立

派なインフォメーションソフト

として使えるだろう。

鱗

結

果

おさだ

B

E シゲル 今回ファンダム整理の大部分をおさだと郎太にまかせ

てしまい、作品に対する思い入れか少ない。作者のみ

なさんゴメン。彊峰に残ったのは、i画面部門のrBO

ILEGG上単純な弾よけタイブリ)ケームなのだが､ツボ

をつかんだ出来なだけに、どうして落ちたのかちょっ

と不思誕とかいいながら、次号採用(かな？)の3D

シューティングで遊んでいたりする

｢ルーシャオ｣でボロボロになりました。本誌の作業が

進まんっ.／え？選考会のことを書け？そうやね

え、今回の選考会はイマイチな作品が多かったやな。

ワシはCGコンテスト担当もあって、｜番にグラフィッ

クのうまさ、見やすさで選んでしまいがちなクセがあ

んねん。かわいい絵大歓迎。かわいいといえば、最近

セーラームー……(以下担当ちえ熱力消I除）

Ｓ
｜
Ⅲ
巳

二
暗

〃

ら眉目‘利･I,"｣い吹鳴

ろで|§
今回の選考会出‘早作のレベルはやや低調だった。もっ

と個|生的なアイデアを持った作品を期待したい。とこ

ろで､わたし個人としては、演出"の画も詔匝の文嫁に

している。演出がよければケームのアイデアなどにつ

いての詔閲点以外にプラスアルファするし、あまりに

ひどければマイナスする。I両面部門の作品は仕方な

いカミそれ以外は演出にも気をつかってほしい

鶏灘侃鮒關柵入淑
'f諺“

芯 ３，蕊
に
ぎ

ま
に

一
也
門

ない。

③ここ力福生市力
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■’ タ ズモナークダ－ツの達人 ON/挙
|戸口司
陣●可

radんで， ﾓンｽﾀー AGINP8M選 SONICTHEHEDGEHO』上

｢SOMC～』はい力1こもファンタZ1と

いう感じのアマチュアらしいケー

ム。ヨッパライ式もまだまだいい。

rMAG1N｣はシステムはわりと単純

なカードケームだけど、バランス

もとれていて演出も楽しいので評

価できる

このケームを一目見たとき、むか

しPC-88でやった､rロードオーバ

ー｣を思い出してしまった｡疫病は

悔しかったなぁ。ケームシステム

はrマスターズ.オブ.モンスター

ズ｣に似てなくもないｶﾐ雰囲気が

いいので許可

非自民政権成立、細li誠員が総理

にｷ話されつつあるこの頃選考

当味衆識院解散→総選挙という

イベントに合わせての投稿力審査

員の心証にプラスに働いた感はあ

る。が、なかなかおもしろいパズ

ルゲームに仕上がっている

おもしろいのかもしれないけど、

このタイブリ)パズルケームは生理

的に受け付けないのでちょっとパ

ス。だってパズルが解けないとイ

ライラするんだもん

熱くなれるケームがやってきた。

マウスケームの達人を自認するわ

たしとしては、この抄購を受けね

ばなるまい。やればやるほど点数

は伸び､かめばかむほど味の出る

するめ風味、お手軽、三つ星、今

なら10点満点をつけてしまう

｢SON|C～ゆほうは某ｷ池〕ケ君ﾑそ

っくりのタイトルなのにぜんぜん

ちがうところが好き。『~MAGIN』

は、とにかく徹底して色がきれい

で、魔法のアクションがわかりや

すく見ていて楽しい

それなりにうまくできたパズルケ

ーム。1面、2面とやってみて、

なんとなく納得した。ただ、こう

したパズルにしては、ルールがほ

んのちょっと複雑なのではないか

という感じがする。調食にパズル

のルールは単純なほどはまる

画面の上は三国志§､うなのに、な

んとなく大戦略やマスター･オブ・

モンスターズっぽくて、しかし戦

闘シーンはRPGふうだし、総合す

ると各種のモンスターを使ったミ

ニ戦略志という感じ。ラインアッ

プとして必要なタイプのケーム

気に入ったのはマウス操作で操作

感がアナログっぽいこと。カーソ

ルキーで高さをあわせてスペース

キーで投げるというよくあるやり

方では、百発百中になりがちだが

これならだいじょうぶ

第1にテーマがタイムリーでいい

し(この号が出るころにはすでに旧

聞に属する言舐凰になっているかも

しれないが)､選挙の要素をうまく

ゲームにとりこんでいるところが

うまい。だから、感情移入もしや

すいのだ

まず、｢SONIC,､-,』｡名前で－2点

おもしろさで－2点､見栄えの悪

さで－1点という評価でちゅ松

rMAGIN｣はケーム画面が見やすく

ていいと思うのでちゅが、攻撃を

加えたときの変化がさみしいでち

ゅ。もう少し迫力がほしいでちゅ

光栄のシミュレーションを思わせ

るケーム画面でちゅね。淡々と進

む戦闘がつまんないでちゅが、逆

にそりがいい味を出していゆのか

もしれまちえんね．いきなり攻め

込まれて何もしないうちにケーム

を見届けたでちゅ

この手の嶽幽パズルケームが最近

増えてきまちたれ。ぽ〈たんはあ

まり得意ではありまちえんが、こ

ういうの好きでちゅ。好きだから

点がいいのではないでちゅよ・よ

くできていなければやっぱり評

価は低いでちゅよ

こりは細くなが～〈遊べるケーム

でちゅねえ。気晴らしにやれるお

手軽シューティングでちゅ。とこ

ろで、マウス操作がからむゲーム

になると妙にorめくうまいのはなぜ

でちゅ？いともあっさり最高点

をマークすゆんでちゅよ

本物の選挙はどんなに汚↓手を使

ってでも支持を得ようと努力しま

ちゅが、結局のところ投票しない

という人が多いのでちゅよ･あれ

だけ騒がれた衆議院選挙も、過去

最低のｷまでちたし。チョッチ

現実味が薄すぎたでちゅね

rSONlC～｣は自機のダメージ､自機

の操縦、目標とする建物の爆撃な

ど、いっぺんにいろいろ考えなが

らあくせくプレイするのが好きな

ので。rMAGIN｣はなかなか勝て

ず、勝ったときが気持ちいい

ステージ｜、2をプレイした感じ

は、ちよとがっかりしたが、ステ

ージ3を見たらこれからがおもし

ろくなりそうな感じがしてよかっ

た(ステージ3から先はやってな

い)。しかし、ブロックが2種類あ

るのがスッキリしない

あんな下のスペースだけでメッセ

ージを表示したり、モンスターが

戦わなくてもいいじゃん。そこが

マイナス点だったけど、マップが

きれいなので7点をつけた。もう

ちょっと、ケームをおもしろく．見

せる見せ方を工夫してね

『俺たちは天使だ./｣のダーツ(人

名)にあこがれ､ダーツを練習して

いた頃を思い出す。これはコツを

つかんでしまうとハマる一方。は

やく満足のいくスコアを出さない

とストレスがたまる一方。なんで

6点しかつけなかったのだろう

ルールがシンプルてミしかも3人

までで遊べるのがよかった。この

ケームの選挙戦に勝つには運がな

いとだめみたい。もうちょっと腕

の見せどころみたいなものがあれ

ばよかった。でも日本の選挙って

暗いから、ちがう国のがいいなあ

｢SONIC～』はなんとなく昔のファン

ダムを感じる作品だったが、あま

りおもしろいと思えなかった。

｢MAGIN』はD部門のカードバトル

ケームだが、それなりに完成して

いると思う。しかし、設定力細か

すぎるのが気になった

あまり市販ケームは知らないカミ

おなじようなシステムのSL助I､く

つかあったと思う。掲載作品では

修正されているが、プログラムに

CLEA政が抜けていて、モンスタ

ーのデータが破壊されてケームに

ならないときがあった

選挙をモチーフにした、陣取りの

ようなケーム。コンピュータとの

対戦もできる二となどから、ちょ

っと高めの点数を付けた。掲載作

品は修正されているが、リプレイ

でエラーが出るなとミブログラム

の面は、もう少し勉強してほしい

始めはかんたんすぎると思ったが

i簔時に、ささやが真剣にやって

いる姿を見て7を付けた。手数に

制限があることが、パズルとして

成立させていた。新鮮さに欠けて

いたが、そのぶんグラフィックが

よかったのでチヤラにした

過去に似たようなマト当てゲーム

はいくつ力採用されている。だが

記憶が正しければ、マウスで操作

する作品は初めてだったはずだ。

かるいミスが2つあったものの、

ケームとしては成り立っている。

私のハイスコアは510点だ

rSONIC～｣はいい。嬬単を落とし

て、どこに落ちるかなあ～。とい

うひとときがたまらない｡rMAGlN」

もとてもいい。処理は高速・簡潔

だし、アニメの動きもきれい。こ

れで女の子がもっとかわいかった

ら10点にした

『Y云説のオウガバトル｣に寝食を忘

れてハマっている私に挑戦するか

のようなケーム。なかなかバラン

スもいいし、楽しめる内容だ。1

回の敗戦でほとんと再起不能にな

るのでこまめなセーブを心がけた

ほう力精神衝牛卜いいだろう

つかれる。このケームは、ささや

がやっているのを後ろで見ていた

だけなのだけど、見ていてもなん

だか難しくてよくわからなかった。

今は亡きがまこは｢これ､どうやる

のかなぁ｣などと他人に解かせる名

人だったなぁ瞳い目）

なかなか｢投げてる感｣が出てい

て、思わず仕事をほうり出して燃

えてしまった。だけど、いま一歩

納得いかないもの力残る。上から

投げ下ろすのがうまくいかないん

だな。本当のダーツもこんな腰覚

なのかもしれないけと．

今回のケー鞠>テーマ｢リアリテイ

とゲーム性｣という観点で考えて

も、バランスがとれていて違和感

もなく、とてもいいさじ加漉3

人でやるとなかなか熱中できそう。

編集部ではだれも相手してくれな

いのでさみしい

｢伝説のオウガバトル』に寝食を忘

れて･･････(以~F同上)シゲルとして

は、この手のゲームはつい頬がゆ

るんでしまう。バランスも悪くな

さそうなので、ヒマができたら腰

をすえて取り組んでみようかと思

っている

まずrMAGIN｣から｡この手のもの

は、正直飽きました。まだ、トラ

ンプやUNOのほうが奥が深い。

rSONIC～｣はよっぱらいも0刀)おも

しろさをうまく生かしている。以

前に掲載した｢ゼロ戦｣と比較する

のもいいかも

タイトルを聞いて｢献金｣や｢相手候

補を中傷｣なと選挙違反すれすれの

戦い、ドロドロしたノリを期待し

たのだが、内容のほうは、むしろ

陣取りケームっぽくてちょっと拍

子ぬけ。表現のひとつとしてはお

もしろいかもしれないが

またしても出たか、のパズルケー

ム。とかいってたら、紹介ページ

担当になってしまいました、ウヒ

ー｡まあ解答プログラム(これは次

号で載るかも{_,れない)も同封して

くれた作者と、コケ君のかわいさ

に免じて許してやろう

じっさいにダーツをやると、へん

なところに矢力喫きささったり、

手持ちの矢がなくなったら取りに

いったりするのが面倒。このケー

ムではそんな面倒くささを解消し

必要なおもしろさだけを忠実に再

現した作者の勝利だろう

’
これがCGコンテストやったら､絵

のデッサンカ司王っているなんてい

われ、紙芝居＆動画教室だったら

動きが多彩な_となめらかでいい

ですねなんて、rMAGlN｣はいわれ

るにちがいない。いいできのケー

ムやった

こういうケームを見ると、光栄シ

ミュレーションを思い出す。しか

も、ランペルールとかそういった

作品にばり似(そっくり)。そして

戦闘はマスター・オブ・モンスタ

ーズにばり似。単にいろいろくっ

つけたものにしか見えへん

なかなかおもろい。選挙をテーマ

にしたアイデアにも詔面したい。

ちょっと演説とかすれば、こんな

にも支持者がコロコロかわってい

くなんて、かえって燃えんねん。

ええわぁ～・全体のケームバラン

スがええんやね。よかよか

パズルケームはムズいけん、そも

そも詞吏うゲームはダメなんよワ

シ。絵はきれいやが、ケームアイ

デアがよく見かけるものや。この

テのケームはいろんなところでよ

く見かけるんで、新鮮味がない。

よって7点どまり

最初にどの位置に矢が出るかで、

勝敗がわかれぎみやぞコレ。矢が

下の方に出てくれれば、けつこう

ど真ん中狙いやすいもんやが、上

のほうに出ると、矢を落とさにゃ

ならんので力の加減がムズい。運

も実力のうち？んなアホな～

Ｆ
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まずrSONIc-､,｣のほうだが､個人

的な好みで8泉まともなタイト

ルがついていればもっとよかった。

rMAGIN｣はケーム内容がありきた

り。点数は採用レベルの6点とい

うところ。でも演出が気にいった

ので1点プラス

最初はおもしろそうだと思ったが

ややバランス力零い。それと、バ

グがあったのがよくなかった胆当

のおさだがバグ取りに苦労してい

た)｡テストプレイが足りなかった

のでは？でも、こういった大作

に挑戦した意気を買って7点

ありがちなパズルかもしれないが

タイトルもおもしろいし、なんと

いっても見た目に楽しそうなのが

気にいった。内容は7点くらいだ

カミそのへんを詔面して｜点プラ

スした。個人的には好きなタイプ

の作品だ

タイトルはr選挙｣だカミ別にそう

でなくてもいい感じがする。ちょ

っと味気なし感じ。本物の選挙の

ように、もっといろいろな裏工作

ができればおもしろかった。でも‘

ゲームの完成度はなかなか。けつ

こう遊べる

どこかでみたようなケーム。しか

し、マウスを使って遊i<という点

力評価できる。しかも、いわゆる

＼一発芸"モノではなく、ちゃんと

遊べるところがいい。十分採用レ

ベルに達している
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春 … N
バーチャル賞『PADで甑r,
Cock-M群馬･17歳

いだろう。また、福留英明作の

『バスドライバー｣(4－5月号

!|胄報号掲載)も高い支持を得た

が－歩およばず。賞は逃してし

まったが、クニュクニュ動くバ

スでファンダムを盛りあげてく

れたあの作品に拍手を贈りたい。

1画面プログラムでﾏｳｽの

第1回春夏優秀員の発表です。

今回、賞の対象となるのは1993

年4－5月号からB－g月号ま

でにファンダムで掲載された24

作品。このなかから選考会審査

メンバーに十字軍担当デスクの

モモブト象さんと編集長の巳名

を加えて選考は行われた。各審

査員から5作品選出してもらい、

その結果､第1回春夏優秀賞(奨

励金5万円)は『COMPAN

Y｣(4-5月情報号掲載)が選

ばれた。おめでとう。多くの推

薦を受けたこのゲームは会社経

営という魅力あるテーマを持っ

たSLGで、熱中した読者も多

使い方が斬新だった『PADで

PAT｣にバーチャル賞(奨励金

1万円)を､あのブランコをこぐ

感じ、ビジュアルなど、ブラン

コで遊ぶ雰囲気がよく出ていた

『ぶらんこだいすき／』にテクニ

ック賞(奨励金1万円)を贈りま
÷

g o （ち）
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；
●どもども、最近包丁を研ぐのにこっている

変な野郎のCock-Mです。rPADでPA

T』についてですが、実は少し後!'毎していま

●どうもありがとうございました。でもなぜ

このプログラムが｢テクニック賞｣を巳らった

のか、いまだ自分でもよくわかりません。と

噌
瓢

●この賞だけは絶対もらえる／という自信をもっていましたす。まあ、まぬけなミスもあったし、高速でころで、約1年前、92年9月号掲載のスプラ

(僕にとってはめずらしい)。このゲームに送られた手紙は10通転がってきたボールが、スポッと穴に入つちイトエディタrS･S･T』を改造し、マシン

識§懲毒匡慧蚕に…ゞ ~……'…“…‘,………'・蕊諜譲慧般潔胤鱗蕊灌醗明馨懸灘冒雛蕊權説
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か実力からいっても｢COMPA

NY』がピカイチのできばえでし

たよ。FRIEVEクン、今後も

すばらしいケームを作ってくださ

いね。おめでとう。テクニック賞

の『ぶらんこだいすき／』はボクも

燃えたゲーム。優秀賞をとらせて

あげたかった。（ささや）

●rCOMPANY｣の春夏侭秀賞

については〈課しいがさ蓮と
同意見だ。まあ『ぶらんこ～』も同

意見。しかし、『PADでPAT」

は嫌ってそうだ｡(コルサコフ）

●いままでファンダムでは何人も

の歌のうまいアイドル的な作者は

いた。しかしこれほど多くの人の

支持を受け、かつ完成されたゲー

ムバランスを持つ作品を送り続け

ているのはFRlEVEだけだ。

『ぶらんこだいすき／』はとても雰

囲気が出ていたので強く印象に残

っていた。(MORO)

●rTlMERACE』はすでに

レースゲームが多く、特に目立っ

た部分がなくて残念。でも、遠く

ドイツからチャレンジした点を高

く買う｡｢SPLATTERLA

"雲簿E』の声を斑舞ﾉUで使うのは
霞響におもし準思った。それ
なりに｢撃つ｣というそう快さもあ

るし。ただ人間を射殺しまくるの

は｢禁じ手｣でしょう。

（モモブト象さん）

●｢BALLS巴』は既存のコンピ

ュータソフトにとらわれない数式

の美しさというものを感じます。

見ているだけでもとにか‘<美しい。

(NOFIKO)

●｢COMPANY』は、（中略)ね

らってとれるってのはたいしたも

んです。これからも天狗にならず

にがんばってほしい｡rSPLAT

TERLAKE｣に｢狂気の沙汰

で賞｣を贈りたかった。（おさだ）

●｢COMPANY｣はMSX巳で

遊べないところや、マウスの移動

鱸駕杳
がちょっと遅い

でいいたい部分

シミュレーション初心者でも楽し

めるので優秀賞でもモンクはなし。

｢PADでPAT』はゲームアイデ

アがぐう。『ぶらんこだいすき／』

は、対戦と1人プレイのルールが

ちがうのがぐう。（あじ）

●『COMPANY』に関していえ

ば、よくぞここまでやったな、て．

カンジ。おもしろくなりそうな要

素を拾って、うまく料理している

し、なによりも見た目から力作と

いう雰囲気が伝わる点は大きい。

（シケル）

●『COMPANY』は、市販ゲー

ムに勝るとも劣らない作品。これ

以外に優秀賞はないと思う｡rぶら

んこだいすき／」は､作品の雰囲気

慧謡y瀞扇
がと

個人

どの観賞プログラムが入賞しなか

ったのが残念。（郎太）

●rぶらんこだいすき／｣は誰もが

取り上げない、身近なものをシミ

ュレートしたところに好感がもて

る。ゲームの題材に困っている人

も、まわりのいろいろなもの観察

してみてね。(OrC)

●やっぱりというか、当然という

《
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新作CDがライブの当日に間に合わなくてがつ

くり。くたくたに疲れた翌日の夜、近くの喫茶

店でジｬｹｯﾄの…‘一日既たf鱒雪蝿需
取りが悪かった。『ｽｰｰ何誘ｲｽｸの使い向“

~一一号苧琴…鱗W,..‐一:‐ ’蕊楽評。よっちゃん
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『Notes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ『
それでは、採用者のコメントです。

■クレイジー番長

ZEEDEN岡林だい「おお－、載っ

た。アリガトウ。タイトル勝負でした

が、うまくいったようですね。ラッキ

ー。じつをいうと、「ファンキー･ヤン

M音楽塾｣存続か廃止か､ということに

ついてですが、「続けてください｣とい

う意見がたくさん寄せられましたので、

存続の方向で検討していきたいと思い

ます。たくさんのご意見ありがとうご

ざいました。

今回から、リストは一部の作品のみ

掲載となりました。付録ディスクに収

録してあるファイルは小メニューから

呼び出せるようにプログラムを変更し

てあり、元のプログラムとは多少違い

ますが、リストを見ればすぐに変更点

がわかると思います。曲の解説の最後

にあるのが付録ディスクに収録したフ

ァイル名ですので、必要のある場合は

BASIC上で呼び出して復元してく

ださい。

さて､前号で意見を募集しました｢F

☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ 63

ロロ副眉UP
オリジナルは、ジャズ風の曲や、奇妙なタイトルの曲など。お待ちかねのケームミュージックは、

いずれもコナミの作品から。なつかしのアニメ｢宇宙戦艦ヤマト｣の主題歌も登場。

獺ーﾘｽﾄは掲載していません

THEICEDGR川EⅧRD

●まぶ栃木･16歳

これはちょっと珍しい、S拍子のジャズ・タッチの曲。大昔の

デイブ・ブルーベック・カルテットの｢テイク・ファイブ｣を思い

出させます。中間部の転調やエンディングのドラム・ベースなん

かは雰囲気がよく出ていてすごくおもしろい。ピアノやビブラフ

ォンのアドリブのラインに、定型のパップ・フレーズをもうちよ

つと盛り込むと、さらに近いニュアンスになる。

｢テイク・ファイブ｣を

思い出させるS拍子のジ

ャズ風の曲。中間部の転

調やエンディングのパー

トに凝った力作。

DGRAVEFMX

闘 電…

クレイジー番長

●ZEEDEN岡林だい高知･16歳

FM音源のモジュレータのアウトプットの大きなノイズになり

かけの音色が特色の曲、いかにもクレイジーな番長がまわりをと

んでもない事件に引きずり込んでいく感じがよくでた(？)シンプ

ルな出来上がりです。あ、でも番長ってアニメとか漫画のうえで

はよく知ってるけど、いまだに実在してんの？暴走族の頭って

のはあるみたいだけど、高校で番張ったりしてるのかしら。

ノイズまじりの音色が

いかにも｢クレイジー番

長｣という感じの作品｡前

作｢ファンキー・ヤンキ

ー｣の続編。

pCRAZY－BFMX

蟻ーﾘｽﾄは掲載していません

THELUNmlCⅧmlGBEN
琴＝』畳_全量鑑＝鍵

●ZNT東京・15歳

初期シンセ･ミュージックの快感を再現した､テク

ノ系の作品。強迫的なリズムをキープしたベースや

八一プシコードが特徴。＞LUNATlC､FMX

おおまかにわけるとテクノ系の作品。

低いほうでベースが｢ドコドコ｣鳴ってい

たり､ハープシコードの音が｢ジャージカ

ジャージャカ｣とずっとキープしている

のがいかにも強迫的で、初期シンセミュ

ージックの単調な快感を思い出させます。

メロディがなくなってから、最後にパッ

キングだけで､永久ループに入るのも、か

なりユニークなエンディングといえなく

もない。ジヤーマン・テクノの血をひく

人物と見受けます。

…※ﾘｽﾄは掲載していません

雑踏
…蕊蕊

●SHlN－YA静岡･17歳

メロディやコードの不思議な展開や、タイトルの

つけ方のセンスのよさにも才能が感じられる作品。

pZATTOU，FM＞

う－ん、曲が良い。デートに出かけて

ウィンドウ・ショッピングをしているう

ちにはぐれてしまい、ぜんぜん相手を見

つけられないような、なんとも間のぬけ

た焦燥感がよくでている(？)。メロデイ

やコード・チェンジが微妙に期待をはぐ

らかしていくのがすばらしい。メロディ

の最初が東京行進曲、そのあとの変化の

つけかたは鈴木さえこを思わせる。非常

に才能があります。つぎの作品も、題名

ともども期待してお待ちしています。

曝＝醒日扉酒

r』清く正しい人には
タイトルが見えます

●みそねこ群馬･18歳

「」のなかは、作者自身に

らないとのこと。なんとも奇妙

も見えないのでわ力

なタイトルの作品。

PPERFECT・FMX

このベース・ラインはYMOの新作を

聴いてから作ったのかしら？テクノ

フュージョンといった趣で、ちょっとし

たコード・チェンジやドラムのフイルな

ども気がきいているけど、なんといって

も光るのは、全体の音舅を調節してダイ

ナミクスを出しているところ。これは簡

単なようでいて、なかなか使いこなす人

の少ない、良いテクニックです。ついつ

い音を大きくする方向のみに向かいがち

なので、これは見習いたいです。
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付録ディスク|燕ﾘｽﾄは掲載していませんｽｸ’ z｜ﾘｽﾄ掲戯’'寸録デｨｽｸ|蕊ﾘｽﾄは掲載していません 付録ディスク※リ

ｺﾅﾐ『ゴーﾌｧーの野望EPISDEIEII』よりコナミ『スナツチヤー』より

オープニングBGM
c1988KONAMl

コナミ｢悪魔城伝説Iより

RiddieO,988KoNAM| FighterBIo'od
◎.989KONAMl

大阪･20歳群馬･17歳大阪･20歳 ●CAFESB 【DRETURNRETU●浪速のOARSMAN

『悪魔城伝説』ドラキュラ城塔内の曲。音色や音量

のバランスのよさなど、テクニックにすぐれた作品。

PRlDDLEFMX

『ゴーファーの野望EPISODEII｣MSX版

より。浮遊感のあるコード進行に注目，

DF-BLOOD.FMX

なつかしい喜多郎的なシンセの音色が特徴｡rスナ

ッチャー｣は、MSXで大ヒットとなったAVGo

pSNATCHER･FMX

おお、これは速い。このスピードを人

間が演奏するには、かなりの修行を必要

とする｡少なくともドラムはEバス(両足

でバスドラムを踏むこと)仕様にしてお

かないと無理ですな。コードが平行して

動いていくところに、いかにも空に浮か

んでいる感じがでてきます｡｢素晴らしい

風船旅行｣という昔のフランス映画(ビデ

オあり)がこういった浮遊感の元祖でし

ょう。その曲は、ゆったりとしたB拍子

だったのですが。映画も正しいメルヘン

があるので、おすすめですよ。

イントロ部分のリタルダンド(テンポ

が遅くなるところ)､最初のメロディとバ

ックのスウィープ音(下から上に上がっ

ていく音)のバランス､サビの最後に低音

を聴かせるところなど、音色と音量のバ

ランスがうまくいっていて、わりと短い

ループになっていてもぜんぜん飽きない

で聴いていられる。でも、なんですな、

この曲を少しテンポを落とし、落ちつい

たアレンジにすると、火曜サスペンス劇

場とか、そういった世界ですな。昔の歌

謡曲がこんなところに……て感じ。

これまた聴きなれた音楽です。でも、

テーマを奏でる音色がいかにもなつかし

の喜多郎的なシンセの音色なのがおもし

ろくて採用しました。マイナー・キーで

ベース音がルートから半音ずつさがって

いく、いわゆるクリシェと呼ばれるコー

ド進行で、だれもが－回は使ってしまう

パターン。これまた|日姓岩崎宏美さんな

どが歌えば、断崖絶壁で女主人公が物思

いにふけっているような、例のヤツ。日

本のテレビって感じですねん。いや、く

つに悪口いってるわけじゃないすよ。

OTHERS
日
本
音
楽
著
作
権
協
会
（
出
）
許
諾
第
９
３
７
１
０
７
０
‐
３
０
１
号

リスト掲載 ※付録ディスクには収録して いません 選考会でこの曲が流れたとたんに編集部内が爆笑の渦に巻き込ま

れたことはいうまでもありません。軍歌と歌謡曲とちょっとしたク

ラシックを混ぜ合わせた、いやでも覚えてしまうこの感し》。いかに

も日本のアニメって感じですねん。いや－、エンディングまできっ

ちりコピーした本作は、まさに一家に1プログラムの定番です。

アニメの主題歌。原曲

のイメージをきっちり再

現しており、なかなか聴

きごたえのある作品。

※66ページのリストを打

ち込んで聴いてください。

宇宙戦艦ヤマト
作曲宮川泰

東京・14歳ER●FREETRADETR
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『Notes'notesﾉーｯ｡ﾉー油
曲が採用されてしまった。さて、この

曲は、ジャズっぽい雰囲気をかもしだ

すため、やたらとドラムに凝りました

（しかし案外適当だったりする)。某ジ
ャズの曲と似ているところがあります
が､1年も前に作ったので勘弁(なんの

キー｣の続編だったりするんですけど

ね、これ。でも内容はゼンゼン違いま

すんで、あしからず」

ETHEICEDGRAVEYARD

まぶ「みなさんはじめまして。よろし

くお願いします。ああ、いちばん変な

こったい)」

■THELUNATICFANATIC

BEAT

ZNTr採用ありがとうございます。

きわめて一本調子な曲ですが、私は自

分ではこういうのが好きです。騒々し

い曲ですが、ぜひ聴いてください。つ
ぎは、調子にのってもっとうるさい曲

を作るつもりです。では、今後もよろ

しくお願いします」

■「」清く正しい人にはタイトルが

見えます
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590GA=狩aA15V5R1B1C1Nll6HN132CHl32HNl16C
N116HNl8CH116eINI8HNll6HB1Hl8SCl8H16H16時

6BBGB=廓Y39，5BlHS16B1H16HS16B1H16H1S16H1

6BlHS16N1HS16H16BlHS16C』16B1C1S16N1HS16B

1H16ClS8B1HS16H16HS16B1H16NlSH16H16H』ClS
16BlC1S16B1H16N1HS16BlCl16ClS16N1HS16BlH

16C1S16NlHS16”

61BGE=師B116NlC18B116NlC18Bll6HlC18Bl16N

lCl8BNl32BNl32BNl32BN132BN132BN132BNl32B

N132脚

6221=時V1gCV8C向:H=1+"V6CV4C”：HB=的L32R1R2
．"+I+I+”L48吋+'十'十I

636J=FR穴十H十吋R庁+H+wR8"+H:H1="L32的+J十J

646K＝’十I＋”R8打:H2二J+”L64拝+K＋K十K+K+I+’十I+

’十'十I+I+I

656K=厨L32R8V7C8n＋H+丙V7C8R16侍+I+丙V7C8R8L
48"+I+I+I:H3=K+K:H4=K

66BHA="R1同十エ＋FL64"＋I＋I+”L32”＋I+’十H十I+H+

エ＋H

670HB="L32R8V7C8齢＋H+耐V7CC"+H+坪R16V7C8崎+
H＋時V7C8R8C8耐+H+I十脚CCR16時+I＋秤V7C8庁+H+荷V7C

C師＋I

680K=両V12CV11CV1BCV9CVCV7C"：HE＝”R16“＋K+
K+K+"V12CV11CV10CV9CL64”+I＋I＋I＋I+I+I＋I+I

69010=FV5061G1丙:I=FV1G2V2GV3GV4GV5GV6GV
7GV8GV9G時；12=耐O8L16"+I+I5I="OG>､>C"：I=”R

5L640耐+I＋I+I+I+I+I＋I＋I＋I＋’十I+I+I+I+I+’十I

+I＋I＋I+I：11＝両V7斤+I:I3=FV8''+19J=時V7L807R8

BR88R8BR8BR8BR8BR8BR8B”

789エ7="L3208V9EV7ER8V98V7BR8V9EV7ER8V9B

V7BR4･V9EV7ER8V9BV7BR8V9EV7ER8V9BV7BR16V
9BV7BV9B－AG+GAG+GF+”

7旧18＝侍L3208V7EV5ER8V7BV5BR8V7EV5ER8V7B
V5BR4･V7EV5ER8V7BV5BR8V7EV5ER8V7BV5BR16V

7BV5BV7B－AG+GAG+GF＋”

72819=庁L3208V5EV3ER8V5BV3BR8V5EV3ER8V5B
V3BR4、V5EV3ER8V5BV3BR8V5EV3ER8V5BV3BR16V

5BV3BV5B-AG+GAG+GF+”

7301A="R1L64V1101CDEF+G+A+>CDEF+G+A+＞CD

EF+<<G+A+>CDEF+G+A+>CDEF+G+A＋<COEF+G+A+＞

･CDEF+G+A+<G+A+>CDEF+G十A＋>C+O+>CDEF+G+A＋＞

CFB->、+G＋＞C十斤

7481B="L3206R8V1eF+VGV1gF十VF+V10FVFR16V

10C･卜VC十V10F+VF+R16V1ZF+VF+R16V10F+VF＋V19
FVF＋R16V16C+VC＋V10C+VC＋V1gF十VF+R16V18F十V

F＋V10F+VF+V10FVFR16V1gC+VOV19F＋VF＋R16V10

FVFV10F十VF＋R16V10B-VB-V6AV4G+V1gFVFV6EV4

D+拝

75DJ="R8BB-AG+R8BB－AG+"：J3="V6L3208㈲+J十
J+J+J：J4=J+J：JE=癖O8V11B2V1201C2”

76GJF="OV7L3RGRGRGRGRGRV6GRV5GRV4GRV3GR

V2GRV1GRVoG時

778，－PLAY

780－TRANSPOSE(1260):POKE&HFA2C,158
790PLAY＃2，T，TnT,T,T,T,T,T,ToT

80B-VOICECOPY(X%,363）
818PLAY耐吋,10

828PLAY＃2，A0，B8,向"，丙時,””,件”,”戸,輔旬,m

830PLAY＃2，A0，B0，…,庁","齢，耐","内,庁”，10
848PLAY#2,A0，B0，C9，，0，E0，F0，"厨,”耐,19

850PLAY＃2，A1,B1，C0,,9,E0，F6，GZDHO,18

8“PLAY＃2,A8，B0，C0，，6､,E0，F0，G1,H1
879PLAY＃2，A9，B2,C2,,9,E9,F2,G1,H1,11

888PLAY＃2，A9，B9,C17C1,C1，C1，”脚,''例,11

899PLAY＃2リAO,BO,C1JC1pC1,C1,””,””,11

9BgPLAY＃2，C1,C1PCO,､9,E8，F0，G1,H1,I1

91ZPLAY＃2，C1，C1，C2，02，E2，F2，G2,H2，11

926PLAY#21C1，C1,C9,,0,E0，F0，“，H3,11,J3

939PLAY＃2，C1,C1，C21D21E2,F2，G4，H4,11,J4

：POKE&HFA2C,59

946PLAY#2,A5,B5,C5,,5,E5,F5,G3，H3,12,J3

958PLAY＃2，A6，86，C6,,6,E5,F5,G3,H3,12,J3

969PLAY＃2，A5,B5TC5，､5,E5,F5,G3,H3,12,J3

972PLAY＃2，A6，B6,C6，D61Es,F5，G3，H3，12，J3

980PLAY#2,A5,B5，C5,,5,E5，F5，G3,H3,13,J3

990PLAY#2，A6，B6，C6，，6，E5，F5，G3,H3,13,J3

1000PLAY＃2，A5DB5，C5,,5,E5，F5，G3，H3,13,J

3

1219PLAY＃2，A6，B6，C6,,6,E5，F5，G3,H3J13,J

3

102BPLAY＃2，A7，B7,C7,,7,E3,F7,63,H3，17，J

3

1638PLAY＃2，A8，B8,C8,,8,E3，F8，G8，H3,18,J

3

1648PLAY＃2，A9，B9，C9,,9,E3,F9，G9，H3,19,J

3

1958PLAY#2，AA,BA0CA，､A,E3,FA,GA,HADIA,』

4

Ｃ
Ｏ
Ｃ
＋

Ｃ
１
７
時

６
Ｖ
Ｖ
Ｙ
Ｘ
４

Ｃ
Ｃ
Ｓ
Ｓ
叶
０

１

Ｌ
９
Ｖ
＋
＋
Ｃ
宛

０
Ｖ
Ｃ
”
”
５
十
Ｔ

０
Ｃ
９
４
８
１
６
５
６
６
６
６
Ｄ

５
Ｖ
Ｖ
０
０
Ｖ
Ｇ
十
Ｔ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｎ

６
ｊ
Ｃ
Ｃ
吋
耐
ｊ
Ｃ
十
Ｎ
，
，
‘
‐
，
Ｅ

Ｎ
８
７
０
＋
牛
Ｃ
４
坪
７
Ｔ
２
２
３
４
２
４
４
４
４
・
・

６
．
Ｖ
１
Ｙ
Ｘ
・
１
７
０
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｔ

Ｓ
ｈ
Ｃ
Ｖ
Ｓ
Ｓ
ｈ
Ｖ
Ｏ
”
Ｔ
，
，
‘
Ｊ
‐
，
，
，
‘
Ｘ

Ｃ
Ｃ
６
Ｃ
十
十
Ｃ
Ｃ
１
十
，
０
１
１
１
１
１
１
５
１
１
１
１
８
１
Ａ
Ｂ
Ｅ

Ｏ
ｌ
Ｖ
１
脚
”
一
Ｓ
Ｒ
Ｇ
Ｔ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｎ

Ｏ
Ｇ
Ｃ
１
６
６
Ｇ
１
”
＋
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
．
．

７
Ｓ
５
Ｖ
Ｘ
Ｏ
Ｏ
Ｓ
Ｖ
＋
”
Ｔ
０
１
１
１
１
１
１
５
１
１
１
１
８
１
Ａ
Ｂ
ｊ

Ｎ
Ｐ
Ｖ
Ｃ
Ｓ
”
”
Ｐ
Ｃ
Ｇ
６
，
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｚ

Ｏ
Ｉ
Ｃ
２
十
十
十
１
２
＋
０
Ｔ
，
，
，
，
，
，
１
，
，
，
０
，
，
，
，
９
，

１
歳
４
”
１
”
”
Ｙ
Ｘ
１
斤
仔
Ｃ
，
１
０
１
１
１
１
１
１
両
６
６
６
６
”
時
１
齢
伸
２

Ｓ
１
Ｓ
Ｖ
Ｃ
Ｖ
Ｃ
８
Ｓ
Ｓ
Ｇ
Ｖ
・
＋
Ｉ
Ｔ
３
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
”
Ｄ
Ｄ
０
Ｄ
鹿
瞬
３
”
”
Ｉ

”
Ｃ
Ｃ
５
Ｃ
０
０
＋
＋
Ｃ
１
Ｇ
Ｓ
，
６
，
，
，
，
，
，
７
‐
，
，
，
，
，
，
６
１
，
Ｙ

＋
Ｂ
Ｒ
３
１
３
Ｖ
”
痢
Ｒ
１
Ｒ
十
Ｕ
２
ａ
０
１
１
１
１
１
１
”
６
６
６
６
”
”
ａ
”
”
Ａ

Ｙ
Ｘ
Ｖ
Ｅ
Ｖ
Ｖ
１
Ｃ
１
４
４
Ｅ
１
”
庁
Ｎ
＃
，
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
向
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
斤
師
，
”
時
Ｌ

Ｐ
Ｐ
１
Ｔ
Ｃ
Ｃ
Ｖ
１
Ｒ
Ｏ
Ｏ
Ｔ
Ｖ
＋
４
Ｙ
％
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
％
，
，
Ｐ

十
十
Ｃ
Ｐ
２
４
Ｃ
Ｖ
１
”
打
Ｐ
Ｃ
Ｇ
Ｏ
Ｅ
Ａ
Ａ
８
１
２
１
２
１
２
時
６
６
６
６
庁
９
Ｂ
Ａ
Ｂ
－

Ｚ
Ｚ
１
Ａ
Ｖ
１
４
Ｃ
Ｒ
＋
十
Ａ
９
十
吋
Ｖ
Ｌ
ｆ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
”
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
拝
Ｂ
Ｉ
Ｂ
Ｂ
・
・

Ｐ
Ｐ
Ｖ
Ｈ
Ｃ
Ｖ
１
２
１
Ｙ
Ｘ
Ｈ
１
庁
十
Ａ
Ｐ
Ｙ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
Ｙ
１
，
０

十
十
・
Ｃ
１
Ｃ
Ｖ
Ｖ
Ｒ
Ｓ
Ｓ
Ｃ
Ｖ
３
Ｇ
Ｒ
・
‐
Ｐ
Ｏ
１
１
１
１
１
１
”
６
６
６
６
吋
９
Ｐ
Ａ
Ｂ
Ｏ

Ｙ
Ｙ
・
Ｖ
３
Ｃ
Ｃ
＋
十
Ｃ
Ｏ
十
蔵
Ｏ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
”
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
”
Ａ
Ｏ
Ａ
Ａ
Ｔ

Ｐ
Ｐ
。
Ｃ
１
５
３
６
〃
”
Ｖ
６
”
６
Ｃ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
Ｃ
，
‐
１

十
十
１
Ｏ
Ｖ
１
Ｖ
１
６
６
Ｃ
１
６
Ｓ
Ｅ
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
Ｅ
２
２
ｌ

Ｚ
Ｚ
Ｃ
Ｖ
Ｃ
Ｖ
Ｃ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
４
Ｌ
Ｏ
１
Ｃ
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
Ｃ
＃
＃
二

Ｐ
Ｐ
Ｏ
庁
２
”
４
”
師
”
Ｖ
”
ｗ
Ｇ
Ｔ
Ｉ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｉ
Ｙ
Ｙ
Ｚ

三
二
０
二
１
一
一
Ｖ
二
二
二
姉
君
一
一
十
”
Ｏ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ａ
Ｒ

Ａ
Ｂ
ｇ
Ｘ
Ｖ
Ｙ
Ｃ
２
３
４
二
５
６
”
ｌ
－
Ｖ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｖ
Ｌ
Ｌ
Ｏ

Ｐ
Ｐ
５
，
Ｓ
Ｃ
Ｓ
５
Ｓ
Ｓ
Ｓ
，
６
６
６
７
，
Ｔ
ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
－
Ｐ
Ｐ
Ｆ

２
１
Ｖ
Ｏ

９
９
Ｍ
Ｏ
Ｏ
１
０
Ｃ
８
９
０
０
９
９
０
”
０
８
９
０
０
０
０
０
９
８
６
９
９
２
０
２
９
０
８
０
６

３
４
Ｃ
５
６
Ｖ
７
６
８
９
０
１
２
３
４
＋
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

６
６
Ｃ
６
６
Ｃ
６
Ｖ
６
６
７
７
７
７
７
Ｇ
７
７
７
７
７
８
８
８
８
８
８
８
８
８
８
９
９
９
９
９
９

226C5=仲a63Q7V1604L8B2＆B>E<B>E<B､B,>E,E､

D+、的

239C6="346q304V12L16R8B8B－B8B－B8B8B->C8

〈B－B8B8B－B8B8B－B8＞C8G8幹

249A="a63Q304L8B.〉E､<B､>E･R4<B_>E･〈B､＞E

E16D+L32DD+DC+L8":C7=”V10拝＋A:C8=″V8齢＋A:C

9=TVO'『+A

25OCF＝”V15L16FF32F32FFF8FF8FF8F＋F＋GBO4w

：CA=陣V404B．>E､<B、>E,R4”+CF

26BCB=”a63V9Q7B－1＆B－1符:CC=厨B－1＆B-1>”:CD

＝拝B-1L24B-AG+GG+ABB-AG+AB->C〈BB－AB－＞C<G8

F＋8行

279CE＝"Q7a63V1604B4G+4>C4C+4f『

288C=筒O5V7D+V5D+V3D＋V7D十V5，＋V3D+V7D＋V5D

＋V3D十V7，+V5D＋V3D＋V7D+>V5D+02V15，＋8";､8=”

a63Q4L16”+C+C

298，2=C+厨O3L2405V9DV7DV5DV8DV6DV4DV7DV5

DV3DV6DV4DV2DV5DV3DV1DV4DV2DVODQ4L16V3DV

7DV11DV15D”

309，5=時a6307V904L8A2＆A>、+<A>、+〈A－A.>、+､

、+･DC+両

31pD6=殉a46Q304V11L16R8A8G+A8G+A8A8G+B－8

G+A8A8G+A8A8G+A8B－8>F8向

320A=wa63Q304L8A．〉D+､<A､>､+･R4<A､>D+,<A

、>、+、+16DL32C+DC+CL8齢:､7=”V9吋+A:､8=穴V7席+

A：､9=毎V5”十A

330，F＝庁V15L16BB32B32BBB8BB8BB8>CCC+F”:､

A=毎V404A.>､十.<A､>、+･R4席+DF

349DB=丙a63V9Q4L1603F+324F+363F+F＋＞C+a24

C+36ヨC+F+024F+a63F＋a24F＋a63F＋Fa24Fa63C+a

24C＋”：DB＝DB＋DB

350DC=屍a24V18Y35，3205Q2L8B-R8B-R8B-R4Q4

F+16G+16Q2B-B-B-R8B-R4Q4F+16G+16拝

368，，="q2B－R8B－Q4B-24B-24B-24Q2B-BB-G＋B

-G+F+R2Q4F+16G+16吋

370，E＝"Q7a63V1004B-4G4A4A4‘’

380C＝牌O5V7DV5DV3DV7DV5DV3DV7CV5CV3CV7CV

5CV3CV7C>V5DO2V15D8鐸:E2="a63q4L16‘'＋C+C

390E2＝C+"03厘4D5V9C+V7C+V5C+V8C+V6C+V4C

+V7C+VSC+V3C+V6C+V4C+V2C+V5C+V3C+V1C+V4C

+V2C+VOC+Q4L16V3C+V7C+V11C+V15C+rr

409A=時R2．A＆Y20,119&A&Y20,95＆A＆Y20,80＆A＆

Y28，65＆A＆Y20，50＆A＆Y29，35＆A＆Y28，28＆A符:E3=

"a4L6406V11再+A+付R8吋+A:EF＝両a63L64V11杓十A

410E4=齢a63Q603L8V16F十・F十.F十.F＋F+16GEF+,

F+F+＆Y26，255＆F+16L32G＆Y2BO80＆G＆Y20，160＆G

＆Y26，240＆GG＆Y20，132＆G＞E＆Y26，209＆E＆Y22，19

0＆E＆Y29，189&E&Y20，170＆EF>A>>C>E”

42BEB=両a63V9Q4L1603C＋a24C+a63C＋C+G＋a24G

+a63G＋>C＋324C+a63C＋a24C+a63C＋Ca24C<a63G+

a24G+”：EB=EB+EB

43OEC="B24V18Y36,－3205Q2L8FR8FR8FR4Q4C+1

6F＋16Q2FFFR8FR4Q4C+16,+16拝

446E、="Q2FR8FQ4F24F24F24Q2FF+FD+FD＋C+R2

q4C＋16，＋16時

450EE＝穴al6V11q807L24D+8,+DC+C4C8C<BB-A4

468C=旅OV7B-V5B-V3B-V7B-V5B-V3B－V7B－V5B－

V3B－V7B－V5B－V3B－V7B－>V5B－01V15B－8厨:Fg=”a

63Q4L16”＋C＋C

478F2=C＋鹿q3L2404V9AV7AV5AV8AV6AV4AV7AV5

AV3AV6AV4AV2AV5AV3AV1AV4AV2AVOAQ4L16V3AV

7AV11AV15A齢

48BFS=筒a33q7L8V1201F+4F+､>C+､C+F+F+<F+4

F+、>C+、F+FE”

498A=時01F+､F+､>C＋､C十.F+F+<F+､F+､＞C+、F+F

+16FE毎:F7＝耐V12厨+A:F8=脚V10拝+A:F9=”V8拝+A

500FF=">V12L16D+､+､+､+D+8,十,十80+、＋8G+G+

A＞C＋庁：FA=〃V601F+、F+､>C＋､C＋、F＋F＋『,+FF

510FB=”V11a33Q7L1601F+8F＋F十F+8F+＞C＋8C+8

C+F+8F+8<F+F十F+F+F+8F+＞C+8C＋C+8C+F+FC十両

52BFC="<BB－BB－B8B－B8B－B8B－8AB-BB-BB-L32

BB-BB-BB-AB-L16B>DF+B－BB－F+､r,

S郡FE＝"V1102G+4F4＞、4<V15L32B8&Y21,55&B＆

Y21，4D＆B＆Y21，25＆B＆Y2115&BL16侭

S4BGO="R1R2､aA15V2Y22，8Y23,240Y24,13ZY3

9,7N116Nl16B1N124N124Nl24界

55BG＝"Bl8S12S24N14H24H24H24CN18S12S24Nl

8時：G1＝G十G

560G2="CNl32N喝2B132B132B喝2B132両:G2＝G+

G2+G2+G2+G2+"CN13Z剛32Nl32Nl32Nl32SNl32S

Nl32SNl32”

570G＝"BlH16H16H16BlH16N1ClS8H16H16H16Nl

H16B1HS16H16Cll6Bll6HlSH24N148SH48Nl24両:

G3=G+G：G8=拝aA13V1”+G3：G9=”aA11V9"+G3：64=

G十吋Cll時

58BG＝内BC64C64C64C64C64C64C64C64C16秤：64＝

G4＋”Y40，12V15面＋G＋G＋G＋G＋LEFT＄（G，26）＋拝64C6

4C64C64C16V2Y40，1”

「」清く正しい人にはタイトルが見えます
PERFECT･ORG

Ｆ
Ｎ
Ｎ
６
Ｃ
８
６
十
４
－
，
２
０
”
十
８
Ｇ
．
・
０
，
Ｖ
Ｆ
Ｆ

Ｅ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
０
Ｒ
Ｂ
Ｃ
２
Ｂ
８
３
十
二
Ｇ
Ｄ
・
Ａ
＋
Ｂ
Ｇ
４
４

Ｄ
Ａ
Ａ
Ｎ
１
Ｃ
・
・
Ｃ
姉
．
“
Ｅ
Ｌ
Ａ
Ｆ
Ｄ
拝
・
Ｃ
十
十
Ｄ
・
・
〃
７
Ｃ
Ｖ
Ｖ

・
・
Ｅ
Ｅ
Ｕ
，
８
斤
Ｄ
４
８
８
一
十
，
Ａ
８
＋
８
Ｃ
”
Ｊ
伽
８
Ｖ
十
十
十

ｊ
Ｒ
Ｒ
Ｏ
１
＋
８
十
Ａ
・
Ｅ
Ｂ
吋
十
：
Ｅ
Ｃ
十
今
８
８
ヶ
十
Ｇ
Ｃ
Ｆ
Ｆ

１
◆
．
・
・
Ｓ
３
Ｄ
御
Ｃ
十
Ｂ
十
６
６
Ｃ
”
８
・
Ｃ
十
Ｖ
－
１
Ｃ
３
十
６
１

，
３
３
．
．
１
シ
十
十
吋
．
，
１
Ｖ
十
γ
Ｆ
＋
８
６
戸
Ｂ
＋
８
Ｖ
脚
Ｖ
Ｖ

１
１
１
９
，
６
Ａ
Ｄ
２
Ｅ
８
Ｂ
打
Ｃ
１
－
Ｃ
十
・
二
一
Ｄ
Ｄ
Ｇ
６
牛
十
”

，
０
０
４
，
１
十
Ｄ
１
・
Ｅ
Ｂ
二
８
十
Ｂ
＋
Ｃ
＋
８
Ｂ
＆
６
５
１
Ｆ
Ｆ
十

１
Ｔ
Ｔ
，
，
Ｒ
”
８
Ｒ
Ｅ
十
・
９
Ｃ
Ｆ
＋
Ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
８
１
Ｆ
Ｖ
Ｌ
８
３
Ｆ

，
５
５
７
４
Ｇ
１
＋
”
Ｂ
０
Ｅ
Ａ
Ｃ
＆
Ｇ
丙
十
８
４
．
．
Ａ
＋
Ｅ
Ｇ
４
Ｖ
Ｖ
５

１
二
二
Ｄ
ｙ
＋
１
Ｄ
二
Ｅ
８
・
・
・
８
１
Ｇ
４
Ｃ
十
Ｒ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ｆ
７
Ｑ
”
千
十
１

，
Ｚ
Ｚ
Ｎ
８
Ｆ
Ｖ
グ
ー
Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ａ
Ｃ
十
十
十
十
Ｃ
・
十
８
桁
十
時
Ｖ
３
Ａ
Ｆ
Ｆ
Ｖ

１
Ｒ
Ｒ
Ｕ
７
Ｆ
”
６
Ｂ
Ｅ
８
。
＋
Ｃ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
Ｇ
Ｃ
十
痔
Ａ
Ｆ
室
Ｆ
４
Ａ
６
８
５
５
半

‐
０
０
０
５
↑
二
１
．
．
＆
Ｒ
Ｅ
侍
８
”
Ａ
４
十
８
６
８
Ａ
Ｂ
Ｃ
６
Ｄ
３
ａ
Ｒ
Ｖ
Ｖ
Ｆ

１
Ｆ
Ｆ
Ｓ
，
８
０
Ｒ
”
２
６
”
４
８
Ｃ
Ｆ
三
一
Ｆ
Ｃ
十
・
１
８
＋
Ｂ
Ｅ
４
Ｖ
時
２
十
十
１

Ｒ
Ａ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
１
８
Ｒ
Ｖ
Ｃ
Ａ
Ｃ
Ｂ
４
８
Ｃ
十
Ｖ
Ａ
”
・
・
Ｄ
Ｅ
Ａ
二
Ｒ
Ｆ
Ｆ
１

９
■
Ｕ
０
Ｑ
ロ
ロ
旬
Ⅱ
Ｉ

６
ｊ
Ｔ
Ｔ
３
－
，
。
十
斤
８
Ｌ
Ｃ
・
汗
Ｃ
＋
Ａ
Ｇ
＋
２
８
界
Ｃ
”
Ａ
４
”
＋
４
５
０
Ａ
７
２
Ｖ

，
５
Ｘ
Ｘ
，
Ｂ
〃
Ｆ
＋
Ｌ
２
Ｊ
Ｂ
二
２
”
・
’
十
，
十
Ｒ
８
．
二
Ａ
Ｒ
１
Ｃ
Ｃ
Ｖ
Ｃ
Ａ
Ｖ
Ｖ
十

１
１
Ｅ
Ｅ
，
８
十
Ｆ
Ａ
５
１
８
．
８
３
４
厨
Ｆ
４
Ｃ
６
Ａ
牛
７
２
．
十
，
４
Ａ
・
・
８
十
十
Ｆ

く
く
Ｎ
Ｎ
，
Ｒ
Ｃ
・
二
Ｏ
Ｖ
Ｆ
Ｅ
Ａ
Ｃ
Ｒ
１
Ｆ
＋
８
１
８
６
Ｂ
３
＋
Ｃ
十
十
７
吋
Ｒ
Ｆ
Ｆ
７

Ｃ
％
。
．
：
０
Ｇ
う
８
１
８
５
８
．
．
．
２
．
Ｆ
＋
Ｆ
Ｌ
Ｌ
Ｄ
．
。
．
Ａ
Ｇ
＆
Ｄ
Ｄ
Ｖ
８
Ａ
９
４
Ｖ

Ｉ
Ｙ
１
１
Ｂ
く
６
Ｒ
Ａ
１
０
Ｅ
Ｂ
Ａ
３
Ｂ
＆
Ｆ
５
５
２
８
十
門
２
．
１
Ｅ
５
Ａ
Ａ
２
Ｖ
Ｖ
＋

Ｓ
，
Ｎ
Ｗ
３
８
１
一
・
．
Ｖ
３
十
・
十
Ｃ
・
１
Ｇ
Ｏ
Ｏ
１
＋
Ｃ
８
３
＋
＋
Ｄ
Ｏ
３
５
Ｒ
５
＋
Ｆ

Ｕ
１
十
十
，
Ｒ
Ｒ
時
Ｂ
師
ｇ
２
Ｄ
Ｅ
”
Ｃ
Ｅ
Ｆ
＋
０
０
Ｖ
Ｃ
８
Ｌ
Ａ
Ｃ
Ｃ
＋
Ｂ
Ｖ
１
Ａ
Ｏ
Ｆ
３

Ｎ
５
”
庁
０
Ｃ
Ｇ
４
８
Ｇ
１
，
８
８
０
６
．
９
Ｇ
１
１
５
Ｃ
Ｌ
Ｆ
Ａ
・
９
Ｃ
１
Ａ
Ｖ
８
４
６
Ｖ

－
１
Ｈ
Ｈ
５
３
６
２
Ｒ
Ａ
ｇ
３
Ｅ
Ｌ
１
１
Ｂ
Ｖ
Ｆ
Ｖ
Ｖ
０
８
５
十
６
＋
Ｖ
Ｃ
Ｖ
５
２
Ｌ
２
Ｖ
６

・
・
Ｉ
＆
＆
Ｅ
Ｌ
Ｏ
１
ｗ
Ｇ
十
Ｙ
Ｙ
８
５
Ｖ
Ｌ
・
７
Ｅ
３
７
３
＋
０
Ｆ
１
Ｇ
７
＋
３
Ｖ
Ｏ
１
Ｌ
＋
１

０
％
序
”
１
９
Ｎ
６
Ｒ
＋
く
Ｇ
７
３
Ｅ
０
吋
シ
Ｅ
Ｏ
＋
６
０
Ｑ
Ｃ
３
Ｇ
Ｌ
・
Ｑ
Ｃ
６
Ａ
Ａ
Ｏ
３
Ｆ
Ｌ

Ｏ
Ｘ
Ｉ
く
，
Ｅ
Ｎ
”
１
＋
Ａ
８
－
０
０
＋
３
二
５
８
３
，
３
３
６
８
Ｑ
十
５
＋
３
Ｄ
３
７
５
５
Ｑ
３
４

０
Ｎ
Ｌ
Ｌ
，
５
Ｏ
Ｌ
Ｆ
十
Ｒ
Ｂ
３
６
Ｄ
Ｑ
７
１
Ｌ
６
Ｅ
７
６
４
＋
３
Ｆ
１
Ｃ
６
牛
７
Ｖ
Ｖ
１
村
Ｖ
Ｑ

６
Ｉ
Ａ
Ａ
，
，
５
３
Ｆ
〃
Ｃ
Ａ
６
４
８
３
Ａ
Ｖ
４
ａ
Ｆ
０
ａ
ａ
Ｃ
６
２
Ａ
Ｖ
４
ａ
Ｄ
Ｑ
５
シ
Ｖ
十
十
十

Ｒ
Ｄ
Ｖ
Ｖ
Ｅ
７
１
６
８
２
３
Ｂ
ａ
ａ
Ｅ
６
・
・
”
Ｖ
丙
十
両
”
肉
”
Ｃ
ａ
３
十
脚
Ｖ
”
４
時
Ｏ
Ｇ
ｒ
Ｃ
Ｆ
Ｆ

Ａ
．
．
二
二
Ａ
６
Ｔ
ａ
Ｒ
１
Ｏ
－
”
拝
８
３
”
｜
｜
秤
宝
Ｆ
二
三
十
苫
８
”
Ｌ
”
二
”
富
２
菫
吋
７
室
二
５
０

Ｅ
Ｙ
１
ｊ
Ｔ
２
庁
”
一
Ｒ
”
Ｂ
三
二
一
Ｅ
”
＋
Ｆ
二
Ｂ
４
Ｅ
５
Ｆ
６
十
二
Ｇ
６
Ｆ
二
Ｂ
Ｌ
Ｅ
三
Ｖ
１
２
Ｖ
Ｖ

Ｌ
－
Ｚ
Ｚ
Ａ
１
二
二
８
０
一
一
く
５
６
十
二
Ｇ
Ａ
Ａ
Ａ
２
Ａ
Ｂ
Ｇ
Ｂ
Ｃ
Ａ
６
Ｖ
Ｂ
Ａ
Ｂ
１
Ｂ
Ｃ
Ｇ
Ｃ
Ｃ
十
十

，
Ｃ
Ａ
く
く
０
，
，
Ｔ
Ａ
８
１
Ａ
Ｃ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｌ
・
８
１
”
Ｂ
十
３
Ｆ
Ｆ

Ｒ
％
淵
．
．
，
Ｒ
Ｖ
〃
８
－
９
．
．
８
１
３
８
＋
９
＋
０
＋
言
０
．
．
０
，
０
９
Ｖ
９
０
７
２

ｇ
０
Ｔ
Ｘ
Ｙ
０
，
９
０
９
６
押
ｇ
Ｂ
０
”
Ｏ
Ｆ
Ｏ
Ｂ
９
時
１
＋
２
３
Ｇ
４
Ｃ
５
Ｇ
９
６
”
７
師
８
９
Ｇ
０
１
Ｖ
Ｖ

１
２
Ｓ
・
・
・
．
，
Ｆ
３
４
５
く
睾
６
く
”
７
Ａ
８
＋
９
Ａ
１
５
１
Ｆ
１
１
．
１
Ｃ
１
＋
Ｂ
１
５
１
』
－
１
１
５
２
２
十
十

みそねこ「採用ありがとうございます。
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またはいつも、どこかで生き続けるこ

とは信じるべきだろう。ひとつの輝け
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また､電気GROOVEのrSB2BP

MYDG｣を見かけたら必ず買いまし

ょう。かなりいいです」

■FighterBIDod

RETURNr音楽の知識のほとんど

ない僕の曲を採用してもらって、非常

す。最近MlDlにハマっていたもん

で、FM音源の方からさなれていたの

ですが、久しぶりに聴,1てみるとけつ

こうよくできていますねえ。ところで

私はオリジナル音色はYコマンドで作

成します(楽だから)。うまく作れない

CAFEgS「すでにファイルを消去

したためどういう曲かわからないが、

採用ありがとうございます。とてもう

れしいです。ところで､rSEBVo1.

33』は買いです｡とくにCF曲に採用さ

れた｢HOTLOVE』は最高です。

にうれしいです。アレンジもしてない

し、まだまだ未熟者ですが、これから

も投稿するつもりです」

■宇宙戦艦ヤマト

FREETRADER「ど～もはじ

めまして。FREETRADERで
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~FM情報局｜S－7月号のFFBでちょっと紹介した､MSX巳内蔵音源用ミュージックソフト『シンセサウル

スVer.3.0』をさっそく使ってみたのでレポート＊

|ｼﾝｾｻｳﾙｽVer.3.01
はじめてrシンセサウルス

Ver.3.0｣の名前を見る人がい

るかもしれないので、念のため

に説明しておこう。このソフト

は楽譜入力でMSX内蔵音源の

演奏データを作成したり、音色

をエディットするものだ。この

FM音楽館ではBASICプロ

グラムを使っているが、このソ

フトを使えばBASICを知ら

ない人でも内蔵音源を好きなよ

うに鳴らすことができるのだ。

●Ver｡2.0から変わったところ

①PSG音源が使用できるよう

になり、音色エディットやFM

音源と同時に鳴らすことが可能

になった(ただし､FM音源g音

モードのみ)。e和音入力が可

能。また、イージーコード入力

ではルート音(和音のいちばん

低い音)を指定するだけで和音

を入力することができる。⑧文

字入力が可能(使える文字はキ

ーボードに表示されている英、

数、ひらがな、カタカナのみ)。

④リズムエディットがなくなり

リズムも楽譜入力になった。⑤

エディット関係のコマンドが増

えた。

そのほかには、Ver.2.0から

のデータコンバータが付くので

Ver.2.0で作った演奏データも

利用することができ、MID|

音源用の｢〆･NOTEJr.』や

｢MID|サウルス｣と演奏デー

タのやりとりもできる。

※Ver.2.0のユーザーは5000円

でバージョンアップサービスを

受けることができる。

●アイコン中心の操作は楽

画面を見ると『〃・NOTE

Jr」とそっくり。これらに共通

していえるのは、操作系統がア

イコン中心なのでわかりやすい

こと。何をするにもまずアイコ

ンを選べばよいのだ。そしてア

イコンを選んだあとは、五線内

の目的の場所にペタつと音符を

貼ったり、エディットしたい範

囲を指定したりするだけだ。以

上が基本的な演奏データの作成

方法なので、とりあえず1曲作

ろうと思ったら、すぐにとりか

かることができる(とはいって

も楽譜入力なので、音符を知ら

ないと困るが)。また、楽譜入力

というのは音符をひとつひとつ

入力しなければならないので、

なにかと便利だったのが命令ア

イコンだ。たとえば同じパター

ンの繰り返しがあるときは、こ

のなかのノートコピーを使って

①コピーしたい範囲を指定eそ

れを貼り付ける位置を指定。と

こんなぐあいだ。

●まとめ

操作系統がわかりやすく、画

面も見やすいのでマル。（か）
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巳位がZEEDEN岡林だい｢ラス

ト・エンペラー｣、B位がみそねこ｢未

来回想(付録ディスクBGM)｣でした。

（郎太）

のrこの曲の元ネタが｣の部分は正しく

はrこの曲名の元ネタが｣だったりしま
→

9」

■B－7月号ベストB

では、B－7月号のベストBの発表

です｡1位がみそねこ｢大虐殺行進曲」

なると「今回も非常に粗悪な曲でスミ

マセン……(涙)｡実は、前回のrMi｢a

cle*Boys』と今回の曲は､精神的に

良くなかったころ(今年の1月ころ)に

作った曲ですのでデキが悪いのでした

（；；）｡ところで前回の僕のコメント

人はいちどためしてみて」

※｢宇宙戦艦ヤマト｣は、付録ディスク

には収録されていません。リストを打

ち込んで聴いてください。

■JP・perform(付録ディスクBG

M)
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パソコン戦国時代の現在でも、やっぱり

MSXは唯一の｢ホームコンピュータ』だ

と思う。もっとMSXがホームコンビュ

一夕であるためのプログラムE題。

潟を考えるプログラム礎
MSXは計算機として、電卓

にはない、きわめてすぐれた特

徴を持っている。

たとえば、ついさっき、下の

写真の縮小率を計算しようとし

て、ぼく（．)はMSXに

？日日．S／155

と打ちこんでリターンキーを押

した(写真の橦幅が155ミリ、本

文1段ぶんの横幅が38.5ミリ)。

結果は、

g.e4BBB7……

回数

11j7朋円

これではちょっと縮小しすぎ

なので、写真を巳段ぶんの大き

さに変更した｡そこで上記の｢B

B.5｣の部分をBBに変えてリ

ターンキーを押す。

9.5B54BB･…・・

ここで、ぼくはレイアウトの

ために写真の53パーセント縮小

コピーをとったりするわけだ。

このように、計算式の変更や

計算のやりなおしが非常にやり

やすい。今回は、家庭のなかで

③LOAN.BPXの画面入力が終わるとまず適当な値を表示してからその数値を修正しはじめる

稲
ロ

11J133円

月返済韻は1iJ133円(端数切り上げ）

③修正をくりかえしながら正解に到達する(ただし、｜円未満は切り上げ）

68

異能の計算機として働くMSX

をより広く活用するためのプロ

グラムを考えてみたい。

↑

そこで、個人的に以前から疑

問に思っていた、お金を借りた

ときの｢元利均等方式｣という返

済ンステムを家庭のものにして

みようと思う。読者のなかには

お金を借りたことのない人も多

いだろうが、このテーマは－種

の数学の問題としてもけつこう

おもしろい。それに、いつかは

この元利均等方式というヌエラ

イクな(ヌエのような)仕組みの

お世話になるにちがいないし。

↑

お金を借りたら利子を付けて

返す。これが資本主義社会の鉄

則だ。全額をまとめて1回で返

済する場合は話がかんたんだが、

毎月少しずつ分割で返すとなる

と話が巳つにわかれる。1つが、

元金均等方式、もう1つが元利

均等方式だ。

元金均等方式とは､元金(もと

もと借りたお金)を返済回数で

均等に分割して返していく方式。

じっさいには、毎月、元金返済

分(－定額)に利子を加えて払う

ことになるが、利子は、まだ返

してない元金(残債という)に利

率(ひと月なら年率の'2分の1）

をかけてかんたんに計算できる。

つまり、この方式はしろうとで

も、毎月、いくらずつ返してい

けばいいのか計算できるわけだ

(当然､毎月の支払額は減ってい

く)。
ひと-才じ

しかし、元利陰等方式は一筋
庵わ

縄ではいかない。これは、元金

返済分も利子分モまとめて、毎

回一定額を返済していく方式だ

が、返済額の全体が一定である

かわりに、元金返済分は－定で

はなく、そもそも、毎月の返済

額がどのような計算式ではじき

だされているの力、まったくわ

からない。今回α記事のために

さまざまな銀行ローンやノンバ

ンクローンのパンフを調べたが、

ついにこの計算について触れて

いるものには出会わなかった。

それも当然だ。この計算は、

きわめてむずかしい。

プログラムを童かすまえにち

ょっと次の問題を考えてみよう。

問10万円を年率24パーセント

(月あたり巳パー-zン卜)で借り

たとする。毎月一定額を支払う

元利均等方式で1〔|回払いで返済

するとすれば、毎月、いくら払

えばいいでしょう。

本気で考えてほしい。

おそらくはほとんどの人がと

ちゅうでこんがらかってしまう

だろう。そのこんがらかってし

まう問題への答えが、69ページ

のプログラムだ。

【LOAN.BPXの使い方】

①画面に応じて､借入金(万円単

位)、年率(パーセント単位)、回

数(月払いで計算Lﾉているので

ず70ページにつづく

I



その1元利均等方式の式方兀 ■一コ返済計算済
LOAN.BPXF7RUﾜ+以降

1“，羨鵠崇鋳詩ローン返済計算（元利均等）
110，

120，苦署芸初期設定

130'

140SCREENO:COLOR15,4,7:NIDTH39

:CALLKANJI1:NIDTH39

150DEFSNGA-Z:DEFINTI-R

169'

176，鋳詩汁データ入力
180，

1901NPUT''借入金（単位：万円)'';A
2201NPUT｢｢年率(%)'';E:E=E/1200'月率

2101NPIJT''回数（年×12)'';N'月数
222DIFID(N):D(0)=2

'D(K)=K回目の返済に含まれる元金返済分
2300IMS(N):S(6)=0

'S(K)=K回目までのD(K)の和、S(N)=元金(A)
240F=ExA+A/N'毎月の返済額初期値
250，

260，鋳装鵠D(N)とS(N)の計算
270，

280RS=-INT(LOG(F)/LOG(10))

290FORR=RSTO4:D=10A-R

300FORI=1TON

310[>(1)=F-Ex(A-S(1-1))

:S(1)=S(1-1)+D(1)

3 2 0LOCATE9,6

:PRINTUSING''######,円'';FJf1OO20

330NEXT

3401FS(N)-A>0THENF=F-D:GOTO300

350F=F+D

360LOCATE9,6

:PRINTUSINGrr######,円，f;Fx1OOOO

370NEXT

380，

390，詩辮結果表示
490'

410PRINT

420PRINTUSING'F毎月返済額は######,円

（端数切り上げ)";F'1""

Oスピードアップのための改造(ﾌｧｲﾙ名:SPEED.MRG)

290FORR=RSTO1:D=1〃一R

320L OC AT E9,6

:PRINTUSING'｢###,千円'r;Fxl6

360LOCATE9,6

：PRINTUSING”＃#＃，千円'r;Fx10

420PRINTUSING''毎月返済額は###,千円（

端数切り上げ)'';F"10

元利均等方式とは、毎回の返済額(元金返済分十利子分)が一定で、その

なかに含まれる元金返済分の割合が変化していく方式。

■おもに画面モードの設定
140SCREENOの漢字モード1に設定｡表示幅を39桁に設定してい

るが、漢字モードだと画面の左端が切れるようなので、その防止策

150いつたん数値変数全体を単精度型に宣言して､その一部を整数型に

宣言しなおす｡これはいくらかでも計算を速くするため(なにも宣言して

いないとすべて倍精度型とみなされる）

■必要なデータの入力と調整

190～210借入金、年率、回数の入力。年率は、パーセント単位で入力

を受け付け、その後、実際の計算で使う月率の数値に変換している

A借入金(元金）

E月率

N返済回数

220配列Dの宣言｡元利均等方式の焦点でもある、毎回変わる元令仮済

分を管理するための配列

230配列Sの宣言。配列Dの途中までの合計値を管理

240元金まるごとの1か月ぷんの利子(最高値)に､元金均等方式と同額

の元金返済分を加えて、毎月の返済額のだいたいの見当をつける

F仮の毎月の返済額(以下、r仮の返済額｣）

口元今返済分の計算

280仮の返済額Fの桁数を調べる

RS仮の返済額Fの桁数をマイナスにしたもの｡行290以降のループの

初期値用

290ループ(R)開始

D仮の返済額Fの値を変化させる桁位置。計算のつごうで、マイナス

は1万を超える桁。プラスは千以下の桁。

300～310仮の返済額Fによって全返済過程を計算し、元金の総返済額

Fが正しい値かどうかを検証するループ（｜）の開始

320途中結果表示。表示のときは1万円単位に変換

330ループ（｜）閉じ

340ループ(I)が終わって、返済しすぎていたらFを小さくする(Dで

示される桁位置の数値だけを変更する）

350（返済がたりないか､ぴったりだったら)小さくしたぶんをもとにも

どす

360調整した、仮の毎月の返済額表示

370ループ(R)閉じ

■最終結果を表示する

410～420最終的に到達した毎月の返済額を表示(現実に通用している

ものよりもおそらく1円高い）

金額や返済回数が多くなると、ターボRでもけつこう時間がかかる。そ

こで、結果は千円単位でわかれば実用的には十分。そういう人のために

用意したプログラム(SPEED.MRGとして付録ディスクに収録)。

アスキー形式でセーブされているので上のプログラムをロードしたあと

MERGE"SPEED､MRG,，

を実行すればいい。
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Bか月なら3回、1年なら'2回）

を入力

e数字が減ったり増えたりする

のをじっと見守る

⑧最後に結果を表示。ただし、

1円未満は念のため切り上げて

あるので、じっさいに払う金額

より1円多いかもしれない。

↑

もう1つ、電卓には絶対にま

ねできない計算機能として、表

計算がある。

MSX用の表計算ソフトも市

販されたが、あまりユーザーに

(つまり、あなたたちに)相手に

されなかった。値段的にも性能

的にも魅力に乏しかったという

のがおもな理由だろうが、1つ

には表計算ソフトというものが

家庭でどんな役に立つのか、う

まく伝えられなかったというの

もあるだろう。

結論からいうと、表計算ソフ

トは家庭ではあまり役に立たな

い。というのも、家庭では表計

算ソフトを使わなければならな

いような計算そのものがあまり

ないからだ。

しかし、いくつかの項目別予

算を増減しながら、全体の予算

のバランスをとる｢やりくり｣の

作業には表計算ソフトの一部の

機能が入りこむ余地がある。

やりくりでは、まえに書いた

数字を消したり、新たに書きこ

んだり、合計を計算しなおした

りという作業が中心になるが、

これこそ、コンピュータにさせ

たい仕事である。

そこで、複数の項目の予算を

画面上で直接変更し、変更する

たびに合計額を計算しなおすプ

口グラムを作ってみた。

予算のバランスをとるための

ものなので、バランサーという

名前をつけたが、一般的にこの

手のものをこう呼ぶわけではな

いので注意してほしい。

【BALANCER.BPXの使い方】

①目的に応じて、プログラムの

冒頭にあるデータを変更する

(データの意味などについては

リスト右側の解説参照）

e実行すると、各項目の金額と

合計を表示する

⑧数値の変更は1桁単位

その巳やりくりの結果がすぐにわかるバラフ
ロ■

、■

■

一■

百 サー

BALANCER"BPXE(RAMBK)E云刃ｸ/2＋

10

20

30

40

50

60

70

89

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

Q1

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

70

，労汁升特苦苦ハ、ラニノサー

，美番茶コウモワスウ(N),テ蝋一タノサイタ、イケタスウ

DATA 1 1 , 7

’受廿舛ショシキ(PRINTUSING)

DATA'' & & ¥ # # # # # # # # , ''

DATA『『&&¥##########,''

，芳井署コウモワメイ，ショキチ

D A T A ショワヒ,50600

DATAE/、ユウキョ,150009

DATAスイ卜恥ウ・コウネツ,15000

DATAヒフワ,18009

DATAホケン・エイセイ,26000

DATAキョウイク,50090

DATAキョウヨウ．．咽ラワ,5000

DA T A コウサイ’5000

DATAコウツウ・ツウシン,15000

DATAサ駁ツヒo ,16000

DATAチョチワ,50000
ヲ

，骨持碁シヨキセッテイ
ヲ

SCREENO:COLOR15,4:NIDTH40:KEYOFF

XL=14'升掛カーソルヒタ、リケ、コカイ

X=XL:Y=0'共轟カーソルショキチ

RESTORE30:READN,L:N=N-1

D1MK$(N),Y(N)'養芸コウモク，ｷﾆﾝ力蝋ク

RESTORE50:READF$,G$'耗接シヨシキョミコミ

RESTORE80

:FORI= 0TON

:READK$(1),Y(1)

:NEXT'舛骨カワコウモクテ、一タ ヨミコミ

バランサーという名前はこの記事中でてきとうにつけた名司

■項目数､データの桁数､初期データ

40予算のある全項目数と、各データの最大桁数(行160で読み出し）

60～70各予算表示用の書式と、合計値表示用の書式(行180で読み出

し)｡PRINTUSING用

81～各項目の項目名(10字以内)と初期値

■画面設定､配列･変数設定

130画面設定

140～150変数初期設定

XLカーソル位置X座標の左側限界

X，Yカーソルの座標(ここでは初期付置座標を設定）

160項目数、最大桁数読みこみ

N予算項目数(実際にはN-1して使用）

L各データの最大桁数

170項目用文字配列K$、項目別金額用の配列Y宣言

180各項目データ表示用(F$)、合計額表示用(G$)の読みこみ

190各項目データ読みこみ



④変更したい数字にカーソルを

あわせ、数値（1桁)を入力。同

時に合計欄も自動的に変わる

(数値がなく､空白になっている

桁でも入力可能）

↑

掲載プログラムは、すべて付

録ディスクに入っているので、

もちろん実際に使ってみてほし

い。ただし、このプログラムが

表示した結果によってなにか問

題が起きたとしても、わしや知

らんけんね。次は受験直前英単

語帳ソフトだ。以下次号（．）

②
Ｂ
Ｂ
⑭
ｇ
⑤
ｇ
ｇ
②
Ｂ
Ｂ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
９
ｇ
Ｂ
Ｂ
②
ｇ
Ｂ

ｇ
Ｂ
Ｂ
９
Ｂ
９
Ｂ
０
Ｂ
ｇ
Ｇ

〃
″
Ｊ
Ｊ
Ｊ
〃
〃
〃
〃
〃
〃

Ｂ
Ｇ
写
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
ラ
ラ
⑭
⑤

５
三
－
１
２
罫
１
１
ｓ

土
■￥

予
予
￥
￥
軍
￥
￥
￥
￥
￥

ｇ
Ｂ
９
③
ｇ
Ｂ
ｅ
９
９
９
９

９
ｇ
⑤
Ｂ
９
②
②
Ｇ
ｇ
Ｏ
Ｂ

Ｂ
②
Ｂ
Ｂ
Ｂ
⑤
Ｂ
９
９
ｇ
ｇ

少
Ｊ
〃
Ｆ
少
多
〃
串
Ｐ
罪
Ｐ

ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
②
写
罫
Ｂ
Ｂ
型

４
三
１
１
３
１
１
２

１
￥
￥
￥
￥
￥
ぎ
ぎ
￥
￥
￥
￥

リ
ワ
一
一

ネ
ラ
ン
ニ

ウ
イ
》
シ
一
一

コ
セ
コ
ウ
ー
ー

ヨ
ロ
イ
。
リ
ニ

キ
ウ
エ
ワ
ウ
Ｇ
号
ニ
イ

ヒ
ウ
』
ロ
イ
ヨ
イ
ウ
ヒ
リ
ニ
ケ

グ
ュ
ト
う
才
ウ
ウ
サ
リ
ツ
チ
ニ
ウ

ヨ
》
イ
フ
ケ
ヨ
ヨ
ウ
ウ
蝿
ヨ
ー
哀

ヨ
ヨ
ズ
ヒ
ホ
キ
キ
コ
コ
サ
チ
ニ
コ

シヨワヒ
ヨ､､ユウキヨ
ズイト､､ウ・コウネリ
ヒフワ
ホィンロェイセイ
キョウイワ
キヨウヨウ頃．､毛ラワ
コウサイ
コウリウ・0ソウシン
サ､､.リヒ・
チヨチヮ
巳冒“．=一一

コ､､ウケイgBB〃②⑭9 3BB,ggg￥ ￥

③BALANCERBPXの画面｡とりあえず入れてあったデータで架空の家③数値を変更すればすぐに結果が出る｡写真は､いろいろ削ったあと｢チ
庭の家計を表示。金額のカンマは自動出力ヨチク｣の額を2万2千円まて抑えて合計を30万円に収めた瞬間

，特骨キーニュウリョワチェッワヨウモヨ、レツCH$

CH$=CHR$(28)+CHR$(29)+CHR$(30)

+CHR$(31)+"0123456789'｢
ヲ

，受升升テ巡一タヒョウミノ、
，

S=0:PRINTCHR$(11);

FORI=UTON

PRINTUSINGF$;K$(1),Y(1)

S=S+Y(1)

NEXT

PRINTSTRING$(23,rr='')

PRINTUSINGG$;｢'．、ウケイrr,S
，

,美芸暑カーソルセイキ、ヨ
ヲ

LOCATEX,Y:A$=INPUT$(1)

CH=INSTR(CH$,A$)

IFCH=0THEN350

1FCH=1THENIFX>XL+LTHEN350

IFCH=2THENIFX=XLTHEN350

IFCH=3THENIFY=ZTHEN352

IFCH=4THENIFY=NTHEN350

1FCH>4ANDVPEEK(X+Yx40)=ASC('｢,")

THENA$=rr,''

PRINTA$;

X=POS(6)+(CH>4):Y=CSRLIN

IFCH=<40RA$='','｢THEN350

，誉僑芳テ恥一タノコウヨン

K=L+1-(X-XL):K=K+(K>3)+(K>7)

Y$=STR$(Y(Y)):LY=LEN(YS)

IFK>=LYTHEN550

例ID$(Y$,LY-K,1)=A$

Y(Y)=VAL(Y$)

GOTO236

Y(Y)=Y(Y)+VAL(A$)x1"K

GOTO232

290

210

210CH$の設定

CH$キー入力チェック用文字列。最初から4文字ぶんはカーソル制

御コード。S文字め以降は通常の数字になっている

220

230

240

250

269

270

280

290

399

310

320

330

340

350

360

370

380

390

400

410

422

■各データと合計の表示

合計値初期化。カーソルをホーム位置へ

合計値’

表示用ループ（｜）開始

書式に従って項目名とデータを表示

各データの合計

ループ（｜）閉じ

23個のい＝"を表示。各種データと合計額との境を表示

合計値表示

250

S

260

270

280

290

300

310

■データ変更用カーソルの処理

350カーソルをもとの位置にもどし、1文字のキー入力待ち(A$)

360入力された文字の判別。入力された文字がチェック用文字列CH

＄のどの文字と一致するか(またはしないか)を調べ、一致する文字があ

ればその文字のCH$での順番をCHに保存

CH入力文字判別用。1～4のとき、カーソル制御コード、5以上の

とき数字、0のとき、それ以外の文字を表す

370～410カーソルの限界コントロール

420カンマになっているところに数値を入力しても無効にする

430A$表示(中身がカーソル制御コードだとカーソルが移動する）

440カーソルのあった座標の保存｡入力された文字が数字(CH>4)だ

と1字ぶん右に進んでしまうのでわざと1つもどす

450入力された文字がカーソル制御コードか、あるいは、カンマの上に

数字を入力したか(行420)であれば行350へもどる
430

44m

450

460

470

480

490

500

510

52ロ

530

540

550

560

■データの更新

490桁位置の計算(数字についているカンマも考慮して計算）

K更新するデータの桁位置

580更新するデータの文字化。文字の長さを調べる

Y$更新する対象となるデータの数字列

LYY$の長さ(数値の実際の桁数より1多い）

510数字を入力された桁が更新する数値よりも大きければ行550へ

520（上記以外)該当する桁の数字を入力された数字と置き換える

530数字の数値化

540．560行230へもどる

550入力された数字の桁にみあった数を加える
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表示は､MSXでは巳とおりの

タイプがある。ひとつは『狸・N

OTEJr』のような楽譜表

示。もうひとつは『MID|サウル

ス』や『狸･SIOS』のような、演

奏データを表にして画面表示す

るタイプのものだ。

さて、ここで問題。演奏デー

タというのは音が鳴る'|胄報だけ

ではなく、ピッチベンド，|胄報の

ように、音の鳴り方を指定する

ものだってある(前号に載せた

コントロールチェンジも同じタ

イプ)。ピッチベンド'|胄報とは、

ひとつの音が鳴っている間にそ

の音の高さを変化させるもので、

その変化させる幅も回数も好き

なだけ指定できるのだが、『浜・
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ド'|胄報の変化させる幅と回数を
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ターンの番号を音符に貼り付け

るだけなのだ(下図)。パターン

はグラフ入力でB種類まで登録

できるようになっている。楽譜
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よいので合理的かもしれない。
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毛

句 可語手乙堅

今回の付録ディスク｜えびちんソフトふたたび登場ノ
MT-32(CM-32L)サウンドエディタ恥EBIT｣Ver.2.21

○
音
色
作
り
の
要
素
が
Ｉ
画
面
に
す
べ
て
表
れ

れ
る
。
も
し
ほ
か
の
方
法
で
こ
れ
と
同
じ
こ
と

を
し
よ
う
と
す
る
と
１
光
年
か
か
る

ロ ﾛ 呵

投稿作品でいちばん利用されている『エクス
クルーシブメッセージ｣を作った､えびちんソ

フトがふたたび強力なプログラムを送ってく

れました｡これは､MT-32(CM-32L)の音色

の作成､保存、『ﾒ4･SIOS』やrMIDIサウルス』
て読みこめるファイルの作成、パラメータの

プリントアウトなどがてゞきます。今までだっ

たらエクスクルーシブメッセージを使ってひ

とつひとつ命令しなければならなかったこと

が、右の直面写真でわかるように、1画面で

ほとんどのことが可能になります。ぜひ使っ

てみてね。

罫

1970HB="G2>C4<B464.B8>04<､4”

198GHC＝拝V1BG2＞C4＜B4V8＞L16D4＆DC＋D＜DG4．R8
吋

199BHD＝秤V11G2D2L8GECC＋D4R4V10GFEDC4V11C

2C＋”

2990HE="L8D4T52<D4T60V1BG4.F+E>C<A4>D4T

50〈D4T4SQ3G4GR8”

2B1BLocATE5，5：PRINT毎FREETRAD

ER”

2020PAUSE（3698）

2838FDRZ=7TO5STEP－､B5:PALETTE(2,7

7,Z):NEXT:FORZ＝7TO2STEP－.65:PALETT

EI2D7，Z’5):NEXT:FORZ=7TO5STEP-.65:

PALETTE（2pZ,2，5):NEXTg-CLS:PALETTE（217，

7r7)

Z04DPAUSE〔1600）

Z652LDCATE1,3:PRINT時ﾀｹﾖﾏﾊｺ蜜ﾛﾓタ

キレコタロウ再

2BbBLDCATE1,4:PRINT"武島羽衣作詞／

滝廉太郎作曲瞬
m70LOCATE13,6:PRINT蹄『花｣，'

2989PAUSE〔ZOBO)

29”FORZ=7TO5STEP－.g52-PALETTE(2，7

7，Z〕：NEXT：FORZ＝7TO2STEP－－05gPALETT

E(2，7，Z,5):NEXT：FORZ二7TO5STEP-.95胃

PALETTE（2，Z,2，51：NEXT：CLS二一PALETTE（2，7，

7，7）：DEFINTZ

2126PLAY#1，A0，80，C9,,8,EOpFB,GepHO

z11GLOCATE5，、：PRIHT毎春のうららの隅田川
毎

2129PLAY#1,A1.A1,C1,,1,E1,F1，G1,H1

2130COLOR3:ZA=2:G0SUB25”:LDCATE5,1:

PRINT,,のぼりくだりの曲人が鰊
Z14BPLAY#1,A2,A2,C2，，2，E2･"”･G2,H2

215BCOLDR4:ZA＝3：GOSUB25“：LOCATE5，2:

PRINT"梱のしずくも花と散る"
2169PLAY#1，A3，A3，C3,,3,E3，F3，G3，H3

2172COLORS:ZA二4：GOSuB2500:LOCATE5，3:

PRINT”眺めを何にたとうべき”
2180PLAY#10A4,A4pC47D4,E4，幹，,,G4pH4

2199PLAY#1,…,P向･戸",、5,E5,F5,“,H5

2200COLOR6SZA二5：GOSUB2590：LOCATE5，4:

PRｪNT,'見ずやあけぼの貫浴びて"
2210PLAY#1,時?',"",C6．，6,EC･F6，G6，H6

2220CDLOR7:ZA二6:GOSUB2509:LOCATE5，5:

PRINT暗われにもの言う桜木を,．

2239PLAY特1,齢,,，時.轍,C7,,7,E7，””,G7,H7

2249COLCR8：ZA=7:GDSUB2506:LDCATE5，6:

PRINT毎見ずや夕ぐれ手をのべて″
2259PLAY#1,A8，A8,卿“,､8,E8,F8,G8,H6

2260COLOR9:ZA=8：GOSUB25G9：LOCATE5，7:

PRINT“われさしまねく青榔を鰯

2279PLAY#1,A9，AQ,"丙，､9･E9･儲”,G9，H9

2288PLAY＃1,毎房『"碑,け梓,DApEA,FA,GApHA

2296COLOR10：ZA=9：GOSUB259B:LOCATE5，8:

PRINT織埠おりなす長堤に"

2360PLAY#1,A8，AB,CE,DB,EB，FB,GB,HB

23旧COLOR11:ZA=10：GDSUB2S20:LOCATE5，9

8PRINT"くるれぱのぼるおぼろ月"
2Z2pPLAY#1，AC,AC,CC，DC,EC･…,GC,HC

z330CDL0R12目ZA=11:GOSUB2g“：LDCATE5，1

9：PRINT園げに一刻も千金の眺めを周
2340PLAY#1,A､,A､，CD,、､,E､，FD，GDoHD

2ﾖSBCOLOR1呂昌ZA=12:G0SUB2”BgLOCATE5，1

1:PRINT〃何にたとうぺき尿
2366PLAY#1，AE,AE,CE,､E,EE･FE,GE,HE

Z370-PAUSE(3802)

2ろ80FORZ=7TO6STEP-1:PALETTE（13，7，

7，Z)：PAUSE（39〕:NEXT:FORZ=7TO3STEP－

12PALETTE（13,7UZ,6):PAUSE（39):NEXT:FOR

Z=7TO3STEP-1:PALETTE【13,Z93，6）：PA

USE(36脈NEXT

2390PAUSE（3900）

240BFORZ＝BTO211STEP1

2419LINE（0,Z)一（2551Z）91

2420NEXT

2439PAUSE（3690）

2440PALETTE(1,2,1,4):PAUSE(220】

2450PALETTE（1，1．9，雪):PAUSE(2091

2466PALETTE(1,B,8，2):PAUSE（220〕

2479PALETTE(1，GEO,1】:PAUSE（2901

2480PALETTE【1,0,6,6):PAUSE（285〕

24○9ANKzCOLOR：COLOR15,1,1:END

2560FORZ=7TObSTEP-1目PALETTE(ZA，7，

71Z）：NEXT：FORZ営7TD3STEP－12PALETTE

(ZA,7，Z,61:PAUSE(19光NEXT:FORZ=7TO3

STEP-1:PALETTE（ZA・ZⅥ3，6）:NEXT:RETuRN
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今回から楽曲のなかでも欠かせるが、これはギターそのものの名

ないエレキギターに挑戦しよう。前ではない。ギターにエフェクタ

エレキギターはその形やメーカーのデイストーションやコーラスを

によって名前が違い、たとえばよ加えた音色名である。その一例を

〈使われているストラトキャスタ右に載せたので参考にしてほしい。

一というギターは、フェンダーとエレキギターの奏法はリズムを

いうメーカーで作っている。このきざむパッキング(カッティン

形のキターはほかのメーカーにもグ)と､メロディ部を受け持つリー

ありストラトタイプとよばれる。ドという2つの種類に分けられる。

しかし打ちこみで問題となるのは今回はパッキングについていくつ

このようなギターの形やメーカーかの例をとりあげてみた。下のデ

ではなく、その音だ。シンセの音一タIノストを見ればわかると思う

色名にはディストーションギターが、ゲートタイムの数値に注意し

やコーラスギターという名前があよう。リードについては次回。
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よく使われる接続例。’ノバーブとディ

レイを同時に使うことはほとんどない。
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１
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０
８
０
２
４
６
８
０
２
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３
４
８
３
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‐
２
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‐
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４
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N GV

G216102

A2 8 1 1 1

C38112

A28112

C312101

C3B100

G21610I

A232111

C38112

G316102

A28111

C38112

A28I12

C348101

Dbdl366

DDd2049

pD〔11366

pDdO

D33291

C316100

G216101

A232ill

C3 8 1 0 1

早坂泰成'961年生｡5歳より始めたｵﾙガﾝ｜
をきっかけにミュージシャンとなり、現在．，
ンピュータ・ミュージックを中心に活躍。
国内外の楽器フェア等、多数のイベントをキ｜

－ボード奏者、プロデューサとしてこなす。！
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-------------.-----------（キリトリ線）------,.-----.------------------‐

郵便はがき

41円切手を

貼ってくだ

さい

回回回-□□

東京都港区新橋4-10-7

徳間書店インターメディア

MSX･剛N編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

持っているMSXの機種名を書いてください（ ）

△▲▲△△△△▲△▲ぬムムムム△ ▲2



-----..-----------------------（キリトリ線）-----------..------------.．-------‐

MSX･融N10-11月号アンケート回智lガキ
回①②③④⑤ ⑥回 ①② ③

回①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩

⑪（）

回ハイイイエ買う予定の周辺機器［］

⑤［！］［2］［3］［‘］

固［］回［］［］［］

画［！］［2］［3］

g[!][2][:{]m[!][2][3]

m['][2][3]E[!][2][3]

回①②③ ④ ⑤⑥⑦③⑨⑩（）⑪

回［］］［2］［3］⑮［」］［2］［3］

囮［］］［2］［3］

回 ［］
＊シリーズものは、IIとかⅡIとか必ず明記してください。

画［］］

そ の他［］
回［］

10-11月号のプレゼントでほしいソフトー‐I

DDD-□口ﾚゼﾝﾄﾘﾕ;の…､てゃ~ト

住所

氏名 き（ ）

年令 歳 性別男・女

|職業 趣味

（学校名学年 ）
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ト

答えてください。

、今回のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にBつまで答えて

ください。

'12今回のスーパー付録ディスク(表

B)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順にBつまで答えてください。

画あなたの持っているMSX巳／

E＋／tu｢boR以外のパソコン、ゲー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークIⅡも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

⑥FMTOWNS⑦X68000

⑧ケームボーイ⑨ケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪と．れも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のなかからBつまで番号で書いてく

ださい。

画この号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った順に日

つ番号を書いてください。

①家eモンスターズモナーク⑧

夕日の決戦④MAGIN⑤双王

⑥バトルザル⑦襟裳岬OKUSO

GE－QUEST⑨囲んでDON／

⑩氷の中の惑星⑪選挙⑫ダーツの

達人⑬ソーラーカー⑭人生かけの

ぼりすべりおち⑮ラリー三球⑯

SONlCTHEHED GEHO

P⑰どれも興味がない

|Eこの号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順に日つ番号を書いて

／湾÷1,

、ノー‐し1｡

①クレイジー番長eTHElCED

GRAVEYARD⑧THE

LUNATlCFANATlCBEA

T④「」清く正しい人にはタイト

ルが見えます⑤雑踏⑥コナミr悪

魔城伝説」⑦コナミ『スナツチヤー』

⑧コナミ『ゴーファーの野望EPlSO

DEII』⑨宇宙戦艦ヤマト⑪どれ

も興味がない

、業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

坦この号を買った理由をあえて1つ

だけください

①本誌の特集記事

⑧本誌の連載記事

⑧ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

囮スーパー付録ディスクに収録して

ほしい昔のケームがあったら、1つだ

けタイトル名とわかればメーカー名を

書いてください。

rMSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で12名様(各ソフト日名様)に、本誌

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

9月30日必着。当選者の発表は11月B

日発売予定の本誌12－1月情報号の欄

外で行います。

■アンケート

団あなたの侍っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSXE③MSX巳十

④MSXtu｢boR(A1ST）

⑤MSXtu｢boR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後､tu｢DCR(A1GT)を買う

予宝はありますか(回で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

③買うつもりはない

且j次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジヨイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

③増設RAM(MEM－768ほか）

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨M|、|楽器

(音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

画｜近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。八イ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

国の番号で答えてください。

回MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケーム⑧プログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスe学習⑩その他

旦表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

Z表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトを日つまで番号で答

えてください。

Bi表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを順

にBつまで番号で答えてください。

国この号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にSつまで番号で答えてください。

､この号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

脱ソフト名

1蒼き狼貞夫牝鹿・元朝秘史

巳蒼き狼と白き牝鹿･ジンギスカン

aｱﾚｽﾀ曰

4イース

5イースII

Sイース111

7維新の嵐

日伊忍道･打倒信長

eウイザードリイB

10MSXﾄﾚｲﾝ

ilMSXトレインe

12MSX－DOS巴TOOLS

l3F－1スピリットシリーズ

14ｴﾒﾗﾙド･ドﾗコﾝ

15Sﾛｽﾅﾂﾁﾔｰ

16王家の谷･エルギーザの封印

17ｷｬﾝぺｰﾝ版大戦略11

,8ｷｬﾝぺーﾝ版大戦鴫n.かすたまｷ↓卜
19ぎゆわんぶらあ自己中心派ｼﾘー スl
20銀河英雄伝説シリーズ

21グﾗﾃｲｳｽｼﾘｰス

22ゲﾗﾌｻｳﾙｽシリーズ

23クリムゾンシリーズ

24激突ペナントレース巳

25幻影都市

26サーク

27サークII

28ｻｰｸ･力ゼﾙの塔

29ザナック

30ザ･ﾀﾜｰ(?)オブ･キャビン

31三國志

32三國志I】

33.THEプロ野球激突ペナントレースシリーズ

34ジーザス

35シュヴァルツシルトシリーズ

36シンセサウルスシリーズ

37水許伝

38スナツチヤー

39スーパー上海ドラゴンズアイ

40ｽｰバｰ大戦略

41スペース･マンボウ

42戦国ソーサリアン

43ソーサリアン

44ソリツドスネーク

45大航海時代

46テｨｽｸｽﾃｰｼｮﾝ各号

47提督の決断

48テイル･ナ・ノーグ

49テｯド・オブ・ザ・プレイン、

50テトリス

51ドラゴンクエスト

52ドﾗコﾝクエストII

53ドラゴンスレイヤー英雄伝説

54牌ﾗﾝｽﾚｲヤーシリーズ

55信長の野望く全国版〉

56信長の野望，戦国群雄伝

57信長の野望･武将風雲録

58八イドライドB

59パロディウス

60秘密の花園

61ビﾗﾐｯドソーサリアン

62ビﾝｸｿｯｸｽｼﾘｰス

63ファイヤーホーク

64フアミクルパロディクシリーズ

65ファイナルファンタジー

66ﾌｱﾝダムﾗｲプﾗﾘｰ各号

67ぶよぶよ

68プライ上巻

69プライ下巻完結編

70ﾌﾘｰトコマンダーII

71プリンセスメーカー

72FRAY

73ほほ梅麿のCGコレクション

74魔導物語1－E－B

75MlDlサウルス

76〃･SlOS(ﾐﾕｰ･シオス）

77夢二・浅草奇讓

78ﾖｰﾛｯバ戦線

79ラスト・ハルマケドン

80ランペルール

81らんま1.乞

82ﾘｯブｽﾃｨｯｸｱドべﾝﾁｬｰシリーズ

83龍の花園

84ﾚｲドﾂｸシリーズ

85ロードス島蝋記

86口イヤルプラッド

87笑ウせえるすまん

●
掲
載
ソ
フ
ト
を
含
む
肥
本
プ
レ
ゼ
ン
ト
つ
き
ノ
．
●

|表B

｜表4

●B－g月情報号の当選者の発表は49ページからの欄外を参照してください。
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篭参画の特集好パジ雪ン鍾億を婚めるには 評

軸ユ…挿画…一瞬密画ざ,ロー“い…一一、………露…?…唾一一.…と一E學釦会…

「パソ通天国｣の影響からか､｢自分もパソコン通信をやってみた

い』という手紙や、「パソコン通信に必要なものを教えてくださ

い』という質問が編集部に多く寄せられるようになった｡パソコ

QMSXでパソコン通信をや

りたいと思っているのですが、

RS-232Cインターフェイスと

…襲
スと通信ソフトで巳万6000円。端子ではﾓヂﾑをつなげないので､パソ：

通信を始めるには工事力秘要
モデムはその性能による。

RS-232Cインターフェイスようと思っていますが、どれが

は､『MSX-SERIALEBMSXで使えるモデムなのかわ

巳｣がアスキーから発売されてからないので、MSXで使える

おり、価格は巳万円(税込)。たモデムとその値段、また、どこ

だし、これは通信販売でしか入で買えるかを教えてください。

手できない。また、注文してか（京都市上京区･中村建吾<ん・'4歳）

ら製品が届くまで多少時間がかA特にMSX用ということは

かるそうだ。まずは、アスキーなく、なんでもよい。また、パ

直販部冠03-5351-8703まで。ソコンを扱っている電器店など

通信ソフトのほうは、アスキに行けば、たいていモデムも置

一の『MSX-TERM』が市販いてある。

されている。このソフトはTAMSXだからといって、使え

KERUでのみ購入ができ、価るモデムの機種に制限はない。

格は6000円(税込)。問い合わせ価格のほうはピンからキリまで

は、TAKERU事務局壷052-あるが、とりあえず通信を楽し

824-2493まで。んでみたいというのなら、2400

ところで、MSXにはシリアbpsのものを購入するのがベ

ル端子がないが、そのぶんMSスト。あまり高速ではないが、

Xなりのアイテムもある。モデ安いものだと巳万円以内、付加

ムカートリツジがそれで、パナ機能がついているものでも、巴

ソニックからrFS-CM1』が～B万円程度で入手できる。
ひん感人

発売されており、価格は3万頻繁に通信を行いたいとか、

2800円。通信ソフトも内蔵されCGなどデータ量の多いものを

ているので、MSXのスロットダウンロードしたいのであれば

に差し込めばすぐ通信できて便9600bpsのものを購入しても

利。ただし、通信速度が1200よいだろう誉通信を始めるとけ

bpSまでしか使えない。つこう電話代がかかるもの。モ

Qこれからパソコン通信をしデム自体の価格はやや高めで、

蕊
ン通信の初歩については以前rパソ通天国｣でも触れたが、初心

者のために、この場であらためて必要なハードなどについてお

答えしようと思う。
、4

蕊

癖
辮
謹
職
蕊

今
．T鐸

餅

愚
'覧’

蕊
工事はすぐに終わるし、料金も

それほどかからない（実費で約

600円～)。さっそく11Bに電

話しよう。

Qドキュメントをプリンタで

印刷したいのですが、どうやっ

たらいいのでしょうか。

(静岡県浜松市・鎌田大《ん．’5歳）

Aはいはい。

基本的には、DOS上で

COPY<ファイル名>PR

No

を実行すればよい。注意してほ

しいのは、漢字モードにしてか

ら印刷するごとく‘日本語MS

X-DOS巳がなくとも、漢字

BASICが使える機種なら、

DOSを立ち上げてから

BASICO

CALLKANJIO

CALLSYSTEM

とすれば、漢字を使うことがで

きる。また、GTなどのワープ

ロ内蔵機種であれば、ファイル

の拡張子を｢～.TXT｣に変更

し、ワープロ上でテキストファ

イルとして読み出し、印刷する

という方法もある。

最低でもB～5万円ほどするが、

対応ソフトがあれば高速で通信

することが可能になり(9600

bpsのソフトは市販されてい

ないので、自分でつくるか、フ

リーウェアで入手するしかない。

ちなみに、93年1月!|胄報号で付

録ディスクに収録したRAET

ERM<RAELIAN作＞は対

応している)､そのぶん電話代を

節約できる。

Qパソコン通信をする際、電

話回線はどう使うのですか。僕

の家の電話回線にはつなげない

ようなのですが、何か特殊なイ

ンターフェイスが必要なのでし

ょうか。

(大阪府寝国||市・宮本捗〈ん．？歳）

A特殊なインターフェイスは

必要ないが、端子がモジュラー

ジャック型でないとモデムはつ

なげない。

最近はほとんどの家庭でモジ

ュラージャック型になっている

が、ローゼット型や＝極型の端

子の家庭もある。この場合、N

TTに頼んで工事をしてもらわ

なければならない。もっとも、

§童．~

蟻

識【

識
鰯

錘諺

職3
埼旦

掘
出
駒

蕊難

缶メ

ｆ
ｆ
零
一

識
ざ

鷺議

お便り、つっこみ
待ってます

糠

MSXに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください｡

〒105東京都港区新橋4－10－フ徳間書店インターメデイアMSX・FANrGTフォーラム｣係
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／

FFBから独立して新装開店。タイトルロゴは変わったけれども、読者あっての‘,リーダーズ･ベク

トル"。この基本姿勢は変わらないのだ。

Bから独立して新装開店。タイトルロゴは変わったけれども、読者あっての‘,リーダーズ･ベク

"。この基本姿勢は変わらないのだ。

咳

の冒険など

●｢ジョウシンもろえ店｣(盃0762-24-

2111)→ファンタジーII/テイル･ナ・

ノーグ／ロードス島戦記など。A1S

T、A1GTの八一ドもあり

●｢フレンド｣(冠0762-44-7371)→エメ

ラルドドラゴン／ドラゴンスレイヤー

英雄伝説／星の砂物語など

●｢うつのみや書店本店｣(冠0762-34-

8111)→八ルノート／八ルノートGカ

ード／クォース／プリントショップ／

＝園志IIなど。TAKERUも設置

◎七尾市内

●｢フレンド｣(念0767-52-0632)→サイ

オブレード／シードオブドラゴン／夢

二／黒衣の騎士など

、大聖寺市内

●rミリオンブラザユニー内家電売場」

今スナッチャー／アンジェラス／アル

カノイド11／ウイングマンSpecial

／プロ野球ファン／白夜物語など。古

いソフトもあり、こちらは交渉しだい

で安くなります

宮嶌くんによると、ミリオンプラザ

以外なら、上記のお店のどこでもソフ

トの注文ができるそうだ。お店の問屋

も違うので、ここでダメでもあそこな

ら、ということもあるらしい。

あと、「幻の～｣あてのおたよりは、

お店の電話番号を明記してくれるとう

れしい。同じ都道府県内でもお店の所

在地がわからない人は多いからね。電

話番号がわからない場合は、住所だけ

でも明記してくれるとうれしいぞ。

読者とソフト八ウスと編集部のホットライン の嵐／石道／どしふんスペシャル／宇

宙翔けるビジネスマン／倉庫版パーフ

ェクト／新九玉伝／信長の野望／ラン

ペルール／大航海時代/Misty④､⑥

／ディスクステーション9.10月号(巳

本セット)、11.12月号(巳本セット)／

天九牌／代筆プロセッサ､直子の代筆〃

／ゴルビーのパイプライン大作戦／魔

宮殿／テイル・ナ・ノーグ/ファミク

ルパロディック巳／プレイ(巳／巳十

版)/MSXトレイン／らんま%/シ

ュバルツシル卜／龍の花園／テトリス

ほか

山本ぐんと岩崎くんはソフトの値段

もしっかり調べてくれたのだが、スペ

ースの都合で掲載できなかった。ごめ

んなさい。ほぼ定価のソフトもあれば、

1‘000円前後の格安ソフトもあるので、

付近の人は行ってみるといいだろう。

最後は、石川県の宮嶌明夫くんから

辺のソフトシヨツプ'|胃報を中心に、な

んとレポート用紙巳枚で送ってきた。

◎金沢市内

●「|Dソフト｣(a0762-51-6030)→あ

一くしゆ／アークスII／三つ目が通る

,/CDコネクション／コラムス／バル

ンバ／ブレイカーなどの古いシフトか

ら最新のソフトまで約120本

●｢J&P金沢店｣(a0762-91-1130)=b

らんま随／プレイ(ターボR版)／プリ

ンセスメーカー／大航海時代など

●｢J&P寺地店｣(s0762-47-2524)=p

口ボクラッシュ／コラムス／プレイ

(巳／E＋版)／サークII/ランダー

主張●ユーザーの 弾描

お目当てのソフトが
なげ

ないと、お嘆きのあ

なた｡今回は｢幻のソ

フト探検隊｣あてに

送られたパワーレポ

ートを中心に構成。

いずれもう月末の情

報。売り切れてたら

ゆるしてノ

幻のソフト探検隊 ’
巳か月のごぶさた｡そのあいだに｢幻

のソフト探検隊｣あてに､えらく元気な

情報がまいこんできた。それをここで

紹介しよう。最初は、大阪府の山本義

秋くんのおはがき。

●大阪・日本橋｢STAND-BY｣→

スペースマンボウコナミのゲームコ

レクション／激突ペナントレース

●大阪・日本橋｢Sofmap｣→けつき

よく南極大冒険,･パロディウス／スナ

ッチャー／SDスナッチヤー／八イパ

ーオリンビック巳／八イパースポー

ツ巳／メタルギア／ソリッドスネーク

／コナミのピンポン／イーアルカンフ

－／ツインビー/F1スピリット／F

1スピリットBDスペシャル／スーパ

ーレイドック／アンジェラス／ジーザ

ス／サイオブレードS/ルーンヮース

／パチスロ伝説／マスターオブモンス

ターズ／アニマルランド殺人事件／

R－TYPEほか

また新潟県の岩崎聖くんは、地元で

売っていたゲームのリストをレポート

用紙にびっしりと書いて送ってきた。

●新潟市｢PIC万代店｣→口イヤルブ

ラッド／魔導師ラルバ／シェナンドラ

ゴン／ワンダラーズ・フロム・イース

／ニコニコ／ドラゴン・クイズ／維新

｢私の名作ソフト』を募集
ここには、特にコーナーを明記MSXが2，2+、ターボRと進

していないおたよりもけつこうあ化してきたなかで、キミたちがや

ったりする。そのなかから広島県りこんだゲーム。今は手元にない

の岡淳〈んのおたよりを紹介。が、またプレイしてみたいゲーム。

『親の持っていた初代PC-88であのころは夢中になったけど、今
ゲームをしていたけど、A1の宣は……、なケーム。みんなの評価
伝をみて自分のパソコンが欲し〈は高〈なかったけど、自分だけは

なり、MSXを買った。当時は『悪好きだったケームなど、キミの心
魔城ドラキュラ』に燃え､マニュアに深く印象深く残っているMSXの
ルも読まずにプレイしたので、クケームの感想文を募集しよう。表
リアのしかたがわからなかったの現方法はまったくの自由。思い入

を覚えています』 れタップリなノリを期待している

キャビンの『ミステリーハウス｣と

かね。あれも1か月は悩んだアド

ベンチャーだった。うんうん｣とい

うことで、発表は早ければ次号。

ぞ。あと、そのゲームで遊んでい

たころのキミのMSX事情をから

めてくれるともっといい。例とし

て編集部のMSX通あじの場合、

｢昔やりこんで､今思うとよくやっ

てたなぁと思うゲームなんて、腐

るほどあるっしよ。そうねえ、あ

げるとしたら『ロマンシア』とか

ね。タイムが0000のときに入

らなきゃいけないとかの法則があ

るんだけど、そんなの教えてもら

わなきゃわかんないって.／でも

当時、あれ解いたんだよ～。よく

やってたな～・ほかにもマイクロ
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③『悪魔城ドラキュラーIのようなメジャーも

のから、カルト的なものまで幅広く募集
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●最近おはこんのコメントがあちこち

で盗作されている。4－s月号のみの

もんたネタで『テレビのツボ』のステッ

カーをもらっていたやつ。今すぐおは

こんに送りなさい。

（京都府・昼寝の獅子）

悪いな。わたしも他の雑誌の原稿で

ときどきパクッている。自分のパクリ

で食べているとは大野雄二のようでは

ないか。だれにわかるんだこんなネタ。

注※『ルパン111世｣のサントラと『ジョ

ン＆パンチ』のサントラはテーマ曲以

外どっちがどっちでもどうにでもなり

そうだぞ。

●テ○ポリによると、ちえ熱のあの5

万円はマージャンで負けてなくなった

ようだ。ところでこの前、留学生のジ

ェシー君が自己紹介の最後に､｢つかみ

はOK｣といっていた。

（岡山県・中山和典）

いま日本でいちばん悔しい思いをし

ているのは電撃ネットワークの南部に

違いない。あのままダチョウに入れば

よかったものを。よかったものをとい

えば5万円｡なつかしいネタだ｡ネタと

いえば回転ずし(なぜ｢回転｣か)。回転

ずしなら420皿は食べられそうな5万

円を一夜にして使い切るとは男らしい

ぞ。それにしてもこの展開はなんだよ。

●北根編集長と社会の福田先生はよく

似ている。（神奈

川県・座間のたかり）

だれだそれ。香港ロ

垂

③静岡･もとき→｢外反母趾で冷え症のヤマは、確かに赤い糸に出会っていない夏になるとホタ

ルの飛び交う足裏神社｣｢足裏で人生力変わる｣とうたっているのだが水虫なんかも治ったりしち

ゃうんだか。それとも足の'j指に赤い糸を結んでるのか……（ノ）

●がまこさんは｢大学を卒業､就職してングで藤岡弘はいつも船に乗っている

社会人になった｣と書いてありましたのはなぜですか。新しいバージョンに

が、では編集部での仕事は何だったの変わっても、やっぱり船に乗っていま

ですか。（長野・ちくたけ）す。これじゃあ夜も眠れませんよ。

がまこの実家は居酒屋だが、彼が辞（大阪府・イベント王西川）

めるころフアンダム班は心ゆくまで夕溺れたとき、あんなくどい顔がバタ

ダ食いをしてきたらしい。すべてはそフライで助けに来たら怖くて死にたい。

の日のために親切にしていたとささや奥尻島に300万の現金とカップ焼きそ

が言っていた。言ってないぞ(倒置法)。ばを山ほど寄付した藤岡だが、ペヤン

●新聞によると青森県は巳番目の早起グでなかったのが淋しかった。がんば

き県だそうだ。（宮れ志の輔・

城県・海老沢｢『ジーガズ』は誤植｣茂）●おもしろいダジャレを一発かましま

巳号くらい前に書いたが、東京デイす｡rジャイアン､死んじゃイヤン／｣失

ズニーランドはこれだけ入ったから日礼しました｡(神奈川県・NV組ABE)

本人全員行ったことになるとかさ。何何年か前に書いた｢ジヤイアンはた

だよあ－いうのって。日本によくあるけしなのにジヤイ子はなぜ本名もジヤ

｢幼い発想』もそうだ。さぐらんぼの枝イ子か｣という問題｡新加勢大周に相談

を□で丸められると何とかがうまいとしてみてはどうか。

か､鼻がデカイ人はどうのとか､遊んで●プルトニウム運搬に反対の人々は電

る女は何とかがどうとか、手の冷たい気を使わなきゃいい。ぼくは電気が必

人は心が温かいとか、ああ永遠に続く要だからガマンします。

ではないか。犬という字を書いてしや （愛知・○実山岳部副部長土田）

つくりが止まったやつが本当にいるのクジラを捕るなといって焼き肉を食

か。イライラしてきたぞ。おまえ長いう人、家に入れてくれるのに何もさせ

よぺンネームが。本名載せるぞ。読者ない女、「本当はまじめなんで～す｣と

に当たるなよわたしも。かいってるわりには六本木でよく見か

●『ブリーフを嗅ぐ人妻』という映画のける飯○愛。世の中矛盾天国だ。

タイトルを発見した。これを付けた人●家にあるMフアン全54冊を読み返し

はどんな気持ちなのか。もうちょっとてみた。「菅原竜治｣。わたしは大きな

ソソルのにしてほしい。感動を覚えた。第二の菅原になってや

（神奈川県．川本幸司）る。（東京都・鐡田大名大杉）

ブリーフになって○○に付けられたその節は悪かった。連絡くれ。今な

いバボ様だが、わからないタイトルとら連絡をくれただけでテレカを差し上

いえば加山雄三だ｡何だよ『リオの若大げるぞ。ということで今回は留学生の

将 』 っ て 。 「 ジ エ シ ー ｣ に 図 書 券 を 差 し 上 げるとし

●バボさん、『特捜最前線』のオープニよう。では。

真実はいかに
ツクバンド(ご冥福を

お祈りする)に－人は

在籍している顔を持つ

男はシゲルだが、おさ

だの顔をもつ女はわた

しだ。似ているぞ。何

とかしろ。

●国語辞典における

rセツ××』の項目。い

まどきr男女の別｣や

｢性｣で納得するとでも

思っているのか。いや

思わない(倒置法)。そ

んなにウブなのか、金

田一。

（福岡県・李香蘭）

カックラキン大放送

で｢今日は桃の節句

ス／」と言い放ち､渋谷

公会堂を静かにさせて

いたのは車だん吉だが、

今思い出してもわから

ないのは坂上二郎の必

然性だ｡ところで○｢c

もそんな｢営み｣をする

4

１
０

③愛知.安田岡'1男罠､この女の本当の名｢ノリコさん｣ではないか？Uこ'U'｡、酉Uﾉ｣'~~･ノ

ー介のイラストレーターのノミヤマは、時代の波にほんろうされかと思うと夜も眠れな
ながらも黄金郷を目指す小船のようなMSX界の奥深い事情はトンい。どうしよう。獣の

とわからんが…..いったいどうなったんでしょう？（ノ）ようだったら。
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あと、MSXほど愛着の持てる機種は

ないでしょう。

（東京・伊東聖夫／20歳）

98などはだいたいBか月で新機種が

登場するので、そんなにプロフェッシ

ョナルでないユーザーは｢使いこなす」

ことができないまま、新機種に目がい

ったりするが、MSXはそれなりの能

力を持ち､あらゆる層のユーザーが｢使

いこなす｣ことが可能なところがよい

のではないでしよ－か。

●僕がMSXを買ったのは、近くの電

気屋でパソコンを買おうとしていたと

き、店員さんが来て、「初心者の方でし

たらこちらのMSXがいいと思います

よ｣といってMSXe+をすすめてく

れたからです。その店には98なんかも

たくさんあったのに、あえて安いMS

Xを選んでくれた店員さんに僕は感謝

しています。

（福岡・関優一／15歳）

●今を去ること10年前、個性的なパソ

コンが出まくっていた頃のお話。その

とき持っていたのが、S社のMZ－22

00でした。MSXにしたのは、このと

き勉強したマシン語を死なせないため

Z-80CPUのMSXを購入したので

した。今から5年前、MSX全盛期の

頃でした。むかしがなつかしい……。

それにしても、むかしのパソコンっ

て本当に個性的でしたよね。たとえば

｢合成音声｣でしゃべったPC-6001mk

II(NEC)。「クリーンコンピュータ」

のMZシリーズ(シャープ)｡｢スーパー

インポーズ』で有名になったX1(シャ

ープ)｡タモリの宣伝していたFM－7

(富士通)。「ひとびとのヒットビット」

のコピーで有名なHITBIT(ソニ

ー)。う～ん、なつかしい。

（栃木・小川智也／18歳）

●私がMSXを買うキッカケとなった

のはソニーのMSXE(HB-F1X

DJ)の｢君もゲームが作れる〃｣とい

うカンジの広告でした／それには

｢ケームプログラミングツール｣という

ものがついていて、当時の私はモーレ

ツにそれをほしがったのだが、結局買

ったのは当時の最新モデル、ソニーの

XVだった。私はMSXというパソコ

ンはほとんど知らず、電器屋にあった

(X68000用だったと思う)『源平討魔

伝』(ナムコ)の画面を見て｢パソコンっ

てすげ一／｣と思い､パソコンを買えば

ゲーセンのゲームができる／ぐらい

の気持ちでMSXを買ったのです。ち

なみに本体といっしょに買ったのが

『妖魔降臨』(日本デクスタ)です。私の

パソコンに対する見方のちがいはそこ

ではじめてわかったのですが、今にし

て思えばあのときのカンちがいがあっ

たから、こうしてMSXユーザーでい

られるんだな、と思っています。

（千葉・佐藤一俊／18歳）

人それぞれ、MSXとの出会いはさ

まざまですね。（ち）
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リーダーズ・ベクトルでは、それぞ

れのコーナーへのおたよりを首を長

～くして待っている。下に書いてある

応募のきまりを読んで投稿よろしく〃

●あしたは晴れだ／(担当／ちえ熱）

MSXの使用目的といえばゲームや

プログラミング、CGを描いたり、音

楽を作曲したりいろいろある。そんな

なかでパソコン通信をしたくてMSX

を購入する人もいるはずだ。そこで次

号のテーマは｢MSXでお話しましょ

う｣にします｡パソコン通信の魅力ある

ところや、おもしろい体験談などを書

いて送ってきてほしい。パソコン通信

をまったく知らない人もいるので、わ

かりやすく書いてくれるとうれしい。

締め切りはg月末日。

●ユーザーの主張(担当／シケル）

読者とソフト八ウスと編集部をむす

ぶコーナー。自分のプレイしたゲーム

の感想を書きつづる｢ゲームい－たい

ぼ－だい｣､入手困難なソフトや安売り

ショップ情報は｢幻のソフト探検隊｣、

ソフト八ウスや編集部への質問は｢ソ

フトハウスさん教えてね｣などなど､楽

しくて役立つ情報ならなんでも可。こ

れ以外のことなら、好き勝手にコーナ

ー名をつけて送ってくればOK。しめ

切りはナシ。

●おはなしこんにちわっ(担当／バボ）

①街、学校、会社、自宅、テレビの

なかなど、偶然見つけたおもしろいこ

とは、国籍・性別・ジャンルを問わず

｢バボ｣係へ。e楽しい絵から気絶する

ほど難解なコママンガなど、八ガキア

ートは｢ノミヤマ｣係。⑧新作・古典を

問わずイラストによる各種遊び技や教

養講座は｢イラスト講座｣係。④不思議

な悩みは｢バボの人生相談｣係まで。

※各コーナーとも、八ガキ採用者には

図書券500円分右准旱(｢おはこん｣の①

④の採用者については、とくに功績の

あったハガキのみ)。

－ﾛｰ巳．－ 1■■■■

今回のテーマ:MSXに決定／
一
コ ノ

している悪い子供です。

（北海道・バイオ☆林檎／17歳）

親の見栄のおかげでMSXを持って

いるのはめずらしい。でも、今となっ

てみれば見栄でMSXを買ってくれた

両親に感謝しているんじゃないかな｡

●｢安価で中身のあるパソコン｣この一

言でしょう。加えるなら、プログラム

のしやすさ、手軽さなどがあると思い

ます。BASICのスプライトなんか

はいい例でしょう。

（東京・細渕崇生／？歳）

パソコン少年だった頃のわたしはF

M－7ユーザーで、そのBASICに

｢SYMBOL(シンボル)｣という、文

字を多彩に表示する便利な命令があっ

た。わたしがMSXを使い始めて最初

の頃、その命令がなくて残念に思った

が、スプライト機能を知ったときはた

いしたものがあると感心したなあ。ま

た、NECでシステムエンジニアをし

ているわたしの従兄弟は以前MSXユ

ーザーであって、なぜ、MSXを購入

したか聞いたら｢MSXは安いくせに

グラフィック機能がいいからね｣とい
一芦J1セト
ユLし’ノー季o

●｢5年の科学｣にMSXを特集した付

録があったから。今はなくしてしまい

ましたが、それに載っていたプログラ

ムを打ち込んだりしてじよじよにのめ

り込んでいった記憶があります。

(静岡・なすび仮会社社長もとき／18歳）

へ－、そんなところでMSXの紹介

がされていたんだ。関係ないが学習と

科学って付録に魅力があったよね。

●低価格、互換性、手頃さはいうにお

よばずですが、私がMSX購入にあた

って着目したのは、手頃さが生み出す

庶民的な面と、その庶民的な面から感

じられる｢秘められた無限の可能性｣、

｢あらゆる層のユーザーのニーズを前提

に開発された汎用性｣の已点ですね。

98やX68といったメジャー機種の場合、

機能的に強化されてはいますがそれゆ

え機能的な面が感じられず、とつつけ

ないというのがわたしの考えですので。

花婿が花嫁と運命的出会いをしたの

は、桜咲く4月。大学のキャンパスで

した･･･…というのは結婚式でよく聞か

れるスピーチである。では、みんなが

MSXと出会い、購入するときにどん

なエピソードがあったのだろう。それ

を今回聞いてみた。

●私がMSXを買ったわけはこうでし

た。今から4年前、近所のM｢.MAX

でパナソニックのFS－A1を9800円

で売っていたのです(安売りで)｡当時

高校生の私は｢太陽にほえる／｣のマイ

コン(人名)の使っていたパソコン､'ホ

ームズ"にあこがれていたのでパソコ

ンがどんなものかも分からずに親にた

よって購入しました。それから約1年

が経ってから私のパソコンがMSXで

あることを知ったのです。それにして

も縁というのは奇妙なものですねえ。

私はこの縁に大感謝しております。

（福岡・樋口恵子／20歳）

テレビや映画で見たものが非常にほ

しくなってしまう、というのはよくあ

るが、それが｢太陽にほえろ./｣を見た

女の子というのがおもしろい。樋口さ

んのキッカケとなった､､ホームズ"は三

菱のパソコンでマルチ16というもの。

七曲署が多発するコンピュータ犯罪に

そなえ導入し、山さんが割り出した犯

人をインプットすると犯人の可能性が

'0パーセントとか出る。まさか、樋口

さんはMSXを使って探偵事務所を開

いていたりはしないよね。

●なぜMSXを選んだかについて。私

は親にファミコンを買ってと頼んだら

MSXを買ってきてくれたので。その

とき、親はパソコンのほうがいいだろ

う、といっていたのだが､今聞くと｢と

なりの家の親はその子供にファミコン

を買ったので｣とのこと｡たんに見栄を

張りたかっただけのようです。ちなみ

に当時の私はバカなのでMSXに『ス

ーパーマリオ』が出ると思っていまし

た。

P.S.私は親がワープロをほしいと

いっているので、GTを買わせようと

’
あて先はこちら－

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

○○係まで。

※、には、「あしたは晴れだ！」『ユー

ザーの主張」「おはこん」など、各コーナ

ー名を入れて投稿してください。
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一

ときには楽しく､ときにはまじめな意見箱

あしたは晴れだ"鱈
CD－ROMやマ

ルチメディアとい

､う言葉もなかった

あの頃、わたしが

選んだのは、電源

を入れると自己擢

介するやつだった。

ビコッ。



～一

す ﾐ，べての投稿のあて｜

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○』係

先す

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。、のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約3か月まえにとどいたものが掲戴の対象です。

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

投稿応募用紙 |編集部の整理番号lllllll

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は団一②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

回ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門④ツール部門）

DFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

回ほほ梅麿のCGコンテスト(①イラスト部門②ぬりえ部門）

回紙芝居R動画教宰

回その他（□一○ ）

作
品
名

[使用機種名

[ファイル名

１
Ｊ

フリガナ ペ
ン
ネ
ー
ム

フリガナ

氏
名 （）歳

男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県
|所
’一

投
稿
臼

'99年 月 日盆

①こ の作品を他の出版社の雑誌などに投稿 さ れ ま し た か ？ は い ［ 雑 誌 名 年 月 頃 ］
いいえ

■■●●■●｡■■●､●●●●■aaG申申｡●■申｡｡｡●■●■｡■●｡■●■●●G●●■■Doee●●ゆ●■■■｡｡G●p●●●■●■●｡■■■●■■■■ゆeeb血｡｡｡■●■●●●●G■寺g●■●●■●●､●甲acaa■■由●●､●■申｡●旬甲Dca申■申●｡■1

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい．いいえ

●●■●■●●､●●口中由●申申●■■●■ゆ●｡■●｡●■■■●●■骨■■●■■■■■●e○○○｡■■■●●■●■■■●■｡､●●■e●由●●申色色色白｡■｡■●■●●●■●●■●■●●baeB■■bae印●●｡●●■●■■■■｡●等自e■■■■■p●●■■自谷■■I

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年 月 号 ペ ー ジ ］

［書籍名･CD名 1
三

参考にした作品名・記事名

いいえ

■｡●■●●●｡■甲｡■■■○○勺■■■■●｡●G●●､●●■｡■｡■■■■■｡｡｡｡■■●｡｡●●■申巳｡●●●｡●●■●●●■●■■■q甲■■■■①｡●■●｡｡●●P■●●分合●､●■①自申｡■■の｡G■●●●､■●■■｡●●●●■●●●■､●●●Bcce■由●q

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
■●■■■■●■甲｡■｡｡●●●■●■●●､｡｡■申■■●●｡●■■｡■●｡■cc■●■中･●■･･■■｡■●●■｡●●aaa由b◆巳等｡■甲■■■■｡■■｡●●●GcG●●､●e●＆色由｡｡■◆●｡｡■●●●■■■●｡●凸由令由■■｡｡●巳●■●●●●●●●■■●4

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 1｢SCREEN1

［ロードの方法 ］

ア

ン

ケ
ー
ト

作品コメント
一
一
１
口
一
ｍ
ｍ

X



一

投 応募要稿 項
アニメに挑戦した人はr紙芝居R動画教室｣。作品ができあがったら、下記の応募要

項を熟読して編集部まで送ってきてほしい。力作を待っている／

MSX・FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿のCGコンテスト｣。

※3RPGなどは完全“マッズシミュレー

ションゲームはデーター覧、科学ものは参考

(｡)ツール部門

ケーム以外c)実用的なプログラム。「ツール」

とは､ここでは｢なにかをするために使う道具

としてのプログラム作品｣と定義する｡たとえ

ば、テキストエディタ、グラフィックエディ

タ、ミュージックエディタはもとより、家計

簿プログラム、成績表管理プログラム、なと’

など、実際に便利に使える作品を望む。

【発表形式】新コーナー｢ツール｡/｣で使い方

などを紹介し、付録ディスクに収§乳

(e)ノンセクション部門

(a)ﾍ<dゆいずれにも収まらないと思える作品

の受入れ部門。

【発表形式】作品の内容に応じて掲載・収録の

形を考える。

★応募書類の規定

のZ要事項を記入した応募用紙(何枚でもコ

ピー可)。，つのディスク(テープ)に複数の

作品を入れて応募する場合は、作品1つに付

き応募用紙'枚を詞寸すること(この場合､以

下の書類も作品こ′とに分ける）

②作品の紹介､遊び方･使い方についてくわし

くわかりやすく書いた別紙(形式､枚数は自由）

③プログラムの解説(※2）

④作品の資料解法(※3）

※2プログラムの解説は、使用変数、スフ

ライトおよびパターン定義キャラクタの使用

状況VRAMの使用状況行番号順のプログラ

ム解説マシン語解説とメモリマップなど。

不十分な場合は、採用を予定してからさらに

くわしい解説を求めることもある

. . . ． . ． . . . ｡ ． ． ･ ･ ･ ・ ● ■ ● ｡ ｡ ● ｡ ● ● ● ■ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ■ ● ● ● I

フ ァ ン ダ ム
理論･公式など

★郵送にあたっての諸主意

･〃蝿3門を封筒の表に赤で明記さらに｢フ

ロッピーディスク(テープ)在中｣｢二､>折厳

禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損L,ない

ようにダンボール紙などで包む。

※後日、作品について問い合わせることもあ

るので、かならずバックアップをとっておく

こと。

★採用

ファンダムとは｢アマチュアプログラム発めにできる空白だけの行)や｢0k｣などは計算

表の場｣であり、同時に｢プログラム、ソフトに入れない。ちなみに、24行のプログラム
作りに興味を持つ人たちへの情報提供の場」 は、じっさいにはスクロールしてしまうので

で も ある。プログラム全部をきれいに画面表示すること

ファンダムでは、つねに誌面で取り上げるはできない。

ことのできるアマチュアによる自作プログラ【発表形式】プログラムリストの本誌掲載とプ

ムを募集している。口グラム解説を主体とする。企画によっては、
原則として、ケームにかぎらず、家計簿な付録ディスクにあえて収録しないこともあり

どの実用プログラム、見て楽しむだけのデモうる。

的作品､そのほか､わかる人にしかわからな（b)調貨部門

い通ねらいのプログラムなど、ジャンルは問BAS|Cリストの形で掲載可能なプログラム全
わない。いいものでさえあれば、ファンダム般（’両面以内のプログラムを除く)。プロク・
のなかに新しいコーナーを作ってでも掲載しラムの長さなど細かな規定は定めないが、り

ていくので、「いいもの｣ができたら、とりあストを多くの人に見てもらうことを前提にし

えず投稿してみてほしい。たプログラミングを望む。

★募集部門と発表形式【発表形式】原則として、プログラムリストの
現在、蓉里するうえでの便宜的な部門として、禧志掲載とう°口グラム解説イ推量ディスク収

次の4つの部門十，を用意している。また、録ただし、長大な作品は誌面のつごうでリ

以下のいずれも、規定の応募書類(後述)を添スト掲載を省略することもありうる。

付したテープまたはディスクの投稿にかぎる。（C)D部門

(a)，画面部門DはDiskのD･グラフィックファイルやマシン

創刊号以来ずっと続いている由緒ある部門で、語ファイルを呼び出すなど､BASlCリストの形
その名のとおり、プログラムそのものが’画では掲載不可能で､かつ付録ディスクに収録可

面(※，）のなかに収まるプログラム。この制能な作品(圧縮ファイルの形式を含む)。
約のなかでどんなことができるかにチャレン【発表形式】4色ページでの紹介と、付録デイ
ジする精神を重視する。スク収録。2色ページではファイル構成など

※｜｜画面とは、SCREENO：WIDTH40ののかんたんな解説を掲載する。また、作品の

画面モードで24行(物理的な行)以内のこと。内容によっては、臨樹芯変に別企画で大きく
空行(前の行が40桁目まで文字が来ているたとりあげることもありうる。

.....､.｡④......．..①..．｡｡.．．｡｡.......｡．....①．．.･････････････････､・・｡･･●●●●●●●●●●｡●●D●a

採用された作品の作者には、コメントを求め

掲載後、掲載誌およひ頬定の謝礼(内容･程度

に応じて1万円～5万円。掲載号が発売され

た翌月始めごろに支払い)を進呈｡ムックなど

で再掲された場合は、規定の掲載誌と規定の

再掲謝礼話佳旱．また、市販ソフト化なと・の

場合は、月|睦契細

★新たな詫受賞

●春夏優秀賞／秋冬優秀賞

半年ずつにわけた期間内で、採用された作品

のなかから編集部協議においてI作選び優

秀賞（奨励金5万円）を授与。第｜回春夏優

秀賞は、4－5，6－7，8－9月情報号の

収録作が対象となります。次号発表，

●ﾌｱﾝダム･オブ･ザ･イヤー

1年間に収録された作品のなかから｜っ選び

フアンタム・オブ・ザ・イヤー（奨励金20万

円）を授与。

■●●●｡●●●●■●●●●●●｡●●●●●●G●●●●●●①■●●●●●●●●.

薩蕊蕊ほほ梅麿のCGコンテスト’楽館
一
日FM

★応募書類の規定

応募用紙に必要事項を記入。複数同時応募の

場合は、作品ごとに応募用紙を添付(コピー

可)。封筒に使用したツール名を赤で明記一

★両部門に3段階のランクと賞品が用意され
ている。作品はビッツーの5人の審査員によ

り毎回評価され、みごと掲載となるとランク

別に規定の賞金・賞品を進呈。

応募作品オリジナルのプログラムでも市販

のグラフィックツールでも本体に付属してい

るCGツールを使ったものでもかまわない。

●イラスト部門

｜枚ものの静止画作品

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに着色し

た作品(奇数月の｜日しめ切り）

可)をつけること

②作品に関するコメントをつけること(用綱ま

自由）

★採用

掲載誌と規定の謝礼(オリジナル曲とケームミ

ュージック・－舟受曲との場合、誠L額に若干

の違いがある）

FM音源(MSX-MUSlC)を使用したプログ

ラム作品。BAS｜Cプログラムに限る。テ

ープまたはディスクてす爵高の二と。

曲はオリジナルカ望ましいが、ケームミュ

ージック､一般曲も可(ただし､著ｲ甘藍午諾の

問題で､発表形式を制限されたり、採用でき

ない場合もある)。

★応募書類の規定

の必要事項を記入した応募用紙複数同時応

募の場合は､作品こ・とに応募用紙｜枚(コピー

その他の注意事項は右下にある｢揖高について

の諸主意｣を参照のこと ｜’紙芝居＆動画教室

度笠 ②作品には必ずｽﾄーﾘーを別紙に書L1て同
封すること

｜
★採用

規定の謝礼

その他の注意は下にある｢投稿についての諸主

意｣を参照のこと

MIDI 三 紙芝居や動画(アニメーション)ならなんで

も可。自作のプログラムでも市販のツール本

体に付属しているツールを使っても0K。

★応募書類の規定

⑩露用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品ごとに応募用紙｜枚

を詞寸すること（コピー可）

②作品に関するコメント(用紙は自由）
★採用

採用者に規定の謝礼(オリジナル曲とゲームミ

ュージック・一般曲、またツールの場合謝礼

額に若干の違いあり）

その他の注意事項は右下にある｢投稿について

の諸主意｣を参照のこと

MID｜音源を鳴らす演奏データであれば

既成ソフトを使用しても、新MSX一MUS

ICのBASICプログラムでも可。また､

MlD｜のためのツールなどのプログラムも

歓迎。ディスク､収録テープて投稿のこと。

★応募書類の規定

の必要事項を記入した応募用紙複数同時投

稿の場合は､作品こ･とに応募用紙｜枚(コピー

可)と作品に使用した音色のうちわけ表を添

付のこと(用紙は自由）

ス ー パ ー 付 録 デ ィ ス ク
I

複数同時応募の場合は、作品こ．とに応募用紙

(コピー可)を詞寸。ツールなどは使用方法を

別紙で同封すること｡ケームの場合は解法(R

PGなどはマップや図解､データの一覧)など

の資料も忘れずに。

★採用

採用者には記念品と掲載誌を進呈。記念品は

採用作品の内容により決定。

その他の注意事項は下にある｢投稿について

の諸主意｣を参照のこと。

ディスクに収録可能であればなんでも歓迎

．「MSX一View｣で作った作品

・いろいろなこと力便利になるツール

・そのほか

上記のほか付録ディスク情報交換の場として

横極的に利用してほしい。基本的にはみんな

の役にたつものであれば何でも大歓迎。

AV フ ォ － ラ ム

や雑誌などの名前や号数、出版者名

③2写×29行以内の短い作品はハガキでも

可｡その場合2吟詰めで行番号を赤て書く力赤

で囲む。長いものはテーズディスクて祈罎

★採用

採用者に掲載誌を送付。称号制度をとってお

り3回採用されると図書券(500円)、5回で

希望する物(定価で｜万円でなんでも可｡希望

に添えない場合もある)を授与b詳細は本編の

欄外にある｢特典｣を参照のこと。

エスブlﾉのきいたオリジナルプログラム。

FM音源使用のものも可。

●規定部門

塾長が出題本編の｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

識ｵは自由。センスの見せどころ。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年齢(学年)・電話

番号・タイトル

②プログラムを作成したときに参考にした本

★応募書類の規定

本誌の応募用紙を使用して、必要事項を記入

鰯
コーナー名を封筒に赤

'｣｢ニツ折厳禁｣も赤で
ない上うにダンボール

①応募先の
一 ざ ､ 一 ユ

作品を送る際には以下の規定を守ること。Q）祷先

で明記する｡さらにrフロッピーディスク(テープ)浦

ともに明記②ディスク、テープ笏郵送途中で破損

紙などで保護しておくなお、作品は返却しません

作品

|在中｣｢ニツ折厳禁｣も

損しないようにダンボ

ん畠

ディスク

ておく
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投 あ り がと
下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回はB－－g月情報号の

ためにB－4月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他⑧(他に巳作品の応募あり)｣とし、

実際の掲賊者は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。

旧
獺
(B-9月情報号

採用者対象者分より）

爆音ﾗｲタｰズ/大塚裕一
SNAKEDANCE他①/安立浩
虚空の放浪者/兼田和男
MAX･FEELDWARRlORS/吉松高広
●佐賀県
目薬だ〃/寺内謙司
●熊本県
TEMlMU2nd他②/廣田裕介
●宮崎県
MOL1NG/天辰光史
●ドイツ

TIME→RACE/MatthiasPfeiI
（整理日4月'2日）

AVフォーラム
●北海道
謀略開始/岩崎誠
危険な人/堤朝子
●青森県
藩地成功/秋田進
●岩手県
オセロ他②/中崎孝司
●宮城県
塔にのぼろう/山本哲也
●山形県
逃げ水他①/佐藤正志
●群馬県
無限上昇/吉田聡
●埼玉県
きけんなあそび/黒岩慎吾
●千葉県
マネするなよ･／他①/佐野威仁
●東京都
とつぜんこうなったら･･････/飯島祐助
ポケット/伊藤直輝
大人の遊び他①/四辻孝文
乱心ヂｨｽブﾚｲ城嶋健一
TVケー･ﾑ/大岩泰生
●神奈川県
OVERRUN/渡辺慎一
缶けりの悲劇他Iｴ)/赤崎和弘
名作池②/吉川忠彦
●新潟県
時の流れ/中村英蛙
●岐阜県
てんかん発作発生プログラム/宮前健司
とびおり自殺/三輪健一
●愛知県
超能力者のおいかけっこ/山中寛士
立ちしょんべん/清水寿彦
●三重県
雨あがり/界外年応
●京都府

波動拳他①/白波瀬幸治
●兵庫県
土左衛門(どざえもん）他③/柴田祐介
人間がつねにもとめるもの/藤原宏平
●徳島県
CD/田川孝一
●愛媛県
いけない事を想像させる悪魔なブﾛグﾗﾑ/坂本和秀
●高知県
犬の大行列/岡林大
大好き/川原省吾
●福岡県
光流動/大塚裕一
●畏崎県
ジュース他②/福島真道
●大分県
風でしなる竹/野島智司
（整理日4月21日）

報
｢■■■

4月期整理分4月期整理分月 理 者
÷÷

Xy象者分より）nーノ

サクラサク/田村祐之
●岩手県
ﾑｷﾑｷﾏﾝとプルプルルン.//三浦一一
●秋田県
卒業写真/高橋広光
●福島県
Lover'sevidence/田崎津一
●茨城県
卒業式の日に･･･/橋本潤
●千葉県
ぬ'ﾉえ他⑩/佐藤幸一
●東京都
桜の前にて/斉藤美保
●神奈ﾉ||県
友達と教室とアイツと/草嶋一
GoodbyeTom/高機真
●長野県
彼と彼女と生徒会室と/川田岡I生
はる…/森純子
また会う日まで/林伴範
●石川県
このままでいられたらいいのにね他(､/木戸俊光
●愛知県
タイトルなし/丹羽孝太郎
Mybad～ｱｲﾂと私～/船津一裕
●大阪府
卒業によくある風景/米田愛
よせよ､テレるじゃないか/武田英二郎
●兵庫県
卒業しても一緒だもん.//岡田かおる
●和歌山県
コンピューター部の先輩へ/西和成
●山口県
人命救助/佐藤孝幸
●愛媛県
制服の思い出/坂本和秀
●高知県
思い出のアルバム他①/藤原昭宏
(整理日5月1日）

クレイジー番長他③/岡林大
●福岡県

天空の城ラピユタ｢君をのせて」他②/本田和豊
WanderingNight/宮原恭一
(整理日4月28日）

ファンダム
●北海道
ASTEROlD-SPEClAL～turbo～/吉本征史
玉乗りケロヨン/菊地友則
AlRRAlD他①/小倉和秀
THEWORLDWORRlYER/田中敏裕
●岩手県
OMMYGOLT/藤田佳介
●宮城県
失われた記憾/小山智
麻雀回転台三文字役握其之弍他①/小野寺健一
●茨城県
CDの収録時間をカンであてるのは難しいぞ/成愚健一

難堅蕊螂蝿霊
●栃木県
NEMUVer､2.'3/坂本則正
UPDOWNII/松本国之
●群馬県
PADでPAT/岡部光生
ファイル名並び変えツール/長沢良和
●埼玉県
｜スクリーンレース/横堀君夫
RUNAWAY1～旅立ち編～/澤山隆司
ThefightingofBLAIN他①/本舘伸介
日本史マスター他①/吉田光男
ねことしつぼ/菅原真人
BAVlREV2.D/豊泉敦也
UNGONNAKILLYAWHENYASAYTOMENlGA/蒋江真也
●千葉県
虹色デイスフレイ/芦田浩一
NlKO〈ん2～ESCAPEノー他②/鈴木道隆
漕艦他②/立神元
JUMP①/和田貴史
よさ〈の夢/大橋良輔
鯉の滝登り/蒔田茂幸
●東京都
ASTEROlD2/小山純
スーパーボウル/中園宏明
納涼カー'ノング他①/原田暢彦
群雄割拠11/石原殿
筋トレ大魔王Ver､2.8/鎌田光宣
TEAVOLT/四辻孝文
ZERO/池田勇
FlGRANDPRIX'93前半戦データ集他①/松本望
道路/伊藤直輝
●神奈ﾉ||県
球魂他①/三好智蜴
撃墜バブル大作戦/柳下智史
お宝他③/q井尚久
NEWKEYTEST/渡辺慎一
盗塁王/大川原宏志
ザ･へ'ﾉｺブﾀー /稲木雅人
SandglasslI7/赤崎和広
STARS/青木登
●長野県
だ-つげ一む/小野健一
これが暴走だ.ﾉ/萩原暁
UNDERTHEROLEqﾑｰﾌｴヂｨﾀ一戸／木内靖
戦略/中谷稔
●新潟県
BALLS2／中村英雄
F1LESELECTERVer1．31/服部理
ROUNDFORCE改他①/西村耕平
●富山県
KAZUKI〈んケーム/前田佳代子
●石川県
ジグザグ④/東田浩幸
FIGHTINGSLlME/村本勝俊
●福井県
当てろ.／他〈~|~}/北川航
●岐阜県
DEATH-RACE/寺戸聖史
●静岡県
はなぴ/五百旗頭敬
じゃ〈すい他①/伊藤俊介
そうなん/佐々木道
燃矢雄他①/石井基樹
矢印君/鈴木進吾
ザ･ヘリコプター/稲木雅人
●愛知県
FULNESS/高島学

M矧三隠諦上穂高
●三重県
くらえ.／ソーサー他①/涜口和則
●滋賀県
めぶんりやあ/佐々木上
●京都府
無名なケーム/田中正宏
●大阪府

MAZETOWN他2>/佐麗宏行
空中いけ.〃ボンボン野郎〃/矢野健一
JUMPlNGSOCCER/萩上康成
SUPERSTAR/藤田幸弘
ザ･ドツキ/木戸寛
VACANTCOSMOS/植野徳仁
ちていたんけん/北川純次
SCROLLBATTLE改メ11/番匠谷誠
●兵庫県

鯛合一ﾏｯド･サイｴﾝﾃｨｽﾄたち-他iI}/山田泰司
ガスコンロでジャンプ〃田代賢章
vSじゃんけん競争他②/酒井伸彰
A-MAN2/将積健士
超高速ノ天文シミュレーション/松岡－孝
●奈良県
はねはね他②/広野龍徳
MONSTERZONE/橘一彦
●広島県
不思襲な床他①/出口智秀
●山口県

TANK他l／佐隔孝幸
GHOSTBATTLE'93NEW,ノ他①/嶋田満
●香川県
ﾌｯﾄポｰｲ/浮田英明
EXA=VALLEY/新田次朗
●高知県
ｸﾘｯｸαβ/岡林大
ROUNDBATTLE/山本哲
●福岡県
走れノ通勤快速他①/大田雅之

ほほ梅麿のCGコンテスト’
☆イラスト部門
●北海道
浮く人々~現実を信じられない夢想家達よ~/二階堂功一
うまかー/藤原大輔
カレンダー他①/内藤友和
間の剣士/浜武央
Forst/千葉修司
●冑森県
Afrjcal799他①/佐々木達也
●岩手県
雪明かり/小林尚
●宮城県
｜泊50Gになります/小泉行弘

リアートラブル▽EVOCATlNより～他①/品木崇
●秋田県
スーパーSIlANlME/成田史明
少し早い春～おかえりなさい～/高橋広光
●山形県
ラダック/鹿野護
●茨城県
THEEXOTICCHR1STMAS他①/成嶋健一
●栃木県
デビュー/橋本光裕
●群馬県
Rマン=そのうちわかる/片桐光紀
●埼玉県
旅立ち/藤田学
●千葉県
朝他u)/三留貴史
せんそうこ･っ二/重浦正俊
皿まみれの正義/佐藤幸一
はるです…/小名弘幸
●東京都
きっとぼくらはこの｢季節｣を忘れないだろう/宮入円
日本/高僑正人
無題/大貫隆司
ようこそお茶会へ他①/醐測いづみ
酔仙華/小澤考
HAYA/森野育子
SORA他①/森野和惠
●神奈川県
オー.／マイガー〃/高橋真
公園のアヒル2他①/築地啄郎
チェシャ猫他②/林量平
未来派バソ通/草凰－
やあ/間辰昭
CGしてる?/北英明
Construruction/新井秀紀
｣MSDF.あかき'DDHX艦上の局地職闘機｢展EII｣/米田淳一
●山梨県
ライトニングポルト他①/川上圭一
●長野県
海にて/林伴範
おんせんが一る他②/小林敬一
戦いのあとに．･･/藤森幸義
RainySeason他①/中尾俊文
Tragedy-悲劇一他①/南沢肇
●富山県
DEⅥLHOUSE他①/中海陽雄
●石川県
三菱零式艦上戦闘槻21型/木戸俊光
●岐阜県
紅蓮呪装炎.//小野洋
BLASTGAAL/門辰昭
|'mpresentforyou､他②/窪田直樹
●静岡県
宇宙空間における顔の使用とその効果他②/和出伸一
●愛知県
道化円舞曲池⑤/杉山朋志
夕日他①/三浦秀雄
●京都府
武者/宮崎優
張り込み他①/三浦一誠
●大阪府
ある街のエルフ/米田愛
外伝他②/福井周一
砂漠にて/橋爪浩二
サディスティック･エスパー/浅田浩一
死霊バスターズ他①/須田plI朗
食べますぅ?/萩上康成
はこ他②/関山裕顕
始まりは4月･･･か/田中哲也
ハワイ/竹内陽一
ファッキュー.ﾉ/千塚佳
本気で好きだったあの人/三宅淳一
AWONDERFULDAY/山口昌泰
●兵庫県

アスキーめっ./他②/森岡伸治
宇宙他①/好田慎一
●鳥取県
これ？誰なのかはナイショ他1.1/野村俊之
ふじ〈ん元気他12,/田村圭
●岡山県
夏色の空他21/川崎資文
BLOODTHlRSTYII/頼経照仁
●広島県
海にて/石本勤
●山口県
投げるな.//佐藤孝之
●香川県
にこにこお～他6／泉和良

●愛媛県
嫉妬他①/坂本和秀
●高知県
オアシスを求めて/描垣龍二
●福岡県
像景～恋の浦彫刻の森より/牛島秀範
●鹿児島県
Awarsh巾/古田康久
●沖縄県
まほ一つかいはやっぱりおかつばよれo他①/新垣誠悟
向ぬりえ部門

●北海道
思い出のﾌｫﾄグﾗﾌ/遊佐隆

紙芝居＆動画教匡’
●東京都

餅つき/小澤考
MSX･FAN/平松陽児
●長野県
DQVをMSXturboRで/小林敬一
(整理日5月｜日）

MIDI三度笠||
●北海道
オリジナル他②/大田拓康
●宮城県
オリジナル/WORKS
●埼玉県
TRUELOVE/中村覚
ソﾘｯドｽﾈー ｸ｢ﾃー ﾏ｣/斉藤史貴
MT-32(CM-32L)ｻｳﾝドｴデｨﾀ『βE8IT」化⑭/畷名広一
●千葉県
M･FANタイトル用MUSIC他②/松村弘和
|FYOUWANNABE/両角泰寛
●東京都
花/跡部靖夫
荒城の月他⑧/岩倉徹
ドラゴンクエストII｢戦い｣/服部雅洋
●愛知県
SHELTER/高志裕之
ESCAPEALLNlGHT他①/山本峰章
●兵庫県
どんなときも/金子安士
OutRun/坂下智
大航海時代｢洋上南部｣/宗智徳
●奈良県
力ノン他②/大塚隆生
●広島県
天空の城ﾗビﾕﾀ｢君をのせて」他⑧/船岡俊平
月光/藤本義男
GRADlUSIIl他1J)/田辺智
オリジナル他⑤/竹内善浩
●宮崎県
ドﾗコﾝｽﾘｯﾄ｢ｴﾝヂｨﾝグ｣/江藤?？
(整理日7月1日）

FM音楽館
●北海道
K,T､F､/渡辺泰章
SMASH他⑥/荒川琢磨
Secreta｢iat他⑧/平野正和
●青森県
ぶよぶよ｢とことんぶよぶよのﾃー ﾏ｣/村林恒
●宮城県

グﾗデｨｳｽII｢SandStorm｣/山中久
●群馬県
ｽﾅｯﾁﾔー ｢オープニングBGM」他③/柄沢和明
●埼玉県

ドラゴンクエストIIr遥かなる旅路」他④/加藤晋一
X-rated他②/片岡哲
ICEPICKDOPE他①/岩本圭介
ジｪﾉｻｲド2他②/斉藤史貴
回想'93/吉田光男
●千葉県
WlNNER他③/小坂太祐
●東京都
JukenBenkyo/古ﾉlI健太郎
ｽﾄﾘｰﾄﾌｧｲ夕-11｢ケンのテーマ」他①/羽尾健
THELUNATlCFANATlCBEAT他⑥/稲泉恵太

蕊鱗舞綿鶯離
●神奈川県
闘神都市｢闘神都市(ﾒｲﾝﾃー ﾏ)｣/鈴木祐司
ドラゴンクエストV｢地平の彼方へ」他①/渡辺慎一
●富山県

ｲー ｽIIrﾑー ﾝド'ノアの廃擢」他③/安田隆憲
●石川県
禁じられた遊び/木戸俊光
●福井県
ワルツ＃3他⑤/谷口洋一
●静岡県
fortuity他①/石井基樹
金太郎飴他③/曽根辰也
●愛知県
NOD他⑧/山本嘩章
パターン/三浦秀雄
●三画県
lnTheSky他②/植田敏行
●大阪府
MechanicalFace他⑩/福井英発
ｺーﾌｧーの野望EPlSODEⅡよりrFighterBlOOd｣他⑨/胤田幸弘
凱旋/植野徳仁

悪魔城伝脱｢Rjddie｣他②/浜田宗則
●山口県
TheDay他⑬/河野光明
●高知県

スーパー付録ﾃｲ区ク’
☆MSXView

●宮城県
｢犯人は誰だ｣ほか①/森雅洋
☆バソ通天国
●愛知県

MGSデータ3曲吉田俊介
●山口県
MGSデータ6曲/'河野光明
☆その他
●宮城県
rイース｣rイース11｣セーフデータ/海老沢茂
●石川県
｢神秘の天宮図｣MSX2版'木戸俊元
●茨械県
｢SPLATTERLAKE｣改造版.荒武典仁
●埼玉県

｢キャンペーン版大戦略iI｣ﾏｯブｺﾝハー ﾀ,'玉木克信
●東京都

｢ｶﾚｲジｱｽぺﾙｾｳｽ｣PACｾー プ改造版.,,‘廣,蕗玲子
｢イースII｣データ,／松岡浩二
●和歌山県
｢COMPANY｣MSX2版‘YAMA
●京都府

｢DELUXECOMPANY」北村茂勝
●岡山県
rTheかくとうPART3』2十版'池田和魔
●福岡県

rCOMPANY｣MSX2版.広渡勝治
●鹿児島県
｢TheかくとうPART3」改造版診諸留慎一

以上559作品

82

う
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郵 便は力ぎき
■■■■■■■■■■■■■■■■
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料金受取人払

差出有効期間
平成7年4月

30日まで

､固囚回回
770

東京都中野局

私書箱105号
(杉並区高円寺南1-33-3)

東京ﾎビ世ｾﾝﾀー
ゲームデザイナー講座

★切手は

いりません

MSX･FAN(588J)

－ムーナーか冒しく

●下記に必要事項をご記入ください。

…･･-…･･･--･･･…………･･･…･･･…-…---…-･難､ﾆー，'.．､､二:牡･…･…-…･･･……．．…･…･…･･･‘…･……----…
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ゲームデザイナーの詳しい案内資料
■■■■■■

中
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1〒166東京都杉並区高円寺南1-33-3 ④

を
東京ホビーセンター
▼お急ぎの方はお電話でどうぞ

TEL.03(3317)28型謹」
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SOFT作畷
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露ジプロコレシリーズ第5弾、『スーパープロコレ5』

r既彪窒寵ｱ:鰄撫期
］年10月情報号から1993年B－ﾌ月情報号より特選

したゲーム43本、ツールB本。また、本誌連載中

のr新・マシン語の気持ち｣の最初の頃をまとめた

「マシン語の気持ち蟇礎編｣を特別収録。遊んで

■

函
津
〕

、 一
雪一

句
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力
“
今
日
も
元
気
な
夢
見
る
同
人
少
女
「
や
っ
ぱ
り
、
将
来
は

、
歌
っ
て
踊
れ
る
プ
ロ
グ
ラ
マ
よ
ね
。
Ｃ
Ｇ
ア
ー
テ
イ
ス
ト
っ

い
う
職
業
は
な
い
の
か
し
ら
」

チカ：あ、そうそう、TAKE

RUに入れてもらえば、全国の

人に買ってもらえますよ。いっ

そのことそうしましょうか？

そうしましよ･ね、ね、ね。

コーボー：うむむぅ……。

出すワシには、別に用などない

わい。

チカ：でも－、ここに置いても

らうと、即売会に行かない人と

かにも買ってもらえますよ。そ

れに、どこの世界に売り値と仕

かぁ!？こうやって普通のお店

に自分のソフトが並んだら、ま

るでソフトハウスになったみた

いですね。ねぇドクター、うち

のソフトも置いてもらいましょ

うよ。

今はいろんな雑誌で紹介された

り、TAKERUで全国で販売

されたり、ソフトショップで売

られたりと、誰でも気軽に手に

入るものになった。こうして一

般化していくことによって、同

現在、同人ソフトの流通には、

大きく分けてふたつの方法があ

るといえる。ひとつは即売会や

通信販売などの、サークルと直

接やりとりする方法。もうひと

つは、ソフトショップやTAK

ERUなど、同人ソフトを取り

扱っている商用のルートから購

入する方法である。

やはり、即売会でサークルか

ら直接買う方法がいちばん理想

的だろう。直接買うほうが安い

し、早く新作ソフトを手にいれ

ることができる。それにサーク

ルと密接な交流がとれるのも、

売る側、買う側の両方にとって

大きなメリットだ。遠くのサー

クルなら、手間はかかるが通信

販売を利用すればいい。そのた

めの同人ソフトの情報誌も、た

くさん発売されている。

いままでにこのコーナーで紹

介した同人ソフトサークルの考

えを間いてみた。

「私は､はじめは同人誌のほう

から入ったので、現在はパソケ

ットにも参加していませんし、

ソフトも今はコミケで同人誌の

サークルのほうに置いているだ

けです。今後もっといいものが

できたら、パソケットに持って

いったり、TAKERUで売っ

たりしてみたいですね。しかし、

それだけのものを作るにはなか

なか人手が足りなくて大変です
か』）かり，ど/L

(サークル仮々団・こおきちさ

ん)｣。「『シャドゥヒーロー』な

ど、いくつかの同人ソフトをT

AKERUを通して発表しまし

た。多くの方々にSYNTAX

の存在を知ってもらうことがで

Lパレス』Mファン係までお送

りいただければカタログをお送

りいたします(LLパレス･岩気

さん)｣。

同人ソフトは自分たちのやり

たいようにすればいいのだから、

全国的に流通させて名前を売る

のも、自分の理想のゲームをひ

たすら追求するのも自由。買う，

側にしてみれば、いいソフトを、

全国規模で売ってほしいところ

だけど。

き喜んでいます。TAKERU

での発売だと、投稿作品やお便

りが集まりにくいのが難点です

が、これからもTAKERUを

通じて発表していきたいと思い

ますのでよろしくお願いします

(サークルSYNTAX．いまむ

ら秀樹さん)｣。

以前パソ天でも紹介したが、

同人誌・同人ソフトの流通をし

ている｢LLパレス｣というサー

クルがある◎アマチュアではあ
ていれい

るが、丁寧な事務処理で信用で

きるサークルだ｡｢当サークルで

は、同人誌や同人ソフトをサー

クルさんからあずかって、まと

めて通販するという活動を行っ

ています。安価でプログラミン

グの容易なMSXは同人ソフト

に最適と考え、特に力を入れて

います。問い合わせは、「Mファ

ンで見た。最新のLLパレス希

望｣と書いた手紙と400円分の無

記名の定額小為替を、〒551大

阪市西成郵便局私書箱16号『L
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③テクノポリスなどを読んで同人ソフト情報を

チェック。手前のはLLパレスのカタロク.

青少年会館★9月19日(日)｢岡山パソケット18｣今みのるガーデンビル/、｢熊本パ
ソケット11｣→イベントホール･モック／｢湘南パソケット2｣→ギャラリーワラシ

ナ★9月26日(日)｢大阪《ソケット25｣今大阪府立体育会館/｢博多パソケット24」

‐博多ｽﾀーﾚーﾝ■豊橋《ソケット9→豊橋総合体育館★'0月'0日(日)｢バｿｹ85
(次ページに続く）

パツケヅト開催予定(9/12～11/14)
★9月12日(日)｢紙鳥パソケツト15｣→ブラザー文化センター／｢沼津パソケツト

11｣→沼津市大手町会館／｢盛岡パソケツト9｣→岩手県産業会館サンビル★9月15
日(祝)｢宇都宮パソケツト10｣→栃木県教育会館/｢名古屋パソケツト28｣‐東別院
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商用ベースに例る同人ツフト ｺﾐｯｸﾏー ｹｯﾄ44レポート同
人
ソ
フ
ト

送
っ
て
ね
ワ

をつかまされる心配がない(同

人ソフトでは、せっかく買った

ソフトがコピーミスなどで動か

ないこともときどきある。サー

クルに連絡すれば交換してもら

えるが)。

しかし、どうしても買う側に

は｢安いソフト｣という目で市販

ソフトと同列に見られてしまう

という感じはぬぐえない。単に

｢市販ソフトがないから同人ソ

フトを買って遊ぼう｣という発

想から同人ソフトを買うのでは

なく、同人ならではの｢味｣を感

じてほしいところだ。

同人ソフトの人気が高まり、

さいきんは、東京の秋葉原や、

大阪の日本橋などにあるソフト

ショップ、また全国のTAKE

RUで同人ソフトを買えるよう

になった。

ソフトショップやTAKER

Uから買う場合、たしかに即売

会で直接買うよりは高い。しか

し、コミケなどに行けない人で

もいつでも買うことができるし

逆にコミケなどに参加していな

いサークルのソフトを買うこと

ができる。それに、ちゃんとし

たお店で買うのだから、不良品

8月の15日と16日に､東京の晴

海で､コミックマーケット44(略称

コミケ､または夏コミ)力潤催され

際上のコーナーで活躍しているM

SXCLUBGHQも初参加。

彼らの作品『侍円盤(サムライディ

スク)』や､海外のP[)S集は完売
したようだった。

ただ、これだけ大きな即売会に

なると、すべてを見てまわるのは

とても大変だ。たくさんの作品に

触れることはできても、ゆっくり

ひとつひとつのサークルを見て歩

いたり、サークルの八と話したり

するのはなかなかむずかしい｡

次号では、サークルにとったア

ンケートの集計結果駐発表する。

た。同人ソフトサークルが主に参

加したのは16日のほう。当日はあ

いにくの雨だったが、会場には、

いつもと変わらず10万人以上の参

加者がおしよせた。その中て参加

した同人ソフトサークルの数は、

およそ500｡パソケットの数倍のサ

ークル数だ。

MSXのサークルも多数が参加

していた。いままでこのコーナー

で紹介したサークルのほかに、国

み
な
さ
ん
の
作
っ
た
同
人
ソ
フ
ト
を
送
っ
て
く
だ
さ
い
。
①
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ソ
フ
ト
で
あ
る
こ
と
ｅ
通
信
販
売
を
し
て
い
る
こ
と
③
あ
ま
り
に
エ
ッ
チ
な
も
の
や
ア
｜
｜
メ
や
マ
ン
ガ
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
を
使
用
し
た
も
の
は
ダ
メ
ノ

以
上
の
日
つ
の
条
件
に
あ
て
は
ま
る
も
の
を
〒
Ⅲ
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
１
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
め
ざ
せ
ノ
同
人
の
星
」
係
ま
で
。
誌
面
で
紹
介
し
た
同
人
ソ
フ
ト
に
は
掲
載
誌
を
さ
し
あ
げ

ま
す
。
そ
れ
か
ら
、
質
問
も
お
な
じ
あ
て
先
の
「
チ
カ
ち
ゃ
ん
の
☆
お
答
え
し
ま
シ
ョ
ウ
☆
」
係
ま
で
。

■
■
画
二

Ｇ
同
人
ソ
フ
ト
サ
ー
ク
ル
は
、
南
館
に
ま
歩
王

て
軒
贋
尋
れ
て
い
た
。
こ
の
各
サ
ー
ク
ル
の
一
一

ス
ブ
レ
イ
（
展
一
Ｆ
）
の
堀
手
な
こ
と
／
、

’

バツコシ､フフトショッブで販売’
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訂

旨型’
｢はじめは大きなサークルのソ

フトを扱っていたのですが、だ

んだん数がふえてきました。あ

まり数の出るものではありませ

んが他店にはない魅力として考

えています。また、同人ソフト

の募集も随時しています。うち

のソフトをぜひ売ってほしいと

いう人は､まず電話(03-3255-34

51)で連絡してください(部長・

志村さん)｣。同人ソフトは競争

の激しい秋葉原での秘密兵器に

なるのだろうか。

取材に行ったのは秋葉原のソ

フトショップ｢メッセサンオー

本店｣｡巳階が同人ソフトのフロ

アになっていて、その一角には

MSX用ソフトが並んでいる。

%、

＝

／
､

チカち

お答えし

やん例

まショウ
KERU事務局から鈑売の可否の連

絡が来ます｡★｢巨分たちで売ると

き、ディスクはと．こで入手するの

てすか｣－ふつうのお店で買いま

す。いろんな色やメーカーのもの

がありますから、自分の好きなデ

ザインのものを選べばいいでしょ

う｡★｢マニュアルはどうやって作

るのですか｣一紙に書いて､コン

ビニのコピー機などでコピーする

のが調登的です。書き方・折り方

によって、4ペーージや8ページの

小冊子も1枚の紙から作れます。

研究してみてくださいね｡★『ファ

イルはBASICから直接読める形で

はいけないのですか｣－そんなこ

とはありません。マニュアルにち

ゃんと動かし方を書いておけばだ

いじょうぶです｡★｢ソフトの値段

はどうやってつけるのですか｣－

これはですねえ、まったく自由で

す。より多くの人に買ってほしい

なら安くしたほうがいいし、これ

は多少高くても買う価値のあるソ

フトだと思ったらもっと高くして

もいいでしょう。

チカ：岡山県の岸本〈んの質問で

す｢僕の家のまわりにはTAKERU

がないんてす｡でも『シャドウヒー

ロー2』がやりたいんです｡チカさ

ん、ドクター・コーボーさん、ど

うにかしてもらえないでしょう

か？」－ブラザー工業ではソフト

の通信販売もしています。ソフト

の値段分の現金書留に、希望ソフ

ト名､その本数､使用機種名(型番）

自分の住所、氏名、電話番号を書

いた手紙を同封して、〒467名古

屋市瑞穂区苗代町2－1プラザ

ー工業･TAKERU事務局まで送っ

てください。★京都府のLA･根葉

〈んは、こんど同人ソフトサーク

ルを作るそうで、たくさん質問を

くれました｡｢どうすれぽTAKERU

でソフトを売ることができるので

すか｣－まずはTAKERUで売りた

いソフトを、事務局に送ってくだ

さい。上の通信販売の申し込みの

送り先と同じです。このとき、サ

ークルの連絡先、販売希望価格を

書いた手紙を同封することを忘れ

ずに。2週間ほどの審査の上､TA

③すらりと同人ソフトがならぶメッセサン

オーの同人ソフトのフロア

TAKERUで販売 口
TAKERUは、なんといっ

ても全国の人が買うことができ

るというのが最大の魅力。また、

疲れるデュプリケイトの作業も

不要だ。「巳年くらい前から、同

人ソフトの取り扱いをはじめま

した。はじめは、ある同人ソフ

トサークルから｢ぜひ､うちのソ

フトをTAKERUで売ってほ

しい｣といわれて､半信半疑でや

ってみたところ、意外に好評で

した。その後、コミックマーケ

ットなどでいい同人ソフトを探

したり、サークルに手紙を送っ

たりして、積極的に同人ソフト

の取り扱いをはじめました。今

では全機種あわせて､140タイト

ルほどを取り扱っています(ブ

ラザーエ業・広沢さん)｣。遠く

の人には通販もしてくれる。

ヤ
四

軍
‐
壺

唇
‘

舅

③全国300台のTAKERUを使えば､日本中に

ソフトを流閨させられる

ツト晴海スペシャル2｣今晴海国際見本市会場南館★10月11日(祝)｢小倉パソケッ

トフ｣→西日本総合展示場／｢仙台パソケット24｣今トレンドホール／｢名古屋一宮

パソケツト1」→一宮スポーツ文化センター★10月17日(日)｢札幌パソケット27」

→札幌テイセンホール／｢博多パソケット25｣=ｳ博多スターレーン★10月24日（日）

86｢大阪パｿｹｯﾄ26｣‐大阪府立体育会館/｢広島パｿｹｯﾄ19｣司広島市東区民文

化センター★10月31日(日)｢パソケツト34｣今東京文具共和会館／｢郡山パソケツ

トg｣‐イベントスクェアOZ/｢富山パソケットg｣→いきいきKANホール★11月

3日(祝)｢下関パソケットフ｣今シーモール下関／｢名古屋パソケット29｣‐東別院

青少年会館／I盛岡パソケット10｣寺岩手県産業会館サンビル★11月14日(日)｢栃

木パソケット8｣→栃木県商工会議所／｢岡山パソケット19｣→みのるガーデンビル



｜|TAK|=RU★同人情報A |＝ 目★
SUPER-XVER､1.1 MSX2

3000円
今回のTAKERUは、B本

の同人ソフトが登録されていま

す｡うち『夢プロRPG1－巳一

日｣は､お値段から見てもオスス

メできる内容です。

今回ここに紹介したS本はす

べて発売中です。

なお、お問い合わせはブラザ

ーエ業(冠052-824-2493)までお

願いします。

’by･Romi

最大16枚まで階層的に持てるな

どさまざま。マシン語レベルで

プログラムを作っている人はぜ

ひお求めあれ心

このソフトはゲームではない。

作者いわ<｢MSX史上最高の機

能をほこるモニタ・デバッガ｣、

すなわちマシン語モニタである。

マシン語プログラムの開発、解

析、デバッグなどに威力を発揮

する。前作｢LORD｣にいろいろ

な機能をプラスして作ったもの

なので機能が豊富。アドレスは

16進数で入力し、スロットの指

定も可能。数値として2，10，

16進数のほか､負の数､式(計算

範囲2バイト）も扱える｡ディス

アセンブルエディット用画面を

夢プロRPG1-2-3 ２
円

Ｘ
Ｏ

Ｓ
Ｏ

Ｍ
５

by･SYNTAX

2は直面構成が上から見た視点

になっていて、自分が歩いた所

しかマップが表示されないシス

テムだ。敵を倒してお金をかせ

ぎ､そのお金でHPやMPを買っ

てレベルアップしていくという、

おもしろい進め方をする。

いつぽう､夢プロ3では3Dダ

ンジョン型のRPGになり、自分

のほかにスライムの仲間がつい

ていっしょに戦ってくれる。ミ

=RPGにしては、なかなかこっ

ている部分である。通常攻撃の

ほかに魔法を使うこともでき、

気軽にRPGを楽しみたい人には

オススメの1本だ。500円とい

う価格もまた魅力的。

6－7月号で紹介した『NVマ

ガジン｣の中に､ひそかに連載収

録されていたミニRP“ず『夢プロ

RPG』だ｡このソフトは､それを

まとめた総集編にあたるぞ。ゲ

ームは謎もストーリーもないシ

ンプルなRPGで､基本的に最後

のボスを倒せば終わりというも

の。大きく3つの章にわかれて

いて、それぞれ｢夢プロRPG

1」、「夢プロRPG2｣、「夢プロ

RPG3｣と呼ぶ｡各章それぞれシ

ナリオがあり、夢プロ1では1

つだが、夢プロ2では3つ、夢

プロ3では6つといった計10本

ものシナリオが楽しめるように

なっているそも夢プロRPG1と

〔水＊＊な*gf寸韓：*]SLOT：SFlFCT調:mRHAL

③最初は操作でとまどうかもしれない

が、－度慣れればもうやみつき.／

Dewoman中編 ターボR専用

1700円
by･BLUEEYES

ターボR専用の長編AVG

rDewoman(デューマン)｣シリ

ーズの中編が、いよいよ登録

このシリーズは、前編・中編・

後編の大きく3つに構成されて

いるADVで、前編はMファン

4－5月号でもすでにお知らせ

したとおりだ。

ゲームはコマンド選択を中心

に進めていく。グラフィックが

グッときれいになり、さらにデ

ィスク7枚組といった、同人ソ

フトではおどろきの枚数で1700

円は絶対お買い得､／ただ、シ

ナリオが前編からひっぱってい

るので、ぜひ前編をプレイして

から中編をプレイすることをオ

ススメするぞ。

篭

’
}

③コマンド選択式AVGo7枚組のシ

ナリオは、とても広大な世界だ
③夢プロ3は3Dダンジョンタイブ

右はじに2，表示もされている

③夢プロ｜と2は、上から見た画面構

成MA”)広さは｜画面分のRPG

じゃこまる

GIRL'SSCHOOLbyURA.ソフト邪虎丸同人､フフト通販情報フ
今回紹介するのは、URA.

ソフト邪虎丸の､『GIRL'S

SCHOOL｣というソフトだ。

ゲームの内容は、パズルゲーム

で、「反転パズル｣、『入れ替えパ

ズル｣､「ジグゾーパズル｣､『□

－タリーパズル｣の4種類のパ

ズルが楽しめる。パズルを完成

させると、女の子のCGが完成

するのだ。女の子はぜんぶでB

人いる。自分の得意なパズルで

全部のCGを完成させよう。

CGの原画は、プロのマンガ
おとかわかづき

家でもある乙川霞月さんが描い

ている。やわらかくてあたたか

い絵柄に、ファンも多い｡ゲー

ム中のCGでは、少々ライン修

正や描き込みが甘いのが残念な

が売り上げがいいですね。今後

もMSXのソフトを作り続けま

すよ｣とのことなので､これから

も新作ソフトがたくさん出そう

だ。期待しよう。

ところだ。

このURA.ソフト邪虎丸は

新潟のサークルだが、東京のパ

ソケットやコミケにもよく参加

しているので、そこで直接買っ

てもいいだろう｡｢いまはPC-

98とMSXで作っていますが、

どちらかというとMSXのほう

O通信販売ガイド
★対応機種:MSX2/2+以上、

VRAM128K★メデイア:2,,×

1★通信販売の方法：①1本あた

り1000円分の無記名の定額小為替

②宛て名シール(自分の住所､名前

を書き、うら面がシールになって

いるカード)③希望ソフト名と本数

を書いた手紙、の3点を同封し、

〒950-21新潟市新潟西郵便局私

書箱17号URA.編集部内URA，

ソフト邪虎丸まで。

Z

or入れ替えパズル｣をしているところ。色

力変わっていてよくわからない

〈〈〈

|側’
③みこ｡と完成した。パレットカ正常化されへ

ちゃんとしたCGが見られる

③たちあげたときのタイトル。スペースキ

ーでケームスタート
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日辱
今Pl0Bの

rｽー 付ー録ｨｽｸの使い方｣参照

きって、

るで関

。

■〆

1
品

ネットワーカーズ･イン

、

※
ク
レ
ジ
ッ
ト
カ
ー
ド
の
種
類
Ｊ
Ｃ
Ｂ
、
Ｄ
Ｃ
Ｖ
ｌ
Ｓ
Ａ
ミ
リ
オ
ン
、
Ｕ
Ｃ
、
Ｃ
Ｆ
、
Ａ
Ｍ
Ｅ
Ｘ
、
ダ
イ
ナ

、

にスポーツニュース速報でちょ

っと野球の結果を見たりと、役

立ち度が大きいのだ。今回はバ

リバリのビジネスマンとは違う

けど、みんなにもっとも身近だ

と思われる趣味の分野での楽し

み方を紹介したい。

趣味といっても人それぞれに

違うと思うが、今回はニフティ

サーブに協力してもらい、パソ

通天国の独断と偏見による巳と

おりの楽しみ方を選んでみた。

大手ネットにはニフティサーブ

にかかわらず、あらゆるものが

そろっているのだ。その雰囲気

をぜひ味わってもらいたい。

会では、パソ通はバリバリのビ

ジネスマン御用達の手段でもあ

るのだ。毎朝新間を読むように
注★注★

大手ネットにアクセスしてクリ

ッピングサービスに'|胄報が入っ

ているかどうかチェックし、と

きには企業情報で目的のことが

らを下調べし、また仕事の合間

みんなはパソ通という言葉か

ら、どんなイメージを頭に浮か

べるのだろうか。ひと昔まえだ

ったら、パソコンおたく専用と

か、暗いとか、特殊な世界など

と、思いこんでいた人も多かっ

たようだが、はっきりいってそ

れは違う／今のような情報社

パソ通で趣味の幅を広げよう 〈

ネットにアクセスすると始め

にトップメューが表示される。

Mファンの付録ディスクを思い

だしてほしい。これを起動する

とタイトルCGのあと、大メニ

ューが表示され、そこからコー

ナーを選ぶと、さらに作品別な

どのメニューに分かれるだろうc

この付録ディスクのような階層

メニューはパソ通の世界でも同

じだ。右の図のように、深く入

っていくほど細かい部分へ行く

ことができる。今回はニフテイ

サーブのフォーラムのなかから

ペットとプロレス、情報サービ

スのなかから占いを選んだ。フ

ォーラムとは趣味やテーマが同

じ会員どうしがあつまるサーク

ルのようなもので、B月末の時

点で282種類あった。

今回利用したニフテイサーブのなか
▼トップメニュー

NIFTY-ServeTOP

l・サービス案内・検索
3．掲示板

5 . ﾌ ォ ー ラ ム 雨 ＝

7．企業／経済／ビジネス
9．生活／教育／就戦
11．ワープロ／コンピューター
13．海外データベース(INFOCUE）
15，ピギナーズコーナー

E･終了

竜子ﾒｰﾙ
CBシミュレーター

ニュース／スポーツ／天気予顎
新聞･錐能記事情報
趣味／旅行／ケーム
ンョッピング／アドコーナー
コンピュサープコーナ･一
他ネット接鵠サービス

２
４
６
８
鴎
９
２
４
６

１
１
１
１

トツブメニユーから「5.フォーラム」を選ぶと

ｌ
ズ
、
日
本
信
販
、
Ｊ
Ａ

ﾌｫｰﾗﾑFORUM

1．プォーラムの楽しみ方
3.生活／ﾗｲﾌｽﾀｲﾙ
5．社会／教育／研究
7．ｽ哉一ツ

9，文芸／語学
11．経済／ビジネス
13.バｿｺﾝ／ﾜｰブﾛ／ﾊｰドｳｪｱ
15．メディアミックス／ノンセクション

－2．フォーラム一覧“"w蝋、
4．健康／医療／福祉
6．トラベル／カー＆バイク

8.ｴﾝﾀｰﾃｲﾝﾒﾝﾄ／ケーム
10,ホピー／ｲﾝﾀﾚｽﾄ
12.ｻｲｴﾝｽ／テクノロジー
14,ｿﾌﾄｳｴｱ／ｿﾌﾄｳｪｱベンダー
16,フォーラムイベント

ニフテイサーブのフォーラムの構成
このように統一され

ているので目的のも

のを見つけやすい。

＜プロレスブォーラム（パトルロイヤル）＞FBATL
l:お知らせ28掲示板3:面子会繊
4:ヂｰﾀﾗｲﾌﾞﾗﾘ5:会員備報6：ﾘｱﾙﾀｲﾑ会巌
7:SYSOP宛メール8:オプションE:終了Ｃ

Ｃ
Ｓ
、
オ
リ
エ
ン
ト
、
セ
ゾ
ン

｜上のﾒﾆｭー から｢E,フォーラム一覧｣を選ぶと

プォーラムー覧。FLIST
1．生活／ライフスタイル

3．社会／教育／研究
5‘スポーツ

7．文芸／語学
9.経済／ビジネス

11,バｿｺﾝ／ワープロ／ﾊｰｳｪｱ
13．メディアミックス／ノンセクシヨン

ニフテイサーブの入会方法 健康／医凍／福祉
トラベル／カー＆バイク

ｴﾝﾀｰﾃｲﾝﾒﾝﾄ／ケーム
ホピー／インタレスト
サイエンス／テクノロジー

ソフトウエア／ソフトヮェアベンダー
フォーラムイペント

２
４
６
８
０
２
４

１
１
１

恩
Ｏ
ア
ク
セ
ス
ガ
イ
ド
、
４
千
円
分
の
使
用

権
、
ビ
デ
オ
が
パ
ッ
ク
に
な
っ
て
５
千
円

ニフティサーブはパソ通で入会申

し込みをする､芽ﾝライン.サイ
ンアップという方法をとっている。

そのために初めてアクセスすると

きもあらかじめIDとパスワード

が必要なので、メンバーズパック

(5000円)を買う。またはモデムや

書籍を買い、おまけとして付いて

くるイントロパックを手に入れる。

ニフティのなかはこのよ

うな階層構造になってい

る。この構造は迷子にな

ってもひとつひとつ上の

層にいけば元の場所に戻

れるのて初心者にも親切。

|ﾄｯプﾒﾆｭー から『'0趣味旅行/ゲー ﾑ』を選ぶと
趣味／旅行／ケームHOBBYl

1．香獅情報Z
3．CD・LD・VIDEO4

5 ．競馬6
7.オンラインゲーム8

9,旅行／ﾀｳﾝｶﾞｲド10
11，オンライン小説

TV番組・映画・芸能
占い

宝くじ・懸食情穏
クイズ
パーテイジョーク

１
１

アクセス・通信すること(本来の意味は所定の位置にたどりつくこと)／クリッピングサービス・設定しておいたキーワードを

含むニュースを朝、毎読、共同、時事のニュース速報のなかから切り抜いて集めてくれるサービス。はじめに地域や分野な

どの条件を設定しておくことによって可能となる。もちろん有料／オンラインサインアップ・パソ通の手段で契約をすること。

用語解説★
88



[ペットフォーラム］
ペットの話は年齢も職業も性別もなにも関係

ない。ただ、ウチの子は可愛い、というキモ

チと、ヨソの子はどうなのかしら？という

キモチが入り混じって大いに盛り上がってい

るのだ。シスオペさんのお話によると、各会

議室の毎日の書込数は膨大で、あっという問

に増えちゃうそうだ。また、会員のなかには

獣医さんたちもいて、ためになるお話も多い。

ここは毎年会員さん自慢のペットの写真を集

めてカレンダーも作っている。それにしても

あらゆる動物がそろっている会議室だo7月

に拡張されて2つのフォーラムになった。

ペットﾌォーラムFCANINAL
l･ペット総合テーマフォーラム
2．ペット種顎別テーマフォーラム

電竜

、

酌

言

へ r~ ＝
コュ

慰罵
わ．‘劃
い‘；｡｜
い、燕／･翁噸.鳥一

|･～
に拡張されて2つのフォーラムになった。 ノ･生後4日しかたっていない､ラ

ペットフォーラムFCANINAL
ブラドルの赤ちゃん

1．ペット総合テーマフォーラム
2．ペット種顎別テーマフオーラム

ヒ

イ

、

2.ベｯﾄ種類別テーマフォーラムの会議室とー ﾋーｭ
番号発言（未読）最新会議室名～シと之
17（7）07/20▼広報板フォーラムからのお知らせ／、
2122（104）07/22犬犬笛犬のお話何でもうo●＠，
3161（94）67/22小犬のいるお部屋小さい犬のお話ハハ、

419(19)97/21屋DOGSHOW・ブリーデイング･犬積の話ノ、
50(9)---------------------------------w'/ノ、
6145（131）07/22猫猫の集会猫のお話何でもwl ）
785（77）07/22屋珍猫堂書籍・グッズ・用品、ノブ
898（88）07/22敷CATSHOw・プリーデイング･猫種の話～）（）
9 0（9）●（／
162畑（193）07/22何でもねずみ御殿一ﾊﾑｽﾀー ､ｽﾅﾈｽー ﾐ､､ﾏｳｽ等
1197（96）07/22ぺつと哺乳類の森-ﾘｽ､ﾓﾙﾓﾄ､ｳﾘｷｰ､ｷﾂﾈ､ｻﾙ他⑧癖別フォーラ

1257(55)67/21君本館本館研究室一繁殖､ｼｮｯﾌ゚ 情報､書籍等ムに寄せられたプ
130（9）■

14188（173）07/22何でももっと爬虫類へ上"､ﾄｶｹ澪､ｶﾒ.ﾜニレリードツクのキ
15191(182)67/22ぺつとカエルの心両生類､魚類､昆虫､他

②畠
1631(31)97/20君新館新館研究室繁煎､ｼｮｯﾌﾟ情報､書籍等
170（8）★

18226（188）07/22鳥みんなの止り木おうちの鳥のお話
1926（26）07/22かご巣箱のひととき繁殖ｼｮｯﾌﾟ情報書籍
22154（63）67/20▲祝☆FPETSメ7ｾｰｼｰ＆文字絵大募集！

Oスナネズミさん。それぞれのポーズに飼い主のコメントが付いていて楽しい

1.ベｯﾄ総合テーマフォーラムの会謹室
番号発言（未読）最新会謎室名

1442(37)97/18広報板】フォーラム広紺板

＠＄52（‘l）‘7'21綿夛jA邪】畿謝馬齢|謡311卯（71）07/21
40（6）‐--------‐-‐---ALACARTE------------‐‐

555（55）07/22【ペットと健康】ヘ・ﾂﾄの病気の話・健康管理

％（間辮臓i錫熱楽鮮篭め霊鰯幾
6

7

89 （ 2 ） 重 点 討論只今のﾃｰﾏ：募集中
90（6）‐--------------ANUSENENT---------------

W!:I｣:1:淵い謀篭|織雄縁涼喋蕊
10

1229(29)67/19【さる山】通信ｺﾏﾝﾄー ･NIFTY,FPET&FPETSQ&A
1390（90）07/22【さる山一応用絹一】ハ．ｿｺﾝﾜｰﾌﾛのｿﾌﾄ･ﾊｰﾄ
140（9）‐--------------PLANNING---------------‐
151428（154）97/22【ｵﾌﾗｲﾝ熊屋敷】ｵﾌﾗｲﾝﾐー ﾃｲﾝｸ…連絡室
164115(49)07/17【居酒屋ぼんぽこ亭】無礼講1会議室RTC
17343（31）87/13【うちの子ｶﾚﾝﾀｰｰ】ｶﾚﾝﾀｰｰ企画・制作・連絡

○ﾕマヘ
ヲ0

“

会議室は団体別十α構成[プロレスフォーラム］
番号発言（未続）簸新会議室名
1577（577）07/10リングサイド★FMW
2425（425）07/12リングサイド★リングス／UWF系
3816（816）07/12リングサイド★全日本プロレス
41194（999）07/11リングサイド★女子プロレス
6861（861）07/12リングサイド★新日本プロレス
7115（115）07/11リングサイド★世界のプロレス
8274（274）07/12A~ﾄﾙ･ｱｶﾃー ﾐー □Q＆A,う･ﾛﾚｽ全般,評論

103389（999）07/l2FBATLers,INN口自己紹介＆フリートーク
11198（198）07/12リングサイド★淑クシング
12820（820）07/12格闘技一般★空手,ｷｯｸ,総合格闘技etc
l3850（850）07/09天井桟敷ロオフ募集＆連絡＆感想
14528（528）07/12リングサイド★独立団体(HING,ﾕﾆﾊ雪,NOW…）
15283（283）07/11リングサイド★WAR
16197（2）07/07ヘ輯ｽﾄﾊｰｳﾄ&MVP口5月分発表&6月分受付開始
18506（506）07/12ソフト情報局pGa凪e,Book,video,Data…
29103（103）05/22臨時会議室【会議室再綱成について】

データライブラリのタイトル
------‐＜データライブラリ情報＞‐-------------…-----------------…---------．
＊フ・ﾛﾚｽ用語辞書P-dic,TODAY用ﾌ゚ﾛﾚｽ拡張ﾃ゙､-ﾀ,UNFｼﾐﾙーｼﾖﾝｹ゙.-ﾑは3番LIB。

[DL1”27］7/1293年上半期の自己紹介集を登録。テキスト形式
[DL7#037]7/11'93年上半期観戦記集【WAR】を登録．LHA圧縮形式
[DL7#035,036]7/8'93上半期観戦記集【全日】【女子】を登録．LHA圧縮形式
[DL8#028,029]7/6'93選手名鑑【PWC】【ﾕﾆﾊ雨-ｻﾙ】を登録。・テキスト形式
[DL3#046］7／3TODAYﾌﾟﾛﾚｽ尼92年7月差し替えﾃ､､-ﾀ登録．LHA圧縮形式
[DL4#090］6/29ﾘﾝｸ言ｻｲﾄ詞★猟ウ団体#1～590のログを登録。LHA圧縮形式
[DLl#026］6/2893/06/21現在の各国のチャンピオンを登録．LHA圧縮形式

拡張子が．LZHのものはLIIAで解凍してください。LHarcで圧縮したものも解凍できます

番号総数登録済最新ライブラリ名
127（27）97/12ぱとる図書館
211（11）03/26ぱとる写真館
340（49）07/04ぱとる知恵袋
488（88）06/29ぱとる議事録
548（46）02/11月間MVP＆ベストパウト【投票結果】
617（17）07/13公式試合結果データベース
736（36）07/11観戦レポート総集編

824（24）07/66選手名鑑【協力：週刊プロレス】
930（30）01/31プロレス会場ガイド

インアップなのでパソ通ができる環寛と｜D、パスワード、クレジットカ

zス料金・’分10円、早朝割引時間帯(3～8時)は｜分8円〆営業時間。
89

ここの会議室はいつも熱い観戦レ

ポートでもりだ〈さん。プロレス

全17団体やほかの格闘技もふくめ

て、話題が同時進行しているのだ。

また、主要試合の観戦オフでの会

員さんたちの盛り上がりの様子が

伝えられたり、観戦後のすばやい

書きこみによって、スポーツ新聞

より早い速報を見ることだってで

きるの蔵会議室以外にデータラ

イブラIﾉも載せた。ここには過去

の試合の結果もデータベース化さ

れている。うれしいことに、シス

オペさんはMSXユーザー。HX

10Sから3台使っているそうだ。

だからパソ天の記事掲載のお願い

のメールを出したときに、こころ

k<OKしてくださって、Mファ

ンがんばって続けて、という応援

までしていただいた。
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ニフテイサーブ■入会に必要なもの・オンラインサインアツプなのでパソ通ができる環境と｜D、パスワード、

一ド※／アクセスポイント数.全国161か所アクセス料金・’分10円、早朝割引時間帯(3～8時)は｜分8円

24時間盃03-5471-5806

ネットワーク情報★



可
４。 パソ通でキミの潜在能力を占う

ニフティサーブにはニュース

速報、新間記事|胄報、データベ

ース、翻訳、チケットぴあの|胄

報サービスのほか、ショッピン

グなどあらゆるサービスがそろ

っている。なかにはアクセス料

金以外に別料金も必要なサービ

スもあるが、どこからでも、い

ろいろな|胄報サービスを受けら

れるというメリットは大きいの

だ。ここでは占いのサービスを

選んでみたら、なんと14種類も

の占いがあった(右図)。

パソ天のキャラクタである、

もでみちやんを占うことにした

ので、その様子も右に載せた。

いろいろ選べる占いのサービス
古いFORTUNE

1．芳星ｱｽﾄﾛ･ｲﾝｽﾃｲﾃﾕｰﾄの西洋日星袖2．高島易断｜近代占い」
3．今日の運勢4．メーフル･ピンl・プトのホロスコーブ

5．柴山住子の花日い16.皇と緑の占いランド（－7ドモァゼル・愛】
7.立木冬廃のザ･ホロスコーブ6.マキーの星占い

9．中山甲鰯のあなたの愛滑還10．美観具利のラッキー占い
11．．5､たりの掘在診断【恋愛編】1Z，タロット占い
蝿．あなたの削世大研究14．罵異の恒星百塁術

すべて有料サービスになっているが､値段は30円/分､20[円/件など種
類によって変わる｡いろいろなタイプの占いがあるので迷ってしまう。

もでみちやんの潜在能力を発見ノ
まず、14種類の占いのなかから

｢星と森の占いランド｣というも

のを選んでみた。すると、さら

に7種類の細かな項目メニュー

があったので、「B.あなたが気

づいていない潜在能力を発見す

る｣を選び、名前、生年月日、血

液型など、いわれるままに入力

した。それらの内容に間違いが

ないか、確認の表示が出たのち、

いっきに結果が表示される。占

いの結果によると、もでみちや

んていつも元気なんだそうだ。

想像つくけどね。

＞6

星と森の占いラント (マトモアゼル・巽ノHOS1II

▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△▼△･▼△▼

ようこそ11

星と森の占いランドへ．．．

（監修：マドモアゼル・愛）
▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲▽▲V，▲▽▲

このサービスは基本料金の他に2”円／件の追加料金が必要でず．

1．こ案内

2.あの人と恋をするとこんな恋になり軍すり（￥)
3．もしもあの人と結婚するとこんな紹婚生活に．・・・．（¥）
4．あなたは最愛の八と緒婚できる運をもっているか。（¥）
5．将来、あなたはどの方面で有名になれるか。〈寺）
6．あなたが気づいていない潜在館力を発見する。（￥）
7．1993年のあなたのすべてを占う。（¥）
6.1993年、あなたの人間関係倣曜調査一愛育編一（¥）

＞6

貴方のデータを入力して下さい．

氏名を入力して下さい．（全角5文字以内，省略不可ノ

：網野もでみ

瞳蝿網野もでみよろしいですか？（改行:OK改行以外:N6）
；

出歪年月日を入力して下さい．（入力形式例，’97M年lz月z日＝l97Ml鋤2）
：1977雌02

鑓蝿1977竿8月2日よろしいですか？（改行:OK改行以外:NGI．
：

出王時刻を入力して下さい．（入刀形式例．午後5時5分=1705,不明：改1丁’
81Z24

確認12時z‘1分よろしいですか？（奴行:OK改行圦外:N6）
：

血液型薯入力して下さい.（1：A型，2：B型，3:O型，4：AB型，不明：改行）
：3

確鹿O型よろしいでずか？（鞍行:UK故行以外:N6）
：

性別を入力して下さい.(l:男控．凶:女在〉
82

確認女控よろしいですか？（改行:0卜．改行以外:N6）
：

確鹿あなたが気ついていない漕崔能刀を発見する
縮野もでみ’977年と月Z日12時24分生まれo型女佐

よるしいですか？（改行:|)K改行以外:N6）
：

改行で苣い表示（E:終了）

＞

あなた力§気づいていない潜在能力を発見ずる

入閣には本来、臆された大きな力か眠っていると言われます。星占いではあ
なたの中に、どういう驚くぺき刀が眠っているかを調べることができます。

人貼のもつ力の中には、王に下記の5種類かあると考えます。

，､対人関捺の泥力．．．，気負わずに自分を表現し、また、茎んな梧手をも受け入
乳る能力、また受け入れられる能刀。

2.鰍された知刀。．・・・・成繊の良否なとは知力の纒一部で、人間にはもつと高度

の知力が眠っています｡

：』.愛甫距力.・・・．．・・・・星占いでは、愛情も能力のひとつ些してとらえます”八

を愛する能力、愛され径能力がそれそれあるのです。
↓・イテ動力・・・・・・・・．．‐・巨鋤に向かう行動刀をもっている八は、延会でいつかは

必ず取功をおさめられます｡

5，生命刀・・・・・・・・・・・・もつとも大切な詣刀で、これはつきつめれは、自分署鍵
する能力につながります。自分を愛せない人は、本当の
意味で、1替伍能刀を免犀することはできません。

l，あなたの対人関除能力を探る
あなたば簿ちついたムードぞ人に与えますか、内面は動催しやすく、八一倍

，世みかちな女性です。そのため、対人胸係でも憩りがいのある人か好きで、函
つだ痔に何かと救ってもらえる、そういう八曲関係を藷くる能力かあります句
友人や知人のコネを、変に思われずに晶大限に使える能力をもっています。

ジー、_/-、-〆目、ゾー、ﾉー ﾉゞー 、=ﾉー 、_ﾉー 、_/~、ノー、ﾉ、_ﾉー ､_ﾉ再1ノ員､-ﾉー ｪﾉー ､ゾ、_/…

/や､､'卜
き｣､ｶﾔ':し詮ﾂIオピ弧,を

、ー

パソ天

ブﾚゼﾝﾄｺーナー
たま－にしかない貴重なパソ天プ

レゼント。今回はニフティサーブ

のご厚意によって、占い＋ニフテ

ィサーブ・イントロパックを5名

にプレゼントだ。もでみちゃんと

同じ『あなたが気づいていない潜

在能力を発見する｣を占ってくれる

のだ｡応募方法は官製ハガキに住

所、氏名を明記し、①氏名、生年

月日を西暦で⑥生まれた時刻(わか

る人だけ)④血液型⑨生別をはっき

りと書いてね｡締め切りは9月30

日(必着)。キミの潜在能力は？
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肘たよりま弧まず★ パソ天のコーナーに対する質問、意見またネット情報などを送ってください。あて先は、〒105東京都港区新橋4－10－7
MSX・FAN編集部・パソ通天国係まで。90
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草ネット探検隊
ごこえ些一）幸上）〃』－’と

古今東西･綱
わせてよく選ばなくてはならな

いのだ。

今回紹介する札幌の古今東

西・網は、北海道で初めての、

まんが、同人、CGをメインに

したネット。北海道内のパソケ

ット情報から、晴海のコミケの

'|胄報まで、全国規模の情報交換

が行われている。このネットに

入れば同人活動がぐっと楽しく

なることだろう。

ひとくちにネットといっても、

ビジネスマン主体の堅い情報の

やりとりが主体のネットから、

学生などが主体のアニメやマン

ガの話をするネットなど、いろ

いろなネットがある。堅いネッ

トに入って、いきなり｢こんど、

コミケに行くんですけどお('､'、

；」などと書き込んだところで、

返ってくるのは冷たい反応ばか

り。話題や書き方はネットに合

｜’
③さく．さくらさんによる宣伝CG・さらりとしたなかにも、センスのいい色使いがきいてい

て、とても気持ちいい(Pc-98．MAG形式）

■ﾂトマンガ･同人･CGの
うち蝿&艫

古今東西・網が｢まんが・同

人･CG｣メインのネットとして

開局して、もうB年目。パソ通

で活躍するCG関係者、同人関

係者のあいだでも｢知る人ぞ知

る｣といった存在になっており、

遠く関東や関西からアクセスし

ている会員も多い。

入会したてのころは入れない

ボードが多いが、ちゃんと書き

込みをしているとだんだん会員

としてのレベルが上がっていき、

たくさんのボードを読み書きで

きるようになるシステムだ｡こ

れは、シスオペのUSAさんの

｢ギブアンドテイク｣の方針によ

ってROMをへらすためだ。こ

うした会員のためのボードでは、

まんがや同人についての、内容

の濃い情報がやりとりされてい

る。

また、ネットのあちこちに楽

しくもマニアックなメッセージ

があり、その手の人なら｢ニヤ

リ｣としてしまうことうけあい。

たとえば、この｢古今東西｣の名

前にも森高千里ファンは｢ニヤ

リ｣としてしまっただろう｡ちな

みに、近況や雑談のボードには、

｢千里のおしゃべり☆る～む｣と

いうタイトルがついている。

上のネット宣伝CGを描いた

さく．さくらさんの描くCGは

幸田各地のネットに転載されて

おり、かわいらしい絵柄にファ

ンは多い。また、ドキュメント

にときおり織り込まれている不

思議なフレーズ｢むしゅめぇ～｣、

｢あんむ｣などには多くのCG作

家が影響を受けている。もちろ
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秘
、oTHUNDERさん作rすわるね－ちゃん｣(P

C－98・MAG形式）

I
〆~、

9

Uも

二

雪
~上
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M

１
１

晶
氏
恥
阿
』
垂
“
屯
和
趾
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叶
鯏
間

霧､登‐＝峰”‐
③つのらさん作rCultivate./(耕す､親音す

るの意)｣(Pc－98.MAG形式）

んネット内でもたくさんのCG

が発表されており、作品に対す

る感想もさかんにやりとりされ

ている。さっそくアクセスして

古今ワールドにどっぷりはまっ

てみよう。

そ唾翌月

奥がふか一い古今です
シスオペ。USAさん

こんにちは.ﾉ古今東西のシスオなんだつまらないやと思うかもし

ぺのUSAです。最初に古今を作れません。でもボードに5ポスト

ろうと思ったきっかけは、札幌にするとアクセスできるボードが格

まんがや同人をメインにしたネッ段に広がります。

卜が無かったからでした。無いな古今は入り口は狭いですが、奥

ら作っちゃえと思ってやっていたは深いですよっ／現在の古今の

ら今年で3年目に突入してしまいキーワードは、セラムン、アニキ、

ました(苦笑)。古今は単回線なネむしゆめ、ウゴウゴルーガといつ

ツトなのでリダイヤルがきびしいたところでしょうか？そういつ

かもしれません。また、最初のうたことに興味のある方はアクセス

ちは入れるボードも少ないので、してみて下さいね。

草ﾈｯﾄ情報★だおだおCityNETのｱｸｾｽ番号:053-"2-5'4‘

GUIDEACCESS

アクセス番号

所在地

通信速麿

プロトコル

回線数

運営時間

ホストプログラム

シスォペ

ゲストID

入会方法

011-822-1764

北譲菖札幌市

300～9600bps

や

MNP5/LAPM

1

24時間

WWIV

USA

GUEST

オンライン

サインアップ

要Iを､仏占､と
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通実匝フリーソフトウェア･ライブラリー
庫

このコーナーでは、毎回付録

ディスクの残容量と戦いながら

収録ソフトを決めてきたのだが、

今回はディスク巳枚組みという

ことで、よくばって、あれもこ

れもとたくさんのフリーソフト

ウェアを収録してしまった。こ

ころよく収録をOKしてくれた

作者のみなさんに感謝しながら

使うべし。

FightingRaiderSpirit

制作の『パネルちゃん｣は、コミ

カルな雰囲気とパネルの回転の

ｱﾆﾒｰｼｮﾝがかっこいいケ

ーム。

アニメーション｢未沙｣は、7

本のデータを収録。どれもすば

らしいものばかりだ。見たり、

遊んだりした感想を、ぜひ編集

部に送ってほしい。

今回のフリーソフトウエア

●パネルケームワドネルちゃん』SWAPF・LZHbyFRS

●アニメーシヨン｢未沙｣ローダーMISA212・PMAby鯛焼き

●アニメーションデータANNE.LZHbyゆ ぴ 1 号

ALlCE･LZH

SONO1,LZHbyARIYAS

KISHA.LZHby山本稔

F_YUKl.LZHbyふなも

KOBlTO･LZHbyCPU

SMPF､LZH､KISHA､LZH､ANNE､LZH､ALICE､LZHはニフティサーブより転載｡それ以外
のフリーソフトウェアは､だおだおCityNE~｢より転載

’
起動コマンド

A)SWAPO

byFRS～Fighting

RaiderSPirit~パﾈﾙｹー ﾑﾜwネルちゃん」SWARCOM

STOPキーでDOSプロンプ

トにもどる。カーソルキーのか

わりにポート1のジョイスティ

ックにも対応している。「わた

し｣がコンピュータ､｢あなた｣は

人間。「わたし｣VS．「わたし」

にするとコンピュータ同士の対

戦を見ることになる。つぎにコ

ンピュータの強さを決定する。

｢かんたん｣、「ふつう｣、「おに」

のB段階がある。この中から選

択し、決定するとゲームがスタ

ートする。

ゲームがスタートすると、冑

が先攻になり、交互に手番がま

わる。カーソルキーの上下左右

でパネルを置くマスを選択し、

相手のパネルをはさむようなマ

スの位置に自分のパネルを起き、

相手のパネルをひっくり返して

このゲームは、 MSXE/

巳十以降のVRAM128K以上

に対応している。ターボRも通

常モードのほうが遊びやすいだ

ろう。コンピュータとの対戦、

巳人対戦が可能なケームだ。

MSX-DOSのプロンプト

からA>SWAP[リターン］

で起動する。

はじめに、タイトル画面で対

戦方式を決定する。操作はカー

ソルキーで項目の選択、スペー

スキーで決定｡ESCキーでゲ

ームを中断してタイトルに戻り

｜

卿
■

戸

I
③自分の勝ち。「おに｣でやるとなかな力手

こわいぞ
ｅ
タ
イ
ト
ル
画
面
〕
「
Ｖ
Ｓ
」
の
文
字
を
上
下
に
動
か
し
て
対
戦
メ
’
’

１
－
を
決
め
る

P妙

ル
汀
一

いく。こうして、すべてのマス

がうまったときに、自分の色の

パネルの枚数が多かったほうの

勝ちになる。

圧縮ファイルの中には、コン

ピュータの思考ルーチンのソー

スやグラフィックデータも入っ

ているので、興味のある人はド

キュメントを参考にしながらい

ろいろと改造してみるといいだ

ろう。

一一面一一一凸一一一一一一■

一

露先上_ゞ一_ず1
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’
起動コマンド

A>MISA(ファイアニメーション｢未沙｣ローダー＆データ ル名〕②

未沙ローダーMISA.COMby蘭焼き SA[データファイル名][リタのコメントを見るには漢字RO

－ン］で起動。このときのファMのある機種で、事前にCAL

「未沙｣とは、グラフィックデ端にこの未沙データを表示させ、イル名は、右のページを参照しLKANJIをしておく必要

一夕の形式の一種で、ニフティほかの作業をしながら同時に楽てほしい。拡張子の．MSAはがある。

サーブのFGAL･AVフォーしむといった使い方ができる。つける必要はないので、たとえ表示中は、F1～F5キーで

ラムと、だおだおCityNETデータファイルは、.MSAのばANNE.MSAを見たいとアニメーシヨンの速度の変更

(浜松の草ネット)において、だ拡張子を持っている。きは、MISAANNE[リ(FSが標準の速度)、STOP

おだおCityNETのシスオ鯛焼きさん作のMSX版の未ターン］で見ることができる。キーで一時停止／解除、ESC

ぺ.うみちゃん氏と、「黒蕎麦シ沙□－グーは、MSXE/e+ほかに、ファイル名のうしろにキーでアニメーションの終了と

ステム開発｣のメンバーによっ 以降のVRAM128K以上の機/Mをつけると未沙データの．なる。そのほかの機能について

て開発された。「未沙｣の最大の種に対応。残念ながら常駐させメントを見ることができる。こは、今回収録したデータを見る

特徴は、常駐し、アニメーシヨることはできないが、その他ののコメントは、PC-98などのうえでは必要ないので省略した。

ンすることである。つまり、パ面では他機種版と比べても見劣機種では起動したときに自動的各自でドキユメントを読んでほ

ソコンのエディタなどの画面のりしないできばえだ。A>MIに見られるものだ。ただし、こしい。

フ'ﾉー ﾂﾌﾄｳｪ7とは★謡↑E勇蹴離憩5噸誉,岡亨時挽蓄淵冒捌既擬鞠灘W&92
なしで感想を作者に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ。感想く．らし書こうね。

rF



『グリーン･ゲイブルスの風』『グリーン･ゲイブルスの風』 『アリスと笑う猫』 シャ猫がぼわ一つと現れたり消

えたりする。いかにも昔の絵本

の挿絵風のCGは、作者いわく

｢銅版画風のCG｣をねらったそ

うで、その雰囲気はよく伝わっ

てくる。

る景色の中で、風がふいている

という作品。アニメというより

はどちらかというと｢動きのあ

る絵画｣といった雰囲気｡独特の

味わいがあって、思わず、ずっ

と眺めてしまう。

ALICEMSA byゆぴ1号ANNEMSAbyゆび1号

こちらは､｢不思議の国のアリ

ス｣の－場面の､アリスとチェシ

ャ猫のかけあいのシーン。チェ

「赤毛のアン｣をイメージして

作られたそうだ。アンと思われ

るみつあみの女の子が立ってい

ｅ
ぼ
わ
つ
と
現
れ
る
チ
ェ
シ
ャ
跨
蝿
そ
し
て
ま
た
ぼ
わ
つ

と
消
え
て
い
く

ｅ
ア
リ
ス
が
見
上
げ
る
木
。
そ
こ
に
見
え
る
あ
や
し
げ
な

模
様
は
．
；
・
・
．

凸

。
◎

一 一 一 二 一

③ひときわ強い風だ．ひゅるるるる～③花力風にそよいでいる。さわさわ

鬘

『自画ぞ－」叺待ち顔のまりちゃん』 『雪』
(はじめにもどる)。日常のなん

でもない風景でも、うまい演出

によってとても魅力的な作品に

仕上がる、といういい例だ。こ

の女の子は、作者の会社の人が

モデルだとか。まばたきの動き

や、困ったような表|冑の微妙な

動きに注目◎欲をいえば、ウイ

ンドゥの処理にさらなる工夫が

ほしいところか。

’FaYUKl.MSAbyふなもKUDO1.MSAbyARIYAS CBR250RMSAbyARIMS

白い車に乗った女の子(まり

ちゃん)は､人を待っているらし

い。あきらめて、車のウィンド

ウを閉め、出発してしまおうか、

どうしようかとさらにしばらく

待って、結局もういちどウイン

ドウを開けて待つことにする

これは作者の自画像だそうで

わずかSコマによって構成され

ている。それにしてはみごとな

スピード感だ。

雪がふりつもる風景。一軒家

の静かな夜を想像してしまい、

ちょっとノスタルジック。

⑧雪がしんしんと降りつもる

－

言
卜
悦
■
腕
■
』

’
-き

IE=。
③心のこりな表情で、ウイン

ドウを閉める

l－
Gと’うしょう

案中

③向こうをみつめるまりちゃ

ん、こない

｜lfI田
レヤ季レダし、 ⑧効果線や道路の効果がうまい。いかにも

疾走している感じがいいのだ ③突然横切る謎の赤い影.／

孟
亜
圭
一

今回のフリーソフトウェア

を使うときの注意
『汽車と風景』 『小人」

て目的地に到着する｡背景の色

や、空にあるモノの移り変わり

が個性的。湖に映る風景にも注

目だ。

同じ圧縮ファイルに入ってい

るMAGデータは、おまけのC

G・過去のMファンの付録ディ

スクのMAGローダーを持って

いる人は見てみてほしい。

KOBITO.MSAbyCPUKISHA.MSAby山本稔

今回のフリーソフトウェアを使

うにあたり、以下の点に注意して

ください。

①未沙ローダーはスプライトの表

示を禁止するので､その後に『パネ

ルちゃん』て遊ぶとスプライトが表

示されなくなってしまいます｡｢パ

ネルちゃんJで遊ぶためには､一度
リセットをするなどして、スプラ

イト表示禁止を解除してください。

②DOS1のユーザーは、前号と

同様に、DOS1はアンダーパー

をファイル名として認識しないと

いう点に注意してください｡FY

UK|，MSAを見るときには、

F？YUKIと入力する必要があ

ります。

コンピュータの中にいる小人

だそうで、見つかるとおどろい

て逃げてしまう。

これは、アニメーションとい

うよりは紙芝居といってしまっ

たほうが適当かと思える作品。

朝日の中を走る汽車は、昼の風

景、夕日がまぶしい風景、夜の

星空の風景の下をひたすら走っ

ｅ
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ
の
中
で

小
人
を
発
見
／
，
ｌ
を
ど

こ
か
に
運
ん
で
い
る
よ
う

､

誇 今 ｅ
見
つ
か
る
と
あ
わ
て
て

逃
げ
て
し
ま
う
の
だ
。
け

つ
こ
う
シ
ャ
イ
な
小
人
ら

－
し
、
“｡

剣一ゞ －
局一

③星がきらめく夜空を走る。

目的地までもうすこし

乱

一
一

③しゅつば一つ。朝日の中③夕日が沈み、月がのぼる。

を走る汽車は走り続ける

フリーソフトウェアには本体とは別に｢DOC｣という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれ､使い方
など力書かれているのだ｡漢字BASICのある樹重なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる｡①BASl
C@CALLKANJ|@CALLSYSTEM@MODE8TYPEファイル名
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４
．
仔
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罹弓
画
Ｐ二L戸』二L戸』′:u〒画一二L戸』l

ONTENTS

ムのぞき穴：ぶよぶよほか(P94)

抜けできます:SDスナッチャーほか(P95)

ユニケーション・ランド：読者対戦続報ほか(P96)

ム私説博物誌：ガルフオース、ラリーXほか(P99)

図鑑：名作発祥の地・MSX(P100)

〔

ゲー

通り

コミ

ゲー

桃色

ON

＃
ゲ
は

一ムのウル技を紹介していくコー

ソフトのプレゼントをすることも

大技に

。ム
。

るぞ

どうも新鮮なネタに恵まれな

くなりつつあるこのコーナー。

一人でも多くの読者に役に立つ

ウル技を／と考えた結果、T

AKERUで復活したソフトの

ウル技を紹介することにした。

｢あのゲームのウル技が知りた

い｣というリクエストは｢のぞき

穴・リクエスト係｣まで。

｜ウオーロイド｜
★隠しステージ続報

★人型ぶよ出現

タイトル画面で(に〕を押しな

がらスペースキーを押せば、フ

ァミコン版のように人間型のぷ

よぷよが始まるぞう。

☆ここからはいつもどおりだ。

隠しステージが他にもありま

した。SCENEOI～04で勝っ

たほうのエネルギーの1の位を

1にすると、面クリア後隠しス

テージに突入します。同様に

05～08面では1の位をBに(前

号で紹介)、09～'2面ではBに、

'3～16面では0にすれば、それ

ぞれ別の隠しステージに行けま

す。（兵庫県／岸辺雄々・’7歳）

賞
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凹
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塚
上
．
の
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稲
田
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に
お
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ら
れ
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空

毎
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ふ

じ

の

』
令
乱

蕊

ぶよぶよ

突如TAKERU販売を開始

した『ぶよぶよ』。根強いファン

をもつ名作パズルだ。MSX版

は他機種よりぶよの落下速度が

速くなりやすいんだ。またMS

X版だけのウル技は爆笑だ。

③文字通りの人間ピラミッド。しかし4人

集まればやっぱり消える…･”

★カー<ん大量発生 留鵯|冒澪認

タイトル画面で〔か〕を押しな

がらスペースキーを押せば、黄

ぶよがカーバンクルの形になる。

これはこわいかもしれない。

★スタッフ紹介
＄

タイトル画面中にESCキー

を押す。それだけで、いきなり

スタッフの名前が|||自番に紹介さ

れていく。エンディングみたい。

■－塁墓~蔦■
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③3番目の隠しステーージは､なんと『レッド
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⑧わざわざこのためだけに専用の文字を制

作し、使っている。なんかすこ･いぞ

③うひ～、カーバンクルがペトペトってく

っついて、なんかスゴいことになってるう

③4番目の隠しステーージは.．"･･･これはボ

ツステージなのだろうか。う～む
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．
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Ｘ
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．
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今

鞠

抜通 けできますり
ゲ

八

一ムでツマってサジを投げたらQ係へ。私知ってる、という人は封書ではなく

ガキにてA係へ。解答に問題がなければA採用者に賞金が支払われる。

投サ Q係
~

知 人 封るつ

力 係 答 れ 者 賞目
Ｆ

呂
■ れ

なんと､今回は｢サイオブレー

ド』の投稿がなかった｡やはり八

ガキで応募するのには無理があ

ったか･･･…。そこで次回にマッ

プを載せることにする。

|陽あたり良好ノISDスナッチャー 今

、溌壼竺圭)副悪纂震駕際諦。
②埼玉県･稲田博之⑧滋賀県･高田学

、齢,副観望
ん。いい雰囲気のまま引っ越し

てしまうのです。

②誰喫雲鯛
って、このゲームを始めからプ

レイしてみた。それでわかった

ことなのだが､このゲームは｢マ

ルチエンディングではない｣と

いうこと。つまり引っ越しをす

るのがHAPPYENDと い

うわけ。涙をのんでみんなとお

別れなのだ。

ヂ

ングコング巳グ畠F ．
ｅ
彼
の
ハ
ガ
キ
は
、
文
章
が
わ
か
り
や
す
い
の
で
採
用
。
し
か
し
マ
ッ
プ
は
わ
か
り
に
く
い
よ
う
な
の
で
右
に
つ
づ
く

- 5D ｅ
こ
ち
ら
の
ほ
う
は
、
マ
ッ
プ
は
わ
か
り
や
す
い
ハ
ガ
キ
な
の
だ
が
、
な
ん
と
も
説
明
不
足
の
気
が
す
る
の
で
、
２
人
で
あ
わ
せ
て
掲
載
す
る

スナゥ4十一

｡:膳謨瀞剖
ギ｣の使い方がわからない｡地割

れで先へ進めない。

⑧長野県･凸凹ｺﾝビの凸

『SⅡフユナ、ソチャー」の皿り抜け

錐宙ではマゥプが描ききれないので、「攻路の桁

針」と「般短ルート」のみ香きます。

垂Ⅲさゐ才旨金-1‐

このダンジョンの特徴は、壁が全て鎖になってい

て､どこが壁だか通RHだかわからず、また自分の位

忍を捉躯しづらい点にあります。しかし壁には目分

の姿力畉ろので、密の映らない所は壁ではない、す

なわち通路であるとわかります。こうして全ての通

路を貝落とさないように駅伝いに歩けば、時間はか

かるが抜けられます(ﾏｯピﾝグすればなお良い）。

しかし､注意せねばならないの力鞆とし穴の存在

です。左右に延びろ“は3ｷｬﾗｸｸ分の幅があ

りますが､内､1ｷｬﾗ分（床の、長方形のﾀｲﾙ

2枚x2枚分)は手ilの腿の陰に陞れて児えません

（迦しに主人公の頭だけが見える状態､ね)。結

孟から言うと､落とし穴は全て､この見えない部分
にあります11画面に見えている穴は全て鏡に映

った煙です!従って､奥の壁に沿って歩けば穴に

は落ち紅いのですが､画面の下に何か弓て延びる通

路を捜すには､手前の壁沿いに歩かざるを得ません。

このような場合は、鏡に映った自分と穴の位置関係

に注窓しつつ1歩1歩慨Ⅲに歩くようにしましょう。

（縦〈）

ミラーハウス 1階

－
２
受
丞

畔
唖
欠
窪

啼
辱
耐
熱
誇

り
ｊ
切
り

》
・
研
郵
一

「キングコング2」の通り抜け

性也害1｣才し‐遮り封

・結語赤巧言うてて一r冒兀で房なみだIという
アイテムがあれば地翻れに隣が架かって遡れる

慨になり逃す．このアイテムは、地下遺跡B2

階の下図の墹所にあります．

Nol
・笑はこの2つの岩の先はつながっているので

す．先に密いたことの糀さですが．地削れの先
に↓鐙養目的のレディーコングがい主す．彼女

を連れて地下にある岩に行けば厨手に別えてく
れます．後はアイテム修理屋の婦所で屋錫鰹

（唾してあるよね？）を固らせばエンディン

グになります．

＝一＝福西百画｜

-これは地下洞唾の認を側けるための睡す.

灘糯漂澄1国,,どれで‘,で
何かが起こる・・・かもしれなも､．．．

x，乞干1時か91本.雄か塾-[糸冨'7月

てこヤニハレベルか｡あれ'工･杉りて手可

5Dスナッヰ七二
輝下2F旨

穴がある所さえわかれば避けるのは、単です。し

かし､B1F（のみ)には予告なしにいきなり穴が

空いている墹所がいくつかあります。これは、本米

映るべき鳩所に鏡がない、すなわち通路になってい

るためなのです。「.L」字路の突き当たりの部分が

それです。

これを避けるためにはやはり輿の壁に沿って歩く

しかなく､特に下に向かって進む場合は、壁にぶつ

かるまで直進するのでなく、左右に動ける所に出た

ら､どちらかに1歩ずらすのが安全でしょう。ちな

みに､穴の大きさも1ｷｬﾗ分で､半キャラ重なっ

ただけでは落ちません（横移動1歩は半ｷｬﾗ分)

不幸にして、燕ちてしまったときは、とりあえず

上りの階段を捜しましょう｡何度も藩ちるうちに何
となくﾏブブのつながりがわかってきます(笑)。

迷ったら卿ﾛｰドしてやり世すというのもﾃですが

それは最後の手段。価叩にあきらめてはいけない。

このグﾝゾｮﾝは､”ではあるけれど、決して

理不尽ではないので､できｵLば自力でｸﾘｱしてほ

しい｡実に蔓った造りになっているのだから堪能し
てやってください(笑)｡でも、どうしても抜けら

れないという迷子ちゃんのために、以下に最短ルー

トを示します。

（さらに続く）

④・・・二へ宙､癖2
.'画の堀伽の左近のｶぺ
ﾋ侭'て漬けば椀哩
がZ.､きる｡ ③めでたしめでたし、というわけでもない

けれどとにかくこれがエンディング

露
’
て
ｊ

蝉
が
塞

麺
御
鋤

ア
ー
ァ
し

リ
ン
ケ
”

り
工
唖

↑
共
恥
宮

『全

③今回の記事と関係ないけれどオマケです。

ケームの本筋とも関係ないです

’③｢白と黄色の岩｣についての解答は、これ

では説明不足のような気がする。とはいう

ものの、これよりわかりやすい解答ハガキ

もなかったのでとりあえず採用します。も

っとくわしいハガキも募集します

X、ﾐﾗー'､‘ﾕﾌｽ.W'1二人3泊!雷iチー尚さ謹皮、

裳偽(ﾐﾌｲﾙうニィァー,ﾐ,畔ｲﾄー ｴヰﾛLｽ)怠

弼え足11ぅ､ぜ．､､､、￥更：．､､多7､

純.謡｡f･額叫霄ｬ･【"入細堀,11“
糸二､ﾉ式､雪論リユIz人(しへ･ル可“

No2嵩け教は.,ん

もしﾏ､アブにミスウ､･･衲淑|手．．､ご‘肋ん号さい｡

あじのわたしにきくか？

Q腓惑蕊鰯錨
のボス、G・クラブが倒せない

んです。

（三重県／奥田真也・15歳）
☆なんとこのQ係あてのハガキ

と同じ日に解答ハガキが、たの

みもしないのに(失礼)送られ

てきたのだも

A瀦零菫辮茎
G・クラブはここまで下がるこ

とができません。あとはチャン

スを見て攻撃するだけです。リ

ューンを連れていくのを忘れな

いように.／

（群馬県／藤生基樹・17歳）
☆というわけだbなにか彼らは

遠く離れた地でたがいに感応し

あっていたのだろうか？あじ

はシゲルみたいな関係はいやな

ので遠慮しておくぞ。

教えKだすい QWW5辮癌鹿
せません。どなたかご存じて．し

たらよろしくお願いします。

（群馬県/Kボウイ・17歳）

☆アーケードの方法ではダメだ。

Q惑玉喫職篇
後の面である13面がクリアてﾞ

きません。マップつきの攻略法

をお願いします。

（静岡県'長利正弘・25歳）

声問題はこのゲームを持ってい

る人がいるかどうかだな。

Q賜脇蹴聯
ません。上から3つ目のドアま

ではのぼれるのて．すが……。

(千葉県／いのばひろみ．？歳）

☆しめ切りは9月末日です。

☆最近投稿数が激減している。

Q係あて(質問)のハガキか減

ったのは、新作が出ていないの

て､しかたがない気もするが、な

ぜA係あて(解答)のハガキま

て減らねばならんのだぁ.／あ

の｢ガマック.／(仮称)｣に応募

数で圧倒的に負けている。全国

の十字軍の騎士たちよ.／決起

するのは今だ､／

Q転智誤撫蕊
ん。攻略法を教えてください。

（愛知県／岡本和也・16歳）

☆同様のハガキがあと2通きて

いる。クリアに必要な最低レベ

ルなどがわかるなら書いてね。

､
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③rカーバンクルピ』は魔導音頭にのっ
てカー〈んがパズルする

③『サークII｣より。安全地帯はないだろ
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Q兄弟の名前を使って、応募し

てもいいですか？

A本人が応募しないで、名前を

借りて複数の応募をしたい気

持ちはわりますが、正々堂々

と自分の名前分だけで応募し

てください。応募券制度を導

捕児とほぼ…－’

入するつもりはありませんの

で、みなさんに良心があるな

らやめてほしいです。

Q運のパラメータは何に関係が

あるのですか？

Aそれは｢必殺の一撃｣が出る確

率を高める働きがあるのです。

ただし、与えるダメージは攻

撃力に比例します。極端な話

ですが、優勝した宅建に体1

運49のキャラが挑戦しても、

勝ち目などないですよ。素早
鼎

さがゼロだと先制攻撃を食ら

いますからね。

「ガマック／(仮称)｣あてに送

られてきたハガキの中から、お

もしろいものや参考にしてほし

いもの、質問事項などをみつけ

て公表してしまおうというもの。

個別に募集はしていなかったの

で、こちらで勝手に選ばせても

らった。お許しを。

それでは質問のほうへ移りま

しょう。多数意見ものが多いの

で、名前は省略します。

Q65位でもIDはもらえるんで

しょうか？

Aすいません、こちらの手落ち

で書き忘れてしまいました。

g位入賞者までしか|Dは関

係ありません。入賞したとき

の|Dが以後使用できるよう

になるので、入賞するまで｜

Dはないのです。たくさんの

人に混乱を招いてしまいまし

大 会
「ガマック.ﾉ(仮称)｣とは読者か

ら送ってもらったパラメータをも

とに、編集部で作ったプログラム

で対戦し、どちらかの体力がゼロ

になるまで勝負するトーナメント

ゲームのことである。

●今回の決勝は前回9位入賞の水

谷健一の｢宅建｣と、沖本啓一の

「スタークス・テーク｣で争われた。

試合開始で先制したのは、素早さ

に優れる宅建。単純にみるとスタ

ークスの2倍の素早さだbここま

での戦いも、1回で与えるダメー

ジは少ないものの、連続攻撃によ

ってそれをカバーし、敵の攻撃は

素早くかわすというヒットアンド

アウェイ戦法で勝ち抜いてきた。

対するスタークスはそのバランス

の良さで勝ってきた。しかし、命

中すれば防御力の低さから大ダメ

ージを奪えるのだが、宅建にはな

かなか攻撃が当たらない。宅建の

攻撃はスタークスヘ的確に命中し

ているが決定打に欠けていた。そ

んな攻防を繰り返していると双方

の体力が残り1となる。そして、

スタークスは宅建のたびかさなる

攻撃をかわしきることができず、

栄冠は宅建のものとなった。

■ライセンス|Dの発行

以後ID所有者は基本値50にボ

ーナスポイントを加算した値でキ

ャラを作れるようになる。ボーナ

スポイントは1位・5P、2位。

矧芋鶏与
係
示 #sI

③個人的に好きだな。体力の低さ力

になった(今回65位。⑮）

庁取り「

⑧前回9位も｜回戦負け。このハガキは見

やすくていいね(今回65位｡⑤） Ｇ
パ
ラ
メ
ー
タ
が
見
や
す
く
て
い
い
ぞ
。
こ
う

て
く
れ
る
と
あ
り
が
た
い
（
今
回
餡
位
．
②
）

亀
、
器
許
簿

鯉 蝋
+erh
e

ﾗﾗ6ﾂ3

1や
内 容

套
襟
滝
牽
連

4P，3位・3P，5位・2P、

9位・1P:17位以下はなし。｜

DはG111のあとに順位、番号を

つければよい。例：1位の水谷〈

んはかわらない。9位の加藤〈ん

ならG11109117という具合だb

■大会規定

①決勝トーナメント出場者128名を

決めるのも対戦｡例：300人の参加

者がいたら､ランダム対戦で150人

にし、次の対戦で75人にする。ま

ず75人が決定｡負けた75人で対戦

をする、というようにハンパはシ

ードしながら最後の1人まで対戦

を繰り返し、決勝トーナメント出

場者を決定する。

鯵加者は1人につき1キャラし

か応募してはいけない。

③IDがある人は必ず書くこと。

書いてない場合で､基本値50を上

回る場合は無効とする。

■参加方法

基本値50を体力･攻撃力･防御力。

素早さ・運のパラメータにふりわ

ける。この順で書くように。体力

だけは最低1にすること。攻撃特

性を変える攻撃手段は命中率アッ

プ・攻撃力ダウンの素手、その正

反対の斧、中間特性の剣からひと

つ選i：。パラメータと攻撃手段、

キャラの名前をわかりやすく必ず

ハガキに書き、「ガマック／(仮

称)｣係まで送ること。締め切りを

すぎたら無効。

郡
廻
可
Ｑ

識
蒸

具蕊裕｜財ぃ
シ'り｡'ｮ2,,16才う

繍繩…"":；
Q素早さは何に影響をするので

しょうか？

Aそれは命中率と回避率に影響

を与えているのです。また、

値が高いと先制攻撃をしやす

くなります。

Q応募八ガキにはパラメータ以

外の何かを書いてはいけない

のでしょうか？

Aいいえ、どんどん書いてくだ

さい。ただし、パラメータを

見やすくしてくださいね。そ

れさえ守ればOK。

④
残
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③前回は準優勝だったのに今回は2回戦負

け。勝負は厳しいのだ(今回33位・佃）
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ゞ
・
新
コ
ー
ナ
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ゞ
タ
イ
ト
ル
未
定
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ｰ
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⑤

●

し
一ムの

ラストコーナー（とアレI こと（と
お題：コナミの

ゲームについて)＆ ナひ イ
■■■■■■■

し ｰ

･･･…とかいってるとほかの編集

部員から｢ユーザーの主張と同

じじゃん？｣というツッコミが

はいってしまったので、次回か

らはちょっと内容を変えようか

と思っている。

イラストコーナーには力ラー

ページなのに鉛筆描きのイラス

トを掲載しちゃったのだ。たま

にはいいでしよ。

アレにひとことはお題が悪か

ったのか、ちょっと投稿数が少

なかった。深く考えずに、「あの

ゲーム｣に対する意見をどんど

ん書いてくれればいいのだ。

次号のお題
●アレにひとこと

※ちょっとお休みします

●イラスト

「冬」

卓

や
や
▲
卓
マ
マ

『
魔
法
使
い
Ｗ
Ｉ
Ｚ
』
の
魔
天
井
担
当
さ
ん
が
ラ
ウ
ン
ド
３
の
魔
天
井
で
つ
ま
っ
て
い
る
そ
う
芯
す
が
、
そ
れ
は
ル
ー
プ
し
て
い
る
の
で
す
か
？
そ
れ
な
ら
ば
８
１
９
口
９
石
の
５
ぺ
Ｉ
ジ
の
マ
ッ
プ
の
上
の
ほ
う
で
、
面
の
左
右
が
開
い
て
い
る
場
所
ま
で
来
た
ら
、
左
右
、
右
左

と
ぬ
け
れ
ば
魔
法
を
使
っ
た
と
き
の
音
が
し
て
ル
ｒ
プ
が
お
こ
ら
な
く
な
り
、
城
に
い
く
こ
と
が
で
き
ま
玄
（
墓
星
都
／
坂
田
靖
明
・
？
歳
）
（
内
容
の
一
部
が
図
解
入
り
だ
っ
た
の
で
修
正
し
て
あ
り
ま
す
）
☆
一
一
れ
の
担
当
と
は
さ
さ
ゃ
だ
っ
た
の
だ
が
、
彼
は
こ
こ
で
何
百
回
も
ル

し
う
し
た
上
で
、
自
力
で
謎
を
解
い
て
い
た
。
し
か
し
８
１
９
口
昌
言
を
買
っ
て
く
れ
た
多
く
の
読
者
は
こ
こ
で
つ
ま
っ
て
い
る
に
ち
が
い
な
い
ノ
．
と
さ
さ
や
が
い
う
の
で
、
こ
ん
な
と
こ
ろ
だ
け
ど
手
紙
を
紹
介
す
る
。
せ
っ
か
く
な
の
で
坂
田
ク
ン
に
は
な
に
か
送
る
ね
。
、

□
〃

[ ゴ

ｅ
い
や
あ
、
マ
イ
ナ
ー
だ
。
左
京
に
ば
か
り
人
気
が
集
ま
る
と
は

限
ら
な
い
ん
だ
な
（
兵
庫
／
翠
河
縁
扇
・
？
歳
・
女
・
ｌ
Ｐ
）

●グラディウス巳

★眠気まなこで最後のステ

ージをクリア ／ 音 源 チ ッ

プ内蔵のBGMと美しいデ

モのあとに待ち構えていた

ものは……、ステージを逆

戻りする大ドンデン返し。

さすがコナミ｡(茨城／ぽつ

くん.？歳・男･IP)

そうなんだよね、ステー

ジBまでいったら戻ってこ

ないと最終ステージに行け

ないんだよなあ。ずいぶん

長旅だった記憶がある。

●THEプロ野球激突ペナントレース

題名からしておもしろい。プロ野球と

は何の関係もないのにな｡ボクは『激ペ

ナ巳』をプレイしたことはないけれど、

きっとすごくおもしろいことだろう。

やってみたいよ－／

（※名無しのゴンベ。連絡を待つ／）

プロ野球選手の実名を使うと許可が

いるから、デタラメな名前になってい

るだけで参考にはしているはずだよ。

『巳』は球場がスクローールするんだぜ／

喧一L

Wﾐ.L,r'す

右鈴味

が1凱勺両リラ
論肘I哩寸舐.．

下総旬砥>7J
'よ郷旭噛
朧ムl更で鵡Zl‘
いう力’

＠
も､”句
が牡~？

砿や

じませんね。名作とはこのゲームのよ

うなのだと思います。

(東京／古谷和俊・15歳・男・IP)

AVGはあとで冷静に考えると解け

るもんなんだよ。でも、『、．C，コネ

クション』はいまだに解けないぞ。

●王家の谷

★久しぶりにやってみると、

昔どうしても解けなかった

ところが、かんたんに解け

てしまったりして、どうし

てこんなのが解けなかった

んだろうという気持ちにな

りました。こういうゲーム

は今やってみても古さを感

③キャビンのケームはプレイが有名すぎるん

だよれ崎玉／摩耶・’5歳・女･IP)

1

●ロードフアイター

★あのシンプルなおもしろさは

忘れません。誰かこのゲームを

超える(のは無理だろうから､そ

れに並ぶくらいの)ゲームを作

って、ファンダムに投稿しない

かなあ？(千葉／長沢太郎・旧

歳・男･IP)

ファンダムにもときどきレー

スゲームが投稿されてくるけど、

ロードファイターを超えるのは

難しいだろうね。もしできても

マネしたとかいわれるだろうな。

③すこすぎる。金璋なのがJ

が期待できるな(愛知/松尾

式しかし、こ才

’7歳・男。3P）

>し残

峰昇,

二れから
星
蝶
灌
《ｅ

ぅ
フ
ラ
イ
」
は
八
王
の
勇
士
が
主
人
公
。
だ
か
ら
左
京
も
主
人

公
の
ひ
と
り
な
ん
だ
よ
ね
（
一
塁
旱
／
篠
．
？
歳
・
女
・
ｌ
Ｐ
）漣

込

鞠
噂

盤の凶⑲瞳⑱職の蝋
ｅ
か
わ
い
い
動
き
が
人
気
の
「
ぶ
よ
ぶ
よ
』
影
の
主
人
公
カ
ー

バ
ン
ク
ル
く
ん
（
愛
知
／
か
た
ね
ゆ
う
・
旧
歳
・
女
・
ｌ
Ｐ
）

鰯
｛

／

③
少℃七H

'麺
Q

‐ ●サーカスチャーリー

★このゲームに出てくる象はい

い味を出しているぞ｡(和歌山／

西和成・18歳・男・IP)

これがわかる人は少ないんじ

ゃないの？持っている人はこ

の機会にひっぱり出してきて、

見てみるといい。

鋤
L,‘』・‘ 蝋④認②盤&I

①
久
し
ぶ
り
の
プ
リ
メ
イ
ラ
ス
ト
だ
な
あ
。
ち
な
み
に
バ
ッ
ク
は
り

べ
と
力
ル
ナ
だ
よ
（
東
京
／
水
城
た
ま
・
旧
歳
・
女
・
２
Ｐ
）

〃職”CC"、

③｢いないずみ・とも｣の作品です‘，オチがわかるまて

5分かかった(東京稲泉知・’8歳・女・2P）

』

おハガキくださ～いノ
次号に掲載できる作品は、基本的

に発売月の20日前後に届いたもの

までが対象になるo9月は20日編

集部藩だb作品は締め切りをすぎ

て届いた場合、次々号採用対象に

しペンネームは英文じゃない簡潔

なもののみ有効(ガマックを除く）

とする。住所(〒も)･氏名･年齢・

学年(職業)・性別を投稿者がどん

な人かを少しでも知ってもらうた

めに、必ず書いてほしい。

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX・FAN編集部
それぞれ

｢コミュラン○×のコーナー｣係

L－
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欄
外
ウ
ル
技
今
回
も
左
で
紹
介
さ
れ
た
ゲ
ー
ム
の
ゥ
ル
技
を
紹
介
す
る
コ
ー
ナ
ー
。
ま
ず
は
「
ラ
リ
ー
４
ゲ
ー
ム
ス
タ
ー
ト
し
て
間
も
な
く
は
敵
の
車
は
動
か
な
い
け
れ
ど
、
そ
れ
に
は
当
た
り
判
定
が
な
い
の
で
す
り
抜
け
る
こ
と
が
で
き
る
．
「
ボ
ス
コ
ニ
ァ
ン
』
。
タ
イ
ト
ル
画
面
で
Ｓ
Ｔ
Ｏ
Ｐ
キ

博
物
誌
罰
輪
歴
群
罫
娚
鯨
紅
哩
崖
郡
錨
鰐
螺
玉
馥
黒
舞
梨
騏
霞
鴎
越
群
僻
編
鑪
瞬
榊
蓬
認
醐
謬
監
荊
裟
涯
荒
融
瀧
誌
蹄
耀
罎
睦
減
浄
謡
ノ
ィ
ド
』
の
コ
ン
ト
ロ
‐
ラ

一ム私説博物誌ゲ ム MSX約10年の歴史のなかで名作・迷作を語るコーナー。こちらで指定したケー

ム以外でもいいから熱い想いを送ってくれ。なつかしいソフトをプレゼントする。

名作ケームを読者の八ガキで

レビューするこのコーナー。｜日

作ばかりでインパクトがいまい

ちないかもしれないが、ゲーム

への愛に満ちたページなのだ。

今回はいつものお題部門以外に

読者が個人的に選んだ自由部門

のケームを紹介することができ

た。あとはよりいっそうの読者

の投稿の増加をまつだけだ／

ラリーX&ボスコニアン

どちらもナムコ1984年の作品。

(アーケード版の発表は1981

年＆1980年)｡空前のインベーダ

ー・ブーム以後、人気の中心は

｢ギャラクシアン｣を作ったナム

コのゲームだった｡その他｢パッ

クマン｣『ゼビウス｣などオリジ

ナリティあふれるゲームに、ゲ

ームセンターのお客はみんな魅

了され、当時のゲーマーはみん

なナムコファンになっていた。

その後ナムコは家庭用ゲームソ

フトとしてMSXにそれらの作

品群を移植した。とくに今回紹

介する巳本をナムコ自身が発売

したのはMSXだけだった。

瞳ロ■■
謄菩毒誇馨

■■■垂割
，’

■6

ガルフォース ’

副題はrカオスの攻防｣｡SO

NY1986年の作品。制作はハル

研究所。同名のアニメのゲーム

化で、ファミコン版(ディスク）

の移植である。7人の美少女が

搭乗する、個性的な7つの戦闘

機を選択しながら進む、縦スク

ロールシューティング。

③スクロール画面による敵車との駆け引き

が魅力のI･ラ'ノーX』

。
○
＠

．
１
１
Ｋ

遁
娼
〆

｜
且
入
ＴＶ負

迩殆

．ま″心

■藩迂壱

③自機がフルパワーアップしたときは破壊

の快感に酔える。これぞシューティング

ｒ
Ｌ ，MSX1の限界にせまるCG

orギャラクシアン｣の戦略的要素を掘り

下げたといえる『ボスコニアン』

ゆ

れを見たいだけに今でも1日30

分はやっている。ほんとにこの

グラフィックはきれいだ。MS

X1でこれだけできるのだとい

う見本をみせている｣(岩手県／

歩く蓄音器)のような､本質とは

別の楽しみかたを見つけてしま

った人もいる。思えば当時ビジ

ュアルシーンなどほとんどなか

ったし、シューティングと女の

子というのは無関係なものだっ

た。しかし現在のシューティン

グの自機に乗るのはほとんど女

の子ばかり。時代を先取りした

構成だったといえる。

「あの時代にあれほど八デな

シューティングがあっただろう

か｣(愛知県／ロリータ)という、

140種類以上の自機パワーアッ

プで戦うゲーム性に魅力を感じ

るのが普通の愛しかた。

しかし｢私があのポポロンよ

り愛しているゲームは『ガルフ

ォース｣である｡どこにホレたか

というとグラフィックである。

味方がカプセルの中に閉じ込め

られている。そいつをたすける

とかわいこちゃんの絵が出てき

て「THANKYOU」と笑

ってくれるのである。ただ、そ

，1 画面スクロールの意義を知る古典

うか？｣(大阪府／イベント王西

川)ということだ。

そしてこのレーダーの存在は

よりシンプルとなって｢ラリー

X｣となった。「燃料切れでスピ

ードが遅くなってきたところに

敵がきたときはスリルがありま

した｣(茨城県／小林正則)と、

『ボスコニアン｣にあった駆け引

きの興奮はそのままに｢敵車に

煙幕を吹きつけるとぐるぐる回

って動けなくなっているという

のが何ともファニー｣(沖縄県／

泉浩三)なナムコ独特のコミカ

ルな味付けが加えられた。

どちらのソフトにも共通する

のは、地図で全体を判断してい

く戦略性だ。これはあの多方向

画面ｽｸﾛｰﾙがあってこその

ものだったのだ。

「｢ボスコニアン』の画面構成

は最低限の情報が無理なくすっ

ぽりとおさまっている。レーダ

ー上には墓地、編隊、自機のみ

しかなく、あくまで全体の把握

にとどまっている。そしてメイ

ン画面にすべての情報が表示さ

れる。これが両画面を引き立て

ている。さらにゲームがスロー

テンポなこと＆自機の攻撃が押

しっぱなしでできることにより、

レーダーを気軽に確認でき、そ

れがさらにレーダー・システム

を奥深いものにしていた。また

編隊攻撃、はずれ箇所のある基

地、スパイシップなどによる戦

略性がゲームをもりあげた。以

上『ボスコニアン｣がかなり高度

な次元で作られたゲームである

のがおわかりいただけたでしよ

里
ｒ
歩
一
宇
一
一
‐
：
一
妾
一
一
一
デ
ー
ゞ
三
一
」
』
一
一
二

唾７
。

。
。
④

ら
③これがウワサの仲間を救出したところ。

女同志なのにどうもイロつぼL,ぞ

Oこれが最終ボス。倒すことはできそうだ

けど、全員救出してないのでバッドエンド

●今回のお題 ●これが賞品
思い出を語づて『激ぺま,をもらおう プTHEプ回霧疎

塾謹ま
く謬辱診卜鯵一義T”

一 一 璽 冒 ＝5

このコーナーでは思い出に残るゲ

ームの話を募集します。いまいち

｢リーダーズ・ベクトル｣に似てき

たので、ここではカタい論調でい

こうかなと思っています。そうい

うことで今回のお題はアサーク」

の1作目。プレイよりビクシーの

ころの作品です。システムがどう

の、というよりも、私はこのケー

ムのこんなところにホレた.／と

いうのを書いてみてください。抽

選でコナミの｢THEプロ野球激

突ペナントレース』（1作目)をな

んと4人にプレゼント。編集部保

存の新品同様のものです。今回は

『コナミのボクシング』を泉浩三ク

ンに、『ロードファイター』をイベ

ント王西川にプレゼント。

少卜鯵…巽了”
叫負『イI1SSS⑬K酬負『イI1SSS
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醍
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再

１
三
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唾

③コナミ制作の野球ケーム。デキのよさと熱

中度は｢ファミスタ｣以上といわれた

orサーク｣です｡末永さんはこれでMSXにフ

ァンを大量につくった、かも

因
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ゲームのほめコトバによく

｢ハードの限界に挑戦｣とか｢機

能を使い切った｣とかいうよね。

これはどんな機種のゲームでも、

良いゲームソフトはその八一ド

の特性をじょうずに使った作品

であることが多い。

それとは逆に、移植もので八

一ドのことを無視して開発して、

もともとあった面白みがなくな

ってしまうゲームも多い。

良い移植ゲームは、オリジナ

ルのいいポイントを見極め、移瑚
植八一ドの特性によってそこを；

のばしてやったゲームである。

そこでMSXの名作ゲームが、向
蛋

どう他機種へ移植され、開花し、，
台

たかを考察してみよう。
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’た名ゲーム の数々
ここで紹介するゲームは、M

SXユーザーなら誰でも知って

いる名作ゲームである。みんな

MSXで－番最初に登場したゲ

－ムばかりだ。これらは他機種

で成功をおさめた、もしくはお

さめようとしているゲームたち

でもあるのだ。

rパロディウス すべてに笑いがまぶしてある。､
そして『パロディウス』は『パロ

ディウスだ.ﾉ』としてアーケード

に帰ってくる(のちにこれが他機

種に移植。スーパーーファミコン版

は最もアーケード版に近い感じだ

った)。

MSX版の続編ストーリーを引

きずる『～だ.／』は、MSX版のコ

ンセプト｢笑い｣を別ハードでお

こなった、移植というより姉妹作。

MSX版へのオマーージュとして1

面が音楽をふくめて、そっくりな

のはご愛矯か。

もともとアーケード版で登場し

たシューティング『グラディウ

ス｣は、特にMSX1版の移植の評

判がよく、オリジナルな続編展開

をくり広げた。「バロディウス』は

4作目でrグラディウス』のパロ

ディという、ある意味ではオリジ

ナリティのないものだ。しかし本

来硬派であったシューティングで

｢笑わせる」というのは、これはす

ごい思いつきである。それもキャ

ラ、システム、攻撃、ストーリー

＝I爪

プレイの人気はMSXユーザー

のあいだでダントツに高い。

rFRAY』がほかの『サーク｣シリ

ーズとちがい､MSXのための企画

だったからだろう｡MSX版rサー

ク』をメインで描いていた末永仁

志さんは根っからのMSXユーザ

ーで｢FRAYJでは絵だけでなく

企画も担当｡MSXに愛着のある開

発者の気持ちが、そのままケーム

に、ファンに影響しているわけだ。

その後rFRAY』は、ゲームギア

の姉妹作瞳~修行編｣(これに末永

さんはタッチしてない)をふくめ

移植されたが､人気はMSXにはお

よばない。今度出るPCエンジン

版では末永さんが再び着手してい

る。愛はハードを超えるか？ち

ょっと大げさ｡

③左と同じ1面ボス。きれいだけ

どMSX版のケバケバーさはなく

なって、つやつやにもつた
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魔導物語｜
コンパイルの作品は、移植する

ときに前作をよく見直した上で、

開発し直している。

『魔導物語｣の場合、まず『ディ

スクステーション』でプロトタイ

プを掲載した。そしてその時の反

応を見てから｢魔導物語1－2－

3』として正式に発売｡だから完成

度も自然と高くなった。

しかし移植したPC-98版はア

ニメなどに進歩が見られるものの、

モンスターのイラストがリアルに

なったりして、かえって前のほう

が良かったという意見もあったo,
そして今度はゲームギァ版の登

場である｡ゲームギアはMSXとほ

ぼ同スペックのハードであるにも

かかわらず、画面写真を見ただけ

でもかなり変化している。ここま

で印象がちがってくると、おなじ

シナリオでももう一度ワクワクさ

せられるというものだ。

RPGから数字をとりさったシ

ステム、豊富な音声、個性的な敵

キャラなど、見どころはそのまま、

中身は少しずつパワーアップして

いく。まさしく移植作業の考え方

の見本となる歴史である。

.二一

_ﾛ ●

『ぶよぶよ』はMSX版がまず出

て、その後まもなくファミコンに

移植された。それから約1年後、

アーケード版(すぐ後にメガドラ

イブ版)として再登場した『ぶよ

ぶよ｡』は､好評だった対戦モードを

パワーアップ、コンピュータとの

対戦プレイができるようになった。

開発元コンパイルならではのかわ

いい登場キャラも人気を呼んでい

る｡コンパイルは｢オリジナリティ

のないゲーム｣といっているが､既

製のゲームを見つめなおし再構築

することによりあらたなオリジナ

リティを表現した、リメイクの要

素力噛いゲームである。そういう

意味で先発のMSX版は練り込み

が足りないともいえるが､MSXユ

ーザーの要望が後に影響を与えた

ともいえるだろう。
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左で紹介したほかに、MSX

で最初に発売されたゲームを紹

介。写真のほかにも『レイドッ

ク｣｢幻影都市』『ピンクソック

ス｣｢サイコワールド｣｢スナッチ

ヤー｣『魔城伝説巳｣がある｡なか

でも｢メタルギア｣は、ファミコ

ン版が出たおかげで続編rソリ

ッドスネーク｣が開発されるこ

とになったのだ。

●アンデッドライン

めざましいハードの進歩によ

り、ケームも進歩した。もはや

MSXに、他機種からゲームを

移植するというのは困難な状況

だ。かといってMSXがじゅう

ぶん使えるハードであることに

変わりはない。それならばMS

Xでオリジナルの名作を作って、

他機種に移植してしまえばよい

のだ。そしてこれからMSXは、

移植を望むのではなく、オリジ

ナリティにあふれた名作ゲーム

を作っていくのである。

下で紹介した、ファンダムか

ら巣立っていったゲームを参考

にしてくれ。そして是非ともこ

ういったオリジナルゲームの登

場を心待ちにしているぞ。

●ザナック

フ
ァ
ミ
コ
ン

③MS刃坂との比較は巻頭特集参照。フア

コン版はMSX2に逆移植されている

●グラディウス巳 移植されたフアンダムGAMES

Ｘ
Ｂ
Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｏ

メ
ガ
ド
ラ
イ
ブ

③あのアイレムがアーケード移植画面はOコンパイルが各パソコンにリメイク。ル

徳間書店から出たファミコン版′一ルの変更は逆効果？画面はMSX版
③ GI~才

六《--】I

卜の移植患主人公は｜人だけ

鋤キヤラも完今に男||もの

<シス9瞳上移植はSPaあの感重

によみがえった.／画面は開発中

プレゼント大当選者発表･その他 末永仁志さん直筆プレイの色紙 京都府・西野高正

兵庫県・木野元洋祐

愛知県・池田達哉

群馬県・松尾美和

静岡県・島崎信彦

新潟県・込山崇

末永仁志さん直筆ピクシーの色紙6－7月号で募集した、キャラ

コン開催記念の編集部あまりもの

大放出プレゼント(そんなことい

ってないか)だが､かなりの数の応

募があった。おかげで他のコーナ

ーにハガキが全然来なかったがも

ともかく希望の大半は予損蝿り

末永仁志さんのサイン色紙に集中

した。始めからすなおにプレイに

ファイヤーしてれば、もっとラク

に手に入ったのにねえ。さらに今

回は隠れ？ピクシーファンの応

募が多く、送ってくれるイラスト

もピクシーが多かった。また、色

紙希望の人は、プレイかピクシー

かを特に選んで書いてくる人が多

く、ファンがはっきりと分かれて

いるのが印象的だった。

次に多かったのは美少女アルバ

ム。やはり絶版ものは貴重だし、

『エルフ～｣の希望が多かった。

ともかく数百枚の応募のなかか

ら、厳正なる抽選の上、みごと当

選した人は右の表の通りだ。

ところで桃色図鑑へのリクエス

トは随時受けつけているので、な

にかやってほしい企画があったら

気軽に手紙を送ってね。あて先は

｢桃色図鑑にもの申す｣係まで。採

用者にはなにかあげよう。

☆追伸8－9月号のケーム十字

軍～桃角図鑑・P94の『プリンセ

スメーカー』の一番左の写真は開

発中の画面で、製品版では出現し

ません。読者の皆様ならびにマイ

クロキャビン、ガイナックスの関

係者の方々に誤解とご迷惑をかけ

たことをおわびします。

｢大航海時代』の下敷き

光栄キャラ下敷き

rぶよぶよ』のボーノレ －大阪府・澁川芳雄

r龍の花園』原作者手製小冊子 青森県・対馬陽一郎

神奈川県・梶原竜彦

愛知県・三浦孝司

山形県・佐藤浩二

福井県・水野聖太郎

神奈川県・石川雅之

愛知県・谷口良二

新潟県・中田洋一

静岡県・八木伸介

熊本県・大川健太郎

神奈川県・関辰昭

静岡県・高下直哉

熊本県・清田和典

大阪府・福田陽介

広島県・三好盛久

岡山県・小野重幸

静岡県・鈴木英輔

京都府・荒井耕平

大阪府・古高信子

奈良県・横山竜宏

東京都・浅賀俊宏

｢沙羅曼蛇』特大下敷き

r,ガンダム｣のポスタ

エルフ美少女アルバム

ポニーテールソフト美少女アルバム

アリスソフト美少女アルバム

ウェンディマガジン美少女アルバムー大阪府

奈良県

Grかすたまキット上色紙はハズれたけと

なに力贈ろう(兵庫県毅皐鷲田恭志・’7歳）

③玩朝秘史｣。いたいけな少女にこんな

絵を描かせた(大阪府/麗亜・'7歳）
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T A K E RUの罰作海外ソフト4本

制作

媒体

対応機種

VRAM

RAM

価格

MSX-AUDlO対応
MSX-MUSlC対応

CAlN/SUNRlSE

園×1

『詞百列Q/2十

128K

64K

2500円

制作

媒体

対応機種

価格

MichelShuqai「

因×1

ターボR専用

1900円

：鶴露‘鑑

1

Ｕ
舌四

一

‐’蕊,‘‘．‘蕊己Hf
丑 ÷ ■

刃 曲

’宅▼■－→~で訂可r画画

～、四b－pB■．
一一‘一一一.一＝

回
耳○哩凹Lu唾佇

Rn宝、 1脚嘘聖

巴

園

鰯鰯溌 総鎚”

銅＃“聯

雫
宮
田

唖一
裁
一

亭
尋
尋
晒
》 HmPL閉

！｜鼬呼z嘗謎噌詑郭9，鐸誉；

1
‘！

藩

蝦鶴

Ⅱ
叩
叩
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
ｍ
Ⅱ
Ⅶ
Ⅱ
Ⅲ
Ⅲ
Ｈ
Ⅲ
叩
阻
加
川
叩
叩
叩
Ⅱ
叩
川
畑

百
冊
別
冊
Ⅲ
叩
岨
田
旧
旧
■
７
冊
１
個
旧
岫
叩
咀
■
Ｏ
ｊ
ｊ
ｉ
Ｊ
ｈ
ｌ

可

蜘
噸
“

ｅ
ｅ
Ｂ
ｇ

琴
琴
琴
華

狸
騨
魎
池



お
た
よ
り
は
Ⅲ
フ
ァ
、
）
国
臘
謝
へ
麺

’
１
１
１
１
１

ステージのはじめに、使用する

武器を選択してからゲームスタ

ート。敵を撃墜すればするほど

パワーゲージが上がっていき、

一定値まで上がると武器がパワ

ーアップする。1画面内に表示

パッケージのまま売りたいそう

だ。しかし、いまのところは、

その予定はない。

ゲームの内容は、いわゆるパ

ワーアップ方式シューティング

ゲームといったところ。自機は

MSX-ENGINEから、新

作のゲームが届いた。「□.A.

S.S.」というこのゲームは､ふ

つうの市販ソフトのようなパッ

ケージに入っていて、巳冊のマ

ニュアルとゲームディスク、そ

れにゲームの音楽の入ったテー

プがついている。このゲームに

はちゃんとしたバックストーリ

ーもついており、現在、その日

本語訳をしているとのこと。M

SX-ENGINE入魂の－作と

いった感じだ。手紙によれば、

このゲームをTAKERUでは

なく、日本のソフトショップで、

できる弾の数が少ないのがちょ

っとシューティングとしての爽

快感をそぐような気もするが、

なかなか楽しめるゲームだ。は

やく日本でも入手できるように

なりたい。

苞■や 園
漂
化
の
コ
ー
ナ
ー
に
対
す
る
意
見
、
哲
墨
側
、
情
報
、
今
後
へ
の
要
望
、
外
国
の
ソ
フ
ト
、
旅
行
記
な
ど
の
お
た
よ
り
を
ど
ん
ど
ん
送
っ
て
く
だ
さ
い
。
誌
面
で
紹
介
さ
せ
て
い
た
だ
い
た
場
合
謝
礼
と
し
て
５
０
０
円
ぶ
ん

券
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。
あ
て
先
は
〒
Ⅲ
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
Ⅲ
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
綴
集
部
園
鳫
課
・
Ｏ
Ｓ
Ａ
Ｄ
Ａ
ま
で

ｊ
■
■
■
■
ｒ
ｊ
■
■
■
■
■
■
４
■
■
■
■
■
■
ｒ
■
■
■
■
即
ｙ
ｒ
ｊ
■
■
■
■
■
■
〃
・
■
■
例
‐
型
４
４
１
‐
ｊ
■
■
■
■
■
■
ｒ

|面は海と要塞Oとってもシユールなボス登場。なんとなく
俳ｲ憂の長門裕之に似ている

Oこのように、非常に凝った作りのパッケー

ジに入っているのだ

⑧ケーム画面はこんな感｜
ハラニー寺2＋」

▲1111三｜｜呂|ll:

このゲームはタイトルを見れ

ば一目瞭然。いわゆるひとつの

ゲームセンターにあるエアホッ

ケーなのだ。このゲームで遊ぶ

ためにはマウスが必要だ。

ゲームの内容は、1人用で、

マウスをエアホッケーのラケッ

トにみたててパカパカ打つだけ。

いくらアツくなってもパックが

飛んでけがをすることもない

(マウスがこわれるかもしれな

いが)｡コンピュータ担当の相手

キャラは巳人いて、1人ずつ倒

していかなくてはあとの相手と

対戦できないようになっている。

対戦するまでシルエットしか見

えないのがなんとも闘志をかき

たてるのだ。相手キャラたちの

個性的なリアクションにも注目

だ。

力リメロに似た、ヘンな黒い

烏｢スクィーク｣の物語。放り出

された卵からかえった孤独なひ

よこ、スクィークは、自分の両

親を探して－本道をひたすらぴ

ょこぴょこと走る。しかし行く

手には、水たまりや、モグラや

ヘビがジャマをする。アイスを

拾って体力を回復させつつ、邪

魔者はとびこえて、ひたすらつ

き進むのだ／ゆっくり進めば

楽だが制限時間に間に合わない

ぞ。ある程度進むとゴールに到

着する。ゴールには小屋があり、

そこに住んでいる動物たちから、

いろいろと’|胄報を聞くことがで

きる。

また、このディスクにはゲー

ムのほかに、おまけとしてAN

MAお得意のデモが収録されて

いる。ANMAのロゴがニョロ

ニョロ動き、その下では火山が

噴火して、そこからメッセージ

が飛んでくるといったもので、

あいかわらず目をみはるすばら

しい処理だ。

ｅ
相
手
が
ポ
イ
ン
ト
し
た
と
こ
ろ
ｃ

闘
志
む
き
出
し
の
表
情
に
、
こ
っ
ち

も
燃
え
る
の
だ

○
自
分
が
ポ
イ
ン
ト
し
た
と
こ
ろ
。

坐
些
ユ
っ
髪
が
チ
ャ
ー
ム
ポ
イ
ン
ト
な

の
か
も
し
れ
な
い

４
日
■
■
ｒ
丑
■
■
■
■
Ｆ
１
１
ｊ
■
■
■
汀
珂
ｌ
ｈ
■
■
■
■
Ｒ
ｌ
ｊ
■
■
■
Ｆ
４
■
■
■
同
叩
１
４
■
■
庫
ｎ
Ｊ
■
■
ｒ
Ｆ
Ｆ
４

Oお尻をぴょこぴょこさせながら進む。手

前の赤いのがアイスだ

學機
L壱一』

③この小屋までたと．りつけばステージクリ

ア。情報を聞くことができる

ｅ
ゲ
ー
ム
中
の
画
面
ｅ
き
わ
め
て
シ
ン
プ
ル
な
つ
く
り
だ
。
相
手
の
顔
な
ど

は
い
か
に
も
外
国
、
と
い
っ
た
雰
閏
気
の
デ
ザ
イ
ン

ザ

■ニーュ■
③小屋に住むへんな鳥から情報を聞いたと

ころ。礼儀正しいひよ二だ

の
図
書

③ゲームのタイトル画面。下でスクィーク

が動いている

屍
3

制作

媒体

対応機種

価格

MAD

園×1
ターボR専用

2000円

制作

媒体

対応機種

VRAM

RAM

価格

SRAM対応
MSX-MUSlC対応

ANMA

園×1

K雷刃『7豆1ｸ/2＋

128K

64K

2000円
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③これはrTotalEclipsｮ上米メーカーはこ

こまで開発力進んでいる

発中にもかかわらず、かなりよく動い

ていた。

その実力がどれほどのものか？B

DOの実態はまもなく明らかになる。

来舂が待ちどおしい。

ｅ
こ
れ
が
「
卑
尉
ゴ
乏
冒
ョ
」
。
な
か
な
か
美
し

い
画
面
だ

ｅ
旧
月
に
発
士
零
ｚ
俺
本
体
は
ア
ダ
ル
ト
な
作
り

で
「
オ
モ
チ
ャ
」
で
は
な
い
こ
と
を
主
張

前号のしめ切り直前に発売が発表さ

れた新作は、かわいいお姫さまロナち

ゃんが活躍する、MSXオリジナルの

ゲーム。制作はDixie(デイクシーと

読む)。DIxieはMSXのソフトを制

作するのは今回が初めて、のニューフ

ェイス。

かんじんのゲーム内容だが、初公開

の画面を見てわかるように、縦スクロ

ールのシューティングケームである。

ゲームのシステムは1ステージが巴つ

のエリアに分けられており、全部で'0

ステージ(20エリア)で構成されている。

そして最後に最終ボス面が用意される

予定だ。

ロナの攻撃方法は、彼女の持つ宝石

｢しょつと・くりすたる｣による光弾攻

撃(魔法とは違うという)で、アイテム

によっていろいろな光弾を出すことが

できる。また、彼女には魔法生物のオ

プションがつき、ロナを助けることも

ある。今回紹介するのは、1ステージ

めのイルカに乗ってロナが旅立つ、と

いう場面。良いものを期待しよう。

③イルカに乗った少女、ロナの雄姿？開発中

のため、敵も出現しなし､のだ

~＝
－戸

○
主
人
公
、
ダ
イ
ス
Ⅱ
ロ
ナ
の
イ
メ
ー
ジ
イ
ラ

ス
ト
。
ま
だ
た
っ
た
８
歳
の
お
姫
さ
ま

ｼ血靹

瀞
癖無

§
、

ー

F

－ ー
戸

国

二

吋圭
一

誼一角，｡‐
旦 舎一一＝函

エリアポスのヤドカリとの戦闘シーン

酉~

ー

鰯、轟

塁
電

一

③ゲームの全体画面。ここは｜面の舞台、；露だ。
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す
日

で
ば
り

の
え
し

睡
却
遙

川
区
い

泰
訓
抑

ゼ
江
ん

ナ
で
な

は
ろ
。

榔
些
癌

輌
札
誹

の
く
て

ト
を
く

一
ム
サ

ケ
イ
ダ

ン
ラ
が

ア
ス
の

ム
ズ
、
フ

ダ
ー
い

ン
夕
と

ア
ス
ム

フ
ン
ダ

で
モ
ン

ろ
キ
ア

こ
チ
フ

と
キ
ン

・
チ
ポ

す
て
ン

で
っ
ピ

い
よ
り

な
・
よ

び
だ
れ

の
し
そ

し
た
は

が
わ
し

の
は
た

る
親
わ

切
け
。

を
付
か

こ
名
の

つ
の
た

み
別
つ

す
乱
だ

ゆ
な
》

い
し
方

娠
権
一
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》
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ま
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噂のイベント･スポットそしてソフトの話題を満載ノ

イベントoｿﾌﾄ情報
このコーナーはゲーム

に関係する様々な話題

などをたっぷり掲載／；
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あの「ケンケン｣がフロッピーに

このところ昔人気があったアニメが

りメイクされたりして再度人気が出る、

といった状態を見かける｡｢チキチキマ

シン猛レース｣もかつて人気があった

アニメの1つだ。そこで活躍したキャ

ラクタの中で犬の｢ケンケン｣を知って

いるだろうか？あの｢ヒッヒッ｣とも

｢シツシッ｣ともつかない笑い声で有名

だ。その｢ケンケン｣が日本コロムビア

よりフロッピーディスクとなって登場

した。3.5インチのeDD、巴HDがそ

れぞれ巳種類ずつ用意されている｡7

月に発売されているのですでに購入し

ている読者もいるのではないかな？

3.5インチのeDDならMSXでも使

うこともできる。ちなみに現在キャン

ペーン中。来年1月末日までにクロス

ワードパズルを解くと毎月｢ケンケン」

のぬいぐるみが抽選で100人に当たり、

普段、ゲームをプレイしていて効果

音はさして気には留めないもの。しか

しなくてはならないものだし、また何

かの拍子に耳にすると、ふとそのとき

の光景が浮かんでくるものだ。そんな

縁の下の力持ち的役割を持つ効果音を

集めたおもちゃがエニックスより発売

された。「サウンドクエスト｣がそれ。

｢会心の一撃｣のときの音やレベルアッ

プしたときの音などBつの効果音を聞

くことができる｡さらに｢パルプンテ機

能｣なるものも用意されている｡これは

簡単な占いやゲームなのだ。

さらに商品に印刷されているバーコー

ドで｢ケンケンTシャツ｣や｢3.5インチ

FDファイル｣が、やはり毎月抽選で

100人ずつに当たる｡くわしくは店頭に

あるチラシを参照のこと。

ひとしきり勉強をして一息ついたと

ころでレベルアップしたときの音を鳴

らしてやると、きっと自分が賢くなっ

たような気がするに違いない…I？価

格は2800円(税別)。

ｅ
お
な
じ
み
の
６
種
類
の
効
果
音

が
収
録
さ
れ
て
い
る
。
さ
ら
に
占

い
も
で
き
て
し
ま
う
ス
グ
レ
モ
ノ

Ｐ
◆

ザウス

夏でも滑れる『SSAWS』の秘密
まもなく秋。当然ウインタースポー

ツにはまだ間がある時期だ。が、9月

はおろか真夏でさえ氷点下の気温でス

キーが楽しめるスキー場が7月、千

葉･船橋にオープンした。その名も｢S

SAWS｣｡オープン当時しきりに紹介

されていたのでもう滑ってきた人もい

るかもしれない。ここは一年中スキー

が楽しめるのがウリだけあってもちろ

ん屋内。それも世界最大という。サイ

ズは全長490m,ゲレンデの最大の高さ

80m、最大幅100m、最大斜度20度。数

字だけではピンとこないが、雰囲気と

しては自由の女神の聖火を持つ手首の

高さから滑り降りることになるという。

人工スキー場といえば気になるのは

雪質｡｢SSAWS｣の雪は80ミクロン

で完全なパウダースノーだ。滑った感

⑥賞品一つである｢ケンケン｣のぬ

L,ぐるみ．二れ【エ10－11月分のもの

J←－－J

③2，，．2HDそれぞれ2種項ずつ。シェルの色は白のみだがシャッタの色は4色

｢ジｭﾗｼｯｸ･パーク』公認の恐竜

そのユニークさも納得だ。日本では野

村トーイからの発売になる｡価格は980

円(税別)より。映画を観て恐竜が欲し

くなった人にオススメ(？)。

この夏は｢ジュラシック・パーク｣に

代表されるように恐竜がブームだった。

そこで、というわけでもないが、恐竜

の人形を紹介する。これらの特徴は、

まずその質感。実際に恐竜に触るとき

っとこのような手触りなのだろう、と

思わせる軟質塩化ビニール製。これは

写真のティラノサウルス・レックスの

ほか巳種用意されている。このシリー

ズはさらに｢吠える｣のが特徴だ。別の

シリーズに｢ダメージ恐竜｣というもの

がある。これはその名のとおり皮膚の

一部をはがしてその内部を

(/)みることができる｡こち旬
らの材質はプラスチック製で、ご
口を開けたり尻尾を振ったり、

とさまざまなアクションをす

るシリーズなのだ。この他に

も映画の登場人物の人形も用

意されている。

これらはすべて米国・ケナ

ー社製｡米国製ということで，蕊

③ハイテクをふんだんに使いペストコンデ

ィションを保つケレンデ

③入場時はもちろん飲食などでも磁気カー

ドを使用。支払いは帰りにまとめてする

⑧人気の高いトリケラトプス。彼(？)の両

脇を押すと頭を動かすのだ。980円(税別）

己

③恐竜界のスター、テイラノサウルス・レックス。人形

も王者の名に恥じないサイズの全長5氏nk5800円(税月ll) ③名前の響きとともに巨大な恐竜を連想させるその外観。場内の温度上昇を防ぐため窓がな’
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★
『
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ト
レ
イ
ン
２
』
の
発
売
元
、
販
売
方
法
が
変
更
さ
れ
ま
し
た
。
販
売
は
通
信
販
売
の
み
と
な
り
ま
す
。
住
所
・
氏
名
・
電
話
番
号
に
「
Ｍ
ト
レ
２
購
入
希
望
」
と
明
記
の
上
、
郵
便
局
で
購
入
し
た
５
千
円
の
為
替
を
同
封
の
上
、
以
下
の
住
所
に
送
っ
て

下
さ
い
。
〒
加
千
葉
県
柏
市
柏
郵
便
局
止
今
田
真
一
方
モ
オ
ソ
フ
ト
通
販
係
ま
で
。
送
料
な
ど
は
不
用
で
５
千
円
の
み
。

オールCGのコミックス登場 ■ONSALE(6月旧~7月3旧までに発売されたｿﾌﾄ）

ｅ
こ
ん
な
セ
ク
シ
ー
ダ
イ
ナ
マ
イ
ッ
な
お
ね
え
さ
ま

も
、
も
ち
ろ
ん
Ｃ
Ｇ
だ
（
当
然
主
人
公
も
ね
）

CGイラストは、TVモニタを使っ

た絵画。最近ではいろいろな本の中で

もCGで描かれたイラストを見ること

ができる。しかしこの｢武(TAKER

U)｣は、なんと全編CGで描いたコミ

ックス。200ページにわたる全編が、す

べてパソコン(マッキントッシュ･クア

ドラ800)で描かれたCGである。ここ

まで徹底的にCGを使っているコミツ

クスは前例がないのでは？

作者の寺沢武一氏は八一ドボイルド

かつ幻想的な絵を描く作家として有名。

これまでも｢コブラ｣｢ゴクウ｣といった

人気作品を生み出してきた。その独特

の作風の効果を出すのにCGは非常に

効果的な色彩を見せてくれる。とはい

っても描き方はごく普通。輪郭線で描

いた絵をスキャナで取り込み、モニタ

上で･着色する方法だ。この作業が、大

7月16日グラフサウルスユーティリティ／ビツツー／12800円

S月SBOMSXトレイン巳／モオソフト/5000円

■発売が予定されているソフト

12月予定SUPERPINKSOXS/TAKERU/4800円

RONA地母神の審判/Dixie/価格未定

発売日未定☆ベストプレーベースボール／アスキー／価格未定

O麻雀悟空・天笠への道(ROM版)/シヤノアール/9800円

プロの碁パート5／マイティマイコンシステム／9800円

倉庫番リベンジ・ユーザーの逆襲編／発売元未定／価格未定

※とくにことわりのないソフトはすべてMSX2用2，，ディスク版★印のついたソフト

はターボR専用、O印はMSX2用だがターボRの高速モードに対応したソフト。また､田

はFM音源に対応TAKERUで販売のソフトは税込の価格です。

変であることはCGを描いたことがあ

る人なら容易に想像できるだろう。こ

の単行本｢武(TAKERU)｣はスコラ

からBSサイズ・オールカラーで観ご

たえたっぷり、1500円で発売中。この

値段もCG集と思えば安い？すでに

全国書店で発売中。 TAKERU情報
今回はまったくの新作の話題から。

12月発売予定でrSUPERPlNK

SOXB｣が発表された｡価格は4800

円(税込)だ｡前作の『巳』は｢18禁ソフ

ト｣だったためプレイできない人も

いたと思うが、今回はTAKERU

で誰でも手軽に購入することができ

るわけだ。詳細はまだ企画段階のた

め不明。だが、『1』にしろ『巳』にし

るストーリーは独立したものだった

ため、今回も独立したものになるの

ではないだろうか。マイルドになる

のはまちがいないが、雰囲気は損な

わずにいてほしいもの。力作になる

ことを期待したい。

さて次は｢名作を再び発売｣作戦の

話題だ。新たに登録されたタイトル

★この情報は7月26日現在のものです。

のうち注目はやはり『ぶよぶよ｣だ。

まだプレイしていなければこれを機

会にプレイしてみよう。また、現時

点では明らかにできないが、大物タ

イトルも現在交渉中という。近いう

ち、それも大量に大物が登録される

かもしれない。

【発売中のもの】

1MSX-SBLGe/6000円

EMSX-CVer.l.2/7000円

BViewCULC/7000円

※1eS－>アスキー

4ぶよぶよ/480[l円

※4－>コンパイル

Sロードス島戦託／5800円

※5今八ミングバードソフト

「鉄人28号｣｢ジャイアントロボ｣など、

かって－世をふうびしたテレビ、漫画

の人気ヒーローのリメイク作品がいろ

いろなメデイアをとおして続々と復活

している。「工イトマン｣もその中の一

つ秘密結社と闘うサイボーグ刑事とい

う時代を先取りしたストーリーは30年

まえに大ヒットした。その後ここ数年

間に復刻版の単行本が発売されたり、

ゲーム化されたり実写映画化されたり、

と大活躍している。そして今回オリジ

ナル･ビデオアニメ｢工イトマンアフ

ター｣として装いも新たに復活した｡本

作品の特徴はあえてリメイクにするの

ではなく、30年前の作品のその後を描

いた｢続編｣であること。

全4巻(現在ビデオカセット1巻お

よび1，巳巻セットは発売中。巳巻と

LDは9月24日発売予定)にわたるス

トーリーは以下

のとおり。

･･･怪物オズマ

との闘いの後工

イトマンは姿を

消す。7年後、

新たな敵・サイ

ボーグギャング

団が出現。そし

てエイトマンは

復活した…。

耳|ドマン

③バンダイビジュア

ルで4800円(税込）

e｢工イトマンアフター」

ステレオグラムテレカ

①映画｢スーパーマリオ」

パンティ＆タオルセット今回のプレゼントは4種類。まずはのビデオとLD発売記念のテレカ。こ

①TIMから好評だった映画｢スーパれはS名。④はニフティサーブからT

－マリオ｣のなんとパンティ（./)＆夕シャツ＆プレストレーナーを日名に。

オルセツト。どちらもオシャレなケーこのプレストレーナーというのは、V

ス入り。今回は女性に限りこれを10名HSのビデオテープほどのサイズに圧

に。eはビデオ｢工イトマンアフタ縮されたもの。もちろん着る前に水に

－｣発売記念のステレオグラムテレカつけてやればもとどおりに。

を5名。使いきってしまっても保存版。応募方法は下記のとおり。応募券の

eはポニーキヤニオンからr龍虎の拳」添付も忘れずに。

応 募方法
官製ハガキに左下の応募券をはり、⑩ましいプレゼントの番号と名前､②住所(必ず〒
も）・氏名･年令･電話番号､③今回のFFBでおもしろかったもの、④なにかおもしろ
いこと、を明記のうえ下記の住所まで送ってください。

〒105東京都港区新橋4－10－7TlM

MSX･FAN編集部｢10-11月情報号。さあ応募しなさい｣係
しめ切りは9月末日(必着)。発表は11月発売の本誌で。

プ レゼン卜係より
3月情報号当選発表分までの「さあ応募しなさい」と「アンケートハガキプレゼント」
の発送はすべて終了しました。採用時のテレカが届かなかったりプレゼントが届いてい

ない人がいましたら、不明な点と住所・氏名・電話番号・何月号の何の件かを書き、ハ

ガキで｢プレゼント係｣までこ連絡ください。なお､発送は本の発売後|､2か月くらいかか
ります。

畔

鑪

■

ロ

⑧『龍虎の拳』テレカ ④ニフティサーブ

Tシャツ＆ブレストレーナー

’’

●あしたは晴れだ／92年|i月号の｢あしたは晴れだ｣で長利さんがすすめていた本がわかりました。「ジャイアンツ優勝大作戦｣(,ll上健一著､罐書房)で
す。この会社は倒産したので古本屋にいくといいかもしれません。どこに送ればいいのかわからなかったので｢おはこん｣に送ります。（香川県･久保克寿）
｢ハイスコア｣なる、ちょこざいな本を出していたところだな。ところでファンダム読者がこんなところも読んでくれているといいが。（（）

■

〒
ケート

キより
応募券

FFB⑩⑪
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、 |発売中’魍魎戦記MADARA2SoundFantasia

コナミの人気RPGr魍魎戦記M

ADARAE｣のフルアレンジ･アルバ

ム。アレンジャーは、谷山浩子さんな

どのアレンジでも知られる斉藤ネコ氏

だ。ゲームから9曲をセレクトし、か

なり丁寧なアレンジがなされている。

9曲は、幻想的という言葉を共有して

いるようだが、曲ごとのニュアンスは

微妙に違っている。全体的に無国籍風

の曲が多く、その音づかいは鮮烈だ。

また、テレビCMソングとなった､美
二う曜

貌の声優、國府田マリ子さんによる歌

曲も10曲目として収録されている。

キングレコード
KlCA-761B
3000円(税込）

臼目曄ﾝ〆三國恵DX2三國志満漢全席ｽｼｬﾙ｜発売中’全席

この作品に一番広い囲みを明け渡す

というのは、理性を打ちのめす必要が

あった……。これは、なんと＝國志の

世界をまるごとパロってしまったアル

バムなのだ。三國志の世界を知りつく

した光栄だからこそ作りえた、また、

許される(かどうかは責任もてないが

……)作品といえる。

関羽(声：堀秀行)と張飛(玄田哲章）

をレポーターに起用した、趙雲(草尾

毅)の寝起きドッキリ・カメラをはじ

め、「ドラマ・徐庶の微妙な冒険｣など

時代考証を一切無視した、の～てんき

な出し物が目白押し。もちろん、声優

は本編シリーズとまったく同じだ。ほ

か、劉備(古谷徹)と孔明(塩沢兼人)が

案内役をつとめる生トーク｢劉備の部

屋｣では､孫権仲謀役の森功至さん、ア

ニメーターの塩山紀生さんがゲスト。

また、コント｢僕たちの主張｣では、蕾

光栄
KECH-1044
2700円(税込）

g仁義なき兄貴/葉山宏治(兄貴） |発売中発売中

空前の兄貴ブームの中、加熱人気を

あおるがごとく、r超兄貴｣の新作CD

が完成してしまった。作品は、あのイ

ンクスティック鈴江ライブでの｢兄

貴／兄貴／｣の大コールで幕を開け

る。もはや、この不思議空間を破壊す

ることはできない。CDシングル全巳
とと．｡、

曲、怒涛の始まりだ。タイトル曲ほか

世界の兄貴達(カラオケも収録)、

NewSexyDynamite(プロテイ

ンMix)、同．ライブver.｡付録の兄貴

のブロマイドも見逃せない。ああ、兄

貴よ永遠なれ．．…．。

NECアベニュー

NADL-1061
1200円(税込）

I■_、空

操(銀河万丈)、劉備、周琉(速水奨)、

献帝(佐々木望)が大観衆を前に演説を

繰り広げている。

男性声優のみの出演で、少しむさ苦

しいかもしれないが、このﾏﾆｱｯｸ

な笑いは必聴。付録の24ページ．ブッ

クレットも魅力だ。

◆天地を喰らうII/アルフライラーパニッシヤー、キャディラックスも収録。オリジナル＋アレンジ。カードB種付録。CD3500円。／写真①／PC
◆FalcomVocalColiectionlll今新録曲も含めた全15曲、まるごとファルコム・ボーカル曲。CD3000円。／写真⑧／K
◆コナミ・アミューズメントサウンズ'93...夏ガイアポリス／コナミ矩形波倶楽部→アレンジも豊富に全87曲。CDE枚組3000円。／写真⑧／K
◆ソードワールド全曲集→日月に発売されたスーファミ版から45曲、PC-98版から16曲のオリジナル音を収録。CD2400円。／写真④/DP
◆CDドラマコレクシヨンズ三國志DX1結集編・五虎龍鳳之巻－諸葛亮の独白形式でつづる人間ドラマ。CD3500円。／写真⑤／光栄
◆フアイヤースープレックス/SNK"NEO･GEO版プロレスゲームのオリジナル音+SE&ボイスを収録。カード付録。CD1500円／PC

◆サムライスピリッツ/SNK→NEO・GEO版チヤンバラ対戦ゲームのオリジナル音+SERボイスを収録。カード付録。CD1500円/PC

◆マッスルポマー／カブコン→話題のアーケード版プロレスゲームのオリジナル音+SEBボイスを収録。カード付録。CD1500円/PC

◆誕生(Debut)FOREVERDREAMS/サブリナ→｢誕生』のイメージソングを美少女S人組が歌う。CD2800円｡/NC
◆イース・ピアノコレクション→新録曲でつづる、イースのピアノ曲の集大成。CD2500円。／K

◆バトルフアイターズ餓狼伝説SOUNDACTION‐アニメ巳作のオリジナルサウンドトラック。CD2800円。/K

◆オリジナルサウンドトラック魑魎戦記MADARAe今こちらはスーフアミ版のオリジナル音源で構成されたアルバム。CD2500円。/K
◆スターフォックス今ポリゴンが話題だったスーファミ版シューティングのCD化。オリジナル＋アレンジB曲。CD2500円。／写真⑥／テイチク
◆R-TYPESPECIAL→アーケード版R-TYPEシリーズ全曰作＆ギャロップを収録。CD2500円。／ビクターエンタテインメント
◆ビデオゲーム・グラフィティVol.g今スティールガンナー巳、タンクフォースなどを収録。CD2800円｡/ビクターエンタテインメント
◆ザ・ベスト・オブ光栄→三國志111,太関寸志伝、ヨーロッパ戦線、魂の門のアレンジ曲を収録。CD2900円。／光栄

◆光栄オリジナルB.G.M.集Vol.B今信長の野望全・国・版、太閤立志伝のスーファミ版オリジナル音源アルバム。CD2500円。／光栄
◆光栄オリジナルB.G.M集Vol.g→ヨーロッパ戦線、元朝秘史のスーファミ版オリジナル音源アルバム。CD2500円。／光栄
◆ラングリッサー今メサイヤのPCエンジン版RPGのアルバム化。CD2800円。／東芝EMl

◆メガCDアルシヤークオリジナルサウンドトラック→知る人ぞ知る佐藤天平氏の作・編曲。全18曲。CD2800円。／PO

◆アレサ～魔法人形のﾚｸｲｴﾑ～→ゲームボーイ＆ｽｰﾌｧﾐで人気のRPGをドﾗﾏ･アルバム化｡CD2800円｡/NC

◆プラス組曲｢ドラゴンクエスト｣‐アメリカのプラス・アンサンブルによる、ドラクエI～vプラス・サウンド｡CD2800円。／日本フオノグラム
◆プリンセス・ミネルバパーフェクトコレクション→リパーヒルの人気作をオリジナル(PC-98)+作曲者アレンジで。CD2800円。/NA
◆パトルファイターズ餓狼伝説→フジテレビ放映のアニメ版巳作をビデオ化(巳巻別売)｡LD版は巳作一挙収録。詳細未定。／K
◆(仮)エルフのクリスマスヰエルフ作品の人気キャラに扮する声優さんたちによる、クリスマスソングやミニドラマ。CD2800円。/NA
◆プリンセスメーカーII→PC-98版のオリジナル・サウンドとアレンジ曲を収録予定。CD2800円。／NA

◆ブルーフォレスト物語→ライトスタッフのPCエンジン版RPGをイメージ・アルバム化。CD価格未定。／PO

◆ソードマスター→ライトスタッフのPCエンジン版RPGのオリジナルサウンドトラック。CD価格未定。／PO
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GM&V
おちやらけ作を巳つも

囲みに選んでしまった。

せ、性格がばれてしま

う……。文／高田陽
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Ｇ
Ｔ
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★今回のバックストーリー★

母のもとに近づくににつれ、期待と不安の入り乱れた

な心境になるシニリア。それを気づかうようにシルク

要以上に話しかけることはしなかった。何度かの休息

りながら先へ進んでいく。いつしか辺りは闇に包まれ

めていた。ふとシルクが『もうすぐだ｣と声をかけると

ニリアの緊張は一気に高まる。しばらくするとどこか

爆発音のようなものが聞こえてきた。音とともに赤い

軍勢が巴人に近づいてくる。だが、巳人を歓迎してく

ようには見えない。「着いたのはいいが…“･｣シルクが

どうやらすでに戦闘が始まってしまったようだ。赤い

軍勢はシルクの仲間たちであるのがわかるとシニリア

心するとともに、軍勢の中から母の姿を探しはじめた

かし、そこには母の姿を見つけることはできない。た

紙を握りしめ母の安否を気づかうだけであった。

二複雑

7は必

軋をと

Lはじ

二、シ

､らか

1鎧の

,れる

くいう。

1鎧の

’は安

二。し

二だ手

！

ヤ

』

9

一

＃
F町

I

－スーパー付録ディスクOCT.-N0V.1993DISK#22No.1 スーパー付録ディスクOCT.-N0V、1993DISK#22N0.2

媒体圏×1田ｾｰブ機能ｾｰブはできまt

対応機種『7汚司2/2+雁詞司籟噛ｲﾄ数1,6[9,728バイト

VRAM128KターボRの高速モードに対応

’
園×1固

厩冒刃ｸ/2+團百1

媒体 セーブ機能 セーブできません セーブ機能 セーブはできません

1.6[9.728バイト司対応機種 籟鵬ｲﾄ散 『7寓刃ｸ/2＋画面'’291.264バイト

VRAM 12BK ターボRの高速モードに対応 ターボRの高速モードに対応VRAM

ディスクNo.1収録作品

①オールデイーズ⑥あてましょQ

e ル ー シ ヤ オの冒険⑦MSXView

⑧ F M 音 楽館⑧オマケeB:⑩アル甲
④パソ通天国⑪ファンダム．サンプル

⑤MIDI三度笠※付録ディスク用タイトルCG

ディスクNo｡巳収録作品
⑫ファンダムGAMESxMSX-DOSま両方に収録
⑬CGコンテスト

⑭紙芝居＆動画教室

⑮AVフォーラム

※表紙CG

壕 付録ディスクP周年巳P枚組化
するなど傑作の1本です。シュつとというか編集部オリジナル

ーテイングが苦手な人でも1度短編アドベンチャーゲーム『ル

は遊んでみてください。－シャオの冒険｣を収録｡軽い気

そして、ついにというか、や持ちで遊んでください。

さあ、いよいよ今回から付録

ディスクが巳枚組となります。

そうです以後す～つとですよ。

巳枚組になったからといって、

解凍作品が減るかと思っていま

したが、申し訳ありません減ら

すことはできませんでした。1

枚あたりと考えれば減ったのか

もしれせんが。

いろいろ検討した結果、どち

らのディスクからでも立ち上げ

ることができるようにしました。

立ち上げたディスクに収録され

ていないコーナーがありますの

で、画面のメッセージに従って

ディスクを入れ換えてください。

そのほかの作業はいままでと同

じです。また、コーナー名の最

後に収録ディスク番号を明記し

ておきました。

108勲雷登轆号剤7匡・説

さて、今回注目のオールディ

ーズには収録希望の高かったシ

ューティングゲーム『ザナック』

をついに収録することになりま

した。あのなめらかなスクロー

ル、敵の難易度をA.l.で調節 棚
蝿
縦

闘
鶏

【今回のお八カ名 匂

ｅ
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言
収
録
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③大メニューに変化はありませんが、入れ換えが必要なときはメッセージが出ます
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口

複写／解凍作業 についての説明です／写
から解凍までを自動的に進めて

くれます。解凍が始まる前まで

は大メニューへ戻ることができ

ますが、解凍が始まったらリセ

ットして戻ってください。

また、作業を複写までで中断

して、あとから解凍だけをする

こともできます｡｢つぎはかいと

うです｣と表示されたら複写が

終了したので、ここで中断をし

てください。

解凍のみをするときは、複写

いつものようにBDDフォー

マットされたディスクを作業に

入る前に用意しておいてくださ

い。必要なDSKFの値はDO

SやPMext用の空き容量も含

めたものなので、すでにこれら

が入っているディスクを使う場

合は、DSKFは44少なくても

だいじょうぶです。

作業に入ったら画面下のメッ

セージに従ってディスクを入れ

換えていけば、ファイルの複写

が終わったディスクをAドライ

ブに入れてリセットします。画

面にA>と表示されたら、各コ

ーナーのDSKFマークの下に

示してあるバッチファイル名を

入力し、リターンキーを押すと

解凍が始まり、終わると自動的

に起動します。

再起動をしたいときには、そ

れぞれ別の方法があるので、各

コーナーに書いてある方法を参

照して行ってください。
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Ｘ
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、
数
あ
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実行用ディスクを．作成します
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⑦
しは紺色になってま一そして書き込みです。例によって書き込み実行中のフーお疲れさまでした。これで複写は終了です。中断する

⑬柵懸卿偉総了ﾌｧｲﾙ‘鯛立"⑨鱒舞糊職皇蕊凝嘗ここでまた実行用

④ディスクドライブが動きだす。

⑤画面にOkと表示されればでき

あがり。

●残り容量の調べ方

BASICモードで、調べたい

ディスクをAドライブに入れ、

PRINTDSKF(0)

と入力して、リターンキーを押せ

ばいいのです。すると、

713

などのように数字を表示します。

この数字は残り容量を｢Kバイト」

単位で表しています｡この例の｢7

ディスクの残り容量(DSKF)を

調べておきましょう。ちなみにD

SKFとはDISKFreeの

略です。

またディスクに残り容量が十分

あれば、他に何が入っていても構

いません。ただし、ギリギリの容

量しかない場合、解凍時間か若干

長くなります。

13｣は713Kバイト(730112バイ

ト)の残り容量があることを表して

います。これは2DDフォーマッ

ト直後の容量です。

●DSKFについて

複写・解東プログラムでは、最

初にあなたの用意したディスクの

DSKFをチェックします。この

DSKFとはさきほどのディスク

の残り容量を調べるDSKF関数

て調べた値のことです。

複写・解東の必要なコーナーを

藍酎尺する前に、この方法て騨東先

Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
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このマーク

指定された
イスクを露
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以上のデ
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～ーし ’ o i

クのあるコ
たりSKF
露意してく

※このページの画面写真は4－5月情報号のものです
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二

解 凍するものの一覧表

●ファンダム

①『家』(DSKF110）
②rモンスターズモナーク』

(DSKF143）

③『MAG|N』(DSKF206）

④『双王』(DSKF148）
⑤r襟裳岬』(DSKF96）

●パソ通天国(DSKF579）

⑦パネルゲーム『パネルちゃん』

アニメ｢未沙｣ローダーほか

●紙芝居R動画(DSKF436）

鋤昌彰氏芝居、ほか

●MSXView(DsKF127）

⑨rYASUYUKIMAZE」

●CGコンテスト(DsKF566）●MlDi三度等(DsKF125）
⑮掲載作品､お題CG､トビラCG⑩音源エディタ『にBlT」
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Ｍ
【

解凍作業I〔
●複写先のディスクをつくる

解凍作業には複写・解凍先とし

て2DDフォーマットのディスク

が必要です。作成には新しいディ

スク(不用ディスクでも可)を使用

します。決して付録ディスクを使

用しないて．ください。

rBASlC画面でCALLF

ORMATと入力し、リターンキ

ーを押す。②出てくるメニューの

中で一番数の大きいキー(2キーま

たは4の場合もある)を押す｡‘鐸

後にどのキーて“もいいのて押す。
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ク」灘蝉隻"ｺﾝｲﾙ「ザナッO ldies
プレイヤーであるキミの目的

は、自機ザナックを操作し、敵

機械化軍団ボフォースの中核ベ

ース｢アルクス｣を発見し、破壊

することにある｡中核ベース｢ア

ルクス｣は亜空間にあり､特殊な

条件を満たさないとその場所に

行くことはできない。その条件

はザナックのパイロットである

キミが見つけ出さねばならない。

★ゲームスタート

タイトル画面が表示されたら、

SHIFT､スペース､Zキーのど

れかを押す。ジョイスティック

のAボタン、BボタンでもOK。

★ザナックの操作

カーソル…ザナックの移動。

B方向に対応し

ている

SHIFT…メインショット(A

ボタン)の発射

Zキー……特殊兵器の発射。

(Bボタン)FIREBFIRES

を装備した場合、い

ったんキーを押せば、

あと続けて押す必要

はない

スペース…メインショットと特

殊兵器を同時に発射

★ポーズ

STOPでポーズがかかる。も

ういちどSTOPを押すと、ポ

ーズ解除。

★その他

最終面をクリアして、エンディ

ング画面が表示されているとき

に、ESC十スペースでタイト

ル画面にかわる。ちなみにエン

ディング画面でも、ザナックを

操作することができるのだ。意

味はないけどね。

窟4ページ
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O操作方法を覚えるのは簡単,むしろ、アイテムを覚えるほうが難しい

巳

製 作者のコメント

かし、スプライトの常時変形なとﾞ

の新しいこともでざたので、結果

としてはよかったのかな？のち

にリメイク版を作ったんだけど、

これは遅くならない.／できれば

こっちを収録したかったな～。

制作期間1か月と、とにかく時間

がなかった.／できばえといえば、

いろいろな処理の高速化を制作す

る余裕がなかったので、敵が増え

れば増えるほど処理が遅くなると

いう反省点を残してしまった。し
ノ廷

人」:OPUさん作)。そして、

パネルケーム『パネルちゃん』

(FRS～FightingRaider

Spirit～作)を旧録。圧縮ファ

イルにして日本､サイズは145K

という大判振舞いです。ディス

ク巳枚組みで、容量をあまり気

にすることなくいい作品をたく

隠
さん収録できるように

なりました｡庫88ページ

いへんさというものをスタッフ

ー同は痛感しました。かんたん

なヤツだからすぐできるさ、な

どと甘い考えをもっていました

が、現実はきびしかったです。

そこで、次回作の話はとりあ

えず未定ということにさせてく

ださいな。みんなからのアンケ

ートの結果が好評だったら作り

ますけど。えっ、都合がよすぎ

るって？じゃあ、しょうがな

いですねえ｢作る｣と断言はしま

せんが、「前向きに検討します」

と答えておこう。なんかどこか

の政治家みたいな発言だけど。

’ 11ﾙー ﾆﾉﾔｵの冒険① パソ通天国②
アニメーション｢未沙｣の□－

グー(鯛焼きさん作)と、7本の

データ(『グリーン・ゲイブルズ

の風』､『アリスと笑う猫』：ゆぴ

1号さん、「雪』：ふなもさん、

『人待ち顔のまりちゃん』：『自

画ぞ－」:ARIYASさん、『汽

車と風景』：山本稔さん、『小

このゲームはルーシャオがシ

ニリアと出会う前の話をかんた

んなテキストアドベンチャーに

しようという案のもと、制作し

た編集部オリジナルの意欲作で

す。テキストだけじゃつまんな

いから、挿絵のようなCGも描

こうよ、どうせならBGMも欲

しいな..…．、などという要望を

次々に受入れて結局たいへんな

作業になってしまいました。

やっとこさっとこできあがっ

たわけですが、ゲームを作るた

解凍してから楽しんでたもれ。

このディスクを再起動するとき

は、MSX-DOSのA>が表

示されている状態なら｢RU

N-CGXY」と入力、BAS

|C上なら｢RUN-CGXY.

影s』を窺野照れ。

’CGコンテスト②
今回は､イラスト部門より'00

点オーバーしたB作品を収録。

ぬりえ部門より1作品を収録。

さらにいつものマロのトビラC

Gとお題CGもあるぞよ◎この

コーナーは圧縮されているので

ません。投稿作品を見たい人は、

｢郵便で～す／｣なら｢LETT

ER・BAS｣を、「忍(しのび)」

なら｢NINJYA・BAS｣を、

｢と～がらし｣なら「トウガラシ．

BAS]をそれぞれBASIC上

から実行してください。そうそ

う、私のサンプルプログラムも

忘れずに見てくださいね。こち

らは｢SAMPLES.BAS」

照
ですよ。

窟15ページ

’
l
Ⅱ

紙芝居＆動画②
やほ、中津です。今回は投稿

よりS作品、そして授業のサン

プルプログラムを収録していま

す。このコーナーは圧縮ファイ

ルなので解凍作業が必要です。

本誌を読み読み待ちましょう。

さて、解凍が終わるとBAS

|C画面になって止まってしま

います。今回は収録投槁作品が

多いので、自動的に立ち上がり

ドの音源MT-E2(CM-32L)の

音色をエディットしたり、自作

するプログラムです。また、こ

れで作ったデーータは『〆・SIO

S』やrMID|サウルス』で読み

こめます。MID|用なので夕一

螺
ボR專用ですよ。

Ir7Eページ

’
！

’MIDI=麿等①
今回は演奏データではありま

せんが、今まで製品として存在

しなかったほうが不思議なくら

いなとても便利なプログラムを

収録しました。このえびちんソ

フト作『〃EBIT」は□－ラン
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収録してあるプログラムは、小

メニューから連続して聴けるよ

うにリストを変更してあります。

今回から本誌掲載リストは－部

の作品のみとなりましたが、プ

ログラムを見れば変更点がすぐ

わかるようにしていますので、

必要に応じてプログラムを復元

してください。鱈63ページ

｜'。MSXView FM音楽館①

1Ⅷ
..‐画一,'二

「 詞

f…

霧
＝

畷輝嵐F丁

SDタイプの迷路を探検して

200兆円もの財宝を捜し当てる

というアドベンチャーゲーム。

解凍したら、そのままView上

からコマンドで呼び出せるよう

になりますので、かんた

照ん。要『MSXView』。

オリジナル5曲とゲームミュ

ージックS曲の、計B曲を収録

しました。なお、「宇宙戦艦ヤマ

ト』は付録ディスクには収録し

ていません。本誌66ページのリ

ストを打ち込んで聴いてくださ

い。ところで、付録ディスクに

★
値
上
げ
で
す
か
？
ま
あ
、
お
も
し
ろ
け
れ
ば
何
で
も
い
い
で
す
。
そ
れ
で
Ｍ
Ｓ
Ｘ
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③これがゲーム画面。シンプルでわかりやす

いね。移動に難ありという感じ

んでください。

ところで、秋といえば失恋の

季節｡そのほとんどが｢ひと頁の

恋｣に終わってしまう人｡海辺で

出会った男女が、あとになって

冷静に考えると｢なんでこんな

ヤツと｣と思って別れる始末｡た

くさん恋をするのもいいですが、

それが正しいと思わないことで

すよ(何いつてんだ？)。

私は存在価値が薄くなってき

たので、そろそろ消えるかもし

れません。突然、消えると思う

ので存在しているいまのうちに

｢さよなら｣といっておこう。

私を使ってくださったみなさま

に厚く御礼を申し上げるととも

に、使ってご迷惑をおかけした

人にお詫び申し上げます。

それでは。

ｈ
ｌ
ｌ |， ’MSX-DOS@ R:

B:のコーナーが本誌にも存

在する理由はなんでしよう？

じつのところ、担当にもわかり

ません(なんじやそれ)。とにか

く今回のB:には規制がはいっ

てしまいましたが、元気にみん

な規制をかいくぐり書きまくっ

ていますので、ヒマつぶしに読

のけ者、ジャマ者コーナーの

代名詞といえばこの私以外には

ありえませんね。八八八八。

ところが今回はちょっとわけ

がちがいます。唯一巳つのディ

スクどちらにも収録されている

コーナーなのです。エッヘンど

うだ、すごいだる・

で、最後の方に16分割された絵

が表示されるよね｡あれはなに

か知っているかな？AVフォ

ーラムフリークの読者なら分割

された1枚1枚の絵の意味がす

ぐわかったと思うが、あれは過

去の｢今月の1本./」に選ばれた

'6作品を縮小し、つなぎ合わせ

てあるんだ。こんなふうに画面

に並べてあるのを見たら、ちょ

っとうれしさがこみあげてきた

なあ。

窟22ページ

’ﾌｧﾌﾀAGAMES@&ｻﾌプﾙフﾛグﾗﾑ① AVフオーヨ』②
今回収録した、新たに加わっ

たBつのオープニングを見るこ

ができたかな。まだの人はがん

ばってください。

そのBつオープニングはかん

たろうクン(広島・18歳)とJク

ン(扁取‘16歳)の巳人が作って

きてくれたもので、かんたろう

クンのを巳本採用している。そ

のうちの1本、AVの文字がド

カン、ドカンと表示されるやつ

合には各ページを参照してくだ

さいね。

特に注意してほしい点ですが、

『KUSOGE-QUEST』は、

付録ディスクのメニューにはF

gキーで直接戻れませんので、

戻るときにはリセットしてくだ
÷I,

C･しIC

『双王』はゲーム開始のときに

｢最初から始める｣を選ぶとセー

ブデータが初期化されてしまい

ますので注意してください。

■ファンダム・サンプル

マシン語の気持ちから｢BG

Mドライバ｣でSファイル(窟44

ページ)､スーパービギナーズ講

座から｢プログラムの分岐｣で4

ファイル(Ir38ページ)、計7フ

ァイルが収録されています。

メニューからは実行できませ

んので、それぞれロードしてく

ださい。

BASICピクニックの｢家

計を考えるプログラム｣は特別

な作業が必要ですので詳しくは

68ページを参照してください。

⑪ ②④

照團照

照・願
⑥

■ファンダムGAMES

巳枚組でたくさん収録できる

ぞ、とちょっと調子にのって、

収録作品は過去最高の'6本とな

りました。そのため先月に引き

続き、ファンダムGAMESの

メニュー画面は巳枚を切り換え

るようにしてあります。

巳枚組で付録ディスクの容量

は増えたのですが、それ以上に

収録作品の三が増えてしまった

ため、付録ディスクの容三が足

りなくなり、今回は5本が解凍

ものになってしまいました。

解凍する作品は⑪『家』､②『モ

ンスターズモナーク｣、④

『MAGIN｣、③『双王｣､⑨『襟裳

岬｣です｡メニューの指示に従っ

て解凍作業を進めていけば、解

凍後に自動的にゲームがはじま

ります。

解凍したゲームの再実行には

DOSのA>状態から、

⑪HOUSE睡・24ペ ージ

＠MMIg･25ページ

④MAGINIF27ペ ージ

⑥SUGOOUIF28ページ

⑨ERIMOIF30ペ ージ

というコマンドを入力してくだ

さい｡BASICから実行する場

の
Ｊ
ク
ン
の
作
品
。
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AV

フォーラム

⑨方卜から右へ順にrこんな人もいる｣､｢地球』､rマッ

カーサー元帥.』、rゴルビー｣となっている

回
CGコレクションのディスクを

このプログラムを使って修正す

るでおじやる。

書きかえを行うディスクはC

Gコレクションのディスク1な

ので、ディスクを用意して画面

の指示に従ってやってくれれば

OKでおじやる。

オコク

巳月にやっと発売した｢ほほ

梅麿のCGコレクション1』じ

ゃが、－部の機械だと正常にC

Gが表示されないといった不都

合が出てしまったぞよ・その症

状が出て困っている人のために
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■アル甲S

アル甲Bの迷路解答アルゴリ

ズムでは合計24通の応募があり

ました。その応募作品のなかか

ら、選びぬいた入選作と佳作を

それぞれ1本。また、アル甲担

当のANTARESが特別に推

した巳本に入選作を改良したプ

ログラム1本を含めた計5本を

収録しています。収録したら本

のファイル名は、

MAZE-08AL6(浜田屋）

MAZE-01.AL6(うっかり進兵術）

MAZE-20AL6(Qちゃん）

MAZE-23AL6(北島四郎ぼおゐ）

S-MAZEAL6(入選作MAZE-08.A

L6を改良したもの）

となっています。

■アル甲巳

アル甲Bではトランプケーム

のプログラム｢ドボン』を収録し

ています。必要なファイルは、

00BON.AL8

のひとつだけです。

【操作方法】1人専用。プレイヤ

ー1になって、コンピュータ側

のプレイヤ-B人と勝負する。

画面のカーソルをカーソルキー

の左右で動かして、出したいカ

ードに合わせ、スペースキーで

そのカードを出す。パスすると

きは｢PASS｣にカーソルを合

わせて、スペースキー。Bを出

したときのスート選択は､｢PA

SS｣の上にスートが表示され

るので左右のカーソルキーでス

ートを選択してスペースキーで

決定する。なお、『ドボン』の詳

しいルール、得点計算は42ペー

ジで紹介している。

このプログラムだけでもけつ

こう遊べますが、このプログラ

ムを今回の課題にしたがって改

造してください。

収録ファイルはすべてBAS

|Cプログラムです｡BASICか

ら個別にロードしてください。

窟40ページ
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の現在の得点と､.持っている手

札を裏返しで表示。

④プレイヤー4のフィンドウ

コンピュータ側のプレイヤー4

の現在の得点と、持っている手

札を裏返しで表示。

鑑札ウィンドウ

直前に出されたカード(台札）

と山札の残り数を表示。8のカ

ードが出されたとき、選択した

スートが台札の左に表示される。

なお、山札の残り数がなくなると

あらたにシャッフルされた山札か、

作られてゲームは続行する。

⑪画面の説明

⑪プレイヤー1のウィンドウ

プレイヤー1の現在の得点と、

持っている手札を表向きに表示c

②プレイヤー2のウィンドウ

コンピュータ側のプレイヤー2

の現在の得点と、持っている手

札を裏返しで表示。なお｢MSX

1」はプレイヤー2の名前｡アル

ゴリズムを応募するときには、

この名前を変えることを忘れな

いように。

④プレイヤー3のウィンドウ

コンピュータ側のプレイヤー3

メッセージが表示されたので、

みつけることに成功したと思っ

たのです。メ､>セージが途中で

止まるから｢おかしいじゃん｣と

いい気になっていっていたのが

じつはダミーだった……。

本物は紙芝居のディスクマー

クから右→下→左下→左→上で

MSX-DOSのカーソルが点

滅したところでスペースキーを

押すと入れます。（ささや）

史く岐阜＞家田一道く石川＞箕

崎浩司く大阪＞中西浩之く福

岡＞梶原多久摩(敬称略）

１
１あてましよQ① ロブト

ここはO｢cが勝手に作って

しまうナイショのコーナーなの

です。そこで、デバッグのとき

にみつけてやろうと必死になっ

て探すのですが、今までみつけ

たことはありませんでした。

ところが今回は紙芝居のディ

スクマークのところが点滅した

ところでスペースキーを押すと

キャビンのコーナー化しつつ

あるが、気にせず前回の正解。

それは｢シャナ｣。ピクシーも出

てないように思われるが『GO

GOピクシー』で姿を見せる｡当

選者は以下のとおり。

＜北海道＞阿保学、橋本奈奈

く岩手＞坂本'|吾く埼玉＞秋月智

博、吉田泰正く東京＞松澤岳 ③前列右が問題の(？）シャナだ

三校組になっちゃいました

イスクは、どちらから起動しても

メニューがて､ますが、この2つの

メニューはまったく同じものて､す。

時間がなかったのでしませんでし

たが、もちろん違うメニューにも

できますし、状況が許せば3枚、

4枚組みにも対応できます。

醗侮しますと、このメニューの

しかし、今回から自分でテキス

トを管理するようになり、タイプ

Cがスピードアップ。他にもいろ

いろなマクロがついて､『ルーシャ

オの冒険｣のようなアドベンチャ

ーゲームなら組めるようになりま

した。

作りはじめて丸2年。その間も

ませんが、もう少し余裕をもって

収録できます。このあたりみなさ

んのお考えをアンケートハガキの

余白にでも書いて送っていただけ

ると参考になります。

もう一つ徴海しますと、今まで

「B:」や｢あてましょQ｣などの

タイプcに属するコーナーでは、

§

はよ～ん★ 少しずつ進歩してきたMSX・

FAN付録ディスク◎これからも、

よりよいものをめざして頑張りま

すので、応援してくださいね。

システムに必要なファイルの容量

は百数十キロバイトにもなってし

まい、ほかの収録ファイルに少な

からず影響を与えています｡2枚

目のディスクにシステムを入れな

ければ、片方からしか起動はでき

画面に出てくるテキストは

BASICに管理させていました｡そ

の結果、メモリは食うは、ガベー

ジコレクションが起こって遅くな

るはで、ちょっと使い勝手がよく

ありませんでした。

もう見飽きたて’しょうが、ここ

にも挨拶ということて書いちゃい

ます。祝・2枚組み.／

さて、2枚組みとなった付録デ ぱいび～ん★

112

ユ



一
Ｍ
フ
ァ
シ
に

一
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
‐
一
★
も
う
す
ぐ
、
い
ろ
い
ろ
葱
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
送
る
か
ら
よ
ろ
し
く
／
・
（
兵
庫
凛
〆
加
門
太
郎
・
〃
歳
・
Ｆ
Ｓ
‐
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）
★
今
本
屋
に
並
ん
で
い
る
ど
ん
な
雑
誌
よ
り
も
気
合
の
こ
も
っ
た
雑
誌
だ
と
思
い
ま
す
。
そ
れ
墜

一
‐
姻
腱
心
倣
題
秘
流
嬬
深
詫
鰐
潔
煙
鑪
陸
纈
野
一
忽
認
諜
釉
趣
溺
灘
鯉
挫
鰯
評
蕊
潔
珠
鷆
迦
鮠
常
韓
稚
脆
縣
踏
己
表
現
の
手
段
と
し
て
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
、

スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味尋無印はMSX2以降、●はMSXI以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。

蒸各･コーナータイトルの④⑧⑥は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。＝9付録ディスクパッケージ裏面参照

コーナータイトル 関連記事名 内容 ファイル名 備考

オールデイーズA Ｃ
Ｃ

Ａ
Ａ

Ｎ
Ｎ

Ａ
Ａ

Ｚ
Ｚ

●rザナツク』FANATTACK

(P4～8）

COM

B l N

マシン語のプログラムです。（DOS上で動きま
÷､

9．ノ

ルーシヤオの冒険c 使い方（PilO） 編集部オリジナルアドベンチヤーケーム XCファイル

BGMファイル

XSSファイル

パラメータファイルです。

音楽データです。

グラフィックデータです。

一
一
一

ファンダム（P24～62）

使い方(P｜｜|）

☆家

ﾓﾝｽﾀｰｽﾞモナーク

タ日の決戦

MAGlN

双王

●バトルザル

☆襟裳岬

●KUSOGE-QUEST

囲んでDON／

●氷の中の惑星

選挙

ダーツの達人

●ソーラーカー

人生かけのぼりすべりおち

●ラリーたつきゅう

SONlCTHEHEDGEHOP

ファンダム・GAMESA 拡張子「

ﾑです。

拡張子r

Ｎ
ｌ

Ｏ
Ａ
ｌ

Ｏ
Ｕ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｍ
Ｅ
Ｏ

Ｅ
Ｎ
Ｎ
Ｏ
Ｌ
Ｏ
Ｇ
ｌ
ｌ
Ｓ
Ｙ
Ｓ
Ｒ
Ｅ
Ｙ
Ｃ

Ｓ
ｌ
ｌ
Ｏ
Ｔ
Ｍ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｕ
Ｋ
Ｔ
Ａ
Ｓ
Ｌ
ｌ

Ｕ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｔ
ｌ
Ｓ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｎ
Ｒ
Ｌ
Ｎ
Ｌ
Ｎ

Ｏ
Ｍ
Ｕ
Ａ
Ｕ
Ａ
Ｒ
Ｕ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｏ
ｌ
Ａ
Ｏ

Ｈ
Ｍ
Ｙ
Ｍ
Ｓ
Ｂ
Ｅ
Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ｗ
Ｓ
Ｄ
Ｓ
Ｊ
Ｒ
Ｓ

Ｈ
Ｈ
Ｘ
Ｈ
Ｈ
Ｘ
Ｈ
Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ

Ｚ
Ｚ
Ｄ
Ｚ
Ｚ
Ｄ
Ｚ
Ｄ
Ｄ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｌ
Ｌ
Ｆ
Ｌ
Ｌ
Ｆ
Ｌ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

FDX｣のファイルはすべてBASICブログラ

LZH｣のファイルは圧縮ファイルです。

ファンダム・サンプル

プログラムB‘
マシン語の気持ち

(P44～48）

スーパービギナー

ズ講座（P38,39）

BAS|Cピクニック

(P6B～71）

マシン語で作成したBGMドライバー Ｅ
Ｃ
Ｅ
Ｔ

１
１
１
Ｓ

Ｈ
Ｈ
Ｈ
ｌ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｌ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｒ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
４
Ｅ

Ｐ
Ｐ
Ｐ
－
Ｃ

’
’
－
１
Ｎ

ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｔ
Ｎ
Ａ

１
１
１
ｓ
Ａ
Ｌ

Ｈ
Ｈ
Ｈ
ｌ
Ｏ
Ａ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
ｌ
Ｌ
Ｂ

B A S

B l N

S l M

S B X

BPX

BPX

BAS|Cプログラムです。

マシン語ファイルです。

rSimpleASM｣用ソースフアイルです｡
BAS|Cブﾛダﾗﾑです~◎

BASICブﾛダﾗﾑです。

本誌のサンブルブログラム

家計を考えるブﾛグﾗﾑB本

アル甲巳 アル甲（P40～43） アル甲6：選考に残ったプログラム（4本）

サンプル（｜本）
Ｂ
Ｂ
１
０
Ｂ

Ｏ
Ｅ
ｇ
Ｅ
Ｅ

－
Ｚ
一
一
一
Ｎ

Ｅ
Ａ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｏ

Ｚ
Ｍ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｂ

Ａ
－
Ａ
Ａ
Ａ
Ｏ

Ｍ
Ｓ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｄ

Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
Ｂ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

BAS|Cプログラムです。

アル甲8:ﾄﾗﾝプグｰﾑ「ボﾝ』

紙芝居＆動画A 紙芝居＆動画教室

（P'6，17）

本誌掲載紙芝居とサンプルプログラム K A M l － 1 D ， L Z H 圧縮ファイルです

FM音楽館A FM音楽館(P63～68） クレイジー番長

THElCEDGRAVEYARD

THELUNATlCFANAT1CBEAT

「」清く正しい人にはタイトルが見えます

雑踏

Riddle

オープニングBGM

FighterBlood

Ｒ

Ｂ
Ｃ
Ｔ
Ｅ
Ｄ

ｌ
ｌ
Ｃ
Ｕ
Ｅ
Ｈ
Ｏ

Ｙ
Ｅ
Ｔ
Ｅ
Ｏ
Ｌ
Ｃ
Ｏ

Ｚ
Ｖ
Ａ
Ｆ
Ｔ
Ｄ
Ｔ
Ｌ

Ａ
Ａ
Ｎ
Ｒ
Ｔ
Ｄ
Ａ
Ｂ

Ｒ
Ｒ
Ｕ
Ｅ
Ａ
ｌ
Ｎ
－

Ｃ
Ｇ
Ｌ
Ｐ
Ｚ
Ｒ
Ｓ
Ｆ

Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BASICプログラムです。

※要MSX-MUSlC
■
一
叩
■
■
■
■
■
●
●
■
●
■
’
●
■
’
■
■
■
■
６

AVフォーラムA 規定部門／自由部門の作品AVフォーラム

（P22～23）
１
１
１
１
１
１
１
１

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

１
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｂ
４
１
Ｅ

１
１
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
ｌ
ｌ

１
１
０
０
０
０
０
０
Ａ
Ａ
ｌ

’
一
一
一
一
一
一
一
Ｙ
Ｙ
Ｂ

□
Ｇ
Ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｓ
Ｓ
Ａ

１
１
１
１
１
１
１
１
Ｎ
Ｎ
Ｎ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｅ
Ｅ
Ａ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｈ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｔ
Ｓ
Ｓ
５
Ｔ

Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ｃ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｒ
Ｒ
Ａ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｓ
Ｓ
□

起動用BASlCブロクーラムです

ﾏｼﾝ語ﾌｧｲﾙです。

BASICプログラムです。

ダﾗﾌｨｯｸデータです。

データファイルです。

ｸﾞﾗﾌｨｯｸデータです。

CGコンテストA ほほ梅麿のCGコンテ

スト（P9～'4）

イラスト部門／ぬりえ部門／トビラCG／ぬりえ部門

用教材CG

Ａ
Ｂ

Ｏ
Ｏ

１
１

Ｇ
Ｇ

Ｃ
Ｃ

Ｈ
Ｈ

Ｚ
Ｚ

Ｌ
Ｌ

圧縮ﾌｧｲﾙです。

そ
れ
は
編
集
者
だ
け
で
な
く
、
読
者
の
ほ
う
も
気
合
を
い

Ｓ
Ｘ
は
、
そ
の
手
軽
さ
と
と
つ
つ
き
や
す
さ
、
次
に
何
を

バソ通天国A バソ通天国（P88～93） パネルケームrパネルちゃん」

アニメーション｢未沙｣ローダー
アニメーションデータ

巳１

１
０

Ｆ
巳
Ｅ
１
Ａ
Ｋ
Ｔ

Ｐ
Ａ
Ｅ
Ｃ
Ｏ
Ｈ
Ｕ
ｌ

Ａ
Ｓ
Ｎ
ｌ
Ｎ
Ｓ
Ｙ
Ｂ

Ｗ
ｌ
Ｎ
Ｌ
Ｏ
ｌ
ｌ
Ｏ

Ｓ
Ｍ
Ａ
Ａ
Ｓ
Ｋ
Ｆ
Ｋ

Ｈ
Ａ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

Ｚ
Ｍ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ

Ｌ
Ｐ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

すべて圧縮ファイルです。

MIDI鰹 MlDi三度笠(P69～71） ★音源パラメータエディタr〃EBIT」 MlDl－1D、LZH 圧縮ファイルです

あてましょQc 使い方（P’'2） 人物あてクイス ATEQ－1D,XSS 専用に圧縮されたク・ラフィックデータです。

MSXView,A 使い方（P’’1） AVGrYASUYUKlMAZE」 Y A S M A Z E 、 L Z H 圧縮ファイルです。

オマケA 使い方（P’12） rほほ梅麿のCGコレクション｣修正プログラム 修正プログラムです

データファイルです

MAlNTCGD・XB

CGDlSK、BIN

※拡張子にLZHが付くファイルは、フリーウエアの｢LHA｣(吉川栄泰･作)て醸したものです。※田箔ファイルを解東するときに使用している｢PMEX~｢､COM｣は、フリーウェアの｢PMext」

(ぺぱあみんと★すたあ・作)です。また、イ推景ディスクに同時に収録しているPMEX~｢DOC・LZHは、このPMextのドキュメント(テキスト)をI玉縮したものです。
113

=1



』 ー

F E A-LifeWORLD／
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オ

力
ｌ
ル
・
シ
ム
ズ
氏
作
「
パ
ン
ス
バ
ー
ミ
ア
」
。
「
》
ハ
ン
ス
パ
ー
ミ

ア
」
と
は
、
胚
、
あ
る
い
は
胞
子
の
形
で
生
命
が
宇
宙
の
あ
ら
ゆ
る

所
に
存
在
し
、
ま
た
飛
散
す
る
と
い
う
説
に
つ
け
ら
れ
た
名
前

こ
の
作
品
は
宇
宙
空
間
を
わ
た
っ
て
増
殖
す
る
生
命
体
の
動
き
を

見
せ
る
ア
ー
ー
メ
ー
シ
ョ
ン
（
「
人
工
生
命
の
美
学
」
展
よ
り
）

抜け出して、人間といっしょの空間

で生活する人工生命が出現すること

もあるだろう。こうして、それまで

は化学の分野だった生命に関する研

究が、数学の分野でも行われるよう

になったということは、なかなか興

味深い。

このような人工生命は、また反面

で､いろいろな問題をかかえてもいる。

コンピュータの中に生命体がいると

いうことは、その電源を切るという

ことはそれを｢殺す｣ということでは

ないのだろうか？ライフゲームの

石はまだ単純なアメーバのようなも

のだとしても、今後、高度な自我を

もった人工生命が出現する可能性は

十分にある。彼らが電源スイッチに

手をのばすあなたに向かって消さな

いでと懇願するようになったら･･…･〔

また、強い力をもった人工生命が、

なにかの要因によって人間と敵対す

ることになったら？自分たちが産

み出した生命と、人類は仲良く共存

していくことができるだろうか。

↑

さる巳月23日からB月30日まで、

東京国際美術館・T－BRAlNCL－

UBにおいて、A－LifeWORLD

r人工生命の美学｣展が開催された。

A-Lifeとは、A｢tificialLife(人

工生命)を略した言葉である｡B月B

日に行われたルーディ・ラッカー氏

の公演会では、論理数学の博士であ

りSF作家でありプログラマでもあ

るという、A－Life人生まつしぐら

の氏の熱いメッセージを聞くことが

できた。氏は、「生命｣とは、「知性が

あり、それに基づいて行動ができ、

子孫を残すことができるもの｣であ

人工生命一魔法の力で生まれた

ゴーレムやキメラ、はたまたSFの

世界のアンドロイド(ドラえもんだ

って人工生命といえるだろう)など、

人工生命体たちは、人類のよきパー

トナー、あるいは強力な敵として、

映画、漫画、小説などの世界にしば

しは登場する。だが、彼らはまだ仮

想世界の存在でしかない。

しかし、コンピュータの進化と共

に、いろいろな人工生命を実際に目

にすることができるようになった。

たとえば過去のMファンに掲載され

た編集部NOP作のr大ライフゲー

ム｣も、そのひとつである。フィール

ド,こ、単純な3つのルールにしたが

って石が発生したり消えたりすると

いう単純なものだが、その動きはお

どろくほど生物の行動パターンに似

ている。もっとも、これを｢生命だ」

と考えられるようになるには、かな

りたくましい想像力を必要とするだ

ろうが。

r大ライフケーム』の蟇本理念をさ

らに発展させ、より複雑なグラフィ

ック、複雑な計算を用いれば、誰も

が生命の動きと同じだと認めるよう

な、より複雑なプログラムができる。

生物の特性を抽象化し、プログラム

にすることにより、そのプログラム

は命を吹き込まれてひとつの生命体

となり、コンピュータという箱庭の

中で生活をはじめる。このコンピュ

ータは時間の制御も自由だから、そ

こはさながら四次元の箱庭のような

ものだ。最新の高速なコンピュータ

の力によって、このようなプログラ

ムを実際に作ることもできるように

なってきた。今後、この箱庭の中を

電
子
空
間
に
生
ま
れ
た
あ
ら
た
な
生
命

と猫

，、

■

画
●

ると語っていた。生命どうしがまじ

わって新しい生命を作ること(セッ

クスすること)､完全に秩序だっては

なく､まったくの混沌でもない(公演

中では､｢ナール(木のこぶ､節の意)」

という言葉を用いていた)思考をも

っていること、そして｢死ぬ｣こと、

のBつが生命の営みの要素であり、

出展されたA－Lifeは、すべてを完

全にできるわけで･はないが、かなり

似た動きをする。いつか、猿が人間

に進化したように、これらの生命の

営みの要素をそなえた人工の生命体

が出現するだろうと語ってくれた。

最後に、氏からMファンの読者へ

向けて、メッセージをもらった。

｢自分の作ったプログラムを､生命を

作るための種であると思ってくださ

い。定数(ひとつの定理)を、プログ

ラムのはじめに置いてください。そ

して、その定数をいろいろ変化させ

どのような動きをするか観察してく

ださい。そして、コンピュータのや

りたいことをさせてください。それ

ウイ'ノアム･レイサム氏作バイオジェネ

シスム複雑な立体図形の進化と突然変異

を表すアニメーション(同展より）

を見守るのはあなたです。たとえば

グラフィックのプログラムで、おも

しろい動きをするふたつのものがあ

ったら、それをひとつのプログラム

でできるようにしてみてください。

これが｢機械のセックス｣のはじまり

です｣。

写
重
〈
（
右
下
の
２
点
）
・
浜
野
忠
夫

電舌

ラ
ケ
ー
タ

ー
一
幸

一
等
》

蕊篝
審

②② 参
＝

一
・
垂

Ｉ

付録ディスクの｜枚目にこっそりr大ライフケーム｣を入れた(ファイル名：DAl－L

IFE.BAS)。ひとつの石の周囲(8マス)に、ひとつ以下しか石がないはあい､その

石は寂しくて消滅‘ひとつの石の周囲に、4つ以上の石があったら、その石は混雑て消

廃ひとつの空白のマスの周囲に、3つの石かあればそのマスに石が発生この3つの

ルールにもとづいて、何度も判定(世代交代と呼ぶ)をくりかえして石の動きを見るケー

ムだ．写真の左はF型ペントミノという有名なパターン。そして世代交代のようす

ハイビジョンでA-Lifeを見る_｢その生き

る姿が美しいこと」もまた生命体の重要

な要素(同展より）

ルーディ・ラッカー氏は、ノートパソコ

ンを横に、くわしく自作のA-Lifeのプロ

グラムの解説をしてくれた

雇う」｜既〔ﾉ｛ノf土_>）
/』

_ノ しお2周年
いうこともあり、イ《l･分な点が多いこ

ともiｲfめないけど、!洸荷の〃はどんな

!i'IVIMiをくだしてくださるだろうか。さ

て,iIWは喋るけど、2周年を機に今後も

A
●
● んどんlll:に進り出したい、と思ってい

る。やはり、私たちのいちばんの目的

であり好きなことは、何かを作る、と

いうこと。CGもケームも音楽もツー

ルも人1rl命も……。素敵な作品がM

SXから生まれているっていうことは

巣界の人は愈外に知っている。ケーム

機の作IW!よりすばらしいものがMSX

にあることを密かに注IIしている人が

いることは確かなの趨私の知るかぎ

り、マルチメディア(')世界からはMS

Xは非附に魅ﾉJにとんでいる。見てい

る人は見てるってこと。これからも迩

進を続けましょ./(NORIKO)

1,1鉢にディスクを付けはじめて2IMfi

のI氾念Hを迎えることになった。きょ

うからいよいよ3年11に入ったわけだ．

そして、抗荷の〃々の励ましの萄柴を

受けて．ついにディスク2ｹ妹1l仁挑慨

した。rルーシャオのI職』は処女作と

MSXのll畔を私たちみんなの力で、ルも人1rl命も……。素敵な作品がMXは非常に魅ﾉJにとんでいる。見て

より允災したものにするために、これSXから生まれているっていうことは、る人は見てるってこと。これからも』

からもみなざんのす~ばらしい作品をビ粟界の人は愈外に知っている。ケーム進を続けましょ./(NORIKC
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⑱

RS－232C方式のコミュニケーションインターフェイス

MSX-SERIAL232(エムエスエツクス｡シlノアル232)

MSX,MSXz､MSX2＋のスペックシート

MSX-Datapack(エムエスエックス･データパック）

・SERIAL2321M-Datapack
価格:20,000円(税込･送料ｻービス

MSX－SERlAL232は､MSX用のRS－232Cカートリッジで

TbMSX-TERMなどの通信ソフトがそのまま利用でき､拡

張BASICも搭載していま魂

■対応機種:MSX2､MSXz＋､MSXturboR

【こ'注意】MSX-SERlAL232は､通信販売のみで取り扱っておりまず‘こ'購入

の申し込み･お問い合わせは､(株)アスキー直販部(電話03-5351-8703）

までお願いいたします､

診靭機で冒岩さMSX
TAKERUに

価格:12,000円(送料1!000円）

MSX-Datapackは､MSX2+までの公開可能な仕様とサ

ンプルプログラムのパッケージです。

■内容:●マニュアル編･･ハードウェア仕様､システム､ノフトウェア､MSX-

DOS1､VDP､スロット､標準的な周辺装置へのアクセスなど●ソフトウェア

編･･拡張BASlCコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの方法､VDPのアク

セス､VSYNC割り込みなと'

■対応機種:MSX､MSX2,MSX2＋

■メディア:3.5-2DD

に注意】本パッケージは､プログラミングテクニックの解説書ではありませ

んcプﾛグﾛﾐﾝダの際のデータとして活用して下さい。

(エムエスエツクス･データパツク･ターボアールバージ三ン）
MSXturboRのスペックシートMSX-DatapackturboR版

胴画DatanaCkDatapal3k
価搭12,000円(送料1｢000円）

MSX-DatapackturboR版は､MSXturboRの仕様とサ

ンプルプログラムのパッケージです。

■内容:●マニュアル編･･･MSXturboR仕様､MSX-DOS2(コマンド､ファン

クションなど)､MSXViewの機能と構成､MSX-MlDl､R800インストラクション

表なと′●ソフトウェア編…ファイルハンドルの使用法、MSXViewアプリケ

ーションの作成法､MSX-MlD|アブ'ﾉｹｰｼｮﾝの作成法など

■対応機種:MSXturboR

■メディア:3.5-2DD

【こ注意】本パッケージは､ブロク‘ラミングテクニックの解説書ではありませ

んﾛグﾗﾐﾝグの際のヂｰﾀとして活用して下さい.

◆I.!肥の価格にiiljfY税は含まれておりません。

揃ったツール群

MSX用のプログラム開発

ツールやアプリケーション

ソフトが、ブラザーエ業の

ソフトウェア自動販売機

~｢輿KERUに揃いました。

"X･DOS1mLs
価格:7,000円

MX･sBUG …仁[宿雷、 檸仁1WW
価格:6,000円 価格:7,000円 価格:7,000円

｜AK上HUL抑いました。MSX－DOS用のユーティリティ群｡アセMSX－DOS用のシンボリックデバッガ。MSX－DOS用のC言語コンパイラ｡プMSX-CVer､1‘I､Ver,1.2用のﾗｲプﾗﾘパッケー

ンブラでのプログラムを実現｡テキストエプログラムを実行させながらバグの原口グラム作成には､MSX－DOSTOOLSジ｡倍精度実数演算やダﾗﾌｨｯｸ機能をサポー

デイタ付属。因をすばやく捜し出すこ と か 可 能 。 が 必 要 。 卜 c M S X - C V e ｢ ､ 1 . 1 ま た は V e ｢ ､ 1 .2が必要。

程

CAIC舩酬y産亙塑穆DOS2TCDLs舩國gBu眉ク榊叫仁E可需画Migw
価格:6,000円価格:7,000円価格:6,000円価格:7,000円雨再1価格:6,000円

MSX用の高機能通信ソフトウェアもオー日本語MSX－DOS2専用のユーテイ|ノ日本語MSX－DOS2専用のシンボリッ日本語MSX-DOS2専用のC言語コンMSXView上て動作するグﾗﾌ作成機能付き表

…仁[v可胃P。
価格:7,000円

MX･SBUG2
価格:6000円

トログイン《エデイタなどの機能を~サポート。テイ群oアセンブラでのプロク'ラムを実クデバッガ｡デバッガをマッパーメモリ上パイラbプログラム作成にはMSX－DOS2計算ｿﾌﾄｳｪｱs使用にあたってはMSXViewか

【こ注意】パソコン通信をするには､MSX本体現｡漢字エデイタ付属。に置くことて．､大規模プログラムにも対応。TOOLSが必要。必要｡FS-AIGT(松下電器産業株式会社製）
の他にMSX専用モデムカートリッジーも し く は に は ､ M S X V i e w が 内 凝 さ れ て いま典
RS-232Cカートリッジとモデムが必要です【こ･注意】｢MSXView｣｢MSXView1.21」は､こ

好評のうちに販売終了しました,

〔T没KERUで販売の商品について〕

◆lISX､MSXI)OSは株式会社ｱｽｷｰの商標です｡■こ購入についてのお問い合わせは､ブラザー工業(株)孤KERu事務局(電話052-824-2493)までお願いします”
◇那い､寅料をお送りいたします。l､記宛ごj1ii求ト．さい。■製本されたマニュアルは､mKERUにて購入後に私KERU事務局より送付されます｡上記弧KERUで販売の価格は､すべて消費税込の表記です

〒15↑東京都渋谷区代々木4-33-10ﾄーｼﾝピﾙ株式会社ｱｽｷーｼｽﾃﾑ事業本部ｼｽﾃﾑ事業部電話(03)5351-8668株式会社アスキー
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惨16ビットCPU(R800)搭載しMSX-DOS2を標準搭載少S映像出力､RGB/ビデオ映像出力付(DIN型映像･音声ケーブル付属心音声ガイド付ワープロ機能し音|声録再ができる
デジトークツールレ電子手帳とデータ通信可能(別売通信セット使用)園同パソコンは､肝声刃屈ﾜ両2＋のソフトも使用できま魂･MSXﾏー ｸ.MSXView､MSX-DOS2はｱｽｷー の商標

で魂●MS-DOS(R)は米国マイクロソフト社の登録商標ですも●お問い合せ･カタログご希望の方は､住所･氏名･年令･職業(学校名)をお書きの上、〒571大阪府門真市門真1O06松下電器産業㈱ワープロ事業部営業部MX係まで“

はアスキーの商標

営業部MX係まで<

朱式会社

●MSXマーク

1006松下電

松下電器産業株


