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i SPEL ! NAAN i SCORE I LEVEL |
i ACORN i DANNY I 1R1354 132 !
i ATRLETICLAND I HAROLD 1 138259 172 2
t BEAMRIDE ' BUUS ! 5584 I )
i BOON ) ANDRE v 6 1 111799 i 5 i
i CARJANM i GYUS ¢ 14709 | '
+ DECATLON i KEES 1 10847 ! |
i EGGERLAND 1 PAD L i 1185 i
| EGGERLAND 2 P AD L ' 1 81 '
i F-1 SPIRIT i ROLF l 1183 '
i FLIPPERKAST i JURGEN i 447658 | :
| GALAGA i MARCEL K 1 237148 P I
! HERO ! BERT M 1 100565 13 {
! HYPER RALLY I DAVID ¥ i 216874 113 ;
¢ KINGS VALLEY i GUYS | 264580 12l I
| KNIGHINARE ¢ ROLF | 268040 I b .‘
| KNG FU } DANNY P17 1 118 I
i LES FLICS ¢ RUUD | 26000 I !
| MAPPY i §UUS i 38470 i )
i MAZE of GALIOUS { ROLF I i WERELD 18 !
« HETAL GEAR i ROLF : i OPGELOST !
| MOON PATRCL i GUYS 1 114548 i !
i MOPI RANGER I DANNY 167189 18 :
i NEMESIS ! ! ROLF l Ps I
¢ NEMESIS 2 i ROLF | » 15 :
i RED MCON ¢ REDAKTIE ARy ! |
¢ RISE QuT P GUUS | 192148 v 17 !
i ROADFIGHTER i REDAKTIE i 158162 v |
i ROLLERBALL | THED § | 1785268 1 PROF !
I SHARKHUNTER 1 DANNY 939 b |
i SKY JAGUAR 1 ERNST D 1R7640 V18 :
| SHACK WACKER N : ; i
' SOCCER ! RUND ! 6-9 ! !
i SORCERY 1 BERT ' 80389 : !
¢ TERRAMIX ! JURGEN ;1358 : |
| VAMPIRE KILLER i ROLF { Y I
i YAB-YUM i ASCHWIN 1 75¢ ! |
| ZANAK 2 | MARCEL ) 12683168 1 |

| 1 1 |
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FRTINTERLL.INTERN

NIEUW! Sinds kort zijn printerlinten
te konp in twee kleuren tegen een
aantrekkelijke prijs (maak van v
gewone printer een kleurenprinter!)
Infevering van de oude lintcassette
lavert u nog een extra besparing op

ZYART LINT (min. 1@ maler)

cassetle f 15 o
inleveren oude rassette ! §.00
ROOD LINT (min. 1@ meter)

rassette 1175
inleveren oude tassette {118 90

De printerlinten zijn te koop op de
VORKSHOFS 2an OPEN OAGEN.

TNV
VERGADER I NG

e jaarvergadering wordt gehouden op
woensdag 29 maart 1983, De verqadering
vindt plaats bij 'Boerke Mutsaers',
Vijverlaan 2 te Tilburg en start on
19.39.

Da agenda zal u op deze avond worden
uitgereiki.

U bant van harte welkom en vergeel
niel uv lideaatschapspas nee te nemen
(aileen diegenen op wiens naan de
[idmaatschapspas is uitgeschreven heb-
ben toegang).

agenda

WORKSHOP
21 MAART 19.30-23 88
7 MEl 13.38-17.90 (THEMA 12.98)

6 JUNL 19.30-23.29

7¢ AUGUSTUS 13.30-17.9@ (THERA 12.9@)
19 GKTOBER  19.38-23.48
16 NOVEMBER 19 20-23.48

17 OECEMBER 13.38-17 40 (THERA 12.08)

OPEN DAG

16 APRIL 13.30-17.99

17 SEPTEMBER 13.30-17.00

PLAATS:

CAFE-RESTAURANT 'BOERKE MUTSAERS'
VIJVERLAAN 2 te TILBURG

(BIJ STATION TILBURG-WEST)

TE XOOP GEVRAAGD!

Printer (matrix), MSY compatible, nief
thernisch.

813-350678 na 26. 00 vur

BITS.




graphics

Nea, ik ga het hier niet hebben over
het krantje maar over iets geheel
anders nl.  het gebruik van de
grafische HSY mogelijkheden in Turbo
Fascal. Hierbij moet varmeld worden
dat de routine’'s allesn geschikt zijn
voor MSX 2 computers wol oiskdrive,

Voorheen was het onmogelijk om in
Turbo Pascal med grafische mogelijkhe-

den te werken, immers de professionele |

software pakketten die onder 008
vorden gedraaid {zoals Turbo FPascal,
WordStar enz.} zijn oorspronkelijk
uitgebracht voor CP/M 2n hierin zije
geen voorzieningen aangelroffen voor
het werken nmet geluid en qrafische
mogelijkheden,

Echter, gefacinesrd door de  vele
grafische mogelijkheden van de MSX 2
en door het feit dat Fhilips er ook in
DOS gebruik van kan maken, vond ik dat
ik er ook gebruik van wmoest kunnen
maken.

Het esrste wat ik probeerde was een
aantal grafisthe routines vap  een
andere Pascal versie (Pascal?d), die
wel werkende grafische routines heeft
on te programmeren naar de  Turbo
Paseal sthrijfwijze. Helaas, de routi-
nes die Pastal8® qgebruikt maken
rechistreeks gebuik van de M3X 1 RON
routines dus buiten de standaard BIOS
routines om en dat betekent dan ook
dal deze manier niet verki op de MSK 2

computer.

Jok diverse andere methoden zo0als de
standaard procedures BIOS en BIOSHL
die Turbo tot 2ijn beschikking heeft
(deze procedures dienen om de BIOS aan
te roepen} bleken niet ta werken.

Het project om van de grafische
routines gebruik te maken werd dan ook
in de ijskast gezet totdat MSX Mozark
in 1987 net een uitgave kwam waarin
stond besthraven hoe men wel gebruik
kan saken van de grafische roulines.
Elke BI0S routine wordt aangeroepen
door een tweetal 780 registers mel een
waarde te vullen. Eén waarin staat in
velk siot de BIOS routines te vinden
zijn, de ander wordl geladen met het
adres naar welke BIOS routines wordt
gesprongen.  Vervolgens wordt  de
routine met een CALL opdracht aange-
roepen. Het bovensiaande ziet er als
volgt wit!

INLINE

(SFD/$2A78CO/4FC/ { LD 1Y, (EXPTY
soD/s21/403/¢08/ (LD 1Y, CLS )
$C0/81C/%¢0),  { CALL CALSLT )

Het enige nadeel hievan s dal de
routines soms aan de grofe kant

BITS.




vorden, omdat ook thet laden van de
diverse 289 registers voor iedere BIDS
aanroep opnieuw moasl gebeuren via een
machinztaal gedeelie, naar toth hel
begin was gemaakt. In de eersie versie
van GRAPHICS (de naam van de [files
waarin de grafische routines staan)
had ik dan onk niet neer dan t {9
routines staan
In do daarop volgende versies van
BRAPHICS werden een groot  aantal
 roubines toegevoegd 0.3, voor  hel
veranderen van de kleuren, het kiezen
van een andere schermmode, het tekenmen
van lijnen, vierkanien enz. en de
pogelijkheid tot het afdrukken van
tekst in de grafische mode, hel
gebruik maken van SETPAGE, joystick
besturing en sprites.
In April 1969 kwam een test van Turbo
Pascal in MCM, waarin stond dat men in
Turbo Pascal geen gebruik kon maken
van de grafische mogelijkheden, waar-
door ean grant aantal lezers hun nel-
hode van BIOS aanroepen instuurden met
gen nog betere methode. Daarbij werd
gehruik gsmaakt van vijf files nl.

GRAFHIX, TYP
GRAPHIX . CON
GRAPHIX. VAR
MSXBI0S.L1B
GRAPHIX.LIB

Do eerste 3 dienan voor de declaratie
van de diverse types, <¢onstanten en

variabelen, de andare 2 files zijn de
uiteindelijke routines die nodig zijn
on van de grafische mogelijkheden
gebruik te maken.

MSXBIOS:  hierin staan de  twee
pracedures die het mogalijk naken om
de BIOS routines aan te roepen. Nu s
het 0 dal bij een aantal BIODS
routines ook esn aantal registers met
een bepaalde waarde most  worden
gevuld. Dil wordi op een heel sinpele
manier opgelost. In GRAPHIX VAR staan
een  asntal  variabelen t.b.v,
GRAPHIX.L1B. Echter een aantal daarvan
1tjn ook bedoeld voor NSXBIOS. Wanneer
een hepaalde 289 register gevuld moe!
worden, vonordat de BIOS routine wordt
aangeroepen doet men dit door voor de
registernaam het woordje 'reg’ te
zetten. Als register HL de waarde 358
poet krijgen is hat witeindelijke
resultaat) regHl i= 358; NSXBIDS zorgt
er dan voor dat de waarde in de 268
register wordt geladen.

Wanneer na het aanroepen van de BI0S
de register(s) mel een nieuwe waarde
geladen zijn kan men deze gewoon aan
de eigen variabelen toekennen b.v,
vaarde = regBC)

Het aanroepen van de witeindelijke
8105 routine gebeurt door msxbins($add
1) of nsx2bios(%addr), waarbij Sadde
hel hexaderimale BIDS adres is.
fsxbios dienl voor de aanroep van de
standaard BI0S en msx2bins dienl voor
de aanroep van de MSX 2 BIOS.

fal bovenstaande ¥ennis vordt hat wel
heel makkelijk om de routines aan te
rcepen, immers men vuli alle ragister

B1TS.




variabelen die nodig zijn  om
vervolgens de BIOS roubtine aan te
roepen, Mel deze wmethode zijn  de
grafische routines niat alleen erg
gemakkelijk geworden om aan ta roepen
raar ook de schrijfwijza is zeer kort,
70 kort zelfs dal ik genoeq ruimte had
om in #én fila een maximum aan
grafischa routines onder te brengen.
Naast de bovengennemde grafische
mogelijkheden zijn er ook routines
bijgekaman die hel magelijk wmaken om
via LOGD achtige opdrachten (Turtle
Graphics) tekening te wmaken. Zelfs
nuishesturing het saven en laden van
en beeldschermen  behoort tot de
mogelijkheden.

Tot zover het ontstaan van de
grafische routines, de volgende keer
behandel ik de opbouw van een pascal
progranma dat gebruik maakt van de
grafische  mogelijkheden en  een
beschrijving van de eerste grafische
nogelijkheden en onmogelijkheden.

Vie niet zolang wil of kan wachien kan
een hopie van grafische mogelijkheden
die 0o disk staan krijgen, naast deze
bavengensemde files staat er ook nog
ean demo programma Op en 2en programma
dal het mogelijk maakt om in 00S een

stherm file in le laden, als mede een
tekst  bestand met daarin de

'handleiding' vaor bel gebruik van de
grafische  routines.  Voor verdere
infomatie kunt u terecht bij;

4 Vorstenhosch
Tel! 913-342221 (aitlean in het weskend
en op donderdag en vrijdag na 21 wur)

n.b.

GRAPHIX is dood! Niet de Tilburgse MSY
Gebruikersgroep en ook niet hel MSX
gebeuren , getuige de NSX beurs te Am-
sterdam op 25 en 26 maari, met de MSX
tuee (2) plus (+)1 Bocht u komen, wij
zijn er dus ook! Terug naar GRAPHIX.
BRAPHIX hestaat dus niet meer wel als
voornaamsie reden! tijdgebrek.  Het
kos! nogal wal werk om te schrijven,

torrigeren, knippen, plakken, nisten
etc.  mel  als  gevolg het  ie
onregelmatig wuitkomen van  GRAPHIX.

Tevens liepen de koslen enigzins vit
de hand, zowel de druk- als de
verzendkosten, dus weg SRAPHEX.

BITS is dood. Dit blaadje werd slech!
qelezen en de varzendkosten waren
relatief hoag. BITS werd voornamelijk
versiuurd on u op de hoogte te brengen
van de data van de WORKSHOPS en GPEN
DAGEN, dus weg BITS,

Hiervoor in de plaats is gekomen; BITS
nieuve stijl. Tevens voor {eder 1id
het B(its) Biewaar) Bloekje) mel han-
dige informatie BITS is ongeveer 18
blz. dik (dun}; de ene keer met spel-
beschrijvingen, dan een artikel en/of
een listing; al met al de inhoud kan
verschillen. Voor o ligt de eersle
BITS n.5. ) voor hel jaar 89 zult v er
nog vijf  ontvangen. Onze . ‘oude’
tay-outar Theo, hartstikke bedankt
voor het drie! jaar lang (gratis!)
lay-outen van GRAPHIX, zonder jou had
BITS n.s. er niet zo (mooi} uitgezien

BITS.




ZATERDAG & ZONDAG)
.25 EN 26 MAART 89

AMSTERDAN

T L e w
TN,
,.."’ . . " - -y

L P N .

.,_:.
1
|

HOOFDINGANG: 1le BREEUVERSSTRAAT
(bij Centraal Station>

GEOPEND ¢ 190.00 TOT 17.00 UUR
VOLDOENDE PARKEERRUIMTE
INLICHTINGEN OVER DEELFAME etc.:
p20/123206 TUSSEN_ 14 EN 18 UUR

!
/
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VERVOLS VAN BLZ 18

1868@ FOR ETTER=1 TO 5

189¢ IF G$="1" AND MID3S(A$(DUM),ETTER, D)
O" THEN L(DUM)=L (DUM) + (ASC(MIDS (A$ (DUNM
), ETTER, 1% (1227 (6~ETTER)))

1900 IF G3$="2" AND MID%(B$(DUM),ETTER, 1

<>"" THEN L(DUM)=L(DUM)+ (ASC(MIDS (B$ (DUN
Y, ETTER, )X * (1227 (6-ETTER) })

1010 IF G$="3" AND MID$ (C$ (DUM), ETTER, 1D
<" THEN L(DUM)=L(DUM>+ (ASC(MIDS (C$ (DUK
), ETTER, 12>% (1227 (6-ETTER) »)

1920 IF G$="4" AND MID$(D%(DUM),ETTER, 1D
<>"" THEN L(DUM)=L (DUM)+ (ASC{(MID$ (D$ (DUM
Y, ETTER, 1) ¥ (122" <6-ETTER)))

193¢ NEXT ETTER

194® NEXT DUM

1950 TST=0:FOR DUM=1 TO A-1

1969 IF L{(DUM>>L(DUM+1) THEN SWAP L (DUM)
, L(DUM+1): SVAP AS(DUM>, A$ (DUM+1):SWAFP B$
(DUM), BR (DUM+ 1) SWAP C$(DUM), CS(DUM+1): S
VAP D& (DUM>, D$ {DUM+1):TST=1

197® NEXT DUM:IF TST=0 THEN 30 ELSE 195¢
1080 '

1983 ’'==== verantwoording ====

2000 '

2019 CLS:PRINT"Dit bestanden programma i

s gemaakt’: PRINT: FRINT"door MAX DONK pro

dukties{(c) 19887 :PRINT:FRINT"0p de Canon
V-20 (64K} MSX-computer”:FPRINT:PRINT: PR
INT"'s-Hertogenbosch, 21 december 1938"

2020 IF INKEY$="" THEN 2020 ELSE 39

2030 '

2049 '==== einde ====

2050

2069 PRINT"Vilt u dit programma verlaten
(J/ny?"

2070 G3=INKEY$:IF G$="" THEN 207@

208@ IF G$="j" OR G3$="J” THEN CLS:KEY ON
: END

2000 JF G$="n" OR G$="N" THEN 30

2180 GOTO 2070 -

BITS.
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JOYSTICK

ol O OIS
=STRYFFOFER

LB | vl
Fedium ! cassete/
disketla
Benndigd geheugen: 64K
Badiening ' toetsenbord
Type 1 kaartspal
Prijs V¢ f1 19,98
D f1 25,08
Fabrikant ' Premiun
sof fware
Geleend van 1 MSY Centrum
Amzierdam

Playhouse strippoker is een spel voor
de M8X 1. Als je dit spel speell op
gen MSK II krijg je het laatsie
plaalje niel te zien. Qus als je een
5% I hebt koop dan, van hetzelfde
merk, strippoker voor de MSX II

Het eerste wal opvalt is dat de
plaatjas o0p de verpakking ook de
piaaljes zijn die je op hel schers
ziet. 0it in tegenstelling tot spelen
die de laatste tijd verschenen zijn en
zijn omgezet van de Spectrum naar de
MSX 1 computer.

SPELBESCHRIJVING

Tijdens het indraaien van bhet spel
verschijnt een mosi intro plaatje,
daarna begint het spel. Je tegen-
spealster heet SUE. Je begint nel
honderd punten. Als je honderd punten
gewonnen  hebt begint  SUE  een
kledingstuk uit te trakken. Steeds als
je weer honderd punten gewonnan hebt
trekl ze iets vit, totdal ze helemaal
uitgekleed is. Witeraard traki ze weer
jets aam, als je honderd punien
verliest.

BI1T7TS.
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Het voordeel van computer strippoker
is dat als jij veel verloren hebt geen
kledingstuk hoefl uit te trekken. Het
programma adviseert dit echter wel.

CONCLUSIE

Dit is de zoveelste strippoker voor de
KSX, maar de plaatjes zijn wel de
mooiste die ik voor de MSX [ gezien
heb. Voor mensen die van sirippoker
houdan is dit een echie aanrader. Het
enige nadeel is dal SUE te makkelijk
is ta verslaan.

BEODRDEL ING

frafisch 19
Geluid b
Handleiding:6
Prijs/ '8
Kualiteit

-

a
il

EGGERL.ARNND

EGGERLAND 2 heeft dezelfde opzet als
EGGERLAND 1. Het grote verschil is dat
je nu in een grote kaart loopt en je
kunt terug naar het veld dal je al
hebt opgelost. Dit is ook nodig, want
je anet elk wveld op een bepaalde
manier oplossen en omdat in een veld
neerdere deuren zitien zijn er dus
veel mogelijkheden. De velden scrollen
gver hel schern als je naar een ander
veld gaal, ook zijn er fiquurtjes
bijgekomen. LALA is akiiever en je
hebt haar ook hard nodig.

NIEUWKOMERS
De nieuvkomers zijn:

LEAPER: LEAPER is niet gevaarlijk,
maar wel een zeer onhandige springer
{eport kangaroe). Als RORD  LEAPER
raakt blijft hij stil op die plaals
staan in een soort slaaptoestand, aaar
kijk wit, hij kan zeer onhandig in de
veg staan!

ROCKY: ROCKY is niet gevaarlijk, hij
15 gen soort bulldozer die alles wat
hij op zijn weg tegenkomt wegduwt. Als
RORC in horizontaale of vertikaale
richting gaat duw! ROCKY hem naar de
kant, dit kan zeer onplezierig zijn
omdat je z0 opgesioten kunt werden.
Dok kan je voor een ander figuur
geduwd worden, dat wel gevaarlijk is.

DON NEDUSA: DON is de broar vanm
MEQUSA. Hi} is heel qevaarlijk, hij
gooit namelijk met messan Als RORD in
het gezichtsveld van BON komt is RORQ

BITS.




dond, dus lel op! Al met al zijn de
nisuwkomers tinke jongens.

Verder is het spel in hel begin
hetzelfde als EGGERLAND ! De eerste
npdracht is hel zoeken van een kaart

zodat je kunt zien waar RORD 2ich
bevindl. Soms bekruipl je het gevoel,
dat het spel niet op te lossen is, dit
is echter niet zo als je de originele
cartridge hebt. Itk hed het spel
helemaal wuitgespeeld, dus het is
mogelijk! En als je hel einde bereik!
word je ook uitbundig beloond.

Zoals ik al zei, soms iijkt het
onmogelijk  om  verder te komen,
gelukkig is LALA er. 2ij koml allijd
npdraven als de nood het hoogst s,
LALA komb natuurlijk  niet direkt
opdraven als je het moeilijk hebl, in
someige velden komt zij helpen, 20dat
ie bijv. over water kan lopen. Als je
je in zo'n veld bevindl moet je gewoon
op enh neer lcpen en een paar toetsen
indrukken. Als hel veld gaat knipperen
betekent dat: LALR komi! Als LALA
versthijnt kan je met RORO nazar haar
toelopen; zet RORD op LALR (ze gaat
knipperen) en loop verder wmet haar
vaarheen je ook wilt in het veld. Als
je op de spatiebalt drukt verandert
LALA op die plaats weer {n RORD en kan
ie het veld verder gaan oplossen,

In sommige velden, die je opgelost
hebt, komt wel eens een poart te
staan. Als je nu op die poort gaat
staan kom je in een bonusveld terecht.
Het is de bedoeling dat je 2o snel
mogelijk de kortsie weq naar de

sthatkist neemt (nodig voor later als
je magie nodig hebl). Als de kaart is
opgelost is het de bedoeling naar de
poort te zoeken die je naar het rijk
van de vier goden brengt om daar de 70
brondnadige magie te verkrijgen. Maar
je moet wel bij de gnede god geweest
zijn, anders gaat het niet door! Bit
zijn de laalste beproevingen, maar zij
zijn zeer zwaar!

Ik hoop met deze vitleg van EGGERLAND
1 en EGRERLAND 2 de s<pelers ilels ap
peg geholpen te hebben. Hel rijn twee
spelen die mij in ieder geval veel
plexier hebben gegeven _

«BITS.
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KA ER

Mag ik me effe voorstelle, ik ben een
Kraker. Ik schrijf dit, omdat ik in
een blad voor kriminééé]l ben uvitgemaak
en dat misverstand wil ik bij deze
pffe recht zette! Vat ik doe is de
tode of baveiliging van een programma
brekw (Jok hen ik vaak over de tele-
faon hezig mat we modem. In program-
m's krake ben {k waarschijnlijk  wel
de beste

Dat is pas puzzele, vaak fol laat in
de nachl! Heb ie die siudent gezien op
t.v. die kreeg nog geld toe,
ik nog niet bereikt mel w'n MSXI
Vaaron doet manser Racko dat niet voor
MSA? En weneer Aacko als u toch naar
#ij luistert en reik bent geworde, wil
u dan eens een kraakprogramma uit-
brenge mel honderd niel te krakem be-
veiliginge? Maar wat het blad bedqel-
de met kriminééélen dat zijn de ko-
pieeerders, die figuren die Rolex hor-
loges bij tientallen namaken.
Kopieeerders zijn vaak zielige arme
jongetjes, zij verkopen kopies. Nu
vraagh u zith missthien af ‘hoe moeie
ze die kopieen dan kwijt', 'daar moete
ze wil het een grote verdienste worde
toch minstens voor advertere en dal
kost toch ook een hoop geld?’ Dat heb
u juist gezien, wmaar de MSX bladen
helpe gefukkig het zielige jongatje
door een gratis advertentie. Gratis?
Oh, zeker een blaadje met ean oplags
van vijttig verspreid over de héle
tiub? Nee, wa hebbe het hier niet over
een hobbyblzadje, maar over officisel

dat heb |

uitgegeven bladen met een oplage van
néédr dan tienduizend stuks, waarvan de
adverlentietarieven echl geen hobbyta-
rief zijn! Late we als voorbeeld een

blad neme datl redelijk bekend is, ha!
HS/MSY B0S COMPUTER MAGAZINE (u  weet
vel hel wvroegere MSX blad}. Dit

keurige blad (dat het verschijnsel al
gen heelje terug begint te dringe)
slzan we ope bij de  kleipe
adverlenties. H&éé, dat is leuk, er
zit zelfs al een kaart in wvaor een
gratis advertentietje. Eens kijke naar

een aardige advertentie, ja, ik neen
deze hier dit lijkt me wel watl
"Kontakt met MSX gebruikers, alleen

disk’, tel .... effe belle Hallo, mel
Nea meneer , ik heb geen

interesse voor programmers, ik wil
alleen maar spelletjes ruile’'... ... ..
‘ath u begrijpt het nisl, als ik die

spelletjes ook nog zou moete spele,
alleen Hydelity zou me al een half
jaar werk koste, ik stuur u wel
een 1ijst Hierop ontving ik een lijst
met vierhonderd spelle om le ruile.
Al mijn spelle stonden er natuurlijk
al op, maar als je niks t2 ruile heb
ken je ogk drie speilen kope voor een
tientje. Effe kijke welke ik nog niet
heb en die mij wel leuk lijke, Zo, dat
zijn er gen stuk of vijftig, nu nog
effe geld overmake héé&, wal is dat
nou, ik kom op honderdzesenzestig
gulden en zestig cent em nou ik er
over denk, hij had wel een hele zware
stem en val zou ie bedoele met te druk
om noQ bandjes op te neme

uit FAN KSX, hat nisuwe MSX blad

BITS.
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LISTINGS

o] 10 DIM AS<40),B$(40), C8(40),D$ (40), L (4)
& | 20 CLEAR 20000
A 30 CLS:KBEY OFF

& 40 PRINT"--MENU--

& 5¢ FRINT: FRINT

66 PRINT" 1) Toevoegen”

70 PRINT” 2) Opslaan op discette?

82 FRINT" 3) Opslaan op cassette"

80 PRINT" 4) Lezen van discette”

i@ PRINT" %) Lezen wan cassetin”

119 PRINT" 6) Casasntbn reacarder

120 FRINT" 7) Blarlnyon”

13® PRINT” 8) [Lij=t"

142 PRINT" 9) Etlketten nanr printer

15® FRINT"190) Op alfahet zetteon”

169 PRINT"11D) Verantwonrding”

170 FRINT"12)Y BEinde"

18@ FPRINT: INFUT"Maak uw keuze": KFUZE: IF

KEUZE>12 OR KEUZE<1 THEN GOTO 40

100 ON KEUZE GOTO 210,300, 610,810, 1020, 1

212,129¢, 1540, 1660, 1770, 1380, 22110

20@ 1F KEUZE=12 THEN 20302

219 !

220

23Q

249 CLS:KEY OFF

250 IF A=10@ THEN 30

260 A=A+1

27@ PRINT"adres': A

280 PRIRT

290 INPUT"naam"; A% (A)

372@¢ INPUTYadres”: B$ (A)

310 INPUT"code/paats"; CF(A)

320 INPUT"telefoon”; DS (A)

——=== tDEVDegen ===

BITS.
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330 FRIRT

340 PRINT"Nog een adres?”

350 GS=]RKEY$

368 IF G$="71" OR G3$="J" THEN 240

37® IF G$="n" OR G$="N" THEN 3@

380 GOTO 350

300 !

40¢ '==== paar diskette ====

419 °

420 IF A=¢ THEN 30

430 CLS:PRINT"gebruikt u een diskdrive?
(J/n»

449 G$=IRKEY$:IF G$="3" OR G3$="J" THEN 4
5@ ELSE 3@

459 CLS:FPRINT"Hoe moet het bastand heten
? (maximaal 6 karakters) ";:INP
UT E%

46¢ CLS:FPRINT"Een ogenblik gedult alstub
lieft"”

479 F$="a:"+E$+". nunm"

480 OPEN F$ FOR OUTFPUT AG#1

43¢ PRINT #1,4A

509 CLOSE-

51¢ HE="a:"+E$+" . adr”

520 OPEN H% FOR QUTFUT AS#1

53@ FOR Y=1 TO A

549 PRINT #1,A%(Y)

5@ PRINT #1,Bs$(Y)

%60 FPRINT #1,C8(Y>

57@ PRINT #1,D$(Y>

580 NEXT Y

5650 CLOSE

(@0 GOTO 30

619 7

B2Q '==== naar cassette ====

630 '

640 IF A=® THEN 30

650 CLS: FRINT"Hoe mnet het bastand heten

7

(maximaal & karakters) ";:IXP

BITS.
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UT E%

66@ CLS:PRINT”Een ogenblik gedult alstub
lieft”

670 E$="cas:"+E$: MOTOR ON

680 OPEN E% FOR QUTPUT AS#1

699 FRINT #1,A

700 CLOSE

710 OFPEN E% FOR OQUTPUT AS#1

720 FOR Y=1 TO A

730 PRINT #1,As(YD

749 PRINT #1,Bs$()

759 PRINT #1,C$(Y)

76@ PRINT #1,D$ (YD

770 NEXT Y

78@ CLOSE

79¢ MOTOR OFF

80@ GOTO 30

81e °

82Q '==== van diskette ====

830 '

840 CLS:PRINT"gebruilkt u een diskdrive?
(j/n}

850 G$=INKEY$:IF G$#="1" OR G$="J" THEN 4
5@ ELSE 30

869 CLS:FRINT”Hoe heet het bastand ":INP
UT E$

87¢ CLS:PRINT"Een ogenblik gedult alstub
lieft”

880 F$="a:"+E$+". num"

820 COPEN F$ FOR INPUT AS#1

902 INPUT #1,A

919 CLOSE

920 H$="a:"+E3+". adr”

93@ OFEN H$ FOR INPUT AS#1

949 FOR Y=1 TO A -

950 INPUT #1,A8(YV)

060 INPUT #1,B$ ()

978 INFPUT #1,C8(Y)

08¢ INPUT #1,D$(Y)

BITS.,.
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nag NEXT Y

1980 CLOSE

A1 GOTO 38

1o

a3 ' ~=== yan cassette ====
1d4ar

1éahe CI.S: PRINT"Hoe heet het bastand *;:1
NHUT K%

1460 CLS: PRINT"Een ogenblik gedult alstn
blieft"

1979 E$="cas:"+E$: NOTOR OR
108@ DOPEN E% FOR INPUT AS#1
190@ INPUT #1,A

1100 CLOSE

111@ OPEN E$ FOR INPUT AS#1
1120 FOR Y=1 TO A

1139 INPUT #1,A$(Y)

1149 IKFUT #1,B$(Y>

1159 INPUT #1,C$(YD

116@ INFUT #1,Ds<Y>

1170 NEXT Y

118@ CLOSE

1190 MOTOR OFF

1200 GOTO 30

1219

1220 '==== handbesturing ====

1230

1240 CLS:FRINT”In deze mode kunt u uw ca

ssette recorder instellen. Als u op
de spatlebalk drukt kunt v uw cass

atte 'goed' zetten. Als u daarna weer o
poode spatibalk drukt zal de cassette

weest automat leech worden bestuurd.

P20 o8 INKEYS:IF 6% " " THEN MOTOR ON E
A TE G " THEN 1059 FLOE 30

1268 CLO:PRINTI Druk op de ~pntiebalk voo

r het stoppen van de handbediening
vAn de casaetie recordieg "

127@ GS=]INKEYS: 1V G4 " * THEN MOTOR OFF

BNTS.
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ELSE 1270

128¢ GOTO 3o

1200

1380 '==== bladeren —===

1310

1320 IF A-® THEN 3@

133 1-=1

1349 CLS:PRINI"druk oup de <(E» voor print
en etiket”

1350 PRINT"druk op de <K» voor printen k
aart"

1362 FRINT"druk op de <V> om te verander
en”

1379 PRINT"druk op de {L> voor een line-
feed"

1380 PRINT

1360 PRINT"adres ;1

140% PRINT

1419 PRINT A%<(I)

142@ PRINT B$<(D)

1430 PRINT C& (I

1449 PRINT D& CID

1450 G$=INKEY$: IF G$="" THEN 1459

1460 IF G$=CHR$(3@¢> AND I>1 THEN 1=1-1:G
OTO 1340

147¢ IF G$=CHRS3(31) AND I<A THEN 1=1+41:G
0710 1343

148¢ IF G$="e" QR G&="E" THEN LPRINT A3(¢
I>:LPRINT B$<¢I1):LPRINT C$<¢(I)

1490 IF G$="k" OR G8$="K" THEN LPRINT A%<
[Y:LPRINT B${I):LPRINT C%<I)>:LFRINT D8I
3

1509 IF G$="v" OR G$="V" THEN PRINT: INPU
T"naam™; A$SCI): INFUT"adres”; B$ () : INPUT" ¢
nde/plaats”;C$ (1) : INPUT"telefoon” ;D3(1):
GOTO 134¢

1519 IF G$="1" OR G$="L" THEN LPRIRT
152@ IF G$=" " THEN 30

153¢ GOTO 1340

BITS.
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UEHIJ‘“ [PE] A E A |

1940
ALY
1hnn
1Y

1 E A
IV
g
Nt
Wk
b,
| £ 8eh
wil

16440

L]

b s liJSt =

¥ A=@ THEN 30

CLEH=0: FOR J=1 TO A:H=H+1

PRINT J;7 ";A(T);", " B$(I)

PRINT " "LCET M, DERATD

[ H=1@ THEN H=9:FOR X=¢ TO 1 STEF

INKEY$="" THEN NEXT X ELSE CLS

NEXT J

PRINT"Druk op <P> als u deze 1lijst

laten printen”

6% - INKEYS: [F G$="p" OR G$="P" THEN

I TO A:LPRINT J;" ";A$(J);", " B$(J

vLERINTY TLERI T DS () NEXT )

1600
IERLAY;]
RV

11 GR-"" THEN 1640 KLSE 30

vt ihal ben prlntnn

1Hy

IKRELY
Vian
1]
YNl
1730
1749
175@
1760
1770
1780
1700
1809
1R1G
18,
LAY
[ 11 AmA
[ FANAY')
LI
) HEA
1R7QD

- A @ THEN 3@

FOR 1T T A

LERINT A% (L)

LERINT B$ <L

LPRINT C$<(L>

LPRINT: LPRINT: LPRINT: LPRINT
NEXT L

GOTO 30

'==== op alfabet zetten ====

CLS: PFRINT"WAAROP WILT U SORTERER"
PRINT: PRINT"” 1) naam"

FRINT"2?)adres”

FRINT" D plaats”

FRINI"AYLee | oo f pnon®

GF INKEYS - {b gt AND (VAL (GEY >4

VAL <ty 1y THEN 1NN

(NS T AT T
FOR DM 1 jor A o pipy o

oF3RT .




