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Op zatordag 16 soptember organiseert de MSY
GEBRUTKERSGROEP TILBURG een grote MSX-DAG.

DEMONSTRATIES - KOOPJES

= NIEUWTJES

TAVERRYS:
Datws: Zaterdag 16 septomber ’89. Z;fg@;‘baﬁ

Adres: Kwaadeindstraat 127 Tilbwry
Tijd @ 10.30 tot 17.00 wur.

Prijs: 2.50 p.p. Info : B13-703679%

Open dag M5X Gebruikersgroep Tilburg.

Alle leden van onze vereniging hebben
een poosje geleden al informatie ont-
vangen over de grote OPEN DAG die de
vereniqging op |6 septenber aanstaande
gaal organiseren. Inmiddels hebben 14
HoX-verenigingen en bedrijvemn zich

ingeschraven voor deze dag, dus het
beloofd een groot spektakel ie worden
Op deze dag 2ijn een groot aantal
nieuve dingen te zien, en te koop,
0.a. . WSX2+, Hard-disk 20 Wb, #SX¥-dos
versie 2.20, Basic Compiler, de nieuve
basit, en nog veel meer! Xom dus ook
naar deze dag, en breng kanniseen mee!
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TIPS

L. AN /0 DRAGUONSLAYER LI

XANADU nf tewel DRAGONSLAYER 171 16 pen areilijh spsl. B
dit spel kan je in het heain al eon fout maksn tile ie
niet door hebt), waardoss je ket oooert o ral bomen uite
spelen. Naarom wat tips om Jje op oweg te teipen

Varder vonor de gevorderde spelers onb een aatal  tips.
Mat dere tips kan je (hopelijkb! veel, alloon niet et
spel uitspelen. Dat zou nameli il een borop epee ]l vreuade
wegnemen an dat is zonde van het spel!

BEGIN

In het begin van het spel el je
bepaalde eiqenschappen van de held
kopen. Hel verstandigste is om deze
eigenschappen evenradig te verdelen,
bijvoorbeeld! allemaal 39 Wat je over
hebt kun je naar eigen keuze ergens
toevoegen. Beef niet alle punien aan
STR, want dat kan je gemakkelijk
tijdens het spelen erbij krijgen. Te-
vens is er een potje dat SR tijde-
lijk kan verhogen.

BELANGRIJK

Als je door de earste qgangen gekomen
bent kom je in een onderqgrondse ruimie
mel wvinkels. In het begin is het
belangrijk dat je de voedselvoorraad
goed in de gaten houdt. Dok belangrijk
is, en dit geldt voor alle levels, dal
je zowel met je zwaard als mel je

B1TS.




magic vecht  Zodoende worden de
vechter en de magiér sterker. Als er
maar 48n sterk is zal je nmaorl het
Hornet (R b) einde van het spel bereiken!
TEMPEL

Als je genoeg evparience hebt kun je
een lempel ingaan om bevorderd te
worden. Houd er wel rekening mee dat
je dan &ok meer voedsel gaab gebrui-
kan. Als je de dismpel niet kunti
belreden heb je karma verzameld of
experience te weinig. Hoe ja aan deze
karma komt moet je zelf uitzoeken (je
soet velen hoe je er aan komt, on het
niet te krijgen'). De karma kan je wel
weer wegkrijgen, maar dat is vaak een
hopeloze zaak. '

GRATIS SAVEN

Als je gratis wil saven ga dan een
kasteel in of ga naar een volgend
level. Dit gratis saven geldt alleen
voor de geheugen chip, niet voor de
tassatte.

SPULLEN

Als je wat verder bent gekomen heb je
meestal te veel spullen; deze spullen
kun je altijd weer verkopen. Als je
een speciaal item wilt zul je weer
terug moeten naar hel begin. In de
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allereerste gangen, die onder de stad
liggen, is een winkel waar je items
kunt kopen en verkopen. Maar lel op,
de verkoopster kijkt eerst hoaveel
geld je hebt en vraagt dan ongeveer
dit bedrag. Het minimum voor de meeste
items is 19000 gold. Hat speciale
potje om in de winkel spullen qoedko-
per te krijgen werkt bij deze verkoop-
ster niet!

KASTELEN

De kastelen die je tegenkomt zitten
val ruinte betreft vreemd in elkaar,
Je kunt dus wel een kaart maken, maar
vee]l zin heeft dit niet. Overigens er
is een kasteel, in een hoger level,
waar je niet zonder een mantel uit kan
keomen.

e

LAATSTE TIP

Als je voldoende exparience hebt om
bevorderd t& worden, kun je in plaats
van naar een tempel ook naar de koning
in de stad gaan. Het voordeel is dat
je dan zelf kunt bepalen welke eigen-
schap toenesnt

Kraken (7 3% )

Ix hoop dat de spelers van XANADY
d.wv. deze tips een stuk verder in
het spel kunnen komen. IANADU is esn
poeilijk (en tevens mooi) spel dat vel
degalijk valt uit te spelen. -

agenda

WORKSHOP

19 CKTOBER 19 26-23.09
TEXTRA!
79 OKTOBER  12.34-17.00 (THEMA 12 44)

16 NOVEMBER 19 30-23.99

17 DECEMBER 13.30-17.0% (THERA 12.88)

(AFE-RESTAURANT "BOERKE MUTSAERS'
VIJVERLAAN 2 te TILBURE
(81 STATION TILBURG-WEST)

IVERVALLEN!

OFEN DAG
17 SEPTEMBER 13.26-17.49

IMSX DAG!

MSX DAG
16 SEPTEMBER
10 30-17.00 UUR

FWAADE INOSTRAAT 127 te TILBURG

.n. ' !-‘l.
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FABELS

FROMD DE MEEX &+

Roff Bij!

Afgelopen tijd is er weiniag gsrubliceerd over de M&X 2t

Da verschenen artikelen beavatten een hinop fabels,
hand van eigen bevindinosn wil ik
Hierdnor zal

wereld helpen,
ont.etaan van de MIX E4+.

MSX GIDS

De MSY BIDS (nr 22, 89) heeft tol nu
toe nog weinig gepubliceard. Het eniqe
vat er versthenen is, is dal men Jdenkf
dat do MSY 24 niel naar Nederland zal
komen. Dit is niet waar. Het MSX
Centrum te Amsterdam heeft een aantsl
KSY 2+ computers naar  Nederland
gehazld en in de laatste maanden var
het jaar komen ér nog een paar.

MSX INFO

In de MSY INFO (nr 1, 89) verscheen
het verhaal dat de MSX 2+ kan digita-
taliseren. Dit verhaal is gebaseard op
de uilgebreide video commando’s die
ingebakken zitien in de de MSX basic
varsie 3. My wil het feit dat de HSX
2+ geen video-ingang heeft, dus hoe
nen Wil digitaliseren is mij een
konpieet raadsel. Overigens alle video

Aan e
dere fabels wit de
hapelijk  een  redel  besld

commandn’s van de MSX 2 zullen op elke
¥3X 2 geen foutmelding geven, re doen
natuurlijk niets. Hel verhaal dat men
n3q geen beeld had gedigitaliseerd,
kwan volgens de INFC omdal het video
signaal van de Japanse tv anders is
dan de Furopese TV. Dit is waar, maar
het beeld is snel aan te passen door
het commando YOP(18). Een ander sterk
verhaal is dat de computer {lwee keer
1o snel is. Dit is niel waar, de
processer is nog sieeds dezelfde
(229R), maar het aantal interrupts,
dit zijn wachllussen die  gebruikd
vorden als we een uitgang van de
gomputer willen gebruiken (b.v. een
printer of een diskdrive), zijn minder
gewarden Dug de afhandeling van de
uitgangen is i2ts sneller, maar zaker
geen tuee keer Tevens zal do computer
gnk iats sereller lnpen, omdat deze
werkt met £9Hz in plaats van 58Hz. Dit
is echter #en heel klein varschil. De
viden processer is wel echt sneller
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gevorden. De snetheid vas 18HH en s
nu  20MH. Men zou denkemn dab de
snelheid van beeldathandeling dan tyee
mnaal zo snel is geworden, maar dat is
niet juist, onmdal de beeldsnalheid
niet evenredig toeneemt mel de
snelheid van de viden processor. Dit
verschijnsel kan men goed waarnemen
als we een M5X 2 en een HSX 24 naast
glkaar zetten, in beide computers
TASYORD I1 indraaien en dan esn lange
bewerking laten uitvoeren.
Bijvoorbaeld: Neem een tekst van 504
regels en laat het programma het woord
'da’ vervangen door het woord ‘deze’,
dan is te zien dat de MSX 2+ de MSK 2
inhaalt,

MSx DOS

0it tijdschrift (nr 38, 31, B9) heeft
het grootste artikel aan de MSK 24
gewijd dat ik gezien hsb. Tevens staan
hiar ook de messte fabels in. Nu had
ik gehoopt dat men deze fabels zelf
zou onderkennen en in het volgende
pusmer zou vermelden, Dit is niel
gebeurd. Vel is men nu helemaal vher
de NSX 2+ en dat was men niet in het
voorafgaande nummer, toen probeerde
dit blad de MSY 2+ af te kraken. My
vind ik een kritisthe noot positietf,
geen enkele computer is ideaal, maar
het moet wel op feiten zijn qebaseerd.
Een voorbeeld; in de eerste alinea
vordl ans verteld, dat de snelheid van
de computer geregeld kan worden; twee
alinea’'s verder wordd als nadeel

aangeqeven dat de tomputer le gnel is
(17) Dit in verband met de 68Hz in
plaats van S0Hz, Mijn eerste gedachte
was zet de snelheidsreqelaar dan
zodanig dat de snetheid wel qoed is.
Een ander voorbeeld: men kan geen
extra registers vinden bij de video
processor. MNu ken ik tolaal geen
Japans, maar uit de handleiding bleek
al snal dal er exira regisiers waren.
et eerste register loopt bij de MSX 2
van @ t/mn 24 en bij de MSX 2+ van @
t/m 28. Het eigenaardige van deze
registers is dat bijvoorbeeld VOR(27)
ook werkt ap de andere screens. Tevens
is met het statement BASE zo het
startadres van de videa tabeilen te
vinden van screen 19 t/m 12, Een ander
vaorbeeld: men vindt het woeilijk om
in screen 18 t/m 12 in Basit e
programmeren.  Voor aij niet 20
aoeilijk, je moet alleen wel weten hoe
je dit moet doen. Tevens zegt MSx DOS
dal bij programmeren in Basic, het
beald even grof is als in screen 3.
Dit 1ijkt wvel zo, maar elk blokje dat
je ziel kan meerdere kleuren bevatien.
De kleuren worden als volgt opgebouwd:
voar elka pivel heb je drie kleuren
tot je besthikking. Deze kleuren kan
je in sterkte wisselen. Plaats deze
kleuren in een pixel om ze te mengen
en er ontsiaat een kleyr in die pixel.
Nu varmt een combinatie van 2, 3 of
vier pixels iedere keer weer gen
andere kleur. Het aantal kombinaties
kan je uitrekenen, maar er zitlen
dubbele kleyren in, en bij een
bepaalde konbinatie krijg je lwee of
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drie kleuren in een vakje Al wet al
was het artikel een kombinatie vam
fabels en negatieve klanken. [e
recatieve klanken zijn in het laatste
nummer veranderd in zeer positieve
klanken. Mooie folo's  van  de
besldkwaliteit van de MSY 24 worden
getnond; er is zelfs een folo bij wil
'eigen’ keuken, die 4896  kleuren
tonnt, Laat ik deze listing nu ook
hehben, nie! uit eigen keuken, maar
uit een Japans blad!

OMEQUWEN

Een verhaal dat steeds de kop opsieekl
is, dat men de MSY 2 kan ombouwen naar
een MSY 2+, Wat van dit verhaal
pracies waar is weet ik niet, maar wat
ik er over gelezen heb gaat hel er

alleen maar om de video processor om
te bouven. En daardoor heb je nog geen

MSX 2+ Hel eigeraardine is dal nmen
niet weat wat er precies in de MSX 2%
zit en toch wil gaan knutselen. -

LISTING
MSX P31

10 MISIC(R,,9)
20 DIM T%(15):DEFFNT=VARPTR(TS(9))
30 G0SUB 1000

49 VOICE COPY (T%,363)

50 PLAY #2,"150363v]50dcdefgab”

£¢ END

1908 /

1419 READ D$'!FOR 1= 10 7. POKE FNT+
1 ASC(MIDS (DH+" " I41, P INEXT
1620 READ DIPOKE FNT+2,D\2E6:POKE FNY
#9,0 MDD 256

1939 READA, D POKEFNT+YT, 63-A ' FAKE FRT
+19,(15-0)12

1048 FOR I=6 70 1

1958 A=4:FOR J=0 T0 2:READ D:A=A4DR2°
(7-JYINEXT!READ DI!PGKE FNT4164138, A%
5-0

1968 READ D:A=PEEK(FNT+1712C1-1x4({3-D
V64! POKE FNT+174128,4

1970 FOR J=0 TD 1:READ A,0:A=(15-A)¢]
E+(FE-0):POKE FNT4184J41E8 AINEXT
1089 NEXT

1098 RETURN

1198 !

e’

1122 DATA "elpianc”

13’

1140 DATA 12

Hse

1168

1178 DATA 45,7

1186 '

1198 OATA 1,9,9,1

1208 !

1210 DATA 14,1

1220 *

1230 DATA 5,14,8,0

i¥d (A

1250

1260 DATA 9,0,0.8

1279

1280 DATA 14,0

1298 '

1300 DATA ,11,4,9
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Len uw gereedschap

VERVDLG INSTALLERESNM WOAORD=TAR
DE. FATCHER Leo te Braake

Mot WINSTALL heeft u Wordstar geleerd rekening te houden
met uw eigen vaorkeuren bii het tekstbewerken. U hebt uw
fiandde zogezeqd braaf gedressesrd.

WINSTALL heeft de mogelijkheid, WORDSTAR nog  veel
gedetailleerdsr aan te passsn  aan  uw meest aehe ine
wensen (Inderdaad: we leren het hondje nu oft te
spinnen). Dit kan met de Patchar, die in Winstall zit.

Evenals spinnen heeft het Engelse pet de hand  Assembler-programmeurs
vaord Patch iets mel texiiel te maken gebruiken hiervoor hun Monitor-pro-
Een patch is een lapje. Je kunt daar gramma, waarmee ze het programma op
b.v. een gat in je broek nmee byte-niveau kunnen  bekijken  of
repargren. Als je veel kleine lapjes wijzigen.

aan elkaar naait, kun je een sprei
g.i.d. maken: Patchwork heet dat. Het De programsmeurs van WYordstar hebben
is ds moeile om patch en zijn hun programma zo opgebouwd, dal het
samenstellingen eens in een gewoon E-N erq nemakkelijk door patthen veranderd
voordenboek op te zoeken. .. kan vorden. Niet omdat er veel qgaten
of weeffouten in zitten, maar omdat
Programmaurs verstaan onder palchen iedere gebruiker andere voorkeuren of
hel aanpassen van een programma of een andere computer of printer heeft.
file, niel door m.b.v. de onrspronke- Vordstar is erqg dom, hel weel bijna
1ijk gebruikte programmeertaal een niks. Met hesft een heleboel gaqevens
wijziging aan te brengen, wmaar door nodig, en vindt die in een serie
een "zijdeurtfe” het programma te tabellen die allemaal bij elkaar voor
veranderen. door hier en daar een in het programma staan. Het veranderen
klein stukje programma (enkele byles) van die tabellen naar eigen voorkaur
te veranderem, (te Palchen) worden heel installeren.

foutjes verwijderd, Dit is broddelverk On dat veranderen voor  jedereen
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uitvoerbaar te maken, is er ean apart
programma voor geschreven. WINSTALLL.
{OM. Dal is dus een ouderwetse Singer
raaimachine.  Dit  programma steld
redelijk makkelijke vragen (zie verige
aflevering), en vervult uw wensen op
tekstbewarkings gebied vrij volledig.
VINSTALL zou schter zslf ean veal e
gront programma  (een volautomatische
Pfaff met alleriei  borduursieken)
wvorden, als ALLE tabellen door het
vraag en antwsordspel zouden moeten
vorden bestreken.

Voar het aanbrengen van wijzigingen in |

Wordstar kun je daarom  naast de
magelijkheden A t/a F oen X vyan het
MAIN INSTALLATICN MENU van WINSTALL
{ds gietijzeren Singer dus} nog een
andere, niet genoswde keuze maken: "+"
{hat PLUS-teken). Je belandt dan in
een weinia qedocusenteerd gabied: het
Patchen op byle-niveay. Gewnon naald
en draad. .

Om mat dit patchen uit de wvoelen te
kunnen, moet U 3 zaken welen:

3. - ¥at valt er nog ten qoede te
veranderen aan Wordstar, na het zorg-
vuldig beantwoarden van alle vragen
uit het menu van WINSTALL?

b - Walke bytes moeten daarvoor ge-
vijziqd worden, en wat moel er op die
plekken dan wel komen?

t. - Hoe kri)gen ve de juiste waarden
vonr de betreffende bytes np de juiste
plaatsen?

¥e zullen deze vragen in een wat

andere volgorde behandelen:

/o Vat staal op welke adresser en
onder welke paae’

S Mal 15 het o effect van o8
betreffende waarcen. fn hoeverre

AUNNEN 1o gewijziad worden?

3 Kat 15 de oplimale waarde voor ons
pigen doel? '

4. Hoe kunnen we Jie govenste waarden
daar krijgen!

WORDSTAR EN DE USER
PATCH AREA

De programmafile WordStar COM (of hoe
u uv versie ook mag hebben gencend) is
volgens de diskdirectory 18568 bytes
groot. In Hexadecimaal s dat 4884
(In de rest van dit stuk wordt elk
getal hexadecimaal bedoeld, tenmzij
uitdeuk¥elijk anders vermeld ) Als
¥ordstar wordt opgestart, komt de
eerste byte van het programma te staan
op adres 188, zoals elk COM programma
dat onder MSX-DOS of [P/M draajt. [e
laatste byte staal dan op adres £88A +
FF = 4989

Het gebied (AREA) wvan hst programma
dal door u, de qgebruiker of USER,
qePATCHt kan worden, heet de ISER
PATCH AREA! inderdaad knap gevonden. ..
De USER PATCH AREA loopt van adres 14¢
tol en met adres B3A De eerste Patth
pel een eigen nmaam begint op 19A
Hierbinnen staan 4 soorten gegevens!

a.- Vlaggen. Ean viag is in de patcher
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area een enkele byte groat. [n
progranmeerlermen is een vlag een
signaal dat aangeefi of ween bepaalde
conditie wel of niel aanweziq is . £r

zijn dan ook maar lwee vaarden voor
een vlag rodig. Dit wordt bijna overal
aangegeven daor te kiezen uit de
vaarden 9@ of FF.

b.~ Values (Waarden} 0Ook deze beslaan
een enkele byte, Waarden kunnen dan
ook in princips varieren van @0 liot
FF, val de waarde ook mag voorstellen.

kor! kunnen zijn, steit de eerste byte
altyd de lengle van ds eigenlijke
string voor. Het eigenlijke deel kan
daarom saximaal FF-1 = fE (decimaal
254} tekens lang zijn.

d - Tabellen. Voor tabellen bestaal
geen vaste lengle, of lengte van een
onderdee! van de tabel. Wel heeft elke

tabel een regelmatige structuur, die
bij enige bastudering best le
onidekken valt Een hulpnidde! om Le

studeren knmt verderon aan de arde.

.- Strings. Omdal strings lang en | Vervolg in de volgende BITS
Patcher-Ares Unrdstar
Tabel 5: OELAYS
label  adres omschrijving inhoud

V3.3 v3.3

DELCYUS A28F 2AE delay after curser positioning oA
DELMIS 828F 02AF delay after misc.other functions p5
DEL!  828F ®2CF short delay-highlight crsr blink on #3
DEL2 0280 8208 shorl delay-highlight crsr blink off 99
DEL3 8281 020] medium delay-time Lo prefix menu's 19
DEL4  92B2 8202 long delay-time for msg displays 49
DELS 8783 9203 delay until streen redisplay/refresh 79

7 o o o ol o o A P P P o P O L B P M e O T o R e A

De serste twee delays dienen om te zorgen,
onderdalen van de harduare niet over elkaar struikelen. Bij

dat de diverse
NSy

kunl v ze fors inkorten, hoevel u er weinig van zull merken.

De volgende viif delays merk je wel degelijk. Za kunnen allemaal
korter, maar over het algemeen zal hel verstandig zijn de
onderlinge verhoudingen ongeveer ie handhaven.

Een delay mag niet op @ worden gezet: | is hel minisum.
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De mnaeiijklheid om een dubbelzijdige
diskdrive zonder interface aan e
sluiten op deze compulers is mogelijk.
Er is een versie, de VG B8235/@8 daar
moet ook de disk-ROM wvan aangepast
vorden, maar de mogelijkheid is er om
dit te realiseren Ik heh me do
afgelopen weken bezig qehouden met dit
groblesn  Dat hed np de B235 kon stond
als ean paal hoven water, vant de 6225
heaft aan de achterkanl een EXT FOO
siol zitten, ook vrazqt de 8235 bij
het farsatteren van de b sehijf af het
enkel of dubbelzijdig moel Aangezien
de 8235 ean enkelziidige drive heeft
vroeg ik me af waarom. Qus ben ik maar
eens 3an het bellen gegaan en wal
bosken nageslagen en kwam f{obl de
volgende siatsom, Toen Philips da 8235
wilde uithreqgen waren de andere merken
en pohilips zelf mst een losse
dubbelzijdige diskdrive bezig (van
deze drive zijn er maar een paar op de
markt gekomen aangezien er te veel
probleemen waren). Omdal men een
enkelzijdige diskdrive aan de 823% had
tnegekend zal men met ean problees dat
vliug vas oogelost, maar het was wel
een dure oplossing men herschreef de
disk-ROM (vandaar dat de B235/08, deze

vas al op de markt. niet theeft) Er
zijn verschillende mogelijkheden o
enze  MSY  van  een  dubbelzijdige

diskdrive le voarzien.

DUEERE L. T L D LG
D D= DR DR

A. Louer

VG 8235
Bo VG 8235 kan intern en extern, Om de
towputer van gen extarpe te voorzien

ig relatie! gemakkelijk. Deze nmoge-
lijkheid ¥an in een dag of tieee
gerealiseerd z2ijn.  Er  zijn  twee

mogelijkheden wet interne voeding of
gxterna voeding (de externe komt dan
van da compuler). De diskdrive intern
is iets moeilijker, omdat men dan ook
de interne disk-ROM moet vervangen en

noy een paar dingen intern moet
veranderen, maar hel is mogelijk.

VG 8245

Ve pralen dan over ean exierne, want

deze computer heeft al een dubbelzij-
dige drive. ok hisr weer de ‘uee
megelijkheden, nel 20alis bij de RB225
interne en externe voeding. Tot slnt
we praten hier over diskdrive's zonder

interface, want daar gaat hel net om,
zonder interface is de drive vesl
gnaller
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BREUKEN

MAX DONK

LISTINGS

10
20
OR
30
49
5¢
60
(4
80
20
100
110
120
139
140
150
160
170
189
199
ER(
)
200
210
AA:
220
U=
23@
Je=
24
RIR
250
260

CLS: KEY OFF
LOCATE 10, 19:FRINT"*¥¥ breuken ¥¥¥':F
¥=1 TO %@0: NEXT X
CLS

INPUT" geef teller 1";A

INPUT" geef noemer 1";B

INFPUT" geef bewerking (+,-, %, /0";CH
INPUT" geerf teller 2";C

INPUT"geef noemer 2";D

A=TINT (A):B=INT (B}
C=INT(C):D=INT(D)

IF Cs="%" THENX=AXC:Y=B%¥D

IF C$="/" THENX=AxD:Y=CXB

IF C$="+" THENX=(AXD)+{(C¥B):Y=B¥D

IF C3="-" THENX={A%D)-{(CXxB):Y=Bx%D
XX=X:YY¥=Y
IF YY=0 THENX=X/XX:Y=Y/XX:GOTC 19@

T=XXMODYY: XX=YY: YY=T

GOTO 169

AA=LEN(STR$ (A)): BB=LEN (STR$ (B)): CC=L
STR${(C) Y : DD=LEN(STR$ (D)) : XX=LEN (STR% (

' YY=LEN(STR$ (Y))

CLS

PRINT A;:I1F AA{BBTHEN FOR U=1 TQ BB-
PRINT"™ ";:NEXT U

PRINT® ";:PRINT C;:IF CC{DDTHEN FOR
1 TO DD-CC:PRINT” ";:NEXT U

PRINT" ";:PRINT X;:IF XX<YYTHER FOR
1 TO YY-XX:PRINT" *;:NEXT U

PRINT: IF AA=>BB THER FOR U=1 TO AA:P
T -*;: NEXT U ELSE FOR U=1 TO BB:PRINT
i NEXT U

PRINT" ";C8;" ™,

1F CC=>DD THER FOR U=1 TO CC:FPRINT"-

BITS.
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KALENDER

ALEXANCER VORSTENBOSCH

NEXT U ELSE FOR U=1 TO DD:PRINT"-";:N

BXT U
270 PRINT" = ",
28@ IF XX=>YY THEN FOR U=} TO XX:PRIRT"-

L LI
b

NEXT U ELSE FOR U=1 TO YY:PRINT"-";: N

EXT U
29® FRINT:FPRINT B;:IF AA>BRTHEN FOR U=1

TO

AA-BB: PRINT” ";:NEXT U

3@ PRINT'" ";:PRINT D;:IF CC>DDTHEN FOR

U=

1 TO CC-DD: PRIRT" ";:NEXT U

319 PRINT" ";:PRINT Y;:IF XX>YYTHEN FOR

U=

1 TO XX-YY:PRIRT" ";:NEXT U

320 G$=INKEYS:IF G$="" THEK 320 ELSE RUN

19
20
30
49

45
)
60
70
8@
o
109
119
1290
129
142
199
160
17@
18@
108
200

CLS: KEYOFF
INPUT"welke dag 1-31";D
INPUT"welke maand 1-12"; M
REM optellen totaal dagen hele maande
I[F ¥=1 THEN GOTO ©°¢
FOR L=1 TO M-1

READ AD

TD=TD+AD
NEXT L
REM bijtellen rest-dagen
TD=TD+D

REM bepaling aantal HELE weken
AV=(INT(TD/7)) %7

REM aantal rest-dagen
¥D=TD-AW: IF WD=0 THEK WD=7

REM inlezen dag v.d. week
RESTORE 250

FOR L=1 TO WD

READ DAS
FEXT L
REM resultaat

BITS.
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210 PRINT"U verjaard op een ";DAS

220 END

24¢ DATA 31,28,31,390,31,30,31,31,30,31,3
2,31

250 DATA Zondag, Maandag, Dinsdag, Woensdag
, Donderdag, Vrijdag, Zaterdag

Deze tabel behoort bij de vorige aflevering van ‘Ken uw gereedschip’

Tabal & Structuur WINSTALL

P e Y o D L e e L L L L LY ol b ettt
- - R e e e b e

~Naan, Copyright etr

-¥elk programma installeren? (WS yiteraard).
~Welke drive voor WS~files?

-¥elke ¥S.. . .COM file installeren?

-Welke naam krijgt nieuv-geinstalleerde versia?

HAIN INSTALLATION MENU

e e L e L e e T I
H-++44344 it et e e e

A = Menu van TERMINALS ("computers®)
1= terminal-naam tot nu foe = .. ...
2- 4 speciale lerninals
3- STANDARD TERMINAL TYPES
- keuzemeny #1 met; - merken/types A t/n L
- keuzemenu 2 net! - merken/lypes A t/m L
- keuzemenu K3 met! - merken/types A t/m C
B = CUSTOM Installation van Terminals ("gedelailleerde”
A = alle vragen B t/m F afwerken
B/F = keuzes specilieke onderdelen
C = MENU van PRINTERS
- keuzenenu ¥l net! merken/types A t/m L
~ keuzemanu ¥2 med: - merken/types A t/m E
- G Backspacing Standard
- H: Standard printer

«BITS.
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S T e e e T R AL e e b e RS T e R — =

A« Automatisch alle vragen voor SPECIALE printers

f o Automatisch alle vragen voor STANDARD printers

{/H = Afzonderlijke onderdalen voor ALLE printers

I/% = Afzonderlijke ondardelen alleen voor SFECIALE printers
Afzonderlijke onderdalen alleen voor STANDARD printers
Niel verplichte ondardelen

[= I 4
T

_»

" o M

ke R L R e e S e A A e A A e M e e ko e v R N W B A P e

E = Wordstar FEATURES ("siganschappen, mngelijkheden, instellingen”)
A/R » keuze Le inslalleren instellingen

N e N TN E AR R LR A e e w ok W B T M e e e i et o R A e e e A o

e e e e A L s R R R e e e e R R R A ke ke M e e e R e Sk o o e e e e

K = Beaindig VINSTALL-operatie
! overzicht geinstallearde versie
2 menu van angelijkheden van beeindigen sessie:
A = Evenluele veranderingen PEVAREN op schijf.
B = Stoppen, gemaakte veranderingen VERGETEN.
C = Gemaakte keures veranderen! Terug naar Hoofdmeny v. WINSTALL
----= EN TENSLOTTE: (Niet vermeld in menu!}
+ = TOEGANG 1ol de PATCHER-AREA

T T S A A N E F RN S o i S o T A R P D T A U R el o A
R e e e e s st i 4Ll A S L S S L L R R S S L X £

MSX BEURZEN UTRECHT
HCC Microtompulerdagen
AMSTERDAM 24 on 25 november 199%
1 en 7 saptember 1989 Jaarbeurs
‘de Arend’, le Bresuverssiraat 10 68-17 09 yur
te8-17.000r
TE KQOF
ZANDVDORT NS printer PRILIPS VW @A28, 11 125 09
23 septenbar 1989 D13-6718B82

B1TS.




TE KOOPF:
TOSHIBA M5} compuler
daia recorder, joysiick, ! 250,00
TEL: 013 556695
na 18 00 uur

TE KOOP:
Hewlett Packard HP 125 niel gebruikt
inclusief 9121045 Disc Mewory prijs
¢ 500,00
TEL: 013 630337
Di t.m. Do van 19.00 tot 21.00 pur

Op verzoek vam versthillende club-
leden zal dit najaar waarschijnlijk
weer een cursus PROGRANNEREN IN BASIC
worden verzorgl. ODeze (ursus is
bedoeld voor jeder die aeer wil dan
alleen maar een programss inladen en
ernge werken, Zodra iemsnd begint
kel het overtikken van een listing
uit een blad staat men soms als

een blad staal men soms als een kal in
een vreend pakhuis aan te kijken Legen
Basit instructies, waarvan je hel
bestaan niet eens versced had. Mel
deze. cursus villen wij  hier wil
heldecheid in brengen. De lotale
cursus  bestaat uit t{wee delen vin
feder & lessen, die lelkens op
vrijdagavond gegeven zullen worden in
een  lokaa! van  de  Katlholieke
Universileil Brabant. Tijdens deze
lessen leert u de belangrijkste basic
commando's begrijpen, en deze 2
gebruiken. Hel belangrijkste hierbij
is de voldoening zell een programma le
kunnen lezen en schrijven. Er s
altijd vél een zekere woed en inzel
voor nodig, mzar een speciale kennis
is niet vereist. Voor deelning geldtl
geen leeftijdsgrens. Wi} gawn er In
onze cursus echter wel van wit dat
alle deeinewers om kunnen gaan sel de
noraale rekenkundige bewerkingen als
oplellen, aftrekken, delen, &n
versenigvuldigen,  Deze  tursus i
echier niet gratis, en kost voor een
tlublid F1.30,- per 6 lessen en voor
een niet-lid F1.45,~- . Hiervoor krijgt
udan vel op b veijdagavonden les,
inclusiel het sateriaal.  Hebl
interesse? U kunt uzelf asneelden door
hel cursusgald Le voldoen op een van
de komende ¢lub-bijeenkomstien. Voor
verdere inforsatie en aanmelding kunt
u ook terechl op eem  van de
contactadressen. Meldt v echier wel
tijdig aan!

fid Mutsaers.

. BITS.




