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MS X DAG

16 september

Zaterdagmorgen 16 sept. hangt er een
zenuvathtig sfeertje in de  Keaad-
eindstr. in Tilburg. Ra maanden van
inlensieve voorbereiding is hel dan
zover, de eersie internalionale HM5X
beurs in Tilburg een feit. Tegen lien
uur arriveren de eerst2 handelaren en
MSY clubs uit binnen~ en buitenland en

beginnen hun waren uit te stallen. |

Rond half elf werd de voordeur wijd
opengezet en ot grote vreugde van de
organisatoren stond het publiek reeds
in grote getale op de stoep en wal nog
mooier was dat is de gehele dag 10
gebleven, Bijma 1609  bezoekers
passeerden de  enlree  waaronder
uiteraard ook vele leden van onze
vareniging,

En wat kregen deze bezoekers voor hun
geld? Twintig slands verdeeld over
gebruikersgroepen,  handelaren  en
goedwillende amateurs die  deze
bezoekers er van overtuigden daf onze
NSX allesbehalve dood is. Klapper was
uiteraard de nieuwe nmathine, de MSX
2+, Deze werd gedemonstreerd op groot
schers door onze vereniging en werd
zelfs verkachi door MSX CENTRUM wit
Ansterdan. Deze amsterdamse handelaar
timmert nog stevig aan de weg door het
importeran van nieuve software uil
Japan. Ook Steven v.h. Goor gaf acte
de presence en liet de mensen

1989

Henk Yerhoeven

kennismaken mel de nieuwe D0S 2.20. De
demonstratie van  de  vereniging
"RIJNMOND* van de hard disc geschikt
yaar MSX, kreeg veel belangstalling.
Ook wij als vereniging demonstreerde
0.3 het digitaliseren met de 8228
en bezcekers kondem  onder grote
verbazing hun fatn uit de printer zien
rollen Grole afwezige was de firma
"Spaarow soft" Deze firma die toch
een naan heeft in de M5X wereld had in
de loop van de ochtend afgebeld.

Conclusie: een zeer geslaagde dag die
niet verwezenlijkt zou zijn zonder de
toneioze inzet van Ad Louer en Ad
Kutsaers. [k kan U verzekeren dat er
gnorm veel vrije tijd gaal zitfen veor
het organiseren van een dergelijke
happening. Dok is dit het goede moment
om de talrijke vrijwillegers - allen
leden van onze vereniging - via dit
blad te bedanken. Zonder Y zou deze
dag niet mogelijk zijn geweest. Vij
hopen dal we op een volgende beurs
weer op U megen rekenen. -
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gereedschap

VERVOLG INSTALLEREN WORDSTAR

LABELL T .IST

Elb opderdesl van de Uzer Patth 2res
fVlag, %tring, Ysarda of Tabsl)l heaft
agn nazn. (LABEL genoemd) die je  kunt
ahrytkan on o dal oondendeel ap e
roegen  voor  verandering mobov.  de
pateher, Labais ziin bach even wat
pakkelitiver  1n het  gebruil  danm

Lec te Braake

Nzzst sommige zeer lijvige Manwals van
vrogge Wordstar-versies tirculeren er
ook beknopiers lijsten van labelnamen,
de bijbehorende adressen, en de
functie van het betreffends Patcher-
anderdeel. [k ken er maar &&n van: die
stand in Softwarebus [987-3.

{Softwarebus 15 het blad van de CP/M

afreggan gebrutkersqroeo binnen de KCC)
FATCHER-AREA WORDSTAR
Tabel &) LABELS INTERESSANTE PATCHES
ADRES RIG.
label V3.3 V3.8 omschrijving inhoud
MORPAT &2CB @2EQ space for user-added m!-routines 128%08
PBGHEM 4348 835C poinber to first adr, free to be 8o 80

used by WS. (@9 99 = niet aanwezig!)

NOFTAB 943C 043¢ no-file command table

VTAR

PNFTAB 8688 867F pointer to no-file command table
PVTAB @EBD 9681 painter to edit command table

9489 2481 file editing command table
XTAB 9655 0643 expansion space for edit cad table
FPTAE 9674 QREE merge-print command table

16%. .4
3r4xee
11634
944108
.. 34

3t o4
B89 84

PFPTAE 8668F 9683 pointar to merge-print command table 74 86




6

Patcher-Area Vordstar
Tabel 7' AANVULLING op LABEL-LIJST SOFTWAREBUS #7

i i e . o i e o L L iy (4 R R B Y o T A o e s

Adres oorspr
label V3.3 v3.8 onschrijving inhoud
HITE 8232 0248 screen height in lines 18

VID 6233 0249 screen vidth in char(!!i56h=R0dac!) 50
CLEADD 0234 024A Curs. pos. LEAD-in siring (init.)

CLEAD2 823D 8253 Curs. pos. string betw. line & column
CTRAIL 8242 6258 Curs. pos. siring aftr. line & column
[RALFG 9247 0259 Column BeFORe Line-Flad

LINOFF 9248 925E OFFset to add to LINe 2¢
COLOFF 8243 @25F OFFset to add to COLumn 28
ASCUR ©24A 9260 e

n.a. 926) 3 bytes for expansion-jump
UCRPOS 8248 8264 jump User CuRsor POSitioning routine
? 824E 0267 pointer Lo char. output rouline for
use from within UCRPOS
n.a. 8269 4 resarved bytes
IYOFF 926E70288 turn off highlighting string
n.a. 8248 3 byles for expansien
UCNSTA @294 82BA jump user console char, ready routine
UCONT 0290 928D jump user console input routine
UCOND @288 92C8 jump user console output routine
SWIN 9243 0203 SWitch mem. mapped videoram [N
SWOUT  62A9 92C9 SWitch mem. mapped videoram OUT
iteas for non-standard versions of US
TRSCRS 02B4 9204 TRS-88 mdl 1 WS only:special drvr
TRSCIF 6285 €205 TRS-89 mdl 1 WS onlyikeyb. drivers
HETHBS $2B6 @206 HEaTH,CP/M 1. 41/1.42, bs/ruboul
APLFLG 62B7 9207 flag WINSTALL uses in APple-¥S
NMOFUS n.a. 9208 number of users
TCKFLG n.a. 0204 flag for delays with ¥P/R
n.a. 8719 2 byles for expansion
n.a. 8745 7 byles for expansion
n.a. 8755 3 byles reserved
. n.a. 0783 3 bylas reserved




Beze liist oevat 147 labelz; van &
labels staan nog eens totzal 37 sub-
adressen extra gespecificeerd, totaal
dus 189 infarmaties-eenheden, of 4
paginas A4 in condensed orint.

Bii elk iabel wordt zowel het adres
yermeld voar V1.3, dis op MSX  wveelal
wordt  gabruikt, alsook de 3draessen
yoor ¥2. 8 Nist alleen de lztels, maar
7elfs dezs laztste adreszen 21in 0ok
van toepassing op PC-DOS of MS-DOC
yitgaver van V3,80 Ik heb  niet
uitoezocht, of de adressen kloppen

vaor  de MNederlandstalige V3.8 die |

sommige MSX-ers hanleren. De Iabels

zullen vrijwel zeber kloppen.

Echter, de Jijst is helaas niel geheel
foulloos, en evansin geheel volledig.
T¥ 121 hier  alleen de  zesr
interessante  labels  opnemen, an
daarnaast een correctie en  een
aanvulling op de  Software-dbus lijst,
{"HORDSTAR, Beknopte LABELLIJET") Via
de Redaktiz kunt U contakt mel me
apnemen voor de complete lijst, als U
nleuwsgieria bent gewgrden,

SNELHETD VAN
WORDSTAR

De orogrammeurs van Hordsiar waren
halderziend. 78 wisien omsirasks 1980,
toan het uithwam, al dal computers
steeds sneller zawden worden,  Sommige
functies van Wordstar echter nogen
niet supersmel  worden  witgeveerd,

omdat u dan geen qgelegenheid rou
hebben om op uw eigen menselijke tempo
net het tekstbewerkingsprotes nmee te
denken. Yoor die functies is daarom
vporzien  in gen kunsimatige
vertraging, of OELAY. Er zijn 7
afzonderiijke  delays  instelbaar,
vaatvoor u een waarde kunt kiezen
bussen 8 en FF. Zie de tabel "DELAYS",
Yoor HSY heeft © geen hoge waarden
nodig.

WERKWIJZE WORDSTAR

Zoals {n een vorig verhaal al verield,
houdt Wardstar in de gaten, of wu aen
toets hebt ingedrukt. Zo ja, dan
rekent het uwil, welke toets dat was,
an kijkt zonodig in een tabel om uit
te zoeken, wal er te deoen staat.

We zullen dit proces ny iets detail-
leran,

Als U in hat opstartmenu (Het NO-FILE
meniu!) bent, dan batekent elke druk op
gen toeis wit dat menu aktie:

= De ingedrukte toets wordt als
85Ci[-waarde in hal gehaugen gezet.

- Vervolgens wordt er net zo vask
32(detimaal) van afgetrokken, tot er
een getal onder de 32{deg), (=
28(hex)} overblijft. Daardoor heeft
bijvoorbeeld N of n hetzelfde effect
als "N

BITS.




- Vervoloens kidkt WS in ds iz
nelLABELd NOFTAB. [Deze tatel best
uit & bytes !

1) De ASCII-code voor de garegisirese-
de Control-toets,

2) een lege byte 9¢ (ondat het on een
gén-toets-commando gaat!), en vervol-
gens

tLt

2) een instruktie, die wit 2 byles
bestaat. Deze  imstruttie  wordl
uitgavosrd.

Als de ingedrukte teefs nigt vaorkomt
in de tabel, qebeurt er -- Juist
niats.

Hoe die instruktie moet worden opgavat
is me averigens niet geheel duidelidk,
naar het is ook niet balangrijk. (Als
het pointers zijpn paar interne
routines van Yordstar, dan is het ap
zijn ninst vreend, dat op sommige door
de pointers aangegaven adressen voor
een deel allerlei opstart-tebster
staan: verplaatst Vardstar zichzelf n3
de opstari sons naar vorem, over de nu
averbodige opstart-teksten heen?)

Als u eennaal tekst aan het bewerken
bent, ligt de situatie subtiel anders.
Een  normale  toelsindruk  wordt
beschouud als iets dat in  het
tekstgeheugen en oo het scherm most
komen. Het bovengenosmde mechanisme
gaat pas werken, als er  een
CONTROL-Character wordt indetostst. Qe
vaarde hiervan IS &l lager dan
32(der), en wordt geinterpreteard als
eerste deel van een comwanda. Er wordt
dan even gswach! om te zien of er nog
sen taetsaanslag volet. Dat "even' s

2zn t1id, afhankelyie wvan da waavds
van BN van e

dra pep Hylrseny coroscen, geldt oy

Ns tesede toatswzarde
yarenlqans op de onstheaven
namer vertaald in een getal onder de
32(dst). Volgl er geen teken neer
binnen de vastgestelde 1ijd, dan wordt
als tweede yaarde #D aangehouden. De
20 ontstane  iceiscombinatie  wordt
ppezacht in de tahal VTAE  (harkomst
raan onbeterd) VIEP werki precies 10
3le HDETAR

datays  Voor  toetsen
hat delay GEL?

andl

BNZE FATCH-
WERKRUIMTE

= Uijrigingsn:

Desqawenst ¥an ELKE  byta in d2
Pablcher-Araa eson nieuws waarde krijgen
dont patchen.

= Tagyoeqingen,

- Achter in VTAE staan
reqgels Daar kunpen 3 exbra cowranda’s
met bijbehorende inztruciie tn wardsn
qepatcht!

dris  leas

- Onmiddellijk achter VTAE staat sen
lege tabel van negen reqels. Cok  daar
kunnan commanda's  en hijoshorends
instruktips wordenm ingezet  Dezs
yithreiding van VTAR hesft 2en gigen
label: XTAE

- NOFTAR en de conbinatie VTAR + XTAR
worden 2ik osvolod door een byte 04
Functie 15 wat onduidelijk

«BITS.




Palcher-Area Wordstar

e e A e
S E EEmeE ———————

Tabel B: CORRECTIES op LABEL-LIJST SOFTWAREBUS 27.3

e e A D A A Y L g e g

onschrijving

label VERMELDE JUISTE
Adres fdres

o ko L e A e

o P o o o e o e

o Bk o e e B

porspr
inhoud

POIM 8737 9730 73C €730 bils thal change 02
ACSTR] O76F @76F @754 876F set/resel 10-byte .

source 4 4 2 1 4

o R o Y . g Y S
=gttt g~ i e gt o - fmhag e e a oy

- Er zit IN de Patchar-Area een
qebied, gevuld met allesn 90-bytes.
Het Label hiervan is MORFAT; we kumnen
hiarin nl. noa meer (MORe) FATCHen,
geheal naar eigen inzicht. Je kunt
hiagr Machinetaal-routines in kuijt,
die je wel aerst zelf zult mosten
paken. \Wordstar zal deze  roubine
uitvoeren, als je ean JUMP-instructie
naar het evacte routineadres plaatst
oo de daarvoor geschikte patches. Ik
weet niet, of zo'n routine ook via
NOFTAR of VTAB aan te sturen is, omdai
ik qeen ML of Assembler ken... Dit
alles kan vanuit WINSTALL,

- Heb je aan de 3é(dec) bytes in
MIRPAT niet ganseg, dan  kun  je
uitqehreidare routines neerzetten op
gen adres oqeheel BOVEN Wordstar zalf,
dus v.a. hex 4939, Al naar qgelang de
routing lamg s, moet je dan het
taagste adres van waaraf  Wordstar
vrijelijk tekst e.d. mag wegzetten,

patchan in PBOMEM (Pointer to Befin
MEMary). Deze excercitie schijnt
overigens niet met WINSTALL te kunmen,
naar alleen met een Assembler/Menitor
nrogramma. Voor geinteressearden set
peer deskundinheid dan ik heb ik wel
val documentatie. ..

PATCH MOGELIJKHEDEN

1. Je kunl wachttijden verkorten door
het juiste delay een kortere waarde e
geven. Zie tabel §' BELAYS

2. Functie vervijderen (voorbeeld: het
per ongeluk verwijderen van een regel
onmogelijk makend! Zoek in de tabel
het kommardo °Y @6, dat door nog twee
bytes wordt gevelgd. Vervang alle 4
bytes door 08 Klaar is de wnieuwe
versie van Wordstar!

2. Functie laten witvoeren door een

BITS.
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ander commando. (decslfde  functie.
handhaven, maar wel wverwisseling nst
hat minder ingrijpende "T voorkomen:
Vervang hel bovengenocende 'Y 42 door
Y'Y, U ziet het al! je meoet nu 2v ap
Y drukken, voor de regel fostsia s
Veiliger, omdal de naastlingende
letters NIET voorkomen in  dubhele
vorn!)

4. {ommands een andere functie geven
Varplaats of copieer de instructie die
je vindt achter hat commands dat nu da
functie uitvoert achter de  ASCIT-cods
in de tabel vam het gewenste rommands

NUTTIGE PATCHES

Je kunt, door DELY ioch maar weer wat
greter te maken, de start van het
ophalen vam een  hulpmeny jets

vertragen, als Je de temeanda’s daarin
al wel kent, maar nief snel gleegt te
typan. Het kan nl.  verrekl irritart
zijn, on op de nmogal langzaan
versthijnende menu’s te  wachien,
terwijl je ze niet ochl noding hebi.

Dit geeft je dan voldcende tijg, onm
het Commando uit dat submeny in te
tikken, voordal Wordstar concludeert,
dat er behoefle ig aan het raadnlegen
van dat menu.

Je funt de tioetsen DEL en BS de
functie geven die ze ook in b.v. de

M5% Basic-Editor hebben, en in vrijuel
alie moderme programma's op K3-D0%
tomputers.

s bynt eindalizy dis schibtarsadas
arnie fumsels van M9E-Cursartoptean gs
baak oaven. w3ar 22 yoar 7tin bedoald;

rursnts verplaatcen.

Te kunt Wordstar  voliedig andere
tonmanda's saniaren voor alfle functies
dip via NOFTAR of VTAB hun beslag
brijasn. MWzarschijnliik kun Je dan
Uordstar  arptondesls  hedispen  nsl
derelfde rompmandn's als b v TASWDRD!
ftet an: fOnder Wordstar hazeft CTRL
ween  effact o de code  die
Curzortostsen afgaven, b1y TASWORD
walll} 0 §5, nosm het produkt dar nifat
rear Tazword, en evenmin 3 . COMY!

NUTTELOZE FPATCHES

Uordstar zodanig verandersn, dal de
bekende control-rommanda's  helemaal
niat neer fynciioperan. We wilden toch
get Wordstar O01fjven werken, omdat  we
die ook op het werk gebruikien?
Opwazrtse compatibiliteit noemen ze
dak, het batekent niat - of slechts
subliel - veranderen var een niguye
vergis, honquit foubjes verwijdaren
(BE/DELUILY en nieuwa commandn’s met
hun mogelijkheden biimaken  (MicroPro
weet, dat het  BS/DEL-gebeuren  in
Vargstar ouderwets 15y In Wordstar W4
ziin z2 gedefinieerd zoals het hroort,
Yerstokle S-adepten zondar  aanpas-
singsvermagen KUNNEN de  ouderwstse
Wnrdstar-V3-interpretatie inctalleren.
)

t Kiik maar eens in de  f3bel  wmet

BITS.
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ASCIT-todes van de bijzondere toetsen
in de eerste aflevering. Dan zie je,
waaronw (SCLECT), (STOP), ({LR/HOME> en
{INS) geen rol krijgen in uw eigen WS
{ze geven codes dis al een funclie
habbeni), terwijl de cursortoelsen,
die tol dan toe nog niet gebruikte
rode afgeven, wel mogen meedaozn!

NODIG vOOR HET
FPATCHEN

b, Documantalis!

- Manuals,

- Tijpdschriftartikelen (dit?},

- Lijsten (bv die uit Softwarebus),

- Liafst sen manier om (28n deel van)
da Patcher-area fatsoenlijk leesbaar
oo papier te zetten. Je moet het vele
dat mogelijk is, nl. wel herkennen.
Dit is te programmersn vanuil Basic
theb ik gedaan...}, maar in de
A5¥-T00LR0Y die velan van u kennen,
zit het programma DUMP.COM. Hiernmee
bun je zen file (hv. ¥S..  .COM) vamaf
esn opgeqeven  beginpunt  tot  een
opjegeven eindpunt in  leesbare vors
weergeven oo het schers of de printer.
Ie kunt het ook naar esn diskfile
sturen om met Wordstar te2 bewerken!
Voor do tabellen kun je b.v. precies d
bytes per regel opgeven. De regelmaal
gn hat systoem van de tabellen zie je
dan vanzelf. .

2. Een potlood, en een quuwmatje!
Je most nl. seruur voorbereiden wal je
wilt, voor je bagint met wijzigen.

3. Tiyd:
fined opzelien van een patch kost tijd.

4. VINSTALL , en daarin da patcher:
(Eigenlijk is een monitor-programma
als MON@® veel handiger, alleen kent
die de LABELS niet., Je woet d.m.v.
Vinstall serst zekerheid hebben over
het adres van een labell.

5. Misschien wat hulp bij de Engelse
scheranededelingen van de WINSTALL-
Patcher.

HOE WERKEN MET DE
FATCHER

Dit gaal enkel over de techniek van
het patchen, NIET over de betekenis
van de gepatchie bytes. Hier een korie
Nederlandse uitleg over de athtsreen~
volgende schermen van de Patcher in
VINSTALL.

A - Geef vanuit het INSTALLATION MENY,
dat A-F en ¥ noemt als mogelijkheden
het teken + (=PLUS) in, hoewel hetl als

keuze NIET staat vermeld op  het
schern. Er wordt gemeld, dat ¥ in de
Custom Modification routine zit (van
WINSTALL}. Hed doel hiervan wordt
sunmier uitgeleqd.

B.- U kunt ingeven "X* voor e¥it, als

hat een vergissing was, of <RETURN> om
door te gaan. (Na X komt u via het
normale WINSTALL-manu weer Bij MSY¥-
DOS, het operating sysiem, terechi).

«BITS,.
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2% het  begin-

{ = Ky wordt gevraagd

adres van het gebied dat v wilt
patchen. 3 mogelijkhaden:

1. Het adres zelf, altiid  als
hexadecimaal getal. U HAG het later
voorafgaan door de letter h

2. Ben LABEL, hiar gepoemd “WORDSTAR
Symbol”. Dit MDET worden wvoorafaegasn

dogr ":", aem dubbels punt

3. Een LABEL (als bij 2) qevolgd door
“+' (= plus} en een getal {hy 183 L
~ komt dan terecht op het adres dat 18

ligt boven hal beginadres van net
label.

D.- Na <ENTER> worden dan het opgeqe-
ven beginadres, en {in Hex-waarden} de
inhoud var dit adres en de |5 adressen
er achter getoond. Het scharm eindigt
net de vraag: "Is dit hHet qewensie
adres? (Y/N)". Zo nee, wordl een nieuw
adres gevraagd. 20 ja, velgends
schern.

E.- Verteld vordt, oo welke manieren ¥
kun! opgeven, wat er ap het adres moet
staan,

1. ASCII: druk op de gawenste toets
dit wordt vertaald in de waarde
volgens de ASCII-Tabel, en gaplaatst
ot het betreffende adres.

1. HEXadecimaal: De gewensie byle als
Hex-getal conform de ASCII-tabel, hier
EVENTUEEL voorafgegaan doer een komma
{dus NIET de h, zoals bii het adres)

3. DECimaal: Idem in Decimaal,
YERPLICHT vocrafgegaan door "H#*, het
hekia of nummerleken.

Bij drie tekens  bestaat da

veuzemcgzli iheid ajel:  ze kupnan
alizan paar worden 1nDeqgeven v de
yaore van hgn HEXadecinals waarde!
(RETURN: (="M) als 0D
da FUNT 13 alg 2B
gn fELY TRl oals AR
Mepbwaardly 1z adab #7 hizr nied
wordt gencend’
- 2 ingut vanr eep advas, v elk o ovan
de 1 yormen, wordt  asvolgd  door

(RZTURN> .

- Allesn maar CRETURNY verandert nists
op het bstrzffende zdres.
- E2n "7 (ount, Engels
een <RETURN) beaindigt een
varandaringan,

+
raskef jol

“parind®l

F o~ Rigrna wardd 4a &ap van g2n soort
invultahel met als kolomiitels het
adrasin Hax), de huidiae  fouprsat)
waarda, en de nieuwe waarde die u kunt
irgeven N kunt onbeperkt verandering-
en ingeven, naf wiarger ongewiizigd
latsn, dus de  tabelkop en  da
invilaanwijzingen strellen misschien
van het srharm. Als ¢ t=2r afslurting
"Punt+{RETURN® hebt qegeven, ¥Yemt wu
tarug b1} scherm B,

WAARSCHUWING

Verandsr per catcher-sessis masr één
of haoquit twee functies tegelijk, en
probeer daarna uit of hat qewenste
resullaat echt bereikt s END  een
backur achier da hand is nooit weg!

BITS.
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Rotf Biil

Mediunm ¢ fartidge

Benodigd geheugen: n.v.t

Bediening v joystick/
toetsenbord

Type » arcade/adventure

Prijs v 49909

Fabrikant » TAESOFT/PANASOFT

ASH GUINE 11 is een arcade/adventure.
Dit spel is asen MSX Il spel. Qe
bedoeling van het spel is om een
wereld van aopsters te bevrijden. Qe
hoofdpersoon is een mengeling van een
mens en een hagedis. De monsters moet
hij verslaan met behulp van een groot
zvaard, Dit zwaard tun je door
allerlei items, die in het spel te
vinden zijn, sterker maken. De door de
iteas verkregen krachien gelden maar
voor een bepaalde tijdsduur. De items
verschijnen op verschillende plaatsen
in het spel, als de gele zon voor de
rode zon staat. Het spel bestaat uit
verschillende levels. Elk level wordt

|

afgesloten door een groot monster. Na
elk level is hel mogelijk om de spel-
situatie te bevaren. Dit kan zowel op
tassette als in de FMPAC.

Als het spel begint hedb je drie
levens, tijdens het spel zijn ar extra
levens te varkrijgan. Elk lavel noet
binnen een bepaalde tijd doorlopen
zijn, Reze tijd is ruim voldoende.

SFELBSCHRIJVING
Alvorens het spel begini krijgen we
een schitterende demo te zien. Hierin
wordt via beelden het voorafgaande
verhaal verield.

Daarna begint het eerste level. Je
bent nu in de straten van een stad
vaar allerlei dauren zijn. Het
beeldscherm scrollt naar boven als je
naar varen loopt en het scrollt naar

beneden als je achteruit loopt. Hel
eersbe wat je moet doen is  een
helpboe! sleutels verzamelen. [Deze

sleutels krijg je door vijanden te
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verslaan. Daarna zul  je  door
verschillende deuren noeten gaan o
het grote nmonster te verslaan. Het
eerste veld valt goed te doen.
Na hat monstar verslagen te hebben kom
je bij een strand. Als je deor het
water loopl, ga je veel langzamer dan
als je op het droge loopt. In dit veld
zul j& verborgen deuren mosien vinden
on bij het monster te kunnen komen.

In level drie =zijn geen verbargen
deuren maar deursn die afgesloten
vorden door stralen die je op één of
andare manier weg zult moeten werken.
{n veld vier moet je een bepaald iten
hebben on verder i knnen gaan.

In level vijf zijn geen deuren maar je
vordt steeds vanuit een bepaalde kamer
naar een andere kamer geflitst.

In level zes is het monster snel

gevonden, maar het te verslaan is een

heel ander verhaal. Welke levels er
verder nog zijn weet ik niet, omdat ik

nog niel verder ban gekomen dan level
785,

CONCLUSIE

Dit spel is grafisch zeer mooi ondanks
dat het gemaakt is in 1987. e
handleiding is in zijn geheel in het
japans, Dit neeat niet weg dat met een
paar keer sommige dingen uiiproberen
het spel goed te spelen is. 0it spel
naakt geen gebruik van de wmuziek van
de FMPAC. De prijs is wat verwarrend,
Bij de importeur in Duitsland kost hel
99 qulden en bij Homesof{ 119 gulden.
Dus pas op en betaal niet te veel.

EECORDEL ING
Grafisch 119
feluid g
Handleiding ! 4
Prijsf ' 8
kvaliteit
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graphics

In dit derde deel wordt een begin gemaakt met de serste
grafische mogelijkbeden. Omdat niet alle routines in
alle scharmtype’s werken wordt bij iedere omschrijving
van een routine erbij vermeld in welke schermtype’s e
warken.

Zo, Jdan gaan we nu begimmen met de esrste routine’s.

ROUTINE 1 flexandar Vorgtenbosch

Be eerste routing is de functis MSX2.
Deze functie staal niet in het rijtje
dat ik de vorige keer heb gegeven HALT; ( einde programma )
(GRAPHICS dsel 2, onderaan), maar mnet END;

deze functie kunt u er achter komen of | coom oo oo e
het programma wordt gedraaid op een

MSK 1 of HX 2. Na deze functie-panroep wordd het
Daar de meeste roubines alleen op een programna bij MS% 1 'netjes' befindigd

N3X 2 werken is hel verstandig om, als zonder dat de computer de kans krijgt
u met grafische nogelijkheden gaat vast te lopen.

verken, deze functie aan tie roepen.
Als blijkt dat het programsa op een
#5X 1 wordt uitgevoerd is het wvar- ROUTINE =

~

standig op het programma te laten | D volgenda routine is ChangeColor.
eindigen net de mededeling dat hel | Met deze procedure kunt v de kleuren
programma alleen op een MSX 2 draaif. van uw schern aanpassen. Hel wordi als
volgt aangeroepen:

Changelolor (voorgrond, achtergrond,

A A e Al g Y e Y o ol A kD e o e s s

VOCRBEELD. randkleur);.
Omdat het aantal te gebruiken %leuren
IF NOT MSX2 THEN in de diverse schermiypa's verschil-
BEGIN lend is wordt hier onder eenm lijstje
vriteln{'Dit programma werkt al- gegeven van het aantal ta gebruiken
lsen op MSX 2.'); kleuren in de diverse schermiype's

BITS.
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scherp 4,

hierin kunt u alleen de voorgrond
(tekst) en de achtergrond instellen
{ondanks dat u 00K een randkleur wmoet
meegeven wordt deze NIET gebruikt). De
kleuren lopen var & t/mn 15 en kunnen
vorden aangepast met SetPalel (zie
verderap}, verder lopen de kleuren
synchroon met de kleuren zoals die in
NSX-BASIC voorkomen.

schern 1 t/m 5 4 7

hierin kunt u zowel de voorgrond
(tekst, grafische comnando's), de
achtergrond en de randkleur instellen.
Qok hier lopen de kleuran van @ t/w 15
en kunnen ze worden aangepast mei
SetPalet.

¥ordt eerst ChangeColor azangeroepen en
daarna pas ChangeMode {zie verderop)
dan worden de kleuran onmiddellijk
actief, echter als eerst ChangeMode
wordt aangerospen em daarna  pas
ChangeColor dan worden de teksten en
de grafische commando’s NA een Change-
Color in de nieuwe voorgrondkleuren
geprajekicard. De nieuwe achiergrond-
kleur wordt pas artief na  het
uitvoeren vam een ClearStreen (zie
verderop), de randkleur wordt altijd
onmiddellijk actief.

schera 6
hiarin geldt hetzelfde als hierboven,

ethier nu kunt u alleen de kleuren @
b/n 3 gebruiken, Dm toch alle kleuren

te kunnen gebruiken moet u n2 wes
ChangeMode en woor een LhangeColor set
een SetPalet de gewenste Kkleur
samensiellen (dit wordt uitvoerig
behandeld bij SetPaiat).

schera 8

in dit scherstype lopen de kleur-
nummers NIET van @ t/m 15, MAAR van ¢
t/m 255 en zijn de kleuren niet aan te
passen via SetPaletl. Dit batekent ook,
dat u een ChangeColor ALLEEN NA EEN
{hangeMode mag gebruiken. Als u dit
niet doet dan vordl de door u gekozen
kleur niet weergegeven, omdal de
kleuren van andere schermtype's alleen
van & 4/n 15 lopen, dit zou betekenen
dat é&n van deze schermen tijdelijk de
klauren zou wmoeten weergevem  van
schern 8 wal {helaas) onmogelijk is.
Om toch de door u gekozen kleuren te
kunnen laten zien moei u direkt achter
{hangeMode een ClearScreen geven,
zodat de kleursn alsnog getoond
vorden. (Om een bepaalde kleur te
kiezen woel men gebruik maken van de
volgende foraule:

kleurcodes
4 x het aantal delen rood plus
32 x het aantal delen groen plus
1 x he! aantal delen blauw

B1TS,.
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Het aantal delen rood en groen wogen
niet groter zijn dan 7 en het aanial
delen blauw mag niet groter zijn dan
3. Ik zal nu sen voorbeeld geven om
het bovenstaande te verduidelijken.
Als nen de kleur paars (7 delemn rood,
1 deel groen en 2 delen blauv) wil
hebben krijgt nen.

Tek + 1x32 + 2x1 = B2,

Zoals hierboven vereeld kunt u de
kleuren in de scharaiype's & L/a 7
veranderen widdels het  commando
SetPalet (kleurcode, rood,  groenm,
blaus). Kleurcode is &én van de 16
kleuren die men wil veranderen. Het
aantal delen van rood, groen en blauw
moel liggen tussen de & en de 7 en
geven de intensiteit van deze kleuren
aan. Bij @ wordt geen gebruik gemaakl
van de kleur en bij 7 wordt de kleur
maxisaal losgevoegd. Het  aantal
kleuren vat men op die nanier kan
krijgen is 512 (B x8 x 8). Ik zal
hieronder een voorbeeld geven van
datgene wat hierboven staal.

Bijvoorbeald: SeiPalet(l, 2, &, 73,

Resultaat is dat de oorspronkelijke
zvarte kieur vordl veranderd in cyaan.
Op deze manier kunt u in de

scharatype’s 8 t/m 5 en 7 de kleuren

naar eigen smaak samenstellem; in

scherm 6 aoef u 0 de  kleuren
samenstellen, omdat u alleen maar de
gergle 4 kleuren mag gabruiken. Let er
ook op dat als v een aantal kleuren
heeft samengestald dat ze verloren

gaan wanmger U van  sthermbype
verandert.
Het zou natuurlijk ook kunnen voor-

komen dat u de originele kleur weer
terug vilt hebben zonder dat u van
scherntype wilt veranderen, of alle
tleuren herdefinigert naar de origine-
le kleur; in dat geval gebruikt u
InitPalet InitPalet; in uw programea
opnenen is genoeg om ervoor te  zorgen
dat alle wveranderde kleuren hun
originele klewr terugkrijgen.

e

ROUTINE 3
Het laatste tommando voor deze keer is
ClearScreen. Be CLRSCR in Turho werkt
niet in de grafische mode's. Om er
toth voor {e zorgen dat het schera
sthoon gemaakt kan worden moel u
ClearScreen  gebruiken.  ClearScreen
orgl er ook voor dat een eventuele
nisuw gekozen achiergrondkleur wordt
geactiveerd, ClearScreen werkt in alle
schermbype's. U kunt dil commando dus
ook gebruiken in de schermtype’s ¢ en
| waardoor de kans dat er een lasse
CLRSCR in het prograwma staat (me! als
doal een grafisch schera schoon ta
maken) npauwelijks of helemaal niet
vosrkont.
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WORKSHOP

19 OKTOBER 19.30-23. 00

'EXTRA!

29 OKTOUBER 12.30~-17. @0 (THEMA 12.00)
16 NOVEMBER 19.30-23.00

17 DECEMBER 12.30-17.00 (THEMA 12.00)

----------------------------------------

PLAATS: CAFE-RESTAURANT 'BOERKE MUTSAERS’
VIJVERLAAN 2 e TILBURG (BIJ STATION TILBURE-WEST}

........................................

extra mwknmql TE KOOP

29 oktobort!tt .
MSr 1 JYC, Printer SONY PRMF 24, data-

recorder; 12 originele spelietjes.

Alles voor ¢ 600.

Tel: 013-682484

SERY B




