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JAARVERGADER I NG

Op donderdag 4 Januari is het oe 2€.88 uur wesr L1]d vonr atze wigesane
vergadering, die gehouden wordt in een zaal van cafe teslaurant “loerhe
Hutsaers” aan de Vijverlaan in Tilburg 0Op ders vergadering, die
Loegankelijk is voor alle leden, kunl u uv mening kenhaar saben en ral
het bestuur verantwoording afleggen over hat afgelopen versnigingufaar
Tijdens deze vergadering zullen de verkiezingen voor hel hestuur
gehouden worden, vaarbij dit jaar 5 personen gakozen masten worden
Het ig dus erg belangrijk dal er 20 vee] wogelijh leden nop  dere
vergadering aanwezig zijn. Kom dus cok '! Indien u zichzell bandidast
wilt stallen voor een van deze vacatures kunt u dal kenbaar aahan ot
onderstaande sirook volledig ingavuld véir 15 decesbar man ony op o
sturen, of in te laveren bij een van de bastuursledan Qere strook mast
voorzien zijn van de ondersteuning door drie andere ledén van de
gebruikersgroep. Hel versiag van de vorige algemene vargadaring ral ter
plaatse aanvezig zijn Indien u dere echter eerder in uv bezil wilt
hebben kunt u dat telefonisch kenbaar waken bl§  het  webratarianl
Ad Louer tel! 813-783679 . U krijgl dere alukben dan tosgeronden

Wt hawtuyur

P.S Doordat de jaarvergadering aan hel begin van hel nisuvejanar plaats
vindt, is door het bestuur besloten dat het hutdige lidmaatsithap ysldiy
is Lot en met 6 januarie
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cursus MSX basic

Het is gebleken dat wveel leden het
prettig zouden vinden om meer te welen
over het programmeren in basic. In hat
nabije verladen hebben wij voor deze
groep een cursus  gegeven  met
begeleiding. Er rest echier nog steeds
een grole groep van MSK-gebruikers die
noeilijk tijd wrij kunnen maken onm
onze cursus te volgen, maar die toch
neer willen welen over dit onderwerp.
Voor dezs groep, en voor anderen die
hun kennis nog eens op villen halen
zal ik vanaf nu in elke uitgave van
dit blad een deel van de cureus
behandalen, en aan het eind van alk
deel een aantal cefeningen opgeven In
de volgende uilgave van dil blad staan
dan weer de oplossingen. ¥  kunt
natuurlijk ook altijd met vragen en /
of opmerkingen terecht op de club-
bijeenkonsien.

CONTROLE TOEYSEN. Deze toetsen zijn
een grote hulp zodra u basic regels
gaat schrijven of aanpassen. We zullen
de belangrijkste doornemen.

SHIFT Deze toets heeft op zithzelf
geen functie. Echter in combinatis met
andere toetsenm kunnen hoofdletiers
leesiekens en speciale tekens worden
gegenereerd.

CAPS Met deze toets kan de SHIFT

A Rutsaers

functie worden vasigezet zodat deze
niet steeds behoeft te  worden
vastgehouden.

BS Deze afkorting staat voor hel woord

BACKSPACE. Met deze toets kan hel
karakter voor de cursor worden
verwijderd.

INS  Met behulp van dezs tosls ban
in een bestaande regel

een karaktor of asn sluk teks!
worden tussengavoeqgd

OEL Met bahulp van deze Losle kan een
karakier onder de cursor vervijilerd
De rest van de regel wurdt  dan
Jangeschoven

Alvorens te slarien mel het saben van
kleine programma’s yullen we serst de
BASIC-instruclies basproken wiat u al
snel mee te maken krijgt

CLOAD - CSAVE - LOAD - SAVE

Als u in de toekomst zelf progamma's
schrijft moet v deze na hel progras-
reren natuurlijk op tlape of  disk
kunnen bawaren.

IBEVAREN/SAVEN: |
1

ftape! CSAVE"PROEF1* (RETURN)

B1TS.




Als het programma gesaved is staai het
2oval op rassetie/ diskelie als op het
sthera. Op hel scherm kunt u nu gewoon
varder programmaren,

Voor het later weer inladen van het
veggeschraven programma gebruiken we
de commando's CLOAD an LOAD.

P W T W

ILADEN/LDAD:

itape: CLOAD"PROEFI” (RETURN>
tdisc: LOAD"BASICLES.BAS" (RETURN}

A I ek ok B s B e e A e sk B e e

van de disk opvragen mel het comeando
FILES <RETURN.

RUN :Het RUN commando start een basit
programma.

CLS Maakt het schern schoon. Het
prograsma blijft in het gehsugen.

LIST !Laat de inhoud (listing) van het
basic-prograsma ap hel scherm zien.

REM :Achier deza instructie (remark)
kan verklarende tekst worden gezet. De

Indien y
gewoon CLOAD ingeafi gevolgd door

gen naam gegeven te vorden.

RETURN (ENTER) zal de computer het
eersie BASIC programea van tape laden.

Disk-gebruikers kunnen eerst de inhoud

computer slaai dit over.

NEV LET OP! Dit comsando wist een
basic-programma en maakt het geheugen
schoon,
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VIOTH:Het {5 mogelijk met dit tommands
het aantal karakters per regel in te
stellen. Het WIDTH dient gevelgd te
vorden door het gewenste aantal
karakters per regel.

AUTD  iZodra we een programsa gaan
naken gebruiken we verschillende
regels welke we ieder voorzien van een
" numaer. Bijv!

19 REM dit is een voorbesld.

28 RER dit 15 de tweede regel.

Nu kunnen we natuuriijk telkens het
regalnuaner wet de hand ingaven maar
de AUTD instructie is hiervoor een
nakkelijk hulpaiddel. Als ve voor we
beginnan te programmeren AUTD ingeven
zal de compubter automatisch  het
regelnummer 18 produceren en na #lke
ingave van de RETURN Ltoets een volgend
regelnuamer geven 70 30 42 enz. Ve
kunnen de aulomatlische nummaring ook
op een anders regel dan 18 laten
starten door ingave van hel gewenste
regelnusmer achier de AUTO instructie.
Bijv. AUTO 188 . In dil geval wordt
als eerste regelnummer 160 geloond
waarna de volgende regels weer oplopen
net 16 dus 116 128 13¢ enz.

CTRL+STOP: Zorgt er wvoor dal de
compuler stopt met het automatisch
numagren. Dit commando stopl ook een
"lopend®  basic  programsa.  Het
prograasa it dan nog wel in het
geheugen.

RENUM :Door tijdens het programmeren
de regels telkens met 18 op te laten

lopen wordt  het  programma beter
leesbaar en hebben we de ruimte oA
later eveniueel nog regels toe te
voegen. We mogen immers ook de nummers
11 - 12 - 13 enz. gebruiken. Door hel
veelvuldig toevoegen van extra regels

wordt  hel programma echier wel
rommeling.  Hier hiadt de  RENUN
instructie uitkomst. Door zodra hel

programma klaar is RENUN in le geven
zal de computer de regels hernusmeren
in keyrige stappen van 18

Natuurlijk  zijn  hiersas deze
instructies niet vnlledig hehandeld
naar tijdens hat leren programesren
rullen deze verder dutdelijk wniden

HOOFOSTUK 1
DE PRINT INSTRUCTIE

Het  1s  wmogelijh rekankundige
beverkingen uit te voaren op uw MSY

compuler door niddel van de PRINT
instructie.

i0ptellen ' FRINT 643 geeft)l$
Aftrekken { PRINT 18-3 geeft.15
iDelen + PRINT 1674 gesft! 4

iVermenigvuldigen: PRINT €45 geeft:.38
iMachtsverheffen ! PRINT §'2 geeft:25
tWorlaltrekken: PRINT SQR(49) gmefti:7
|

tHet is ook mogelijk meordere
tkundige opdrachten achler
tgebruiken:

rayen-
elhaar s
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iPRINT 244513  geeft ! 16
PRINT 24(318)  geefl : 26

TEKST! Het is ook mogeiijk sel behulp
van de PRINT insiructie tekst af te

- drukken.

o e e e . e e B e R A e A

iPRINT"nijn eerste regel®
igeeft nijn eersie regel
Het is ook mogelijk om  bheide
sogelijkheden  door  elkaar te
gebruiken. Dit kan gewenst zijn bij

het afdrukken van formules of van |

sommen met hun antwoord. Merk hierbi)
op dat datgeme wat tussen quote's
staat ( " " ) altijd als tekst naar
het schere wordl overgebracht.

i . g e ke ol e s e sk sl e

{PRINT*36/12=*,36/12

rgeeft! 36/12= 3

Achler het laatste aanhalingsieken is
een | geplaatst. De print-opdrachi
plaatst eerst het geqeven lussen
quote’s op hal scherm en daarna meteen
de uitkosst van de bereksning er
achter. De ; herhaalt alg het ware de
print-gpdracht op dezelfde regel.

L}

iBLANCG REGEL:
t

18 PRINT 17-8

28 PRINT®21#+4=" 214

38 PRINT

4% PRINT"de PRINT-nogalijkheden"
RUK

t
t
{
]
I
|
1
|
1

--------------------------------------

Hat is dus altijd wmogelijk de
verschillende  funclies  van  de
PRINT-instructie door elkaar ia
gebruiken, Let hierbij vooral op regel
20 eerst yordt een stuk  tekst
aangegeven daarna de berekening.

Lel echter wel op de volgorde van
voorrang indien u meerdere rekenmkun-
dige opdrachien uit laat vosren!

20 krijgt vermenigvuldigen en dalen
voor de computer voorrang ten opzichie
van optellen en aftrekken.

ALGENENE AFSPRAKEN

Kenmerkend voor hai MSi-basic is dat
alle programma regels voarzien zijn
van  regelnusmers  In  oplopende
volgorde. On - hel nmogelijk te maken
later eventueel vergetan regels tussen
te voegen gebeurt hel ophogen met een
stapgrootte van 18. Natuurlijk mag ook
gen andere stapgrootle worden gebruikt
maar deze vora is het meest ganghaar
en de onummering is gemakkelijk le

Iy e ke Ak e e S D e S

e .

Achter een regelnummer kunt u een
groot aantal gegevens opnemen, tot een

B17S.




totaal van 255 karrakters (inclusief
regelnuamer en spaties). EEN BASIC
REGEL EINDIET DUS NIET RECHTS OPF HET
SCHERM, MAAR KAN DOORLOPEN 0P MEERDERE
SCHERMREGELS!

Pas vanneer een opdrachiregal volledig
is ingetypt , en u door wili gaan naar
een vyolgend regslnummer drukt u op de

RETURN-toets.  Hierdoor wordt  de
prograsmaregel in  de  computer
ingevoerd en wordt  de  cursor

automatisch terug gebrachl naar het
bagin van de volgende schera-regel.
Kan een aantal opdrachlen dus niel in
zijn geheel op een scheraregel dan
gaat de cursor automatisch naar de
volgende regel op uv schern ,en u typl
gevoon door, en wordt ook dat dee)
gezien als logisch qedselle van de
opdracht. Let er ethter wel op cal u
dan geen nieur regelnummer  mag
intikken. U bent in feite nog steeds
in dezelfde programsa-zin bezig! Een
volgend regelnuamer koat pas na een
RETURN en geeft een nieuws programma-
regel aan, Eventuele veranderingen die
we aanbrengen in een bestaande basic
regel diensn wa steeds af te sluiten
aat (RETURND.

Is uv programma gereed, SAVE het dan
altijd earst weg nmaar diskette/
cassette. Mocht er dan iets fout gaan
dan heeft u altijd nog een versie op
disk of cassette. Om te kijken of het
prograska inderdaad doet wat de
bedoeling was geven we de opdracht
RUN . echter wei zonder regelnumner
grvoor ondat deze RUN opdracht geen

deel uilmaakt van het

programma. Dus
ve typan RUN (RETURN}  Zodra  het
programaa “loopl' zal de  computer
achtereenvolgens de diverse regels
dooriopen waarbij eerst de regel met
het laagsie nummer behandeld wvordt an
(tenzi} anders vermeld in  het
prograama) daarna de eerst daarop
volgande regel.

{LS - NEW. Met PRINT kunnen we tekst
of resultaten ap hel scherm plaateen
(LS (clear scraen scherm schonn) maakt
het scherw helemaal schoon maar  het
programma is niet veq Mel zit nog in
het geheugen van de computer  NEW
{nieuv) daarentegen naakl het gebeugen
WEL sthoon Ve gooten duv als hel ware
hal prograsna veg

REM is da senvoudigete hasic npdrachl,
De REM-opdracht (atkarling van REMARK)
is de opdrachi dis het mngelijk nmaaki
on toelichtende tekst In een programma
te plaatsen.

118 REN EEN VOORBEELD WAT JE MET

128 REM DE REM-OPORACHT KUNT DOEN.

130 REt

Als er nu een RUN-opdracht  wordt
gegeven blijkt dat er helemaal niets
gebeurt. Vit regel 3@ blijkt dat er
niet perse tekst hoeft le wvolgen na
egen REM Hierdoor wordt het dus
nogelijk om een tussen-regel in he!
prograsma te plaateen DIl verhoogt de
leesbaarheid bij grote programma's.
Het 1is athier niet  nodig  4il
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REX-commando volledig in ie typen. Dit
tomwando  mag in  het  MS¥-basic
vervangen worden door het ' teken.

118 ' NOG EEN VOORBEELD

128 ' MAAR KORTER

Het is altijd wemselijk ean aanlal
REX-ppdrachten in een programsa e
zetten met daarachier de verklarende
tekst. Hierdoor kan een ander dan de
porspronkelijke programmeur zien waar
hat programna wat doet

VRAGEN/OPDRACHTEN |

Mazk bij deze opdrachlen gebruik van
hagkjes zoals we dit op de
schoolbanken hebben geleerd (543),

Bij alletvee de opdrachien wmoet het
prograana de som zelf en hel resultaat
van de berekening op het schera
veergeven. VYoorbeeld: De som van 627
en 263 berekenen, en de  uitkomst
verminderen met 3 tot de macht 3 geeft

op hel schera!

627 + 263 - 33 = 863

Da berekening van de uitkoast nmoet
natuurlijk door de computer gebeuren!

1. Maak een programma , dat de gelallen
634 en 154 bij elkaar opleli, en
daarna de uitkomst vermindert met de
vortel uit 81,

2.Maak een programea , dat de som van
33457 deelt door de uitkomst van
£7-27.

agenda

WORKSHOP

17 QECEMBER 13.38~17.08 (THENA 12.98)

.....................................

......................................

......................................

PLARTS:

CAFE-RESTAURANT 'BOERKE MUTSAERS
VIJVERLAAN 2 te TILBURG

(BIJ STATION TILBURS-VEST)

B0

LEZERS HELPEN
LEZERS

Met deze rubriek willen wij u de
gelegenheid geven om vragen te stellen
enfof vragen  van  anderen te
beaniwoorden.

Hebt u zelf iets leuks onidekt? Laat
het ons en anderen dan weten, en stuur
een briefje naar Borculolaan 35 50432P
Tilburg.

LBITS.
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Een aardig nieuwtje is dat Eurosoft
ook § nieuwe spalen heeft uitgebracht
voor de MSX ) en 2 spellen voor de
NSX2, deze zijn

MSX1: SAR, RED DAWN, PHARAD'S REVENGE,
EAGLE CONTROL, 747 4496 FLIGHTSIN.

NSX2: BANKBUSTER EN CHESSPLAYER

Deze spelen zijn ook verkrijgbaar op
CO-RON,

Enkele andere nieuwe tilels die
verschijnen of reeds verschenen ziJn
tijn:

NSX1:
THE PEPSI CHALLENGE, SUPERMAN 11, THE
GAMES-WINTER EDITON, THE  MUNSTERS,

PACLAND, REFLEX, DANGER MOUSE BLACK,

GANE OVER II,  LANCELODT, TITANIC,
VINTERHAWK, STAR BUGGY, TIME RIDER,
KONG, CHESSPLAYER, BURGERKILL, WORLD
GAMES, DISCOVERY, LESMAKER,  KINGS
VALLEY II, DRAGON QUEST

NSX2:

KINGS VALLEY IT , NINJA KUNG, RASTAN

SABA, KISS OF A MNURDERER, HANG ON,

Ad Louer

ACRTJET, FM-PAC, KONAMI BOXING, KONAMI
BASEBAL VEROVERAAR, PONPON
(EDUKATIEF), SUPER GOLF, MSX DOS 3.8,
CAD C(PLOTYER), BASIC 3.9, XUN (TURBD
BASIC), RAM-DISK, ARKANOID I1i , OUTRUN
(1) , FLIGHT SIMULATOR II, FIS STRIKE
EAGLE.

Zoals je ziet zijn er twee versies van
KINGS VALLEY 2, een MSX 1 en een MSX 2
versie. Qe NSX 2 varsie is gelijk aan
de MSX 1 versie, alleen er zit meer
kleur {n en is het programma grafisch

beter. Op cartridge is ook de lang
vervathte  FLIGHT  SIMULATOR  II
uitgebracht

ledereen kenl de SCC soundchip van
KONAMI, waar sen prachtig geluid in
zil, maar helaas kun je de SCC-chip
niet aanroepen en gebruiken Daar is
nu  een oplossing veor bedachi.
PANASONIC brengl FM-PAC (= FM PARA
AMUSEMENT  CARTRIDGE)  uit.  Deze
cariridge is aan te rospen en f{e
gebruiken.  Zodat ieder hem kan
gebruiken voor zijn eigen programma’s,
#aar qok zaer veel megaron's wverken er
nee, zoals! KISS OF MURDER, R-TYPE,
ALESTE enz. PANASONIC heefl deze chip
ook in de  nleuwe MSX  computer
ingebouwd, de FS-AIFM D1t is een
conputer  mset  een  dubbelzijdige
diskdrive e ten nummerjek

BITS.
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toetsenbord. Deze compuler zal in het
voorjaar in Nederland te koop zijn
voor ongeveer 1235,- quldens. De
FN-PAC heeft een adviesprijs van 175,
gulden en i3 in hel voorjaar te
koop. (red de Fa-pat is nu al leverbaar
tegen de prijs van 149 gulden)

e e A e o el

Bij SONY kan men de SONY HB-F900P voor
F1 3458,-- bestellen, dus Sony is niet
gestopt met MSX in Nederland, saar een
kan alleen nog rechtsireeks bij Somy
hardware bestellen.

Ja,de toekomst voor de ASX ziel er

weer rooskleurig uil, want in hel
voorjaar komen er waarschijnlijk 6
nieuwe MS5X  tomputers,vaaronder 3

nieuwe NSX2 plus compulers, een nisuwe
MSX2 computer en 2 nieuwe NSXI
computers, Ook komt er wesr vesl nisuv
sofiware naar Europa. Ik wacht alles
naar ongeduldig af.

Toen ik onlangs een Japanse software
calalogus onder ogen kreeg begon het

3 )  ;§,q
SN

. g . ¥

W R

el

R I

kuijl se echt even uit de mond te
lopen ! In dit blad stonden de
nieuwste MSX 2+ compulers van ! Sanyo,
Sony en Panasonic. Qok slond er een
screenshot bij van een NSX 2+ spel.
Doil wel eens Amiga spellen bewonderd
os hun wmooie graphics ? Ja 7 Zorg dan
dat je een hartwagen klaar hebt staan
als je dit ziet ! Dat spel had
graphits die gswoon bijna een folo
varen.  Deze  nachine's kvanen
ongerekend naar de dagkoers op 1!
januari op ongeveer 6£€9 gulden. Let
wel | dan heb je een machine met 256
KRAN en een dubbelzijdige drive. Niet
veel dus. felukkig bleek wil deze
prospectus dat de grote drijfveer
achtar MSK, Sony, niet gestopt is et
de produklia van noch compulers, noch
software. Dok in dit blad stond een
berg sofiware, en dan wel alleen de
allerlaalste sofiware zoals Aleste
etc. Deze software was grotendesls
diskgesridnteerd, dus wensen zonder
256 X Memory Mapper komen nie! in
software-nood. Van dit blad varen
ongeveer 150 hladzijden software, 3
prograema's per kant dus reken aaar
uit hoeveel nisuws dai er daar is. En
de Nederlandse media (MSX biladen) maar

BITS.




12

net
ik

sthreeuven datl het afgelopen is
MSX. Tegen dat soort mensen kan
glleen maar zeggen dab ze een
retourtje Japan moeten kopen, Leuk
detail in dit blad was dat Philips
blijkbaar nog steeds wat meel MSY te
naken vil hebban. In dit blad stond
een Japanse versie van L'alfaire en
Breaker. 0ok ons eigen verirouwde
skooter was aanwezig. En wel met de
Nederlandse auteursmamen er nog in,
Een ander opmerkenswaardig detail was
dat Konami ook al sofivare maaki voor

NSX 2+, FI Spirit was namelijk al wit
voor HSX 24, en wel op disk !

ASCIT RNSXDOS 2,20

Eindelijk, daar is ie dan. Lang
verwacht en toch nog gekomen. De grote
vraag is altijd, kan 20'n  nieuw
besturingssys- leem nu ook alle

progranma’s verwerken? Wat zijn de
voordelen? Wat heb ja ar aan?

Laten we maar wet de
baginnen.

laatste vraag

WAT HEB JE ER AAN? Het antwoord is

NIETS. En andersom gezegd ALLES. Vat
dit betekent?

Met niets bedoel ik dat er nog niel
echl  programmatuur  geschreven  is

speciaal voor deze nieuwe DOS versie.
Maar dal betekent gegnszine dat er
nists mee gedaan kan worden. Oe eersie
gedachte is, dan zal elk  MSXDOS
prograama uil onze oude doos wel
verken, Helaas is dit maar ten dele
vaar. Programma’'s als bijvoorbeeld
EASE, OESIGNER en VIDEDGRAPHICS (u
weet wel van Phillps) warken duidelijk
niet sanen mel deze nieuve 005 Kijk
ik echier naar andere programma’s
(TURBO PASCAL ook (PM) die dan wel
goed funktioneren, dan 20u dit kunnen

betekenen dal programea die géén
gebruik van de officiéle BIBS rou-
tines, of wel speciale opdrachien

buiten de B10S om, gewoon niet kunnen
funkiioneren Dal zou betskenen dat
deze 005 dergelijke programsa’s niet

accepteert.  Dal is jammer. [n dit
zelfde kader bijvoorheald heb ik een
lelijke Bug gevonden die ronduit

lastig genoswd kan worden, Hel is niet
nogelijk om vanuit 00S terug le gaan
naar Basic en tegelijk een programma
aan te roepen. Er is blijkbaar niet
vogrzien in deze oude  beksnde
NSXDOS1.11 mogelijkheid. Jammer,
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VOORDELEN

Voordelen zijn er op dit ogenblik niet
echt te noemen. Natuurlijk zou ik
kunnen vertellen over de nogelijkheid

van een RAM DISK, ik zou kumnen
vertellen over het verstoppen van
directory's. Vooral ook de

nogelijkheid om een HARDE SCHIJF (HARD
DISC) aan te sluiten mag i¥ hier- bij
niet onverseld laten. Ramdisk zijn er
vonr M3X op dit wmoment al meb een
grootte van 29¢ Kbytes (dit {5 gbén
typefout) terwijl deze ®SY 2 20 DOS
168  Kbyles gebruikt.
verstoppen. Ik heb niet wilgeprobeerd
hoeveel directory's ik zou kunnen
aanmaken. Maar ik z0ou kunnen vragen
vat is het voordeel van het verstoppen
in dergelijke subdirectory’s? Het
- antwoord is heel simpel. Hel gaat er
naselijk om, o een beter overzitht te
krijgen van de  files-direclory.
Normaal komen alle namen van iedere
file tevoorsthijn als U files inbypt.
Mel deze nieuwe DOS komen mel OIR
alleen de subdiractory's le
voorsthijn. Een van deze subdirec-
tory’s kunnen ve dan kiezen om varder
mee te werken. Ve blijven dan in deza
Subdirectory totdat we aangeven dat ve
weer naar de hoofddirectory willen,
Bus niets te varstoppen.  Alleen
onville van een beter overzicht en
gemakkelijker werken. Qverigens hebl u
de DISKETTE  TOOLKIT  al  eens
gaprobeerd? Moet u beslist eens doen.

LOPEXN NU 00X ALLE PROGRAMMA’S

Directory’s |

Het antwoord zal ja zijn, waar zij
noeten dan volgens het officidle MSY
DS bios protocol geschreven worden,
anders denk ik dat het nmiet zal
verken.  Programma  gesthreven mel
bijvoorbeeld TURBD PASCAL zullen ook
niet altijd werken omdat PASCAL ook de
mogelijkheid  biedt o sigen
procedure’s te schrijven buiten de
officiéle routine’s.

Dndanks deze vat negatieve
voorstelling is er toch ook een
positieve kant. Onze oude {rouwe MSYX
is dus nog lang niet dood. Dndanks
anders  luidende  bherichten.  Als
dergelijke systemen ontwikkeld worden
{ook kijkend naar WSK Z #) dan is er
nog volop hoop. Ik heb zelf nog niet
geprobeerd om NS DOS programea's te
gebruiken, daar was helaas de tijd tle
kort voor, maar'in de vandelgangen is
te horen dat ook hier toch weer de
nodige problemen 2ijn te varwachten,
Eén daarvan is het beperkis geheugen
van onze MSX,

Anderszins is hel mogelijk om hiermee
vee] ervaring op te doen an vooral
voor de toekomst al wat hebbalijkheden
van MS DOS te beheersen. En speciale
programma’s voor deze nieuwe NSXDDS
zutlen er ook nog wel komen denk ik
0.

A it ok kS e oy P Py T P A e A d e

M5X-2 & MEGABYTE VRIJ RAM GEKEUREN?!

BETS.
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Veel mengen denken, onterecht, dal de
HSX-2 computer nog steeds een simpele
hone-comnputer met eanverouderd systees
is waarop nen allesn maar spelletjes,
en een klein beeije tekslverwerking,

boekhouding enz., kan doen. Als reden
vordt meestal gegeven  dat  de
sicroprocessor (Z209a) die  gebruikl

wordt, verouderd is. Dit is geenszins
het geval. Vargelsken met de 6562
micrprocesseor {die o0.a  gebruikt
vordt bij de Apple Il en de Commodore

64 computers) heeft de 2602, UOndanks
2{in leeftijd  veel voordelen.
Bijvoorbeeld:

- de mogalijkheid van het werken net
16 bits,

- een snelheid van ¢ 4 Mhz (dal is 2
tot 3 keer 20 snel als de gemiddelde
homecoaputer),

- de 280a is ontworpen voor de CP/M
slandaard, waardoor er bij aanschaf
(bij de meeste MSX-2  computers
ingebouvd) van een diskdrive meiean al
een aantal zeer goede programma's
aanwezig zijn, én

- de nogelijkhaid van bankswitching
(het  omschakelen {ussen geheugen
banken).

Dit laatste kont ons goed van pas bij
de volgende toepassing.

De Z-80a sitroprocessor bij de MSX
tomputers kenl 4 slots van 64 KRAM die

veer onderverdeeld worden in
pagina'y van 16 Kbyle. Bij de HSX-2
computers zijn de slots nog sens ondar
verdeeld in 4 sub-slots. Als nen nu al
deze sub-slols, 16 in totaal, z0u
vullen met RAM geheugen dan zou de
MSX-2 computer kunnen beschikken over
16 x 64 Kbyte RAM 1824 Kbyte RAM
oftewel 1 NEGABYTE vrij geheugent
Alieen is ar een problees. De meeste
NS:-2 tomputers zijn uitgerust wet 2
insteek slots. Hierdoor wordt de
ruinte van 4 slots al veer vermindard
tol 2, en er is ook nog ruimte nedig
voor de ROM routines want zonder deze
RON routines zou de computer nijet
kunnen warken. Een rekenson leart ons
dat er nog maar plaats 2al ziin voor
448 Kbyte vrij RAM geheugen. Een dee]
van deze 448 Kbyte zitlen dan sesesial
ook nog op een zeer onlogische plaats
waar we eigenlijk niet bij kunnen.
hangezien we hiermee niel op ons
uitgangspunt (4 Megabyte  geheugen)
komen probersn we hel anders.

De grote truuk wil de  HSX-2

trukendons!
De Memory Mapper.

Boor middel van deze slimme uitvinding
is het aogelijk om meer in een pagina
te proppen dan de eigealijke 16 Xbyte
RAX Elke pagina van sen slot kan
uitgebreid vorden et § pagina’s. Ve
hebben in bhet stuk over de slots
gezien dat ar eigenlijk maar 2 slots
set hun sub-slots over blijven voor

Bl 5.
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uitbreiding en gebruik. Er blijven dus
2x 16 32 pagina’s over om te
"sappen”. Als we elke van deze
pagina’s "mappen” habben we een vrij
RAM geheugen beschikbaar van!

2 x 16 x B x 16 Kbyte = 4896 Kbyte RAN
oftevel 4 MEGABYTE RAM.

Deze & MEGABYTE RAM zijn voortdurend
te gebruiken, zelfs vanuil een slim
BASIC programma (via PEEKs en POKES).

Be wmachines die men als Personal
Computer beschrijft komen meestal niet
boven de 649 Khyte veij RAM geheugen
uit. Deze 646 Kbyte RAM hebben de
makers ook via de meest vyreemde
bothten en wegen bereikt,  dus
enslachtiq is het echt niel gedaan bij
de MSX-2 computers.

Het enige nadeel dat dit geintje heeft
is dat hel veel geld kost om hel in de
computer e laten bouwen. Bij de
Phitips NMS 8259 zal dit ongaveer op
de F1 4008,-- komen (incl. conputer)
Een prijs die nog altijd een stuk
lager ligt dan die van de neeste [IBM
compatible computers. Dm 3l  het
beschikbare geheugen vanuit BASIC te
kunnen gebruiken zult u ook al
redelijk  veel programmesr ervaring
moelan hebben.

Tol sen volgende keer.

- wordt da teller met 1 verhoogt tot de

HOE MAaAK, TK

MIJN FPROGRAMPMO

SiNEL Ad louer
ledereen die een beetje in  BASIC
prograseed heeft wel eens deze

instruktie gebruikt ik weet hat wel

zeker wand als je maar naar  een
programma kijkt vordt ja
gaconfronteard amet deze instructie.

een korie uiteen zetting van deze
instrukiie.

FOR A=B TO C ! NEXT A

A is hier een tellsr, die begint te
tellen met de vaarde van B elke keer

vaarde van € is bereik! dan is de loop
voltooit. Allen als je een andere
verhooging of varlaaging wildt moel js
STEP gebruiken v.b. STEP 2 of STEP -4
enz. Nu is er in daze instructie veel

nogelijk ook inverband met  de
snelheid. We zullen eens kijken met
het horlogie in de hand wat de

snelheid is

BI1TS.
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18 FCR A=1 T0 10006
20 NEXT A
38 BEEP

Deze FOR REXT lus, in de vara z0als
hier is beschreven, neest 22 seconden
in beslag. Dit is leven de traagsle
vorm van onze MSX BASIC., deze vorm
komt ook het meest voor in de
programma’s Als hel programma sneller
poet dan moeten we eerst een gaan
kijken waar we dat kunmen Als we ons
programma een nemen en we veranderen
regel 20 in 20 NEXT dus de A weq. Nu
fURNEn ve ons programaa nog een keer
mel de tijd er bij en zie daar ons
progranma is nu § seconden sneller als
van te voren. hij doef er nu dus I8
seconden over. [Dit komt ondat de
computer niet meer paar de variadele 4
hoeft te kijken hij komt een NEXT
tegen en gaal verder mef de FOR. Even
ean vergelijking onze M8X is nu 7 set
langzamer als sen APPEL {1+ daze doet
er namelijk op de sneiste manier 11,5
setonden gver. Kaar nu kol onze
slerke NSX BASIC om de hoek kijken we
veranderen regel 18 in FOR A%=] 10
14098 Nu runnen we dit programsa nog
eens mat de klok in de hand en zie de
opeerkelijke tijd van 5,8 seconden.
(wie zai dal onze MSX langzamm {s ou
1s hij 2 maal sneiler als da snelste

manjer van de APPEL  II4) Hierin
sthuilt de kracht van onze BASIC et
mag namelijk een integer variabelen
varden gebruikt voor een teller. Daar
een integer slechts 2 bytes gebruikt
is de snetheid dbijna 3 keer zo snel
Dit alles natuurlijk in BASIC dus ook
van de APPEL I+, in wachine taal is
dit anders Qus als u nu een programma
schrijft gebrijk dan de goede lussen
op de goede plaats hel scheelt al gauw
tiende van seconden en dat bij efkaar
opgetelt worden dat winuten er zijn
nog meer van die punten die invined op
de snelheid hebben, £en variadelen die
als eerste aan de compufer wordt
aangeboden staat ook als eerste in het
register deze variadele wordt ank als
snelste gevonden, Waneer u een
progranma  schrijft en er  zijn
variabelen waarbij de snelheid van
belang is geef deze variadelen dan als
earste door 3an de compuler door
voorin het pragramm deze variadelen te
noemnen v.b. A=8/8=0:C=§ enz. nu staan
deze variadelen vooraan in  het
register. Subrotine’s dig vaak
doorlopen nmoeten worden plaats
vooraan in hetl programma daar de
computer als hij een basic list
afwerkl  sieeds bij hel laagste
programma nummer begint dus als uw
subratiene op 5608 staal en er wordt
in het prograama naar die routine
versezan beginl de compuler bij het
laagste nr tal aan de 5004 an dan
begint de routine pas en elke keer
vear ik hoop dabl fk u  mel deze
opmerkingen geholpen heb.

8175,




JOYSTICK

EOKSEM
Medium ' tartridge
Berodigd geheugen! n v.t.
Bediening L joystick/
. toetsenbord
Type + sport
Prijs D 41 129,08

Fabrikant + SONY/NAMCD

Boksen is een nieuw spel voor de NSX
IT, vitgebracht door SONY. Het eerste
vat opvalt is dat boksen presies 1ijki
op het spel uil de amusementshallen.
Als ve de doos goed bekijken is dit
niet zo vreemd, want de maker van hel
spel is NANCD, die ook het spel in de
anusementshallen heeft gemaakt. On
dezelfde kwaliteit le bereiken hebben
28 2en twee megarom nodig gehad.

SPELBESCHRIJVING

Als het spel begint moet je eerst je
naan en een code ingeven, Qe eerste
keer heb je nog geen tode, deze krijg
je pas als je wat verder in het spel
bent.

Het openingsschera toont zes mogelijk-
heden. Training, Ranking, Tournament,

Rolf Bijl

- 2p.vs, ¥Walch) en WatchZ, De laalste

drie keuzesogelijkheden zijn bedoeld
voor iwee of meerdere spelers.

De earste mogelijkheid is, om je bok-
sar sterker te maken. Je krijgot 20
punien die je kunt verdelen over je
slagkracht, je loopsnelheid en je
uithoudingsvermogen. Steeds als je een
paar wedsirijden gewonnen hebt krijg
je een aantal punten. Deze punten kan
je weer verdelen over de eigenschappen
van je bokser. Na elke tegenstander
krijg je een paswoord, dai je in het
begin kunt invullen om zodoende niet
sleeds opnieuw te beginnen,

Als je bokser sterk genoeg is kan je
gan de lweede optie beginnen. Dit s
een reeks van wedstrijden voor een
kampioenschap. Als je een keer ver-
liest is het afgelopen.

IBITSI
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De derde nmogelijkheid is om  het
tournament te kiezen. Deze oplie is
ongeveer helzelfde als de lweede
rogelijkheid, maar tevens zie jo de
andere boksers, die aan de wedstrijden
deelneaen, ook boksen.

De boksers hebben verschillende wmoge-
lijkheden om {e slaan en zich fie
verdedigen. Dit gebeurt allemaal door
de joystick en de twee vuurknoppen.
Het toetsenbord werki ook, maar via de
joystick werk alles itoch net lets
beter

Je kunt een tegenstiander op verschil-
lende manieren verslaan. Door middel
van hel hoogst aanlal punten, rake
klappen. Er is een klein verschil met
de werkelijkheid. Je wint nist een
ronde, maar het aantal punten van alle
ronden (vijf in totaal, worden bij
elkaar opgeteld).

fen tweede mogelijkheid is on een te-
genslander K. 0. te slaan

En do laatste mogelijkheid is om aen
tegenstander uil de ring te slaan.
Leuk in het spel zijn de gezichts-
uttdrukkingen van de boksers die K 0.

gaan, @ J\"l_
8 {
CONCLUSIE 1“f53

Dit spel is grafisch heel mooi en voor
een echle boksliefhabber sen wust. Dit §

is het eersie boksspel met een grote P

verbetering {.0.v. het KONAMI boks-
spel.
Hel enige minpunt is de prijs, deze is

129 gulden. Waaros dit spel zo duur

BITS.

moet zijn begrijp ik niet, want in
fapan {s deze cariridge geen yen
duurder dan metal gear. De handleiding
is geheel in het japans, maar voor dit
soort spelan is dat geen bezwaar. 6a
zitten achter je computer, ga baksen
#n geen gezeur over een handleiding.

& "l

1L \1
BEDORDELNG V
Grafisch 19
Geluid ' 9
Handleiding : 4
Prijs/ o
kvaliteit
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MSX_DOS

Er zijn nog steeds een helebnel mensen
die zich afvragen, val is Msx-dos en
val most ik er mee? Om even snel een
indruk le krijgen van Nex-dos, moeten
ve terug in de tijd. Vroeger werd er
voor elke computer aparte software
gamaakt. Dit was achter easn vrij dure
sangelegenheid. Daarom besloot men om
softvare te maken, die op wmeerdare
tonputers kon verken. Dit vereiste een
aanpassing van de compuler. Men wilde
de computer via sofftware aanpassen,
Hel eerste prograsma was een ¢p/a
pakket Nu zult v zich afvragen wat
heelt een cp/m pakket Le maken mel de
WSt Welnu, Msx-dos is eigenlijk een
cp/w pakket. De voordelen van z0'n
pakket rijn groots. Nen kan in
principe alle cp/n programea’s
draafen. Een ander voordeel is dat als
ve de rompuler opstarten met Msx-dos,
ve neer geheugen vrij hebben dan als
ve net basic opstarten. Dus we kumnen
grotere programma's draaien. Nu is
Msx-dos ontwikkeld door da firma
Ricrosoft, derelfde firma die Ms-dos
ontwikkeld heeft. Het voordeel hiervan
is, dal het prograsma Msx-dos werkt
als een cp/m programaa maar met de
toseando's van Ms-dos. Hierdoor kan
sen Ms-dos computer da  disk van een
MSX  cromputer lezen. Dit houdt in!
kijken wat op de diskette staal en
aile  bestanden  kunnen worden

Rolt Bijl

ingedraaid.

WAT IS MSX-DOS?

HSX-00S is een disk operaling systes.
Mel een operating system kunt u uw
tomputer allerlei dingen laten doen,
bv. het [aten uitvoeren van program-
#a’s, het besturen van de randappara-
tuur, het vertalen van programma’s,
hel toewijzen van geheugenruimten,
enzovoarts Nu is hel zo dal elke
tomputer een besturingssystem heeft,
Ksx-dns is een uitbreiding van het
bestaande sysiees. To! dusver is be-
schreven, dat “Nex-dos een software
pakket is. Dit houdt in, dal het
opgebound is uil een aantal program-
pa's. Deze programma's zijn! FOOS,
BD0S, BICS, CCP en BOOT. Ik zal deze
tersen hieronder proberen wuit ts
leggen.

FDOS
FDOS is een afkorting van Functional
Disk Dperating System. Het FDOS
bestyurt alle in- en uitveer {lussen
het interne geheugen en de randappara-

~ tuur, Hiermge kunt u het volgende
doen:
. gegevens of programma’'s op disk
zetten

2. gegevens naar de printer sturen

BITS.
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MSX-DOS

CCP ¢, BDOSydisk-

/N

toelsenbord ¢y BIOS 4 printer

|

tassetterecorder
diskdrive. ..  |FROS | ..., printer
op . toetsen-
______________ bord
te draaien., .| VERKGEHEUGEN
programma’s | |
GERESERVEERE | .. . in
VOOR gebruik
SYSTEEK doar
_____ NSX-00s
"intrappen'.. BUUT]

'UW GEHEUGEN'

J. gegevens of programma’s inlezen
FOOS bestaal uit twee delen: BLOS en
BDOS. '

B1O0S

BIDS is een atkorting van Basic Imput/
Output Systew. Dil systeew regelt de
overdracht van gegevens en de randap-
paratuur. De diskdrive is hierop een
vitzondering {(zie BDOS). Wat dost mu
hat BIDS? Het systeem kijkt welk
randapparaat nodig is, of het wel
aangesloten is en of het klaar is voor
gebruik. De andere functies van het
BI0S zijn! conlrole of bij de
overdracht van gegevens of data geen
fouten gemaakt worden. BIOS stuurt de
gegevens naar de  desbetreffende
randapperatuur toe mel de benodigde
snelheid.

BDOS

800S is een afkorling van Basic Disk
Cparating System. De gegevens die op
disk staan (de bestanden), noemen we
'files’. Een  bestand is  een
verzameling van bij elkaar behorende
gegevens. Nu i het zo dat elk bestand
een naam moet hebben. Hel BD0S houdt
hiervan een lijst bij, het zogenaande
file-directory. Wij geven een naam,
het EDOS houdt bij hoeveel geheugen
deze file in beslag neent, waar het op
de disk staat of gezelt moet worden en
of er nog wel plaats is op de disk.

CCP
(CP is een afkorting van Console
Command Frocessor. Dit is het deel van

BITS.
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de Nax-dns dat u direct gebruikt. Dit
iy de vertaler tussen u en het Msy-dos

systeen. Dus hat CCP bavat ingebouwde
instructies die u direct  kunt
gebruiken, b.v. DIR, DEL, TYPE, COPY
enzovoort.

De programsa’'s BIDS en BOOS staan ook
tol uv beschikking. Maar deze ziin
niet direct aanspreekbaar. Wilt u ze
gebruiken, dan moel dal dus gaan via
het CCP.

BOOT
BOOT is een klein programma mel een

speciale functie. Als men namelijk het |

Hsx-dos programma indraait weal het
besturingssysteam niat waar  het
Psx-dos systeem zit en of het wel
geactiveerd woet  worden.  Daarvoor
heeft aen dus het programsa BOQT
geschreven, Dit prograsma zil onder in
het geheugen en kan aulomatisch
aangesproken worden of de gebruiker
kan het aanspreken {call system). Als
dit  programma aangesproken  wordt
‘trapt’ hij het Msx-dos programma er
in. Dit programea vertell  het
originele besluringssysteem {in de
computer) waar het Msx-dos prograsma
2ich bevindt. Men zou dit  kunnen
vergelijken net hel executieadres van
@8N gewoan progranma.

TER AFSLUITING

U zult zich waarschijalijk  afvragen:
waaton gen exira besturingssyleea? Jk
kan dat toch ook wel disk basic. Dat

is natuurlijk nok wel 20, wmaar even
een eenvoudig voorbeeld. Als u met
‘files’ de inhpud opvraagl krijgt u
allesn maar wat er op de disk staat.
Vilt u meer weten, bijv.  hoaveel
geheugenruinte heb ik over, dan moet u
of een programma schrijven of een paar
poke's geven. Als u helzelfde vraagt
set gebruikmaking van Msx-dos dan
krijgt u direct te zien hoaveel
geheugenruinte u over heeft en hoeveel
elk programma in beslag neemt. Men kan
de files ook gedeeltelijk op het
scherm krijgen. Bit is é&én van de
mogelijkheden van het commando DIR.

Ik heb hier een kleine schets gegaven
van het Msx-dos besturingssysiees, In
een volgend nummer zal ik wal basic
comeando’'s bespreken. Dat wil zeggen
de commando’'s die wem direct kan
gebruiken, of zoals u nu - weel,
tosauniceren met de CCP. Tevens zal
dan hel verschil tussen Msx-D0S | en
Msx-005 2 behandeld worden.

BITS.
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LISTING

1O 7 Ry otk ook e x

YR ¥ FACMAN
30 ' ¥ Dit programma ls X
4¢ ' % een ¥
50 ' ¥ Maxim Donk produktie ¥
6@ ' ¥ ¥
YA/ S 4 42 ¢SS E SRS RS ERS S S S

8¢ ON STOF GOSURB 180¢

o STOP ON

100 ON KEY GOSUB 1560, 1570, 1630, 1659, 172
@

119 SCREEN 0:COLOR 1%,4,4:KEY OFF: WIDTH
37:FRINT" PACMAN"

120 PRINT: PRINT"Pacman is een bijna klas
siek spel datis ontwikkeld door het Japp
anse bedrijf Namco. De grontste hui
skamer successen kwamen echter van ATARI

132 PRINT"Het gaat erom zoveel mogelijk
puntjesop te eten door er over heen te g
aan. Je mag jezelf echter niet door een
spookje laten vangen.™
14@ FPRINT"Deze versie 1s gemaakl op de C
ARON  V-20 MSX homecowmputer dnor

MAXIM DONK-produkties(c)1989"
15@ PRINT:PRINT"Druk om opnieuw te begin
nen op Fl, omte stoppen op F2,voor een p
auze op F3voor een extra spook op F4 en
voor 'nextra pacman ap F9.”
162 FRINT”Op welk niveau wilt u spelen. ¢
=>2)
17¢ L$=IFKEY$: IF L&="" THEN 170
18@ IF L$&="M" THEN SCREERN :COLOR 19,4,4
: 5TOF OFF:FOR UFO=¢ TO 1 STEP @:GE=INKEY

BITS.
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190
200
DTH
219

220
2730
+1
240
2ho
260
270
2RD
200
30
1t
320
330
340
25
360
7R
2B
200
400
410
4¢
420
AR
139
440
450
AGQ
AT
480
499
500

$:1F G$="I THEN END ELSE IF G$="" TIEN
NEXT UFO

L=VAL(L$>:IF L=@ THEN L=2

SCREEN @, ,@:COLOR 1, 1:CLS: KEY OFF: W/
37

H3Y =1 H(M==1:B(1¥=-1:BO=1: LEVEN=

3:KL=1

FOR @=1 TO @
Vi =15V =1¢: T(Qy=2+INT (RND(1Yx4>

BEAT Q

DIM AC2H, 200

'¥Etik sprites krk«

RESTORE 136@

FOR A=2568 TO 2639

READ A%

VFOKE A, VAL C'&H" +A%)

NEXT A

LOCATE 30, 4: FRINT”AAA”

'Ykt speelbord kX

RESTURE 1159

FOR X=1 TO i¢

READ A%

FOR Y=1 TO 25

IF INKEY$="¥' THEN RUR

BE=MID& (AS,Y, 1D

IF R$="I° THEN A(Y,X»=3:G0OT0 449
[F BR&="." THEN A(Y,X)=2:1=1+1:G0OT0O 4

IF B$="-" THEN A(Y,X)=1:1=1+1:G0OT0O 4

IF Re="t " THEN A(Y,X)=0:G0TN 440
LOCATE 1, X:PRINT A%

NEXT Y

NEXT X

LOCATE 28,9: PRINT " scnre”

LOCATE 29,3:PRINT"levens”

LOCATE 28,17:FRINT"max donk”
LOCATE 27, 18: FRINT" produkties”

BETS.
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510 LOCATE 28, 19: FRINT” (=) 13807

520 LOCATE 1,22:PRINT"nieuw einde pavz
e spook mannen”

530 KEY(1OON

549 KEY(2)0N

550 KEY (320N

560 KEY(4)0N

570 KEY (50N

580 COLOR 3,1

590 '¥¥¥X cpelen kkkx

600 ¥=11:Y=10@

610 LOCATE X, Y:FPRINT "C"

6290 P=STICK(®) OR STICK(L1):SP=SP-1:1F P¢
>@ THEN S5=F

63@ 1F SP<7 AND SF>@ AND KR>@ THENFLAY"O
2132EDE"

64¢ 1IF SF=0 THEN FOR UFG=1 TO S:UMFDH =9
: NEXT UFO

659 ON S GOSUB 920,917,240,010, 962, 910,9
&e,010

660 FOR Q=1 TO L

87@ P=STICK(®) OR STICK(1):I1F P<>® THEN

S=F

680 VV(Q)=V(Q): WW(Q)=W(Q)Y: IF A(V(Q), WD
y=4 THEN C$=CHR$(223+KL) ELSE IF AV(Q),
¥(Q>)=1 THEN C$="-" ELSE IF AV(Q),¥WQ))
=2 THEN Cs$="-" ELSE C&=" "

600 IF T(Q=1 OR T =5 THEN IF AV -1
,W(Q»)<>3 THEN IF INT(4*%RRD(1>)<>0® THEN

T(Q)=7:GOTO 73@

700 IF T(Q)=1 OR T(Q>=H THEN IF AVQ)+]
, W »<>3 THEN IF INT(4%RND(1>)<>@® THEN

T@Qy=3:G0TO 739

71¢ IF T(Q)=3 OR T =7 THEN IF A(V{Q), ¥
(Q>-1><>3 THEN IF INT(4¥%RND(1))><>0 THEN

T(@=1:60T0 738 .

720 1F T(Q=3 OR T(Q)=7 THER IF AVQ),V
(N+1)<>3 THEN IF INT(A¥RRD(1))<>0 THEN

T(Q=5:G0T0 73@

BITSY
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732 IF T(Q)=1 THEN W(Q)=W{Q) -1

749 TF T(Q)=3 THEN V(Q =V t1

750 IF T(Q)=5 THEN W(Qy=W(Q>+1

760 IF T(Q=7 THEN V(Q)=v(Q>-1

770 IF AV, W(Q))=3 THEN V(Q)=VV{Q): W{
OY=WWQY: 1F T(Qr=1 THFN T(Q)=% FLEE 1F T
(y=% THEN T(:=1 ELBF IT teQr=7 THEN T¢

OY=7 FLSE IF T(Q)=7 THEN T«)-3

780 IF W(Q) =20 THER W =1 ELSE TF W(Q)=

@ THEN W¢Q>=190

7o@ IF U(Q)=0 THEN IF (V(Q+V(QYIHM0D2=1

THFN D$="0" ELSE D&="F"

BQ® IF U(Q =1 THEN [F (V(Q)+W(Q ) MDD2=1

THEN D$="1" ELSE D$="H"

810 LOCATE VV(Q),WW(Q):PRINT %

820 IF Q=L AND MIN=1 THEN MIN=0:L=L-1:GO

TO 890

B3® LOCATE V(Q),W(Q):FPRINT D$

840 IF V(Q>=X AND W(Q)=Y AND U (Q>=0 THEN
1450 '

85@ IF VYV Q=X AND ¥W()=Y ARD U«Q)=@ TH

EN 1459 '

AEQ IF VYV (=X AND ¥W{Q)=Y AND U(Q)=1THE

N PLAY"(BLE6ACDEFCDEFCDER” : SC=SC+50% (2" (L

~KR)): LOCATE V(Q),W(Q):PRINT” ' :KR=KR-1:

VQ)=15: ¥(Q)=11: LOCATE 28, 10: PRINT SC: U(

=0

BT® IF V(Q)=X ARD W(=Y AND U(Q)>=1 THEN
PLAY"OOL6ACDEFCDEFCDEF" : SC=SCH50% (27 (L-

KRY):LOCATE V(Q),V¥(Q):PRINT" ":KR=KR-1:V
(QY=15:W(Q)=11:LOCATE 28,10: PRIRT SC:U{Q
)=

880 IF V(Q)=XX AND W(Q)=YY AND U(Q)=1THE

N PLAY"0OALG6ACDEFCDEFCDEF"  V(Q)=15: W{Q>=1

1:8C=8C450% (27 (L-KR))>: LOCATE V(Q),V(Q):P

RINT" *:KR=KR-1:V(Q)=15:W<Q)=11:LOCATE 2

' 8,10:FRINT SC:U(Q>=0

800 NEXT Q

000 GOTO 620

BITS.,.
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910 RETURN

g20 GOSUB 1020: IF (X+Y>MODZ2=1 THEN GOSUB
1009 ELSE LOCATE X, Y:PRIRT "D"

93 RETURN

949 GOSUB 122¢: 1F (X+Y>MODZ2=1 THEN GOSUB
100@ ELSE LOCATE X, Y:PRIRT "A"

25® RETURN

060 GOSUB 122¢: 1F (X+Y)MOD2=1 THEN GOSUH
100@ ELSE LOCATE X,Y:FRINT "C"

579 RETURN

980 GOSUR 1029: IF (X+Y)¥0D2=1 THEN GOSUB
1200 ELSE LOCATE X, Y:PRINT "B"

990 RETURN

1020 LOCATE X,Y:FRINT "E"

191@ RETURN

1020 LOCATE X, Y:PRINT" 7

1930 XX=X:YY=Y

1042 X=X+H(8): Y=Y+B ()

105¢ IF Y=0 THEF Y¥=19 ELOE [F Y=20 THEN
=1

19060 IF A(X,Y>=3 THEN X=XX:Y=YY

1070 IF A{X,Y>)~=4 THEN SC=SC+(25+(Z7KL)):
PLAY"065132edcdefgg” + A(X, Y)=@: LOCATE 28,1

@: PRINT 8C

1680 IF A(X,Y)=2 THEN SC=SC+KL¥10:LOCATE
28, 1@: PRINT SC: A(X,Y)=0:1=1-1:5P=40- (2%

K1) PLAY"05116cdaf 14g" : KR=L: FOR UF0=1 TO
a: J(WFD)=1: NEXT UFO

100¢ IF A<X,Y>=1 THEN SC=8C+KL:LOCATE 28
L10:PRINT SC: A(X, ¥2=0: I=1-1:FLAY"L.6403CD

": EENS=0

1108 IF (I1=170 OR 1=100® OR [=30) AND EEN

S=0 THEN LOCATE 13, 10: FRINTCHR® (KI,.+223):
A(13,19)=4: PLAY'"O4L64DEFCDE" : EENS=1

1119 1F [=155 OR 1=85 OR 1=15 THEN LOCAT

E 13,10:PRINT” ":A(13,10)=0: EENS=0

112@¢ IF I=0 THER KL=KL+1:LOCATE 27,KL-1:

PRINT CHR$(222+KL):GOTO 33¢

1132 IF KL=1@ THEN CLS:GOTO 1779

BITS.
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1140
1152
1150
1173
118
119¢
1209
1210
1229
1230
124
1250
12609
1279
1289
1290
1300
1312
1320
1330
1340
135
1360
1370
1389
130@
1409
1410
1429
1430
1449
1450

RETURN
'rxxx data Speelbard LS &A1

DATA SN D

DATA W---------- BR - N
DATA W NENEEENN ¥ N PN W N
DATA N  EEEERE MmN
DATA BN~ - ey B b
DATA N EEN W 0 NN
DATA W - I HN N . W
DATA ..._._._.,. ' ......... .
DATA W -~ I DM W - O -
DATA W NI 53
PATA I NN B B N O .
DATA W Wl .
DATA BH - W -
DATA MR IR L
PATA W NN BN N
PATAN — EEREE RN
DATA W NENEEEES B B SN N
DATA @~ T .
DATA ISR W

"¥¥x¥x data sprites ¥EEx

DATA o9,38,7C, FR,F@,F8,7C, 38
DATA @@, 70, F8,7D,3D, 7D, F&, 70
DATA @0,70,F8,FC,FC,DC, 88, 02
DATA o®, 44,EC, FC,FC,7C, 38,29
DATA @@, 30,78, FC,FC, FC, 78,30
DATA 78,AC,FC,B4,CC,FC,54,%4

.DATA 78,D4,FC,B4,CC,FC, A8, A8

NATA 78, AC, FC,CC, R4, FC, 54,74
DATA 78,D4,FC,CC, B4, FC, AR, A8
LEVEN=LEVER-1:1F LEVEN=-1 THEN 146

ELSE FLAY"O3LB8CED":GOTO 1499

146@

gen'':

147

CL5: LOGCATE 10, 1@: FRINT"n hent gevan
LOCATE 1@, 11:FRINT"uw score 1s:"8C
PLAY"LBOZ2GFCGCCNECCCE” : FOR S=1 10O 2

@:G8=1NKEYS: NEXT S

148
UK

GE=INKEY®: IF G$="" THFN 1480 ELSE F

BITS.
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1460 IF LEVEN-Q THEN A$=" "
1500 IF LEVEN=1 THEN A$="A "
151¢ IF LEVEN=2 THEN A$="AA " .
1520 IF LEVEN=3 THEN A$="AAA "
1539 IF LEVEN>3 THEN A$=STR$ (LEVEN)+" A
1549 LOCATE 3@,4:PRINT A$
155¢ GOTOQ 609
156®& RUN
1570 LOCATE 1,21:PRINT"wilt u stoppenii/
n"
158® FOR UF0O=1 TO 592:G%=]INKEY$: ¥NEXT UFO
1599 G&$=IKRKEYS$: IF G%="" THEN 1590
1600 IF G&="|" OR 5="]" THENR 1620 ELSE
1619
1610 IF G$="K" OR G&="n" THER LOCATE 1,2
1:PRINT"
»:RETURN: ELSE 1610
1620 SCREEN @:CLS:KEY ON:COLOR 15,4,4:HE
)
1630 FOR UFQ=1 TO %0:G$=INKLEYS$: NEXT UFOQ
: LOCATE 1,21:FRINT"druk op enter voor he
t vervolg"”
1640 IF INKEY$=CHR$ (13> THENK LOCATE 1,21
'PRINT"
»:RETURR ELSE 1640
1650 IF L<9 THEN LOCATE 1,2i:PRINT"wilt
u een spook meer?':FOR UFO=1 TO 50:G3=IN
KEY$: NEXT UFQO
166 IF L<9O THEN G$=IRKEYS$:IF G$="" THEN
1669
1679 IF (G$="]1" OR G%="J")AND L<9 THEN L
=L+1:GOTO 1710
168¢ IF L>»1 THEN LOCATE 1,21:PRINT"wilf
u een spook minder?”
169@ IF L>1 THEN G$=INKEY$:[F G$="" THEN
1600
179@ 1F (G3="i" (R G8="IJ")YAND L>1 THEN M

IN=1

BITS.,.
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1719 LOCATE 1,21:PRINT”
" RETURN

1720 LOCATE 1,21:FRINT"Aruk op de pijlt]
estoetsen of enter”
1730 IF STICK(®)=3 THEN LEVEN=LEVEN+1 EL
SE IF STICK(@)=7 AND LEVEN>® THEN LEVEN=
LEVEN-1 FLSE IF INKEY$=CHR$ (13> THEN 176
® ELSE 1738
1740 LOCATE 3@,4:1F LEVER>3 THEW FRINT L
EVEN;"A " ELSE IF LEVER=3 THEN FRIRT"AAA

":ELSE IF LEVEN=2 THEN FRINT"AA " FLS
E IF LEVEN=1 THEN PRINT"A " FLSE [F LFVE
N=0@ THER PRIRT" "
1750 GOTO 1730
1760 LOCATE 1,21:PRINT"

":RETURN

177@ SCREEN @
1789 PRIRT" Ik kan wel zeggen dat n op di
t niveauverg goed uit de voeten kan. Prob
eer eens een niveautje hoger.”
1700 IF INXKEY$="" THEN 1790 ELSE IF L<G
THEN L=L+1:8C=@:G0OTO 200 '‘ELSE RUN
1800 ON STOP GOSUB 1800
1819 RETURN

KEY

1@ 'funktie tnetsen
20 ' CHR% FUNKTI1HK

' 2 = Cursar terug naar vorige wo
nrd

49 ' 3 = RETURN manr zonder dat de r
egel wordt opgenomen

R ' Hh = Wis alles rechts van cursor

BITS.
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60 ' 6 = Cursor naar volgend woord
@ 7 = Beep

ge ' 8 = BS (back-space toets)

o+ O = TAB

l10¢ ' 11 = HOME <{(cursor mnaar linksbove
n’

11 ' 12 = CLS

12¢ ' 13 = RETURN

130 ' 14 = Cursor naar- einde van de re
gel

140 * 18 = INS (Insert toets)

15¢ ' 21 = VIS regel waarop de cursor
ctaat

160 * 24 = SELECT

1i7e¢ ' 27 = ESC

180 * 28 = Cursor rechts

199 ' 29 = Cursor links

200 ' 30 = Cursor amhoog

2190 ' 31 = Cursor onlaag

22¢ ' 34 =  Aanhallngsteken

230 ' VOORBEELD WOORD +CHRS$ (7)+"7?" +CHRS
(2Y4+CHRS (H)+"7?" enz.........

24® KEY OFF

25@ KEY1,"FILES" +CHR$ (13D

260 KEY2,"FILES"+CHR® (34)>+"B:"+CHRS (13
27® KEY3,"LOAD"+CHR$ (34)

280 KEY4,"LIST"+CHR$(13)

290
. 300
310
315
320
339
34@
350

KEY5S, " RUN" +CHR$ (13)
KEY6,”COLOR 15,4, 4" +CHRS$ (13)
KEY7, " LOAD” +CHRS (34) +"B: "
KEY8, "CONT" +CHR$ (13)

KEYS,"LIST." +CHR$ (13)
KEY10,"RUN"+CHRS$ (34)
KEY ON

REW

BITS.




voor Philips en Sony computers

uithreiding van we MSX 2 computer
mel een tweede drive van 720 K

half jaar garantie ‘L

inbouw hij de 8250 en 8255 300.60 gulden

ht“*‘;@ voor op alle drive’s zit een

Sony : half jaar garantie

400.00 720 k
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Het is natuurlijk jammer om 4dit mooie en
fantastische blad ‘hebben jullie de
nieuwe voorkant opgemerkt 7> stuk te
knippen, dus maak een kople wvan deze
pagina voor de kortings-bon am deze beurs
te bezueken!.
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 Deze BON
| is f 2,50 waard!

bij inievesing san ds kassa
l van ds jaarbewrs tijdens de:

1 Uﬂ:ﬂj MICAD COMPUTER DAGEN
1 74 en 25 navesber 1983
I

Ons jaariijks evenement vindt plaats in de
Jaarbeurshoflen te Utrecht. Geopend
van 10.00 tot 17.00 uur. (
| ALLES OVER MICROCOMPUTERS: /.
expositie, amateurmarkt, lezingen,
cursussen, -
demonstraties,
l koopjes.

Op deze

Redukliebon. eén per persoon. s alleen geidiq voor Enreapmn|s.
Posibus 149 1990 OC Nowtsa Teisiosn 63483 - 778"




