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KEDACTTONERLDL M0 bL NG,

Door een nieuwe tiskverdeling binnen hel bestuur van onze veranigley
is vl nu de redclia van dil blsd in handen van Ad Louer #n Ad
Nulsagrs, &n is het nisuwe redsctie-adres evemals  veor  het
secrelarinat:

BORCULDLAAN 35 5043ZP TILBURE

Tel. 813 - 703679 of 68(421

¥ij zullen proberen wet dit blad in de nfeuwe opzel @in uy wensen
tegescel te kowen, en rekenen daarbij ook op uw hulp, dus laal ons
velen velke onderwerpen u  interssseren. Natuurlijk is een nieuve
rubriek wogelijk, en een ingezonden stuk of listing s altijd welkom,
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cursus MSX basic

Alvorens verder in te gaan op hat
prograsueren tn BASIC eersl men paar
oplossingen voor de opdrachten in het
vorige blad. Bedenk echier wel dal
vaak  seerdere  goede  antwoorden
sogelijk zijn, waardeot uw aniwoord
cok geed kan 2ijn indien hel afwijkt
van de onderstaande oplossingen.

1.1

16 PRINT *634+¢154-(sqr 81)=";(6344154)
~{54R 81) -

4

18 PRINT *(33¢57)/(87-21)%" [{33¢80)/(5
1-21)

Mocht u in hel verdere verloop van
dete cursus vragen hiebben, of de door
u gewaakte opdrachien na willen lalen
kijken dan zal ik hierop graag 1Ingaan
op de VORKSHOP bijeenkoasten.

Ad Mulsaers
DEEL 2.
VARIABELEN.
De tol nu toe behandelde siof is

aisschien nog weinjg inspirerend zaar
toch staan computers bekend als ware

BITS

rekenyonders Nu is rekenes bij velen
nial 10'n geliefd ondervérp en ket dit
in gedachtan willen va hat rekenen val
vergesakkelijken door  middel van
VARIABELEN. Vat 35 nu esn variabele?
Het volgende voorbeeld zal  dit
duidelijk maken.

R D g e

- e e T e e A

bo 1ullen dit programma regel veor
regel door newen.

19 A=8

Hel effect hiervan is dat de cowpuler
gen  gedeelte van  het  geheugen
reserveerd en hier  het  label A
opplaki. We kunnen dit gedeelts het
heste zien als een  doosje D¢
ipsbruclie A=8 vil zeggen dat In dit
doosje wel hat label A het qetal 8
wordl opgaslagen.

28 8§

Het  de impbeuctie RS gebeurt

— - - e ———




hetzelfde waar nu krijgt het doosje
isbel B Als in het prograwna nu naar
A of B vervezen wordt zal de computer
naar de inhoud vin dit doosje kijken
#n kan hier een beverking wee worden
gedaan.

38 PRINT A+B

feze instructie berekent de witkomst
van AtB  (8t8) en zet deze op het
sthern.

STRING VARIABELEN.

Nu kunnen ve aan een variabele ook een
reeks  letlers  loekennen. Een
dergelijke reeks noewen we dan een
STRING en dit is tevens de reden dat
ve dergelijke variabelen  STRING
VARTABELEN noewen. Om zip de computer
duidelijk te wmaken dat ve aan een
variabele een reeks letlers willen
toekennen moeten we wel een speciale
schrijfyijze duidelijk maken datl het
o8 een siring variabele geat. Hel
doosje uit ons voorbeeld krijgt dus
een spefiale naas. De afspraak is vrij
eenvoudig,

BITS

ALS WE ONMIDDELLITK NA DE NAAM VAN EEN
VARIABELE EEN DOLLAR- TEKEN PLAATSEN
GAAT HET CN EEN STRING VARIABELE.

Dus: 8% = “BASIC LES’

De tekst die we &3n 20'n  siring
variabele kunmen toekennen aceten we
altijd tussen aanhalingstekens
plaatsen. Het volgende prograuma toont
gen voorbeeld,

e e e A I e TR e A

110 Bé=*basic les”

128 PRINT B

i RUN

1geeft! basic les

Ve zullen dit programsa regel voor
regel doornemen.

18 B$= “basic les®

In regel 10 asken we de
string-variabele B% aan en stoppen
daar de tekst “basic les® In.

26 PRINT B

In regel 28 geven we san de c(omputer
opdracht on de inhoud van de string
variabele 8% op hel beeldsthers ie
printen. Merk daarbij op del bij het
resullaal na de  RUN-opdracht de
aanhalingstekens verdwenen ziin. e
kunnen dus ctoncluderen dail deze
aanhalingstekens geen deel uitasken
van de string zelf




G

Het is wogelijk door widdel van hel |
teken verschillende slring-variabelen
ACHTER ELKRAR op het schers te
printen.

e e R e A P o B

116 As$="de inhoud”

120 B$=* van lwee siring-variabelen”
136 PRINT  A#;B$

IRUN

geeft.

'de inhoud van twee string-variabelen

o A A P e Y ke kA Y

In onderstaand sthewa zelten we de
verschillen tussen  variabeien en
string variabelen neg eens op een

rijtje.

STRING VARIABELEN:

------------------

i
-C1JFERS ;

i -TEKST :
! i
' -A=8 -A8="TEKST* ;
i -REKENEN ¢ 1 ~FRINTEN :
I FPRINTEN ! I

. - 4 S U

DE FOR. . ... NEXT INSTRUCTIE

Dedat deze instructie uit lwee en soms
zelis uit drie delen beslaat wordt hij
deor veel mensen gezien als een van de
noeilijkste basic instructies. Het
doel van deze imstruclie is om aan een

BITS

bepaalde variabele  achtareenvolgens
gen aantal wearden dce 1e kennen
waardoor het sogelijk wordl een serie
instruclies een  santal  keran  te
herhalen. Kenwerkend hiarbl) 19 dat de
instructie uit 2 delen testaal FOR en
NEXT. Ve zullen proberen dit via wen
voorbeeld duidelijk le maken.

-

110 FOR A= | T0 3
$29 PRINT A[“EEN YOORBEELD*
138 NEXT A

geefd: ) EEN VOORBEELD
2 EEN VDORBEELD
3 EEN VOORBEELD

--------------------------------------

10 FOR A=} TO 3

In regel 19 wordt de variabele A eerst
op | gezel.

20 PRINT A;*EEN VOORBEELD?

Vervolgens gual het programwa naar
regel 26 waar eersi de vaarde van A en
vervolgens de regel EEN VOORBEELD op
het stherw vardt gezet

36 NEXT A

Vervolgens gaat hat prograsma naar
regel 3¢ waar verwezen vordl naar de
viriabele A, Hierdoor herhaalt het
progravsa deze tytlus waarbi) e
varfabels A nu sel een slap wordt
opgehoogd nast 2 en prinl dit weér op

D




het schera. Dit gsal door tot de
hoogst aangegeven waarde (in regel 14}
oversthreden  wordt  waarna  hel
prograsaa siopt

A is hier dus een tellertje dal
bijhoudl hoe vaak de opdeathl in regel
29 is uitgevoerd. Deze tleller wordl
standaard kel | opgehoogd. Indian e
liever met grotere stappen ophogen kan
dit ook we kunnen dit tellertje zelfs
lerug  laten  tellen!  Zie  de
vosrbeelden.

BITS

--------------------------------------

DE FOR-NEXT INSTRUCTIE ¢ STEF

i FOR W=1 TO 5 $1EP 2
126 PRINT ¥;“tekst”
130 NEXT ©

geeft: 1 tekst
3 tekst
§ tekst

10 FOR ¥={4 70 5 STEP -2
28 FRINT Vi "bekst”
30 NEXT U

,l
]
i
i
i
)
iogeeft: 10 teksi

i 8 teksl

| b tekst

Met de wiarde van dil lellerije kan
ook gerekend worden.

19 FOR V=1 70 6 STEP 2
28 PRINT & Wl
38 NEXT W

geeft: 1 11

i
1
'
t
|
1
i
1
|
1
I
I
)
J
1
1
i
1]
1
1

16 FOR W=19 70 5 STEP -2
28 PRINT ¥ W+l0
38 NEXT ¥

geeft: 19 28
818
616

'
]
¥
1
1
i
+
}
]
]
i
i
I
I
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De FBR.. NEXT loop ofwel lus wordt 2o
genoesd oudst hel prograaua in feite
in een lus blijft doorlopen totdat de
hoogste of laagste waarde wordt
eversthreden.

NESTED LOOPS (GENESTE LUSSEN)

Hel koat veak voor dal hel nodig is om
tuee tellers te gebruiken.

LET DP! FOR.. NEXT instructies wogen
op zich ook weer een andere FOR. . NEXT
instructie ocwvalten waar de voorvaarde
is dan wel dat de ene instruciie de
andere volledig cnval!

- -

-

) EX NIET

e

e ol S P o B

il¢ FOR K=} 10 2 geeft: |
120 FOR L=1 TG 2
138 PRINT L 3
48 NEXT L {
158 NEXT R I
i 2
; 3
i i

We 2ullen hel voorbaeld verklaren.
19 FOR K=t 10 3

In regel 18 vordl aan hetl tellertje X
gen waarde gegqeven van | tol en wel 2
Deze Leller K neewl de vaarde | aan.

28 FOR L=1TO ¢

In regel 20 wordt asn het tellertje L
gen waarde gegeven van | tol en sel L.
Deze leller L neewt de vaarde 1 aan.

38 PRINT L

In regel 30 vordt de waarde van L op
het schers geprint.

40 NEXT L

In rege] 40 geeft de instructie NEXT L
aan dal de cowputer verder noel gaan
in de regel volgend op de regel waar
de varisbele L gedefinieerd is (regel
2¢). De computer zal hierdoor vanuit
regel 40 de variabele L set | ophogen
waarna de computer weer verder gaat
naar regel 38 ep regel 4. Deze lus in
de regels 20 Lot 4 zal zith herhalen
tol de hoogsl aangegeven waarde
oversthreden vordl. In dit geval is
dal vaarde 4 {zia regel 200 2odra
deze lus vollooid is wordl de compuler
nuar regel §9 varveren

58 NEXT K

Tallertjo K slasl nog op 1 #n wordt nu

BITS
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opgehoogd naar 2
29 FOR =1 T0 ¢

In regel 28 wordt het tellerije L
opnieuv op 1 geze! waardoor dit
tellertje opnieww zijn ronden gaal
doorlopen.

Dudat teller K is gedefinieerd van |
tol en et 2 zal de computer de
binnenste lus (L) TUEE NAAL HERHALEN.

SCHEMATISCH:
18 FOR k=1 10
po==== 20 FOR L=} 1D
Pl 30 FRINT L
bo==== 48 NEXT L
59 NEXT K

2
i
GOED

19 FOR K=1 70 2
io==== 20 FOR L=) T0 4

3 JPRRINTL FouT

m==i=== 48 NEXT K
--== 58 NEXT L

[

VKAGEN/QFDRACHTEN

2.1 Sehrijf ean programma waarin de
wortel van 625 wordl berekend en
viirdoor zowel de apgave als de
uitkonst op een regel wordt afgedrukt.

2.2 Schrijf een progranma waarin 3 tot
de 3de wacht berekend wordt. De opgave
gn de uitkomst moeten op 1 regel
worden afgedrukt. Oaarna socet op een
nieuve regel de worlel wvan deze
uitkonst afgedrukt worden. Maak hier-
bij gebruik van één variabele

2.3 S¢hrijf een programma waarin de
tekst MSY GEBRUTKERSGROEP TILBURG in
drie versthillende variabelen wordt
gestopt waarna de inhoud van deze
string- variabelen op een regel wordt
geprint.

2.4 Schrijf een programma dal de even
getallen tussen 1 en 11 afdruki.

2.5 Schrijf een programma dat uv naam
adres en vounplaals op verschillends
regels 5 keer laal afdrukken. Mask
hierbif gebruik van STRING-VARIRBELEN.

2.6 Schrijf een prograsaa dat  de
kwadraten van de getallen 1 tot en wel
18 laat afdrukken. Een kwadraal is een
gelal wmaal zichzelf,

2.7 Schrijf een programma dal de door
5 deelbare gelallen tussen 1 en 140
driemzal laal afdrukken.

BITS
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voor Philips en Sony computers

wilbreiding van we MSX-2 computer
nel een tuweede drive van 720 k

hall Jaar gavantie ‘L

inbous bij de 825 en 8255 300.00 gulden

[“9';‘9 voor op alle drive’s rit een
Sony - alf Jaar garantio
400.00 720 X

/ voor /
meer infurmatie,
kunt w bellen /
Ad .I.mu'_r

Club Jeden knljgen 013 701619
w  Ad Mubsaers

43.00 gulden ¥ 013 681421

wrh‘nﬂq Fo i _

arkop i

nrhng

/
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LIDMAATSCHAP

J1J heb een NSX computer en je will er
wat mee. Vij helpen je daar in vordi
lid  van de TILBURGSE HSK
GEBRUIKERSGROEP en wij stzan mwet raad
en daad voor v klaar. ¥ij zijn niel
voor niels de snelst groeiende NSY club
van HEBERLAND

. -

vt v e o

1%1t1iﬂ3;t MESn GEBRUIEERSGROEFR

=

doet meser voor hoor leden

Watl nnet u doen o8 11d te uordéﬁr Stuur

gen kaartje wet naam, siraal, postrode
en  plaats  naar  het secretariast
Bortulolaan 35 5843 ZP TILBURG, en uaak
het bedrag over op een van de onder
stuande rekeningen, dan zorgenm wij dal
u zo snel mogelijk u lub-pas en hel
informalie materiaal toegezonden krijgl
Het lidwaatschapsgeld bedraagt

Pl. 25,88 per jaar

1. 12,56 vanal juli tol 3) december

11, 39,00 vanal oki tel het volgend
jaar 31 deceaber

ANROBANK rnr: t9155}733
POSTBANK rar: 572634)
tny . TILBURGSE MSX 6.6.

BITS

agenda

WORKSHOR DATA

.......................................

13.30-17.¢0 (THENR 12.00
uur, onderwverp DBASE II)

.......................................

.......................................

18 Februari 13.36-17.86 (THEMA 12.90)

.......................................

27 Maari 19.96-23. 60

7 (en hoogsivaarschijnlijk ook 8) April
GROTE LANDELIJKE BEURS GEORGANISEERD

ODOR ONZE VERENIGING.

.........................................

28 Mei 12.00-17.08 (THEMA 12.00)

.......................................

19 Juni 19.99-32. 08

.......................................

PLRATS YORKSHOP'S:
CAFE-RESTAURND 'BOERKE MUTSAERS
VIIVERLAAN 2 te TILBURG '
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MSX . cou=

JE HEBT HET
of JE HEBT HET NIET

NSX heelt het wel degelijk! Nu een
aantal van de concurenten (Waren die
er vel 1) het af lalen welen slaat de
NSX weer onverbiddelijk toe, en is
zeker niet “dood”. Doordat de
in Nederland in de voorgaande jared
val tegen is gevallen 2ijn de wmeesie
winkeliers wvat terughoudend geworden,
waar dal is in het buitenland zeker
niet het geval. Een en ander is voor
een groot deel te wijten aan bet koop-
gedrag van ons  Nederlanders.  Wi)
willen iweers wel een M3Y-coaputer
kopen, maar zijn seestal niet bereid
dear de volle prijs voor neer te
tellen en wachten dus sleeds op
santiedingen tegen dump prijzen.
Hierdoor (er blijfi iumers geen winst
marge over) hebben de  meeste
handelaren de NSE uit hun assortiment
geschrapl. Gelukkig waren er enkile
die stug velhielden deze computers te
proacten. Een van hen is Jaap Boonsws

eigenaar van BSX CENTRUN in Asslerdam, -

die als eersie de M3X2+ naar Nederland
heeft gehzald, en veel software zelf
iwporteerde.  Kopen dus, en  niet
wachten op een “uitverkoop® ! Zulke
initiatieven hebben ervoor gezorgd dat

verkoop -

de NSX nog etewds *leefl" en somenteel
weer toekowst heeft  Sleeds  ueer
uensen ontdekken inoers de eindeloze
voordelen die deze conpuler biedl Dok
ten opzichte van ean P C! 2o 15 hel
nog stleeds moeilijk &n erg kostbadr on
op een P £ een fatsoenlijk plaatje in
kleur te toveren, wal op een HMSI een
fluitje van een cent is. Yeel van de
wensen die voor privé gebruik een P.C.

hebben gekocht (21§ kochlen  hew
waerschijn=  1ijk  omdat de nain
interessanter klinkt  dan  howe-

computer) kvamen tol de ontdekking dat
deze wathine erg omslachlig en vaak
aoeilijk le bedienen 15, wel als
gevolg dat 21j nu naarstig zoeken naar

(MAGAZINE VoiH 0L ¢ neys +& TR BB Gin TR

34

.:

l

FER ML

BITS
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gen M8X. Deze wachine heeft imwers
alle mogelijkheden on aan alle wensen
voer privé gebruik 1e voldoen. Zodra
de MSX2t op grote schaal in Nederland
op de warkl koaut, &n ve horen steeds
meer positieve berichlen dat  dit
werkelijk gaat gebeuren, kunnen we wal
beleven! Deze cowpuler heeft lwuers
seer dan 19008 kleuren wat tal vin
wogelijkheden biedt voor de spel en
plaatjes fanalen. Op hel nieuwe FA
geluid hoeft wen al helenaal niet te
wachten Hel Panasonic FM  ARmusesent
Pat is nu leverbaar en  biedt
negenslesniq geluid, dat de kwalileit
van een professionele  synthesiser
benaderd.

Binnenkort zal ook een losse DIGITISER
leverbizr zijn voor de MSXZ vaarser u
op eenvoudige wijze een plastie wil

kuni scannen, en gebruiken in een
eigen programea. Zodra deze uit is
zullen wij nader ingean op de

uogelijkheden van dil apparaat.

De cpleving van de MSK heefi bovendien
tol gevelg dat de redactie van hel
blad MSx-DOS heeft besloten terug te
gan nasr de oorspronkelijke opzet,
nel als inhoud alleen MSY inforaatie.
Dus venaf januari kunt u weer de cude
MCM vervachien. Boordevel cspelbespre-
kingen, speltips, technische dips en
natuurlijk prograwmalistings. Vij zien
sel belangsielling dit blad legemcetl.

A Mulsaers

TERUA VAN WEGGEWEEST
{{ SPELCOMPETITIE >>

¥
2

Y

='?

(T3

Vij de

terug
spelconpetitie. Dat zal dus wel weer

210 weer

nathtverk worden.  Koffie  koud,
afspraken vergelen en 2o weer. Ve
hebben besloten ow deze rubriek weer
in het btlad te zelten. Het zal u
cpvalen als u naar de store's kijki
dal deze nog geen nieuwe spelen bevat

Dit kan natuurlijk ook niel omdal we
rel terug zijn, vandaar dil we de
taatsle beschikbare gegevens hebben
afgebrukt. Als u van mering beni dal u
bel beler heb gedaan laat ons dal dan
velen. Wi} z2ijn zeer geinteressesrd
wal uw prestalies zijn wanl e&n ander
kan dan  weer proberen dil te
overlreffen. ¥1ij zijn ter goede trouw
nel belrekking tol de juisie opgave
van uy store.  Nothlen wij u  echter
verdenken van hel opgeven van een
vilse store, dan nodigen wij u wit het
spel te spelen onder loezicht van het
bestuur (een afwijking van 188 van de
store wag)

BITS
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gespeelt worden, met de naaw  van
digine die daar hel hoogt in gekoken
is. O te beginnen hetben ve een keuze
uil deze lijst gencmen. Hopelijk zal
deze Lop § snel veranderen,

<TOP 5 ALLER TIJDENX>
{ MNATEL BEAR
ZANAK 2
ROLLERBALL

EGGERLAND 2
KUNE FU §

¢} ROLF opgelost
(2% NARSEL p 12683150
(32 THED 8 p 178526¢
(42 Mt 105
(52 DANNY P 1817163

p= PUNTEN 1= LEVEL

SPEL | NARM | SCORE 3 LEVEL
ACORN i DANNY & 1813581 32
ATHLETICLAND) HAROLD 1§ 13828 1 72
BEAMRIDE | GUUS i Bho4 |

BOON } ANDRE V 81 1117381 §
CRRIAN HIE 14700 |
DECATLON 1 KEES 114847
EGGERLAND 1 | AD L g i 188
EGGERLAND 2 1 AD L i i 8l

F1 SPIRIT | ROLF g I 183
FLIPPERKAST 1+ JURGEN | 4476580
GALAGA | MARCEL K | 237148; 24
HERG i BERT ® | 16@5651 13
HYPER RALLY 1 DAVID V 1 2168741 13
RINGS VALLYTY GUUS } 26460891 2}
KNIGHTNARE | ROLF 1 2680481 &
KUNG FU 1 1 DANNY 11817169} 1i¢
LES FLICS | RuUD 1 20804 |

HAPPY 1 AD L ' 42258

NAZE GALIDUS! ROLF ! ) u-19
NETAL GEAR 1 ROLF ' P
MGON PATROL i BUUS v 114544:

NOFT RANGER © DANNY | 167784} 13
NEMESIS 1 ) ROLF H -
NEXESIS 2} ROLF ' i 15
RISE QUT 1} 6UUS i 162168; 17
ROCLERBALL + THED S 11785269 PROF
SHARKHUNTER | DANNY 3343 1 6
ZANAK 2 i MARSEL 112683154

Dit is dan een greep uit de kolekiie
van de laalste keer. Als u dit kunt
evenarden, lzat ons dal dan even
welen. Andere spelen die noeg niet in
deze 1ijst staan worden natuurlijk ook
verseld. Thevens houden wij de top §
aller tyden bij. Dal wil zegen dat we
bijhouden velke spelen er hel weest

vl ._
3 ,:g 3
oo i

COPY COMMANDO OP DE M3X~2

Hel topy commardo is een {oswando dal
cp de MSX-2 conputer veelzijdig kin
worden gebruikl, daar kunt u files wee
copyieeren »aar et kan nog veel neer
kel dil comnande Hel is niet voor
niets een heel slerk commando. ¥e
zullen eens preberen het een e¢n  ander
uit te tegen. Mel hel copy Cowmwando
kan wen delen of hele schermen naar de

BITS
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diskette of array copieeren. Men kan
ook op het zelfde schers een deel nasr
een ander Joralie verplaatsen. Hiere
onder vindl u een pear van  deze
wogelljkheden.

COPY {X7,Y1)-(X2,¥2),8 10 (X3,¥3),0,L0
COPY (X1,¥1)-0X2,¥2),5 T0 AKRAY

COPY €X1,Y1}-(X2,Y2),S T0 “DEV.FNANE®
COPY *DEY:FMANE®,DIR TD (X2,YD),0,10
COFY ARRAY TO “DEV FNANE®

COPY "DEV FNANE® TO ARRAY

ARRAY=:n3as van een gedimensioneerde
nuaerieke variabele
0= doel page-numier
-3 voor streen 5 en 6
8-1 voor streen 7 en 8
DEV= lapparasl sanduiding
DIR= rithting (6-3)
¢ = linksbaven naar rechisonder
| s rechisboven naar linksonder
2 = linksonder naar rechisboven
= rechtsonder naar linksboven
FHAME=:file-naam on naar disk e
schrijven wax. & tekens
(0= :logisthe bewerking
AND, OR, PSET, PRESET, XOR
TOR, TPSET, TPRESET,enz......
§=  iBron page-numker

LI ]

Net de ingave (dir) kan men  &en
tekening in stappen van 93¢ graden
draaien, dus de tekening kan zoduende
op 2ijn kop gezet worden of er een
spiegelbeeld van waken enz... Wij
2ullen eens kijken hoe u nu met dat
copy cowmando kunt werken door middel
van een klein programna.

18 SCREEN § !B=§
26 FOR A<20 70 § STEP -5

39 CIRCLE(86,80),A,15

48 PAINT(89,80) 8,15

59 BaB+]

88 NEXT

76 COPY(80,80)-(100,68) T0 (120,100)
160 GOTO 186

Als we nu het prograksa runnen dan
zien ve op het schera dat dasr een
circle wordt getekend met daarin nog
neer circle’s en kleuren.

/%8s
{

A
(1t0,100)

¥e gaan hel programea eens  nader
bekijken. In regel 20 tol en wet regel
62 worden de rircle's gemaskl wmet de
kleuren dasrin. In regel 7¢ vordl ‘sen
copy instructie uitgevoerd.

COPY (80,501-(100,68) TO (120,100)
\ oA {

1= Het gebied dat gecopieerd wordi
2= Bepaald de plaats waar hel
gecopieerde kowl te staan

BITS
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Ooor dal men ook nog €en pagina nusmer
kan toevoegen is het mogelijk om het
ge copieerde gebied op een andere
pagina te zetten. De indeling van de
pagina’s is als volgt

SCREEN & en 6 hebben 4 pagina’s (8-3)
SCREEN 7 en 8 hebbien 2 pagina’s (6-1)

Du dit uit te leggen gebruiken we ons
prograssaatje en voegen daar een  pasr
regels san toe en een paar wijzigen.

76 COPY(80,80)-(100,60) 810(120,100) )
180 IF INKEY$="" THEN 180

118 SET FAGE 1,0

120 IF INKEY$="" THEN 1249

138 SET PAGE 9,1

149 GOTO 109

Als u nu het programma slart ziet u de
gircle, wet daarin andere circle's. De
174 circle is nu niet te zien en dat
klopt ook want we hebben in regel 7¢
hel getopieerde gebied naar een andere
pagina gecopieerd en wel niar pagina |

{OPY(80,80)-(108,60),8 TO(128,100),1
\ ! \.J
paging ¢ pagina !

Drukt u nu op een itoets dan wordt
volgens ©hs prograkka  van  pagina
gewisseld (in regel 110). Nu ziet o
vel de 1/4 circle, en is de andere
circle veg. Dit kowl oedat u nu in een
andere pagina (1) zit Zodra u weer op
een toels drukl dan kowl u in regel
130 en wordl er weer van pagina

vervisseld. U bent nu weer in pagina
8, en deze visselwerking gaal z¢ deor
owdat in ragel 149 hel programna weer
terug gestuurd wordl naar regel 109

.....

Voar meer van deze trucs verwijs ik u
nsar uv basit handboek det bij uv

cowputer is geleverd. in dit boek
staan nog meer sogelijkheden die U
kunt bestuderen.  ARRAY is  een

gebeugensiuk waarin men informatie kan
opslaan die je later weer kunt
gebruiken. Dus kunt u er ook een
tekening in te zetien. Hoe gasl dit nu
in zijn werk. O te beginnen woel u de
ARRAY defineren dus u moel de ARRAY
gen bepaalde grootle loekemmen. Oit
deen we wet de onderstaande regel.
Oeze regel kunt U letlerlijk in uu
programea gebruiken.
INTCCPRABS(X2-X2) ¢} JRCABSCY2-YT1141)4]7)
18¢4

P 4 in SCREEN-NODE 5, 7 en 8.

P= 2 in SCREEN-MODE 6.

Hel zal voor veel mensen le ver gaan

on deze rege! helemaal uit Lo leggen.
Ik zal laten zien hoe dit verki.

\ff' u\m o

Y 'E"" X TN u
\' Il‘ t%;/; u.,/ér.r«‘a\kl
”iﬁl)[kt
VAL

Ht--sTFKLHb& x%i

, ‘QW/: _ FBE R
e T gﬁ;%éjiil’

BITS




17 -

10 B=INT((43ABS(168-80)41)k(ABS(6O-80)
1]12¢7)/8)44

26 DIM ACB)

30 SCREEN &

40 CIRCLE (89,80),20,18

56 PAINT (80,808),1,15

£0 COPY (B9,80)-(166,64) TD A

76 COPY A,3 T (128,120)

8¢ GOTD 84

In regel 18 staal de foreule deze
wordl thwegekend aan de variabele B. In
regel 20 wordt de  array A
gedefinieerd. Regel 30 tot en et 58
wijzen zich zelf. In regel 60 wordtl
het geropieerde viak niel op  het
beeldschern geprojeclesrd naar in de
array geplaatst zodat ik ernz alles
nee kan doen. Dit kuni u zien in regel
76. Daar wordt nawelijk de inhoud van
de wrray op  hel  beeldschers
geprojecteerd, en wel op de plaais
(129,128) Ik hoop dat u hier wal aan
heeft, en als u nog vrgen hebt,
scheijf dit dan op en stuur het naar
de redaktie Qan geven wij u zo snel
nogelijk antwoord en plaatsen uw vriag
t het antwoord in hel eerstvolgende
blad. Tot de velgende keer.

Louer A

¢4¢  SPELEN UIT OE OUDE DDDS )0

----------
----------

Het spel 'Humphrey’ dat beter bekend is
onder de naas Q-BERT of J-BIRD is een
behendigheidsspel . Hel is de bedoeling
ou wet een mannetje diagonaal van blok
naad blek te springen. Het spel geeft
een ruistelijke. indruk  ondal de
programueur diepte op het schern heef!
gebrachl, Tijdens hel spelen wordt het
u noeilijk gewsaklt door tegenstanders
die u poel onlvijken, vanl anders stool
de tegenstander u van hei blok zodat
gen leven verliest.Dit oude spel s
geteel in basit geschreven dus voor
diegene die 7elf ook spelleties willen
waken is dit een wooi veorbeeld ow Eens
in een prograwna e kijken hoe ze hel
allewaal opgelost hebben, zodal u el
dit als vecrbeeld ue eigen spel kuni
verreiken (dit zijn zeer leerzame
voorbeelden). Verder zijn de geluiden
in dit spel wel aardig. Hel spel is
zeker niel gemakkelijk te spelen. Dit
kowi grotendeels owdat de Legenstanders
er randos in voorkomen. Het is mogeliik
dat als u het spel opstart en u wilt
beginnen u weleen af bend, dear de
teqenstander op dezelfde positie als

BITS
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wordt gezet. Daar kunt u niets aan doen
(uildaging vesr de prograseeur oo higt
wel een oplossing te  kowsen) it
gebeurd door de randow plasts bepaling

Het is wel zo dat iedere keer als u het
spel opstarl hel spel anders gaat. Dal
is natuurlijk ook extra uitdaging daar
u niel een bepmalde sitrategie kun
kiezen. Zodoende blijft dit spel
natuurlijk  steeds aantrekkelijk.
Destijds was het spel ie koop voor
19,08 en was voor die 1ijd een gqoed
spel.

HUNCHBACK

———————————
———————————

Hei is in dit spel de bedoeling dal je
de prinses Eswmeralda bevrijd uit de
taren vah  het  kasteel. DIl s
naluurlijk niet zo gemakkeliik als
wordl gezegd. Op de tochl naar de
prinses ondervind u  een  heleboel
hindernissen zoals kuilen, balken en
touven waarmee je over kuilen woel
springen, soldaten die wel een lange
fans naar je steken enz. U hebl het
natuurlijk al begrepen ve pralen hier
dan ook over een behendigheidsspel. Hel
kouwl bij dit spel op lining sen In het
teqin wanneer je dit spel speeld is het

sous fustrerend dal je of net le vroeg

of net te lezat springt, wasr ondhoud
dal de aanhouder wint. Al mel al is dit
cudje toch een feuk spel. Grafisch is
dil spel leuk doch eenvoudig in elkaar
gezel, waar veor zijn {ijd vas het een
tapper. Mel de snelheid van het spel
21t het wel goed. Alles verloopt viod
en beeldwisselingen gaan snel Dit spel

is geheel in wachinetaal geschreven,
wal de snetheid verklasrt. Er zijn 15
renden te spelen, en ger u deze hebl
door geworsield zijn wij al weer hel
volgende blad in elkaar aan het zelten.
Dus lol de volgende keer mel meer
spelen uil de oude doos.

NSX EN PRINTERS

Als u de gelukkige bezitier bent van
gen printer, zult u vaslt gemerkt
hebben dat het verken set een printer
viak geen lolletje is.  Allerled
prograawa’s die het gewoon  zouden
woeten doen laten het vask grandiogs
afweteén. De software-leversncier zeqt
dal het asn de printer ligl, en de
printer-jeverancier zegt dat het aan
de softivare ligl. Koat dear als lesk
waal eens uil

De waarheld is dat veak beiden gelijk
hebben. Dit ket omdel de soflware
voor echte NSX-printers geschreven is.
Hoezo echte NSX-printers? Zi)n er dan
ock namaak MSX-printers 2ult u 2ich
ongetwijfeld afvragen. Jz, die zijp
er. Het zijn de zogenaamde  N5X-
conpatibelen die vask alleen de
Lentronics  interface  vootwasrden
gelijk hebben, val niet vil zeggen dat
u een miskobp gedaan heefl, wawr de
sperifieke MSX-software zal er niel op
draaien. De karakiersel is viak voor
hel grootsie gedeelte gelijk, alleen
de spacifieke MSI-tekens onibreken.
Bij de rtoatroleodes zijn et o
verschillen; de niet MSX-printer heefi

BITS
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vaek veol meer wogelijkheden dan  de
MSX-slandseid vereist. Dok
MSX-printers an de wil duurdere klasse
hetten meer wogelijkheden, alleen, u
readt hel al, deze wogelijkheden
vallen maluwurlijk  builen de  MSX
standaard  &n  dairdoor wETken
prograwea’s voor werk X veer niet op
werk Y. De  zogenaande  grafische
nodules  willen bij de  niet
NSY-printers ook wel verschillen

ledereen die vel eens een screendusp
heefl willen naken kent dit probleen.

Cw  wet duidelijkheid in deze
chaotische toestand te  scheppen
drukken wij hierbij de echie  H5X
standaard voor printers &f.  De
standaard  voor  NSX-printers s
afgeleid van de NEC PC-8023 printer.
De karaklerset woet identiek zijn azan
die van de NSX-towputer. Dit is een
karakierset el codes van 6oH tol FEH
De grafische karakierset wel codes

tussen 80H en IFH worden voorgesleld
door een twee byte ¢ode voorafgegian
deor OMH. Daarna de tede zelf,
loegevokgd aan een begingetal van 46H.
Yoorbeeld: o een karakier uel de code
824 te printen sturen we eerst de
grafic header wel de tode Q1M en
daarna 42H. Dal is de sow van de code
624 en hel begingelal van 4BH. Voor
het sturen van karaklers Ddaatr  het
stherw gelden dezelfde regels.

De volgende ctontrolcodes woeten op
elke NSX-printers xanwezig ziini

9AH - NIEUWE REGEL

OCH - NIEW FORMULIER (LENGTE 66
REGELS)

ODH - TERUGKEER VAGEN

ESC + “A" - 1/6 REGELAFSTAND OF PLARTS
RUIMTE TUSSEN DE REGELS.

ESC + “B* - 1/B REGELAFSTAND OF PLAATS
BEEN RUINTE TUSSEN DE REGELS.

ESC ¢ *Snnnn” - BIY IMAGE PRINT nnnn
STELT HET RANTAL UIT TE PRINTEN
BYTES  UITGEDRUKT IN ASCHI
DECIMALE KARAKTERS.

Als de prinier gen lijnbuffer heeft,
heeft het gebruik van de tode #0H tol
gevalg, terugkeer wagenm en  het
uilprinten van deze lijnbuffer.

Dit alles is de miniwuw NSX-siandaard
gis. De PL-8623 printer heeft veel
weer (odes. De uweeste MSX-printers
zitten wet hun eanial wogelijkheden
lussen de MSX-standaard en de NEC

BITS




PC-§023 in. Het is jamuwer dat er geen
uitgebreide standaard voor  MSX-
printers is

Uit het bovenstaande is denk ik wel
duidelijk  gevorden waarom  zoveel
sof tusre nigt goed werkt. Voor een
vilgebreid tekstiververkingprogramms is
de standaard be beperkt, gebruikt uen
de andere rodes, dan is hel wogelijk
dat het niet drail op printers die
alleen aen de minimum  standeard
voldoen.

FRINTER TEST

Als u een progranua heefl gemsaki dal
gebruik wask van de printer, is hel een
vervelende ervaring ow Lijdens hel
werkan wet het prograema  tol  de
ontdekking te kowen dat hel prograwsi
is vasl gelopen. Dit alleen door een
paar gegevens naar de prinler e sturen
die teevallig net af stend. Als dit
gebeurt kun je natuurlijk wel proberen
gnderen higr de schuld van te geven,
waer indien hel bewusle programwa 1s
8TOP- beveiligt, dim kun je alleen nog
proberen de printer alsnog aan  te
zetlen, of in hel ergste geval de hele
toel te < RESETTTEN 3. Jauwer, ik had
hel programma ook nog niel op schijf
gezet. Dan was het Loch gewakkelijk o
van te voren le welen of de printer aan
of uit stasl. Het is natuurlijk ook
altijd dringend gewenst een programma
gerst e ¢ SAVEN > | Wel, voor het
printer probleem hebben we  een

oplossing in de worm van een kleime
rouline. Deze veiligheid kunt w
gemakelijk in ue eigen programss
ververken. Zodra het prograsaa opstarl
kijkt het even naar de printer of deze
san staat, en wanneer dil niet hetl
geval is krijgt u de melding PRINTER
STAAT NIET KLAAR op uw schern. Als de
printer wel klaar voor gebruik is dan
krijgt u de welding PRINTER  STAAT
KLAAR. Di1 is hel prograumea;

19 FOR 13:0 10 7

15 READ A%

26 POKE LHFATS+LX, VAL{"8H"tAS)

25 NEXT

40 DEF USR3=AKFATS: BY=USRS(8)

45 IF BE THEN PRINT*PRINTER STAAT KLAAR
* ELSE PRINT*PRINTER STAAT NIET KLAAR*
5¢ DATA CD,AG 00,21 F8,F7,77.C9

Philips NNS 8250 MSXZ computer.
Prijs nog cvereen le kosen.

Infor Tel 04242 - 83335

. Y T P o

Gebruik deze kolom cw te adverteren en/
of een oproep te plastsen.

BITS




NOTES

REM <<<<<<CC<C AD LOUER >533350225>
REX <<<<¢ dit is een typemachine >>57
REM als er geen printer is aan gesloten
REM dan kunt u dit programma gebruiken
REM als gewone tekstverwerker. U kunt
REM het programma naar wens aanvullen.
STOP ON:ONSTOP GOSUB 180

1¢ QPEN "grp:” FOR OUTPUT AS #1:COLOR4, 10
, 1: SCREENY

2¢ A$=STRING$(15,0): SPRITES (@) =CHRS (240) +
A%$: SPRITES (1)>=STRING$(3,64)>+A8: SPRITES
2y=CHR$ (&B1111111)+CHR$ (&B111110) +tCHRS (&B
11100) +CHR$ (¥B1000> tAS

30 P=16:Q=1@:LINE (0,Q+162-(511,9),14, BF:
LINE (@,Q+16>-(511,@>,4,B

40 CT=6:A%="TYPEMACHINE (C) A LOUER":X=2
56-8%LEN(A%$)/2: PSET(X,2),@, TPSET: COLOR
T,®: PRINT#1, A$: PSET(X~1,2>,0, TPSET: PRINT#
1,A3

f@ FORJ=@ TO 48@ STEP 6:LINE(P+J,Q+17)~3T
BEP<@,-4),1: IFJMOD6@=QTHENLINE (P+J,Q+17

OO0 3 e W

BITS
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~STEP(®, -7),1: A3=STR$ (J/6):C=1:X=J~-2:Y=0Q
' +2: IFJ=@THENA$=" " +A$ELSE COLORC, @: PRES
TCX,Y),®, TPSET: PRINT#1, 4%: Y=Y+0

6@ NEXTJ

7O K=0:CT=15: WW=32: XS=6: R=46: X=P-2: Y=Q+20
:LINE (X-2,29)-(548-R,250), 14, BF:LINE(
-2,20)-(948-R, 250>, 4, K '
8@ PUTSPRITE3, (X-1@,18Y,6,2: PUTSPRITE4, (R
£196,18),6,2:60T0 170

90 IF Y,207 THEN 7@

109 A$=INKEY$:IF A%-""THEN 100

11@ K=K+1:IF X=81 THEN LPRINTCHR$(13>:K=0
i Be="" 1 Y=Y+9: X=P-2

120 IF A$=CHR$ (13> THEN LPRINTCHR$(13):K=

@: AE="" BE="" 1 ¥=Y 19 X-P-2:GOTO 17@
139 Bs=Bs+" ":PSET((X, Y}, o, TPSET; X=X+XS: A=
ASC(AS)

140 IF A<>32 THEN SOUND&6,11:SOUND 7,4&Bl11@
111: SOUNDS, 12

150 PRINT#1,CHR$(A): Ab=HB$tA%: LPRINTAS%; CHR
EC13;

16@ SOGUND8,@:SOUND 7,&B11111@: IF K>75 THE
N PLAY "t120s11n80000713c¢”

17@ PUT SPRITE @, (X /2,Yt6>,6,@; PUT SPRITE
1, X2, 212,6,1:G0TO 90

180 SCREEN®: COLORI1G, 4,4

19@ NEW

>>>»» PUZZEL MET GETALLEN <<<<<
10 COLOR15,1, 1: SCREEN2: OPEN"GRP: " AS#1: KEY
OFF
2¢ LINE(46,34)>-(192,118),15,B:LINE(50,38)
~(188,114),7,B
59 COLOR13:PRESET(80,56): PRINT#1,"KRUISWO
 ORD'': PRESET (80, 72> : PRINT#1, "door" : PRESET(
80, 58): PRINT#1,"G. Mells"
49 DEFINTA-Z:EN=Q:WA=0:DIM FL(12),6 XX (12>,
YY (123, AD$ (12), LE(12), N1 (12>, N2 (12>, TY (12
>, CA(12),FX(13>,FY(13)

BITS




£@ FOR I=1 TO 12:READ R: XX ({I)=R:NEXT
60 FOR I=1 TO 12:READ R:YY(I>=R:NEXT
7@ FOR I[=1 TO 12:READ R$:AD$ (I1)=R$: NEXT
80 FOR I=1 TO 12:KREADR:LE(I>=R: NEXT
9@ FOR I=1 TO 12: READR:TY (1>=R:NEXT

10¢ FORI=1T0O13:READR1,R2:FX(I)>=R1:FYI)=R
2: NEXT

119 FORDL=1T03@0@: NEXT:COLOR 7:SCREEN®
12¢ LOCATE3,3:PRINT"Kruiswoordpuzzel met
sommen' : PRINT: PRINT”de antwoorden zijn g

etallen™

159 PRINT:PRINT”Je ingetypte antwoorden w
orden vanzelf op de juiste plaats gezet
14¢ PRINT:PRINT"Een gemaakte fout kan je

verbeteren door de opgave opnleuw te
vragen

156 GOSUB56@

160 LOCATE13,20:COLOR 7: PRINT"DRUK aQr SPA

TIEBALK"

176¢ IFNOTSTRIG (@) THEN170

18@ SCREENZ: FORX=12TQ156STEP24: LINE(X, @) -
(X, 144>, 11: NEXT

160 FORY=0TO144STEPZ24:LINEC(12,Y)-<156,Y),
11: NEXT

20% FORI=1TO13:LINE(FX(I),FY (1))~ (FX(I>+2

@, FY<«I[>+29)>,11, BF: NEXT

210 FORI= 1T012 COLOR 15:PRESET(XX(I)-8,YY
(I>-6): PRINT#1, I: NEXT

22¢ COLOR 7: PRESET(8 1525 : PRINT#1, ”Antwmo

rd verbeteren 77":PRINT#1,”Vraag dan de
opdracht aopnileuw !1!”

23(p PRINT#1,"en type de nieuwe uitkomet 1

. 't

54@ PRESET(8,184):COLOR 15:PRINT#1,”tijd:
I

2ve TIME=0: GOSUBB70

26 CQOLOR 15 PRESET(l@@ ¢»: PRINT#1,”WELKE
SOM 7" PRESET (1466, : PRINT#1,"”DRUK 5P

BITS
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ATIE"

27@ IFINKEY$<>""THENZ270

280 CNg=""

290 K3=INKEYS$: IFK$=""THENZO®

3J0@ CN$=CN$+K$: PRESET(192,16>: PRINT#1,CN%
: TFK&<>» * THEN2GQ

310 CN=VAL{(CN$):IF CN<1 OR CN>12 THENBEEP
: Z22=16; GOSUBS©we: GOTO 280

320 ME$="3S0M "+CN$+t" {e”: PRESET(160,56): PR
INT#1, MES$

33@ [FTY(CN)>=43THENTY$="+"ELSE IF TY(CN)=
AS5THENTY$="-"ELSETY$=CHR$ (TY (CN)>

34¢ PRESET(152,72):PRINT#1,N1(CNY>TY$SNZ(CN
)

359 COLOR Z:PRESET(176,96): PRINT#1,” ANTW.
2" PRESET (160, 128 PRINT#1,"Druk SPATIE
360 PAg=""

37® K&=INKEY$: IFK$=""THEN370Q '
380 PA$=FAS+K$:PRESET(184,112): PRINT#1,PA
%: [FK$<{>" " THEN370

390 PA=VAL(PA$): IFLEN(PA%>-1<->LECCN)THENBE
EEP: 27=112: GOSUBYQ@Q?: GOTO 3690

400 FL(CN)=0: XT=XX(CN>+8:YT=YY(CN>+4

412 FORI=1TOLE(CN)

429 COLOR 1:AT$=CHR$ (200> :GOSUB940

430 COLOR Z2: AT$=MID$ (PA%, 1, 1>:GOSUBS40
440 IFADS (CN)="AVTHERXT=XT+24ELSEYT=YT+24
459 NEXT: IFPA=CA(CN) THENFL(CN)>=-1ELSEFL (C
N»=99

400 GOSUB870

47¢ GOSUBGSO

48¢ TFENANDWATHENGQOQSUBO8@: GOSUB110@: GOSUB
980: GOTO 260

46@ IFENANDNOTWATHENGOSUBS9@: GOTDS510

590 GOSUBY8Q: GOTO 260

51e LOCATES, 18:PRINT” Nog eens 7?77 «J -
N }H

020 ZZ3=INKEY&: [FZZ¢%=""THENSZ0

B30 1FZZ$="J"0ORZZ$=")" THENS4QELSESCREEN®:

BITS




END

5490 FORI=1TO1Z: FL(I)=0:CAC(])=0: NEXT

H5%e GOTO 15@

560 N1 (1l)=INT(RNDC(-TIME*20>+11:N2{1)=INT
(RRD(Z2>%202+11

7@ CAC1)=N1<{1)>%N2(1):CAS=STRE(CA(1))>:ZZ%
=MIDS(CA$,3,1): IF ZZ3="0" THENS60

580 CA$=ZZ$+STRS(INT(RND(1)%x9>+1)

D90 CAZ2)=VAL(CA$>: N1(2)=INT(RND(12>%38)+2
N2 (2)=N1(2})-CA(Z2>

8@0 IFN2(2)<2THEN58@

610 N1 (4)=INT(RND(1>*21)+1®: N2(4)=INT(RND
(2>%21>+10: CAC4)=N1 (4 *N2 4>

G20 CAS=8STR& (CA(4)):ZZ23=MIDSs (CAS,2, 1)

63¢ CAS$=STRSEC(INT(RND(1>%¥9)+1)+ZZ%:CA(3>=V
AL (CA%)

640 N1(Z>=INT(RND(2)*48>+2: N2(33=CA(3)-N1
(3> -

650 [FNZ(33<ZTHENG30

660 CA(7)=INT(RND(1>x895+11:N2(7)>=INT (RND
(23Y%11)042: N1 (7X=CAC(TI¥N2(7)

670 CAE=STR& (CA(?7>)>:ZZ23=RIGHT$ (CA%, 1>

G680 CA$=STRS (INT(RNDC(1>%x9)+1)+ZZ$+STR$(IN
T(RND(2>%9>+1>: CALBI=VAL(CAS®>

G600 NZ(B)=INT(RND((2Y¥11)+2: N1 (5)=CA(B)%N2
(5)

7@ N1(B)=INT(RND(1>%21)+10: N2(6»=INT (RN}
(25%215+10: CA(G>=N1(6)XN2 (&>

710 CAE=STRE (CACG>):ZZ%=MIDS(CAS3,3, 1)

720 1FZZ2%="@" THEN7Q®

7530 CA$=Z2Z%+STRE (INT(RND(1)%9)+15:CABO=V
AL CCAS>

74@ N1(8)Y=INT(RND(2%98)+2: N2 8)=N18)>-CA
(8)

750 IFN2(8)<Z2THEN73@

760 N1C12)=INT(RND(1>%x20>+11: N2(123=INT(R
NDC(Z2>42@03+11: CAC1Z2>=N1 (123 %kN2(12>

770 CAS=STRE (CA(12))>:ZZ3=MID&E(CAS$, 3, 1>
788 CA$=STRS(INT(RNDC22 %92 +1)+Z2Z28: CA(QI=V

BITS
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AL{(CA% )

790 N1(OY=RNDCLI¥O911: N2(Q)=CA(GY-N1 ()
82@ I[FN2{(9)(2THEN780

810 CACII>=INT(RNDC(1)%X90)+10:N2(11)>=INT(R
NDCED)%113+42: N1 (11>=CA<C11>¥N2¢11)

820 CAB=STR (CAC11>::Z2%=MIDS$ (CA%, 2, 1D
8306 CAS=STRS (INTC(RNDC(1>4Y)+1)4+Z2%:CA(1Q)=
VAL (CA%)

849 N1 (1@>=INT(RND(Z2)X0u) +1: N2(10Y=N1(1@)
~CAC1d>

850 IFN2(1Q)<2THEN83®

860 RETURN

870 PRESET (128, 184): COLOR 1: PRINT#1,STRIN
G35 (15, CHR$ (20Q) >

8§80 T1=TIME: PRESET (128, 184): COLOR 15:PRIN
T#1, INT(TIME/30Q@0@ )" M. " INT (T'IME/50)MOD6" S.
9@ RETURN

900 COLOR 1:PRESET (102,72):PRINT#1,STRING
$(5, CHRS (2003 )

@10 COLOR 6:PRESET176,22): PRINT#1,"(NZIN
" FORDL=1TO300®: NEXT

920 COLOR 1: PRESET (160, Z2): FRINT#1, STRING
$¢12,CHRS (200))

93¢0 COLOR 1%:RETURN

949 PRESET(XT,¥YT): PRINT#1, AT$: RETURN

5@ EN=-1:WA=0:FORI=1TO12: IFFL(]1)=@THENEN
=

900 IFFL(I)=90THENWA=-1

97@ NEXT: RETURN

980 LINE(160,0)-(255,144),1, BF: RETURN

U990 IFINKEY$<>"" THENGOW

lovd A$="T2E85V1IBE05GRAECRADERADEG"

121¢ B$="T255V1505ER4CO4GR4BOSCRA404 ROSCE"
1020 PLAYAS, BS$

1939 COLOR 7, 1:SCREENO®

1040 LOCATE7,5:PRINT"ALLES GOED - EINDE"
105¢ LOCATE?7,8:PRINT”Je had”; INT(TINE 30Q
@), "min. " ; (T1/80)YMODGO®; " sed. nodig. ™

BITS




- 27 -

106@ IFLT=@THENLT=T1:G0TO 1080@

1970 IFLT>@ANDTI1<LTTHENLT=T1

168@ LOCATE4,13:PRINT"Laagste score:"; INT
(LT/300@) ;" min."; (LT/50@)MOD6@,; "sec.”

109® RETURN :
1100 A$="02V1SBBB": B3="08V1OCCC":C$="05V1
SDDD: PLAYAS$,BS,C$

111¢ COLOR 15:PRESET(16@,16): PRINT#1,"”KLA
AR : PRESET (16@,32): PRINT#1,"”maar deze"
1120 PRESET(16Q,48):PRINT#1,"”antwoorden’:
PRESET(16@,64): PRINT#1,”zijn FOUT”

1130 FORI=1T012: IFFL(I1>=99THENCOLOR 9::XT
=XXC(I)+8: YT=YY(I>+4: AT$=CHR$ (200> : GOSU
94Q

1140 NEXT: FORDL=1TO800@: NEXT: RETURN

115@ DATA 16,40,112,136,88,16,64,16,64,11
2,136,40

1160 DATA 8,8,8,8,32,56,56,80,104, 104, 104
, 128

117¢ DATA A,D,A,D,D,D,A,A,D,A,D,A

1180 DATA 3,2,2,3,3,3,2,2,2,2,2,3

1190 DATA 88,45,43,88,246,88,246,45,43, 45
,246, 88

1200 DATA 86,2,14,26,62,26,110,26,38,50,1
10,50

1210 DATA 62,74,110,74,134,74,38,98,86,98

, 14,122,110, 122

{;a%ﬁQ,-/\
4
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PRINTER [INSTELLINGEN VOOR

NIET M3SX PRINTERS

DYNANIC PUBLISHER

-----------------
-----------------

Als je Dynamic Publisher opstart dan
lazd het prograknz sulowalisch de
start oplie voor de printer. Als er nu
een MSX printer is aangeslolen dan zal
u niets serken, maar sls u een nietl
M3X printer hebi dan gasl de printer
van alles doen behalve wal hij woet
doen. Daar proberen we nu iels aan te
deen. Als eersie adviseer ik u om
1odra u een goede prinier insteling
hebi deze meleen onder de naam stari

veg 1k sthrijven. Als u s hel
prograuaa later opsiarl dan zitlen wuw

code's mateen geladen worden, zodal de
printer ook dan  goed werkt. De
insteling die nu voor de MSL printer
gebruikt vordt heeft een kiein nadeel.
Deze printerinsieling prinl namelijk
nigt hel hele schern wit, vandaar dat
we ook voor de HMS! prinler nieuwe
instelingen geven die dat vel doen.

({<{ PRINTERINSTELLINGEN 13333
START PRINT  Hierachter kowt een tode
on de REGEL-BPVGER in le
stellen.

Kierachter staal een
regel grafische code’s
Hier volgen code's die
aan het einde van elke
grafische regel naar de
printer gestuurd worden.
REGEL VERDER Hier staal een code die
hel papier een regel
opsthijft
Hier staat een tode die
aan hel einde van elke
plaatje naar de prinier
gestuurdt wordt.
Bij sowmige priniers is
ér een bepaaide code die
niel tusen de grafische
tode’s aag wag zitlen
VERVANG DODR Een regel code'd die als
vervanging uoel oplreden

START REGEL

EINDE REGEL

EINDE PRINT

UITZONOE -
RINGSCO0E

waneer bnovensiaande
uitzonderingstode voor-
oul.

LASERPRINTER De printer werk met 8

GEEE:) bits tegelijk die echter

horizontaal  op  het
papier konen te staan

7 B1TS PAR  De printer werkt wet 7
bits tegelijk.
8 BITS PAR  De printer werki met 8

bils teqelijk.
BITVOLEORDE Bij scamigen printers
OMORAAIEN  stell een grafische tode
een binair gelal vam
boven naar beneden voor




bij andere  printers
juist van benedin naar
boven.

Hierachter vindl u het
aantal byles dat &ltijd
pet rege! naar  de
printer gestuurd vordt.

KAX BREEDTE

(< NSY INSTELING >3

START PRINT _ 218"
START REGEL 21'608s", "oele”
EINDE REGEL 13
REGEL VERDER 18
ETROE PRINT

UIT20NDERINGSCOOE 08}
VERVANBEN DOOR ' ]
LASERPRINTER :
7 BITE PARALLEL iy
8 BITS PARALLEL _ o
BITVOLGORDE OMORAAIEK .
NAXIMALE BREEDTE da64e

{{¢ EPSON OF 1BM INSTELLING >33

STARY PRINT VA
START  REGEL 27,42,5,0,2
EINDE REGEL i3
REGEL VERDER 19
EINDE PRINT

UIT2ONDER INGSCODE 0!
YERVANGEN DOOR !
LASERFRINTER :
7 8118 PARALLEL -
§ BITS PARALLEL 0
BITVOLGOROE OMDRAALEN .
NAXINALE BREEDTE ' #0646

(({ TABEL MOGELIJKE START REGELS »)>
NSX EPSON Ad X

177G665", "936e"

21675”1811 28*

i ¢
l !
| 2
2164993 "1920" | 3
27"GeBS", “e646* | 27,42,4,
2778a75% T0576° | b
17*G69S* , *e720" | b
| ]
|

27061457, 1 1088°
(¢¢ IKSTELLING HONE-QFFICE )}

Voor hen die wel HOME-OFFICE2 werken,
en geen NS printer bezitien, saar e2n
EPSON of IBM - soort kumnen de
onderslaande priniercode’s iavoeren,
waarna dit prograsma ook bruikbaar is
ap uw printer.

Printer instelling Paug 6.2
NSX Printer NEE
Vagenteruglowp (C/R) NEE
Regelopachuif (L/F) NEE

Funciie AAN-CODE YIT-CODE

Pica 21 88

Elite 7N e

Condensed 15 ¢ ¢

Proportionee] 27 112 43

Dubb.breadie 14 & & 26 & 0
Letterkval. 27120 43 27100 48
Superscripl 27 83 43 27 84 @

Cursiaf 21 82 & 17 R} ¢
Halfvei 21 61 & 27 &7 ¢
Dubbel print 22 71 & 27 72 @
Ondersir. ¢ & 9 o & 0

BITS




Ik hoop dat ik u hiersee geholpen heb,
aangezien er de laatse Llijd  veel
geedkope NIET-NSY printers in  de
hande! aangeboden worden. Hebl v zelf
een betere oplossing, of een oplossing
voor een ander MSX-prograuma? Laat ons
dal dan welen, en stuur een briefje
nsar de redactie. Hierdoor helpt w
anderen op weg o NDG meer plezier e
hetben san de H5X.

Ad Louer.

JAARVERGADERING
1ot eptetelisfes

Titburgse M8Y gebruikersgroep

Data ¢ 4 januari 1996
Plaats | Boerke Mutsaers
Adres © Vijverlaan 2
Tijd : 19.38

Tijdens deze vergadering zal middels
steamen hel bestuur gekozen worden
voer de kowende perinde, en hel oude
besiuur verslag doen van hel afgelopen
jesr. Wij zullen u ook een statuten-
wijziging voorleggen et belrekking
tol de zitlingsperiode van et
bestuur. Wij vragen jullie daarom om
zeker op deze vergadering aanveig te
2ijn, oadat wij anders gencodzaakt
wullen zijn een 2e vergadering te
beleggen Voor een slalutenwijziging
is op de eerste vergadering een
opkosst van 58 £ van de leden vereisl

¢ Dpening door de voorzitter.

% Jaarverslig 1983

¥ Mededelingen.

¥ Verslag van de aktieviteiten van
het afgelepen jaar

t Finatiel verslag 1983

3 Vijriging statuten in verbandt
zitting besluur (rooster vin
iftreden in driejaren plan zodst
niet het hele bestuur aftreed
roals nu)

¥ Vervachting/plannen voor 199

t Hel voorstellen van de nieuve en
herkiezbaare kandidaten

t Afireden van  het  bestuur.

£ Verkiezing nieuw bestuur,

Pauze (telling ven de stemmen)

¥ Aanstelling niguv besiuur.
¢ Rondvriag.
¥ Sluiting

Kel verslag van de vergadering
van 1989 is op de vergadering
sanvezig, Als u hel erder in uw
bezit wilt hebben kunl u dat bij
hel secrelariaat opvraagen.

Secrelaris

b Louer

/@\' '5'5\/ w.« [ éﬂ@.@

BITS




ILLEGALE KOPIEEN

Op heel wat coswerciéle software staat
iels verweld als illegaal kopieéren is
diefstal. Dat is niet zonder reden.
Hel ontwerpen van een goed prograsma
kost waanden en vele tienduizenden
guldens. De reden dat er soflvare
huizen zijn is dat men hoopt een flink
aantal prograwma’s ie verkopen, liefst
met enige winst. Dan  bBlijft  het
santrekhkelijk niguve prograusa’s uit
te brengen. Het illegeal kopieéren
zorgt ervoor, dat vask niel eens de
koslen uit een prograkaa koxen. Er
2ijn ook @l aardig wet prograwmeurs enm
sof lvare-huizen, die hel opgegeven
hetben nog software te produteren voor
hove-towputers. Dal betekent dat op de
lange duur weinig of geen echl qoede
softvare weer uitgebracht zal worden!
Hlegaal  kopieéren  is daarcm
strafbaar. Velen van jullie zullen op
ge TV &l gezien hebben hoe de politie

bij een aantal compulerclubs  niet
allegn de  programmwa's, maar ook
computers TV's en wonitors in beslag

nan. Dp dal front stasi bovendien nog
peer te gebeuren. Ve welen dal een
aantal softuare-huizen druk bezig zijn
rechizaken voor le bereiden tegen hen,
die illegale kopieén te  koop
aanbieden. ¥e willen hier etht een
woord van waarschuwing laten horen:
STOP wmet verkoop van qgekopieérde
prograawa’s! Het 1lijkt een leuke
verdienste, kear u onisnapt echt nietl
san de asndachl van de  sofiware-
huizen. #1 die lieden kunnen en zullen

ook zodra deze verkoop aangeloond kan
worden voor de rethler Qediagd vorden,
gn dan is de ellende etht niet e
overzien, vani hel zal beslisl niet
blijven bij een Dborte, an I
besiagname van de conpuler, nmar de
kans is groot dal ook  schade-
vergoedingen gedist worden veor de
gederfde inkomsten  die in  de
tienduizenden guldens kunnen lopen! U
bent dus gewaarschuwd!

MSX-DAG:
IS ETSE S 4

Velen van u hebben in Seplesber §. 1.
onze grote MSX-dag bezocht, welke een
groat sucies is geweest voer alle
deelnemers, en naluurlijk ook voor
onszelf! Bit grole suctes is voor ons
de reden geweest om deze dag in het
volgend jaar te herhalen, en zelfs nog
veel groter van opzet le organiseren
Als datus voor onze nieuve coupulerdag
hebben wij 7 April 193& gekozen ( e
hoogst waarschijnlijk ook 8 Aprill} in
de grole EVENENENTENHAL in Tilburg
Reserveer dus deze datuk, want je mag
dit niet aissen! In ons volgende
nukigr hletover weer.

BRITS
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DRUKWERK POAT BETAALD |

TILBURG

L o s .

GRAPHIX==

BANK

Vanaf | derewber heefi onze vereniging een eigen DATABANK onder de
naah GRAPHIX-BANK. De xcdesbezitters die in willen loggen kunnen
doen dit deen op:

VRIJOAG 19.40 tot 23.40 Tel. 671832
23.90 tot 07.80 Tel, 743673
ZATERDAG 19.09 tol 23.00 TEl. 671882
23.40 tot 97.00 Tel 703873
ZONDAG  23.00 Lot @7 B9 Tel. 703673

Indien u inlog™t hebl u onder GASTCODE een beperkie tokgang tol de
E bestanden. Leden die een ¢ode wan willen vragen ow itoegang te
! krijgen tot ALLE facititeilen kunnen deze &anvragen bij  het
sefretariast.

. G e b Em o e e

Boritdolaan 35
W45 2 Vil
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