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AGENDA

WORKSHOP DATA

12.00 - 13,30 THEMA
onderverp MODEN'S

13.30 - 17.00 WORKSHOP

.......................................

27 maard 18.00 - 23,00 YORKSHOP

7 en 8 april  GROTE INTERNATIONALE
BEBRUIKERSBEURS.

20 net 12.00 - 13.30 THENA
13.30 ~ 17,00 WORKSHOP

19 juni 13.00 ~ 23.00 VORKSHOP

.......................................

CAFE-RESTAURA "BOERKE
VIJVERLAAN 2 te TILBURG

PLAATS  WORKSHOP'S:
NUTSRERS®

BESLUITEN ALGEMENE JAARVERGADERING
GEHOUDEN 0P 4 JANUAR] 1930

Hei clubblad BITS blijft 6 keer per
juar verschijnen. De inhoud zal weer op
alle NSX-gebruikers geritht worden.
Alle kopij bestesd veor het tlubblad en
ingeronden door de leden 23l s
beoordeling door de redactie geplaaist
worden.

Er 2ullen gerechtelijke stappen onder-
nosen worden om de (lub-eigendosmen
veer in  oms  bezit te  krijgen.

Er zal een invenlarislijst net hierop
de dageaurde van de club-goederen ge-
maaki vordmn.

Oe thema's van de workshops zullen op
tijd in BITS geplaatst vorden of ain
de leden schriftelijk  weegedeeld
worden.

Deelnake aan en bezoak van beurzen zal
geinlensiveerd worden.

Er 2a! een begroling voor 1330 gemaskt
worden en zls losse bijlage ¢.2.4. bij
BITS gevoegd worden.

Hel gehele bestuur is tijdens de verga-
dering afgetreden en was herkiesbaar.
Tevens waren &r 3 nisuve kandidaten. Er
waten 24 van de 27 siesbiljelien geldig
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De uilslag was als velgl:

Ad Mutsaers 22 stemnen
Ad Louser 22 sleanen
Merij Kelelaar 21 stemaen
fFrank Pison 19 siesmen
Henk Verhoeven 18 stemnen
Hans Boonstra 10 siennen
Stefan Cools & stemaen
Rolf Bijl 2 sleasen

De 5 personen wmel de neestea stemsen
zijn in het bestuur gekozen en als
reserve-besiuursleden zijn Hans Boon-
sira en Stefan Cools aangestield

inniddels
volgl!

De lazkverdeling heeft
plaaisgevonden en is als

Voorzilier A3 Rulsaers
Setrelaris Ad Louer
Penningueester Ad Bulszers
Club-sofivare Narij Ketelaar
Notulisd Frank Pison
Bestuurslid Henk Yerhoeven
Bibliolhesk Hans Boonsira
Databank §tefan Lools

Redactie BITS Ad Louer
" ' Ad Muisaers
Van de kasconirole-commissie die vil 2
personen bestsat zal  jaarlijks |}
persoon aftreden en voor 1930 beslaal
de cokaissie uil: Harry Broers
en K. Schaap

Dver het gratis uitlenen van de  ¢lub-
cariridges is nog geen besluit genomen

Het is wogelijk om op de open dagen
mel je eigen tompuler een plasls e
krijgen. Verdere informatie volgl.

De sietutenvijziging belr. het ropsier
van afireden =et een zitlingsperiode
van 3 jaar, waarbii  het  bestuur
reuleert, is met algemene  steswen
aangencuen en za] bij de Kamer van
Koophandel vasigelegd worden.

Een kopie van de statulen zal {.z.t.
bij de secretaris verkeijgbaar 2ijn.

---------------------------------------
---------------------------------------

Bij de listing in de vorige BITS op
bladzijde 21 zijn de volgende fouten
geslopen.

REGEL 20) SPRITES (2} is het eersie
veggevallen,

REGEL 40 COLOR (7,0 is de C weg-
gevallen.

REGEL 50; PRESEY (X.Y) is de £ in
PRESET weggevallen.

REGEL 70 LINE(X-2,29) is de I wegge-
vallen,
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cursus MSX basic

ANTYOORDEN OP VRAGEN/DPDRACHTEN Deel 2

EESSBSISISESCCESESESEECSCSIITICSSSEZEZZSS

2.1 10 PRINT *de woriel van 625 is"}$4R
(625)

2.210 A=3

20 PRINT A;*tol de macht’ )R} s A
‘A

30 PRINT SQR (A"R)

2.3 10 As="H8Y *
20 B¥="GEBRUIXERSEROEF *
30 Ce="TILBURE®
40 PRINT A$;:88.($

2.4 JOFOR X =2T0 10 STEP 2
20 PRINY X
30 NEXT X

2.5 10 Né="NAANY:A$="ADRES" ! P4="PLAATS
FRT=3T0S
30 PRINT N$:PRINT AS.PRINT P$
40 NEXT T

26 HWFIRA=1TOI0
20 PRINT A*2
30 NEXT A

2.7T10FOR A =
20 FOR B =
30 PRINT B
40 NEXT B
50 NEXT A

1703
5 70 35 STEP §

DEEL 3: DE INPUT CGPDRACHT.

Deze opdractht maaki het sogelijk om
waarden Loe te kennen aan variabelen in
een 'lopend” programwa. Mel deze
variabelen kunnen berekeningen worden
uitgevoerd. Er wordt dus door  hel
progransa gevraagd setl welke getallen
¢+ soed worden gerekend.

---------------------------------------

§ IHPUT DPORACHT:

110 * berekening van de opperviakie
120 ' van een viak

130

140 INPUT" lengte”; L

150 INPUT"bresdie”; B

160 PRINTDe opp. is”; LiB

} geefi: lengte? §

' breedie? 7

i de opp. is 38
Zoals u hierbaven ziel is ook wmogelijk
tekst {e plaaisen tussen de INPUT
opdrachi en de in te voeren variabele.
Deze lekst wordl dan op het schera
geprint, en heeft verder geen inviced
op de variabele. Hel gebruik hiervan
verduidelijki wel in grole wmate het
programsa. Let er op dal de lekst
gestheiden is van de varizbele door het

------ -
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; ieken. Uiteraard is het ook wogelijk
de teksi veg ie laten, waar dit saskl
hel geheel achier moeilijk le velgen.
10 INPUT X

20 INPUT Y

30 PRINT XY

geefd: 1§

17

35
Gok nu wordi er deor de cosputer een
vraagleken op het scherns geprojecieerd.

¥e hebben nu op verschillende sanieren
net VARIABELER gewerkl. Een qoed
voorbeeld van hel  gebruik  vam
varisbelen is een programee waarin de
prijs van een artikel vordt berekend en
de BTW. Natuurlijk is het bij de BT4
berekening ook mogelijk om de vaarde (5
of 194) dirett in het programsa ie
zetten maar als dan het BTV perceniage
verandert moeten we  het  gehele
prograsma aanpassen. Makkelijker iz op
#an het begin van hel programea het BTW
percentage aan een variabele ioe tie
kennen, Z2ie hat volgende voorbeeld.

---------------------------------------

+ TOEKENKEN BTV AAN EEN VARIABELE:

10 B=14

20 INPUT *verkoopprijs*; V

30 8= B/(B+10018Y

0 PRINT "de biv bedraagl®; §

0 PRINT "de inkoopprijs is*; V-§

geefd: verkoopprijs? 100
de biv bedrazgl 15.966387
de inkoopprijs is 84.033612

]
]
I
1
]
]
1
1
14
1
1§
]
H
¥
'
1
1
1)
¥

Bij dii programmz moel u wel zelf de
afrondingen maken, osdat dil niet
geprograsmeerd is. Ve zullem het
prograsea gens nader gaan bekijken:

regel 10 Ye maken een variabele voor de
biw

regel 20 Ve vragen de verkoopprijs aan
uop

regel 30 D¢ berekening van de Diw

regel 40 De biw wordt afgedruki

regel 50 De inkoopprijs wordt berekend
en afgedruki

Uit de vitkomst of de output blijkt dat
op de plaals waar wij normzal een kowma
zouden plaatsen er nu een punt siszal,
Basic is een engels georienteerde 1iaal
en in het engels worden punten
geschreven waar wij een komsz plaaisen
en ongekeerd. Dusi 7,62 wordt 7.62 enm
1,000,000 wordil 1,000,000

Let dus op dat u bij het ingeven van
een deel van een getal ook steeds een .
gebruikt.
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Nog een voorbeeld van een programma.

T T e e o e e L S Ly

JOPTELLEN VAN NEERDERE
TGETALLEN IN EEN VARIABELE:

0 | REM V vpor Vraag

0 . REM Y voor Waarde

¥=0 : REM T¥ voor Tolale Waarde
INPUT *hoeveel getallen oplellen”iV
FOR T=1 10 V¥

0 INPUT *geel een getal®; ¥

G Té=TW+

0 NEXT T

0 PRINT *hei tolaal is*; TV

{00 END

---------------------------------------

0
¢ W
0T
0
0

i1
12
12
i
'8
16
7
'8
'3
i

¥e zullen kijken wal we in dit
progranma doen. '

regels 10-30 Drie variabelen worden
zangegeven en  op nul
gezet.

regel 40  Er wordt gevraagd hoeveel
getallen we willen
optellen en ons antwoord
wordl eam  vsrisbele
toegekend.

regel 50 We maken een lus {ieller)
tot en wel de aangegeven
yaarde V.

regel 60  Er wordl een getal gevraagd
en aan  variabele W
toergekend.

regel 70 De waarde ¥ vordi opgeleld

bij de waarde in TW. De
gerste keer is de waarde
W nul.

De lus T wordl herhaald.
Zodre deze doorlopen i
gasn we nasr regel 30

regel 80

regel 90  Eerst wordl de  teksi
geprint en daarna e
inhoud van de variabele T¥
({oiazlteller).

regel 100 Hel prograama eindigt.

OE GOTD INSTRUCTIE

-------------------
-------------------

De 5070 insiruttie belekenl ‘ga naer’
Nel deze instructie is het mogelijk o»
stukken vap hel programma over ie
slaan. Deze siukken worden dan niel
uitgevoerd.

JDE GOTO INSTRUCTIE!

10 PRINT “een voorheeld van vat”

120 8070 44

130 PRINT *niel wordt afgedruki en vat’
140 PRINT *wel wordi afgedrukt’

! geefl; een voorbeeld van wat
I vel vordl afgedruki

---------------------------------------

De PRINT instructie in regel 30 wvordt
niel uitgevoerd, oadat er aet de GOTD
instructie in regel 20 overheen vordi
gesprongen. Hel is megelijk regel 30
alsneg af ie laten drukken door andere
6070 opdrachlen aan hel programsa tLee
te voegen.
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iDE G0TO INSTRUCTIE:

110 PRINT “een voorbeeld van wat’
12¢ 607D 80
130 PRINT “en daarnz wat er volgl®
140 GOTO 70
180 PRINT"er eersi wordt afgedrukt®
160 6010 30
170 END

t

]

1

1

geefl: een voorbeeld van wat

er eerst wordt afgedruki

en dagrna wal er velgt

In het programma is echier duidelijk ie
zien dal er door de vele €COT0
opdrachien een echte puzzel ontstaat.
Let ook eens op de inslrurtie in regel
70. Daar stzsl de basic instructie END
die aangeeil dal we aan hel logische
einde van hel programsa zijn gekomen.
Deze instructie staat echier niet
allijd zan hel fysieke ecinde van een
programma. Er beslaat namelijk ook een
wogelijkheid om wet bebulp van de 6OTO
instructie er overheen te springen, dus
naar instrurlies die er achler staan.

Let er echier dan wel op dat je ook
weer terug soet springen naar  hel
PrOGramua. Hieronder  volgt  een
voarbeeld.

10 8078 30

20 END

30 PRINT *alweer’

40 PRINT *een programma”
50 §0TQ 20

geeft: alweer
gen programsd

regel 10 Het programea springl naar
regel 30

regel 30 De tekst wordi afgedrukt

regel 40 De teksl vordi afgedruki

regel 50 Hel programma springt naaer
regel 20

regel 10 Hel prograama eindigt

e e i mmim e wim wRRR weRe

VRAGEN/ OPORACHTEN DEEL 3.

------------------- Emmmm=
------------------------

3.1 Schrijf een prograama dal eerst de
tafel van 3 en daarma de lafel van B
afdrukt (10 maal) en geef in dit
programsa mel duidelijke RER-opdrachien
san waar je mee bezig bent.

3.7 Schrijf een programma dat de maten
van een blok vragglt en  sel deze
gegevens de inhoud vam dit  blok
berekent. D¢ formule is; lengle ¥
breedie ¥ hoogte,
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3.3 Schrijf een prograams dat de tafel
afdrukt van een getal dat door hel
programka wordi opgevraagd.

3.4 Schrijf een prograsma dat vraagl
hoeveel getallen er gaan kowen, daarma
deze getallen ingevoerd krijgt en deze
bij elkaar oplelt. De som acel op het
scherw geprinl worden,

3.5 Probeer het volgende programsa te
herschrijven zonder GOTO-opdrachien.

10 80TC 80

20 PRINT"golo goto®:60T0 40

30 END

40 PRINT"esn makkelijke opdratht.’
50 6070 30

60 GOTO 20

CLUBDISKETTES

Dok in 1930 wordl er weer hard ge-
werkt on nisuwe diskettes samen te
siellen. Wij aerklen op dal de diskeile
wel hulpprogranmi’s het afgelopen jaar
zeet in de seaak is gevallen en ook inm
1990 zal er weer een diskelie komen mei
alleen hulp- prograsma’s. Er hkomi een
dicketls met alleen NSX 2 programma’s.
Dok moet je opgevallen zijn dal onze
wenu’'s sleads beter worden. Maar let
op: ze worden nog beter, sneller en
gebruiksyriendelijker.  Cassetteband-
jes zijn er nog op bestelling. Als
iemand nog een goed idee heeft voor wat
betreft de inhoud van de diskelies dan
houd ik me aanbevolen.

Rarij Ketelaar.

SPELEN UIT
DE OUDE DOOS

H

Boulderdash is een doolhofspel. Door
heel hel spel heen zitlen overal rets-
blekken vasigeklend, die door diasanien
vasigehouden worden. Als je de diamani
paki, vallen de roisblokken calaag. Kel
is dus de bedoeling, dat je zo0 snel
sogelijk onder deze blokken wegkoat
(voor dat er een rolsblok op je vall).

Het spel besiaat uit 84 levels. Je kunt
zelf kiezen op welk niveau je mel hel
spe] wilt beginmen. Dat is matwurlijk
wel handig als je af bent, wani dan kun
je cpnieuv beginnen waar je het laatst
vas,

Deze inbreng is wel nodig voor dil spel
ondat er heel veel mceilijke levels bij
2ijn waar je veel poppeljes verliest.
Hoe verder je kout, des te meer wordl
er van je strategisch inzicht verlangd.
Hel is dus beslist geen don spel. f£r
soet heel wat gedachl worden.
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Binnen dit hale gebeuren moet je ook
nog snel zijn. Er is namelijk een tijds
liaiet. Overschrijd je dit dan ben je
dood. Al met &l is het de moeile waard
aan dit spel te beginnen. (Het wordi
een verslaving. !

Grafisch is het spel leuk in elkaar
gezel. De snelheid is goed nel zoals
het geluid. Vandaar dat ik dil ook een
van de betere oudjes vind.

Yoor degenen, die graag met-2 personsn
spelen is er ook een optie ingebouvd.

did

Hel is zeker de moeile waard o
oudje uit de doos te pakken.

HERIHHER!HS.-l;

¥ij willen onze leden er op atienderen,
dat de contributie voor 1990 voor |
paart voldazn acet zijn. Indien wij de
contributie dan nog niet hebben oni-
vangen, zullen wij de leden, die nog
niet belasld hebben, zonder verdere
sededeling uit ons bestand halen.

:
;
541
iy i
;

LIDMAATSGHAP

J1I hebt een MSX computer en je wili er
wat mee. Wij helpen je daar in. Werdt
lid v de TILBURGSE i34
GEBRUIKERSGROE? en wij staan met raad
en dzad voor u klaar. Wij zijn niet
voor niets de enelst groeiende MSX club
van NEDERLAND

Yat woel u doen os lid te worden? Stuur
pen kaartije nel naaw, slrzal, posteode
en plaats naar  het secrelariaat
Borculolaan 35 5043 ZP TILBURG, en mazk
hel bedrag over op een van de onder-
staande rekeningen dan zorgen wij dat u
20 snel wmogelijk uw club-pas en het

informatie sateriaal toegezonden krijgt
e -t it P =

et
Het lidmaalschapsgeld bedraagi
£1. 25,00 per jaar
H. 12,50 vanaf juli lot 31 december
1. 30,00 vanaf oktober tol en =met 3}
deceaber van het volgend jaar

ANROBANK rnr: 434651733

POSTBANK rnr: 5728841

t.n.v i TILBURGSE ¥SX SEBRUIKERS-
GROEP.
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KaaTu izeasvesT ‘1689 250808 Lier Tev: 83/489 26. 8‘1
Dren: DINSDA6 TOT EN MET ZATERDAG
9-12 en 1319 vur

MSX SCANNER + INTERFACE
SCANOPPERVLAKTE 105 X 106 nn
SCANNEN IN SCREEN 5,6,7,8

BRUIKBAAR IN: Vldeugraph1c5
wlgner Ius

Son
Dganaulc Publisher
--> Leverbaar uit voorraad rond half februari <--
Nu al geintereseerd in een demonstratie ?
Bezoek onze winkel in Lier of Kom eens een Kijk je

nemen op de H.C.C. dagen in_ Antwerpen.
(9-18-11 februari)

VERDER NOG EEN GREEP UIT ONZE MSX2/MSX2+ SOFTWARE

SPACE MAMBOW (Konami) MSX2 [5CT]

LAYDOCK 2 (T&E SOFT) MSX2+ [F]

F1-SPIRIT 3D SPECIAL (Ronami) MSX2+[EC]

ALESTE 2 (Compile) MSX2 [F]

PACMANIA (Nancot) MSX2 [F] L _

PSYCHO WORLD (Hertz) Msxz- e e
R-TYPE MSX 1-

GRAPH SAURUS (Sunyi I"ISX2
SYNTH SAURUS (Sony) MSX2 [F]
GUNSHIP 3D SYM. HELI MSX2 [F]

MSX-2 & MSX-2+ COMPUTERS

- SANYO WAVY?8FD MSX-2+ (FM-PAC,KUN ingebouwd)
< SONY HB-FX1Dnk2 MSX-2
- PANASONIC FS-AIFX MSX-2+




JOYSTICK AANPASSEN.
43444

2ijn er nog wensen die in het bezit
zijn van een joystitk merk Arcade
turbo? Deze zeer goede Jjoystitk van
enkele jaren geleden (ik prazt nu over
de oude versie) heeft echier een
nadeel! Er kan maar | vuurknop tegelijt
bediend worden of de vuurknop op de
handle of op de voet afhankelijk van de
tland van  de schakelaar aan de
onderzijde. Dit had tol gevolg dat bij
de nieuvere spelen men ook gebruik
noest maken van de *B” of andere toets
van het toeisenbord. Fijn spelen is dit
niet. De nisuwe versie van de Arcade
joystick heeft dii nadeel niet, dus bij
deze versie kunnen de beide vuurknoppen
gelijk gebruiki worden. Ik heb voor U
de joysticks van binnen eens bekeken,
on e bezien of de oudere versie aan te
passen i5. Hel verschil besiaal uit |

woerstand van 270 ohm en | diode. Het
sodificeren: Allereerst wordt  de
joyslitk geconlreleerd op werking.

Yervoigens worden de drie schroeven aan
de onderzijde verwijderd (Deze zitten
onder de rubber dopjes) De bovenzijde
kan nu vervijderd worden. Direkl vall
de goede kwaliteil van de microswilthen
op. Verder zien ve de schakelaar en
links zien ve de jumper. Ziel u geen
jumper, waar wel een veersiand en een
divde? Sthroef hem dan masr dicht, want
dan heeft u 2l een nieuwe versie. De
andere mensen kunnen nu hun soldeerbout
gsan aanzelien en voorzichiig de kabel
uil de voel van de joystick halen, en
vervolgens de printplaat eruil hales.

fe jusperpennen worden nu  uit de
printplaal gescldeerd wmet behulp van
gen tinzuiger of litzedraad. Dit

yervarnen mag niet te lang duren diar
anders de sporen van de priniplaat los
laten. Nu moet er nog een gaatje worden
geboord nel naast het bovensle draadje
van de connector. De tomponenien kunnen
mu geplaatst worden volgens het schesa.

Let wel op de richling van de diode.
UAARSCHUWING: De bovensie pen van de
tonneclor op de printplaat is de massa
en de tweede pen is de +BV . DERE TWEE
MOGEN ELKAAR NIET RAKEN, dus oppassen
als de diode erin gesoldeerd wordt.
Tesi:De joystick is nocg open #n niet
aangesloten op de rompuier. Vervolgens
wordt er een basi¢ prograsma ingeladen.
Nu kowl hei spannende moment:je sieski
de joyslick- conmector in de compuler.
tr zijn 2 nogelijkheden: A! de computer

resel zich, dan snel de  joystick-
connecior  verwijderen  (korisluiiing
tussen de twee pennen). Hoewel uw

tosputer hier tegen beveiligd is, is
het loch beter oa deze kerisluiling te
veorkonen, B Us compuler heefl zich
niel geresel, dan heefl u de
nedificatie goed uilgevoerd en kunt u
de joystick weer in elkasr zeiien
(vergeet niet de joystick- ronnecter
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uil de cosputer e halenl. Hel sthesa
is vanal de printzijde getekend en de
tomponenten worden langs de bovenzijde
geplaatst.

PS. Ondergetekende is op geen enkele
wijze aansprakelijk voor eventuele
fouten, waardeor wue computer of
joystick defecl raken.

Ad Teuben, hardware groep.

STUURCODE's DYNAMIC

Hier nog een code (EPSON) voor dynasit
door een lid ingezonden:

De code die ik gebruik voor mijn
printer 8V-3000 voor het programm:
dynanic publisher zijn:

start print 27,81,1%
start regel 27,76,240,3,2
ginde regel 13
regel verder 27,74, 24
uilzonderingstode 001
vervangen doo? !
laserprinter (zvartlo
7 bits {zvart)o
g bits o
bitvolgorde 6
pax breedie 1200

In hel uitprinimenuy vordl de breedte op
x 2 gezet en de hoogte op x |
Met deze insielling krijg ik zowel voor
de stempels als voor  een  schera-
uitdraai de beste resuliaten.

SPELCOMPETITIE

{ TOP 5 ALLER TIJDEW 3

¢ 1 > ZANRK 2 NARSEL p 12683150
(2} BALAGA NOORT p 474730
{ 3> ROLLERBALL THED § p 1708260
(4 ) EGGERLAND 2 ADL | 105
¢ &> ALESTE NOORT p 784630

p= PUNTEN = LEVEL

{ SCORE OVERZICHT >

SPEL | NAAN t SCORE 1 LEVEL

ACORN + DAKNY | 181360 i 32

ALESTE i NOORT A.v} 78463¢ |

ATHLETICLAND: MARCLD | 138250 1 72

BEANRIDE | GUUS ; 5804 )

BooN ' ANDRE V & 111730 1 §

CARJAN 1 BUUS 700 |

DECATLON | KEES ) 10847 4

EGGERLAND § | AD L b i 105

EGGERLAND 2 | AD L ; {8l

F1 SPIRIT 4 ROLF E 1183

FLIPPERKAST § JURGEN & 447850 |

GALASA | NOGRT A.v) 474730 | 40
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Tw HEBER MNIET
ARNEEIETEM,

SPEL | NAAM | SCORE
HERD UBERT M | 100565
HYPER RALLY | DAVID V | 216874
KINGS VALLYI) 6UUS ! 264600
BIGHTNARE | ROLF | 268040
KUNG FU 1 ! DANNY 1 107168
LES FLICS | RUUD ! 20800 !
NAPPY LA L ! 42285 !
NAZE GALIDUS: ROLF ! !
METAL GEAR ! ROLF | :
NCON PATROL | SUUS | 114540 3
NOPI RANGER ! DANNY 167180 } 1
NENESIS | | ROLF ! i g
NEMESIS 2§ ROLF ! ]
RISE OUT ! 6UUS ! 102100 } 1
ROLLERBALL ¢ THED § | 1705260} PROF
SHARKHUNTER | DANNY | 9343 ! 6
TVINBEE ! NOORT A.v! 638800 |
ZANAC 1 | NOORT A.v) 138080 !
Z0NAC 2 | MARSEL ! 12683150
1942 { NOORT A.v! 100570 |

Dit was dan weer hel overzitht van de
score’s die wij hebben onfvangen. Hebt
U ook een leuk resultaatl behaald in een
spel? Geef dil dam door @an  de
redactie. Missthien is uv score wel de
hoogste!

Regelsallg krijgen wij vragen van
gebruikers die, na jaren intensief
gebruik van hun compuler, ploiseling
problenen krijgen »el hun machine. Een
toaputer heefl immers ook beheefte aan
onderhoud, eh 20 nu en dan een “grote
beurt®. Een deel van dit onderhoud is
goed door uzelf uil e voerem, terwijl
gen *grote beurt® wel enige Lkennis en
vaardigheid vereist, Daarnaast is het
ook van belang de compuler goed te
bestherwen tegen schadelijke invlopden.

Coapulers kunnen hun taken verzaken
vangege tal van redenen, hoevel
glekirische schokken, hitte en vuil de
xeest voorkonende corzaken zijn. In dit
hoofdstuk richien we ons op properheid
en norwaal onderhoud. Eersi een paar
algemene regels.

- Cel uw computer in een sthong, droge,
goed verlichle plaats.  Stefiige,
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roherige, hete of velle omgevingen zijn
beslist niel aan te bevelen.

Conputers doen het  niet  gosd  in
vothiige kelders of in de buurt van
keukens.

= Als u rockl, moel u dit niet doen in
de buurl van de computer. Sthijven zijn
erg gevoelig voor rook. Een klein
rookdeeltije ziel er voor de kep in de
diskdrive uit als een kei.

- Eel voor of na het computeren. Er
villen te gewakkelijk kruimelijes of er
worst wal vieeistef in hel toetsenbord,
op diskettes of lapes.

- W¥as uw handen voordal u gaat
conpuleren, - Houd uw huisdieren van uv
tomputer vandaan. Haren van een kal of

hond komwen in  hel {oeisenbord,
disketie- hoesjes en diskdrives, en
veroorzaken 2o allerlei  vervelende

dingen,

- Zuig de apparatuur regelmaliq schoon;
dat wil zeggen: alleen de buitenkanten.
Hel is geen goed idee om het inwendige
van een apparaal te stofzuigen omdat er
al te gesakkelijk schade asngebrachi
kan worden,

¥e zullen later laten zien hoe u hel
inwendige schoon moet waken.

= Gebruik een siofkap of stothoezen.
Dit hoeven niet de wmociste te zijn.
Slukken lakens die een beetie op maat
geknipl zijn, werken ook goed. Kaloen
is trouwens beter dan plasiic) dit kan
namelijk niet statisch worden , zoals
plastic.

Knip een stuk op maat en zoom de randen
af, anders kowen er overal katoensn
draadjes waar we ze niel villen hebben.

- Statische elekiriciteit is *moordend”
voor uw (assetles of disketies. Gebruik
een anti- statische mat als u dit kuni
ketaien, en let op dat u de sagneetband
of schijf niet aanraakti.

- &Gebrutk geen apparaten in de
onwiddelijke nabijheid van de computer
die statisthe elektriciteit op kumnen
wekken (luidsprekers e.d.), en houd uv
casseties en/of disketies ver van deze
apparaten.

= Als u van plan bent on de hele dag le
tonputeren, kunt ¢ het systees beter
aan laten siaan in plaats van sleeds
uil te zetten. Uv computer gebruikt
niet zoveel stroom, en hij blijft ook
koe! genoeg. Sommige mensen zetten hun
systees nooit uit. Er is een afwijking
op deze regelials er een elekirische
siors aankowt (onweer) , noel U alles
uit zetien en de stekkers wuit hel
stopcontatt  halen.  Indien u et
bestanden san hel werk bent, of bezig
bent wel prograsmeren is het natuurlijk
vel 2an te bevelen eerst even te saven!
- Indien u de cosputer even niel
gebruikl, maar wel aan l2at staan, is
het wenselijk de beeldscherpte terug te
dreaien o8 zo de belasting van uw
soniter of T.V. te verminderen. Vanneer
U daarna weer will computeren, kunt u
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hei beeldscherm zo draaien dat alles
net gemakkelijk te lezenm is. Hoe groler
de helderheid en het conbrast, des te
korier hel leven van het beeldschern.
De elekironensiroon, die hel plaalje
telkens tekenl, brandt na verloop van
tijd in hel invendige bedekkings-
nateriaal (fosfor), dab gloeit waar hel
geraakt wordt door de elekironen.
Trouwens, e heldere beeldschersen zijn
slecht voor ue ogen, spetiaal als u een
zwart-vil beeldbuis heef!. Een belere

keus voor de gezondheid van uv ogen is
zvari-groen en de beste is zwart en
anher.

SCHOGNNAAKTIID

SEESTaSEEICIIISEZ
Nu soet u alles uitzetlen &n  de
stekkers uit hel stoprontact halen. Het
is tijd on de boel schoon le waken.
Ongeacht hoe sthoon u de omgeving van
de computer houdt, toch zal &r altiid
slof komen. U moel dus regelmatig de
romputer en andere apparsten openen od
hel stof eruit 1e blazen. Hel beste
gereedschap hiervoor is een spuitbusje
lucht verkrijgbaar bij foto-zaken. Haal

de grete  voordeelbus  #n wees
voorzithiig dal u het stof niet van het
ene apparaal in hel andere blaast Hel
is een goed idee om de stofzuiger bi)
de hand te hebben, zodal u de
stofdeeltjes op kunt zuigen als ze uit
hel apparaal worden geblazen.

Zo nu en dan zult u weer moeten doen
dan alleen op stof jachl gaan. Een
voorbeeld: connectors, pluggen en siek-
kers in alle soorlen en malen, zijn
gevoelig voor  tijd en  [uthi-
verontreiniging. Ze krijgen een laagje
roest dat na verloop van tijd storingen
kan geven. In hel inwendige van de
cosputer 2ult u mel de spuitbus de
tonnectors regelmatig te 1lijf soeten
gaan. In diskdrives, crasselterecorders
en printers  zillen ook vap die
voilaantrekkende onderdelen,  zoals
opnanekoppen, prinlkop geleiders, etr.
Ow dit seort dingen sthoon te maken
heeft u sthoonmsazkaltohol nodig en/of
vigeistoffen om cassetlekoppen te
reinigen die U kunt halen bij uw
radio/tv-zaak, en verder tontacispray,
watjes, een niet schurend qumaetje en
een rafelvrije doek. Tijdens  het
schoonmaken zullen we ook somsige
onderhoudsroutines uitvoeren aet een
smeetniddel, gebaseerd op Teflon.
Tandy's Break Free is een bekend merk.

Laten we eens aannemen dal we de
tomputer en  de  casselterecorder
schoonaaken.

- Vervolg op pagina 20 -
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INTERNATIONALE
COMPUTER DAGEN

In het afgelopen jaar hebben wij voor
hel eerst een grole  beursdag
georganiseerd, welke een groot surces
is geworden.

foor dil goede resultaai hebben wij de
stoute schoenen  aangetrokken,  en
besloten ow in 1990 dil evenewent niel
alleen te herhslen, maar bovendien nog
vee! groter op te zetten! Wij hebben
voor dit doel de grote EVENEMENTENHAL

aan de Groenstraat 139741  Tilburg
afgehuurd.
Onder  het  moiic  INTERNATIONALE

CONPUTERDAGEN kunt u op zaterdag 7
April en zondag 8 April van 10.00 ol
[7.00 uur allerlei zaken op KSK-gebied
seenaken. ¥e hebben maar liefsi 60
bedrijven en verenigingen in binnen- en
buiteniand uitgenodigd aan deze dagen
deel te nemen. ¥ij kunnen nu al rekenen
op een grote deelnase, dus succes is
verzekerd ! Reserveer dus dil weekend,
en bezoek dil evenement. U krijgt als
tlublid {.z.4. pen aantal gralis
Loegangskaarien toegezonden. Bovendien
treft u in dit blad een kortingsbon aan
velke rechi geeft op sen redutiie van
2.50 p.p. op de loegangsprijs. Hel
kepieeren van deze bon is loegestaan .
Op het momeni dat we dil schrijven is
hel programsa voor deze dagen nog niet
definitief vasigesteld, maar ve willen
ruim aandachi besteden aan informatie-

uitvisseling en er zullen ongeivijfeld
ook de nodige koopjes Lle halem 2ijn.
Hebt u zelf ook ideen voor deze beurs,
of wilt u nisschien helpen met de
organisatie? Aarzel dan miel, en mask
dit kenbaar bij ondergelekende, of op
het secretariaal. Wie als particulier,
bedrijf of gebruikersgroep deel il
nesen 2an deze dag is van harte welkom.
De xraashuur is bewust laag gehouden,
zodat dit geen belemmering kin zijn.
Een ding ®ag in ieder geval niel; wij
zullen streng opireden {egen degene dis

betrapt wordt op hel copiéren van
compercile programaa’s. Dil mag voor
een echie NS¥-freak natuurlijk geen
belessering zijn om ook naar deze dagen
le komen en ie lalen zien dal de ASY in
Nederland nog  vellop  in de
belangstelling staat.

Ad Hutsaers.

INTERNATIONALE COMPUTERDAGEN

EVENEMENTENHAL 7 en 8 APRIL 19%0.
Groenstraal 139/41 Tilburg

Openingstijden: Dagelijks vamr 10.00 Lot
17.900 wur,
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Op ZHTERDAG 7 en 20NDAG 8 april 1990
organiseert de Tilburgse MSX Gebruikersgroep H

een grote internationale coamputerbeurs.

Row dit zien ! s %

DEHOHSTRATIES — KOOPJES

ZNIEUWTJES =

Plaats : EVENEMENTENHAL

Adres : Groenstraat 139741 Tilhurg
Openingstijden : Dageli jks van 10.80 tot 17.00 wer.
Toegang: f1. 6,50 p.p. of met kortingsbon f1. 4,00
Bel voor info: 013 - 703679 of 681421
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{OMPUTER

----------
----------

- Haal alle siekkers wit  het
stopcontact en verwijder alle kabels.
- Open de compuler en verwijder het
stof op de gebruike lijke wmanier wel
een spuitbus droge luchi.

- Yereijder alle interme conneclors.
Schrijf wel even op waar en hoe elke
connector vastzit , en  waak  alle
contacten schoen wel een guamelje en
verwijder alle gumresten.

- Maak het doekje vochtig nel een
kleing hoeveelheid alcohol en  maak
hiernee de conneciors schoon. U kunt
hier ook contacispray voor gebruiken.
Maar gebruik niet leveel vlceisiof!
Wanneer u hiersee klaar bent, moeten de
tontaclen van de commectors er helder
en glimmend uitzien. Kijk eens naar het
doekje; hel gedeelie dat u gebruikt
heeft ziel er nu waarsthijelijk zvard
uit.

- Spuit mu een  klein(!)  beetje
contactspray in  de  vrouwelijke
tonneclors. De pinnetjes die hier ip
gaan wmoeten sthoongemaszkt zijn, of
worden, sel schoonmask-altohol. Hierma
aoel u ep zeker van z2ijn dat de
eventuele  pluisjes ook varden
verwijderd.

- Wanneer u de connectors weer in
elkaar drukt, moel u ze een paar keer
uit- en inpluggen.

- Hierna moet u de printplaal
tantroleren op de eventuele
aanwezigheid van stukjes soldeertin en
ander vreead wateriaal. Maak  het
s¢hoon,

- Druk zachtjes alle i{'s die op
voeljes zillen aan en controleer alle
gesoideerde draden op een goede
verbinding. Als een verbinding er niet
8l te belrouwbaar uitziel (doordal het
aan een paar draadies hangt, in pliats
yan de volle draad), meet U de draad
afknippen, de isolatie een stukje
veryijderen, de draadies goed in alkaar
draaien en een beetje soldeertin in het
laatste eindje laien vioeien. Hierma
woet u de drasd weer vasisolderen op
hel punt waar u de oude drasd
verwijderd heeft, U bent nu klaar on de
computer in elkaar te zeilen en hew le
testen.

CASSETTERECORDER

IEEERIZIRRRESRIEIES

fpen het cassetlecompartisent en blaas
het  stol  weg,

OPNSME/WEE RAAVE
HHNOP

&H#NDQUKROL

rooﬂﬁs

wHERaP

\@

umnm @
STARESD

- Mask de kop en de aandrukrol schoon.
Als u speciale schoonmaakvloeisiof
heett, dan is dit beler dan altohel.
Altohal  droogl  rubber uit  en
schoonmaakvloeiste! behoort iets le
bevatten dat dil tegengaat. Omdal u de
sandrukral echier niet zo vask schoon
hoefi te waken, kan alcohol nietl veel
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kwaad. Vat voor viceisto! u cek heefd,
gebruik het wnet mate en laal geen
vleeistef in de recorder lopen!
Zachijes wrijven op de opname/weergave
koppen is hel beste. Als ze vuil waren,
ziel u op hel wattensiaafje een bruine
aanslag. Vervang het vatiensiaafje door
ean nieuve en blijf hiermee doorgean
totdat er geen aanslag weer op kheal
- Wanneer u hiersee klaar bent, moet
hel compariinent nog eens uitblazen.
Laal geen pluisjes athter,

Als de rassetterecorder beirouwbaar
verkle, heefl het geen zin ow hea te
openen lijdens hel schoonwaken.

Twee vaak voorkonende on makkelijk 1ie
vethelpen probleaen verlangen dat u de

cassetierecorder openl. Hel ene is -

sechanisch, het andere elekirisch:

Hel  sechanisthe  probleew:

De ‘pianc’-toetsen zijn moeilijk in te
drukken of werken niet goed,

- QOpen de recorder door een paaf
sthroeven zan de onderkant los e
draaien.

- Haal al het vuil, waar v gemakkelijk
bij kunl koaen, weg en hreng een
klein(!) beetje saeersidde! op de
bevegende eelalen delen van de loetsen
Zorg ervoor dal u geen smeermiddel
morsi op vilale onderdelen. DOruk een

paat keer op de toetsen, lotdal ze
werken.

- 2¢t de recorder weer in elkaar en
tesi hem.

BITS

Het elektrische problees:

Een ploteeling falen van de recorder
wel opnemen of weergeven. Er kunnen
diverse oorzaken zijn, maar vaak is het
een draad die losgeschoten is5 van de
opnane/veergave kop.

- Haal de recorder uit elkaar en voel
zathijes of de draden van de koplpen)

vasizitten. Als u sen losse draad
vindl, woel u deze op de gebruikelijke
anier {de goede) weer vourzichiig
vasizetien,
o
MIET eENOES TE UEEL ¢
SLLOGENTIN, EE;L sotoeeRTiNGy
DE DRAD 14 unRUEII

TE ?JEN/

- Zet de recorder weer in elkaar en
test hes.

VOORZORGEN BIJ DISKGEBRUIK.
PR ECCSISESEESCzZIcEEETREEESES
- Raak nooil iets anders aan dan het
diskhoesje (hel niet verwijderbare
hoesje). Als u sel uv vipgers de
;igenlijke diskette raakt, verpest u
en.
- Als u klaar bent mel een disk, moet u
hea direct weer opbergen in zijn hoesje
! upbergsysicen,
- Bewaar disks allijd weg van
hitte,vochi of magnetische veldem. Ep
zijn tevee] mogelijkheden on een schijf




voor Fhilips en Sony computers

 § Ixtern voor def o
i 3215 en 3247 SN

uithreiding van w MSX-2 computer
wel een tweede drive van 720 k

half Jjaar garantie

e r

club leden kri jgen

25.98 gulden J57 =
korting

Extern voor | op alle drive’s zit een

hall jaar garantie

-~ Intern voor de VG-B245 PHILIPS 728K Disk Drive {1 388,
Intern voor de NMS8258 PHILIPS 728K Disk Drive f1 388,--
Intern voor de NMM38255 PHILIPS 728K Disk Drive f1 388,--
Intorn voor do NMS2288 PHILIPS 728K Disk Drive fI 248,--
intern voor de SONY 728K Disk Drive f1 338,--

Extern voor de VG-8233 PHILIPS 728 Disk Brive f1 358,--
Extern voor de VG-8245 PHILIPS 728K Disk DPrive f1 1358,--
Extern voor de SONY 728K Disk Drive f1 358,—

| yeor maor infermatie Kunt u bellen
;H Ad Lower 813-7838679  Ad Mutsaers 813-681421
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{of de inforsalie die erop staat) de
vernieling in te helpen,

= Druk nooil hard op de diskelle, De
druk die v uitoefent kan de schijf
pernznent beschadigen.

= Buig de diskelte niel. Ondanks dat de
eigenlijke diskeltes flexibel zijn, wil
dit nog niet zeggen dat ze ook
inderdaad verbogen moger  worden.
Bovendien is de plastic behuizing hier
niel op berekend. Elke keer wannger u
een schijf buigl is de kans grool dat
een dee!l van de magnetische Jaag
verloren gaal.

= Ongeacht de levenslange garanties

die op diskelies worden gegeven, habben
e ¢en beperkie levensduur, of ze nu
regelratig worden gebruikl of niel. De
schijven zijn geaaakt van een folie
vaarep de magnetische lzag  is
asngebracht. De drager verandert na
verloop van jaren van vors, Diskelles
die bij sankoop heel wmoci rond zijn,
vorden na verloop van jaren gebruik
langzaserhand ellips- of eivorsig,
Dpslaan op een goede plaats helpt o
dit legen te gaan, mzar na verloop van
tijd is er geen ontkomen meer aan, en
bovendien maaki ieder van ons wel eens
pen foutfe door de disketle tijdens het
draaien van de drive in- of uit de
drive le voeren. Suggestie! Zorg dat u
van uv belangrijke programaz’s en/of
bestanden steeds een back~up (kopie)
hebt, Dif voorkomt veel ergernis. Als
uy systees een drive, alseede een
tasselierecorder heeft, kunt u de
achij! ook ctopiéren op een bandje.
Gebruik 10~,45-,0f 60 winulen bandjes,

waar absoluut geen 120-minuten bandjes
vant deze zijn erg dun en niel slabiel
genoeq.

- fGebruik nooit men  ZDGENAAMDE
FSCHOORMAAKDISKETTE” om uv diskdrive te
reinigen, De peeste zijn van een
inferieure  kwaliteil, en  geven
hetzelfde resuliaat op uv lees- en

schrijfkoppen als een siuk  schuur-
papier op een aute.
PRINTER

In  een printer stapelt  papier-
schraapsel en vuil zich op.  Hierdoor
woeten e dus regelastig worden
schoongesaakt. Bijna alle printer-
handboeken lalen u zien hoe u de
printer vit elkiar kunt halen. Voor

penvoudig onderhoud hoef{ de prinler
riel verder wil elkasr gehaald e
vorden dan de bovenste helfi. Hierna
poet het inktlint worden verwijderd,
Het kan tijd zijn ow er een nieuv lint
in te doen, saar watht daar even aee
toidat de boel weer in elkaar gezel kan
vorden. Nu kunt u de printer vin de
tompulertafel halen en er een pear
goede stoten lucht doorheen blazen.
Controleer het mechanisse op vast-
zittende papierdeeltjes. Zel de printer
veer terug op zijn plaals en veeg de
gemskkelijk bereikbare plaatsen schoon
net een schone, rafelveij doek. Let
vooral op de stang waar de printhop
pver glijdl. Beweeg de printiop naar
elke kanl, als u de stang schoon maakt,
oe er zeker van te z2iin dat dit goed
gebeurt. Hierna veeqt u set een paar
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druppelties smeerwiddel op een doek de
slang. Een heel dun laagie 15 pretcies
de hoeveelheid die nedig is.
Beweeq de kop heen en weer.
printkop niet met de hand als de
printer aanstaat, net zoals u de
drukro! niei mel de hand moet draaien
#le de printer nog aamstaai. U kunt de
stappenmotor beschadigen als u dit el
doet !

De rest van de prinler hoefi niet
gesmeerd te  worden, tenzij de
gebruiksaanwijzing anders voorschrijft
Nu kunt u hel linl er weer in zetlen,
papier in de printer cioppen en de
printer-zelftest-rouline uitvoeren. Als
hel nodig is kunt u de afdruk-kwaliteit
opniegw instellen. Als het lint le
dicht op het papter zit, krijot wu
horizontale vegen over de karakters.
Als hel er te ver vanaf zit, krijgl w

Beweeg de

Yichie, ongelijke karakiers.
i E
3\)
Dov-BATRLL ! MAARIGT WG L TYr:OAL

Als u een printer heeft met kint en
klare lelters, z0als een margrieteiel
printer, of typebal prinier, kunl u het
printelesent vaak schoonmaken. Gebruik
het type reiniger dat u in elke
winkel voor kanlocorbenodigdheden kunt
krijgen.

De karakterrandjes moeten scherp zijn
en et moet geen inkischaduy rondea
zitten; anders: schoonmaken.

RONITOR

Er hoefl weinig wéér gedaan te worden
dan het beeldschers openmaken en het
stof uitblazen. Vooral televisies
schijnen van alles aan 4m trekken:
slof, honde~ en katieharen, kruimel-
ties, sigarellenss, en wie weel wil nog
peer. U kuni dus het beste de iv even
uitblazen op een veilige plaals, ver
van uv keelshare spullen , vedrdal u
alle deeltjes de coapuier inblaast
Voordat u begint te werken aan e2en
wonitar of aan een tv, mcel u de
siekker Uil het sioprontact halen en
het apparaal even laten siiin, minstens
een half wur. Dit geeft de aanwezige
lading de kans ox weg te lopen.

VERLAT HET
axHellpe
¥ 2T

)KaDEM. ref-an wiorstaad parolel met 2w zondtnsalor
oMt 2odal de splwnhg ks oo, )

Een beeldbuis kan een spanning hebben
van 25,000 voli. Zelfs na een half uur
kan er nog spamning in ziliem, maazr
ondat u wmelt wuw vingers overal
afblijfu{!)  hoort w  nigt  in
roeilijkheden {e kowen. Ve beginnen met
het achterpanzel le verwijderen. Zoek
de schroeven en haal z¢ eruit. Haal het
achierpanee] er zorgvuldig af. Maak het
inwendige sthoon wmet het spuitbusje
tucht. Ondat u hel paneel er nu toch af
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heeft, kunt u even kijken of alle
ventilatiegaten goed open  ziin.
Roniiors zitlen vask in een ander soort
behuizing dan lelevisies. Er zijn
verschiliende Lypes, waarbij u soms een
deksel af kunt halen die meieen het
hele invendige laat zien. Deze 2ijn
sakkalijker schoon te maken dan een iy,
sdar hat principe is hetzelfde. VYoordat
v de aonitor of tv weer in elkaar zet,
kijken we even naar een paar aogelijke
problesen,

Vanneer u hel tontrast of de helderheid
regell, krijgt u een flikkersend beeld.
Vaarschijnlijke oorzaak hiervoor is
vuil in de poineters van de helderheld
en/of contrasiregeling. Ow dit 1e
verhelpen kunt u de tuit van een busje
tontacispray in de knop, of erachier,
houden en een beetje  vloeistef
inspuiten terwijl u aan de knop draait.
Overdrijf niet mel de spray! Dezelfde
remedie  geldl ook yoor de
voluaeregelazr, als die een slatisch of
lawnaierig geluid geeft. Als eem van
deze regelaars wechanisth of elektrisch
kapol is, dan werki de contactispray
niet. De regelaar moel vervangen worden
en dit is een klusje voor de ervaren
knutselaar of een reparatiezaak.

Het beeld slaat niet meer recht.

Dit probleen is makkelijk te verhelpen,
par v moet  mel uitersie voor-
richtigheid 1le werk gaan ondal dit
gedaan noet worden met de tv of sonitor
an! U heelt een 'nepdraad’ nodig, als
bij hel afnemen van de achlerkant de

siroomdraad ook los koat. Zet het
beeldschern nog niet aan. Op de hals

van de beeldbuis vindt u een kraag die
vastgehouden wordt door een metalen
band.

DE BEE!DBU[S-RM;B AFSTELLEN

Naak zorgvuldig de schroef die op de
band zit voldoende los zodat de kraag
net {e dramien is. Dus niet 24 dat hij
vtij kan draaien, maar voldoende om er
ael een beetje druk beweging in te
krijgen. Nu doet u een hand in uw zak
of achter uw rug en v zelt et
beeldscherm aan. Yanneer ot een bepld
verschijnt, seestal een  beeld vol
letiers, kunl u door zacht aam de kraag
te draaien hel beeld rechlzetlen.
Controleer hel beeld ook op een
afstand. Vanneer u tevreden bent zet u
het beeldschern uit en haalt de stekker
uil hel stopcontact. Hierna kunt u de
schroef mandraaien; niet t¢ vast! Het
systeen is nu schoongemaakl en heefl
pen onderhoudsheurt gehad. Tot zover
deze besthrijving van onderhoud aan uw
systeem. Pas echler op, en zorg dat u
sterds de stekker uit hel stoptontact
haslt voordat u gaat “sleutelen*!
Indien u schrik hebt om  zelf uw
tompuler open te maken en dil onderhoud
door iemand anders  wilt  laten
verrithten kan het bestuur u hierover
informeren.

BITS
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HARDWARE: | voor andere hardvare zie adv. volgend no.) GROOTHANDEL 1Q57XG_ AMSTERDAM
F.LPAC (verkopen 7ij al 4N.)PAMASEIC  f  l49.50 FAX 167058 020.167038(2-6U.ink.)
WUIS { L.F.ontstoring) PAKMSONIC  ©  149.50

; - PROGRARNA /51
g];éf[ﬂk | COLOR 24?011“5 Th.) soNy f 995.00 BTDELIDE 3 TAE soft sl f 99,50
ARKANOID 2 (Met smel peddel) TAITG MSX2 £  89.00 g;ﬁ“" & LEs L Y
e el =N S § e : KOMAKT MR 9.5
bt L LAIDOCK LaST 2 TiE soft KSK2+ £ 119.50
15 3 (#anerers From 15 5400} ES32/+ £ 149.00 fml SFEII'BT - mm ISXZ‘ £ 119.50
JLESTE 2 (NEO BIO CIBER SHOOTING) MSX2+ £  177.50 S 30 Lor G
FIRE EAWK (THEXTER 2}  CAME ARTS MSX2 £  129.50 : 1o | fhkin
NIDGART ESi+ f 19800 STARSHIP REMDEZ.OUS msy2/2-  f 119.00
NIDCART i f g BASEBALL RONANT WX2/2+ £ H4.00

Standaard 64K Ram (tot 4 N Raw}. ; Video Bam 128 K. |
368 § Rom : 20K MSY BASIC 3 {o.3.aute serelly 16K
Diskbasic ; 128K KAEA 1 (Doer MSX 2+ progr.aangeroepen
0.2 Konami anders werken deze miet) ; 123K KAMER 2
{Gzote an klzine letters op alle schermen ronder t2
openen, Uitgebrside bespreking o.3. in bet nederlaudse
FAN-MSX blady. , 19.263 Kleuren tegeliik op screen 12.
/ 16K JAMAHA F.K geluid 9 kanaals.In normaal basic b4
instrumenten. ; Ren-sha turbs (regelbaar spelvmr 20%.:
; SDEED-CONTRCL voor programmeurs {en voor vals

spelers). / Pawze toet (ook- soor langere tyds. SARY0 NSX 2+
sansluiting voor WOW. en TY : 26B (EDRO SCARTY. . zalfde gegevens 2ls de SOWY maar dan ronder 128K KAMA 2
SPANNING 220 VOLT  PRIJS 1750.- an SPEFD=CONTROL.PRIJS 1495.-

*****t*t**********************t*****************t*i**t****************

*

* BESTELBON *
* *
*  VOORUIT PER TITELS/PROD. *
*+ PER GIRO 2922 NMB A.DAM *
* TGV 69.55.15.592 DS . S S
* DER BANK : s s o e B e swamms M
* NMB AMSTERDAM s susans mmssges e b EEEmgmr X
* REK.NO.69.59.15.592 [ . SR DI
* et mumimn sxaem mmst B £ ogoms gy X
*  NAAM : *
* ADRES : TOTAAL T
*+ POSTCODE : PORTO Foeineyen %
* WOONPLAATS  : *
* evt.TEL.NO., : TOTAAL TE VOLDOEN £ ....,.. *
* *
*****************t*ti**********************itiii*i**k**t**************



NOTES

LI;S-TWGS

S REM programma ANAGRAM

1@ COLOR 2,1, 1:SCREEN 1:KEY OFF

2@ LOCATE 1@,5:PRINT "ANAGRANM": LOCATE @,
12: PRINT”Probeer 't goede woord uit de':
LOCATE 2,12:PRINT ”gegeven letters te vo
rmen”

3¢ FOR I=1 TO 15@6:NEXT I

1%5@ CLS

160 R=RND(~-TIME)

17@ SCREEN 2

18@ OPEN ”GRP:” AS 1

1992 DIM WD$ (100>, Ms (12D

zee COLOR 13,1,1

210 J=1

22¢ REM

23@ READ WD$<J?

249 1F VD$(J)="EINDE"” THEN 27Q

25¢ J=J+1

269 GOTO 230

270 J=J-1

28@ REM SELECT WOORD

290 R=INT(RND{1>xJ)>+1

30@¢ A&=VD$ (R




— 28 -

31@ TR=TR+l1

320 FOR 1=1 TO LENC(ASL)
339 R=INT(RRKD(1>%12>+1
549 IF M$(R)<{>"" THEKN 33¢
35@ M$(R>=MID$(AS$,I,1>
360 NEXT I

370 CLS

380 REM PRINT WOORD

390 PRESET(8@, 48>

40@ FOR I=1 TO 12

419 IF M&(I)="" THEN 430
42@ PRINT#1,M$(12;
43@ XNEXT 1

44@ PRESET (80, 96)

45@ COLOR 10,1

46@ PRINT#1,"WAT DENK JE 7"

47@ COLOR 3,1

A8¢ REM INPUT ROUTINE

490 G$=""

500 T$=INKEY$:IF T$="" THEN 500

510 I1F T$=CHR$ (13) THEN 620

520 IF T$<>CHR$(8) AND T&<>CHRS$ (29>
THEN 59@

530 IF LEN(G$)>=0 THEN 500

54@ G$=LEFTS (G$, LEN(G$>-1)

55¢ COLOR 1,1

560 PRESET (8@, 120): PRINT#1, STRINGS (12,21

)

57@ COLOR 3,1

58@ GOTO 600

500 G$=G$+T$

60@ PRESET (80, 120): PRINT#1,G$

610 GOTO 500

620 PRESET (80, 144>

630 COLOR 6,1

640 REM

65@ IF G$=A% THEN 720

66¢ [F G$="I1K GEEF (OQP" THEN 938@
67@ IF G$="3TOP” THEN 1170

68® PLAY "(02Z; BAFEDCB”

600 PRINT#1,”PROBEER OPNIEUW!"




7¢@ GOSUB 1010

710 GOTD 370

72¢ PRINT#1,”G Q E D!”

730 PLAY "T230;05; ABCDEF; 06; ABCDEF”
749 COLOR 11,1,1

75¢ REM DRAV BORDER

76@¢ FOR 1=16 TO 239 STEP 8

77¢ PRESET(I,®>

780 PRINT#1,CHR$(1);CHR$ (65);

79¢ PRESET(I, 183

8@9@ PRINT#1,CHR$(1);CHRS (65);

810 NEXT 1

820 FOR I=8 TO 183 STEP 8

830 PRESET(231, I>

84® PRINT#1,CHRS (1);CHRS$ (65>

85@ PRESET(16, I)

86@ PRINT#1,CHRS$(1);CHRS (65)

87@ NEXT I

88% REM

89@ NC=NC+1

000 A$=""

91Q GH=""

92¢ FOR I=1 TO 12

930 M$ (Id=""

940 NEXT 1

05@® FOR DE=1 TCO 2000:NEXT DE

960 GOTO 290

97@ REM QUIT

Q80 PRINT#1, A%

90% GOSUR 1010

100@ GOTO 900

1019 FOR DE=1 TO 4000

102@ NEXT DE

103%¢ RETURN

1¢04@ DATA VIJVER, BOS,MUIS, TIJGER, ANTILOP
E, CASSETTE, SCHEMERING, COMPUTER
1959 DATA PROGRAMMA, APPEL, WOORD, AFVOER, H
U1S, TOPPUNT, BOUWVAL, C1IVER, VLINDER
106@ DATA IDEE,ONAFHANKELIJK, ANAGRAM, OLI
FANT, KERKER, MINTATUHUR, OMGEVING

1079 DATA MOT, FEEST, O0.FAAN, OOGKAS, ZUURST
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OF, PASPOORT, STUIVER, SCHIEREILAND, KONIJN
108@ DATA PEER, PAD, POND, RADEN, TWEETALLIG
, LEERLING, BASIS, HETZELFDE, VIDED, STORING,
RECORD

1000 DATA DOOLHOF, SOFTWARE, MAATSTAF, CONT
ROLE, KABEL, UITGAVE, BLAD, HELICOPTER

110@ DATA TELEVISIE, TELEFOON, DOBBELSTEENX
, SCHAKEN, VOORU I TGANG, HAAI, BOEK, ROBOT, SPE
L,FILM :

111@ DATA GEVAL,FRIS, JUNIOR, CRICKET, FOTO
, HOOP, PLUNDERING, EXPERT

112¢ DATA TAAL,REIS, DORP, GENERATIE, MUZIE
K, REKENMACHINE, ATLAS, PAPIER

1130 DATA KAART,SCHOORSTEEN, KAARTJE, CODE
. VOGEL, VIS, KLEUR, MEER, BAND, CAKE, JEUK
1140 DATA VEG,ZEILEN,VEILIG,PRIJS,MIST,B
ROOD, GEBAK, INSECT, LAARS

115@ DATA EINDE

1160 REM

1170 SCREEN :COLOR 15,4, 4

118@ CLOSE

1190 LOCATE 0,7

120 PRINT "JE RAADDE"NC"GOED IN"TR-1:PR

INT 7 BEURTEXN.”
1219 LOCATE 9,21
122@ END

2ELOEN E9AT AUES TESELWA Foul. . .. i
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REM % deze list is ingezonden door X
REM xX¥xXxx* Gerart verhoeven XikIkKxx
REM ¥ met d4it programma kunt u X
REM x plaatjes van screen 2 naar X
REM X screen 8 toe zetien X
REM 30Kk oK 30Kk KKK KK KR K OR KOk R OR K K Rk ROk X
1¢ CLS:FILES"a:”:PRINT:PRINT: PRINT: INPUT
*Naanm tekening 7: *;LA$:SCREENZ

20 BLOAD"a:"+LAS,S:MIDS(LAS,LEN(LAS)-23=
"dat’ : OPEN”B: " +LASFOROQUTPUTAS#1

39 FORY=0T0191

4@ FORX=0T0OZ55

5@ A=POINT (X, Y)

6¢ IFA=1 THENA=4 :GOTQZ210

7@ IFA=2 THENA=162:G0T0210

8@ IFA=3 THENA=229:G0T021¢

9@ IFA=4 THENA=3 :G0T0210

10@ IFA=5 THENA=99 :G0TO21@

119 IFA=6 THENA=20 :GOTOZ10

120 IFA=7 THENA=203:G0OTOZ219

132 IFA=8& THENA=56 :GOTO2190

14¢ IFA=9 THENA=93 :GO0TOz2le@

159 IFA=10THENA=216:G0TOz210

160 IFA=11THENA=218:G0TO210

17@ IFA=12THENA=132:G0OTOCZ1@

18¢ 1FA=13THENA=58 :G0OTO210

19@ IFA=14THENA=146:G0OT0210

200 IFA=15THENA=255:G0OTO219

21¢ PRINT#1,A;: NEXT: NEXT

22@ CLOSE#1:SCREEN8:OPEN”B:"+LASFORINPUT
AS#1

230 FORY=0TO191: FORX=0TO255: INPUT#1,CL: C
OLORCL: PSET (X, Y> : NEXT: NEXT

24 IFIRNKEY$=""THENBEEP: GOT(Oz240

25@ MIDBS(LAS,LEN(LAS>-2>="pic”:BSAVE"RB:"”
+LA%, &HO, &HD4 00O, 5

260 SCREENQ®:COLOR 15,4,4

27@ LOCATE®, 12:PRINT”Tekening is overgep
laatst naar SCREEN 8 {":LOCATE®, @: END

O d N
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STUREN MET DE CGMPUTER.

---------------
B

Regeimstig bereiken ons vragen van NSK
gebruikers die hup computer wel eens
voer iels anders yillen gebruiken dan
alleen voor een spelletie. Een van de

wogelijkheden  waar verschillende
gebruikers wel eens aan denken is het
gebruik  van  de  compuler  als

hesturingseenteid xel de mogelijkheid
een aantal verschillende spparaten aan
enfof uit te sthakelen. We hebben Ad
Teuben bereid gevonden zijn ervaringen
op dit gebied beschikbsar ie siellen

veor onze leden, en zullen hier in de
kokende bladen ruiwle veor  ter
beschikking siellen.

DEEL | Inleiding: Alle begin is

woeilijk, ook het schrijven van helgeen
je in je hoofd hebl zilien. Om dit een
beetje te oazeilen heb ik het boekje
*ELEKTRONICAPROIECTEN VOOR Nsx-
CONPUTER* als leidraad gekozen. Hoewel
dit geen geweldig boek is voor een leek
(de schema’s zijn niet goed sfgesiemd
op de printplatend 2ijn de projeclen
goed gekozen en goedkoop na e bouwen.
Oe nmeeste projecien zijn qued L
gebruiken, ondanks kleine beperkingen
die voorlvloeien uil de eenvoud van de
schakelingen en de  kostprijs.  Wal
kunnen we vervachtea? Omdat  een
tekening neer zegl dan vele woorden heb
1k een overzithl gemaskl van de diverse

printen. Hierep zijn de diverse
functies herkenbaar.
A INRUT.  De  inpudt  finvoer van

gegevens) gesthiedl deor de joystick-

poorien. Doordat er lwee
noorten zijn, kunnen we zondermesr
signalen inlezen.

B OUTPUT. De output {uiivoer
gegevens) gesthiedi deor
printer-uitgang. Hieruil komen acht
daialijnen wasraee ve gaen sluren. Nu
i achl lijnen niet zoveel, wmaar net
een paar  trukjes  kunnem  we  die
uithreiden naar 64 en voor enkele
gevallen tol 256. Dit lijki wme wel
genceg en levens hel saximale wat een
MSX et eenvoudige schakelingen aankan.
{. VERSTERKERS-OMZETTERS. De afgegeven
signzlen zijn meeslal te zw2k 0@
rechisiresks dingen aan le sturen.
{molor, lawpen, enz) Om deze goed azn le
sturen, ziin er enkele prinlen die
sperifiek veor eem  bepaalde zam-
stuurtask gesthikt zijn . D» een eolor
asn te  sturen  heeft aen  andere
elekironicaschakelingen nodig dan o

joystick-
12

van
de

220V lampen te laien  branden.
0. BEVEILIGING EN  VOEDING.  Voor
beveiliging iz  een  bufferprint

opgenomen en een coniroleprint. Over de
voeding wil ik erg kert zijn, ik
gebruik hiervoor een 6V blokbalieri]
nel een dicde in serie. Deze zijn niel
z0 duur en gaan zeer lang mes. Mochl er
in de toekonsl behoefie zijn aan een
voedingsapparaat  (SVolt~lAmp)  dan
kunnen we deze alsnog bouwen. Hoe it
het nel de veiligheid van de croaputer?
Ce weesie N%X-computers z2ijn  goed
beveiligd op de Jjoystick’s en op de
printer-uitqang. Tech zullen ve steeds
trachien de computer  extra  te
bescheraen door buffers en als we el

BITS
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N}

hogere spanningen dan SV werken, dan
gain we duur doen wmet cplo koplers of
sndere beveiligingen. Verder irekken we

geen siroom uit de computer als het

weer is dan 59 sf. Ve gaan we er vanuil
dat de schakelingen zowel op de MSK-|
als op de MSY-2 moeten kunmen werken.
Ik zelf werk op een NSX-1, maar heb ook
pen MS8Y-2. De SOFTYARE. Bij ieder deel
van het project zit een xlein test/
voorbeeld- prograsma. Deze geven een
indruk ontrenl de goede werking en
prikkelen uw fantasie ou er iets leuks
pee te doen en ze Wit te breiden tol
volwaardige programma’s. Hoe beler de
programsa’s zijn, des temeer nul heeft
u van dit eenvoudige besturingssystees.
Hier is mwisschien plaats voor een
sasenverkingsverband lussen leden die
graag prograameren en leden die graag
bouwen,

PRINTPLATEN.

moge!ijkheden;
- We gsan werken op experimgnieer-
priniplaien sel het risico van fouten,
of we kijken hoeveel printplaten we
nodig hebben en laten ze aaken. Hel is
ook mogelijk zel! de priniplaten te
neken , waar dil is wel erg veel werk
voor een enkele printplaat. Een andere
wogelijkheid ic deze: U geefl op de
workshop op welke printplaat U will
gaan bouven en ik stel een pakkel samen
sel printplaal en onderdelen en we
maken een afspraak over de le gebruiken
tonnettors. (iegen kosiprijs) Nu zullen
er ook mensen zijn die niel kunnen
scideren om welke reden dan ook, laat

Er zijn een  paar

dat dan even velen op de workshop of
via een brief san hel bestuur. De
printplaten die ik zelf wmaak 2ijn
enkelzijdig en van redelijke kwaliteit,
waar er zullen best mensen zijn die hel
beler kunnen.

Verder wil ik Uer op wijzen, dal de
printontwerpen die ik in dit project
gebruik, tolsal enders zijn dan in hel
hoek, Dit heeft Lol voordeel dal minder
printplaten nodig 2iin. Nadeel: Als er
een grote groep is die zelf priniplaten
wil waken we de printlayoul ook in BITS
poelen afdrukken of in losse copyen
woelen verstrekken. Persconlijk vind ik
kel afdrukiken var printlayout’s in BITS
jaamer van de ruinte, gezien de service
die we bieden in de sanenstellings~
pakkeiten Na deze inleiding die veel
langer gewordan {s dan 1k had vervacht,
zit ik nog met een vraag: VIE DOET ER
MEE MET HET STURINGSPROJECT VIA DE  N3X
SERRUIKERSGRDEP?  Als  er  voldoende
belangstelling is, kunnen we in de
volgende RITS starten. Is or te weinig

kelangsielling  dan blijit de
hardwaregrosp op de athtergrond voor
het  oplossen  van  uw kleing

probleenpies  DUS NENSEN SRIJP UW KANS,
dit project is or 00K voor de mensen
dig GEEN soldeerbout kunnen vasihouden.
Laal wij weten ¢ ik ben hanst altijd op
de WORKSHOP bijesnkomsien aanwezig )
of stuur een briefje noar de redatiie
van dil blad  a v A Teuben.

Ad Teuban Hardwaregroep.

BITS




- 34 —

| !

stappen
netor i notor notor

. ) 1 T 4
l ] Pptie I {nptie l ]Dptie |
uitveer wifvoer wuitvoer uitvoer

8736 {8716 (8716 {8/ 15]
1 1 ]
] i i |

ineerstand Spanning
5

oplie

lﬁptie _ tptia
228V elais
sturing stm-ing Eturins:

Servesys

turing | |sturing
| 3

van § naar 64 interface

controleprint
!

| | fptie | | joptie]
buf ferprint J"iﬂ‘ »Iiﬂvsfic‘k ]natrix'

’ il

computer

TE KOOP: Nemesis 3 F 80,- , 2 HITS on DISK ¢ §,-
John v.d.Hout Tel 94167 - 72543

BITS




NEW _DIMENSION SOFTWARE

FM-PAC Verder litgediept

{boek, NDS) f 29,35
Mat dit boek kunnen de gebruikers van FM-PAC's
op MSX en M3X2 pas echt aan de slag. MSX2+
gebruikers hebben met dit boek het eerste brok
echte informatie over MSX-Music te pakken. Mat
vele voorbesiden in BASIC, biivoorbeeld muziek
geprogrammeerd op 12 kanalen! £n verder; wat
kunt u doen met de 5-RAM. Hoe gebruiki u de
FM-PAC of MSX-Music in machinetaal. Hoe
werkt het ritme. Wat is het verschil fussen MSX-
Audio {NMS 1205) en FM-PAC. En hoe gebruiken
wij datl misterieuze extra 84e instrument. Het boek
is in duidelijk Nederlands geschreven en anmis-
baar voor zowel de beginner als de gevorderde.

FM-PAC Sound Sampler

(disk, MSX2, FAC) f 29,95
Een programma voor de gebruikers van de Phi-
lips Music Module NMS 1205. Nu is het mogelitk
om makkelijk Sound Samples te maken, bijvoor-

beeld voor drum, ritme of Zang en deze samples-

daama te gebruiken in BASIC-programma’'s. Het
geheel is muisgestuurd, alleen voor MSX2/
MSX2+ 128kB HAM of meer, en word! geleverd
op 3,5" disk. Nu rmet extra DATADISK #1.

CAD/CAM HULPSTUK

{hardware, ACME) F 9,35
Hiermee wordt het natekenen van foto’s Kinder-
spel, en het invoeren van originele tekeningen
een waar plezier, Werkl met elke muis op elk
tekenprogramma. In de professionele wereld al
jaren in gebruik bij de z.g. digitizing tablets.

DATADISK #2 (disk, MSX2, FAC) f 12,50
Op deze diskelte staan nog meer voorbeoldon dus
gebruikt kunnen worden bij hat programma FM
FAC Sound Sampler. Zonder hot programimi kin
deze diskette worden gebruik! als dormo

Doubie Soft MSX-DOS tHilities (disk) f 29,95
Deze nieuwe MSX-DOS utilities bevatien naast
een diskmonitor en een baich-file editor neg tal
van andere zaken. Zo is er ondermeer eegn MSX-
DOS-screendump mogelijikheid. Hulp-funclies op
disk, Nederlandse gebruiksaanwijzing. Werkt on-
der MSX-DQOS 1.03 en MSX-DOS 2.20.

*** waarschuwing: werkt niel met illegale MSX-

DOS 210"
BANDIT (disk, M5X2, ACME) f 24.U%
Deze door Thu ACME Laoftwares Comuiny go
maakte fruit-automaal monen van de hiesto ok
kasten' ooit voar do MUX gemiaakl  {originolo
uitvoering mot hot doblmiypot)

INFORMATIE

Alle programma’s staan op een goed stk 3.
disk {SONY Konica) en zijn voorzien van do o

nefe Nederiandse handleiding. Vraag naar tloso
programma’'s bif de MSX Specialist by ¢ i e
buurt. Bel vpor informatie/bestellingen (1411

26017. (tlussen de 14.00 en 18.00) Fon foldte &
dealerlijst kan worden aangevraagd dm v cen
briefkazart aan:

New Dimension Software,

Elsweg 4, 3848 BB Harderwijk.

{onder voorbehoud} (dealer aanvrinjin wolkony

-26017

03410

BESTELLEN



DL BN IS £ 2,50 L]

8 Organisatie: Tilburgse MSX G.G. §
Groonstraat 139741 Tilheg
Geopend van 18.00 tot 17.00 vur

3 Y Roduktichon één per persoon.
R  7ET DEZE BON ENTREE GEEN £ 6.50 MR § 400




