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Zoals jullia op hed plaatie kunnen zien varwachien ui}
gen genelleerd gezelschap op onze baurs, maar wif
rekenen erop, dab onze leden in grote getale aanwezig
zullen zijn.

Vanzalfsprekend is iederaen als bezoeker velkom, aaar
daarnaast willen wij graag gebruik maken van jullie
behulpzaasheid. WIJ Z0EKEN DUS  VRIJWILLIGERS voor
diverse voorkosende werkzaamheden.

Heb iets over voor je club en meld jo aan bij de
organisatie op deze dagen. Bij voorkeur vooraf ap een
van de volgende telafoonnummers: 013 - 681421/703679.
WIJ REKENEN OP JULLIE MEDEWERKING O VAN DEZE BEURS
EEN SUCCES TE MAKEN.

K.v.K Midden Brabant' MSX Gebruikersgroep nr. V. 209841
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agenda

VORKSKOP DATA

27 naart 19.00 - 23.00  WORKSHOP

GROTE INTERNATIONALE GEBRUIKERSEEURS
IN DE
EVENERENTENHAL, GROENSTRAAT 139/141.

& april 20.00 - 23.00 RECEPTIE

7 en 8 april 10.00 - 17.00 BEURS

......................................

20 mei 12.00 - 13.30  THEMA
onderwerp DBASE

13.30 - 17.G0  WORKSHOP

.......................................

[ I T TSI N R Y

PLARTS WORKSHOP'S:
(AFE-RESTAURANT  "BOERKE  MUTGAERS®
VEJVERLAAN 2 ta TILEURG.

BITS

INIFRNﬂ JONALE  COMPUTERDAGEN TILBURG.
;nal J op de poster kunb zien is onze
grote beurs speciaal voor onze leden
vilgebrend met 1 extra avond 4ijdens
welke U welkon bent tussen 20.00 en
23.00 yur. Hoewel sommige standhouders
dan nog niet aanvezig zullem zijn,
hopen wij toch op ean gezellig samen-
zijn, VERGEET U§ (CLUBPAS NIET 11!
Bovendian ontvangt U bij deze BITS 2
toegangskaarien, welke geldig zijn
tijdens de beursdagen 7 en B april.
Onderstaand een overzicht van de tlubs
en bedrijven, die 0.a. aanwezig zullen
zijn,

NSY GEBRUIKERSGROEP TILBURS club,
MSX FUTURIST tlub.
YOLLEBERS P, verk.
tLL tlub.
KEX CLUB RIJNSTREEK tlub.
sucon verk.
COMPUTERCLUB RIJNNOND tlub.
MSX CENTRUM verk.
HSY GRODT DEN HAAGE club,
HSY CLUB BELGIE/NEDERLAND club.
SON 1.y, verk,
FAC verk.
WHITE SOFT verk.
HCC MSY 6.6. tiub.
VAESEN verk,
NEV DIMENSION SOFTWARE vark.
TINE SOFT vark,
KICRO TECHNOLDRY verk.
LOFACO SOFTWARE vark,
SALASAN verk,

TQT ZIENS OP DE BEURSIY!
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Op ZATERDAG 7 en ZONDAG 8 april 1990
srganiseert de MSX Gebruikersgroep ”

een grote internationale computerbeurs.
Op vri jdag 6 April 20,08 tot 23.00 uwr
receptie voor standheuders en clubleden.

Kom dit zien!

5
gmsx 2+!! Y

Dmousrmms KOOPJES

EINIEUWTJES (]

Plaats : EVEMEMENTENHAL Groenstraat 139741 Tilburg
Openingstijden : Dagelijks van 10.00 tot 17.00 wur.
Toegang: f1. 6,50 p.p. of wet korfingshon §1. 4,00
Bel voor info: 013 - 703679 of 681421
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LISTINGTESTER.

Om onze lezers behulpzaam te zijn bij
het controleren van de door  hen
ingetypte listings, zullen wij vanaf nu
na elke listing een testuitdraal
publiceren. Voor hat testen van deze
programea’s hebben wij gekozen voor de
tistinglester yit de MSX Gids.

U kunt dus uw zelf ingetypte listing
voortaan controleren op de wijze als

aangegeven in de MSX Gids en met
gebruikmaking van hun tester. =
Uitaraard ig het altijd wogelijk, dat —

er een ECHT foutje in de listings
sthuilt. Indien u dit opmerkt stellen
vij het op prijs dit van u te vernemen.

Vij zullen dan in het daarop volgende
blad een korrektie publiteren.

BITS

%%

LIDMAATSCHAP

J1} hebt een MSX compuier en je wilt er
wat mee. Wij helpen je daar in. Wordt
lid wvan de MSY GEBRUIKERGGROEP 1e
lilburg en wij staan met raad en daad
voor 4 klaar en wij verzorgen 6x per
jaar voor onze leden een GHAIIS Slad.

Uij zijn niet voor

niets de snelst
groeiende MSX club van NEDERLAND.

Wat noet u doen om 1id te worden? Stuur
een kaartje met naawm, siraat, posicode
en plaals naar  het secretariaat
Borculolaan 35 5043 2P TILBURG, en maak
het bedrag over op een van de onder-
staande rekeningen dan zorgen wij dat u
o snel mogelijk uv club-pas en het
iniornatie-aateriaal_}aegezonden krijgt

1989/193¢

&X GEBRUIKERSGROLT

dor& mrer yoor

L 1

haoar leden

Het lxdnaatschapsgeld hedraagt

#1. 25,00 per jaar

$1. 12,80 vanaf juli tot 31 december

1. 30,00 vanaf okiober toi en wmet 31
december van het volgend jaar

AMROBANK enr. 494651733
POSTBANK rnr: 5728841
t.ov » MSX GEBRUIKERSGRUEF.




cursus MSX basic

ANTWOCROEN QP VRAGEN/OPDRACHTEN Deel 3

----------------------------
H e e e e

3.1 10 REN de tafel van 3 en b
20 REM for.. next voor te vermenigv
uldigen getallen
30 FOR A = 3 T0 5 $TEP 2
40 REM for.. . next voor | tot 10
SOFORB=1T010
60 REM uitvoer naar scherm en berek
ening
70 PRINT B;"maal®;A;"is" ;B34
80 REM herhaal lus vermenigvuldiger
90 NEXT B
100 REM herhaal lus voor getal
110 HEXT &
120 END

3.2 10 REN inhoud berekening van een bl
ok
20 PRINT"we gaan de inhoud van sen
hlok barekenen”
30 INPUT*geef de lengte”L
40 INPUT"geef de breedte";B
50 INPUT"geaf de hoogte”;H
60 PRINT“de inhoud van dit blok is"
JL3BIH
70 END

3.310 CLS
20 PRINT"berekenen van een rekentaf
el
30 INPYT"welke tafel barekenen®;T
WFIRY=1T010

BITS

. bijvoorbeeld 60T0.

50 PRINT A;"maal®;T;"=" As7
60 NEXT
70 END

3.4 10 REN getallen optellen
20 PRINT"hat opteilen van meerders
getallen®
30 INFUT*hoaveel getallen wil je op
tellen”;A
40 Té=0
S0FORT=1T0A
60 PRINT*geef hei”;d)"e getal”)
65 INPUT &
70 TB=TG+6
BO NEXT T
90 PRINT"het iotaal is*;TE
100 END

3.5 10 PRINT "goto goto*
20 PRINT "een makkelijke opdracht®

-----------------------------------
-----------------------------------

Oe IF.. THEN instructie  betekent
ALS.. .OAN. Hst is eigenlijk een dubbale
instructie in sanenhang net
Door de IF,. . THEN
instructie is het mogelijk om tfwee

getallen met elkaar te vergelijken.

Getallen kunnen op een zestal sanieren
mel elkaar vergeleken worden, namelijk:




= twee gelallen zijn aan alkaar gelijk

(> lwee getallen zijn aan elkaar
ongelijk.

{ thet eerste getal is kleiner dan het
twesde galal

> het esrste gelal is groter dan het
tweede getal

(= het eerste getal is kleiner of

_ gelijk aan het tweede getal.
= hat serste getal is groter of gelijk

aan hel tweede getal.

---------------

VOORBEELD VAN DE IF...THEN INSTRUCTIE

]
?
30 PRIﬁT'tetst”

40 IF A ¢ 5 THEN 6070 20
50 PRINT"einde”

60 END

geefd! tekst
takst
tekst
tekst
einde

]
1
i
i
3
1
i
1
\
]
i
I
1
£
|
b
b
I
b
3
i
1
§
3
1
1
4
3

In regel 10 wordt sen tellertje gemaakt
(), dat in regel 20 telkens wordt
opgehoogd.

In regel 40 wordt gekeken of de waarde
vin A ainder is dan 5. Als dal het
geval is wordi er ieruggesprongen naar
regel 20,

In principe is het nmat de IF. . THEN
instructie mogelijk ow de FOR. . NEXY
loop na te bootsen. Daar dit echier

BITS

zeer verwarrend werkt is dit  ten
zearste af te raden.

Nog een voorbesld.

(10 FOR X=1 10 8

120 &= /3

130 IF A= 1 THEX 6070 80
140 IF A= 2 THEN GO0 80
150 PRINT X

160 MEXT X

170 6070 100

180 PRINT X;*is een 3-voud®
130 8070 60

1100 END

geeft:

is een 3-voud

is een 3-voud

o o L L e e o A

In dit programma wordt gekeken welke
getallen gelijk zijn aan 1 of 2. Deze
stukje

krijgen een extra tekst

afgedrukt.




KAHTUIEERSUEST 1899 25808 Lier Tev: 3f489 26 .81
Oren: DiNSDAG TOT EN MET ZATERDAG
9-12 env 13-19 uvur

MSX SCANNER + INTERFACE
SCANOPPERVLAKTE 105 X 106 MM
SCANNEN ‘IN SCREEN 5,6,7,8

BRUIKBAAR IN: \\"1119031*3.]1111::5
DESlgner lus

urltjy Halos

ynam

ic Publisher
—--> Leverbaar uit voorraad_rond half februari <--
Nu al geintereseerd in een demonstratie ?
Bezoek onze winkel in Lier of Kkom eens een ki jK je

nemen op de . .ouTINALE COIFVIERMEEN 7 en 8 APRIL 1990

VERDER NOG EEN GREEP UIT ONZE MSXZ/MSX2+ SOFTWARE

SPACE MAMBOIN (konawmi) MSX2 [ET]

LAYDOCK 2 (TR&E SOFT} MSX2+ [F]

F1-SPIRIT 3D SPECIAL (Hnnam] MSX 2+ [5ET)
ALESTE 2 (Compile) MSX2 [E
PACMANIA (Namcot) MS¥2 [&)
PSYCHO WORLD (Hertz) Msxz
R-TYPE MSX 1-

GRAPH SAURUS (Sony) MSX2
SYNTH SAURUS (Sony) MSX2 [J]
GUNSHIP 3D SYM. H]"LI MSX2 [

MSX-2 & MSX-2+ COMPUTERS

= SANYO WAVYTOFD MSX-2+ (FM-PAC,KUN ingebouwd)
= SONY HB-FX1Dmk2 MSX-2
— PANASONIC FS-AIFX MSX-2+
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OSUB. . .RETURN

Deze instructic opent de weg to! het
sthrijven van grotere prograwsa’s. Dit
oadat ze v in staal zullen stellen via
kleine programsa’s, de  zogenaamde
subroutine's, een groter programma
sagen te stellen. Het is de bedoeling
om vanuit het hoofdprogramama naar een
bepaald blok te  springen, daar
bewerkingen uit te voeran en veer terug
te springen naar het hoofdprogramma.

|GOSUB. .. RETURK:

+

i 10 REM hoofdprograsma
1) B

| 30 &0SUB 720

t 40 REN voortzetting hoofdprogramea
1

1720 REX de subroutine begint hiar
730 ...

A0 L

1750 RETURN

Yanuit regel 30 wordt een sprong
gesaakt naar regel 720. Tob nu toe gaat
dit hetzalfda als nwet cen &O70
opdraght.

Het prograsma begint vervolgens het
prograraadee] vamaf 720 te doorlopen
tot het in regel 750 het commande
RETURN tegenkomt.

Bit RETURN comsando vertalt de computer
in feile! ga terug naar de regel
volgend op de regel wvaar de &0SUB

BITS

staat, Vant wat is er gebeurd?

fp het ogenblik dat de computer het
G0SUB commando krijgt, wordt op een
aparte geheugenplaats het adres {regel)
van waar de sprong wordt  gemaak!
opgeslagen.

Zodra da reeks instructies in de
subroutine uitgevoerd zijn en de
computer RETURN tegenkomt, wordt dit
terugkeer-adres opnieuw gelezen en gaat
het programma verder amet de sersie
opdracht NA de gesub van waar de sprong
vas gesaaki.

Voor da duidelijkheid dient te worden
vermeld, dat indien er bijvoorbeeld in
een later te prograszren regel 150 wear
pel GOSUB naar dezelfde subroutine
gesprongen wordt (het iz mogelijk
peerdere nalen naar dezelfde routine te
gpringan vanuit verschillenda punten in
het programea ) het prograsma  bij
RETURN teruggaat naar de regel volgend
op 150, het nieuwe vertrekpunt.

} GOSUB. .RETURN

i 10 REM hoofdprogramaa
V20

| 3¢ 80SUB 200

1 40 REM voortzatting hoofdprogramea
-1

| 60 §0SUB 200

| 70 REN voortzeiting hoofdprogramea
180

|

1200 REN subroutine
210 ..
220 ...
1230 RETURN

s e Al A e e St R o
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¥e zullen nog een keer de mogelijkheden
met subroutine’s op een rijtis zetten:

- fedeelten van het programma zijn los
te schrijven en daarna te koppalen aan
het hoofdprograsea. Hierdoor wordt het
nogeiijk dat mesrdere  programmeurs
tegelijkertijd aan een  programaa
verken.

- Door subroutine’s is het nmogelijk
vele malen een bewsrking wit e voerem,
terwijl dit programsa-des] slechis een
maal gesthreven hoeft te worden,
Hierdoor bereiken we aanziealijke
besparing aan geheugenruinte.

- Denk niet dat een subroutine altijd
klein is. Deze kumneén soms 20 groot
zijn, dat zij ieder op zich haas!t een
tovpleel progranma voraen

Voor hei koppelen van apart geschreven
stukken programma gaan we als volgt fe
verk.

Bepaal eerst hosveel verschillende
blokken geschreven worden en kies aan
de hand hiervan wvoor elk blok een
aanial regelnuemers. Kies dit ruin ge-
noeg! Be verschillende blokken kunnen
nu geschreven en gesaved worden.

Voor cassette-gebruik gaat dit sel
SAVE"NAAM® en veoor disk-gebruik set
SAVENAAR" A, Zodra alle blokken kiaar
zijn, kunnen ze in een listing bij
elkaar worden gebracht wet de laad-
instryclie NERGE"NAAM® (aen voor sen).

BITS

SPRINGEN MET

G03UB. . RETURN:

-------------

100 RE® HOOFDPROGRANMA

200 G0SUG 850 —-mmmmmmmmmm
20

350 G0SUB 820 ......... ;
20

400 GOSUB 800 =====
410

500 §TOP :
300 END :

800 SUBPROGRAMMA ==




12

VRAGEN/CPORACKTEN Deel 4

- - -
f——tr ettt

4.1 Schrijf een programma dat van de
getalien fussen 1020 en 1080 laat
afdrukken of deze getallen even of
pneven zijm. In dit programma mag
giechts EEN {or.. . next lus voorkomen.

4.2 Schrijf een prograsea dat de
ingave van twee getallen vraagt, en
daarna aan de gebruiker de som van deze
tuae gelallen veaagl.

Daarna antwoordi de computer of het
gegeven aniwoord goed of fout is.

Zorg voor een duidelijke vraagstelling
op het schers.

£.3 Schrijf een programea dat de naam
van de gebruiker vraagt en  daarna
vraagt om twee t2  vermenigwuldigen
getallen. Hierna vraagt de computer de
uitkomst van de veraenigvuldiging. Het
programsa moet dan controleren of het
gegeven antwoord goed of fout is en dit
sawen mel de naaw van de gebruiker op
het schera kenbaar maken. [0a tospuler
biijfi steeds om het antwoord veagen
tot de goede waarde gegeven wordt.Zodra
het antwoord goed is vraagl de computer
of de gebruiker het nog eens wil
proberen. Als dat het geval is moe! het
progransa opnieuw  beginnen, anders
eindigen.

4.4 Schrijf een programea dat 3
getallen opvraagt aan de gebruiker,
vaarna de tomputer in een subroutine
berekent.

BITS

- do son van deze drie getallen
(optelien)

- de drie getallen et elkaar
veragnigvuldigt.

Het hoofdprogramma moet daarna  de

resultalen afdrukken. Gebruik

REM-instructies!

4.5 Schrijf een prograama mei een

subroutine dat bepaalt hoeveel protent
jemands wurloon is gestegan ien
opzichte van het vorige jaar, 2ijn/haar
wurloon nu is 14 gulden, en was 13
qulden. De formule voor deze berekeming
s

(yurloon nu} - (uurloon toen}

e g o e T D e e

uurioon van toen / 100

4.6 Vaarom zovw er in seh sub-routine
nogoit een NEU-instructie staan?

/""'_““‘\
Aou;eus bE .

CoMPUTER HMoET |
VE ER 443262 J
AFTELLEN ,

Een snufle wordt een chipje, een porile wordt een flop. . .
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Het is de bedoeling dat we onder deze
rubriek sasen esn tekenprogramma in
elkaar gaan zebten.

¥e beginnen meb een ruwe opzet. Gaande
veg probeer ik u alles stap voor stap
uit te leggen. Helt is dus de bedoeling,
dat u de ruwe opzet zoveel wmogelijk
uitbreidt eet eigen idesen en dat
deze aan de redakiie kenbaar maakt door
niddel van een briafja.

¥ij aaken dan de - keuze it de
ingezonden uitbreidingen en stellen ons
programaa daar op in. Het is dus aan
het einde een programma dat aan uw

wencen voldoet en u leeet wat meer van
hel onderwerp programeeren.

¥e zullen nmaar eens beginnen. Als
eerste gaan we kijken hae we  het

progranaa willen besturen. De een zegt
aeteen de auis, maar #ij gaan van de
cursorbasturing uit.

Voor mensen, die wmel de auis willen
tekenen geef ik ook een apart
programmaatje genaand WUIS.

Verder wet de cursorbesiuring.

Hoe werkt de  cursorbesturing mu
eigenlijk. Onder BASIC hebben we het
commands  STICK(A). Mebt dit commando
vertallen we de computer om aven fe
kijken wat de stamd is die STICK
inneeat.

DE

MSX &

Vulien wa voor A de waarde i of 2 in
dan kijkt de compuler naar de

joystickpsorl 1 als a=l joystickpoori 2
als a=2,

Yullen ve de waarde 0 in dan kijki de
computar naar de  joysiick  op  ue
toetsenbord. Dit is namelijk ook een
joystick alleem zit ders vast aan uw
computer.

Wij vuilen dus voor a de waarde ¢ in.
Hu we dat weten moeten we ook nog de
richting kunnen geven.
Dit doen we met
programpaat je.

het  volgends

100 R=8TICK(D)

101 REM lees de joystick wit

116G IF R=1 THER Y=Y-1

111 REM ashoog

120 IF R=2 THEN X=X+1.¥=Y-}

12! REM Giagonaal naar rechis boven
130 IF R=3 THEN X=X#

131 REM naar rechis

140 IF R=4 THEN X=X+1:¥=Y+l

141 REM Diagonaal naar rechis onder
156 [F R=5 THER Y=Y+l

151 REM naar onder

160 IF R=6 THEN X=X-1:Y=Y#]

161 REM Diagonaal naar links onder

170 IF R=7 THEN X=X-1

171 REM naar links

180 IF R=8 THEN X=X-1:¥=Y-

18] REM Diagonaal maar links boven

BITS




....14_.

Net git programmaatje zijn we in stast
{regel 100} de waarde van de tursor of
joystick wit  te  lezen
{(2ie onderstaande afbeelding.}

8 ! 2
7 - el
6 ! 4
5

Dus 4 koat overeen met regel 140
diagonaal naar rechts onder. On nu te
kunnan tekenen mostan we ook een scherm
indelen. Hisrvoor kiezen we streen 2.
Dit om een zo groot nmogelijke groep
sensen ie benaderen, dus ook zij die
nog een MSX 1 hebben. Zij die sen WSX 2
hebben kunnen hiervoor screen 7
gebruiken. Latar hierover meer. Tevens
woeten w2 ook nog kunnen zienm waar we
pns bavinden op het stherw. Dit doen we
goor niddel van een sprite. Met deze
sprite, in dit geval een pijl kunnen we
zien waar we op het schera jets willen
doen. Voor da sprite hebben we de
volgende oplossing.

10 DATA 0,0,0,26,32 40,36,2

14 FOR S=1 70 8:READ B1B$=B$+CHRE(B)
INEXT

15 SPITES(Q)=BS

regel 10 zijn data’s. Deze kunt u zelf
veranderen als u een ander soort sprite
wilt maken. In regel 14 wordt door
piddel van een FOR NEXT de sprite in
elkaar gezet en in regel 15 wordt de
sprite aan de computer kenbaar gemaaki.

BITS

Deze wordt dan in  het
opgeslagen. Nu mosten we de sprite nog

geheugen

flok dit doen we
190 PUT SPRITE

op het schern zien.
door middel van regel
0,(x,Y),7.

Dit wil zeggen dat we met put (zet)
sprite nr 0 op het schers op de plaats
X,Y nat de kleur 7 plaaisen,

Als ve nu het programma draaien zien we
dat de sprite niet helemaal op de
plaats van de lijn staat. Oa dit ta
verhelpen passen we de cosrdinaten wat
aan en maken we van regel 190 PUT
SPRITE 0,(X=2,Y-4),7. Wa zetten nu de
sprite  iets  anders dan op de
oorspronkelijke plaats,

Nu nog een regel met de schermkeuze
daarin.

Dit wordt dan

5 SCREEN2:CLS
of 5 SCREENT:CLS {voor de MSX 2.)

Dan nog even het hele prograsma in 2en




_15._

lus iaten lopen. Hieevoor maken we de
regel

200 G078 100

Als u nu hel programma start zie! u dat
u de pijl kunt bewegen over uw schers.
¥aar allean bewegen is ook niet leuk
dus onderbreken we het programma et
CTRL+STOP en voegen de volgende regel
aan hef programma tos!

135 PSETCX,Y), !

Het deze opdracht kunnen we punijss
op het scherm tekenen ap de lokatie
xg',‘.

Het de waarde 1 kunnen we de kleur
instellen. l=zwart, 15=wit, enz.

(ns programma ziet er nu als velgh uill

I REN takenprogramea

§ SCREEN2:CLS

10 DATA 0,0,0,28,32,40,36,2

14 FOR §=1T08:READ BiBY=E§+(HR$(B) NEXY
15 SPRITE$(()=B

100 R=STICK{O)

110 IF R=] THEN Y=¥-1

120 IF R=2 THEN X=X+1:Y=¥-]

130 IF R=3 THEN X=¥+}

140 IF R=4 THEN f=Y+l:Y=Y4]

15¢ IF R=5 THEN Y=Y+

160 IF R=6 THEN X=K~1!Y=Y+]

170 IF R=7 THEN X=%-1

180 IF R=8 THEN X=K-1:Ya¥-
190 PUT SPRITE 0,(X-2,Y-4},7
195 PSET (X,¥},1

200 60T 100

BITS

Zo dit was het voor de eerste keer.
Probeer nu zelf sens oa dit programea
uit te breiden. fie volgende keer gaan
we proberen on zelf de plaats ie
bepalen waar de lijn moel kosen oa
tirkels, blokken en andere kleuren op
het scherm te krijgen. Ik hoop dat w uw
oplossing hiervoor naar de redaktie
stuurt, Voor de mensen diz eer muis
hebban heb ik hier seen programsz dat
hetzelfde doet als het bovenstaande
programe: met de cursor.  Alleen werkt
nu alles met een muis,

tHy SCREEN7:CLSIDATA 0,0,0,28,32,40,36,2
14 FOR 5=1TG8:READ B:B8$=B%+CHRS(B) INEXT
15 SPRITES(0}=EY

100 D=PAD(12}

110 X=X+PAD{13) 1 Y=Y+PAD(14)

120 PUT SPRITE 0, ({X-&3/2,¥-00,7

130 PSET (X,Y)!6GT0 100

In regel 100 wordt de poort |
uitgelezen. In regel 110 wordt de
beweging, zowel van horizontaal als
vertikaal, in X en ¥ omgezet. Het zou
te ver gaan dit helemaal uit t2 leggen.
Deganen dia dit tech willen weten
worden verzocht een briefje naar de
redaktie te schrijven.  Voor  de
liefhebbars geef ik nu 2en itabel met de
benamingen, die u in uw listing kunt

gebrujken: A. Louer

ingang i joystitk | muis

---------------- ' '

joystickpoort 1 1 stick (1) | pad {12}

joystickpoort 2 | stick {2) I pad (16}
1 i

toatgenbord stick ()
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1S MIUJN VG 8235

NUGA4 K OF 128 K?

Ja, dat is nog eens een vraag hel
Enkale maanden geleden kwam ik zo'n
saching teqen. Deze was inderdaad maar
£4k, hoe kan dat nu. Wel, Philips heeft
tijdens de produktie van de eersie
serie VB 5235 een foul op de hoofdprint
gemaakt. Men heefi dit ecthter nopit
toegegeven bij Philips. Maar het is wel
degelijk waar. Deze fout had tiidens e
produktie gemazkkelijk opgelost kunnen
worden. Dat is in een later stadium ook
gebeurd, maar de versie's die de deur
al yit waren hadden deze fout nog.
Waarschijnlijk zijn deze machines nooit
teruggeroepan, omdat dit aileen maar
zou lijden tot een landelijk argwaan en
de verkoopcijfers zou doan dalen en dat
is vat Philips niet wil. Sterker nog
Philips denkt alleen saar 3aan winst
waken en als ean artikel niet genoeg
winst oplevert, wordi het produkt
gawoon 4il de handel genomen. We hebben
dit in het verleden meer met Philips
neegemaakt, Dus als u een produki van
Philips koopt, bedenk dam dat deze
aogelijk na een paar maanden weer git
de handel verdwenen kan zijn. On over
de prijs van service- ondardelen maar
niet e spreken, Maar genceg gexat: V
zit wet die machine van saar 64k, ¥al
we hebben ons daar even in verdiept en
zijn tot de volgende slotsom gekomen.

BITS

Hoe kunt u zien dat uw machine saar 64k
is. Als u hat programma FREEXICK of
ALESTE hebt kunt u proberen dit op te
starten. Als u nu maar &4k hebt werkt
dit programga niet. Dil is dus een
teken dal uv machine maar een biok van
£4k kan vinden. Heeft u geen van de
programaa’‘s dan kunt u op de workshop
terecht of bij het redaktie-adres. Zij
kunnen u dan verder inforseren. ¥al
soet u doen om van een f4k MSX 2 een
128¢ versie te makem. Er zijn ives
sanieren om dit op e lossen. De eerste
mogelijkheid is, dat als u geen
verstand hebt van het binnenste van de
coupuber dit over te laten aan ons. U
belt dan gewoon naar het redaktie
adres. Voor de tweede mogelijkheid 1is,
echter  wel wat  soldeervaardigheid
gewenst, dus  niet mel  grofe

soldearbouten of gasbranders in de
computer gaan. Dan maakt u allesn weaar
meer kapot. Als u de machine open hebt
gemaakt en u staat voor de drive, dan
zoekt u links daarvan de [C ne U23. MNu
soet u ‘tussen pootje T en B een
condensator van TnfF (5V) solderen,




NARN COMPUTER
BOXING NSX 2 ¥
BUBBLE BOBBLE nsY 2 H
DEEP FOREST HeX 2 4
DRAGON KIG sx 2 t
EGGERLAND 1 Hex 142
EGRERLAND 2 nsx 2

f-1 SPIRIY MsX 2

KINGS VALLEY II KSX 142

MAZE OF GALIOUS KSX 142

HETAL GEAR Hsx 2 ¥
NEMESIS 1 HSY 142
NENESIS 3 MSX 2

PINGUIN AOVENTURE  NSX 142 4
RASTAN SAGA NsY 2 3
SALAMANDER NEX 142
SCRAYBLE FORMATION MSX 2 X
SUPER LAYROCK HSX 142 3
YAKSA nsx 2

Nardware te leen:
Cannon MSYX 1 computer
KT-Teltom modes
Tashiba Keyboard

Helaas hebben ve momsnteel van de met
een starretje () gemerkie software de
handleidingen niet in ons bezit , omdat
deze achtergehoudsn zijn  door  een
ex-besbuurslid. Wij vragen u om,indien
u in het bezit bent van een handleiding
van een of meerdere van de mel esn ¥
gemerkte programma’s, een folokopie van
deze handleiding ter beschikking te
stellen van de vereniging,

Doze software en hardware is  voor
tlubleden te lemen bij: Ad Mutsaers
Karmijngtr 18 Tilburg, Tel. 013-581421,

BITS

INTERFACES

------------
------------

. Dit hoofdstuk gaal over hoe interfaces

( kabelverbindingen ) gemaakl en aange-
sloten moeten worden. Een inlerfare is
een verbinding tussen twee op zithzelf
staande eenheden. Onze interesse gaat
hier echter yit naar het interfacen van
veel  voorkomende  apparaten  als
printers, modens en diskdrives. De
ervaring die u hierdoor krijgt, kunt u
gebruiken oa bijna elk apparaat san te
sluiten, te interfacen. In die gevallen
waar U een apparaal van dezelfde
makelij als uv compuber aan  wilt
slujten, is het enige wal er gabauren
aoel de stekkers op de goede plaatsen
te zetten. In andere gevallen moet er
een speciale kabel of interface worden
gemaakt of gekocht. Elke  soort
comsunicatie heeft zijn wvoor- en
nadalen. Bij parallel reizen er achi
bits tegelijk. Bij serieel bit na bit

Parallel wint #el  snelheid en
efficidntie, en is ook toegepast in de
MSY computer,

PARALLELLE COMMUNICATIE

e P
In de computer gaat de aeeste
communicatie over parallelle banen. Dat
kowt doordat de  byte het karak-
teristieke stuk data voorstelt. Fen
byle bestaal uit acht bits. Het is dus
rakkelijker en sneller om een hele byte
te sturen, dan acht bitjes na elkaar.
Maar ondat we ons beperken tof de
comunicatie tussen de computer en
externe apparaten soeten we  de
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buitenkant van de apparaten bekijken.
Er worden nomenteel twee parallel-
standaards gebruikt in de  micro-
tomputervereld.

----------
nnnnnnnnnn

Bit is het meest gebruikie parallel-
interface en heeft zijm naam van de
firma die hem het eerst gebruikt heeft
bij hun printers. Ds meeste printers
die nu  verkocht  worden  zijn
Cenironics-compatible {(aangepast). Deze
dangepasiheid geaft aan hoe de draden
tussen hel apparaat en de computer
poeten lopen, Vaak belakent het ook een
bepaald type commector (Centronics
36-pins), hoewel de communicatie-
standaard niet echt op conneclors
betrekking hebben. Uw computer heeft
een 14-pins printer Centronics-poort en
uw apparaat is (entronics-compatible.

Het enige wal u nodig heeft, is een
Centronics-kabel mel zan een zijde een
36-pins aansluiting en aan de andere
zijde een l4-pins connector. Met een
dergelijke aansluiting kumt U dus

BITS

' Strabe (pin 1)

vanuit uw MSX de  seeste printars
aansturen, ook al is het geen speciale
MSX-printer. U kunt deze kabel zelf
nakan, of kopen. Zelf  maken s
ratuurlijk veel leyker, en gelukkig kan
et weinig foul gaan want uw computer is
aan de printeruitgang goed afgezekert.

CENTRONICS FRINTER PINBEZETTING

---------------------------------
---------------------------------

Voor het gebruik van centronics
printercoanunicatie gebruiken we op de
MSX cosputer slechts 11 draden.

is een synchronjsatie
signaal, dat door de computer wordt
verstuurd zodatl de de printer weet dat
gr data te halen valt.

Op de Data lijnen 1-8 (pin 2 t/9 & van
de conmectar) staan de bils die de
roaputer uit wil laten printen

Busy (pin 11) vertelt de computer dat
fie printer op het ogenblik niat mger
data kan verwerken. Strobes en busy
vervangen het handshaxe (handenschud)

protocol in dit type interface. Qe
tomputer zegt: Hier is datal. Be
printer zagt dan: Oké, verzendt het

of ! Wacht; wverzendt bhet nog niet!.
Tenslotte rest ong nog de GROUND ( pin
14 aan compulerzijde en pin 16417 aan
printerzijde ) die wvoor al deze
signalen als GROUND functionaert.

MAAK U4 EIGEN INTERFACE-KABELS

Nu een les in het maken van uw eigen
kabels. De connecior die u hierbij

vervolg pagina 24,
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INM EN EXPORT W.DE WITHSTRAAT 27
HABDWARE: (voor andere harduare zie adv. velgend no.i GROOTHANDEL 1057XG__AMSTERDAM
F.LPAC (verkopen 7ij 2l 4N.)PAMASIMEC £ 14950 FAX 167058 020.167058(2-6U.1inl.)
WIS { L.F.ontstoring) FANASONTC f 149.50

; - PFROGEZANEL 5

gﬁt‘fﬁk (COLOR 24points Th.) SONY £ 995.00 HIDELITE 3 TiE soft Xs71 £ 99.50
ARKANOTD 2 {Met snel peddel) TATO MSX2 £ 49.00 e b s
MASTIN $3GE . K Of 5.0 - .
Jrtintiin - Bt gt LAYDOCE LAST 2 Tif soft N2+ f 119.50
15 3 (Wanerers From {s 5+DD) K127+ £ 149,00 Pl SPIRIT 3 D %1 gg* i ﬁggg
MESTE 2 (NEO BIO CYBER SHOOTIMG) msSX2+ f 137.50 PHE F.SOLDIER RENO NS¥2 f 14-9.00
FIRE HAWK (TREYTER 2)  GANE ARTS MS{2 £  129.50 . v - )
NIDeaRr me Lo B STARSHIP REMDEZVOUS Asi2/2+ £ 119.00
o Yo [ 2 RASEBAEL KOWANT NSE2/2+ £ 114.00

Standaard 64K Ran (tot 4 X Ram). ¢ Video Ram 128 K. ¢
353 K Rom : 30K MSY BASIC 3 (o.2.auto seroll) / 16K
Diskbasic ; 128K KANA 1 {Door MSX 2+ progr.aingergepen
0.3 Eonapi inders werken deze niet) /7 128K KiMA 2
\Grate en kleine letters op alle schermen zonder ta
openen. Jitgebreide bespreking o.i. in het nederiaadse
FAN-¥SX Dlad). , 19.260 Kleuren tegelijk op screed 12.
; 16K JAMAHA F.X geluid 9 kanaals.in normaal basic o4
instrumenten. ; Rem-sha turbo (regelbaar smelvmar emz.)

SPEED-CONTEOL woer programmeurs (em voor 7vzls

spelers). ; Pauze toet (ock- yoor lamger= tyd). SANYO ESX 2+
Aansluiting voor WO, en T¢ : RGB (EURO SQTY. Islfde gegevens als de SONV maar dan ronder 128K KANA 2
SPANNING 220 ¥OLT . PRLJS 1750.- ap SPEED-CONTROL.FRIJS 1495.-
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* x
* BESTELBON *
L 3 *
* VOORUIT PER TITELS,/PROD. *
* PER GIRO 2922 NMB A.DAM *
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* eyt TEL.NO. = TOTAAL, TE VOLDOEN £ ....,-. *
£ 3 *
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gebruikt zijn scldeercomneciors in
plaats van klemconnectors, Bit betekent
dat er aan de kabelkant van de
connectar pinneljes zitten waarop de
draden gesoldeerd noelen wordea, en
geen puntige pinnetjes die door de
isolatielaag worden  gedrukt.  De
soldearpinnetjes kunnen platte
pinnetjes zijn, ogen zoals in naalden,
of busjes waar de draad eerst in
gestopt wordt veordat hij wordi
gesoidesrd. Met us pin-schema en een
tonnector in de bamkschroef véir u,
laat u een beetje soideertin vloeien op
elke pin die u nodig heefl, Hierma
prepareerd u de draden door er een
klein stukja (2 5 mm) {solatie af te
halen, de fijne draadjes in elkaar te
draaien n de blanke draden even door
ket tin te halen os te zorgen, dat de
in #lkaar gedraaide draadjes bij elkaar
blijven. Soldeer hierna de draden van
de kabsl maar pennen van de connector
volgens onderstaand sthema,

HSX-conputer Printer
Pen i naar Pen |
Pan 2 naar Pen 2
Pen 3 naat Pan 3
Pen 4 naar Pen 4
Pen 5 naar Pen &
Pen 6 naat Pan 6
Pan 7 naar Pen 7
Pen 8 naar Pen 8
Pen 9 naar Pen 9
Pen i1 naar Pen 11
Pen 14 naar Pen 16417

Dm ervoor {2 zorgen dai de verbindingen

BITS

aan de connectors niet los kunnen gaan,
moet u de conneciors in conneciorkapjes
stoppen. Sommige printess zijn gemaaki
wet zowel een seriéle als een
paralielle verbinding, naar om ze te
laten wverken moe! de  computer
aangesloten worden op de juiste
tonnector die een apart gemaakie kabel
nodig heeft. U heeft sen passende
tonnector nodig volgens de
specificaties van hai handboek van de
printer. Wees voorzichiig met het in
elkaar zetlen van het interface zodat u
alleen de aansiuitpunten gebruikt die u
nodig heaft. Gebruik uw aultimeter of
testlanpje os da  verbinding  te
tontroleren. Pin | van de printar naar
de bijbehorends pin van de computer,
enz.

ANDERE PARALLEL VERBIMDINGEN

------------------
R RRNNREESTRERRIISIIOIZICES

In uv computer zijn naast  de
printeruitgang nog een aantal andere
aansluitingen wogelijk die  gebruik
saken van paraliel cossunicatie. Deze
zijn natuurlijk niet allesaal gelijk.
Een van de verschillen is dat de ene
aansluiting ninder draden gebruikt dan
de andere. U kunt gewoon =en siukje
bandkabel kopen met het juiste aantal
draden wet twee passende bandkles-
tonnectors en daar de kabel in kleamen
De bandklen-connector is sen connactor
vaarin pinneties zitten die door een
klem door de kabel worden gedruki en op
die manier ontstaat er een goadiope,
goede verbinding. U moet er wel zeker
van zijn dat de connectors aan de
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ginden van de kabel qoad ten oprichie
van pin 1 in elkaar zitten. De meesie
bandkabels zijn aan é8n kant gemerki
met een gekleurde sirasp waardoor
pakkelijker gawarkt kan worden. De
pinnuspers staan op de comnectors. Als
de verbinding twee  verschillende
tonnectortypes nodig heeft of er sceten
kruisingen in de draden gemaakt worden,
is het het makkelijkst om een
kant-en-klare kabel te kopen,of deze te
laten maken door een techneut biJ de
vereniging, Als u de kabel zelt wilt
maken moet u beginnen met de verbinding
te tekenen op papisr, en de  graotsts
zorqvuldigheid in acht  nemen. Een
vergissing is immers snel gemaakt, an
vaak "dodelijk" voor uw computer.

NODENS

-
EEESEZ

HET MODEM COMUNICATE SYSTEEM

Dijihh cirh-. Audocipuion

} = = S
r =

E

I < W =
prdy Modon 1@*3“’ Modem  Pfosedond:

Laten we eems kijken hoe een moden
aangesloten moet worden. Een modem, of
MOdulator-DEModulator, is ean apparaal
dat de digitale signalem van een
computer omzet in audio-signalen, die
gewoon via de telefoomlijn  kunnen
vorden verzonden. Een modem kan ook
audio-signalen ontvangen en  weer
pnzetien in digitale signalen wvaar de
copputer wat ses kan doen. [eze

BITS

empiet

convarsatie wordt digitaal-naar-analoog
{modulator! enm analoog-naar-digitaal
(demodulator) gencemd.

Er zijn fwee lypes modess en ze
verschilien door de maniar waarop z2 de
telefoonlijn gebruikenlakoestisch ge-
koppelde en direct aangesloten modems.
Het akopstisch gekoppelde wsodem ver-
langt dat u zelf een numaer draait op
de telefoon en de telefoonhoorn in een
paar  “ooryarmers”  stopt aan  de

bovankant van het wodew. Dit systees is
erg gevoalig voor kamergeluiden en de
elektronica in de hoorn,

MODEMS

- Rhoestiseh gehoppeld

Piﬂl'ﬁk ;iﬂmkn Het diract verbonden modem wordt
P e U e W

rethistresks  met een stekker
aangesloten op het telefoonnet; u heaft
zelfs gesn telefoon nodig. In dit geval

wordt het modem in faite de “telefoon®.

Nummers worden via de  computer
gedraaid. Normaal vordt het nwodem dat
belt in de originate-mode (voort~
brengende mode} gezet en het modem aan
de andere kant in de  answer-mode
tantwoord mode). DIt is nied  echt
nodig) zolang er eaar &&n sodes in de
ariginate-node staal en de ander in de
answer-node. De voertbrengende signaien
van binaire nullen en enen bestaan wuit
andere tenen dan de signalen van het
antwoordende apparaat; er zijn dus vier
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Wannear ga
gebracht  is,

verschillende  tornen,
communicatie op gang
blijven de aodes vast. Een modes zal
dus niet  schakelen  tussen  de
voorthrengende acde en de antwoordende
node. Vanneer he! voortbrengende woden
toegang wil tot het antwoordende modea,
geeft de laatste een constanta toon of
drager uil, die het esrste aodem
vertelt dat de twee a2an het “praten’
zijn. Deze draagtoon wordl onderdruki
tijdens de eigenlijke coemunicatie.
¥anneer hel  voortbrengende  moden
uitzendt, gebruiki het een signaal van
1070 Hz (Herz of cycli per seronde) als
binaire nul en 1270 BZ als binaire een.
Wanneer hel ontvangt zijn de tomen 2025
Hz voor de nuyl en 2225 HZ voor de een.
Het antwoordende modem draait het hele
patroon om, zodal er mooit verwarring
ontstaat. Modemcommunicatie is  wit-
sluitend serieel, vrij goed gestan-
daardisserd en geeft niet  wveel
problemen bij de aansluitingen of
interfacing.

Hot WE GEN MOpEM
MNET MOETEN

LEBRUIKE ) J
£°J*¢2‘:
§ s f_ ‘

BITS

SOF TWARE

Vaar wg niet aangekomen zijn, 1%
softvare! programeatuur diz nodig is om
wat voor interface dan ook te laten
warken. Het volstaat om te zeggen dat
elk apparzat dat aangestuurd wordt, een
stukje software nodig heaft, wvaak
sinpel, om de /0 chip te initialiseren
gn de poort te  opepan  voor
communicatia, In het operaiing sysies
{de programsatuur die de sachine nodig
heeft on te draaien) zitlen routines
die gebruik{ kumnen worden door de
conputer enfof om diverse apparaten te
laten verken.

Hel deze routines kunt u poertadeassen,
baud-rates, signalen, enz. activeren.
Yeel software el sen andere bedoeling
(een tekstverwerker of gen  nodam
comaunicatie programma) doen dezelfde
taken, als  onderdeel van  de
initialisatieroutine die altijd
aangeroepen wordt als u de software
start. In ieder gaval hoeft u vrijwel
nooit software te scheijven om hat een
on ander te laten werken.

Als u niet ap us prograsmeerkunds en de
kennis van het innerlijk van de
computer vertrouwt, kunt u hat beste
vertrouwen op software die door senm
ander is gesthreven en ter beschikking
staat.

A




DEFECTi I

HELP OE COMPUER 18

Je bent lekker bezig en plots laal je
tonputer het afweten. Je probesri van
alles, maar hij blijft zo dood als een
pier. Je gaal naar de winkel en biegt
je computer aan. Heel voorzichiig vraag
je wat het zal kosten, Langzaam draait
de winkelier zijn hoofd o8 en sompeit
een bedrag en vraagt gelijk of je geen
interesse heb in een PC. Heel rustig
pak je de compuier op en gaat naar
huis. Je vraagt je af is dit het einde
van je hobby? Je bedenki ineens dat je
lid bent van de club. Je grijpt hoopvol
de telefoon es  balt de  MSX
Jebruikersgroep: Menser mijn computer
doal niets neer en de winkelier zeg!,
dat hij niet gemaakt kan worden! Is er
iesmand in de club die eens naar aijn
tomputer kan kijken? Dat kan,maar er is
een strikie voorwaarde aan verbonden,
De belangrijkste voorwaards is wel, dat
zowel de MSY Gebryixersgroep, als de
nonteur die bereid is uw computer te
onderzoeken geen ankele verantwoording
hebben, zelfs al blaast hij je computer

BITS

onhersielbaar op. Bovendien gaat voor
niets alieen de zon op. Zelfs kijken
nazr je computer kost qgeld, dus ook
indien wij uw spullen niet kumnen
repareren moet u rekenen op mininale
kosten. Om goed naar je computer te
kijken, noeten er immers diverse
onderdelen op voetjes worden gezet en
deze kosten geld, on over de tijd die
we eraan basteden maar niet t& spreken,
U krijgt dus altijd een rekening, 2l is
ket maar een winimaal bedrag voor
onderzoekskosten. Habt u een defect? U
kunt uw artikelen ter reparatie
aanbieden op de clubdagen.

. Hebt u misschien dafecte spullen dig

niet mear te repareren zijn, of zo
beschadigd, dat een reparatie ie duur
vord? ¥1J HOUDEN ONS AANBEVOLEN! In
deze apparatuur zitten immers vaak nog
bruikbare onderdelen, welke wij dan

weer kunnen gebruiken oa  anders
apparaten ta herstellen.
Dus: rcomputers, dalarecorders, disk-

drives, joysticks, printers, ebc. Alles
is welkos, en u helpt er op uv beurt
veer andere gebruikers mee!

ADVERTENTIE.

Te koop aangeboden:

Philips VG8235 + 21 diskettss + data-
recorder + boeken en joystick.

Alles ia | koop: 4. 775,--.

Te bevragen tel. 012-436625,




voor Fhilips en Sony computers

BlExtern voor dofil
§ 83235 en 3243

uithreiding van w MSX-2 computer
met cen tweede drive van 790 ¥
hatf jaar garantis

club leden h'ijg:ﬁ@
25.88 gulden ;&7

Kerting 5
\i2 gireTIIIIYIL

Intern voor de VG-8233 PHILIPS 728K Disk Drive

Intern voor de VG-8245 PRILIPS 728K Disk Drive {1 388,--
Intarn voor de MMSB258 PHILIPS 728K Disk Drive f1 386,
Intern voor de MM3B255 PHILIPS 7288 Disk Drive f1 J8B,--
Intern voor de NMS8288 PHILIPS 728K Disk Drive §1 388,--
Intern voor de SONY 728K Disk DIrive 1 338,

Extern voor de V5-8235 PHILIPS 728K Disk Drive f1 358,--
Exiern voor de VG-3245 PHILIPS 728K Disk Drive f1 1358,--
Extern voor de SONY 728K Disk Drive {1 3598,

yoor mweer informatie Kunt u bellen
Ad Louer 813-783679  Ad Mutsaeprs B13-68142%1
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STUREN MET DE COMPUTER DEEL 2.

-------------------------------
-------------------------------

BAS[SPRINT

We gaan beginnen met de basisprint.

Deze staat in het gverzicht op pagina |

35, als 3 printen getekend nl, &
BUFFERPRIXT b: CONTROLEPRINT c¢: B NAAR
64 PRINT. (het overzitht staat in de
vorige BI1S.)

BUFFERPRINT

De bufferprint bestaat uit het IC
T4LS373. Om nu voor een [T een print e
neaen, is ean beetje onzinnig, dus heb
ik hes gecombineerd wel de 8 naar 64
print. Het IC 74L8373 heaft 2 taken,
het  bescherst de  compuler tegen
signalen vam builenaf aen heft het
spanningverlies op, dat veroorzaakt
wordt door de (ie) lange draad tfussen
tomputer en  besturingseenheid.
Quagga 5| 5] 9 ©! 5| %] B b

£ HM%F&‘“
SETLL
C:I—D! ne! na%m.nsl [B‘fil" DE‘LE;!-
T3 4 7 8 & s ] © 1

Deze tekenwijze is nist gebruikelijk,
maar varsthaft vel een goed inzicht van
de werking. Duidelijk zijn de ingaande
datalijnen vanuit de compyter zichtdaar
en de uitgaande signalen. Verder zijn
8r nog een paar pootjes zithtbaar, die

wel een hestje toelichbing nodig
hebben, (Ne. ! en nr. 11))

Dezz {wee pootjes zijn bestemd voor de
*handshake" Wat is dat? De printer en
da cospuler geven elkaar 'handjes”, ze
laten elkaar weten waar ze mee bezig
zijn. Daar de computer speller werkt
dan de besturingseenheid, zullen er
nroblasen ontstaan. De compuler geefd
al nieuwe signalen af, terwijl de
grinter nog hezig is. Hierdoor gaat er
informatie verioren en dal wmag niet.
filg de besturings-eenheid gegevens kan
pntvangen dan wordt de busy-lijn hoog,
de computer kan dan zenden. Als de
computer een woord op de uitgang zet,
dan laat hij dat aam de printer weten
door de strobe-lijn door ean negatisve

puis, (ZIE FI6. VAN BE  HANDSHAKE
PROCEDURE}

— |

strobe L

data

basy _t

et het 10 74L8373 imiteren we gen
printer, dus mogten we zorgen dat de
busy-lijn laag is tijdens de tijd dal
de gegevens verzonden worden. Dil doen
we door de busy-lijn aan smassa tfe
leggen. Een volgend probleem is dai hetl
IC een positieve puls nodig heeft op de
strobe, terwijl da  compuler een
negatieve puls afgeeft. Dus het signaal
moet segakeerd worden.

BITS
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Hat omdraaien geschiedt met een
INVERTER. Deze inverier is5 niel
goeilijk te bouwen, de IC-fabrikani

heaft het ons gemakkelijk gesaakt. In
het IC 740504 zitten zelfs & inverters.
{ZIE SCHEMA IC 74L504)

2l 4} s} 8 1] 2j
QL& WA
SINS !

I —
R ERRER

Als U het schema van de besturings-
eenheid qoed bekijkt dan ziet u dat
bovenaan nag bwee inverters vrij waren,
dus zuinig dat we zijn. Ve hebben er
gen van gebruikt ow het strobe-signaal
oa fe keren.

8 NAAR 64 PRINT

Deze print is opgebouwd rond het IC
74,8154, De funciie van dif IC is oa
vier ingaande datalijmen ow te zeiten
naar gen van de zestien uitgangen, Dit
gaat volgens de binaire tode. Bekijk de
nevenstaande tabel goed en probeer te
begrijpen wat er gebeurt als u bepazlde
ingangen hoog maakt (*1*). Later bi]
het prograsmeren zult u vesl nut hebben
indien u nu de tabel goed bestudeert.

De tabe! gast alleen op als 61 en €2
aan  sassa  liggen. Nu we  alle
rompanenten benoead en bekeken hebben,
gaan we verder aet de programsering van
ons systeem. Onder de tabel vindi u een
plaatje van hel inwendige van de 74154

Duideliik is zichibaar vat er net de
ingaande signalen gebeuri.
TABEL CODE 74 LS 154

-----------------------

KO 1 B2 K3 KRS KE K7 K8 K9 K10 ¥11 KL2 R13 KM KIS

D — oS — S — S D O =
—_ e D D S T D o D — e OO
- T e e
—er o — 3 O D RS O £ T O
o - - - N
P N N - E-E-E R R B XS
0 S Oy O OO DO O
[N B _ NP _ B -~ - - R - R e B e R L
R - R - I
P N - - - =
P N - R - - T N A
R - - T = R ]
OO oo e S esDD D DD
R N - - E-E-E W)
B OSSO - 0D DD D oS
R T N
L~ 2NN - e~ I = — I = = — BB = = =
P R - R - - -
- - - R A
N - N

SCHEMA 1C 74L5154

-------------------

1{2| 31 4} 515&?1 8] 9110 1] 13| M/ 151851 ]
i) 7] B1 oj] 1112 Bl M5!

PROGRAMMEREN.

Zoals u in de schema's kunt zien komen
uit de printerpoort 8  datasignaal-
lijnen. ledere lijn heeft een eigen
gaarde. Om een bepaalde 1ijn aan te
spreken moat u die waarde kennen. 20

heaft de 1ijn 00 de waarde 1, Dis2,
D2=4, D3=8, D4=1g, D08=32, Dé=td,
07=128.

BITS
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Dok kunt u lezen dat de 8§ lijmen
verdeeld zijn in twee groepen van 4
lijnen. e tijnen B¢ tof 03 noemen we
de DATA-lijnen en de anders groep (van
04 4ot 07 3 noemen ve CODE lijnen.

Het comsando ow de besturingseenheid fe
aktiveren is LPRINT CHRS(getall};

CONTROLEPRINT

Deze print heb ik nog niet beschreven
daar deze ongeveer gelijk is aan aen
orint die va later gaan bouven. Ik wil
hier niet te veel woorden aan vuil
naken, dus gewoon bouwen en aansiuiten

De eerste 4 draden komen aan Gi-G4, De
andere 4 komen op KI1-K4 (dus niet op
K0  Uiteraard mwoet ook de BV
aangesloten worden,

Type in LPRINT CHR$(1); Als het goed is
gast nu hel ledje van data 1 branden.
(LET O DAT ACKTER HET COMMANDG CE |
BETYPT ¥CROT). Doe dit ook mef de ge-
tallen 2 - 4 - &, Als het goed is zin
alle & de data lads san gewesst. Het is
ook mogelijk ow 2-3 zelfs 4 data leds
tegelijk te laten branden.

Hoe 7 Keel eenvoudig door da getallen
bij elkaar op te telien Bv, de eerste
twse leds . waarde 1+ yaarde 28 led s
142=3 Dus het commande wordt dan LPRINT
CHR$(3); Om ze dus alle 4 te later
pranden voert men als getal 15 in
Probeer zelf de anders ¢ombinatie's te
barekanen,

BITS

PROGRAMMEREN KANALEN

Aan de CODE-LIJNEN zijn ook waarde's
toegekend, deze zijn! a=16 b=32 =4
4=128. Deze waarde's en de codetabel
die bij het IC 74LG154 behoort, kunnen
ny het juiste kanaal gaan aansiuren.
Hoa? hesl sinpel, je will bv. kanaal 9
aansturen. Je zoeki in de tabel k8 op
an kijkt dan welke code je moel maken,
in dit geval a=) en d=1. Dus het code
gatal word dus 1641282144, Probeer nu
zelf net behulp van de controleprint
diverse andere combinatie’s.

WAT BAAN WE DE VOLGENDE KEER DOEN?

Be wvolgende keer kow! er nog een
basisprint bij. Gezien dat die print de
kracht van ong systesw bepaalt, 1iikt
het mij zinniger om die apart fe
behandelen. Tevens hebben we dan aser
ruinte om de combinatie tussen de
datacode’s en kanaalcode’s uitgebreid
te behandelen en diverse  test-
srogramma’s te bespraken.

A. Teuben, hardwaregroep.
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NOTES

19 REM GETALLEN CONVERSIE

20 CLEAR 500: DIM C%$(15):CLS: SCREEN @,0
i KEY OFF

3@ PRINT ” X%k ¥ GETALLEN VERTALEN XX
| ** . N

A0 PRINT®' PRINT "Hoe wilt u vertalen?”!P
RINT:C$C1)= "(1) wvan HEX naar DEC”: PRI
NT C$C1):C8(2¥= *(2) van OCT naar DEC”:
PRINT C%(2)

56 C%(3)= "(3) wvan BIN naar DEC”: PRINT

C$(3)

60 C%$(43= "(4) van DEC naar HEX”:!: PRINT
cs(4)

70 C$(5)= ¥*(5) van DEC naar OCT”: PRINT
C$(5>

80 C$(6)= "(€) wvan DEC naar BIN”: PRINT
C$(6)

90 C$(7)= "(7) wvan BIN naar HEX": PRINT
C$(7)

108 C$(8)= “(8) van BIN naar OCT": PRIN
T C$(83

110 C$(9>= "(9) van HEX naar BIN": FRIN
T C$(3)




12¢ C$(10="(1

T CsC1e)
130 C$(113="(1
T Cs(112
140 C$(122="(1
T C$(12)

150 C$(13)="(1

) van HEX naar OCT”: PRIN
1) van OCT naar BIN”: PRIN
2) van 0CT naar HEX": PRIN

3 van alles naar ASCII":

PRINT C$(13)

160 C$(14)="(]

4) X¥¥x STUOPFPEN Xx&k": PRIN

T: PRINT C$(14) :PRINT
170 INPUT "Geef het nummer van Uw keuze
“: AVIF A>14 THEN GOTO 1708 ELSE IF A=14

GOTO 340

180 CLS!LOCATE 2.8: INPUT "Geef de te ve
rtalen waarde”; A%

192 ON A GOTO

209, 210,22e, 230, 240, 25

@, 26@, 270, 280, 290, 300, 319, 320

200 A%="AH" +
2190 As="%0" +
220 A$="4B" +
239 GOSUB 366!
GOTO 4se0
249 GOSUB 360}
GOTO 490
250 GOSUB 369!
GOTO 400
26@ AS="&B" +
B$="4H" + B$:
279 AsS="B" +
BE="&0" + B%:
280 AS="HH" +
B$="%B" + B%$!
290 AS="3H" +
B$="$0" + B%:
30Q A$="&0" +
Be="a4B" + B$:
310 As="30" +
B$="&H" + B$.
320 B=ASC(AS)

A% GOSUB 260: GOTOD 41@

A% GOSUB 360! GOTO 410
A%. GOSUB 360: GOTO 41¢
GUSUB 370. B%="&H " + B%:

GOSVE 389! B$="&0D " + B%:
GOSUB 39@: B%$="&B " + B%!

A%: GOSUB 260: GOSUB 370!
GOTO 400
A%: GOSUB 3260: GOSUB 380:
GOTO 490
A% GOSUB 36@: GOSUB 396!
GOTO 400
A% GOSUB 360: GOSUB 220!
GOTO 400
A%$: GOSUB 360: GOSUB 390!
GOTO 400
A%$: GOSUB 360: GOSUB 370:
GOTO 400




Regel!
Regel:
Regel!
Regel:
Regel:
Regal:
Regal;
Regel:
Regel;

Regel:.

Regel!
Regel:
Regel |
Regel:
Regel:
Regel:
Regal:
Regel:
fegel:
Regel.
Regel!
Regel.

33@ LOCATE 5,12 ! PRINT "ASCII-code “;
$: 7 is! Y,Bl GOTO 420

340 CLS: LOCATE 5,10 PRINT C3$(14)
350 FOR I=1 TO 100@: NEXT I:CLS:END
369 B=VAL(A%) ! RETURN

370 B$=HEX$(B): RETURN

38¢ BE$=0CT$(B): RETURN

3990 B$=BIN$(B): RETURN

40 LOCATE 1@,12: PRINT A%; - H
OTO 4Z¢

419 LOCATE 19,12 PRINT A%, " = 7, B
420 |.DCATE @,20

]
m
L)

aar menuy — anders elke andere toets "}

LS GOTO 20 ELSE CLS: GOTO 1890

A

430 PRINT “Druk spatie-balk voor terug n

440 Z=INPUT$C(1):IF Z%$=" " THEN CLEAR: C

18 - 110 Regel: 1238 - 197
2% - 8 Regel: 246 - 208
- 93 Regel: 250 - 37
48 ~ 187 Regel: 260 - 166
58 - 1562 Regel: 270 - 93
g8 - 174 Regel: 28¢ - 89
78 - 247 Regel: 290 - 73
88 - 188 Regel: 3208 - 138
9 - 190 Regel: 310 - 197
168 - 173 Regel: 320 - 126
He - 192 Regel: 330 - 32
128 - 114 Regel: 34¢ - 133
138 - &7 Regel: 35¢ - 209
146 - 2 Regel: 36¢ - 237
159 -~ 184 Regel: 370 - 46
168 - 13 Regel: 386 - 4@
176 - B9 Regel: 3% - 58
180 - 12} Regel: 498 - 13§
196 - 158 Regel: 418 - 131
200 - 184 Regel: 428 - 246
218 - 237 Regel: 436 - 39
220 - 146 Regel 440 - 113
TOTAAL: 5937
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