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.......................................

12.00 - 13.30  THEMA
onderverp HARDUARE

13.30 - 17.00  VORKSHOP
25 september  19.00 - 23.00  WORKSHOP
28 oktober 12.00 - 13.30 THEMA

13.30 - 17.00  VORKSHOP
20 novenber  19.00 - 23.00  WORKSHOP
16 daceaber 12,00 - 13.30  THEMA

13.30 - 17.00  VORKSHOP
PLAATS VORKSHOPS:
{AFE-RESTAURANT ~ "BOERKE  NUTSAERS”

VIJVERLAAN 2 te TILBURS.

LIDMAATSCHAP

Je hebt eon NG1 computer en je will er
vat see. Wi helpen je daar in. Wordt
lid van de MSY GEBRUIKERSGROEP te
Tilburg en wij staan sat raad en daad
voor u klaar. Wi ziin niel voor niets
de snelst groeiands MSX club van
REDEALAND.

Vat moet u doen om lid te vorden? Stuur
een kaartje mel maam, straat, postcode
en plaats naar het secretariaal
Borculolaan 35, 5043 ZP TILBURE en maak
het bedrag over op een van de onder-
staande rekeningen dan zorgen wij dat u
70 snel mogelijk uw club-pas en het

1nfornatle-aater1aa1 toegezunden krijgt

"
b
—

DE MSX GEBRUIKERSAROEP
die wéér doet voor haar leden

Het lldnaltschapsgeld bedraagt
1. 25,00 per jaar
11, 12,50 vanaf juli tot 31 december
#1. 30,00 vanaf oktober tol en met 3
decenber van het volgend jaar

AMROBANK ne.: 43 46 51 733

POSTEANK nr.: 5728841

Loy, 1 NSX februikersgroep
Karsijnatrast 18,
5044 R0 TILBURG.
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cursus MSX basic

ANTWOORDEN OP VRAGEN/OPDRACHTEN Deel 5

---------------------------------------
---------------------------------------

Antwoord op vraag 5.1

10 REM hoger-lager

15 REM 2en vraag-aniwoord spel

20 CLSIKEYOFF

30 PRINT"HOBER-LAGER" :PRINT

40 B=0iK=0(

45 REX inlezen naam

50 INPUT"hoe heat je" N$

B0 PRINT"Ok”;N$;" we gaan een spellet]
e spallen" PRINT

10 PRINT"Ik neem een getal in gedachten
tussen 0 en 1000

80 PRINT:PRINT*Jij moet in zo min mogel
ijk beurten dit getal raden.®

85 REM bepalen itnevalsgetal.

30 SCHUD=RND(~TIME)

160 6=1+INT(9933RND(1))

110 B=B+]

120 PRINT:PRINT*Bit is je *;B;"e beurt"
130 INPUT*Kies een getal* K

140 IF K38 THEN PRINT"Te hoog!”

150 1F K<6 THEN PRINT"Te laag!"

160 IF XK= TRENPRINT”Gevonden!" !goto180
170 66T0 110

180 PRINT*Vel “;N$

190 PRINT"Je hebt er *;B}" keer over ge
daan”

200 PRINT*Wil je nog eens J/N",

210 Je=input$(1}

220 [F 1%="J" OR J$="j"THEN 20 ELSE END

Antwoord op vraag 5.2

10 REW multiple choice vragen

20 CL3 KEYOFF

30 INPUT"Hoe heat ja" K$

40 6=0:F=0

5 ¢

0 REM vraag 1

70 CLSIPRINT"Vertel eens *;N¢

80 PRINT

30 PRINT"¥aar is $t.Nicolaas geboren?”
100 PRINT

110 PRINT®1- In Marokko"

120 PRINT*2- In Turkije”

130 PRINT“3- In Spanje”

140 PRINT

150 INPUT"Andwoord mat 1/ 2 / of 3°;4
160 IF A=2 THEN GOSUB 10030

170 IF A{>2 THEN &OSUB 11010

180 '

190 REM Vraag 2

200 CLS PRINT*Veriel eens “,N§
210 PRINT

220 PRINT"Wat is een cartridge?”
230 PRINT

240 PRINT"1- Een kaartspel”

250 PRINT"2- Ean oude aute”

260 PRINT"3- Een insteel-module”
270 PRINT

280 INPUT“Antwoord met 1 / 2/ of 3*;A
290 IF A=3 THEN GOSUB 10010

300 [F A3 THEN GOSYB 11010
e !

9000 80TQ 11120
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6

10000

10010 REN subroutine goed

10026 CLS:G=6+1

10030 PRINT"Goad zo *;N§

1004¢ PRINT,PRINT

10050 PRINT"Je had tet nu toe”;6;'vrage
n goed”

10060 PRINT

10070 PRINT"En je had" F,"yragen fout®
10080 PRINT

1609¢ FOR T=1T03000

10100 NEXT

10110 RETURN

11000 '

11010 REM subroutine fout

11020 CLS F=F+!

11030 PRINT*Jamner ")N$

11040 PRINTIPRINT

11050 PRINT*Je had tot nu toe”)6;"vrage
n goed”

11060 PRINT

11070 PRINT"En je had*;F;"vragen fout®
11080 PRINT

11090 FOR T=1T03000 REXT

11100 RETURN

1120 7

11130 REN einde

11140 (LS

11150 PRINT*Ok *:N%;",dat was het dan.’
11160 PRINT

11170 PRINT*Je had bij deze opgaven®;§;
*yragen goed"

1118¢ PRINT

11190 PRINT*En je had *}F;"vragen fout.®
11200 PRINT

11210 INPUT*Wil je nog eens (J/N)®)J$
11220 IF J$="J" THEN 60TQ 40

19230 IF J$="j* THEN &OTO 40

11240 CLS

11250 PRINT* Janner!”

11260 PRINI
11270 PRINT*Tol de volgende keer "}N$
11280 END

DEEL & : STRINBS
6.1 STRINGS ALBEMEEN

Kaast een cijfer kan het ook voorkomen
dat ean variabele als vaarde een reeks
letters ofwel een string (%) Loegevezen
krijgt. Een dergelijke string-variabele
geven we altijd een dollartaken ($) on
onderscheid te maken mal een gevone
variabele.

---------------------------------------

STRING VARIABELE!

II
]
\
L 10 N$= *super”
! 20 PRINT NS
RUN

geeft: super
Boor tussen twee verschillende strings
een plus teken te plaatsen kunnen we
twee sirings aan elkaar koppelan.

! KOPPELEN TWEE STRINGS:

! = "fists”

H "ponp"

I 30 §8= Q§+RY

1 40 PRINT 89

i RUN

'

T R L = ———




In regel 10 en 20 wordt aan de
variabeien Q% en R$ een tekst
toagekend. Deze teksien worden in regel
30 gekoppeld tot de variabele 5% In
regel 40 vordl 58 afgedrukt.

LET OF;

Ve kunnen strings niel echi optellen,
ze worden aan elkaar gekappeld d.m.v.
het plusteken of het ; teken.

KOPPELEN TWEE STRINGS:

i 10 A$= “voornaam *

i 20 B%= “achiernaan”

+ 30 PRINT A$+B$ of A%B$
| RUK

geeft: voarnaam achternaan

6.2 LEN

feze instruktie is speciaal gemaaki onm
het aantal karakters van een string te
tellen:

i 10 T8= *stringieller”
| 20 A= LEN (TH)

{ 30 PRINT A; T4

! RUN '

I geeft: 12 stringteller
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In regel 10 wordt er een leksi
toagekend aan 7. In regel 20 wordt aan
variabele A he! aantal karakiers van T4
toegekend. In regel 30 wordt zowel 4
als T¢ afgedrukt.

6.3 INSTR

Be instrukiie INSTR (IN SIRING) wmaaki
het mogelijk on te laten uitzeeken of
gen string een bepaalde plaats in een
andere, dus grotere tweede string
heaft.

o e Al o L Y e o b At e .

;10 E4= "europa”

i 20 F$= "pa°

| 30 G= INSTR (E$,F%)
| 40 PRINT G

| RUK

---------------------------------------

In regel 10 en 20 worden de E$ en de F$
gedefinieerd. In regel 30 wordi gezocht
of da tweede siring zich in de eerste
bevindt en indien dai hei geval is op
velke plaats hij dan begint. In regel
40 yordt afgedrukt op velke plaats de
tveede string (F$) begint in de earste
string (E$). Als F$ niet zou wvoorkomen
in E% geeft de computer een 0 aan.




6.4 DELEN VAN STRINGS

Het is mogelijk een bepaald dee! wvan
een siring er als het ware uit te
lichten. Hiervoor zijn de coweando’s:
LEFT$, RIGHTH en MIDS.

b.4.1 LEFTS

---------------------------------------

LEFTS:

]

{ 10 A%= "basic-cursus”
1 20 BS$= LEFTS (A% 5)
{ 30 PRINT B%
: RUN

geeft! basic

o ] ) e R A S

In regel 10 vordt de A$ gedefinieerd.
In regel 20 wordt gezegd dal de BS
bestaat wuit de eerste 5 karaklers
geteld vanaf links in de A%. In regel
3¢ wordt 8% afgedrukt.

h.4.2 RIGHTS

Beze instrukiie werkt hetzelfde als de
voorgaande, Nu wordi er achier aan de
rechterkant begonnen met iellen.

----------------------

RIGHT

{ 10 A%$= "basic-cursus”
i 20 B$= RIGHTS (A$,5)
! 30 PRINT BY
1 RUN

geaft! cursus

In regel 10 wordt de A% gedefinieerd.
In regel 20 wordt gezegd dat de BS
bestaat uil & tekens geleld vanaf
rachts in de A% In regel 30 wordt B
afgedrukt.

6.4.3 MDY

¥e hebben gezien dat wve wmet LEFT$ en
RIGHTS sen gedeeite kunnen aanwijzen
dat aan hel begin of het einde van een
string staat. Het kan echter ook
voorkomen dat we een gedeelte van een
siring moelen hebben dat ergens anders
staat. Viteraard hebben we ook hiervoor
een instruktie: NID$.

{

, ,
i 10 T4= "NSX gebruikersgroep”
i 20 6%= NID$ (TS5,5)

| 30 H$= NID$ (T%,5,10)

i 40 PRINT &

| 50 PRINT H$

! RUN

|

|

!

geeft! gebruikersgroep
gebruikers

-

De regels 10, 40 an 50 sproken voor
zich. In ragel 20 vordt gezeqd dat de
6% begint vanaf de 5-de posilie van de
T4 tol aan het einde van de 1% [n
regel 30 wordt helralfde gezepd, alleen
zil er nu ook neg een begrenzing bij
naar rechts  In vegel 30 staat inm
feite: Vul WY el 10 karakters, fte
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beginnan met hei 5-de karakter in T§. 160 F$="LANP"

Met MIDS kunnen we zelf aangeven op 170 B$="VENTIEL" P
walk karakier we willen beginnen te 180 H$="PEDAAL” Rt
tellen. 190 I$="JE" T
200 J5="POETS" 1
210 K$="SPANNING®
SAMENVATTEND 220 L$="TJE"
---------------------------------- 230 M§=tS*

P ¥ 0 CRDKEUZE ¢ 240 N$="KABEL"

¥ t
] ] 1 ] | F L 1 I t

P e T e B R R e e e ]

] ] 1 1 1 t I I I ¢

i ' Jpdracht 6.2

- ————
mERRERESIZEIDICCIIZ

LEFTS RIGHTS | Schrijf een programma dat bepaalt of de
\ letlers EN in gen door u gegeven woord

MIDB$ MID$ AIDS HIDS MIDS voorkasen, en zo ja op welke plaats.

v yuam=- ymmman ym=m=- ymm==- ==t
-1- Opdracht 6.3!

Schrijf een prograsma dat eersi vraagt
VRAGEN/OPDRACHTEN deel 6. om een tekst in te tikken.
AR RN e R R R R R R EEERRER Baarna vraagt het ppugram.a de

gebruiker om 1 letier in te geven.
Opdracht 6.1. Ret  programma - moet vervolgens
sIa=ss=assIss controlaren of de gegeven letter in de
10 REM uitbreiden woordraadsel earste tekst voorkomt, en het aantal
20 ' van deze jetler in de tekst optellen.
30 REN maak mel deze woorden, door Uiteindelijk  geeft de  computer
40 REM de verschillende strings te natuurliik op hoaveel keer de letter in
50 REM koppelen zo veel mogelijk de gegeven tekst voorkoat.
60 REM NEDERLANOSE woorden.
70 REM De computar moet deze op het SUCCES, en Lot ziens op de volgende
80 REM schera afdrukken,dus maak dit VORKSHOP op 26 augustus a.s.
90 REM programma af!
100 AR Ad Mutsaers,
110 A$="AUTD" e £ 4 3
120 B$="PECH" {ﬁ >
130 C="EN" i Y
140 D$="BAND* wr X7/ 5 AN
150 E4="FIETS" . r(;?/? il ? |

¢ f ' b g
RN A =



Men vraagh mij wel eens! “Waaron ben
ji} nog steeds niel overgestapt op een
‘echte’ conpuler", waarbij ze dus
doelen op bijvoorbeeld een PC/XT/AT of
iets in de richiing van een Amiga of
Atari ST. Het zijn dus wmijn rollega’s
die dat zeggen. En daar heb ik nog
steeds geen echt goed antwoord op. Tja,
vaaron? Boede vraag. Volgende graag! Ik
moet eerlijk zeggen, dal ik er wel over
~ denk om een MS-DOS machine aan te
schaffen, maar ik weet het nog niet.
Als ik er eens goed over ga nadenken,
dan begin ik toch steeds nmesr te
tuijfelen.

Laat ik alles maar eens op een rijtje
zetien. Als eerste de PC. Val kan ik er
allenaal mee? Tekstverwerken, Tja, dat
kan. Gegevens opslaan in database. [Ook
dat kan. Rekemen. Er zijn goede
spreadsheets 'varkrijgbaar’. Tekenen.
Weer zoiets. Het enige nadee] is dat je
er wel een beetje veel geld voor moet
uitgeven, wil je een beelje grafische
kwalitei! aankunnen. En dan als laatsle
hebben we daar dan nog de spelletjes.
Leuk, en mooi om te zien en te spelen,
paar ook hier weer dezelfde bezwaren

als voor tekenprogramma's gelden: de

kosten. Want wat heb je allamaal nedig
on de bovengenoeade dingen te kunnen?
Ten eerste veel geld! Heal veel! Want
voor bijvoorbeeld Word Perfect 5.0 (wat
je de voering uit je knip kost) heb je
al een harddisk nodig. Hat prograsma

GELACHEN

beslaat zo'n 1,2 Megabytes aan geheugen
op zo'n harde schijf. Dus een harde
schijf. Met controller. Qat is al zo'n
duizend gulden. Voor een database
hebben we niet vee] meer nodig dan wal
ve voor een lekstverwerker nodig
hebben, qua hardware dan. Dat geldt ook
voor spreadsheets. Al is het dan wel
handig om een speciale rekenprocessor
erbij te hebben, om alles wat sneller
te laten verlopen. Weer sen aanslag op
de knip. Voor de tekenpakkatten hebben
ve op zijn ninst een goede video-kaart
nodig, met monitor. En die laaisie gaat
ook al in de papieren lgpen.

Al met al gaat een bestje PC, waar je
in principe evenveel mee kunt als een
*simpel* MSX-je, je niet alleen de
voaring van je knip kosten, maar je
houdt geen knip meer over. En dat is
toth iets waar veel Kederlanders nog
steeds 2en beelje moeile nee hebben.
¥ij staan niet voor niets bekend als
*het land van de software-piraten”.

fan het begin van dit artikel had ik
het over "rollega’s”. Laal ik wijzelf
gerst even voorstellen. Mifn namm is
Ben Jansen. 1k ben van beroep
Electronicus. (MTS-niveau, dus niel
denken dat ik een kel ben, hoogslens
gen bakstean 1) 1k werk op het noment
vaor ean bedri)f dat TV-tamera’s maakt.
Ik zeg op het someni, wanl er is nog
zovee] Lo doen in de wereld van de
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elactronica. Maar dat terzijde. Ik ben
dus electronicus(je). Alleen heb ik esn
afwijking. Tk ben nl. gek op MSX! WVani
nu ik de laatste tijd aan hel kijken en
vergelijken ben gegaan, kan ik maar fot
ean conclusie komen.

LEVE DE MSY -STANDAARD!!!!

Naar, zult U vragen, waarom dan? Ik
dacht dat ik daar toth duidelijk genceg
gver was gewsast toen ik de
voor/nadelen van de PC opnoeade, Maar
goed, ik zal de voordelen van de
MSX-machines eens opnoemen. Ik ben zelf
in het gelukkige bezit van een
Speciraviden SVI-738  X'PRESS; een
wagnifiek machientje. Ingebouwde 3.3°
diskdrive, met aansluiting voor een
tweede drive, MSX-00S en  CP/M
compatibel, RS-232 intarface standaard,
64k RAM en een MSX-2 videoprocessor aan
boord, zodat ik ook met 80 kolomsen op
wijn scherm kan werken. Al met al een
indrukwekkend MSX-1.5 machientje. Maar
goed, de standaard. Wal hebben we
allemaal onder ons toetsenbord zitten?

-32k BASIC-ROM,

-pinimaal 16K RANM, uitbreidbaar ot
bijna 1Meg! Als je weet hoe hel moet.

16k VidzoRAN,

-goede grafische nogelijkheden,
256x192 pixels en 16 kleuren wvoor
NSX-1, en §12x212 pixels en 16 uil 256
kleursn voor ¥5X-2. Om nog maar e
zwijgen over MSX-24!!

foed, de processor die erin zit, de 280
van Zilog, is niet te snel. Maar ook
daar is iets op e vinden. Ik heb nl.

in aijn grandioze X'PRESS een 6
MHz-printje van de CUC ingebouvd. En
dat geeft leuke resultaten. Zuiver
theoretisth zou het een snelheidswinst
van B7,77777777% geven. In de prakiijk
komt hel iets minder rooskleurig uit,
paar een winst van gemiddeld &0% is
niet te versmaden. Het verschil tussen
theorie ep praktijk zit hem erin dat de
print zelf af-en~toe even afremt onm
alles in de pas te laten lopen,

Probeer de volgende korte programmatjes
aaar pens op Uv standaard 3,56MHZ MSX,

10G SCREEN 2

110 TIME=0

120 FOR A=070128:CIRCLE(128,96), A:NEXT 4
130 SCREEN 0! PRINT TIME/SO

(AMHZ TI1JD: 24,26 seconden}

100 TIME=0

110 SCREEN 0
120 FOR A=0TGI2B:PRINT VWXYZ™ INEXT A
130 PRINT TIME/S0

. (6MHz TIJD: 3,66 seconden)

100 TIME=0

110 FOR &=0T0128:5=5IN(A"2 N0D4. 320!
NEXT A

120 SCREEN ©

130 PRINT TIME/50

[6MHz T1JD: 4,36 seconden}

procenten te
volgende

o de tijdwinst in
berekenen gebruik je de
formule!

(HMHZ TIJOI/(3,568Hz T1J0)% 100%= {ijd-
winst in procentesn.

- BITS 4 -




Schrik niet! Mocht U interesse hebben,
schrijf »ij dan een briefje en dan
zullen we proberen een afspraak te
maken. Laat =ij dan vel welen wat voor
nerk/type computer U heaft, Uw adres en
evt, telefoonnummar, en wat U gedaan
had villen hebben. En dat laatste Ran
van alles zijn op hel gebied van
uitbreidingen, varidrend van kabelijes
voor van alles, tol de fMHz schakeling,
RESET-toeisen, het beeld op Us monitor
vat rustiger waken; zowel wvoor kleur
als wvoor  nmonochroon  (zwari/wit,
groen/zvart enz.). Ook mag ¥ van alles
vragen, 1k garandeer geen direct
antwoord, maar ik zal hel wel praberen.

Dus als U ergens mee zit op hel gebied
van hardware, stuur Uw vraag dan naar
de redactie van BITS, onder vermelding
van Ben Jansen. Ik zal probaren U van
dienst te zijn.

En wie weet, misschien kan ik Uy vraag
wel beaniwoorden in een tioekomstig
nummer van BITS!

Ben Jansen,

D BASE Il

Desl 2.

In wmijn vorige betoog hebben we
behandeld wai er nodig is om een
gbase-bestand aan te maken, op e
starten en t2 vullen el gegevens. Dok
hebben ve de op dat moment belangrijke
tormando’s zoals list, display, quit en
append behandeld.

Aan de commando’s list en display
kunnen specificaties worden loagevoegd,
vaarnee het bereik, de projectie of de
seleclie worden bepaald.

1. HET BEREIK (of SCOPE)

------------------------
------------

DISPLAY ALL: toont de inhoud van de
velden van alle records in hat geopende
bestand.

ISPLAY RECORD ni toont de inhoud van
de velden van hel gevraagde record.
(n is in dit verband een recordnummer,
een geheel getal)

GISPLAY NEXT n: toont de inhoud van de
velden van het voorliggende record plus
die van de n volgende records.(n is in
dit verband een gehee] getal}

2. DE PROJECTIE

DISPLAY ALL  FIELDS naas,
postcrode, woonplaats

adras,
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voor Fhilips en Sony computers

uitbreiding van w MSX-2 computer
net een tweede drive van 720 k

half jaar garantie ¢

club leden kri jgen
25.88 gulden &7

korting

inbouw bij de 0250, 8255 en 8280

PPN R T

120 k

-----

Intern vaor de VG-8235 PHILIPS 728X Disk Drive
Intern voor de ¥G-8245 PHILIPS 728K Disk Drive
Intern voor de NMS8238 PHILIPS 728K Disk Drive
Tntern voor de NM58255 PRILIPS 728K Disk Drive
Intern voor do NMS8288 PHILIPS 728K Disk Drive
Iatern voor de SONY 728K Bisk Drive

&7

op alle drive’s zil eea

half jaar gavantie

memmmmmee a== 314", I ——

Ixtern voor de VG-8235 PHILIPS 728K Disk Drive
Extern voor de ¥G-0245 PHILIPS 720K Disk Drive
Extern voor de SONY 728K Disk Drive

' voor weer infornatie kunTt_l be“l_l;;
Ad Louer Blﬂ%ﬁ?‘) }}_d Mutsaers 813-681421




fieeft de inhoud van de vernelde velden
van alle records. Mel deza {oevoeging
kan aen dus zelf bepalen welke gegevens
op het scherm worden getoond. Hierbij
spesll geen rol in welke volgorde wmen
de veldnamen plaatst. De veldnamen
soeten wel identiek zijn aan de
veldnanen die in de structuur van het
bestand zijn gedefiniéard.

3: DE SELECTIE OF VDDRWAARDE

----------------------------
----------------------------

Men kan aan hat oproepen van gegevens
gen voorvaarde verbinden waaraian de
gevraagde gegevens moeten voldoen.

b.v. DISPLAY FIELDS naam,telefoonnumser
FOR woonplaats="Ausierdan”

of DISPLAY FIELDS NARM, TELEFOONNUMMER
far PGSTCODE >=5000 .AND. {6000

Een voorvaarde waarbij een logisch veld
als uitgangspunt geldt kan eenvoudig
worden bepaald door de veldnaam te
noemen

b.v. DISPLAY ALL naaw,
telefoonmummer FOR san

voonplaats,

Hierbij gaan ¢ij ervan uil, dat er een
logisch veld bestaat, dat aangeeft of
iemand wel of niet een man is.

Hat omgekeerde kan nu ook door i.p.v.
FIR man te typen FOR .NOT, man

Ook kan meer dan een voorwaarde worden
gesteld. De beide voorwaarden worden
dan verbonden door het woordje .AND.

Ock kan wen van twee voorwaarden een
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van beiden aktief laten zijn doer
toevoeging van het woordje .OR. y

Opgemerxt moet hier worden, dat de
voordjes NOT, AND en DR sleeds woelen
worden voorafgegaan en gevolgd soeten
vorden door een punt. De voorvaarde,
vaarbij de inhoud van esn (-veld nmoe!
vorden  gecontraleerd, moet steeds
tussen aanhalingstekens worden vermeld.

Behalve de inhoud van de records kunnen |
pet list en display nog andere gegavens
op het scherm worden opgeroepen:

LIST STRUCTURE of DISPLAY STRUCTURE:

Op het schera verschijnt de naam van
het nel USE ingelezen bestand. Verder
vordt vermeld het aantal records in dit’
bestand en de datum waarop dit bestand
de vorige keer werd aangevuld of
gevijzigd. (wits men lenminste bij het
opsiarten van dbase een datum ingegeven
heeft.) Tenslotie worden de velden
veergegeven set hun nusmer, naas, type
en breedte {in bites) en het Totaal van
de gebruikte bites (plus 1).

DISPLAY FILES

Mel dit coamando wordd een overzichi op
het scherm gegeven van alle op de
DEFAULT-ORIVE staande OBASE-bestanden
(dus set de extensie DBF).

DISPLAY FILES LIKE 1.3 (on A of on B)

Geaft aen ovarzichl van alle files dis
op de betreffende disk staan in de

4



Drive A of Drive B

Be DEFAULT ORIVE kan na he! opstarten
van DBASE worden gedefinieerd door het
tonmando SET DEFAULY T0 E£. Alle met
Dhase gecrederde bestanden zullen op de
E-drive worden weggeschreven,

In de geformgerde en  ingevulde
bestanden kunnen wijzigingen worden
aangebracht door de ctommando's BROWSE
en EBIT,

BROWSE .

Na het bestand le hebben aangeroepen
met USE worden door het commando BROWSE
de eerste 13 Records op het stherm
weergegeven met zoveel velden als in de
breedie op het scherm passen.

Je CURSOR-toetsen werkem nu  niel
volgens verwathting. Men dient or naar
een bepaalde plaats op het scherm fe
gaan gebruik te maken van  de
CONTROL-toets  tesamen  met gen
LETTER~toels.

Deza BESTURINGS-INSTRUCTIES luiden als

volgt:

CTRL+D verplaatst de tursor een positie
verder.

CIRL+S varplaatst de cursor een positie
terug.

CTRL+X verplaatst de cursor een veld
naar rechts.

CTRL+E verplaatst da cursor een veld
naar links.

CTRL+C plaatst de tursor een record
lager.

{TRL+R plaatst de cursor ¢en record
heger.

RETURN verplaatst de curser naar het
volgende veld.

CTRL+E verwijdert het tekem onder de
tursor,

CTRL+Y verwijdert het teken onder de
cursor plus de tekens rechis
daarvan.

QELETE verwijdert het teken links van
de cursar.

CTRLAU plaatst  of  verwijdert  het
afiegteken () bij het RECORD
vaarop de cursor staat.

CTRL+V schakelt de insert-mode in of
uit. Op de wmonitor verschijnt
de verwelding INSERT.

CTRUAQ breskt de BROVSE-fase af, zonder
ge wijzigingen vast le leggen.

CTRL+W breskt de BROWSE-fase af en legt
de wijzigingen vast.

Op het scharn staan de velden die in de

breedte van het scherm passen. e

onzichthaar gebleven velden kunnen als

volgt op het schern gebrachi worden!

CTRL4B varschuift de weergave een veld
naar rechts.

CTRL4Z verschuift de weargave een veld
naar links.

Het ¢ommands BROWSE %an door middel van
de eerder besproken Frojectie worden
beperkt tol enkele velden.

b.v. BROWSE FIELDS Nazm,Telafoon.

De volgande keer baginnen we mel EBIT
en eventueal programmeren in DBase.

Harry Broers,
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NIEUWS

&
ONTWIKKELINGEN

NEX COMPUTER MAGAZINE.

----------------------
----------------------

Onlangs bereikte ons het gerucht dat
het blad NSX COMPUTER  MAGAZINE
nisschien nist meer zou verschijinen.
Natuurlijk  hebben wij  spoorslags
kontakt opgenomen met de redaktie vam
dit blad, en wij kunnen uw gelukkig
verzekeren dat dit gerucht NIET VAAR
is. Yammes Witkop berichiie ons
veliswaar dat de  oorspronkelijke
witgever snode plamnen had, msar dat
hij dit probleem heeft opgelost door
het biad zelf volledig over te nemen.
Hierdoor heeft hij wvoortaan ook de
uitlgifie van dit blad volledig in eigen
hand, en hij garandeert dan ook dat het
blad normaal zal verschijnen! Een en
ander zal verder toegelichi worden in
de volgande uitgave vanm MSK COMPUTER
RAGAZINE welke op 26 Juli aanstaande
uitkomt.

MSx 3 15 COMING... ..

Volgens de MSX rubriek in COMNET s
hei eerste prototype van de MSX-3 it
in Japan. Het gaat om een echte ASX
tomputer met esen 32 BITS CPU {onze

*oude” MSY heeft een § BITS {PU}.
De gachine moet beschikken over wmaar
liefst ongaveer 100.000 kleuren, cen
9 kanaals STERED geluid en een Cd Rom.
Verder is deze computer ook uitgerust
wat de normale MSX-2 eigenschappen,
vaardoor  hij  volledig upwards
compatible is met de anders HSK
_computers. Gaat Philips weer me2 doen?
Er zijn geruthten im die richting.

Zodra we meer weten zuilen wea in deze
rubriek hisrover berichten.

NSX KAART VOOR DE PC.

De vereniging yoor Philips

Thuiscomputers (PTC) heeft de  MSX
enulatie kaart witgebracht. HMet deze
kaart kan men sen MSX emuleren op de
PC. Oe kaart eauleert oen volwaardige
NNS 8245 en heeft ook een MSX cartridge
slot. De PC bezitter heeft echter wel
een Analoge RGB monitor nodig, wil nmen
de PC en MSX op &én monitor laten
draaien. Meer info bij: PTC Eindhoven.

HANDLEIDINGENBIBLIOTHEEX.

-----------------
F

{omputerbezitters hebben over et
algemeen een groot assoriiment aan
programma’s in bezil. Meesial ontbreeki
echter de handleiding. Anderen willen
graag eens een recensie nog eens lezen,
naar weten nie! maer in welk blad dit
stond, en of men dit blad nog wel
heeft. Hier kunnen wij als PSX
8EBRUIKERSBROEP behulpzaam zijn. Wi}
hebben in de afgelopan jaren een
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bibliotheek met een groot asortiment
aan boeken en tijdschriften opgebouwd
welke beschikbaar 15 voor  onze
tlubleden. Onlangs hebben wij van deze
bibliothesk een inventaris opgemaakt in
DBASE  zodat het eer en  andar
gemakkelijk op te zoeken is. Vamaf nu
zal er op de WORKSHOP bijeenkomsten
steeds apn uitdraai van dit bestand ter
inzage liggen, rodat u deze zeif door
kuat kijken. Hel is dan mogelijk een
blad of boek te lenen of te bestellen.
De leden die zelf gqraag met DBASE
werken kunnen ook een kopie van ons
bestand krijgen, zodat u 4it thuis
rustig kunt bekijken.

Redactie.

Half 1988 werd in Japan de MNSX2+
geintroduceerd. Helaas hadden de
Japanners gean ipierssse meer in de
Europese markt, vandaar dat de MSX24
piet officieal werd geimporteerd in
Europa. Dil hebben we voornamelijk te
danken aan de stop wvan Philips
International ket het produceren van
niauwe HSX Mathines. Dit is dan ook de
reden waarom er Japanse versies naar
Nederland gehaald worden. [ndien we dus
een originele MEX2¢ willen, dan zullen
¥2 ons tevraden moeten stellen met de
Japanse versie van dit systeew.
felukkig zijn deze wachine’s in
redelijke mate beschikbaar door de
inportactiviteiten van handelaren als)
MSX Centrum in Amstardam, Sucom in Lier
 (Belgid), en Time-Soft in Awsterdam.

De prijs is vrij laag, en is niet veel
duurder dan de MSX2 computers destijds.
Undertussen is  er  een  andere
nogelijkheid ontstaan om in het bezit
te komen van gen  europese  MSKZ+
computer, en wel door het ombouwen van
gen bestaande N5X2 computer naar de
NSX2+ standaard.

Verschillende dedrijfjes en clubs zijn
aktief op dit gebied , en wij hebben op
dit ogenblik sen omgebouwde MSK2+ ( van
porsprong een Philips VG-8235 } op de
plank stasn welke {s aangepast door MK
Public Oomain.  Na uitgebreide testen
kunnen wij u gerust stellen over deze
onbouw, vant B0 § van de speciale MEX2+
sofiware werkt op deze machine.
Bovendien is deze compuler uitgerust
ket een schakelaar waardoor deze gewoon
omsckakelbaar is tussen MER2 en NSX2+,
indien u voorheen nog twijfelde om we
computer om te lalen bouwen, dan kunmen
vij u gerust stellen, want uw coaputer
blijft na de ombouw ook nog een
volwaardige MSXZ machine, Voor de prijs
hoeft u het niet te laten, want voor
slechts § 350,- wordt uw  compuier
voorzien van de Yamaha MSXZ+ videochip,
Basic 3.8, 64 Kb extra Rom waarbij dan
nel zoals in de Sanyo de Turbo Basit
Conpiler (KUN Compiler) is ingebouwd,
en de mogelijkheid oa wet een
schakelaar te kiezen lussem MSXZ en
MEI2+ . U krijgt bovendiem 3 naanden
garantia. Indien u meer wilt welen over
deze ombouw kunt u kentaki opnemen met!
WK Public Domain (N.Kruit) Telt 010 -
4581690,

Redactie.
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MSX & COMBET

Vat is dit mu weer zul je denten.
COMNET is de grootsts VIDEGTEX databank
in Naderland. ledersen die ean nodes
heeft kan COMNET beilen. Men woet wel
lid zijn van COMNET om een aantal
bestanden fe bekijken,maar dat lidmaat-
schap kost niets. Een tijdje lerug vend
ik de (de schrijver) dal COMNET soms op
HSX gebied niel goed was. Vat waren
hier de redenen voor:

1. Als men  wilde
{programsa’'s laden) moest wmen meesial
daar voor betalen.

2. Echt véél MSY nieuws stond er niet
in.

Toen kwam het bericht dat  COMNET
freelante redaktauren zocht om  gen
bestand bij te houden in COMNET. Ik
peldde se gelijk aan en ze vroegen dus
wat ik wilde gaan doen. Een MSX bestand
natuurlijk. €n zo gebeurde het, er komt
een gloednieuw NSX bestand in COMNET.
Ondat hel bestand nogal groot werd
zocht ik iemand om mee e helpan, dal
verd OHR. A. VERMEULEN. Hij zal het
telesoftware gedeelie  voor  zijn
rekening nesen. Wat zal er nu zoal in
dat nieuwe MSX bestand staan. Nou ten
eerste het belangrijkste NSX nieuvs,
het nieuvs zal mininaal 1 keer per week
worden vernieuwd. Verder zijn er nog
rubrieken zoals: TIPS & TRUUKS,PRIKBORD
SPELRECENSIES, en natuurlijk TELESOFT-
VARE. Het verschil in dai telesofiware
hastand van MSY-SPECIAL (vant zo heet
dat nieuwe NSX bestand) en dat van COM-

t.z.4. lezen in MSY SPECIAL.

downloaden |

NET is dat het bestand van ons gratis
i5. Zo proberen we veel gebruikers te
trekken, Veeder zal er waarschijnlijk

ook een rubriek MSY GEBRUIKERSEROEP
TILBURG komen. Deze rubriek zal infor--
satie geven ontrent de club. Tenslotie
is er nog een prograwmeer-vedstrijd,
pet vele prijzen, maar dat moet u maar
Vilt u
peer informatie dan kunt u terecht bij:

§. MACHIELSEN
RIJEN TEL:01612-23175 (NA 18,00 UUR)

OF BIJ

A. VERREULEN

MADE  TEL:01626-2407 (NA 18.00 UIR)

Nog wal informatie!

COMNET B.v. is 24 wur per dag
bereikbaar onder numser  078-158000
Comnunicatieprotorol is VIDEOTEX,

SY - SPECIAL gaat per 1 juli 1990 open
yoor de gebruikers ( lid wordem van
COMNET is noodzakelijk ).
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STUREN MET DE COMPUTER deel 4

-------------------------------
-------------------------------

---------------
---------------

- e
FEIDARISXE

In de voorgaande delen hebben we de
conputer steeds “dingen® laten aan-
sturen. De voorwaarden nogsten e
sleeds via een programma ingeven. Leuk,
maar  voor een  besturingsprogransa
onbruikbaar. Het is de bedoeling dat de
computer zelf =zijn gegevens  ergens
vapdaan haall en er dan iets mes doet.
Voorbeeld, we hebben onze computer in-
gezet ow een ventilator aan te sluren,
we schrijven een nooi programea, dal de
ventilator start als we op de F1  toeis
drukken. Op een gegeven aowent vinden
wij het te haet worden, dan lopen we
naar de computer en drukken op Fl. De
ventilator draait. Nu begrijpt ¢ ook
wel dat dif grote onzin is. Het zou
anders zijn als de computer zelf de
teaperatuur op zou kunnen meien, en aan
de hand van de meetresultalen de
yentitator kan starten of stoppen. Dit
begint al op een besturingssysieem fe
lijken, maar om nu een computer in te
zebien oa zoiets eenvoudigs te regelen
is ook onzin. Nee het wordt anders als
men tegelijk ook het zomlicht kan meten
en dan de zonnekappen kan sturen, de
vindrichting kan aflezen en deze
gegevens kan gebruiken om windschermen
te richten. Natuurlijk zou zo'n systesm
niet kompleel zijn zonder een wind-
| sterkiemeting en een regenmeler.

Kijk nu komt het voordeel van een
tomputer wel tob uiting. We kumnen alle
gegevens vast leggen op papier of
schijf en tevens regelt of neeml de
computer maatregelen die ve anders zelf
noesten doen De computer gaat voor ons
¥ETEN, dan DENKEN en vervolgens DOEN,
precies zoals ve hel in een programma
hebben vastgelegd.

JOYSTICK-poort

ey
=g

On geqevens in te lezen, hebben we de
tartridge-poort niet echi nodig We hou-
den het veilig en nemen genozgen mel
een lagere snelheid. Het voordeel is,
dat het programmeren erg eenvoudig is
en gewoon in basit kan geschieden. Wil
nen echier hogere smeltheden, dan kan
pen wel gebruik maken van de joystitk-
poort, maar moet de inleesroutine in
machinetaal geschreven worden.  Hoe
werkt nu z0'n  joystick-poort. Om tot
gen zinnige uitleg te komen, hedb ik
gegevens  gebruikt wit het  boek
"ELEXTRONICAPROJECTEN VOOR MSX-
COMPUTERS” door WHM van DREUMEL.

In een joystitk zitten & bruikbare
gignaaliijnen die hun  informatie
krijgen van de schakelaars die deor de
*pook® bediend worden. Qe informatie
bestaat uit! wvooruit,  athieruit,
rachts, links, vuurknop!, vuurknop?,

Op pen 8 van de plug vinden wve een
triggerpuls. Deze triggerpuls is heel
belangrijk. Om de werking te verklaren
geef ik eerst een schematische voor-
stelling.
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COMPUTER EXTERNE SCHAKELING

POL {1}
Jstwl !

witerne
feller % 1 H ’ -
stop : 1

Inlezen

‘Het inlezen van de waarden kan op Hiwee
manieren  geschieden!

le door de vuurknop uit te lezen mel
gen STRIA commands (detectaren van
schakelaars)

2e uitlezen van de richiingen me!
behulp van een POL - commando
{variabels waarde).

Variabele waarden

-----------------
-----------------

Als vanuit een Dbasicprograsma de
opdracht POL(1) wordt gegeven, dan tomt
op pen § een triggerpuls te staan. Deze
puls start een interne t{eller, deze
teller loopt van O tot 255, Qe teller
is la stoppen door pen 1 aan massa ie
leggen. Hoe langer dat men de teller
laat doorlopen hoe hoger de tellerstand
vord.

De sclimmerikken onder u hebben het
allang begrepen, we moelen  een
schakeling hebben, die binnen de tijd
de {eller kan sloppen en deze t{eller-
waarde in hel programma verwerken,

E SCHAKELING

-------------
-------------

Uit bovenstaande blijkt dat alles wet

tiid te maken heeft, dus hebben we een
TIMER nodig. Deze timer zit in een IC,
de NE 555 De externe componenten
vorsen de tijd instelling, dit noeat
sen de RC-tijd. Vit de benaming valt af
te lezen dat ve met een weerstand (R}
en een tandensator (C) te maken hebben,
Ve kunnen de condensator vergelijken
net een emmer die we vullen wet water
uit de kraan. De kraan is de veerstand.
Is de kraan gesloten dan vorei deze een
hoge weersland voor het water en koat
er niets uit. Als de kraan geheel open
is, voral deze een lage weerstand voor
het water. Hoe meer water er uit de
kraan koat , des {e scneller de cmmer
zal overlopen (de condensator is dan
val). U begrijpt ook wel dat een klein
ermertje sneller vol is dan een grote
enser. Om nu verschillende tijden te
krijgen kan men steeds een andere
condensator pakken, saar dat werkt niel
erg handig. Dus gaan we de weerstand
sieads veranderen. Dit veranderen van
veerstand kan door meer of minder licht
op sen LOR te Iaten wallen . Voor-
temperaturen newen we een NTC of PIC
yeerstand, Natuurlijk kunnem we ook
gebruik waken van een potentiometer
{potwetar). Deze poimeter kunnen ve met
de hand bedienen of door een wolorije.
In hel onderstaande schesa ziet u het
RC-netwerk bestaan uit P} en C1. f[e
taak van T) is om da positieve puls van
de computer om te draaien, omdal het I{
gen negatieve puls nodig heeft om te
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starten. Voor de doordenkers en zelf-
doeners, de coeputer heeft 3 willi-
seconden nodig ow van O naar 2565 te
tellen.

g JL
R 54
P Al SOk
" a Az AkT
"] * oy 1
555 cz _l![}u
2 51 T onen
R T
L
g ="

OE VOEDING

----------
----------

De spanning voor de voeding is heel
simpel te verkrijgen. We takken hem van
de computer af. Op pen § staat (+5V) en
de massa halen we van pen 3(-) van de
joystick-poort. De schakeling irekt
maar 3 af, zodoende kunnen alle 12
schakelingen erdoor gevoed worden. (2
joystickpoorten).

------------
------------

0E PRINTPLAAT
=

Bezien de kieine afaeting van de print,
heb ik de een nieuwe print oniwikkeld
vaarop de & gelijke schakelingen een
plaatsje vinden. Ik heb dit medegedaan
daar een joystick-poort 6 schakelingen
aan kan. Voor de nabouwers zijn copieén
beschikbaar, ook de printen zijn op
bestelling leverbaar. Het aansluiien
zal met behulp van hel aansluiisthema
geen problemen geven. Let op de stand
van het IC en de transistor. Het is aan

| te bevelen os printpennen te gebruiken !

op de plaalsen vaar de potmeters ed.
aangesioten  worden. De  overige
verbindingen kunnen techtstreeks op de
printplaat gesoldeerd vorden.

pen 1 == vooruit pen 6 -- vuurknop |

pen 2 -- {erug pen 7 -- vuurknop 2
pen 3 -- links pen § -~ triggerpuls
pen 4 -- rechts  pen 9 -- massa

pen & -« 45V

p 000 000 000
i pdlt) pdl1(3} pdl(8) |
N 0 0 !
108 |
108 '
105 !
) 06 4
i strigl2) strig() pdl(7} &
i 000 000 00 |
TESTPROGRAMNA

Het boek *ELEKTRONICAPROJECTEN  VOOR

MSX-COMPUTERS* is voor niet ervaren
houwers een bron van ergernis in
verband mel slechie gegevens bij de
printen (vaak geen tomponentopsielling,
of gesn printlayout ).

De idesén en de vele programmaatjes
paken echier dal de aanschaf te
overwegen is.

0p de volgende pagina vindl u een
tesiprogramma uit dit boek.
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MEER DAN 2400 TITELS Public Domain Software voor MSX computers

Indien U} zelfgeschreven programma’s ter beschikking wilt stelien, neem dan kontakt met c.as op,
U ontvang hiervoor een diskette uit ons bestand.

Ook andere MSX Public Domein Software is uiteraard van harte welkom.

/\

Kostemn:

Catalogus:

Bestellemn:

MK Public Domain
Libellendans 30

De programma's worden geleverd op 3 5" enkelzijdig
en kosten § 12 .50 per stuk inclus:ef varzendkosten.
AANBIEDING: *10 diskettes voor f 100.00.

Een catalogus met uitgebreide beschripving van de
programma’s kunt u bestellen door overmaking van
{ 5.00 op Gironummer: 56B7067 t nv. MK Public
Domain.

indien U eenmaal een besteling heeft gedaan ont-
vangt u automatisch elke nicuwe aanvuliing op onze
catalogus.

Van de diskettes is mogelijk door overmaking van het
verschuldigde bedrag op Gironummer: S687067 t.n.v
MK Public Dormain,

2907 RN Capelle a/d IJssel

Tel.: 010 - 458 16 00
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37 banc spelietjes

1% basic utllity's

taimgdisk voor M5X-DOS

mnall ¢ compiler

diverse financisle programma's
boekhouden voor MXS 2

div  hbrary/squeeze programma’s
uitpebreid lakturarings programma
mousecad -computers aided design-
E.Basic compiler (geen MSX basic}
diverss CP/M-MSX-D0S o0.a. cobol compiler
diverse MSX cursussen

diversa CP/M werkend onder MSX-DOS
diversa CPM werkend onder MSX-DOS
diverse turbo pascal programma's
datlstar, 280 disassembler

tanciele adminisiratie

divarse turbo pascal programma’s
sducatiave programma’s

fila managers - bijhouden van uw diskettes-
fwirarn demo .

fontstar {downipad karaklersets)

29 basic spelleyes

28 basic spelletjes

communicatie progr. NMS51250 modem
communicatie progr. MT-Telecom

thverse basic handigheidjes

28 MSX-DOS uillities

Diverss prograsmma’s .
gewntcegreerd softwarepakket 'HIBRIDV1 O
29 basic spelietjes

video demo

M3X basic cursus {14-delig}

29 basic spelletjes

moo MSX2 demo

diversa muziekstukken

FAC-demo -gemo voor philips music module-
diverse helpfiles + help COM.

diverse educatieve prograrnma’s

diversa educatieve programma’s
FAC-demo | -federation against commaodora-
FAC-demo Il *** XYLONITE ***

Beasty cracke:s -culesta- picture demo-
educatisl deer wearken met de MSX-
educatief -topografie-

diverse programma's ¢.a. fin.adm., diskhulp
dalabase + voorraad-beheer en een quiz
dversescisendumps -epson en MSX-

slar wars demo

database + indexprogramma

thvers utillities + plaatjes

thverse programma's o0.a. belastinghulp
pascal routines + library files

diverse financieel, wask., kleur gen.

basic spelletjes + uitllities

061 diverse programma’s

G662 penguin adventure

063 starcom demo

064 ARTTY telexeninch schema's

101 50 dynamic publisher fonts

102 59 dynamic publisher stempels

103 50 dynamic publisher stempels

1G4 50 dynamic publisher stempals

105 op elekironica schermen en stempeis
106 28 dynamic publisher kaders

107 50 dynarmic publisher stempels

163 50 dynamic publisher stempels

109 55 dynamic publisher stempeis en fonts
110 16 dynamic publisher schermen

111 35 dynamic publisher stempels

112 60 dynamic publisher stempels

113 111 dynamic publisher stempels

114 108 dynamic publisher stempels

115 47 dynamic publishes stempels en lonis
116 45 dynamic publishes stempels en fonts
117 52 dynamic publisher stempels en fonts

150 leer met DBasa Il werken

151 diverse DBase Il programma’s

152 DBase Il progr. ADR, Boex, MUZ + soft.
153 DBase Il stamboom programma -explore-
154 dhiverse DBase ll utilities

1565 Diverse DBase 1l utiliiies

156 Diverse DBase H utiilities onder DOS
HARDWARE :

-

Dabouw MSX2 naar HSI4 § 350,-

Philips 8235/00 naar 256 Kb ! 150,-
Philips 8235/20 naar 256 Kb ¢ 17%,-
Philips 8245  naar 256 Kb {1 175,-
Philips 8250/55 naar 256 Kb ¢ 150,~
Philips 8250/55 naar 512 Kb I 300,-
Philips 8280  naar 512 Kb ¢ 300,-
Sony HB-F700  naar 512 Kb § 225,-
Sony HB-F700  naar 1024 Kb ¢ 450,-

Sany 7000->700P Toelsenbord ROK ! 75,-

7 Whz. print incl inbouw schema § 75,~
1 #hz. print ingebouwd 1 106,-

Uiteraard kunt u ook mel andere vragen
bij ons terecht. Bel voor verdere info.
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10 ' weersiandeeter

20 screen 3 ¢ color 6,12,12 1 cls

30 open "grp!” as#l

£0 pset (30,120),12 iprint¥l,"kilo-ohs”
50 p=pdl(1):paet(40, 203,10
bl folor 10iprint#i,”

10 pset(40,20),10

80 color! print#l, int(pr500/255)
90 goto 30

"1 '8x graph=F

In regel B0 wordi er van uil gegaan daf
de potmeter een waarde heeft van 500
fohwe. Heeft men een ander type dan mosl
het getal 500 aanqepast worden. Zonder
dal men er erg in heeft, zijn we een
meatapparaat rijker geworden, nl. een
ohmmeder

Vi B A
R N e

Hiergea zijn we aan het eind gskomen
van de standaard besturingsprinien. Ve
kunnen nu de compuler gegavens in lalen
lezen, deze laten verwerken, en
afhankelijk van de verkregen resultaten
bepaalde “dingen® aansturen. Dus we
kunnen hel project afsluiten.

FOUT helemaal FOUT.

-------------------
---------------------

Ru kunnen we pas gaan beginnen,
Waarmes? Dat ligt er geheel aanm, waar u
de sturing voor gaal gebruiken, Wat
kunt u nog verwachten: Een goede 5V
yoeding die ook aangepasi kam worden op
i2V. Een motor stuurprint die sctoren
aankan van 50V - 2R, Een relaiskaart
voor het sturen van 220Y apparaten en
nog veel weer!!

Ad Teuben hardwaregroep

BEURSDATA

ZANDVIORT.

In Zandvoort wordt op Zaterdag 22
Septeaber a.s. een MSX  compulerdag
georganiszerd D organisatie  heeft
voor dit doel ruimte gereserveerd fin
het gqeasenschapshuis in het centrum van
Zandvoort, en is zowal met de auto als
set apenbaar vervoer goed te bereiken.
Dok wij als MS¥ gebruikersgroep zullen
op deze dag aanwezig zijn amet
informatie en demonsiraties. WNaast
verenigingen zullen op deze beurs ook
handelaren aanwezig zijm, waardoor ook
dit een aantrekkelijke beurs zal
warden.

Datum 1 22 Septaaber 1990,

Tijd 2 10,00 tot 17.00 uur.

Plaats . Gemeenschapshuis
Lois Davidsstraat 17
Zandvoort

Toegang : § 5,- p.p. / kinderen /w12
jaar an 65+ § 3,75 p.p.

Info | 02507 - 17966 (na 18.00 wur),

TE XOOP: Canon NSX-1 computer +
Philips groenmoniter #. 350,00,
Informatie: Redakiie.
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dIBED BT

Dit programma is nu niet weer hat
zoveelste  spelprogramma  in  dit
NSX2/MSX2+ ‘tijdperk, maar een echie
utility. Bij voorbaal kan reeds
opgemerkt worden, dat Synth  Saurus
onbruikbaar is, wanneer er geen FH-PAC
in een cariridgeslot zit van de MSX2 of
men een M5X2+ heeft zonder MSX-MUSIC.
Dit schitterende programma van de firma
8172 (aen dochtercnderneming van het
bekende PANASONIC) maakt het mogelijk
o bijvoorbeald bladmuziek ow te zetien
naar basic-regels. Daarentegen is het
ook mogelijk o als goed gecefend
susicus zelf muziek te compensren in
notenschrift.
Vie de disk opstart, moet zich er niet
‘over verbazen dat de compuler de eerste
keer reset, De VOP is nu ingesield op
60 Hz. Bij het versthijnen van het
titelschera wacht de computer op een
keuze, hoewel dat niet als zodanig is
aangegeven. da 1-toets voor auisbestu-
ring en de 2-tosls voor cursorbestu-
ring. Het programma werkt overigens hei
prettigst en het snelst amet de wuis.

SPELRECENSIE

Een druk op de linker suisknop is even-
eens voldoende om hat programea door te
starten tijdens hat fitelschera.

Verder kenl hat  programma  nog
verschillende lay-outs van de diverse
schermen zoals die bij de verschillende
opties op het schera geloverd worden.
Hiertoe moet tijdens het doorstarten
van hel programs3, dus na hel
titelscherm, de functietoetsen F1, F2
of F3 ingedrukt gehouden worden. Ran de
verking van het prograsma verandert
niets, echter wel in de scheralay-oul,
Vanuit het titelscherm komt wen
vervolgens terecht in het keuzemenu,
alvaar men een aantal opties tet zijn
beschikking heeft. Deze opties zullen
in hel ondersiaande de revue passeren.

Score Edit

---------
ZRILTSIRER

Niddels deze optie 1is het heel
eenvoudig os bladeuziek over te nemen
op het schers. Hiervoor moet U gebruik
naken van de wmenubalk bovenzan het
schers. In tolaal zijn hiertoe 99
pagina's ter beschikking voor elk van
de 9 kanalen die rechtstreeks via de
F¥~PAC aangesproken kunnen warden.

Op het scherm zijn echter stesds
slechls 3 van de 9 muziekbalken
(kanalen) tegelijk in beeld.
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_...26_

De menubalk heeft de volgende mogelijk-
hedan;

M ¢ hiermee keerd men terug naar het
hoofdsenw, dit is het meny na het
doorstarten van het titelschera

DN | hizrmee gaat men naar het diskmwenu
alwaar aen diverse data kan inladen of
wegsaven

PAGE : geeft het actuele paginanuamer
aan van het muziekstuk waarin een bezig
is

Cursortoetsen ! hiermee varandert men
de 3 muziekbalkan die op het scherm le
zien zijn, Hiermee bladert men als het
ware door de verschillends kanalen
Japans teken b dit is de default-
instelling. Het programma stzat nu in
invoeg-aode

Japans teken 2 | de overschrijf-mode.
Yannear nu notenschrif! wordt veraaderd
pverschrijfl men de bestaande muziek

Japans teken 3 | via deze nogelijkheid -

kont men in gen soort submenu. Voor be-
scheijving van dit menu zie varderop.
Key ; met daze mogelijkheid kunnen de
diverse maten, sleutels en aollen voor
ean hele pagina vastgeleqd worden.
Notan | hier heeft men de keuze wit de
verschillende noten, hele noten, halve
en kvart enz.

Rusttekens | evenals de noten zijn er
ook de verschillende rustlekens in de
diverse lengtes
Muziekiekens | | 0.a.
verschillende maten van
kunnen schejden
Muziektekens 2 | hier vindt wen de meer
technische tekens die bij het afspelen
van de muziek gebruiki dienen te worden
z0als h.v. fortissimg

paatbalken om de
elkaar te

Trompet ! ook hier koat nen in een
subnenu lerechl dal hieronder beschre- |
ven zal worden

Luiqspraker | middels deze optie kan op
elk willekeurig monent de muziek dis
pen  bob  dusver gecomponeerd  heaft,
afgespeeld worden. Dit geldt echier
voor muziek van de ingevoerde naten,
rusten, wollen en dergelijke, achier
zonder een eventueel  geprogrammeerd
ritne. Wil men alles tegelijk kunnen
horen, moet sen toch lerug naar het
hoofdwenu (zie verder).

Zoals gezegd kosl men bij twee iconen
in een volgend menu door twee keer op
de rechter auisknop te drukken. Om hetl
nenu te verlaten klikt men een keer de
rechter muisknop.

Dan nu de submenu's:

Japans teken 3 | dit submeny kent de
volgende wogelijkheden, gezien vanh
links naar rechis |

- wis hele pagina

wig een regel

verplaals een regel

wis een teken

plaats een noot omhoog

plaats een noot omlaag

wissel stokje van noot om

topiéer esn pagina naar een andere
wis alle pagina’'s (het hele geheugen)

i

Trompet | via dit menu heeft men nog de

volgende keuzes tol de beschikking !

- instellen van het volume (9-15)

- instellen van het teapo (0-200)

- keuze uit een van de 16 hardware-
instrumenten, de OPLL-instrumenten
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- keuze uit een van de vooraf gepro-
gramneerde instrumenten

- het vastsiellen van de maat waarin de
suziek wordt afgespeeld, bv. 3/4

~ hat vearbinden van diverse noten, dit
kan alleen met noten die of allen met
het stokje naar boven of naar benaden
gericht zijn, zonder dat dzar noten
tussen zitten

- hat verbinden van korte noten, bv. de
achtste noten

- printer |

= printer 2

= printer 3 (Philips printers,
KNS 1421)

¥W0030,

Instellingen zoals het volume, tempo en
het gekozen instrument worden automa-
tisch boven elke notenbalk geplaatst.
Vanneer een afwijkend teapo ingesteld
vordt, is het matuurlijk wel zaak dit
voor alle kanalen te doen. fe wmuzisk
loopt anders niet aeer synchroan,
Hoewel niet strikt noodzakelijk valt
hef gebruik van de maatstrepen aan te
bevelen. D& gecomponearde muziek wordi
in ieder geval een stuk overzichie-
lijker, zodal ook gemakkelijker even-
tuele wijzigingen aangebracht kunnen
vorden. Vannser men van plan s de
suziek later nog naar Basic te conver~
teren, moet men de amaatstrepen altijd
gebruiken. Gebeurt dit niel dan zal m
tonversie de 1listing niet altijd
foutloos werken. Regelnatig wordt de
soote suziek dan versioord met een Beep
ow een Syntax error te melden.

Ean minpunt van de maatstrepen is, dat
de malen zelf in de gaten gehouden
soetan worden. MHet programma geeft

bijvoorbeeld niet aan wanneer een
bepaalde naat overschreden wordl qua
lengte. Men most dus zelf blijven
tellen en rusttekens tussenvoegen
indien dat nodig zow zijn.

Sound edil

Zoals al wit de naam van dit menu
blijkt, kan hier het nodige geslauteld
vorden aan het geluid van een
ingtrument. Hei programma bevat reasds
gen qroot aantal voorgeprogrammesrde
instrumenten. Door de taller onder het
Bit2-logo in te stellen an vervolgens
op RD (read) te drukken, worden de
diverse schuifregelaars in de voor dat
instrunent juiste stand gezel. Via het
toatsenbord beneden in het schera kan
een het geluid bewonderen. Natwurlijk
is het ook mogelijk om zelf de weest
fantastische  geluiden  wit een
instrusent te krijgen. Enig uitproberen
zal nodig zijn. Via de ¥R (write) kan
een bepaald instrument vastgelegd
vorden. Tevens zal dit instrument dan
te horen zijn bij het afspelen van het
totale suziekstuk via de Score Play
optie.

Boor het veranderen van de schuifjes
onder CARRIER en MODULATE, T, en FB
verandert aen in feite de inhoud van
OPLL-registers, die gebruiki worden
voor instrusent £3. Hel programma geeft
de vaarden van de registers.

Het zou dus mogelijk moeten zijn om in
Basit via he! commando Call Voice Copy
de desbetreffende registers te manipu-
laren, 1k ben echter nog niel achter de
juiste syntax.
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Na al het noesle componserwerk wil men
uiteraard kunnen genieten vam zijn
kunsten. Welnu in de Scora play oplie
kunnen alle vastgelegde geluiden tege-
lijkertijd afgespeeld worden. Daartoe
hoeft de teller onder TEMPO slechis op
een (1) ingesteld te worden en op het
groene driehaekje eronder gedrukli ie
worden, Men kan in dit schers nog een
aantal zaken achteraf opnieuw inztellen
10als het wvolume per kanaal, het
instrument en het al dan niet afspelen
van de geprogramacerde ritaes. Via de
getallen rechts boven kan de zgn. pitch
ingesteld warden, iets dat tot kleine
nuance-verschillen in de toornhoagte van
gen instrument leidi.

De myziek kan gesiopl worden door het
vierkantje onder de driehesk in te
drukken.

Rhythe edit

- ——
=y

Wie zijn muziek met een stevig stuk
drunverk wil verrijken, kan hier goed
uit de wvoeten. Het programma bevat

vederon eep aantal standaardritmes.
feze kunnen worden opgercepen door het
PATTERN ael een bepaald getal in te
steilen en vervolgens op RD te drukken.
Door da § (sound) in te drukken in het
VOLUME-TENPO-kader wordt hel ritme
afgespeeld.

Wiz meteen zelf aan de slag «il, kan
als volgt te werk gaan. Druk op (L
(clear) om alle bestaande rilmes te
wisgen. Zet de counter van PATTERN op
gen (1), Men kan nu beginnen door de
vierkanijes naast de CYMBAL, HIHAT enz.
te vullen, Stel het TENPD bij voorkeur
hetzelfde in als dat in hel Score E£dit
senu gedaan is. Evantuele tempoversnel-
lingan kunnen beter vastgelegd worden
door de BEAT (rechtsboven} te verhogen.
Door de pijltjes onder BASE D. kan men
als het ware in het ritme bladeren. 0Op
dezelfde hoogte kan aen de lengle van
een bepaald ritme vastleggen door een
vierkantje in de rechthosken aan te
flikken.  dannzer men uiteindelijk
tevreden is over het bereikte resuitaal
kan men het ritme vastleggen door op §7
(write) te drukkes,

Verdar is het mogelijk om meer dan een
ritme in een bepaald wmuziekstuk te
gebruiken. Voor hei ontwerpen van elk
afzonderlijk ritme gaat men als hier~
boven beschreven te werk, echier wet
dien verstande dai wen bij alk nieuw te
ontwerpen ritme de PATTERN counter een
ophoogt .

Atle ontworpen riimes kunnen vervolgens
in een bepaalde volgorde geplaatst
worden door de RRYTM PATTERN SEQUENCE.
De werking kan het beste verduidelijkt
worden aan de hand van een voorbeeld.
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Stel men heeft een vijftal rilmes
vasligelegd, Laal de volgorde van
afspelen nu bijvoorbesld als volgl
zijn! 2 keer ritme 1, 3 keer ritme 2, §
kear 3, 3 keer 4 en 7 keer 5. De RHYTM
PATTERN SEQUENCE moet er dan als wolgt
uitzien! 01 01 02 02 02 03 03 03 ¢3 03
04 04 04 05 05. Met de pijltoetsen
naast de counters kan men bladeren in
de sequente.

Wit slechis een bepaald ritme wil horen
Lijdens het complete wuziekstuk, wult
dan natuurlijk bij de RPS steeds
hetzelfde ritme patroon in, dus b.v. 0
01 01 OF 01 01 01 01 01 01 enz.

Vanneer men het ritme een aantal
naten hed zwijgen wil opleggen voegt
nen een EE in. Deze bevindt zich tussen
de getallen 00 en 99. B.v. OF 01 01 0l
01 01 EE EE EE EE 01 01 EE 01 01 01,

Oe sequence kan naderhand altijd nog
varanderd vorden met DEL, INS en CPY,
voor weglatan, tussenvoegen en topiéren
van ritmes. Men diend echier zelf weer
in de gaten te houden dat de suziek en
het ritee tegelijkertijd ophouden. De
COUNT kan hierbij een hulp zijn. In
veal gavallen moet echier consequent de

satan doorgeteld vorden (de maatsirepen
zullen hierbij vederon welkem zijn).

Disk menu

---------
---------

Dit menu kan rechtsireaks aangesproken

worden vanuit het hoofdmenu, maar ook

vanuit het submenu (b.v, Score edit}

waarin men bezig is. Wanneer de aanwij-

zingen gevolgd worden, spreeki dif menu

eigenlijk voor zich. Men heeft de keuze

vit een vijflal save-nogelijkheden;

1. sound data | saved de geprograsmser-
ge instrumenten

2. track data saved de inmgevoerde
noten van hel Score edit wenu

3. rhyths data ; saved een ritme

4. score data . saved het complefe
nuziekstuk

5. basic data ! converleart score data
naar een basic listing

Vanneer men klaar is met saven, keert

pen veer tarug naar het menu via de

POVER-$0ets.

wellichi ten overvioede zij nog opge-

nerkt dat het aanbeveling verdieni

eventuele save-acties op een aparte

disk uit te voeren en niet op de

orqinele disk.

Al wel 2l kan gerust gesteld vorden dal
SYNTH SAURUS het meest tomplete auziek-
prograsaa is, dat gebruik maakt van de
FN-PAC. Door de vele mogelijkheden zal
echter in eerste instantie het betere
probeer=~ #n gokwerk nodig zijn alvorens
Lot een degelijk muziekstuk %2 kosen
Maar ja, oefening baart kunst !

Bert Danen. f
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KartuizersvesT 189 .2500 Lier TGL:3/4B9.26.-EI-;i
Oren: DIiNSDAG TOT EN MET ZATERDAG
9-12 en 13-19 vunr

MSX SCANNER + INTERFACE
SCANOPPERVLAKIE 105 X 106 mm
SCANNEN IN SCREEN 5,6,7,8

BRUIKBAAR IN: < Videographics
Designer plus
Smltf,r Halos
ynamic Publisher
. —=> Leverbaar uit voorraad rond half februari <--
Nu al geintereseerd in een demonstratie ?
Bezoek onze winkel in Lier of Kom eens een Ki jkK je
nemen op de

VERDER NOG EEN GREEP UIT ONZE MSX2/MSX2+ SOFTWARE

SPACE MAMBOI (Konami) MSX2 [ECT]
LAYDOCK 2 (T&E SOFT) MSX2+ [F]
F1-SPIRIT 3D SPECIAL (Konami) MSX2+[ST]
ALESTE 2 (Compile) MSX2
PACMANIA (Namcot) MSX2 ,
PSYCHO WORLD (Hertz) MSX2[L] ¢
R-IYPE MSX 1[J] ' |

GRAPH SAURUS (Sony)
SYNTH SAURUS (Sony) MSX2 [T
GUNSHIP 3D SYM. HELL MSX2[F]

M5X-2 & MSX-2+ COMPUTERS

- SANYO WAYY?8FD MSX-2+ (FM-PAC,KUN ingebouwd)\
- SONY HB-FX1Dmk2 MSX-2
~ PANASONIC FS-ALiFX MSX-2+ /




SPELCOMPETITIE ¥t

SCORE OVERZICHT

SPEL »_NAAM 1 SCORE 1§ LEVEL
ACORN i DANNY 1 1B13%g: 32
ALESTE ' JONG R.des 5685870}
RLESTE II 1 TINAN 1. | 10920501
ATHLETICLANB HAROLD 1 1382500 72
BEAMRIDE | GUUS i B5048
BOON { ANDRE V B! 1117900 &
CARJAN ) BUUS i HT00
DECATLON | KEES i loaan
EGGERLAND 1 1 AD L ; i 105
EGEERLAND 2 1 AD L i i 8l
FLIPPERKAST | JURGEN 1§ d47650)
GALAGA 1 NOGRT A.vi 4747301 ¢
HERD » BERT N 1 100565: 13
MYPER RALLY : DAVID ¥ { 2168741 I3
KINGS VALLY]) UUS yo2ed600) N
KUNG FU 1 3 DANNY 1 10121891 110
LES FLICS | RUUD v 20800:
NAFPY i AD L P 422580
NOON FATRBL § 6UUS b1 H45401
MOPI RANGER : DANNY 1 1671805 18
RISE OUT | GUUS bo1021000 17
ROLLEREALL ¢ THED S ¢ 17052600 PROF

i NARN i SCORE ! LEVEL
SHARKHUNTER ) DANNY 1 304% 6
TWINBEE i NDORT A.vi 6388001
ZANAC | JONG R.dei 53728200
ZANAC 2 ' JONG R.deild011340:
1342 } KOORT A.vi 100570:

Dit was dan weer hel overzithl ven de
score’s die vij hebben onlvangen. Hebt
u cok een leuk resullaal behaald in een
spel? Geef dit dan  door amn  de
redaklie. Missthien is uw store wel de
hoogste!

CARTRIDGE'S TE LEEN!

---------------------
---------------------

NARN COMPUTER
BOXING NSy 2
BUBBLE BORBLE Nsx 2
DEEP FOREST NSK 2
DRAGON KING NS 2
EGGERLAND 1 NSX 142
EGGERLAND 2 st 2
F-1 SPIRIT NSk 2
FKINGS VALLEY I HSX 142
MAZE OF GAL10US N3Y 142
NETAL GEAR KBS 2
RENMESIS 1 K51 142
NENESIS 3 HSX 2
PINGUIN ADVENTURE  NSY 142
RASTAN SAGA MK 2
SALAMANDER NSX 142
SCRANBLE FORNATION MSX 2
SUPER LAYDOCK NSA 142
YAKSA St 2

Deze 2ijn te leen op de VORKSHOP of op
hel adres Karmijnstraal 18 Tilburg.
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Yoor dit project nemen we aan dat wu
genceq heeft van het vage beeld dal ww
¥5X laat zien op een oude kleuren-tv.
Spelfanaten komen vazk ook tot de

ontdekking dat bi} sommige Japanse
softvare hat beeld blijft "lopan”. Bit
kot omdat deze software ontworpen s
on te werken onder &0 Hz, en daar
hebben de neaste TV's veel mceite nee
i heaft daarom gen groen / amber of
kleuremmonitor gekocht. De sethode voor
hel maken van een monitorkabel is vear
de weeste monitors gelijk, alleen de
pinbestemming kan veeschillen, In dit
geval acet u uw handbosk raadplegen. Da
normale methode om een tomputer op de
tv aan te sluiten, gzat via een
antennekabel, rechistreeks of via een
schakelkastje als u de tv ook wvoor
andere doeleinden wilt gebruiken, Deze
antennekabel komd van een aodulator die
in de computer zit. De modulator zet
het videosignaal van de computer o in
aen antennesignaal waar de tv wat mee

kan doen. Dit signaal wordt dan door de
tv net zo behandeld als elk ander
antennesignaal. Hierdoor moat de tv ook
afgestemd worden op het computer-
signaal. Helaas is de kwaliteit van het
signaal van de modulator niet 2o
geweldig, speciaal bij hel fijne beald
van de MSX 2 . Een MSY 1 wvraagt niat
veel van de tv of van de wmodulater,
ondat deze computer slechis set 40
tekans per regel werkt (maximaal 64
tekens b.v. met tasword 1). Maar de
NSX 2 gebruikt B0 karakiers per regel
en dat is op een tv niel weer leeshaar.
¥e winnen een  hoop aan  (kleur-)
helderheid en beeldscherpte bij het
gebruik van ean sonitor.

Er zijn twee algemene types kleuren-
wonitors: composite-video en RGB.

Een composite-vides wmonitor is een
gonitor waarin het videosignaal alle
nodige  informatie  bevat  kleur,
helderheid, lokatie, enz., o het beeld
op het scherm te krijgen. Do RGB
nonitor heeft aparte signalen voor
rood, groen en blauw die over hum eigen
draden rechtstreeks naar de REB
circuits in de monitor gaan. Alle MSX
tomputers kunnen een composite video-
signaal uitsturen, en de type's met een
zogenaande SCART-connector ook een RGB
signaal. Daarom woet ¢ niel bij ver-
gissing een RGE wonitor kopen als u
roaposite-video moet hebber. De prijs
zal hisr wel bij helpen, want RGB
sonitors zijn een flink stuk duurder
dan compositevideo monitors. Het moet u
lukken om sen kleurmonitor te kopen in
de prijsklasse tussen § 300 en § 600.
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On het geluid dat de computer kan
genareren ook te kunnen horen, woet u
et wel op letten dal u een monitor met
geluid koopt. Aan de andere kant, als u
¢an koopje kunt vinden zonder geluid,
- it daar dan niet mee, Het is niet 20
soeilijk om uw computer op sen losse
versterker aan te sluiten, of nog
teuker: zelf een  kleine  audio
versterker-speaker  cosbinatie te
bousen! U zult in een ander hoofdstuk
zien hoe gemakkelijk dit gaat. Om de
kabel wvoor een composite  video
aansluiting te maken hebben  we
afhankelijk van de ingang van uw
sonitor twee 8-pins DIN pluggen nodig,
of een 8B-pins Din en {twee losse
steekpluggen, en &én wmeter 4-aderige
sudiokabel (3 aderig plus afscherm). De
keuze van de pluggen hangt dus af van
de monitor. Voor de goede verbindingen
noet u de pindefinities van uw computer
en de monitor kenmen. In dit geval
verken we aan de compulerzijde met een
Philips MSX2 en de pinnetjes hebben de
betekenis  zoals  hieronder. De
definities moet u kunnen vinden in het
handboek van uv computer. Laten we nu
de kabel gaan maken. De kleurcode van
de kabel zal u helpen. Maak een klein
schenaatje vaarin de kleuren aan de
pinnuamers gegeven worden. Om u te
helpen bij de volgende instructies,
nenen we aan dat u deze kleuren heeft
gakozen!

MONI TOR (omposile
nc.

ROOD (luminance verbonden met pen 4)
ZVART+AFSCHERMING (aarde verbonden met
pen 2}
VIT  (geluid verbonden met pen 3 )
ROOD (comp. video verbonden wel pin §)
Let er wel op dat rood zowel naar pin d
als pin 5 gaat aan de computerkant. fan
de #onitorkant gaat rood naar de
videoconnector. Opmerking: u heeft pin
1 niel echt nodig, naar pin 1 verbinden
net pin 4 geafl een scherper beeld.
Zwart + de gevlochien afscherming
vorden samen op pen 2 gesoldeerd.

1. Prepareer de beida ainden zodanig
dat de draad aan de monitorkant Y-
vormig is. De twee 'takken’ van de Y
noeten pluswinus vijftien tw. lang
zijn. De videotak moet bestaan uit rood
en zvart. De audiotak moe! bestaan wit
wit en de afscherming, dit is de
zilverkleurige, ongeisoleerde draad.

2. Laat he! ruggedeelte van de DIN-plug
over de draad glijden, zodat hij even
uit de weg is.

3. Klen voorzichiig de DIN-plug in de
barkschroef en zorg er voor dal de
soldeerpinnetjes aan  de  bovenkani
zitten,

4. Haal genceg isolabie van de rode
draad af zodat u pin 4 en 5 (lumi-
nance en video) in één keer kunt
solderen. Er is niet al teveel ruimte
ox te werken, maar het wmoet lukken
zonder kortsluiting te krijgen. Doe het
en gebruik net genoeg soldeertin on
nooie, goede lassen te kriigen.
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Controlaer da verbindingen op de las en
op sluiting.

§ Soldaer de rzwarte draad en de
schersdraad aam pin 2 {(aarde). Doe dit
gnor de 4wee draden in elkaar e
draaien en er een klein beetje Lin op
te laten vioeien, hierna houd u de
draad tegen de pin en verhit hem. Voeg
een beetje tin ine, als dit nedig is.

6. Soldesr de overgebleven witte draad
aan pin 3 (audio out}.

7. Bekijk uw werk goed wmel een
vergrootglas en test op siuiting et uw
nultimetar Als alles goed is em er is
geen sluiting, kunt u verder gaan

8. Zet zorgvuldig de BIN-plug vast. Als
uw werk netjes is, moet u bijna geen
weerstand voelen bij het in elkaar
zatten van de BIN-plug.

9. Als uw steskplug aan computerzijde
gen los omhulzsel heeft, acet u dit
verwijderen, doe het eventueel al vast
om de draad Zet de plug zachtjes vast
in de bankscthroef en dos een stukje
krimpkous over de¢ rode draad, die
verbonden is mel pin 4 en pin §
{luminance en video), en de 7zwarte
draad die verbonden is wmet pin 2
(aarde). Haal van de rode draad esn
stukje isolatie van twee cm. af en
soldeer de draad vast aan het middelste
pinnetje van de plug. Als het pinnelje
hol is (meestal bij deze stekkers) most
u de te solderen draad in het buisje

drukken totdat hij niet aeer verder |

vil, Hierna verhit u hel kokertje en
drukt u de tin tegen de draad. Als het
kokertje voldoande is verhit, zal de
tin inhet kokertje vloeien. Hou de
pout nog even tegen het kokartje zodat
de Lin er goed invloceit en haal de bout
veg. Blaas tegen het kokerije om het
vat sneller af te laten koelen. Het
duurt evenijes, dus trek nog niet aan
de draad, Pas wammear u het kokertje
aan kunt raken zondar uv vingers te
branden, is het goed, Knip eventueel
uitstekende draadjes weq.

10. Haal een beetje isolatia van de
zwarte draad af en vertin hew, Doe de
draad door het gaatje wvan de
aardeconnector van de plug. Soldeer hem
vast en zorg ervoor dat er voldoende
tin over de verbinding vloeit. Wacht
tot het is afgekoeld, verhil de
krimpkous en klem de aardeconnector
rond de krimpkous. Test op sluiting.
Bij de steekpluggen uit één deel,zonder
vervijderbaar kapje, hoefl u alleen de
zwarte draad om de builensle ring vast
te solderen,

.11, Herhaat dit proces bij de audioplug

net de witie draad (pin 3} op de
binnenste pin en de afschermdraad (pin
2) op de buitenste ring. Als de
afscherndraad niet door het gaatje in
de aardepin past, kunt u ham ook netjes
ok die pin heen draaien en op die
wanier vast solderen.

12. Naak de 'takken' van de Y netjes
wat kleime stukjes isolatieplakband.
Lekker werkje! Test de conbinuiteii van
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de draden aet de multimeter en kijk of
v geen sluiting is. Mel de hierboven
‘beachreven handelingen kumt u bijna
¢lke kabel maken die u nodig hesft, V
Meft nu ervaring, Het enige wat u
hoe!t te doen is goed kijken welke pin
wit doet en waaraan ze varbonden moeten
werden.

Kijk voor deze informatie in technische
handboeken.

Een laatste opmerking: neea nooit aan
dat een kabel die gemaakt is voor &én
systeen ook goed werkl bij een ander
systeen. Een voorbeeld: Bij de builen-
landse MSY compiters wordt voor de RGB
ansluiting dezelfde plug gebruiki als
voor het composite-signaal. Let dus op,
an controleer zorgvuldig de pen-
bezetling aan de hand van de technisthe
specificaties die Dbij uw apparaluur
aeegeleverd is! Verwisseling kan de
tonputer en/of de monitor beschadigen.
Voor alle duidelijkheid geef ik
hieronder de penbezetting van de
JAPANSE RBB connector,

MONITOR RGP
grosn
wwmﬂwﬁJ61°L~—«d2v

3o & o}l status
] .
rood.— % 'iJ1 24 |yminantie

blayw

aarde

Indien u in hat bezit bent van een
R@B-monitor en een computer wmel een
. dergelijke uitgang kunt u sel deze
panbezetiing een verbinding tot stand
brengen.

Ad Huisaers.

BITS
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FIRE HAWK

---------
---------

Hoewel een eerdere versie van Fire Hawk
nij nooit onder ogen gekomen is,
schijnt dit reeds het vervelg te ziln,
getuige de sublitel van het spel!
Thexder the setond contact.

Het spel wordl geleverd op 2 dubbel-
zijdige disketles, ondersteunt de
FN-PAC en draait op elke MSX2 met 64K |
RAM en 128K Video=Ranm.

Vanneer de eerste disk in de drive
geplaalst wordl en het spel geladen
gordt, zal men reeds vrij snel naar de
voluseknop op zijn monitor of versier-
ker zoeken. Met de nodige herrie wordt
FIRE HAWK op hel scherm getoverd. MNen
kowt nu direct in het keuzemenu. Wie
enig geduld kan opbrengen of nog wil
bijkomen van de schrik, wordt een demo
voorgesthoteld, Deze bevat de nodige
niet-onaardige MSX2-plaatjes mei FM-PAC
geluid.

Hel keuzemenu spreekt eigenlijk veor
zich. £t kan esn keuze gesaakt worden
uil een viertal cpties: Start, Continue
Practice en Systes.

De Start en Continue oplie behoeven
geen verdere toelichting. Leuk is de
Practite oplie. Vanneer deze. oplie
gekozen is, komt men in een soort
oefenveld. Hier kan men alle - mogelijk-
heden die het spel Diedt even
uitproberen. On te beginnen is deze
optie zekar aan te raden.

4___
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Via de laatste optie koat men in een
submanu terecht: Exit, Load, Save ean
Music. Exit brengt je dferug naar het
vorige senu, Load en Save laadi, rasp.
saved een spelsituabie vamaf disk of
FN-PAC (S-RAM) en via Music kowi aen
vanzelfsprekend in de  Music-mode
terachi.

Maar goed, de meesten zullen toch wel
via de Start optie uiteindelijk het
spel willen spelen. Als eem soort
transformer begeef je je door een
gangensielsel om je doal te bereiken.
Begin j& in earsie instantie als een
gepantserde fighting machine, wet een
druk op de tursor naar  beneden,
verandert je gedaante in een flying
wachine. Vooral het vliegen is in het

begin even wernen. Dus toch de Practice

Fode even doorlopen. Met de tweede
vaurknop {of da CTRL-toets wvoor de
toetsenbordspelers) iets langer inge-
drukt, kunnen diverse items geselec-
teerd worden: Contacd, Shield, Missile
en Option,

De optie Contact levert op de diverse
plaatsen sen tip op, maar aangezien dit
In het Japans gebsurt, is deze niet
echd bruikbaar. Me!l de overige opties
kan de transforser op elk  gewenst
nosent versterkt worden, wits men
genoeg ilems verzameld  heeft. [e
volgende itews kun je zoal tegen komen:
N igsile | 30 bommen die zelf doel
298ken

E nergy
aangevuld
F lasher ! met de 5 flashers kunnen
alle vijanden dia op het beeld te zien
zijn, vernietigd worden

» de maximale enargie wordt

0 art Missile : levert 8§ darts op die
hun doel zoeken in de richting van
vliegen/lopen

Boab ! deze 10 boseen vernieligen
alles op de grond

Tank | vult je energie maximaal aan
$ topper ! zet de vijanden een aanlal
saconden stil

¥anneer de gangen in een level doorge-
vlogen danwel gelopen zijn, kom je nog
yoor een Boss Monster te staan, vaarmes
je dient af te rekenen. Eenmaal versla-
gen komt wen automatisch in een valgend
lavel.

Door zijn erginele spelides heeft Fire
Hawk zeker zijn waarde. De spelkwali-
teit is ook zonder meer goed te noemen.
Door de zgn.  Multi-Layer-Scroll
verloopt alles zeer soepel en viatjes.
frafisch ziet het er redelijk verzorgd
uit. Jammer is alleen dat er niat veel
variatie in de diverse levels zil qua
kleur. Ook komen regelmatig dezelfde
sprites terug. Onbekend is hosvasl
levels Fire Hawk rijk is. Uit de Music
ode zou je kunnen opmaken, dat hat
spel 9 niveaus tell. Echter na level §
heb ik mijn joystitk weer veilig opge-
borgen om me aan het scheijven van deze
bespreking te wiiden,

Tot slot nog een tweetal extra tips!

- opstarten pet de GRAPH-toets inge-
drukt, vervangt FM-PAC door PSG-geluid.
- opstarten met de SELELT-toets inge-
drukt, geeft informatie omtrent FM-PAC,
S~Ram en aanwezige geheugen.

Bert Damen.
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19 REM XXEXKXREKKEEERKEAREEKKRKELXKKK

2@ REX % *
3@ REM X DISK CORTROLE PROGRAMHNA X
49 REN X X
50 REM XkkkXkkkkdolckk kX RkRk xRk kkxxkkx
60 :

70 COLOR 15,4:SCREEN 0:VIDTH38: KEYOFF
80 CLEAR 1000

Q@ CLS:LOCATE 4,10:PRIRT"Disk controle

programma.*

100 LOCATE 4,15:PRINT"Voer diskette in

en druk spatie...”

110 IF STR1G(@®) THEN 120 ELSE 110

120 CLS:LOCATE 3,5:PRINT"Scort: *;

130 ON ERROR GOTO 3490

14@ I=PEEK(62289!)1+256XPEEK(62290!):5$
=DSKI1$ (@, 1): S$=S$+CHRS (PEEK (1))

150 1FS$="-"THEN PRINT "dubbelzijdig":
SECT=1438: ELSE PRIKI"enkelzijdig":SECT
=719

166 LOCATE3,7:PRINT”vri) :¥; : V=DSK
F(2)Xx1024




17@ IFS$="-"THENMX=730112!ELSEXX=36249
6! '

189 PRINTUSING” #¥#### ”,V;:PRINT"byte
s. =";:PRINTUSIRG” ## %" ;V/(NX/100);
190 LOCATES3, 9: PRIRT”gebruikt :*;

200 PRINTUSING" ####£## ", MX-V;

21¢ PRINT”bytes. =";:PRINTUSING” ##

% (MX-~-V)/ (MX/100):

220 SECT=SECT-1

23@ FOR B=¢ TO SECT

240 TIME=0

259 OF ERROR GOTO 320

260 A$=DSKI$ (D, )

270 LOCATE 3,12:PRINT”Sector”;N;" Veri
f O L]

Zg@ 1F TIME>15 AKD R>@ THEN LOCATE 0,1

2: PRINT” Deze diskette is maar geformat
eerd totsector ";N-1: PRINT:PRINT”"Dat =z
10" ; : PRINT USING "###.#"; N/9 :PRIRT™
stappen van de stappen motor !”:GOTO 3
10

290 ON ERROR GOTO 320

309 NEXT

3¢5 LOCATE 3,12:PRIRT”"Deze diskette is
helemaal OK."

310 END

320 LOCATE 3,12:PRIFNT"Disk error in se
ctar "; H; ” »”

330 ERD

34¢ CLS:LOCATE ©,10:PRINT”Deze diskett

e is niet op de normale”

350 LOCATE @, 12:PRINT”manier te lezen
op deze drive."

360 1L.OCATE @, 14:PRINT” Probeer eens een
dubbelzijdige drive,”

365 LOCATE ©@,16: PRIRT"Of probeer te st

arten met een reset.”

370 FOR X=1T0O5000: ¥EXT X

380 GOTO 10




STUREN MET DE COMPUTER Deel 4.
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PORT BRETAALD
TILEURG

DRUKWERK

WIJ WENSEN ONZE LEDEN EEN FIJNE
EN GEZONDE VAKANTIE TOE.
HOPENLIJK =ZIEN WIJ U IN CRGTE
CETALE TERUG OFP ONZE WORKSHOP
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