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28 oklober 12.00 - 13.30  THEMA

onderwerp DIGITALISEREN
BEELDBEWERK ING

13.30 - 17.00  WORKSHOP

.......................................

12.00 - 13.30
13.30 - 17.00

THEMR
WORKSHOP

PLARTS WORKSHOPS:

CAFE-RESTAURANT MUTSAERS"

"BOERKE
VIJVERLAAN 2 te TILBURG.

HI

LIDMAATSCHAP,|

J1J hebl een MSX compuler on Je will er
val mee. Yij helpen jo daar in  Wordi}
lid  van de TILAURGSE HsX
GEBRUIKERSSROEP en wij staan mel raad
#n daad veor u klaar. Wij ziin niet
voor niels de snelst groeiende MSX (lub
van NEDERLAND

Vat moet v doen om lid le vorden? Stuur
pen kaartje mel naam, straal, postrode
en  plaats  mear  het  secretarinat
Borculolaan 35 S043 2P TILBURG, en maak
het bedrag over op een vin de onder-
slaande rekeningen dan zorgen wij dat v
zo snel mogelijk uw club-pas en het
informalie materiaal toegezonden krijgl
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~cursusMSX basic

Alvorens verder te gaan et  het
volgende hoofdsiuk een paar mogelijke
oplossingen op de vragen in BITS 4,

Opdracht 6.1:

10 REN uitbreiden woordraadsel

20’

30 REM aaak »ei deze woorden deor
4) REN de versthillende sirings te
50 REN koppelen zo veel mogelijk

60 REN NEDERLANDSE woorden.

70 REM De computer moel deze op het
80 REN schera afdrukken,dus mask dii
30 REM programma afl

100 '

HO At="AUTD"

120 B§="PECH"

130 C$="EN*

140 D§="BAND"

150 Ef="FIETS"

150 Fé="LAMP"

170 G$="VENTIEL®

180 H§="PEDAAL"

130 I9="JE°

200 J$="POETS"

210 K§="5SPANNING"

220 Le="TJE"

230 N§="8"

240 N$="KnBEL"

250 REN hel verzamelen van sirings in
een siring :

260 ARS=ASNS+CH+68

270 ABY=ES¢FS¢]E¢N$

280 ACH=KSNY

290 PRINT AAS:PRINT ABSIPRINT ACS

300 REN hel prinien van afzonderlijke
sirings aan elkaar

310 PRINT A$;D$,Ce;6¢

320 PRINT E$;F 1% 08

330 PRINT K$)N$

Bpdrachi 6.

344

10 CLSIKEYOFF

20 INPUT"GEEF EEN WOORD®;N$

30 Ke="EN*

40 P=INSTR (N§ N8}

50 PRINT _

60 IF P=0 THEM PRINT*DE LETTERS / EN /
KONEN NIET IN UW VDORD VODR:GOTO 80
70 PRINT*DE LETTERS / EN / STARN OP DE
*iP1%e PLAATS IN UV SOORD.®

80 END

Opdrachl 6.3:

10 £LS

20 INPUT*Geef een teksi' A$

30 INPUT*Geef een karakier”;R$

40 L=LEN (A$)

50 T=0

60 FOR 1=1 TO L

70 IF NIDS(AS,1,1)=BS THEN T=T+]

80 NEXT I

90 PRINT*de® ;B$;"koat”;T; "keer voor®
100 END
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PEEL 7 : PRINT USING en TAB

Dit is #én van de soilijkale N5X-basic
insiructies, oadat er in tolaal wel 15
verschillende Lospassingen voor Iyyn

Deze versthillende Lospassingen warden
asngegeven door tussen aanhalingutishena
aan e geven welke lospassing gewenst
i5. We zullen in deze cursus alleen de
belangrijkste PRINT-USING {nstiructies
kehandelen.

7.1 PRINT USING*H”

Deze toepassing zorgl ervoor dal alleen
de beginletler vordt afgedrukt.

---------------------------------------

YODRBEELD:
PRINT USING"!*:
*CURSUS"

'
» 10 PRINT USING"!"; “BASIC”;
} o geefll BC

!

---------------------------------------

| 10 A$="BEGINNERS®

' 20 B¥="ALL PURPOSE”

} 3¢ C4="5YNBOLIC

! 40 D$="INSTRUCTION"

} 50 PRINT USING *1® A% B% (8D L8
i 70 END

)

}

geefl: BASIC

---------------------------------------

7.2 PRINT USING"4”

Door PRINT USING"S(lekst)* wordl achler
elk print elemenl de gegeven (iekst)
afgedrukl, ¥e kunnen deze insiructie
qebruiken om een bepaalde tekst e
laten herhalen in kombinalie met een
sndere tekst.

PRINT USING"E":

b 10 As="HOCKEY"
20 B$="VOETBAL"
30 PRINT USING "LCLUB ;78BS

W e - =

gee{t HOCKEYCLUB VOETBALCLUB

---------------------------------------

7.3 PRINT USING" 48"

Door widdel van deze varianl kunnen we
voor elk 3 teken een tijfer laten
gfdrukken. De plaals ven de  koama
binnen een getal moeten we aangeven el
gen puni.

---------------------------------------

PRINT USING"#4*:

10 PRINT USING*#3.339";17.864

—— o = e e

geeft) 17.864

Vanneer het aantal cijfers achter de
punt kleiner is dan hel nantal plastsen
dal met & is aangegeven, den worden de
reslevande plasisen  opgevuld  met
nullen.
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PRINT USING™#4":

10 PRINT USING 4934, 44";1234.5

!
!
!
'
'

geeft! 1234.50

7.4 PRIKT USING"+*

Een plusteken voor of aun hel eind van
de #-tekens zorgt ervoor dal een plus-
of winteken voor of aan hel eind van
hel gelal wordt weergegeven.

------

- - - -

Als hel santal cijfers achler de punt
groter is dan verd.opgegeven dan wordi
het gelal algerond.

PRINT USING*34":

10 PRINT USING*H .94 17.86
20 PRINT USING"IN.97;17.86

geefl: 17.86
17.9

| e = e e Smr i

e gelallen vorden allijd mooi in kolow
gezet,

PRINT USING*88*:

]

i

'

¢ 10 A=3987.79

b 20 8=26.15

{ 30 FRINT USING"#H90.44"}4
} 40 PRINT USING"RBEE. H4* (B
'

}
'
}

geeft: 398778
26.18

PRINT USING™+" !

10 PRINT USING"+H*;17, -B6
20 PRINT USING"#9+°[17, -86

geeft; 17 -85
17+ 86-

---------------------------------------

U

De getallen vorden allijd weergegeven
op de plaats van A, Zijn er weerders
iekens (#) dan getallen, dan worden de
getallen van achler naar  voren
ingevuld.

7.5 PRINT USING"$%*

Dit is een toepassing die hel sogelijk
aszkl dal evenlueel zan hel gelal
voorafgaande open plaatsen mel  het
t-teken worden aangevuld. Er mozten
altijd  twee  sterreljes worden
aangegeven.

PRINT USING"$L";

10 PRINT USING™$338344°;178
20 PRINT USING't143083" ;-768

geeft. $334178
k13-768

A WA weew v e e
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De versthillende tekens: ! / L/ 3/ ¢
! ¥ noemen we een forssal. Hel is ook
aogelijk tekel in een formsal op le
nenen. De volgende veoorbeelden laten
dil zien.

---------------------------------------

geeft: LES A LES B

L = o O o o ke e B

! 10 PRINT USING"LES | " "AARD*;"BOL"

10 PRINT USING"BEDRAG: FLAM* 12100

geeft: BEDRAG: FL 12 BEDRAG: FL10C

---------------------------------------

Het is matuurlijk ook mogelijk in
plaate van een gela) een variabele le
gebruiken.

---------------------------------------

YAREABELEN:

t

L]

110 A=z

y 20 B=100

! 30 PRINT USING*BEDRAG. FLA4#'IA/B
f

geeii! BEDRAG: FL 12 BEDRAG: FLIOO

---------------------------------------

Merk hierbij op, dst bij alle PRINT
USING varianten hel gekozen formaal
tussen * * vordl aangegeven. Ve wogen
dit forwaal dus ook in een siring
sioppen.

STRING:

!
E
P10 A=

» 20 PRINT USING A$:1750.20
1

)

y  geelt: 1750.20

---------------------------------------

---------------
---------------

Ket de TAB-funciie is he! mogelijk een
villekeurige plaals (posilie) 1o
bepalen, waarop een getal of string
moet worden afgedrukt De werking ervan
komi als het ware overeen mel die van
de tabulator van een schrijfwachine.

e S PR R P e e Y S S T

19 CLS

20 PRINT*0123456783012345678301234567"
1 30 PRINT TAB(I); "MSY"

+ 40 PRINT TAB{S}; "QEBRUIXERSGROEP”

1 50 END

RUK

GRY
GEBRUIKERSGROEP

---------------------------------------

| geelt! 0)1234567839012345678901234567
t

Het getal achier TAB geeft aan hoevesl
pasilies de cursor naar rechis  woet
schuiven vanaf posilie 0, dus op welke
plaals de cursor koal te slaan Lol
hierhij op dat posilie O de eerste
posilie van de regel i
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Het is ook aogelijk meer dan &én
TAB-instructie in een print- insiructie
op ie neaen.

!

P10 {18

| 20 PRINT"0)23456789012345678301 234567
' 30 PRINT TAB(1);"NSX* TAB(S) "GERARYI
| KERSGROEP"
} 40 END

'

geefl: 0123456789012345678901234567
NSX GERRUIKERSGROEP

Je TAB-instrukiie is bij elke soort
PRINT opdracht te gebruiken.

De volgende keer zullen ve starlen mel
hel gebruik van andere SCREEN's, en de
grafische tomsando’s.

On de Lijd tol hel verschijnen van de
volgende BITS ta ovarbrupgen vind v
higrna een aanisl oefeningen on de nu
behandelde stof beler onder de knie te
krijgen. Hebl u zelf al eem lewk
prograsma bedacht en gesaaki? Breng hel
dan eens aeé naar de YORKSHOP, of lever
het in bij de redactie.

OPORACHTEN BIJ DEEL 7.

Opdrachi 7.1

Schrijf een programsa dal wel behulp
van [NPUT-opdrachten on twee gelallen
vrasgl, vervolgens het .eerste getal
deeli door het tweede, en daarma de
uitkonst afdruki, afgerond op een
cijfer achier de punt.

Opdracht 7.2

s e e i

Schrijf een programez dat nmet behulp
van iwee INPUT-opdrachten uw voor- en
athternaan vraagl, en daarnz de lengle
van deze twee nawen bepaalt ( LEN ).
Daarna sceten deze ivee resulialen wmet
gebruikmaking van PRINT USING op het
schers worden afgedrukt, en bij elkasr
worden opgeteld.

Opdratht 7.3

Sthriji een programma  dst  aet
INPUT-ppdrachten oa drie bedragen loi
honderd gulden vraagl (elk bedrag met
lwee ctijfers achter de punl  b.v.
43.87), deze bij elkear oplelt, en
daarna hel resullaat afgerond op hele
guldens {dus geen cijfers achier de
punt) op het schers afdruki. Hiernz
poel hel programma vragen of de
gebruiker nog sen berekening wil doen,
en a3n de hand van een anivoord J/N hel
prograspa  nogeazls  doorlopen,  of
eindigen,
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Dpdrachi 7.4

v -

§  keopt  veor ue  winkel  wiji
verschillende artikelen in. GOp de
computer gesft o {met JNPUT)  in!
artilkelnaaw en inkoopprijs (5 asall.
Uy cosputer heefd dus nu de 5 artikel-
nasen en de bijbehorende inkoopprijzen
in variabelen stazan.

De ronputer berekenl achlereenvolgens

voor elk artike] hel BT¥ bedrag (20%)
en de verkoopprijs.
In  kolommen (TAB)  moel  worden

weergegeven:
Ariikel-Inkoopprijs-BTV-Verkoopprijs
Succes, en laat eens iels van je horen.

Ad Nulsaers.

BPEN DAG COMPUTER-CLUB RIJNNOND

------- -
EECENEESESSSSZEERILCIIRRIREZSIZIC

Cospuler-Club "Rijnmond” vierl feest!
De gebruikersgroep wit Vlaardingen
organiseert ter gelegenheid van de
ingebruikneming van hun nieuwe lubhuis
op 27 Okiober aanstaande een OPEN DAG.
Heli clubhuis is  vamaf 10.00 wur
toegankelijk voor bezoekers en de
organisalie 2zl er een gezellige &n
lggrzane dag van maken op hel adres!

¥ijkcentrus "Holy'
Aristide Briandring 90
Viaardingen ( Hely )

Compularciub  Almelo.

HEERENEdd B e s a2 RO EDT

X.C.C.A

Deze tlub organiseert op Zaterdag 20
Jktober voor hel eersl een MSX Info Dag
¥ij zullen als NSX Gebrulkersgroep ook
op deze dag op een sland aanvezlg zijn.
Zie voor verdere informatie  de
achlerpagina.

TILBURG TEXTIELSTAD HEET VANAF 133
TILBURG MSX - STAD 1!

Velen van u hebben in April jongsileden
de door ans georganiseerde MSX DAGEN in
de Evenenentenhal bezochi. Deze dagen
2ijn zowel voor de bezoekers als veor
ons als organisalie een grool Bulces
geweest, wvaarover nu nog steeds
gesproken wvordt.

De gezamenlijke verenigingen en
handelaren zijn hel erover gens dal de
door ong georganiseerde beurs beschouwd
mag worden als een van de grootste NSI
beurzen van Nederland.

Bel trots kunnen wij u melden, dat op
Zaterdag 13 April 1991 wederon door ons
een GROTE LANDELIJKE BEURS 2al worden
gehouden in de ‘*Brenhorsthal”.

Een sporthal mel een opperviakie vin
ruin 1300 vierkante neter , dus ruinte
voor meer dan 30 kramen.

Noieer nu alvasl deze datum in uw
agenda, en aaak dil ook aan anderen
bekend, wanl san athie HSX-er myg dit
gebeuren zeker niel sissen

- BIT® %
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BEBRUIKERSGROEPEN EN HANDELAREN SAMEN
IN OVERLES!

EEEECTN R TN R SRS I RN
Ondanks het feii dai Nederland op de
vereldkaart maar klein van omvang is,
zijn er in ons land someniee] meer dan
40 gebruikersgroepen @n  handelaren
aktief bazig mel de NSX compulers. Deze
aensen onlwikkelen, georganiseerd en
individueel, allerhande aktiviteilen
xet als doel de MSX ie promoten. Onze
vereniging neemt dzar ook deel aan, en
op deze manier hebben we in  hel
verleden al regelmalig kennis gemaaki
sel elkaar.

De verschillende aktivileilen waren
echier niet op elkaar afgesiend. Hier-
aee bedoelen we o.3. de versthillende
beurzen en de data vaarop deze gehouden
vorden. Bovendien is verspreid over hel
land veel kennis en kunnen aanwezig,
welke  door  witwisseling  beler
besthikbaar moet zijn voor een zo groot
aogelijk mantal gebruikers.

Ow dit ie bevordersn heefi de N3I
GEBRUIKERSGROEP te Tilburg ( wij dus! }
deze handelaren en verenigingen op 16
Seplember §.1. uilgenodigd voor een
gerste LANDELIJK BERARD. Ondanks hel
feil dat we 40 wogelijke deelnemers
hadden aangeschreven waren slechis 1l
hiervan aanwezig, mel in  lotaal
ongeveer 30 personen.

Ondanks deze "magere” opkomst kunnen we
zeker spreken van een prellige e
succesvolle bijeenkoast, die  heefl
geleid lot afspraken over beursdaia,
gegevens uilvisseling ( bladen en
nievwsbrieven ), informalie onderling ,
en naar het publiek ( u dus ).

Bovendien is op de vergadering besloten
on deze bijeenkomsien vooriaan I per
jaar te organiseren, wel zo mogelijk
ook deelnape door degenen die nu
verhinderd waren.

Door dil initialie! ( van de  NSX
GEERVIKERSSROEP ) en  een maximale
sonenwerking staan we samen sterk!

Helt besiuur.

GEZIEN 0P 16 SEPTEMBER!

STEIIXCESTRESSRSRISSEEER

Tijdens de bijeenkonst werd door
Stichting GREEN afd. MSX-Interattive
een HARDDISK voor de NSX geloond.

Capatiteit 45,78b Harddisk SCSI.

De interne versie kost F. 999,00 incl.
B.T.0. en wordl gralis ingebouwd.
D¢ externe versie met voeding
b 1.199,00.

Alle leveringen geschieden cnder rem-
bours (betaling bij aflevering).
Barantie: nieis van bekend.

Voor verdere inforaatie!

kost

Stichiing BREEN afd. NS¥-Interatlive
Postbus 1, 8433 ZN TERHERNE.

Nazsl GREEN is de
verkrijgbaar bij!
MX Public Domain ({(2ie adverienlie in
dit biag) an NSX Computer Nagazine.

HARDDISK ook

De genceade firma’s hanieren verschil-
lende prijzen. Hel is dus de wmoeite
vaard rond te kijken!
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“9500 Lier TeL:93/489.26.8
UPEN: DiNSDAG TOT EN MNMET ZATEROAG

9-12 env 13-19 vuur
MSX SCANNER + INIERFACE

SCANOPPERVLARIE 105 X 106 nmm
SCANNEN IN SCREEN 5,6,7,8

BRUIKBAAR IN: < Videographics
Designer plus

Sorlljy Halos
ynanic Publisher

—-> Leverbaar uit voorraad rond ha februari <(——

Nu al geintereseerd in_gs onstratie ?
Bezoek onze winkel in_ld ajeens een Ki jK je
nemen op de pL

YERDER NOG _Jd R2/MSX2+ SOFTHWARE

SPACE- MAME
LAYDOCK 2
F1-SPIRIT 31
ALESTE 2 (Conmpile) MSX2 |
PACMANIA (Namcot) MSX2 |5
PSYCHO WORLD (Hertz) MSX2Z

)

e

GRAPH SAURUS (Sony) MSX2
SYNTH SAURUS (Sony) MSX2 [
GUNSHIP 3D SYM. HELI. MSX2[F]

MSX-2 & MSX-2F COMPUIERS —— - - —~_ |

- SANYD WAVY78FD MSX-2+ (FM-PAC,KUN Ingebouwd)
- SONY. HB-FXiDmk2 MSX-2
-+ PANASONIC FS-ALFX M3X-2+




"HARD

In het vorige nummer van BITS heb ik
wijzelf al ain of mesr voorgesteld. In
dat artikel deed ik een aantal
uitspraken over computers in  hel
algemeen en [BM-compalibelen in het
bljzonder. Een aantal van  die
uitspraken waren niet heiemaal correct.
Ik heb geprobeerd appelen en peren e
vergelijken en dat kan nu eenmaal niet.
Nu is hel wel zo, dat ik meer van peren
houd dan van appelen (lees HSX resp.
andere systemsn), maar over smaak valt
nu senmaal niet te twisten. Het enige
vat ik ermes wil zeggen, is dat wij,
als MSI-bezitters ons niet 2l te veel
noeten aanirekken van al dat geklets
over MSniX. Op prijs-preslatie-gebied
vait ar nog heel wat te leren voor de
'BIG BROTHERS'.

In het vorige nummer vrogg ik om vragen
van Uw kant a.b. L, hardare.

Nu heb ik jammer genoeg via de  post
niets mogen ontvangen (waar blijven we?
ik byte niet hoor!! Ik wil alleen maar
helpen). Ik heb vel een vraag gehad op
de Yorkshop van 26 augustus jl. En
z0als beloofd, zal ik die proberen te
beantwoorden.

De vraag was als velgt:

*Ik heb de XSX-Pl0-print gemaski uitl de
ELEKTUUR en daar staat wel in dal je er
vanalles op aan kunt sluiten, maar niet
hoe en hos je hem moet programmeren.”

(WARE, gELACHEN

fls eerste, een PID is een stukje
elactronita,  waarmee we de Z-80
microprocessor  gemakkelijk  wet de

buitenwereld kunnen laten communiceren.
En dit over twee databussen van ieder
acht bits bresd. Qver die databyssen
kunnen we data versturen, onivangen,
apparaten sturen en noem maar op! Hoe
dat precies in zijn werk gaat zal ik
hierna zodanig uitleggen, dat zelfs IK
het kan begrijpen.

Voor de besluring hebben we vier
1/0-poorien nodig. Twee om poort A te
kunnen bestiuren (een om  hen le
programmeren en esn yoor datatransport)
en twee voor poort B. Om een bestje een
kloppend verhaal te maken, zal ik voor
ieder van die I/0 poorten sen naam
bedenken, zodal hel in de loop van dit
verhaal duidelijk blijft welke poort ik
gebruik. O adressering is als volgi!

Poart A DATA 1%hAD; voor lees/scheijf-
opdrachten.
Foort B DATA 1%hBD; idenm
Poort A CONTROL :A&hAC; voor de
progranagring
Poart B CONTROL :%hEBC; idem.

Ik ga =aan de lijnen van poorl A
allemaal 'lampjes’ hangen en zan poort
B acht schakelaars. De grote vraag is
nu, hoe vertellan we de PIO wal we van
hew willen? Dal wordd programseren.

- BITS B —




Niet zo moeilijk als BASIC, nee, wmel
gsn paar opdrachten weel hij al wvat we
willen. Die paar bytes staam in een zgn
"controlbyte” en iz als  volgt
opgebouwd.

bitnr 7 6 5 4 3 2 1 0
ME®OOO ¢ 1Y 11

M1 MO status wuitleg

byte bedeelt veer uitvoer
byte bedoell voor invoer
byte wordd hidirectioneel

¢ 0
0 1
10
[ tontrolestatus

G I — O

flan kunnen we 'nu aan de gang. We
beginnen net poort A, Daar wilden we
‘lampjes’ aan hangen. fus is het
uitvoer en stalus 9. Ve geven daarom
-in BASIC- ditl commando!

QUT &hAC,3ROF (dit is 000CIT1T
vergelijk maar mel hierboven)

binair,

Even terzijde en dat is toch  wel
belangrijk als U langer plezier wilt
hebben van Uw NSX.

Ik schrijf dan wel 'lampjes’, maar ik
bedoe! een schakeling als in figuur 1.
Oe PIO kan nl. niet de sfroom leveren
voor een lampje. Dus daar moe! fets aan
gedaan worden b.v. buffers en LED's.

Enfin. De P10 weet nu dan dat poort A
gen uitvoer-poort wordt. Poort B is nu
aan de beurt. Omdat er sthakelaars aan
noeten koman, wordl het een invoerbyte
en dus. .. staius 1. Dus in BRSIC wordt
dat als volgt!

OUT YhBC, MAf (himaar 0100F111)

En dan is het eindeli)k zover, de PIO
weet vat we villen Tenminste, als hij
nog niet in slaap is gevallen. En als
we de compuler nu ook nog vertellen
wat hij mel die PI0 kan doen dan zitten
¥e helemaal gebakken. (hopelijk nied
met de gebakken peren) Laten we allss
dan saar eens op een rijtje zetten.

10 OUT &hAC, ShOF
20 DUT BhBC, khaF

vervolgens gaan we de schakelaars
uitlezen en de 'lampjes’ siuren. Als we
sen schakelaar aanzelien dan moet het
corvesponderende 'lampje’ aan gaan.

30 data = INP khBD

40 OUT &hAD, dala

50 goto 30

Als alles goed is dan zou het zo moeten
werken. Maar probeert U maar gerust.
Via BASIC kunt U hew toch niet kapol
krijgen,

Tot nu toe hebben we de databussen
'gewoon’ gebruikt. Dus &f als input &f
als output poort Maar er kan nag meer.
Als U goed heeft opgelel dan zult V
gezien hebben, dat we de PI0 ook kunnen
programmeren als een bidirectionele
poort. Dit houdt in, dal hel niset
uitmaakt welke kant de data uitgaat.
Het kan dus imput of oulput  zijn
allemaal over dezelfde bus. Dit kan
bijvoorheeld handig ziin als we er een
170 systeem aan hangen, dal zowvel data
kan ontvangen als zenden 0it 15 echt
iets voor de liefhabhers

BITIH %
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Als er genoeg interesse is dan zou ik
ar later wal dieper op in kunnen gQaan

DS STUREN MAAR DIE  BRIEFJES.  De
controlestatus 3 houdt in, dal we de
betreffende buslijnen apart  kunnen
gebruiken, of als inputlijn  of
outputlijn. Een voorbeeld: lijnen A7
tot A4 worden input en A3 ot AQ worden
outpud. Dan wordt de programmering als
volgh’

OUT &hAC,&hCF (REM s 11GOLHIY bimair
QUT &hAC,AhFO (REN is 11110000 binair
be 0 voor output, de 1 voor input.

Je 7ou deze status 3 kunmen gebruiken
yoor een alarm-installatie of iets
dergelijks, met zowel sthakelaars als
sirenes en rwaailichten op dezelfde
databus. Hel is maar een idee.

Dan is er tenslotte ook nog de
nogelijkheid on de PID et interrupts
te laten werken. Maar hoe dal werki,
dat weet ik nog niet. Dat most U maar
tegoed houden voor de volgende keer.

Vees AUE heel voorzichtig met Uw MSX.
Het is een erg gevoelig ding en een
scheef ingestoken cartridge kan  al
'n electronische ramp veroorzaken onder
het toelsenbord. Zorg er dus voor dab U
alles minsiens twee waal controleerd,
voordal U de computer aanzet. Je weel
tensiotte maar nooit. En dat wil ik
niet op mijn geweien hebben.

Heeft U nog vragen op het gebied van
hardvare, stuur gerust eem briefje aan
de redactie, dan zorgen die wel dal ik

het krijg. Laal ik wel even zeggen dat
ik niel zou weten hoe je een bepaald
spel noel spelen of wal-dan-ook, wvani
daar heb ik alleen maar esn  paar
kaashlaokjes van gegelen.

Tot een eventuele volgende keer!!

Ben Jansen.

YRARG & AANBOD.

GEVRAAGD .
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OMGAAN MET DBASE Il

Jeel 3.
ERIT.

De lweede vijzigings-procedure verloopt
als volgt:

U5€ (bestandsnaam)
EBIT (n} {n=recordnunner)

Dp de monitor zien we het invulsjabloon
dat we kennen van het APPENO-commando
n.]. het Recordnummer met daaronder de
veldnamen met da inhoud.

Vijzigingen kumnen nu  aangebrachi
worden door via de Cursor-Commando’s
(zoals bij BROWSE) naav de te wijzigen
plaats te gaan en het gegeven te
yijzigen of aan te vullen.

Vij hebben reeds gezien, dat een
bestand kan worden GESORTEERD of worden
GETNDEXEERD.

Door te SORTEREN wordt een  nieuw
bestand gevornd met dezelfde gegevens
als het oorspronkelijke bestand, echter
gerangschikt naar de inhoud van het
z.q. SLEUTELVELD. 1Is dit SLEUTELVELD
een TEKENVELD, dan zal het nieuwe
bestand op alfabetisthe  velgorde
gesortesrd zijn of als dit SLEUTELVELD
cijfers bevat, dan 1al gesorteerd zijn
op numerieke volgorde.

-~ BITS

Gteeds wordt hierbij de ASCif-volgorde
gebruikt. De norspronkelijke recordnum-
pers (op volgorde van invoer) zijn inm
het nieuwa besland vervangen door
Ni2UWE TUMKETS.

Door te INDEXEREN wordt een z.g. TNDEX-
BESTAND gevormd. D& oarspronkelijke
recordnusmers worden gehandhaald.

Het oprospen van een geimdexeerd
pestand geschiedt door zowel de
bastandspaam als de  indexnaam e
vernglden in de oprospprotedure. b.v.

USE ADRESSEN INDEX NAAM of USE SCHIPPER
INOEX NHSB

Het bestand zal na een DISPLAY ALL
getoond worden in alfabetische volgorde
(in het eerste geval) of numerieke
volgorde (im hel tweede geval).

Men kan een en hetzelfde bestand
indexeren op verschillende velden.

B.v. Een adressenbestand kan men
respectievelijk indexsren op de velden
Naam, Posttode, Plaatsnaam, Telefoon.

Men krijgt dan
gen alfabetische 1ijst op Naam
een numerieke lijsi ap Postcode

gen alfabetische lijst op Plaatsnaan
een numerieke lijst op Telsfaonnummer

5__




Men kan zonder moeite overstappen van
de ene index op de andare door het
compandn SET INDEX TD (indexnaam).

Als nen een bestand geakiiveerd heeft
wet een indexbestand, dam zal bij
gebruik van de commande’s APPEND {voor
Loevoegen) en BROWSE en EDIT {voor het
aanbrengen van wijzigingen) ook het
indexbestand worden aangepast.

De indexbestanden, die niet gelijk-
tijdig werden aangeroepen, moeien apart
aangepast worden. Dit kan gebeuren door
het bestand te aktiveren wmel het
comeande USE, waarna men het’ commando
SET INDEX T0 (indexbestand) qeeft en de
index aanpast door hel commando
REINDEX.  Daarma  kan  men  het
geindexearde bestand op de normale
wijze aktiveren,

Een van de grootste voordslen van een
geindexeerd bestand s wel de
aogelijkheid van de ZOEKFUNCTIE.

Door het commando FIND  (inhoud
index-veld) kan snel een record wordan
opgazocht.

b.v. USE Adressen INDEX Naam
FIND Verhoeven
DISPLAY ALL

geeft het eerste record waarvan het
veld NAAN de naam Verhoevan bavat.

fet het commando LOCATE ALL kunnen we
zoeken naar alle records die aan onze
omschrijving voldoen.

Er dienl een voorwaarde gesleld le
worden. We kunnen het best uitgaan van
een bestand zonder indexering.

b.v. USE Adressen
66TQ TOP (als we alle records
willen doorzoeken)
LOCATE ALL for NAAN="Verhoeven®
DISPLAY (eventueel mal vermelding
velden)

¥e hebben nu het eerste record dat aan
onze omschrijving voldoet. Om verder te
zoeken in onze records geven we nu  het
commando.

CONTINVE (zoek verder)
DISPLAY

CONTINVE

DISPLAY

ENz..

tol we aan het einde van ons bestand
zijn, of tot we de perscon gevonden
hebben die we zochten.

We hebben nu in feite hel bestand
*handmatig® doorzotht.
Boor in DBASE te programmeren kunnen we
DBASE opdracht geven deze handelingen
voor ons te verrichten.

Ret is echier nodig om eerst nog enkels
nogelijkheden, die in DBASE bestaan,
loe te lichien.

Dok de taal van DBASE behoaft enige
aanvulling.

ERASE: Met dit comwando wordt het
beeldschers lesggenaakt,
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STORE (to)) Me! dit cosmando tunnen wij
allerhande gegevens, bestaande  uit
tekanreeksen, cijferreeksen of zelfs
formules, opslaan in een hulpgeheugen.
Deze hulpgeheugens worden dpor CBASE
vastgehouden, toldal we DBASE verlaten.
bok  bestaat de  sogelijkheid deze
gegevens onder een door  onszelf
bepaalde naaw naar disk weg te

schrijven en wel door hel commands!

SAVE. De extensie is dan MEM,

Enkele voorbee!ldan:

store 16 to A {cijferraeks)

store 18/100 to B {forwule door
tijferreeks}

sbore J100/118 o € (formule door
tijferreeks)

stora "IB% BTW= " to B  (tekenreeks -

altijd tussen aanhalingstekans)

¥ij kunnen vervolgens deze hulpgegevens
gebruiken in bv. berekaningen.

I. Willen wij de BTW berekenen die op
een bedrag berekend wordt dam  kunnen
wij intikken: Print 200%B en DBASE
print de uitkonmst

2. Willen wij hel bedrag exclusief ETW
veten, dan tikken wij in Print 2364C
en DBASE geaft weer de uitkomst.

3. Willen wij hel nog mooier doen, dan
bikken wij ini Print D + 20048 en DBASE
zet op het scherm; 18% BTW= 36,

Jok kunnen wij de inhoud van een veid
uit een record opsiaan  in  een
hulpgeheugen en dit  hulpgeheugen
vervolgens gebruiken om onze vplgende
aktie te onderngmen.

B.v. Tk gebruik even hei bestand mel de
honden wit ons vorige artikeltje.

Nadat wve een record in ons bestand
hebben opgezocht kunnen we de inhowd
van hel veld "Vadernaan" opslaan in een
geheugenvariabele dus:

Store Vadernaam to "Vader”

Vervolgens  gebruiken Wi dit
hulpgeheugen om alle nakomelingen van
deze vader op ia zoeken door de
tonnando’s Goto Top (Om vooraan inm het
bestand te beginnen} display all for
vadernaam=Vader

DBASE zal een lijst produceren van alle
records, dip in het veld *Vadernaas” de
inhoud van de geheugenvariabele “Vader’
heeft staan.

Hel spreek! vanzelf, dal de teksi in
het veld Yadernaam en de tekst in de
geheugenvariabele  “Vader®  volkomen
identisk moeten zijn,

RELEASE : ¥ij kunnen de
geheugenvariabelen weer leeg maken door
het commando RELEASE, gevolgd door ALL
of door de namen van de variabelen, die
leeggenaak! moeten worden, gescheiden
doar een komwa,

DISPLAY MEMORY @ Na dit comeando geeft
DBASE een overzichl van de bestaande
variabelen.

RESTORE FROM | Hebban wij variabelen
gacreserd en gesaved dan kunnen deze
laler weer geactiveerd worden doar haet
conwands RESTORE FROM (bestandsnaam)

- BITS 5 -




Dit is eiganlijk een lang verhaal over

ean  klein, maar coms  belangrijk
onderdeal.

Geregeld  komen we in  fommando's
vergelijkingstekens tegan b.v.

Vadernaam=Vader. De volgende tekens
kunnen worden gebruikt.

: is gelijk aan

O niet gelijk aan

ainder (lager, kleiner) dan

meer (hoger, groter) dan

gelijk aan of minder dan

gelijk aan of meer dan

onderdesl van

P

L e
u 1"

Voorbealden hiervan:
Display for naam="Verhoeven”
Display for donatie ¢ 109
Store "domatie »= 100" to B
Display for "Groot”$naas C(inforwe-
ren en afdeukken van esn record waarvan
in de rubriek "naam” ergens (dus niet
noodzakelijk aam het begind de slring
"Groot" voorkemt)

De mogelijkheid bestaal om de strucluur
van ons bastand te wijzigen. OQus om
velden bij le naken of anderszins e
wijzigen b:v. de grootte van een veld
ete

Bieebij moelen wi) een kleine omweg

bewandelen om te voorkomen, dat alis

gegevens in ons DBASE bestand verioren

gaan.

Na het commando MODIFY STRUCTURE komt

DBASE met de waarscthuwing:

Modify erases all data records. ...

procead (Y/N)

Cus eerst voorzorgsmaatregelen treffen !

Vij copieren de structuur wvan  het
opgernepen bestand naar  een  ander
bestand b.v. Test
terst hei hestand oproepen b.v.
Vs {B:) Adrassen
Caarna siructyur copieéren
Copy structure to (B1) Test
Daarna rospen we hal mieuws bestand aan
Usa (B) Test
Nu gaan we de structuur wijzigen.

Wij tikken nu tn: MODIFY STRUCTURE en
BBASE geeft rijn waarschuwing, dig wa
door ¥ in te tikken nu kunnen mnegeren,

- omdat we in ons wvaorliggende bestand

geen data hebben ingevoerd. (p het
scherm verschijnt het geraamte van het
bestand. Een sireepje onder de eerste
lether van hat eerste veld geef! aan
waar de cursor zich bevindt. D2 cursor
noet weer gedirigeerd worden door de
Control-loets + een letier en wel als
volgt:

CONTROL + D plaatst de cursor  een
positie verder
CONTROL + 5 plaatst de ctursor een

pusitie terug.
CONTROL + } verplaaist de
het volgende veld.

{ursor  naar
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CONTROL + £ verplaatst de cursor naar
het vorige veld

RETURN verplaatst de cursor naar
hat volgende veld.

CONTROL + C verschuift de weergave
zodat 8 volgende velden in beeld kosen.
CONTROL + R versthuift de weergave
zodat B vorige velden in beeld komen.
CONTROL ¢ 6 neeal hel teken onder de
CUrsor weg.

CONTROL + N maaki op de regel van de
cursor plaats voor een nieuve veldnaam,
Le hoger genummerde namen gaan een
regel naar beneden.

CONTROL + T neemt op de regel van de
tursor de veldnaam weg. Alle hoger
genunwerde nawen gaan dus een regel
naat boven.

CONTROL + Y neeat het teken op de
plaats van de cursor plus de tekens
rechts daarvan veg en plaatst de cursor
op de eerste positie zonder dat er iets
in de veldnumnering verandert.
RUBOUT/DELETE neeat het teken links van
de cursor veg.

(ONTROL + @ breekt  de Hodify
structure-fase af zonder iets vast te
leggen.

CONTROL + ¥ sluit de Hodify

structure-fase af en  legt  het
ingevoerde vast.
CONTROL + ¥  schakelt de mogelijkheid
in en uit on tekens in te voegen. (Qp
het beeldscherm verschijnt of verdwijnt
ge term INSERT.

Na de wijzigingen te hebben aangebrachi
kunnen we door hel commanda DISPLAY
STRUCTURE hei geheel bekijken.

- 22 -

Nu moeten de gegevens van het oorspron-
kelijke bestand worden overgebrachi
naat het nieuwe bestand. Dat doen we
door het commando: APPEND FROM (b))
(Kaam b.v. Adressen).Nu wordi de inhoud
van de velden die in hel oude en hst
nieuva bestand dezelfde naam hebben,
naar het nieuwe bestand overgebracht.
De velden die niet in beide bestanden
voarkomen blijven oningevuld.

On het nieuwe bestand weer de naam van
ons norspronkelijke bestand te geven
sluiten we het voorliggende bestand af
door het commando; USE. Daarna moeten
we earst het oude bestand wissen door
het Commando! DELETE FILE (b) naaa.

Nu kan ons bestand TEST worden
veranderd in Adressen door  het
Commando: RENAME (b:) Test to Adressen.

¥illen ve een record uit ons bestand
verwijderen dan dienl dit in DBASE in 2
stappen te worden gerealisaerd.

Eerst wordt het record van een
aflegteken (een %) voorzien door het
romaando! DELETE RECORD (n) (n =
recordnusmer),

DBASE antwoordt met! 0001 Deletions.
Dit aflegleken kan weer verwijderd
worden door het commando: RECALL wmel
eventueel een specificatie  zoals
recordnummer, all, etc.

DBASE antwoordt met de opmerking (n)
Recalls.

Definitief wordt het record pas
verwijderd na het Commanda: PACK wet
daarachter weer een specificatie zoals
recordnummer, all etc.
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DEASE antwoordt met de opmerking: Pack
{omplete, {n) records copiad.

Het gebruik van de Printer in DBASE
hebben we nog niet ter sprake gebracht.

Door het commando: SET  PRINT  ON
aktiveran wij de Printer. Alles walt np
het beeldscherm verschijnt wordt op
papier gezel. Ooor het Commanda: SET
PRINT OFF wordt de printer weer
uitgesthakeld.

Dn de gegevens uit ons besiand op een
nette manier op papier te zetlen s
DBASE met een z.g. REPORT GENERATOR
yitgerust. Dit is een programma waarmee
we uittreksels in een standaard vorm
kunnen produceren. Na hat Commando:
REPORT vraagt DEASE om de naam die ons
uittreiselbestand zal krijgen. Daarna
vorden we in de‘ gelegenheid gesteld
enkele aanpassingen te bewerkstelligen

Het vraag en antwoord spellelje wet
BASE gaat als volgt!

Met USE (bestandsnaam)
bestand op.

REFCGRY (return)

Het antwoord van DBASE luidt nu: ENIER
REPORT FORM NAME: en wij vullen de naam
in die wij aan onze repori form willen
Javen.

Pan volgl de
M=LEFT MARGIN,

roepen we het

regel: ENTER (OPTIONS,
L=LINES/PAGE,  W=PAGE
VIDTH.  Hier kunnen we dus  de
linkermarge instellen, de lenglte in
regels van de pagini en de breedie in
lebtertekens van de regels.

Bijvoorbeeld: M=3,L=60, ¥=65

software ,

De volgende vraag luidt: PAGE HEADING °
(Y/N} Als het antwoord Y is, wordt mu
gelegenheid gegeven om deze kopregel op
be qaven. '

Yraag: OOUVELE SPACE REPORT ? (Y/M)
fan te geven of we dubbele spalie
wensen of niet.

Yraag: ARE TOTALS REQUIRED 7 ry/m).
Wel of gren lotalen gewenst

YRAAG: SUBTOTALS IN REPORT * (Y/N)
Wel of geen subtotalen.

Indien hier set Y wordt geantwiord kan
nen au  aargeven welke velden pozten
worden opgeteld) ENTER SUBTOTALS FIELD:
Geef aan van welke N -~ rubriek de
vaarden dienen fe worden opgetald.

Vraag: SUMMARY REPORT ONLY 7 (Y/HN)
Alleen de  uitkomsten of gen
gedetailleerd overzicht per record.

Vraag! EJECT PABE AFTER SUBTOTALS 7 (Y/N
Moet na elk subtotaal een nisuwe pagina
vorden begonnen 7

Vraag: ENTER SUBTOTALS HEADING:
Hier kan een opschrift worden
waaronder de overzichien
staan.

ingevyld
komen  te

Bovenstaande gegevens over TOTALS en
SUBTOTALS =zijn npatuurlijk in enkele
gevallen zinvol, maar seestal kurnen ze
zonder neer worden overgeslagen. Voor
de volledigheid zijn deze dus hier
aangestipt.
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Uij gaan verder me} de indeling van het
hoofd boven ons overzicht. DBASE komti
nu telkens met hetzelfde hoofdje!

oL VIDTH, CONTENTS
001 -
(vervolgens 002, 003, 004 efr...)

Hier moeten we invullen de breedte van
het veld gevolgd door de veldmaawm,
beide gegevens gescheiden door esn
kogma.

DBASE vraagt nu of boven de kolok een
opschrift moet komen,

ENTER HEADING!

Villen we een opschrift, dan kunnen we
dat hier invuilen. Op het overzicht
wordt dit opschrift rechls witgelijnd
hoven de kolon gezet. Willen we hel
opschrift links witgelijnd hebben, dan
zetten ve voor de lekst het teken <,
Het aantal karaklers mag maximaal
gelijk zijn aan de breedle van de
veldruinte ain een. Is het aanial
karakters groter, dan doen wij er goed
aan de veldruimte te vergroten.

Het tataal aan ruimte (widih) nmag
uiteraard niet meer zijn dan de lengte
van de regel, die vij bij de aanvang
hebben gedefinieerd, waarbij wij er
rekening mee moeten houden, dat ‘Yussen
elk opschrift een spatie wordt gezed.

Na he! laatsle nummer e hebben
afgewerkt, kunnen we op het volgende
nunper RETURN geven en onmiddelijk laat
DBASE een lestversie van ons uittraksel
op de monitor zien.

Onder het paginanummer staal de datum,
zoals wij die bij het opstarien van
DBASE hebben ingegevan.

fls ons test-resultaat ons niet bevalt

kunnen we ¥ijzigingen aanbrengen door
de tekst van ons ontwerp weer op de

aonitor te brengen door hel commando

MODIFY COMMANG (bestndsnaam).FRM

Is het ons geluki een nmooi wilireksel
te produceren, dan kunnen wij dit
uitireksel op papier laten zetten door
het commando: REPORT FORN (b))
(Bestandsnaam) TO PRINT.

0it commando kan naar behoefle worden
uitgebreid el de bekende definities.
b.v. REPORT FORM (b)) (bestandsnaaw)
for naam="Verhoeven”, plus al of niet
T0 PRINT.

Voor deze keer is hel weer genoeyg.
In de volgende BITS zal het onderdeel

"Programmeren in DBASE" aan de orde
komen.

Rarry Broers,
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Teelithling KARAKTERGENERATOR.

Kel dit programsa kunt u uw eigen karaktersets ontwerpen en opslaan, oa ze later
te gebruiken in uw eigen BASIC-programma’s of in de TEXT- SCROLLER (zie hierna).
Na het opstarien van het programma ziet u de standsardkarakliers vam NSX op het
schern, nel op het eersie karakler sen selectie-vierkentje. U kuni hel karakter
dal u wilt edillen kiezen door hei vierkantje wel de cursorlosizen 1e  bewegen,
Ka een druk op ESC kunt u aan het editien beginnen,

In het grote vierkant onderin het scherm ziet v hel karakier vergrool weergeven.

Hel kleinere vierksnlje in dit grote vierkant wijsl de pixel

azn die v hunt

veranderen, ¥ besivurl het vierkanije mel de cursors, met de spaliebalk kunt v

de pizel inverse nzken. Als u wet hel karakier klaar beni,

dgrukl u op ESC,

vaarna u de velgende onder handen kunt nesen.

Mel F1 kunt u een karaskierset weg-
schrijven; mel F1  ophales.

Met CTRL-STOP kunt u sloppen.

e karakierset wordl weggesthreven als
een BLOAD-file op de  adressen
§HDO00-aHD300,

Rls u in BASIC deze sel will atliveren,
typt u in:

BLOAD(naaw kar.set)
POKESHFIIF PEEK{XHFI41}
POKESHF929, §HO0
PGRESHFA21 , &HDO
SCREENC

Toelichiing TEXT-SCROLLER,

Nel dit programma kunt u zeligemaakte
tekslen over hel  schera  lazlen
sofi-scrollen, net als bijv. bij een
titelrol van een file. Dit programaa
kunt u dus bijv. gebruiken om een
afiileling Le maken en deze “vast e
plakken® 2an een video-reportage {voor
de gelukkige bezitlers van een NS
8280y of als sluitstuk  van een
zelfgenaskie dewo.

Hel gebruik is heel wmakkeliik;, na
opstarten verschijnt er een menu:

1. Teksifile oniverpen/bijwerken.
¥ typt dan de naza in vin de lekstfile.
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Ne laden (of initizliseren) kunl v in
deze file vanaf regel 1000 de 1leksi
invoegen. Het programms zal later zelf
de tekst centreren zodat u dst niel
hogft 1o doen. Let wel op de volgende
*spelreqgels®!

- Het eersie regelnummer van de lekst
is altijd 1000 {dus niet veranderen!)

- Niets veranderen in hel
gedeelis voor regel 1000.

progranma-

- De syniax van de leksi-regels niel
veranderen.  Deze  syntax is:
(regelnr.> * (32 tekens) *

- U kunt alle karakiers gebruiken vanaf
ASCI-waarde 32 mel witzondering van
het dubbele sanhalingsieken ('),

Ukunt de tekst S seconden op het
schern "bevriezen® door een lege regel
in te voegen met op de eersie drip
posities eer backslash (1)), dus
(regel.ne. 3\ '
Het einde van de leksl geeft w ALTHID
aan deor migddel van een lege regel met
op de eerste drie posilies een hekje
{(4), dus! {regel.nr.}"¥¢ ..
Als u klaar benl wmet invoeren of
wijzigen, druk dan na "0k" op F5.

2. Karaklersel acliveren.

¥ iypl de nazm in van de karakiersel
die u met de karakiergepersior hebti
genaskt. Lel op dal de TEXT-SCROLLER
niet zonder karakiersel kan werken! U
poet dus aliijd serst een karakiersel
op schijf opgeslagen hebben. Desncods

is dit de siandaardset van de MSX. Deze
kunt u maken door de karakiergeneraior
op te starien en dairna selesn de st
e saven door middel van F}.

3. Start seroll, _
U woet hier de naam ingeven van de
leksifile die u wilt laten voorbij-

irekken. VU kunt ook  mog  de
scrollsnelheid regelen (van 1 t/w 3,
waarbij ) de snelsle is). Wi de BEEP

drukl u op een willekeurige toeis,
vaarna de scroll begint. Na afloop
klinkt weer een BEEP) na het indrukken
van een torls gaal u dan terug naar hel
hooidprogramma. U kunt de strelling
aliijd onderbreken mel behulp van ESC.

4. Stop prograama spreskt veor zich.

Hel prograsea bestaal uit 4 files, ta
velen:

~ SCROLLER.LDR : hoofdprogramma.

- SCROLLER.BIN : wmachinefile, wman fe
saken met  het  BASIC-programms
SCROLLER. OTI.

- SCROLLER. INV
paken et het
SCROLLER.DT2.

sathinefile, aan te
BASIC-progransa

- SCROLLER.TAT : voor hel initialiseren
van teksifiles,

De  programsa’s  SCROLLER.OT!  en

SCROLLER.DTZ mogen na  het Installeren

vap de schijf gewist worden,

Alex Verssulen
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NOTE VAN DE REDAKTIE.

L L L R L L L TPy

KARAKTERGENERATOR €.4. SCROLLER.

Het hisrvoor beschreven programmma, dat
door Alex Vermeulen is aangeboden voor
publikatie, is door de redaklie beoor-
deeld als een zeer goed en gebruiks
vriandsal1)k stuk softeare.

Gerien de groolie van dit paklket (3
Listings) kunmen wij deze niet in EITS
publiceven, maar wij willen ¢ dit
programma Zeker niel anbhouden

Daavoa is hel prograsma vanaf nid gratis
verkrijgbaar op de WORKSHIPRS

Dok bestaal de wogelijkheid via de
DATABANK hat programma te downloaden

Oe DATABANK van onze HWSX-Gebruikers-
qroep is op vrijdagavond tussen 19.00
en 23,00 uur te bereiken op numaer.

013 - 671882,

SPELRECENSIE -

Na gen vrl) fapos ragevperiods ziin oat
die spelhasprakingen wepr
BITS Laten we hopen dat  de softwsre-
markt dan nu waar enigsrini  aanirabl,
want naast de nodige warmte was er
betterlijk en  figuurlijk  eigenlijk
¥e1nig nieuws onder ge zon  Hotwal
Konami timmeri op dit moment toch weer
aardig aan de weg. Yerden we een zanial
naanden noy verrast mel de opvolger vap
een hele serie Nemesis-achiige gpellan,
recentelijk zijn daar SD-Snatcher en
Quarth nog bijgekomen,

beviyg ip s

Vat de  Nemesis-trilogie  hetreft,
schijnen Or. Venom en de Bacterions
toch van hel toneel verdwsnen te zijn.
Fen nieuwe held heeft zich aangediend,
in de gedaante van SPACE MANBOW. Hier
kan in jeder geval gesproken worden van
gan waardige opvolger op al het Nemasis
Salamandar en Parodius gewsld.  Qua
spelides verschilt Space Manbow echier
vrij #einig van zijn voorgangers.
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£1990 KONAMIE

Ook nu is het weer de kunst om je
vliegluig tussen  alle  mogelijke
vijanden te sturen, die je alleen maar
het leven zuur trachien te maken. Wie
echter op de schermen let, zal
onniddelijk tot de conclusie komen, dal
een en ander toch wel frasier (mog
fraaier?) is uitgevoerd. De in eerdere
besprekingen reeds aangehaalde
Hulti-Layar-Scroll kost bij dit spel
pas echt tol zijn recht. De overgang
tussen de verschillende schermen is
verkelijk subliem. Vanneer het dan
gelukt is het einde van een veld te
halen, noet hier weer afgerekend worden
net een Boss-monsber. Ook deze zijn
behoorlijk wit de kluilen gewassen,
vergeleken met de vorige spellen. Maar
20als gezegd het idee blijti helzelfde.
Vie goed net de joystick overweg kam,
zal in veel gevallen een heel eind
kunnen komen. Dok ten aanzien van de
vapens is er iets veranderd. Door het
vernietigen van je tegenstanders, koaen
er verschillende tapsules te voorschijn
Zo zijn er de oranje gekleurde capsules
die je Power-balk aamvullen. Koat een
blauve capsule e voorschijn, dan kun
je hiermee in een keer al je vijanden
in een schern vernieligen. Verder zijn
er nog de capsules, die wapens
oplaveren.

Hier gaat het om een drielal
verschillends wapens: 0 (optie), N
(missile) en de ¥ (wave).

Tot slot kan nog de 5 (speed) te voor-
schijn kosen, Op hel eerste oog lijki
deze uitrusting iet wat aan de karige
kant. Echier door saar genoeg Capaules
te varzanelen, die de Power-balk
aanvullen, neswt hai wapen in sterkte
toa.

Vie bijvoorbeeld het vapen ¥ kiest, zal
inderdaad terecht opmerken dat daar
nauwelijks ase te schieten valt. Is de
Power-balk daarentegen op een redelijk
niveau gebracht, dan verandert de zaak
aanzienlijk. Ook de optie werkl iels
anders. In principe zijn de schaduw-
vliegluigen vast, maar kunnen door de
tweede vuurknop wel naar boven resp.
baneden danwel naar achteren gericht
vorden.

Het spel telt overigens zeven levels,
die na meer malen de Continu-oplie
gebruiki te hebben, doorgevorsteld
woeten worden. Voor een 2 Megabif-Rom
lijken de zeven levels aan de zuinige
kant, maar gelet op de perfecls
grafische voregeving van het spel zal
duidelijk zijn dat hier wveel geheugen
aan besteed is.

Wellitht coverbodig om te vermelden,
ondat we eigenlijk al niet meer andars
gewend zijn, wmaar ook Space Manbow
gaakt gebruik van de SCC. In combinalie
wel de vertwijfelde gevechien die
geleverd moeten vorden, staat deze weer
garant  voor  prachlige  muzikale
ondersteuning. Het schijnt overigens
wel dat Konami het fenomeen bonusveld
verlatan heeft.
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Ook in dit spel heb ik er geen kunnen
ontdekken, net zo min als in een eardar
spel, Grysor of Contra,

Het volgende spel, dal eigenlijk niet
aan bod komi, is $0-Snatcher. Dit is
een arcade-advanture en niet direct een
van nijn favoriete type spellen. Laal
mij maar mijn joystick tergen en
schieten op alles wat beweegt. [Daar
komt bij dat de moeilijkheidsgraad veij
hoog is en ik zodoende weinig tijd had
on het spel eens  gromdig te
cnderzosken, Misschien hierover meer in
gan latere Bits.

Da laatste Konami is weer intaal {eis

anders.
QUARTH  kan wellicht het beste
omschreved worden als een combimalie

tussen de nodige actie (hier moet weer
geschoten worden!) en een zekere vorm
van tactiek {er moet  gedoseard
geschoten worden!).

Bij hel zien van hel spel dringt zich
onmiddelijk de vergelijking op wel
Telris.

‘Hier was het de bedoeling op de
verschillende figuren zo e ordenen dat
ze horizontaal gezien een rechie lijn
voraden. 8ij Quarth is hel de bedoeling
op van de vreemde figuren die het
schern sieren, een vierkant te maken
Dit meoet dan gebeuren door de
onthrekende plaatsen op te vullen,
beler gezegd, vol te schietlen. Het
scherm scrollt daartee lamgzaam naar
beneden en hel is derhalve zaak van de
voren een vierkant te maken voor deze
de onderkant van het schern raken.

- SPELRECENSIE .

In het begin valt dit nog wel mee, maar
het zal duidelijk zijn, dal naarmate
het spel vordert en het niveau hogar
wordt, dit sleeds wmoeilijker wordt.
De moeilijkheidsgraad kan brouwens wel
voorafl ingesteld worden. Na de keuzs
voor het aantal spelars, kom Je in een |
volgend nmenu terecht, waar naog een
viertal zaken ingesteld kummen worden.
Speed (0-9), Stage (0-3), Player (gnord
vliegtuig 1-4) en BGN  (0-3)  Het
verdient aanbeveling om maar met de
eenvoudigste instelling te beginnen,
dus Speed 0 in Stage 0 D& Flayer
levert geen wezenlijke bijdrage, in die
zin, dat slechis de vorm van de Flayer
verandert. Mel de BGM kan tenslotie een
verschiliend achtergrond melodietje
ingesteld worden, dat wederom gelunden
produteert middels de SCL-chip die ook
in deze cartridge zit. Halverveqe elk
niveau kom je een grijs gekleurde vors
tegen. :

Wanneer deze tol esn vierkant is
gevormd, verdwijnen alle op dal moment
op het scherm aanwerige vormen. Hel is
dus zaak om deze grijze vorm z0 laat
mogalijk af te wmaken, zodat je dan
neteen ean heel stuk verder kunt. Aan
het eind van elk niveau is er steeds
pen gele vorn. Wanneer deze tot een
vierkant gevorad is, koml nmen na een
korte felicitatie in een hoger niveay
terecht.

Dit spel kan overigens ook met 2
spelers tegelijk gespeeld worden en wel
op 2 manieren. In de 2 Player Mode |
woelen de 2 spelers gezamenlijk de
vormen tob vierkanien veten te waken.
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Vooral in de wal hogere niveaus is dat

erg prettig, aangezien het anders
nauwelijks nog te overleven valt, zelfs
piet bij Speed 0. Door goed samenspel
kan men een heel aind komen. Anders
vordt hel wanneer de 2 Player Mode 2
gekozen wordt. Hier speell een ieder
yoor zijn eigen eer, Het schare wordt
dan ook in 2 speelhelften verdeeld.
Vanneer je tegenspeler nu ontzettend
goed is en maar veel vierkanien weai {e
maken van de vormen, dan wordi je eigen
speelhel{t steeds kleiner, en wordt hel
dus steeds woeilijker de vormen van de
onderkant van het schern veg te houden.
Vooral deze laatste variant zil
natuurlijk boerdevol met actie.

Het is zeker niet overdreven wanneer
gesteld wordt, dat Konami er weer in
geslaagd is drie hoogwaardig kwalila-
tieve produkien af e leveren. [Daar
staat echter wel iegenover dat iemand
die aanschaf overweegt van QUARTH of
SPACE MANBOW daarvoor diep in de beurs
soet tasten. De prijzen liggen resp.
rond de 100 en 140 gulden.
krijgt men wel waar voor zijn geld!

groetjes, en tot de volgende BITS!

Bery Daemen.

Kiervoor {

On tien uur werden de deuren geopend
voor de tveede MSY Zandvoori Oag. Het
was al direct vedelijk druk en onze
stand werd goed bezocht. Wij hadden
zelf natuurlijk  het demonsiralie-
sateriaal bij ons, zoals ongebouvde
machines en de nodige sofiware.
Diteraard werd ook daar de nodige
inforsalie over onze club gegeven. [e
primeur vas een ongebouwde 8235 naar
2¢, en op 7 Mhz. Uiteraard wilde
jederaen deze fantastische sofiware
hebben dus mossten we als gekken gaan
copiedren om aan alle wensen te kunnen
voldoen. Genoeg over onze eigen stand
en meer inforeatie over de andere clubs
en instellingen.

Onder de andere standhouders natuurlijk
ook de grootste lawaaisthoppers van de
eeuv, de FAC. Ze  hadden  een
schitterende dero st nooie
auzieknodule auziek, alleen HET STOKD
20 VERSCHRIKKELIJK HARD dal het dus
NIET meer aooi vas. Ve gumnen niemand
op andere beurzen een plaals naast de
FAC. De programma’s zijn sooi maar 2@
zouden die zware versterker eens moelen
demonterent!  Ze  verkothlen  hun
SYNTHPORER 1.

Naast de FAC stonden de sedewerkers van
KCCA wit  Almelo die 20 oktober
(zalerdag) ook een beurs organiseren
waar wij natuurlijk ook proberen
aanwezig te zijn!! Kijk elders in dit
blad voor de datum en plaats van deze
beurs.
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Aksa/flts BBS wverkochl de  madige
schijfjes met uitbreidingen voor 0P
Natuurlijk hadden ook zij de nodige
inforpatie voor hun BBS'en. e
schijfjes zagen er keurig verzorgt wit
in nette zakjes wmet een begeleidend
pampiertje erbij.

Hendrik Haagmans, een particulier,
verkotht net als MCCA de wodige MSXI
softuare Buiten  MSX1  software
verkothten ze een Philips KSXZ computer
maet da nodige randapparatuur.

Even richiing Ganit. Rethts de stand
met inschrijfformuliersn, in het aidden
een Japanse kledingzaak mel de nmodige
T-8hirts en honkbalpetjes mel opdrukken
van Japanse games en links de verkoop
van losse Jfapanse MSX bladen Mooie
grode, druk bezothte, stand,

Het podium af komen we bij de stand van
Sucom De stand van Sucom was al wveor
de middag vrijwel leeg zoals gewoonlijk
want meneer Sucom (we weten niet hoe de
qoede man heet!!} brengt altijd leuk
spealgoed mee!! Er werden NSX wuizen en
trackballs verkocht em watuurlijk de
nodige software mocht wuiteraard nist
ontbreten,

Haast vergelen waren we de BCF (Best
Crackers Federation), Deze 'club’ liet
de nodige demo's zien em  verkochi
daarnaast ook hun vernedarlandste (veer
gen nieuw woord) Disk Station V & 2
Deze demo’s zijn echt heel qrappig om
naaf {e kijken Vooral de Snout demo’s
hebben ons al veel plezier apgeleverd

—

Recht achier de bar, die overigens
behoorlijk  duur  was, werd  een
spelcompetitie  gehouden  met  jeuke

prijgjes.

ke gaan naar het andere gebouw  Hel
perste  zaaltjs  was  gadeeitslijk
qereserveerd vaor Lovaks die matuuringk
allerlei futuristische dingen liet!
zien. Onze ecgen vielen uit hun kassen
van  METAL  GEAR Il Naast it
schitterende stukje software nog weel
neer zoals een turbo composer  vier e
FU-FAC om muziek te maken voor e1gen
demo's {6 kanalen) Naxst de qrota
stand vam Laovaka 2en haast nog groters
stand van MSX Futurist. Dit  blesk
achteraf ook nog een zijtak te zyn van
Lovako. M3Y Fuburist was bezig el
HSE-Mrdi en had natuurlijk  half Japan
op hezoek .

¥SX Engine, nooit eerder van gehoord,
deonstrearde het al weer iels oudere
spel Space Manbow en aok nog een aantal
andare verslavende speslijes

Even wandelen richiing een andere raal
bracht ons allerserst bij de HCC (Hubby
Computer Club). Deze MSX-iak verkotht
{osse HCC Nisuwsbriaven en de nodige
PC-software. Jevens was daar de HSKZ
insteekkaart voor de PC te bewonderen.

Checkmark was  aanwezig met  een

demonstratie van een digilaliseer-
tartridge, de  FH-Stereo-PAK  en
natuurlijk allerlei losse frulseltjes

mals kabeltjes, connectors maar ook
losse diskdrives enz.
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Jawmer genoeg hebben ve het geluid van
de FM-Slereo-PAK nog niet gehoord maar
vellichi horen we daar binnenkorl nog
wel genoeg van.

Naast Checkmark stonden onze grole
vrienden wit Belgie wel al hun
NSX-gerechien. ODude nummers  konden
eindelijk aan de verzameling worden
toegevoegd wand er varen er weer flink

wal aanwezig. Natuurlijk mogen de
towpilalies van oude Dpuemers  niet
ontbreken en ook  allerlei  andere

software werd aangeboden. Frank Druiff,
de hoofdredacteur voor Nederland, heef!
van ons een exesplaar van Future
Magazine gekregen die, als alles
neezit, waarschijnlijk aet hun volgende
conpilatie serie door heel de Benelux
vordt verspreid.

Ook een grote stand had MK (Martin
Kruit) Public Dowain, Naast de wverkoop
van losse MSX games verkocht hij Public

Domain software en kon men informalie
krijgen over ombouwprojecien.
Naast flartin Kruit stonden onze

yrienden uit Gouda met de nodige MSX
lekkernijen. Eén van de mooiste dingen
die zij verkochten was de 'Pseudo
Stereo’'.

Dit kastje wat te koop was voor
ongeveer 70 gulden splitst  één
monokanaal in twee wono kanalen. Naast
dit mosie stukje hardware verkothien
7ij 0.3, d2 ‘'Plotterdisk 1' en een
prograsma on slempels le converieren
naar Ease. Nooie stukjes
prograseeerwerk.

De prijzen lagen overigens wel val aan
de hoge kan! vonden we. De verkoop liep
daarom niet helemaal zoals het zijn
poest. Alweer bijna vergeten, tia hel
is ook allemaal zoveel, 2 verkothien
natuurlijk ook nog MSX2+ videosjips(!).
Ve zullen waarschijnlijk nog wel het
tén en ander over hel hoofd hebben
gezien maar oth.

Op't hoekie van deze zaal stond de heer
Vaessen net al zijn uitbreidingen voor
0P, Niet meer en niel winder. Tja
veinig meer te vertellen hierover!

Hoppa, weer naar een anders ruimle
richting MSX Groot Den Haag. Deze club
veel altijd weer iets corigineels te
verzinnen voor weinig geld. Ze lielen
hun scanapparatuur zien die op een
nornale printer kam worden gebouvd.
Viteraard ook hier weer de nodige
informatie over de tlub en enige
inforaatie-uitvisseling.

HSX Compuier Magazine!

Jippie, eindelijk bij de stand van
vammes Wilkop oftewel HNSX  (omputer
Magazine. Wal ons daar allemaal geshowd
werd was onvoorstelbaar. Samen mel
Ramon van der Winkel (bakend van
Konmouse en Rdisk 3.0) en Paul te
Bokkel (bekend van Ramdisk 2.14 en
diverse modemprogranma’s) had WNammes
ean compleel NSX Netverk sangelegd wmet
harddisks en allerlei andere zaken. [e
harddisk zag er keurig netjes uwit,
precies als werd beschreven in MCM. Het
netverk werkle keurig volgens het
device sharing principe.
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Rierbij krijgt iedereen zijn rachlen
toegevezen nver welke drives men maj
gebruiken en welke partities van de
harddisk enz. Niet alleen hardware was
volop aanwezig, maar ook de nodige
software zoals verzaneldiskettes met
prograsma’s uit de bladen. Hel wmooiste
programma val we daar gekocht hebben
(MEXMAN) trefi u, als alles goed qgaat
tenminste, aan op onze diskette  Het
progranna 15 volledig public domain en
verkt echt srhitterend We doen dit
normaal gesproken nooil  maar  dit
progranna MOET echt de wereld in en zal
daaron ook door ons flink verspreid
worden. Een toepassing van MEMMAN 1s
ook toegevoegd. Dit is het progranma
BK, geh verkel ijk perfecte
bestandscopier die echt goed werki en
bijzonder snel ook!! Het programma
gebruikt het complele geheugen.  [De
handleiding hebben we van beide
programma’s ook maar direct toeqevoegd,
dat werkt wal handiger.

Tussen al de stands door kwamen we ook
Steven wvan het Goor tegen die
binnenkort  MSX  Hozaik  weer gaal
uitgeven,

De volgende stand van Genit (volgens
ons hadden zij wel vier stands) was
gevuld met allerlei MSK1 casseiie’s en

diverse cartridges. Naast dit alles
werd ook daar de nodige MSX kleding
verkocht.

Stichting Code verkotcht de

Mullicariridge, een apparaat die in een
cartridgesliol kan worden gestoken en

e

die de MSY¥ zo'n beabje withreid paar

een  wonder.  Frinterbuffers, arira
geheugen voor programma’s, een ramdisk
bij programma’s waarbij je  zoiets

alleen maar kunt dromen, Lortom 2en
nisuwe dimensie op MSX gebied. fok 71
verkochlen 'gnediope’ diskette’s

Z1in we er al? Nee, natuurlijk niet er
stonden nog veel meer standjes waar we

de naam niet van hebben  kunnen
achiarhaten
Als slot op dit lange verhaal wilden

wij nognaals de organisatie van deze
429 hartelijk badanken. Echt gezelliq
en lekker druk!

Uit "Future Magazine’
Atphen a/d Rijn
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MK PUBLIC DOMAIN, MEER DAN 2400 TITELS
PUBLIC DOMAIN SOFTWARE VOOR MSX COMPUTERS

MK Public Domain feliciteert MSX Computer Magazine met het zelfstandig worden!

Een greep uit ons aanbod. Wilt u meer informatie, bestel dan onze onze catalogus.

OMBOUW MSX2 NAAR MSX2+

Als asn van do wainigen n Nederland bouwen wi uw MSX2
computer om naar de MSX2+-standaard. Higrdoor keijgt u o8
baeschilking over meer dan 19000 kisuren an prachlige
horizontale en diagonale scroll roulines die voorhean op de MSX
nigt mogetijk waren. Os prijs van het ombouwsn naar MSX2+ is
Inclusiaf Videochin sn BASIC-campiler. Ceze compiar biedi u

de mogelijkhad om in BASIC vela malan sneliar te werken en is
et $én eanvoudig commando te activeran,

Ombouw van MSX2 naar MSX2plus Hit 350~
GEHEUGEN UITBREIDINGEN

Philips 823500 naar 256 Kb. H& 150~
Phifips 8235/20 naar 256 Kb. 175,
Philipa B245 nagsr 256 Kb. 175~
Philipa B250v55 naar 256 Kb. 150~
Philips B250/55 naar 512 Kb, . 300,~
Phitips B2B0 naas 512 Kb. 300~
Sory HB-F700 naar 512 Kb, 25—
Sony HB-F700 naar 1024 Kb, 450~

Uiteraard kurvien ook anderg MSX 272+ machines uilgetweid
worden, bel voor verders informatie,

VERSNELLEN MS5X2

Het is ook mogedjkom uw MSX2 computer snsiler te laten werken
dan tol nog 108 hel geval was. Een standaard MSX2 computar
heetl son kiokirequantis van 3.58 Mh2. Dit is natwdijk niet al te
snel, maar higrop i3 door de CUC éan uitbraiding gemaakt
waardoor de computer op 6Mhz2. gaat werken, Dit is BLINA twea
maai zo snel #n het warkt aver het algemeen prima. Bij ons is
momantesl pen Litbreiding te koop waardoor uw computer
precies TWEE MAAL ZO SNEL gaal werken, an wel op 7. 16Mhz.
Dezn vitbraiding is (00% betrouwbaar en gealt rmed de problemen
die soms bij du SMinz. het gaval zin. Na hei mbouwen van de
TMhE. uitbreding is het uiteraard mogalijk gewoon lervg te
schakelen naar de oude snelhaid — wat soms noodzakelijh is b
speikatjes sniol sen muziekgrogramma's,

7 Mihz, print inclusisl Inboywschema HA 75~
7 Mhz. prind ingebouwd 100,—

AANPASSEN GELUID PHILIPS COMPUTERS

Bif veel Philips computers is hat geluid in samenwarking met de
FM-Pac niel om aan te horen, Hieraan Kunnen wij iets doen
zodat dit wel nommaal kiinkt.
De prijs voor deze reparake s. HA 25 .~
indian u aen andere uitbreiding door ons laal uitvoeren word
deze aanpassing GAATIS uitgavoerd

MK Pubiic Domain
Libellendans 30
2907 RN Capelle a/d lJssel

_maken van de harddisk,

REPARATIES

Vervangen delecte videoprocessoar MSX1 en MSX2 door verkeardom
instekan van egn cariridge in de computer MM 100~

Krstaloscilalorset voor reparatia detocte videningang Hf 30,
Varder varzongen we reparaties van MSX computars, bl vrijblijvend,

FINANCIAL SOLUTIONS
met aan hall uur leleforssche ondersteuning.
Hel smpe professionele administratiepakkat voor de MSX2! op disketie

it 249~

VERWACHT:
Binnenkort varwachien wij in ong assortiment oe yoigends artikelen;

SPEECHCARD MSX

Mask van uw MSX san sprakende computer, complast met
besturings-softwars. Te gabruiken binnen oi BASIC- sn
machineigakwogramma,

In twew udvoaringan, priis respectievedic HH 199,— an 299 -

HARDDISK INTERFACE

Als afas mee Zit leverd ong bedriif binfen enkele maanden sen
goedwerkande harddisk interface, wasrbi bet nisd alleen mogetik is sen
harddisk 3an 18 shsiten (maximaal 7 harddisks van 32 M of 1 harddisk
van mavimast 224 Mb._ op 1e delen in T partities}. Masr ook om
masiders computers te koppelen, waarbi] stke computer gebruik kan

computer die voorzien is van SCSEaansiuiting.
Verwachis prifs Harddisk interlace

EPSON->MSX PRINTERBUFFERKAART

Daze printerbulericaant maakd van es Epson compatible printer aen
echte MSX printer.
Prijs prinferbutferhaart HA 150~

4 MEGABYTE RAM

Als alies loopt 028 wij verwachten. is hef binnenkort mogelik om een
Sony 700 uil te breiden naar 4 megabyte. De pris histvan is nog nist
bekend maar we houden u op de heogte.

Catalogus: T
Eon calalogus mel uilgebireide beschritving van de programma's kum u
besietien door gvermaking van Hit 5.— op Girgnummar: 5687067 Ln.v.
MK Pubic Domain. indient U eenmaal een bestelling heell gedaan
ontvangt u automatisch ete neuws aarvlling op onze cataiogus.

Kosten MK Public Domain:

Da programma’s worden gelaverd of 1.5" snkeizijdige disks an kosten
Hf1 12,50 per stuk inclusiel verrendkosten,

Asnbieding: 10 diskettes voor KN 104~

Besteilon:
Van de diskaies is mogalijn door ovarmaking van het verschuldigde
bedrag op Gironummer: 5687067 L.n.v. MK Pubiic Clomain.

Tel.: 010 - 4581600
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oo
002
003
004
005

007
008

009-

010
o1
012
013
014
015
018
07
018
019
020
g21
022
023
024
025
026
027
G628
029
030
031
032
033
034
035
036
0637
038
039
040
041
042
043
044
045

051
052
053
054
055
056
057
058
058

37 basic spefletjes

35 basic utility's

ramoisk voor MSX-DOS

small ¢ compiler

diverse financiale prograrmma’s
boekhouden voor MXS 2

dive. library/squeeze programma’s
uitgebreid fakturerings programma
mousecad -computers aided design-
E-Basic compiler (geen MSX basic)
diverse CP/M-MSX-D0S 0.0 cobol compiler
diversa MS5X cursussen

diverse CP/M wertkend onder MSX DOS
diverse CP/M warkend onder M3X DS
diverse turbo pascal programma’s
dazistar, 280 disassembler

financiale administratie

diverse turbo pascal programma’s
educatieve programma’s

file manager - hijhouden van uw diskettes-
ferrari demo

fontstar (downioad karaklersets)

29 basic spelletjes

26 basic spelleyjes

communicatie progr. NM51250 modem
communicatie progr. MT-Talecom

diverse basic handigheidjes

28 MSX-DOS utillities

Diverse programma's

geintregreerd softwarepakket ‘HIBRIDV1.10°
29 basic spelletjes

video demo

MSX basic cursus (14-delig)

29 basic spelletjes

moot MSX2 demo

diverse muziekslukken

FAC-demo -demo voor philips music module-
diverse helpfiles + help COM.

diverse educatieve programma's

diverse educatieve programma's
FAC-demo | -federation against commodore-
FAC-dermo Il *** XYLONITE ***

Beasty crackers -celesta- pictura demo-
educatiaf deer werken meat de MSX-
educatief -topografie-

diverse programma’s o e. fin.adm., oiskhulp
database + voorraad beheer an sen quiz
diverse cresndumps -apson an MSX-

star wars demo

database + indexprogramma

divers utillities + plaatjes

diverse programma’s o.a. balastingholp
pascal routines + library files

diverse financiesl, wisk , kleur gan.

basic spelleties + vitilities

i
062
063
064

diverse programma’s
penguin adventure

starcom demo

RTTY telexen incl. schema's

101
102
103
104
105
106
LIy
1ca
19
10
111
12
113
114
115
118
117

50 dynamic publisher fonts

50 dynamic publisher stermpals

50 dynamic publisher sternpels

50 dynamic publisher stempels

op elaktronica scherman en stempels
26 dynamic publisher kaders

S0 dynemic publisher stempels

50 dynamic publisher stempels

55 dynamic publisher stempeis en fonts
16 dynamiz publisher schermen

35 dynamic pubhisher stempels

£0 dynamic publsher stempels

111 dynamic publisher stermpels

108 dynamic publisher stempels

47 dynamic publisher sternpels en fonts
45 dynamic publisher stempels en fonts
52 dynamic pubtisher stempels en fonts

teer met DBase I werken

diverse DBase |l programma’s

DBase !l progr. ADR, Boex, MUZ + soft.
DBase N stamboom programma -explore-
diverse DBase |l utillities

Diverse DBase i utillilies

Diverse DBase I} utillities onder DOS

150
151
152
153
154
155
156

HARDWARE :

MSX 5CS1 Harddisk interface los §.350.-
SCS1 Harddisk 45 Mb. (compl. aansiuit-
baar met kast en voeding) §.1399,-
M5X SCS1 Harddisk interface incl.

45 wb. Harddisk (compl. aansluitbaar
nat kast en voeding} §.1699,-

5CS1 Harddisk (zonder kast en voeding)

HD 21 Mb. 5.25"(excl.interfaca)d. 200,-
HO 2% Mb. 3.5" (excl.interfaceld B8503,-
HD 32 Mb. 3.5" {extl.interfaredf. 950,-
Ho 49 Hb. 3.5 (excl.interface)f 1025,-

Bi) zanschaf van &&n van de harddisken
wordt de prijs van de interfage §.299,-

INBOUW 45 Mb. harddisk in Philips R250/
L5/80 inclusief interface $ 1499,-




CLUB-SOF TWARE

--------------
--------------

Zoals u weel heeft de MSX-Gebruikers-
groep Le Tilburg 2en aantal disketles
net software, die door ons wverkech!
yorden. Deze software werkt zowel op de
M5X-1 als de MSK-2. Sinds  enkele
maanden zijn er 2 diskettes bijgekosen
die speciaal bestemd zijn voor gebruik
op de NSX-2, Hieronder een overzichl
van de disketies mel de inhoud.

UTILITY COLLECTION XB. 1.

27 STUKS SCHERMRDUTINE'S. Deze zijn te
gebruiken in een door uzelf te maken
programma en zijn bedoeld om scroll-
bavegingen uit te voeren.

30 STUKS HULPROUTINE'S. Deze zijn even-
als de voorgaande schermroutine's in uw
gigen prograwma be gebruiken.

21 STUKS HULPPROGRAMMA'S. Dit zijnm
programpa‘’s voor 0.3,  kopieéren,
grafisch printen, editors, enz. .-

RDVENTURE COLLECTION KR. 1. .::'ﬁ Sl

1. Wystery ~---- MNystery Town

2. ¥erken ---- Bedrijf runnen
3. Woestijn —— Woestijnreiziger
4. Holyday ---- Tekstavontuur

5. Tower  ---- Mystery Tower

6. Kanor  ---- Stoneville Manor
7. Bayond ---- The Beyond

8. Huis --=- Tekstavontuur

§. Huiver ---~ Tekstavontuur
16, Landusie ---- Tekstavoniuur
I1. Journey ---- Journey Deel | / 2

APPLICATIE'S NR. 1.

ol oyl P —
=~ % M7 B L D —

—
o oD O i O O g LA 3

. Duwp
. Boekhoud --~~

Database ----
Typles
Editor
Msxpen
Teken

Geldhulp ===«
Adres
Diagram ----
Sprite
Draw

-

. Databag =----
. Factuur
. Sheet

. Grafiek

-
- —
——
———

Graph

,T,
rogey
-

— BITS 5 -

Kaartenbak
Typeoetening
Sprite editor
Tekstverwatker
Tekenpragramnma
Fin. programwa
Adresboek
Diagransen

Sprite editor
Tekenprogranaa
Kaartenbak
Factureren
Rekenprogramea
gGrafiek atbeelden
Grafieken/gegevens
Grafisch uilprinten
Boakhauden
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EDUCATIEF NR. 1.

. Wordvan ~---- Woorden raden

2. Galgje ---- Woorden raden

3. Swingman ---- Woorden raden

4, Tafels ---- Tafels overhoren
§. Moeder ---- Leasosfening

6. Nederial -~-- Letters invullen
7. Nederla? ---- lelters invullen
B. Treim  =---- Treinrerzen

9. Getal ~=== (onversie

10. Rekenen ---- Reken lest

11. Paddest ---- Rekensommen

12, Tafels-1 --=- Tafel training
13. Sonmen  =---- Sommen paken

14, Spiegel ---- Spiegelwoorden
15, Ho-La  ---- Getal raden

16, Klok —~=- Klok lezen

EDUCATIER NR. 2.

Test uw kennis op het gebied van de
TOPOGRAFIE van;

Groningen Friesland
Drente Overijssel
Gelderiand Utrecht

Noord-Holland Zesland
Zuid-Holland Liaburg
Noord-Brabant Flevopolder

Als extral
De topagrafie van NEQERLANOD

e topografie van BELGIE
De lopografie van AMERIKA

EDUCATIEF NR. 2.

1. Bekers ---- Maatbekers

7. Rekenenl ---- Deelsomnen

3. Rekenen? ---- (plellen/Aftrekken
L. Splitsen ---- Getallen splitsen
5 Puzzel ---- Rekenpuzzel

6 Vlaggen =---- Vlaggenquiz

7. turopa  ---- Hoofdsteden

B Matrix ---- Matrix rekenen

9 Letters ---- Dictes-spel

10. Functies ---~ Wiskundig

1. Keyboard ---- Laser spel

12. Letterpu -=-- Lebterpuzzel

13, Lucifer ---- Luciferspel

4. Labyrint -~~~ Daolhof

DIVERS. COLLECTION NR. 1.

Een speciaal witgezocht pakkat met voor
ieder wal wils.

Onder andere!
Tekenprogramna's,
fkiie- en Denkspelen,
Gebruiksprogramma's,
Honitor's-Editor's
Utility's, enz.

GANE COLLECTION NR. 1.

. Visser 2. Breker

3. Mens 4. NSX Friet
5. Moonrace h. Zeeslag
1. Wall 8. Poker

9. St Vogel 10. Yathzee
IT WYurzie 12. Lander

13 Puzrel 14. Packman
15 Redding 16. Trash

[} letisr 18 30 Golf

Wi *




..'..38_.

GANE COLLECTION WR. 2.

SPECIAAL VDOR MSX-2.

1. Baurs 2. Bowlen GANE COLLECTION NR. 4.
3. Breaker 4. Bubbel
5. Bingo 6. Doolhof l. Airfight -~~~ Luchigevecht
1. Darls 8. Eataan 2. Attatk ---- Tweegaverht
9. Escape 10. Frogger 3. Blokmove ---- Blokken schuiven
11. Golddigger 12. Golt 4. Yathzee ---- Dobbelspel
13. Hal 14, Harry 5. Bomber ~--- Bomsen werpen
15, Keuken 6. Blokken =---- Puzzel
7. Car ---= futorace
GAME COLLECTION NR. 3. 8 Moeras ---- Eilanden volgen
9. Doothof ---- Labyrint
1. Pucky 2. Invaders 10. Meteoor ---- Vliegspel
3. Schatten A. Schieten 1. Gagbler ---- Jatkpot
5. Doolhof 6. Space 12. Octopus ~--- Veld leegeten
7. Maind 8. Paard
9. Poker 19. Parijs GAME COLLECTIDN NR. 5.
1. Duiken 12. Ufo
13. Voetbal 14, Laser 1. Itlusion ---- Vliag / schielspel
15. Vierrij 16. Jackpot 2. S-ball === Super Vall
17. Caldero 18. Master 3. Noon ---- Haanlander
4. Laser  ---- laserjet
5. Drop ---~ Grapje
6. Gambler ---- Balletje-Balletje
1. Rope -=== fctie spel
8. Crush  ---- Denkspel
3. Stop ~===[lobbelspel
16, Fruit  ---- Fruit happer
11, Sub -~== Duikboot
12. The-key ---- Sleutzls verzamelen
A Op elke WORKSHOP zijn alle diskettes
''''''''''''''''' aanvezig en te koop voor §. 12,50/sbuk.

il !Llif’l 1

R s

ok te bestellen na 18.00 wur op tel.nr,
R 013 - 681 A21 / 703 679 7 560 &63.

| Verzending per post vindt onder rembours
plaats met doorberekening van de kesten.

- BITSE 5 —
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| PORT BETAALD DRUKWERK

TILBURG

LANDELIJKE MSX
COMPUTER INFODAG

zaterdag 20 oktober 1990
in

Wijkcentrum de Schelthorst
Binnenhof 53
Schelfhorst
Almelo

Aanvang 10.00 vur --—----------- Einde 17.00 uur
Entree volwassenen f, 5,00 - kinderen tot 14 jaar f. 2,50




