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AGEND A

WORKSHOP DATA 14992,
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|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||

12 JANUARI 12.00 - 17,00  WORRSHOP
13 FEERDART  1%.00 - 25.00 WORKSHCP
15 MAMRT 12,00 - 17,00  WORKSHOP
4 APEIL 10,00 - 17.00 NSX BEDRS
17 HEL 12.00 « 17.00  WORESHOP
14 JUKI 19.00 - 23.0¢  WORKSBOF
13 ATGOSTUS  19.00 ~ 23.00  WORKSHOF
PLAATS WORKSHORS:

CAFE-RESTAURANT  "BOERKE  HUTSALRS®

YIJVERLAAN 2 te TTLRURG.

LIDMAATSCHAP

Je hebt een HSY computar en je wilt &r
vat mee. Hij helpen Je daar in. Wordt
lid van de HSX GEBRUIKERSGROEF te
Tillurg en wij staan met raad en daad
voor u klaar. Wij zijn niet voor niets
de snelst grogiende MSI  club  van
¥EDERLAND.

Wat woet u doen om 1id te worden? Stuur
een kaartje met naaw, straat, pestcoda
en plaats naar het secretariaat
Borculolaan 35, 5043 IF TILEDRG &n maak
het bedraq over op een van de onder-
staanda rekeningen dan zorgen wij dat u
t0 siel mogelifk v club-pas en het
informat ie-materiaal toegezonden krijgt

"\
KERSGAOER

A\

DOET MEER YOOR HAAR LEDEN

Bet lidmaatschapsgeld bedraagt

f1. 25,00 per jaar

f1. 12,50 vanaf juli tot 31 decesber

f1. 30,00 vanaf oktoher tot en wet 31
december van bet volgend jaar

MMROBAME nr.: 49 46 51 733

POSTBANE nr.: 5728841

t.n.v. : MSY Gebruikersqroep
Farmi nstrast 18,
5044 B0 TILRORG.
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VAN DE REDAKTIE

20als U Jaunt zien heeft het laatsts
nusser van BITS nr. 5 in plaats van &.
In de loop van het jaar hebben wij vaak

de vrasq gekregen hoe dit ken.

Welnu, het door ons uitgegeven beurs-
boekje was nr. 2, maar we gijn de BITS
door blijven mmmersn, vandaar.

et is ons een groot genoegen u mee te
kunnen delen, dat ondanks de verhoging
van ¢.a. de drukkosten wan BITS het
bestuur besloten hesft de contributie
voor 1992 FIET te verhogen, maar o¢p
f. 25,-— te bandhaven,

Wij verzeeker w dan ook veor het
batalan van de contributie voor 1992
gebruik te maken wan de hierbij
ingesleten  acceptgirokaart en  het
bedrag z0 spoediq wogzlijk te voldoen,

Bet gebruik van deze acceptqirokaart
vergemakkelijkt de  administratieve
verwerking, {Deqenen  die e
contributie voor 1992 a} hebben voldaan
2ullen tevergeefs 20eken naar deze
acceptgirckaart, omdat deze al i
varwerkt door de administratie.)

N3 ontvangst van lidlaatschagsqeld
ontvangt u o spoediq mogelijk uw
nieuwe 1idwaatschapskaart.

foals degenen die al langer lid ziin
VAN Onze vershiging gewend zijm, willen
wij ook dit jaar onze trouwe leden
bedanken met een presentje.

OUnder het motto:

OF DE MSX GEBRTIRERSGRUER
KON JE EEREMEN

kunnen  ®Wij u  nu voortaan zowel
letterlijk als figquurlijk ten gienste
staan.

En dat alles nog steeds voor f. 36,=s

per jaar.
Waar doen ze het tach van ?

We gaan er in feder geval in 1992 weer
qoed tegen aan, want NSY leeft nog
steeds volop.

deeft u nog familie, vriendem of
kennissen, die nog geen lid zidn®
Breng 22 dan eens mee naar een WORKSHOP
om kennis te naken met onze veremiging,
Yergeet vooral niet, dat zij zeker naar
onzé  qrote internatiomale heurs op
4 april 1992 in de Bremhorsthal moeten
kowen. $¢ Kmmen daar wet eigen ogen
aamscholwen, waarow wij allewaal zo
enthosiast 2ijn.

De rediktis,
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GEHEUGEN

In een voorgaande BITS is in het kort
uiteengezet welke verschillende scorten
geheugen (RAM en ROM) er in onze MSX
voorkomen. Aan bet einde van die
uiteenzetting 2ijn we met de vrazg
Blijven zitten waarow de MWSE over
dermate grote hoeveslbeden  geheugen
woet beschikken, wanneer deze slechis
in staat is 64K van dat gehewgen te
basturan.

Welmu, Iaten we dan eens wat dieper in
onie WSY-machine ¥ifken en trachien na
te gaan bhoe de gehelgenstructnr nu
precies in elkaar zit.

De WSI beschikt over een viertal
slots®, te weten slot O tot en met
slot 3. Elk van deze slots Dbehesrt in
principe slechts een beperkt gedeelte
van bet beachikbare geheugen. Daartoe
is bet gehele ogebeugenbereik verder
onderverdeald in een aamtal zogenaamds
rpages”. De page-indeling, en dat is
voor elk uwiliekeurig slot hetzelfde
uiteraard, iet er als volgt wit:

Page © bestrijkt het geheugengebied van
adres SH0000 tot en met SH3PFE, pace 1
van adres SH4000 ot en met LHVFTE,
page 2 begint bij adres &HBODD on
eindigt op adres ZHEFFP, terwijl page 3
tenslotte begint bij het gebeugenadres
&BCO00 en eindigt op het  hoogst
denkbars adres, n.1. &HPFFF.

M3X (2)

De oplettende lezer zal dan metesn
hebben kunnen constateren dat hiermee
de totzle 64K weteen 1jn vastgelegd:
van GHOOOO tot en wet &HFFFF, hetgeen
ismers overeenkomt wet de reeds eexder
genoemde 65536 adresseermogeli jkheden.

Schematisch ziet de geheyqenindeling er
uit z0als in onderstaande fimur is
Weergeqeven.

RHEFFE

P 3
9 wmone
= H
MBI —
- k
: BHOE [~ —
[
EHIN0G B B S
o I z 3
ceee-y SHATS

Ditgaande van deze basisindeling van
het H$XY-geheugen kumnen we nu eens het
geheugen van bijvoorbeeld eep MSI-2
computer nader bekijken. laten we
daartee de Philips VGB235 nemen. Yoor
ge overige typen Philipe computers,
VG245, MMSB250/55/80 geldt in principe
hettalfde. In tegenstelling tot een
raqulisre HSY-1 computer is er bij een
M5i-2 computer minimaal een slot
gedxpandeard. De  geheygenindeling van
een derqelijke machine ziet er dan als
volgt uik:

- BITS & -




GEHEUGEN MS$X (2)

EHFFFF — | —
[ 4
A .} —
2 R - =
o AHEGO0 2 I oISk
o]
L3 R R
o I i BASIC
" JHAMOD - (] i
' BIOS G 1
1 [ E
en 5 5
.1y Ll ] L L RAM
BASTL I 1] N5X-2
T T
s BASTC
EHODOD s -
i 1 4 i@ 3} 3-2 11
----- & 0TS

Dit deze indeling blijkt dat slot 6, 1
en ¢ togenaawde primaire slots rifn,
ferwijl slot 3 gedxpandecrd is. Dit
slot 3 wordt dan ook wel secundair siot
genoerd, dat op ziln  beurt wear
onderverdeeld is een viertal subslots,
eveneens genummerd van 0 tot en mat 3,

Verder blijkt dat de BASIC-RON zich 1in
page & en page 1 van slot O bevindt, de
NEK-2 Basic in page 0 van slot 3 en de
DISE-ROK tenslotte terug te vinden is
in page 1 van slot 3-3, Slot 1 en 2
21 hier als de welbekende cartridge-
povrten voorgesteld. Het subslot 3-2 is
helemaal gevuld met RAM. Toch 1ikt dit
gubslot 3-2 op het eerste »ar
gevuld te zijn et slechts 64K aan RiM,
immers vanaf adres &HO00D tot en wet
SHFFFF 21t slechts 6K zoals reeds
eerder vitgeleod, We weten echter dat
gen stapdaard Philips MSY¥-2 over 120F
aan BiN-gehewgen beschikt. Derhalve,
waar bevinden zich dan de "ontbrekende®
64K aan EAN?

Bier iijn wve op een cruciaal punt
sanheland. Om toch de  gewenste hoe-
veelbeid RN in een subslot ta herber-
gen heaft et de komst van de MSY-2
ook een uitbreiding op de MS¥-stan-
daard plaatsqevonden. Deze uitbreiding
gaat door het leven als de alow heken-
de Newory Mapper. Bij de VGR235/45/-
MMEB250/55/80 is de 128K aan KMy
mappar in 2 blokken van 16X verdeeld:
blok © tot en wet bick 7. In de gro-
tere Sony Bit Bit F700 vinden we zelfs
16 blokken van 16K hetgesn resulteert
in een mapper-geheugen van 256K, To'n
BNOrY wapper kar in theoria uit 25
blokken (=4HFF) van 16X bestaan, het-

geen esn enorm geheugen van 4 Megabyte
i0u gplevarar,

- BITS § -




GEHEUGEN

Waiineer we echter naar de mapper van
128K torugkeren, blijkt in de praktijk
dat deze hoeveelheid gehengen niet jn
;ijn  geheel beschikbaar is, althans
njet zondermeer. Page 0 van slot 3-0
bevat iwwers de uitbreiding op de BASIC
comsando’s welke specifisk woor de
M5X-2 zijn. Op deze wijee gaat dan al
16K werkgeheugen verloren. Verder zal
2en eventueel ingeladen programma telf
ook een deel van het gebeugen in heslag
4aan newen, winiwaal 16K, zodat slechts
2 pages aan RM overblijven. Het is
1odoende vooral deze wewory wapper die
nogal esns voor problemen wil zorgen.

pit ligt echter meestal niet aan de
papper zelf, als wel aan de software
dis wen probeert te drazien op de
computer. Ow namelijk over de grootst
wgelijke hosveelbeid RRM te Xummen
beschikken, is het rpodig vooraf een
goede slotselectie te maken. Door dit
zogenaawie hankswitchen onstaan  de
werkeli ke problemen.

Bet achakeler van bijvoorbesld page 0
ix slet 0 {dat deel van het geheuwgen
waar de BIOS en de BASIC-ROM te vinden
is} is dodelidk.

Verder valt het switchen met gehengen
in subslot 3«3 o0k af te rader. Vooral
grotere programma’s die mem wil inladen
vanaf disk, zullen op een gegavan
poment vastlopen omwdat de  DISK-BOM
overschreven is. De diskdrive kan op
dat moment niet meer functioneren. In
veel gevallen s een RESET de enige
wogelljkbeid deie impasse te door-
breken.

MSX (2)

Toch bevat het werkguhied dat aangeduid
wordt als HIMEM (vanal adres SEF3S0)
een  aantal systeemvariabelen, die
wagrdevolle informatie Dbevatten ten
aanzien van de geheugenstructuur van de
computar zoals die geldt tijdens de
opstart.

De beschrijving van deze systees-
variabelen rullen een volgende keer aan
bod kowen in onze poging de geheugen-
gtructuyx van de MSY te verduidelijken.

Bert Dacmen.
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FRAY -
IN MAGICAL ADVENTURE

Tjonge jonge. Iomaar een AETIE-zpel uit
Japan. Dat :ien we niet 20 vaak, en
1oker niet van NICRO CABIN. De hersn
fer dases..] van dit software-huis
tebben  al hun  energie in  FRAY
gestopt. En dat is te merken!

FRAY {zet als ondertitel “In Magical
Adventure™) is een op en top actie-spel
met een viewgje adventure i la TAK.
Een zeer geslaagde combinatie, mwag je
wel zegqgen. De versie die  hier
besproken wordt is de MS¥2-versie.

Diteraard wordt je  eorst  weer
getrakteerd op een echte dems, met
ouderwetse  gezelligheid.

FRAY {de hoofdrolspeelster| keert terug
van een waarschijnlijk zeer lange reis.
Ie verbeugt zich al op het wesrzien van
LATOK, Baat vriendje die toevalliq de
hoofdrsl speelt in de XAR-Saga,

We zlen fray samem wet Latok op een
stel oude {zwart-wit) foto’s.

Haar hoe groot is de telewrstelling als
blijkt dat, cenmaal aan het spelen in
bet dorp, in een huisje esh vrouww
Yerteld dat Latsk nog steeds nist terug
s van 2ijn  TAE-avonturen.

Deze wededeling valt als een donderslag
bij beldere hemel  (letterlijk...
BOEW!}. Van pure wanhoop gaat ze zelfs
huilen.

Haar gelukkiq, bij de poort wordt za
getroost door een wel hele bekende
tekende, het meisje uit de einddews
van AR II (o0 er overspel geplesgd
21 0?79y,

Mijn, na een fikse pep-talk gaat Fray
Op weq om haar geliefde te heroverem op
de kwade krachten dis blijkbaar weer
terug zijn.

Het liedje wordt weer wrolijk. Je loopt
W echt het dorp uit.

Buiten het dorp stikt het als vanonds
weer van de meest walgelijke creaturen
die je je maar in kunt denken.

Met je toverstafie moet je 1¢ proberen
omder de graszoden te stawpen, waarbij
Je ook nog moet oppassen dat je niet
verdrinkt of in ket ravijn valt .

Linke soep dasr! Mz het eindmonster kom
je in een tweede dorpje aan.

Eenmaal aangekomen in het 2e dorp moet
Je bet eerste huisje aan je linkerhand
in gaan, hier krijg je een hlaw
engeltje  waarmee ?e jezelf  Xan
teleporteren van dorp naar dorp of van
veld naar dorp of anders om.

Roop in het dorp een staf en wat
broden om je power aan te wvullen in
geval van nood. Je kan nu opweq naar
het estste wonster-fiquur,
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FRAY ~ IN MAGICAIL ADVENTURE

pit monster is een 2gp. Sadistisch
Meizje; re heeft een leren pakje aan,

incl.  weepje  (mu shap je
waarschijnlijk waarom Sadistiseh en
Meisje  met hoofdletters gijn
geschreved. ...}

Ra gesaved te hebben in het huisje
rechtsmidden Xkoop Je wat nieuwe
veorraden {is toch wel nodig..) en een
ultgabraidere versie van de  toverstaf
dig j& mu hebt.

Ock bet sechild is aan  vervanging tee.
ils Je ou elle fer is er eigenlijk nog
paar eentje over) huisjes 1Inqgaat, kom
je bi] een ouwe kersl dis met e
weegaat  naar  een  ogemschijnlijk
afgesloten zeaklifie,

Naar, abracadabra, Sesas open u en Sim
sala Bim, die ouwe is 2o gek mog nist,
hij maakt een doorgang dwars door zee.
Je raadt het al, de blikseaschietende
eekvalien vliegen je om de oren in dit
"onderwater "-landschap.

Er is zelfs een Lager-Krab hij {zijn ze
m helemaal gek geworden bij Micro
Cabin?!?1).

Je kowt ook nog een scheepawrak tegen
waar Je doorheen moet lopen.

Aan  het eind wacht ja  eed
verachrikkelijk zeemonster (AARGH).

s je blj het derde dorpje bent
aangekomen moet je eerst  weer terug
naar de moees-fiquur in het tweede dorp
(e weet wel, die owwe die kan
toveren), waarmee je een itea ruilt (de
blauwe doedelzak (een pijp volgens
Perdinand), die je hebt gokregem in het
derde dorp) tegem een soort toverbol.

- BITS 5 -

Daze heb je nodig, wamt anders wordt je
bij het volgende eindmonster weer
terug-gataleporteard nsar het derde
dorp. Terugy ogekomen in het volgende
dorp moet je de bovenste uitgang nemen,
de linkse blijft voorlopig nmog even
qasloten,

Je komt pu in een kolenwijn waar het
hoofdihena "Vour® blifkt te zijn, En
het gaat er inderdaad heet aan toe!

bit gedeelte begint in een wijn waar je
op een karretje =oet stappen die de
mijn in xijdt, maar kik uit !!!

Er zijn ook rails die leiden tot de
dood, dus biijf op het gqoeds spocr,
¥aar je kan ook gaan lopen naar het
beest, K13k nit voor de vuurharpljen op
het eind !

B2 een paar wilde ritten in de
kolerai jnen met de kolenwagon | Indiana
Jones is er niets bij!) kow je hier bij
het eindwonstar aan, een gigantische
vurdenon.

¥a vat heen en weer gespring is die ook
TP {verleden tiid).

Ja wordt weer terug-geteleporteerd naar
het 3e dorp, waar je ma de uitgang
links kunt nemen,

Bu wordt het vliegen geblazem. Dit is
echt leuk {en het wordt nog lecker),
bet 1ijkt een hee! Klein beetje op
Famicle Parodic 2.




Bet is in ieder geval net 2o maf. Je
schiet m niet weer wet je stafje, waar
ret de meest geavanceerde laser-geleide
wapens, die je natuurlijk alleen krijgt
als j& de juiste "Power-capsules”
appikt.

lelfs de options uit Nemesis ontbreken
niet, zij het dan dat dat mu elfjes
gijn.

Aan het eind kow je de  welbekende eik
uit ¥AK tegen. Enm dit s echt een sike]
{beeldspraak, geen vies woord!), want
hij bescherat zich nmiet aam de
achterkant,

Als je dus achter hem gaat staan kun je
hew 20 in de rug schisten (Gniffel,
gniffel),

Enfin (da’s weer sens wat anders dan
Ay,  Je mlt  neg over
kilometershoge bruggen woeten, via
draaiende schijven nasr de overkant en
als klap op de vuwrpijl wordt er ook
neg een  potie  gesurfd.

Met als achtergrond wmelodietje echte
Rock ‘n* Rell wverandert ons lieve
Fraytje in aon rockeloze surfster, Echt
heel leuk gedaan!

Op het eind van het spel (na een
verschrikkelijk moeilijk doolhof, maar
niet beus) vind je dan eindelijk je
vriendje weer,

ils je bij het eindbeest gekomen bent
verschijot er een prachtige vuurduivel
die een slechte adem heeft en kopjes
geeft.

Ja most mn ook even dege

Opperdemoon verslaan!

nog

FRAY - IN MAGICAL ADVENTURE

Geen gemakkelijk opgave, maar het is te
doen (Bint: zoek de juiste plek met bet
juiste wapen (het LAATSTE..}, en blijf
vooral sprimger...}.

Daarna word je terug geteleporteerd
naar het dorp waar volop feest wordt
gevierd. Als je weer de linkse witgang
neest, en nou et je niet sentimenteal
3ijn, vind e daar Latok onder een
heldere sterrenhemsl er de einddemo kan
beginnen.

Conclusie:

Dit spel is echt te gek qua graphics en
mziek.

Br zit 2en hoge dosls  humer  in
{Bit2-alike) en het actie Ite iz

echt een aangename afwisseling.

Er 21t echter een groot nadeel vast aan
dit spel, ik had het nui. in 2 widdagen
Witgespeeld (en dat is echt geen

geintje}.

Ik heb wel een heop 1ol gehad, waar
goad, met XAK IT ben je wel even letsje
langer zoet. En dat is toch o0k wel
weer de bedoeling,

Ik denk dat je dit spel zeker woet
kopen als Je nog niet z2oveel ervaring
hebt in schieten en adventuren (spreek
uit; atventjurren), anders heb je er
toch wel iets te weinig plezier aan.

Tk weet dus niet van anderen hoe snel
die bet spel hadden uitgespeeld.
Wischien doe je er npormaal wel veel
langer over.
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FRAY - IN MAGICAL ADVENTURE

Yoor de rest is het spel gewoon af! In
dan noy wat, na de einddeso gezien te
hebben, bedenk ik we insens dat Latok

wel eens het BROERTIE (eigenlijk broer,

want hij iz 20!) van Fray kom zijn: Je
moet dus coveral waar Vriendje staat
Broertije lazem....

voor de cheaters onder u, op dete disk
staat ook een "cheat"-programma voor
Pray. Uit programssatje wmaakt een
sind-data disk zan.

Er ataan naast Fray o0k nog een stuk of
{ andere eind-data cheatevs op. In de
daarbijbehorende tekst staat echter
niets in gver Fray. Dit kemt omdat ik
het zpel later uitspeelde dan dat ik
die tekst schreef.

Bler kowt dan de info die bij “Fray -
pind-data™ hoort:

- Spreek de fiquurtjes aan, spring over
de "Biq Guy™ heen, de deur door.
ihaargh, wat is dat, niet schrikken,
het is een super wonster.

Deze ig echt hesl woeilijk, maar ik heb
de data alvast verandert voor jullie:
je hebt voldoends voedsel (voor degenen
die het spel Mecht® willen uwitspelen:
Verander op de data-disk op sector 140
de adressen EhCA2-G4044 in €03, ofwel
op adres 025 en 030 PP, Hierdoor krijg
je beel veel goud en kun je aardig wat
flesjes kopen. Je kunt natwurlijk ook
op de legale manier een Jjaartje goud
gaan hakken,

20 beb ik het ook uitgespeeld, dus het
is te doen.
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Het de datz 2oals die mu  aangewaakt
wordt, is het dacht ik wel helewaal een
eitje!}, Zie woor de Secret Rint de
tekst  hierboven {je  kunf  gewoon
terugscrollen, dus dat is  geen
probleenl )}, Succes!

Anders tips om FRAY te spelem:

Als je disk 3 met de letters G en O
ingedrukt houdt, krijg je een mini-FRAY
spelletje namelijk GOG0. Dit is een
goort veld van FRAY en je speslt met
het 2lfje en als eindwonster krijg je
FRMY,

FRAY is een prachtiq spel wet qraphics
uit YAE 1 en 2 en wet hele moola storon
FH {en psqg) wuziek waar wl) adventure
freaks van houden,

TPs

Nog even een handige tip @

As je bij XK I op [ESC) drukt,
daarma WIYURI intypt, dan op [SELECT]
drukt en dazrna ¥ARZ (precies zo!)
intypt kom je in een DEBDG-mode. Hierin
kan je je goud, je experience kortom
ailes zelf regelen.

Bron: Future Magazine




BESLONNERINGEN VAN HET BESTUOR.

Het 1s weer zover. Alle ogen zijn
gericht op de bewrs van volgend jaat.
De datus ligt vast en nu xaar op zoek
naar een geschikte locatie. Kunnen we
het risico lopen om een groter gebouw
te huren of sullen we toch wmaar wat
bescheiden blijven.

Als Je de prijzen hoort ben je het
snel met  elkaar eens, Bet woet maar
weer de Bremhorstbal worden. Belache-
1ijk wat men b.v, voor de Stadssporthal
VEaagt.

Dan kunnen we voortaan pet zo goed de
RAT huren.

16 auqustus: Je hemt volop bezig wmet
de lay-out van de BITS, vanneer Je In
de krant woet lezen, dat de Breshorst-
bal mogei] ik niet mesr beschikbaar zal
2ijn voor aktiviteiten van sen groot
formaat zoals onze hewrs.

Bet lijkt er dus op dat we uit zullen
woeten zien naar een andere lokatie,
maar kleiner wordt het zeker nist.
Volgende week zal de voorzitter gaam
informeren en ik heb genceq vertrouwen
in hen oz er zeker van te 3ijn, dat het
hem zal lukken, zeker als hif door bet
qehela bestinr wordt bjjgestaan.

Intussen is vast komen te staan, dat
ondanks het kort gading bij da Raad van
State de Bremhorsthal toch beschikbaar
is voor onze Deurs. Dit ig een hele
opluchting, maar tech gaan we probersa
de Stadssporthal te krjjoen.

BESLOMMERINGEN

_13_

Er zit niets anders op dan op zoek te
gaan naar spensors. Banken en bedrijven
worden aangeschreven en mu waar afwach-
ten.

Miet alleer is onze beurs internatio-
naal, wmaar er gijn weer enkele leden
uit Belgia en Duitsland bijgekomen.
Het recht Xunnen ¥e eggen, dat we een
van de grootste WSi-verenigingen in
Bederland rijn.

Vol goede moad gaan we oks weer garasd
maken on in september deal te nemen een
de MSY beurs in Zandvoort.

Inmiddels is 21 september woorbij en
kunnen we tervq zien op een wvoor ong
geslzagd evenement in Zandvoort.

Bet verbaasd ons steeds weer dat yooral
in bet westen van het land nog zo veel
gebruik wordt gemaakt van de MSI-1, die
wt cassette-bandjes werkt. omdat wij
al¢ vereniging er maar streven er voor
alle NSX-ers te zijn, kunnen we diverse
¥nseh helpen.

Krijg je even een tegeavaller. Heb Je
eindelijk tijd gemaakt en een stukje
voor BITS geschrever is er geen plaats
meer, Gelukkig overkowt het ook Bert
Dachen en die 2it nmog wel inm het
bestuur.

Mou de volgemde keer nemen we het niet
weer, dan maar op de achterkant, waar
het zal dete keer gadrukt worden.

Bet Is toch een voordeel bij de lay-out
e te werken. Fr i5 nog 1 bladzijde
over en die is voor mij [!!

cP,
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ECHTE M3SX-ERS

DOEN

THTERHATIONALE KSX COMPUTERBEURS
IN TILBURG.

Ha ket qradioze succes van de
voorgaande jaren wordt wveor de Se
achtereenvolgende keer door de HSY

Gehruikersqroep te Tilburg een grote,
internationale HSX beurs georganiseerd.

Evenals in 1991 iz als lokatie de
Bremhorsthal aan de Qude Soirle- seweg
167 gekozen.

Dit keer zal voor een ruimere opiat
gekozen worden en zal een vareniging of
bedrijf wvoor wmarimaal 5 Xkramen in
kunnen schrijven. Het is des van grogt
belang dat wogelijke deelnemers voor 15
februari 1992 kontact opmemen met de
organisatie,

Varwacht wordt op deze beurs weer
niewwe ontwikkelingen te kunnen tonen,
want MS¥ is zeker nlet dood, en we
sullen dat dan ook bewijzen.

'T IN TILBURG

Door de organisatie zal het evenement
via computerbladen, daghladen, radic en
T.¥., teletekst enr. weer onder de
aandacht gebracht worden.

fr zal ook aan de inwendige mens
gedacht worden en na de ervaring inm
1991  kan het cateringbedrijf zidn
waatrafelen daarvoor traffen.

Bet ligt in de bedoeling wverenigingen
uit het buitenland, :oals Balgié,
Duitsland, Iwitserland en Engeland wit
te nodigen.

We zijn a} druk doende de hal in te
delen, zodat de eerste aanmelders ook
de beste plaatsen krijgen.

Of het mogelijk zal zijn het sucoes van
1991 fe overtreffen hangt af van het
publiek en van bet weer natwurlijk.

Mhboewel ... Zeker nu de beurs een week
naar voren is geschoven is dit niet te
voorspellen. Maar de echte MSE-er gaat
naar date beurs , weer of geen weer.

De toegangspri)s hedraagt f1. 7,50
met kortingsbon f1. 5,00.

Hatuurlijk 2ullen wij onze laden in de

gelegenbeid stallan on doze
FANTASTISCHE  BAFPEMING qgratiz te
beznekan,
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Bovendian zulien wij voor onze leden de
gelegenheid creeren om op deze beurs
eiger overtollige computerspullen te
Koop aan te bisden,

Voor nadere informatis hierover kunnen
21} terecht bij de organisatie.

Ioals gewoonlijk brengt een dergeliike
beurs veel werk met zich mee.

20zls uit deze tekst wal zal blijken is
het bestuur nu al druk berig wet de
nodige voorbereidingen, waaronder de
nodige adwinistratieve beslomseringen
en het plannen van dit gebesl,

Vooral op de vooravond voor de beurs,
e de dag zelf 2ijn er echter nog veel
dingen te doen, z0als:

Het  aanbreagen van
Posters plakken.

Het inrichten van de beurs,

{ in tegemstelling tot de afgelopen
keer zullen we mu niet zelf »et kramen

richtingborden.

gaan  sjouwen, waar dere door de
verhnurder op laten bouwen , en
afbreken ).

Het aan aamleggen van electra.
Het bevolken van de verepigingsstand,
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BEURS 1992

Bet inschrijven van niewwe leden.
Bet te woord staan van deslnemers en
bazoakars.

En vooral niet te vergeten:
HET CPRUIMEN ACHTERAF,

Jullie voelen de hint waarschijnlijk
al:

WE HEBBEN VERSCEILLENDE VRIJWILLIGERS
MDIG OM ONS TE OELPEM BL] AL DEZE
WERKZAANHEDEN !

Hebt u interesse ? Laat ons dat dan
weten voor 15 Februari 1992, zodat wij
t in kunnen plamnen.

Hoteer deze datum in iw agenda en houdt
hem vrij:

IATERDAG 4 APRIL 1992 INTERNATTONALE
MSX-COMPUITERBEURS TILBURG.

Organisatie: MSX Gebruikersqroep
p/a Bartokstraat 196

511 J0  Tilburg.

Tel.nr. 013 - GGO66R / 6B1421




INTERNATIONALE

MSX

COMPUTERBEURS
TILBURG




Zaterdag 4 april 1992
van 10.00 tot 17.00 uur

BREMHORSTHAL
Oude Goirleseweg 167

Toegangsprijs f 7,50 p.p.
Met kortingsbon f 5,00 p.p.

Voor meer informatie kunt U telefonisch contact opnemen
met de organisatie ; 013 - 681421 of 013 - 560668



JAARVERGADERING 1992

Op woensdag 15 Januari 1992 wordt de
jaarvergadering van de MSI Gebruikers-
groep  gehowden in  Cafe-Bestaurant
Boerke Mutsaers aanvang 20.00 wir.

Tijdens deze vergadering zal het
bestuur  verantwoording afleggen over
ket gevoerde belaid in 1991 en de
plannen veor 1992 teelichten.

Daarnaast 2al de pennincmeester ver-
antwoording afleggen over de fimancién

Bovendien zullen cok deze Keer weer
bestuurverkiezingen qgehouwden worden
eet naze voor 2 bestuursfunktiss an 1
reserve-funktjs.

Wij npodigen daarom geinteresseerden
wit ich kenbaar te maken bij bet
bestuwr v66r 5 januari 1992.

Bet verslag van de jsarvergadering dd.
2 jamuari 1981 is op de kemende
vergadering verkrijghaar,

Bovendien Is het voor het bestuur van
belang om te weten wat er onder de
leden leeft., Uw aanwezigheid en uw
inbreng iz daarom van qroot belang.

Hat bestuur.

AGENDA JAARVERGADERING 15 JANDART 1992,

1. Opening door de woorzitter
2. Jaarverslag 1991
3. Mededelingen
4. Verslag aktiviteiten afgelopen jaar
5. Financieel verslag 1951
6. Verwachtingen / plannen veor 1992
7. Voorstellen nieuwe kandidaten
B. Aftreden bestuurs- en reserveleden
9. VYerkiezing niewwe bestuurs- en
reseryeleden
Pauze (telling van de stemmen)
10. Aanste}ling niewwe hestwurs- en
resarveleden
11. Rondvrazq

12. Sluiting
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MEMMAN 2 & TSE

op de laatste beurs in Zandvoort heb ik
de hand weten te leggen op, naar wijn
idee, een van de beste software-tools
die er recentelijk zijn uitgebracht
voor de MSX. Misschien dat ik op
voorhand woet melden dat de hier in dit
stuk beschreven tool slachts gebruikt
kin worden op een M3X2 computer. Maar
laten bij bet beqgin beginnen.

Op initiatief van MSY Computer Magazine
werd vorig jaar cen aantal enthousiaste
M5t programmeurs bij elkaar gebracht.
Jet eerste produkt van deze vruchthare
samenwerking resulteerde in  een
krachtige software-tool, de Memory
Hanager versie 1.0, aangevuld met het
programmd BE, een filacopir, waarmee
het mogelijk was senvoudig een beperkte
hoeveelheid files van de eme nasr de
nadere diskette te copiéren.

Benvoudig in  die zin dat  wvrij
gemakkalljk vastgesteld kon worden of
de gekozen hoeveslheid files wel op de
copy=diskette rowden kunpen.

Ook het formatteren van sen doosje
niew gekochte diskettes werd een
veradesing wet BX. Door eenvoudigweqg
het aantal te formatteren digkettes in
te geven, kon naar  harteiust
geformattesrd worden. Het enige dat
restte, was natuurlijk het verwisselen
van de diskettes.

— BITS

| Bet grote voordasl van de cerste versie

van WEHAN was, dat dit stuk software
een orde schiep in de  chaos  die
gehaugen heet,

foals ook al besproken is {en nog
voortgeret  zal o worden  in de
bagprekingen over het qeheuges), tit
het gehengen van onze BSX niet al te
eenvoudlg In elkaar.

Vooral deor  het  gebruik  van
geheugenuitbreiding, zowal intern als
egtern, werd bet behear van het
gebengen er  niet eenvoudiger op.

Sterer nog, wammeer ar naast da
interne Hemory Mapper mog een eitrz
externe mapper bijgeplaatst werd, wist
de computer daar qgeen raad wee.
In principe werd alleen die MNapper
gangesproken die in het laagste slot
2it.

In weel gevallen is dat de externe
Hapg-:r die bijgevolg in slot 1 of slot
2 tit.

Een en ander houdt derhalve in, dat de
interne mapper, toch al gauw goed voor

zofn  12BF, nist gebruikt woudt.
Dit wankement werd deor MEMMAN echter
opgeheven.

Bit programsa zoekt 2elf naar alle
beschikhars geheugen in de computer, en
bet wooiste is, het programma weet daar
dan ock op een slimme manjer gehruik
van te maken.

5-




Dit orde scheppen in het beschikbare
conputergeheugen vas destijds een van

de doelsteliingen van het Software
Tean.

Naar  mijn  idee hebben 22 deze
doelstelling meer dan alleen waar
gehaald.

Een andere doelstelling echter werd pas
in de nieuwere versie 2.0 gerealiseerd
{op dit mwoment is selfs al de versie
2.3 beschikbaar).

Het programma  mwoest namelijk de
wogelijkheid bieden om meer dan één
programma  in het geheugen te laden
zonder dat ze elkaar zouden tegemwerken
of overschreven zouden worden.

Iodoehde werd gepoood een versie te
maken  die  bijvoorbeeld RaMdisks,
printerbuffers en  andere op de
achtergrond werkende  programma‘s
tegelijkertijd zow kunnen verwerker, en
zie het resultaat.

In de nievwste versis 2.3 van HEMMM js
gebeal aan de doelstelling beantwoord.

Deze niemwe versie van WEMAR is, In
tegenstelling tot de  versie 1.0,
vrljgegeven als Public Dowain en mag
zodoende vei} gecopieerd worden.

Dit laatste geldt echter niet woor de
TSR verzameldisk 1, een diskette zeq
sar wet ytilitiez voor deze nieuwe
versie van WEMAM. foals resds oezeqd
HEMMAN 2. beantwoordt  aan  de
doelstelling on meardere programsa‘s in
het geheugen te laden.

MEMMAM & ISR

Welma  een  aantal var dat  soort
programsa’s is bij elkaar getet en
ultqabracht op een aparte diskette.
De naam TER kan als volgt verklaard
worden: Terminate and Stay Resident.

In feite is dat ook precies wat deze
prograuka‘s doen,

Ze Xunnen bij wijze van spreken op elk
qewenst  woment, ook vamuit  andere
software, aaljeroepen worden,
vervolqens gebruikt en weer beéindigd
worden,

Alvorens aan de slag te lmnen met
MEMNAN of da TSR programma’s zal eerst
¢l back-up gewaakt wmoeten  worden
vaarbij U daar dan meteen sen copy van
M eigen MSX-DOS bijzet.

Dit  omdst MSE-DOS als  sodaniq
alfeursrechtelijk  beschermd iz en
zodoende  niet  op de  diskette
»eegeleverd Xan worden.

Yoor de niet BOS-bezitters, MEMMAN kan
ook vanuit Basic geladen en aangeroepen
worden,

De diskette bevat nameliik zowel een
L0H als een LBIN file,

Alvorens aan de slaq te gaan, kan een
aantzl standaardinstellingen veranderd
worden in de CPOMAN file, die er
waderon iv een OO als cen .BIN versie
op staat,

Vooral door bet veranderen vam de
default comwand line kunmen mooie relf
startende diskettes gemaskt worden,
Voor de amdere instellingen geldt, dat
ik tot m toe geen problemen heb unmen
ontdekken wammeer de stapdaard -

instellingen  gehandhaafd  blijven.
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Het prograema biedt verder de volgende
nogelijkhedan:

De TSE's Jumnmen uiteraard geladen
wordsn, ar kan bekeken worden wolke
TSE's et op een bepaaid woment in het
geheugen resident aamezlg zijn, en
veryolgens kunmer niet of nawwelijks
gebruikte TSR's ook weer netjes uit het
geheugen verwijderd worden met als deel

dit deel wvan bet qeheugen weer
beschikbaar te wmaken voor  andere
doeleinden.

On een beetje een idee te krljgen wat
deze TSR's wy 262l doen, of wat je er

» 30U Kunnen doen, een greep uit de
T5R's  oals op deze verzameldisk
aarwezig,

1. SHIFT.TER

Wanneer deze TSR geladen is, werkt de
shift-tpets precies andersom, in die
2in, dat wanneer de CAPS-lock aanstaat
door middel van het indrukken van de
shift-toets weer kleine letters op hat
schers verschijnen.

Deze TSR is vooral handig wanneer doeze
gebruikt wordt voor het werkem in een
takstververker.

MEMMAN 2 & TSR

- 21 -

2. ALARN.TSR

Wie daar prijs op stelt, kan veordat
bij of 71 aan de slag gaat wmet de
computer  vooraf een  alaretiid
instellen.

Wie is het namelijk niet eens overkomen
dat wen reeds diep in de nacht opkeek
en moest constateren dat het al 16 laat
vas?

Dit probleem is nu verleden tijd.
Wanneer ecnmaal een alamtild s
ingesteld en  werstreken, fult 1
bemerken dat T het een en ander wel
heel wazig gaat zien.

De tekst op het besldscherm begint
nawelijk  hevig beasn en  weer te
achudden.

De diskette bevat verder een file wet
de  naam SETALARM.OM  zodat  het
instellen van een dergeliike alarmtijd
altijd kan plaatsvinden en niet persé
de TSE geladen hoaeft te worden.

3, SCREADE.TSR

Wanneer de monitor maar lang genveq
aanstaat, vooral met hetzelfde beeld,
bestaat het gevaar dat de tekst in de
monitor inbrandt.

Bet het laden wvan SCRFADE.TSRE Kan
wederom  een tijd iIngesteld worden,
waarna na het verstrijken wvan deze
tijl, bhet schers in een aantal stappen
swart gemadkt wordt.

bete screenfader werkt overigens ook
prima  onder bilvoorbeeld de YVED
tekstverwerker, mear deze werkt nist
allesn maar in de tekKstscheramodes.
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Deze optie werkt ook in de qrafische
modes tot en met screen 8, wet de
opuerking dat het zwartwaken in screen
8 in 4&n keer plaatsvindt.

In de FANT wede kent het programwa
enkele problemen,

Deze kunmen echter omzeild worden,
wanneer het scherm in één keer zwart
gemaakt wordt,

Dit kan men aangeven bi} het laden van
de ISR door achter het commando */B"
toe te voegen.

Net als de vorige TSR, is ook deze
gewoon  onder NSE-DOS te  gebruiken
ziddels de file SETFADE.COM.

4. CHROODE, TSR

Wie §s er niet eens op zock geweest
naar het eme of andere wailge teken van
de 255 die de NSY rijk is?

Jo  handen in de meest walgelijke
bochten wringend, en proberend de
nodige toetsen teglijk in te drukken:
SHIPT + OODE + GRAPH + natwrlidk nog
eel anders toots.

Ket het prograwmsa CERCODE.TSR kan duoor
simpelweg de ASCII-code in te geven het
gezochte character op het schorn
getoverd worden. Ock de2e toepassing is
uiterst prettiq vammeer er gewerkt
wordt in een tekstverwerker.

Bet is reeds eerder geregd, door op een
sliwee mapler gebruik te waken van de
default cowmand line in CRGMMAR.OM is
het mogelijk om bijvoorbeeld een aantal
TsR's te ladem voorafgaand aan het
Yaden vap een tekstverwerker, b.v. TED.
Wanneer bijvoorbeeld gebruik gemaakt
wordt wvan een externe Mewory MNapper
valt bet aan te raden een AUTOEXEC.BAT

MEMMAN 2 & TSR

aan te maken die eerst NDBRE (.COM)
laadt. CPGNMAM kan todanig aangepast
worden dat da default command line er
b.v als volgt witziet: _SYTEMBTED26H

Ba de installatic van NEMMAN (door de

ADTOXEC.BAT), die  ander BASIC
plaatsvindt, wordt terugoekeerd paar
MSE-D0S.

Vervolgens wordt de relf aangemaakta
file TED26.BAT geladen, welke dan b.v.
een aantal T5R‘s inlaadt (SREIPT.TSR,
SCRFADE.TSR, CHROCDE.TSR) en vervolgens
g TED,COH laadt,

TED26.BAT ziet er dan als volgt wit: TL
SHTFT TL (PRCODE TL SCRFADE 120 TED

e ir de default cowsand line
voorkowende "@* {Shift + 2) staat voor
ean HETURN,

Wanneer we de TSR's op zich  bekijken,
lijkt het wellicht een verzamelimg
proqrammaat jes in de categorie "nice to
have".

Echter wammeer het bele pakket in
eqenschouw  genomen wordt, WEMMAN en de
15R's, ic sprake van een combinatie die
er zeker wag 1ijn, te weer wanmeer deza
gebrujkt  worden wmet sen  andere
toepassing, zoals b.v. TED.
De TSR-achiji wordt aamgeboden met een
duidelijke en degelijke documentatie,
en wel voor eem prijs die zeker
acceptabel is.

lelf heb ik op de beurs in Jamdvoort
voor de niewste MEHMAN 2.1 {hoowel
Public Domain) en de verzameldisk aet
uitgebreide documentatie 25  qulden

betaald.
Bart Daemon.
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oMGAANM MET
DEBASE T1L

Alvorens met een volgende demonstratie
van een DBASE prograwsa te begitinen wil
ik eerst nog wat correcties en verfii-
ningen aanbrengen in ons programma
"ADRTOEY. CHD*,

Mlereerst da  eerste rege! ma
HOOFDPROGEAMMA
Deze Juidt: Use B: Adressen inday B

Haam. De toevoeqlng index B: Maam mag
hier niet staan. Verwijderen dus!

In de regels na ERASE gaan we arvoor
zorgen, dat bij het invesren vam
gagavens geen Foutieve aanslagen ¥unnan
¥oorkomen.

Biersee bedoel ik, dat op een plaats
wiar cijfers moeten komen geen letters
B0Qel woIden geaccepteerd en omgekeerd.

Dit bereiken we door achter de GET
aanduiding het woord PICTURE te
plaatsen  wet  daarachter  tussen
aanhalingstekens de volgende tekens:

| {uitroepteken) zorgt er voor dat een
hoofdletter wordt gepiaatat.

3 laat slechts lettertekens toe.

¥ laat elk type teken to&,
heschikbaar op printer.

9 laat slechts cijfertekens toe

{ iden

+ produceert ap opanblijvende posities
een *,

nits

Bus na EEASE komen de regels er dan als
volgt uit te zien:

2 ¥ Recordnummer: *,{§
? | | = K
£ &2 say "Haam " get naam picture
"IAAMAAALAMARARAA"

€ 1,15 say "Voorveegsel ® gel voorvoeg
picture *AAAA"

# 6,2 say "Woorletters * get wvoorlet
picture *ALAAY

@ 6,45 say "Roepnaam " get roepnaam
picture "IARARMAARA®

@ 8,2 say "Adres " get adres picture
PRAAAALAAALRARAL"

B 10,2 say "Postoode " get postoode
picture 9399 A"

§ 10,45 say "Noonplaats " get woonpl
picture "!araniapga®

€ 12,2 say "Gebborte datum " got
geb:dat picture “95/59/95"

€ 12,45 say "Geslacht {¥=Ran/N=Vrouw) *
get wan

€ 14,2 say "Telefoon " get telefoon
picture "999 9999999*

B 14,45 say "Relatie " get relatie
picture "1i1*

Ioals jo zlet heb ik niet alleen de
toevoeqingen vermeld, waar heb ik de
aanduidinger za @ aangepast, 2odat een
en ander overzichtelifker op het schers
yersehi jnt.
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Verder stond in de vijfde regel oet
voorlstt wat matwurlijk get wvoorlet
{et een t) moet tijn,

De laatste reqel op een na: Index on
1aas to Binaam moet vorden vervangen
door de volgende ragels:

set inder on B: naam
reindey

Alvorens we het programea afsluiten mat
RETURN zetten we de parameters weer in
hun oude stand door de comwando’s:

set escape off
set talk on
sat eject off

Iijn er 109 op- of aamwerkingen, dan
ben ik gaarne bereid wijzigingen in
structvwr  of programmeriog aan  te
brengan.

tms volgende programmz zal erop gericht
zijn de gegevens in de records te
wijzigen.

Door de EDIT-procedure kunnen we een
record oproepen en de wijsigingen of
aanvullingen, die wi} nodig achten
doorvoaren,

0ok door middel van het commando BROWSE
is de wogelijkheid aanwezly tot

wijzigingen én aanvullingen.
Beide mwogelijkheden werken recht-
straeks.
Bet programmz dat ons in staat stelt
wijzigingen aan te brengen volgt
hierna.

OMGAAN MEY DBASE

Eerst echter nog eer lastste opwerking.
De besturing van de cursor gaat in
DBASE  miet door aiddel van de
cursor-toetsen waar deor gebruik te
maken van de CTRL-toets en de
lettertoetsen e - 3 - d en &,

Deze  lettertoetsen vormen op  het
toetsenbord een kxuis en verplaatsen de

cursor  alsef zij de  corsortoetsen
waren. .

En m het  wijzigingsprogramma
ADRWLIZL.C¥D

* §1FF Gegevens wijzigen {ADRWIJTL.(MD)
Hi

SET DEFAOLT TO B
SE7 TALK OFF
Erase
Stora * * to STOP
Do while stop © *H*
erase
text
Tik de Naam [fzmilianaam) in
endtert
accept to W
find &hm
it f§=0

5

? W,* bevindt zich nist in het
bestand !! *

r

7 "Druk op. de spatie-balk  woor
vervolg.®

2

Wait
Erase

loop
endif
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_ OMGAAN MET DBASE
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erase

edit §

frase

?

acoept "Wilt U een andere naam opzoeken
? " to stop

store trim{stop) to stop
store lstop) to stop
andde

erase

gtore * " to ind

text

Veranderde U in een of weerdere records
de WM ?

10 ja, dan dient de indererinmg te
worden aangepast.

endtext
accept "Uw antwoord graag (N=neew,J=ja]
¥ to ind
ghore triu(ind) 1o ind
store !{ind) to ind
if ind ="§"
return
endif
if ind ="J°
text

Bet bestand wordt mu aangepast aan de
veranderingen !!

endtext
reindex
endif
SET TALE OM
return

Barry Broers,

SUPER DRIVE

Nieuwe 5051 Superdrive van TEAC wmet
Mk 3,5 inch schijven!

Weet u het nog?

De tijd van taeh wet cassettebandjes
waarop, als het wmeesat, zo'n 4 toi &
spelleties konden worden gezet?

Tegerwoordig in het Hegabyte tijdperk
wordt er hartalijk gelachen wanpeer 1
bet heeft over men computer die werkt
met casssttebandjes.

Vaak weet men echler npiet waarom men
lacht, waat zo'n  computer  mst
datarecorder werkt op zich natwyrlijk
prisa.

pe snelheid valt natwurlijk tegen want
z6q nou zelf, wie kan een programma van
2Eb in ongeveer 5 & & seconden van een
cassettebandije laden?

In de MSY wereld werd gelukkig shel
beqonnen met het waken van diskdrives
weor data-opslag.

De ecrste disk drives, die vrijwel
direct na het introduceren van HSI
op de markt verschemen konden waar
liefst 3606D aan opslay kwijt.

Fen hele verbetering tegenover de
lang:ame cassette’s,
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Al snel bleck 360FD absoluet niet te
voldoen zan de eisen en moest maar eens
worden verdubbeld. Zo gezeqd 20 gedaan,

niewwste serie MSIZ
ultkwamen 720Fb

Er werden in de
computers  die
diskdrives gebouwd.

Tot op de dag van vandaag is dat zo

gebleven, totdat Stichting  Green
M5X-Interactive eenm geheel nisuwe
diskdrive op de wmarkt  bracht

(maart/april 19%1).

Deze diskdrive, de SCSI Superdrive van
TEAC met 4Mb 3,5 inch echijven, lijkt
een nieuwe stap in de goede richting te
z2ijn.

De diskdrive die dus bij het bedriif
TEAC vandaan keat kan maar liefst op
een geformatteerde diskette 2,288 aan
opslag kuijt.

Een ongeformatteerde schijf is
t9als u reads boven kon le2en.

4ib

Jammer genoeq ziin de diskette’s dia
aodig  2ijn  woor dere Superdrive
behoortijk prijzig.

(nze diskette leverancier wist te
vertelien dat ar voor 4d schijven toch
wel minstens f 12,-- per disk woet
worden betaald,

Ben smelle berekenivg brengt ons op 4 1
3 qulden.

Er gaan dus 4 diskette’s van 720Kb,
overigens van dure werken, in 8&n 2o’

Superdisk.

SUPER DRIVE

Teqenwoordig echter zijn 7206b schijven
2l te koop voor rond de qulder.

Dat zou ons dan op 12 schijven 1 720Kb
= B.640HB111

Beetje dmr dus die superdisks!

Informatie uit de niewssbrief
Stichting Green NS¥-Interactive:
Op dit moment is door de stichting
softuare voor bet aamsturen van een
superdrive  met  SCSI itterface
ontwikkeld.

Ydn

Met doze drive kunnen 720Rb, 1,44Mb en
b 3,5 inch diskette’s gelezen en
qeschrever worden.

Wan de 4Hb blijft na formatteren 2,32Mb
aver.

De naam voor dit niewss formwaat s ED,
Yoor daze ED diskettes woet op dit
moment nog een stevige prijs betazld
worden, gelukkig lJummen ook DD
diskettes var TOK gebruikt worden, en
ook diverse merken WD voldoen qoed op
EL formaat.

Naast dus het feit dat desze drive de
drie formaten 3,5 Inch schijven kan
lezen, schrijven en  formatteren,
(DD=7208D, HD=1,44Mb ex ED-2 B8MB) is
er gees software op schijf meer nodig,
alles zit in de nisuwe rom meegebakken!

De drive werkt onder NSE-DOS2 en hoger,
el wordt gezlen als A: drive.

Naast de bekende format is er ook een
tijdbesparende  HIGH-LEVEL ~ FORMAT
toegaveeqd.
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Deze wordt gebruikt bij schijver die al
eerder op het gewenste formaaat
geforsatteerd zijn.

In tegenstelling tot KILL of DELETE i3
de schijf na de HIGH-LEVEL FORMAT wel

gehesl leog!

Uitersard zije de schijven op 720KD
formaat identiek en uitelsseibaar wet
de gewone MSY drive. Op 720Fb an 1,44Hb
tijn ze uitwisselbaar met het IBH-PC
formaat!

De drive is low power en kan dus in de
K51 ingebowsd worden op de plaats van
aen gewone 3,5 lnch drive.

et deze drive kan de MSY gebruiker
peerdere  kanten op.

Io kan de drive gebruikt worden als
tweede drive, om bestanden met PC's uit
te wisselen.

Door de grote capaciteit van deze drive
als wassagebeuge g is een hard-
disk baast cverbedig.

Bovendien raakt deze door het gebruik
van losse schijven dus nooit vol en Kan
de inhoud beter beveiligd vorden tegen
lazen enfof overschrijven.

ondanks bet feit dat de TRAC SCAI
SOPERTRIVE een splinter nieuwe ontwik=
keling is, is de prijs zeer acceptabel,

be drive kost compleet wet SCSI
interface en Dbekabeling toch maar
f 799,--,

SUPER DRIVE

0 kunt de drive ook in een externe
behuizing met voeding aanschaffen. Dan
wordt de prijs f 199, hoger.

Bron: Mieuwsbrief maart/april 1351

Mweer een splintermieuw Nederlands
initiatief!

Al dit aanslagt, en de prijzen
worden nog scherper, dan  kan dit voor
vesl mensen dis overwegen een tweeds
drive aan te schaffen of bun huidige
diskdrive willen vervangen een zbsolute
oploseing  2ijn  voor Detrekkeliik
weinig geld!

leker wanneer u uitrekent dat
norsale 720Fb  diskdrive van
geniddeld £ 150,-- kost.

aen
TEAC

Vanmeer u 4y £ 150,-- gulden moet
batalen, dan kowt dat ook op £ 600,--.

Een Interface Kkost ook  ongeveer
f 150,--, dus dan heeft w betrekkeliik
veel diskdrive voor weinig geld!

Door: Ruud Wisse; Future Hagazine
NSY Club Bijnstreek
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Z 80 PROGRAMMER

I30 Frogrammer ¥1.0

Binnerkort is er voor de HSK een mieuw
programma  te krijgen dat  speciaal
gewaakt is voor Electronica studenten
die studeren aan de WTS.

Het programma is ocmaakt door een
Student Electrorica aam de WTS Tilburg.
Bet was eerst de bedoeling dat er
alleen een PC versie zou uitkomen, maar
nadat ik (Marc FKawphuis, 5%
Productions 7Tilburg) deze Studemt heb
overtuigd dat dit programma ook hesl
goed werkt op de MSY, :ijn we overeen
gekomen o ook cen NSX versie fe maken.

De waker van I20 Proqramser V1.0 is
John Kruysen. Het programma  zal
vertaald en owgeret wordenm woor MSX
door MSX-Productions Tilhburg.

Mensen  die  het programma  willsn
aamschaffon omnen zich teisfonisch op-
gevel bij John Kruysen Tel 013~365743
{wel even zeggen welke versie, MS¥ of
Pt ). Bij voldoende opqave zal het
programsa na de kerstvakantie geleverd
worden.

~1Ef P! -
fet programma hestaat uit een:
- Asgembler en Disassembler
Opties in de assembler:

- Hogelijkheld tot ingave van adres
waar het programe: wordt ingevoerd.

- RELA functie voor het uitrekemen van
Relatieve sprongopdrachten.

- [O0K optie em door het ingevoerde
programma te "wandelen®.

« De laatste imgevoerde regels zijn in
een windw te zian,

- Ingevoerde Mnemenics worden auto-
watiseh omgezet naar Opoode.

= Functie om Getallen om te rekenen
naar andere Talstelsels (BIN-OCT)

- Uitprinten vam het ingevoerde pro-
gramma.

Opties in de Disassembler:

- Invoer van Opcodes waarma het  pro-
gramez de wmeest logische Mnemonic
nitkiest.

- hlle instructies van de IB0-

instructieset worden ondersteund.

Dit prograwma is speciaal gemaakt voor
Studenten die Microprocessar-techniek
(Wicro-proffesor MPT-1B) in hup pakket
bebben maar kan ook gebruikt worden
door beginnende 780 programmeurs om te
leren programmeren.

Het prograwma kost F.12,50 en wordt ge-
leverd met een Bederlandse handleiding
set diverse voorbeeld programsa’s.

Hark Famphuis.

- BITS & -




MACHIME
TAAL

Wie pachinetaal wil leren, :al eerst
basjc onder de knie woeten hebben,
Machinetaal iz veel wmoeilijker dan
basic, omdal er geen commando’s zifn
voor instrukties die basic wel kent.

Wie in Dbasic werkt, is eigenlilk ook
»t cen soort assembler Dezig, Het
grote verschil is dat de basic-inter-
preter de basicinstrukties omzet in
vele machinetaalinstrukties, terwiil
gen asséabler een instruktie omzet in
elechts een commande,

In bagic geven we het commando "primt®,
jn assembler :ijn er ongeveer 10 cox-
mando’s voor nedig. Om in nachinetaal
te kunnen proqrammeren is kennis van
het hexadecimale en binaire stelsel
noodzakelijk. Deze stelsels zal ik hier
nog even herhalen.

Decimaal stelsel : Grondtal is 10,
de cijfers hebben de waarden van:

1073 10*2 161 100
W0 100 10 1

Bijy 9l92= %% L1 9 2%
000+ 100+ 90+ 2

Hoyadecinale stelsal:

Grondtal is 16
Geldice cf jfers:

- BITE

0123496759ABCOEF
163 16°2 16™]1 1670
096 256 16 1

Bijv Eh9acf=9 x 10 x 12 x 15 ¢
Jesad 25604 192+ 15
=3%9531

Bineaire stelse] : Grondtal is 2

Geldige cijfers:01
2*7 2 2°5 2% 273 272 2t 20
128 &4 32 16 8 4 2 1

Byv: 1y0rlxOxle0xix0x
&b 128+ O+ 324 O+ B O+ 2+ o=
1IM010I0 = 170

De echte machinetaal

De programma’s 2ijn qratis op elke
worksiop over te nemen.

Bi1 machinetaal draait alles on de
registers, een soort equivalent wan
variabelen in basic.

In machireta al :ijn er waar acht,
4,8,CD0E0LenF.

Deze laatste is een bijionder register
en  komt later pas aan de orde.
Elk register is acht bits groot,dat wil
zeqgen  dat er achi bimalre cijfers in

passen,wat  overeenkomt met waardes
tussen O (ESbOOODOGOO) en 28R
{&b11111111}.

Tet 1s dus niect wogenliik om 300 in cen
reqister op te slaan.
Wat nu ? Er bestaat de mogelijkbeid om

tuse  ragisters aan  elkaar  te
plakken, zodat de marisale waarde 65535
wordt,

R -




bit kan bij de registers BC,DE,HL ,dus
b & ¢c,d&e, h&l. Het A-reqister
staat dus alleen.

pit is echter Thet Dbelangrijkste
cegister van allemaal,bij bijma alle
instrukties 18 het A-register nodig en
hicreee kan ook het wmeest wordan
gedaan.

Diteraard 2ijn er allerlei instrukties
oW esn register een bepaalde waarde te
geven. Bieronder  wolgen de
belangrijkate.

LD fafkorting van LoaD) ¥i=reqisterpaar
E=raqister Yi=ander  registerpaar
Y=ander reqister MNM-wzarde (0-65535
W=waarde 0-255

1B XK, (WM} :vergelijkbaar met peek-
instruktie, Registerpaar XX

wordt. geladen met con g

tal uit geheugenplaats ¥¥

Bijv: LD BC,{ 40000

. C=pesk {40000 ) : B=peek{ 40001}

LD XXMM : X¥=MM : Bijv LD DE,2000
DE=2000

b LN ¥=n : Bijv LD A,200(A= 200)

£=y : Bijv LD X,C (A= ()

poke XEh : adres uit
registerpaar ¥ wordt
gevuld wet met de waarde
uit register i

1D ¥,Y

LD {¥¥},4:

LD (HL),X: Adres wit register H wondt
gevuld met de waarde van

register I {poke)

MACHINE TAAL

LD A, (HH): Begister 3 wordt geladen
wet de waarde van adres
WH(peek)
ED (NN}, A: poke WM, A: adres BN wordt
geladen met inhoud van A
LD{FK),¥%: pokeinstruktiz op adres BN
en adres MM+1:Bijv 1D
[1001), BC. poke 1001,C
Poke 1002,B

LD A, {1%):A=peek|¥¥)
LD, (HL) :1=peek{HL)

De messts LOAD-instrukties heb ik wel
gehad, de volgende keer ga ik verder met
andere instrukties. Wie al in het berit
is van de programma’s kan de wolgende
opgave eens proberen,anderen Kunnen bem
ook wel maken,maar niet uitproberen.Tot
de volgenda keer.

Jos Hulzink.

Opgave: Maak met behulp van hovenstaan=
de instrukties een programma wat op
oehe laats {0000 het getal 13
schrijft, Antwoord volgt volgende keer.

RANGERODER :

Losse tweede diskdrive woor HSY II
{ V68235 ) type Philips VY 0011 incl.
kabels en handleiding.

Vraagprijs Fl. 175,-

Voor infa: E.Broers Tel. 013~AA5692.
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