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HGENDA

WORKSHOP DATA 1994/1995.

18 DECEMBER  12.00 - 13.30 THEMA
13,30 - 17.00  WORKSHOP
17 JAKUARI 19.00 ~ 20.00 THEMA
20.00 - 23.00 WORKSHCP
19 FEBRUART  12.00 - 17.00  WORKSHOP
21 MAART 19.00 - 23.00 WORKSHOP
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JATERDAG 8 APRIL
10e INTERNATIONALE MSX COMPUTERBEURS

De overige data worden in een van de
volgende BITS bekend gemaakt.

PLAATS WORKSHOPS:

CAPE-RESTAURANT  “BOERKE
VIJVERLAAN 2 te TILBURG.

HUTSAERS"

LIDMARTSCHAP

Je hebt een HSY computer en je wilt er
wat mee. Wij belpen je daar in. Wordt
1id van de MSX GEBRUIKERSGROEP te
Tilburg en wij staan met raad en daad
voor u klaar. Wij zijn niet voor niets
de snelst groeiende MWSX club vanm
NEDERLAND.

Wat moet u doen om lid te worden? Stuur
een kaartje met naam, straat, postcode
en plaats naar het secretariaat BARTOR-
STRAAT 196, 5011 JD TILBURG en maak het
bedrag over op de onderstaande
rekening dan zorgen wij dat u zo shel
aogelijk uw club-pas en het informatie-
materiaal toegezonden krijgt.

G\
KERSGAOLP

A

DOET MEER VOOR HAAR LEDEN

Aet 1idmaatschapsgeld bedraagt:

f1. 25,00 per jaar

f1, 12,50 vanaf juli tot 31 december

f1. 30,00 vanaf oktober tot en met 31
decenber van het volgend jaar

POSTBANK nr.: 5728811

t.n.v. : USX Gebruikersgroep
Karmi jnstraat 18,
5044 RD TILBURG.




YA DE REDAKTIE

Het loopt al weer aardig naar het einde
van het jaar. Donkere dagen voor de
Kerst. Mede daarom heeft de P.R,
afdeling dit jaar een passende einde-
jaarsattentie uitgezocht voor trouwe
leden.

Ook geschikt wvoor diegenen, die
's avonds laat in bed willen lezen of
on in de auto kaart te lezen.

Daarom is het advies:
STEER JE LICHT EENS OP BIJ DE WsSX
GEBRULIKERSGROEP.

Dankzij de verkoop van de clubsoftware,
het re~-inkten van printerlinten, de in-
el verkoop van diverse computers, de
verkoop van de 7 Mhz en de Super VHS-
prists is het ons weer gelukt om voor
HET 10e JAAR het lidmaatschapsgeld,
ondanks alle prijsverhogingen en de
nodige kosten, nog steeds op f1. 25,—
te houden.

Bij welke vereniging is dit nog moge-
11k? Heel eenvoudig:
DE MSX GEBRUIKERSGROEP.

Daarom zit er bij deze BITS een accept-
qirokaart,

Ms je dus volgend jaar 2 qratis toe-
gangskaarten (waarde fl. 15,~) voor de
8¢ Internationale MSX Beurs wilt ont-

vangen, 6x per jaar de BITS en miet te
vergeten onte eindejaarsattentie, maak
dan o spoedig mogelijk bet bedrag
over.

Doe het in elk geval véér 1 februari
1995 want wanneer niet aan dete voor-
waarde 1s voldaan wordt men automatisch
uit het ledenbestand verwijderd.

Ook in 1995 kun je weer op ons rekenen,
saar dan is het wel van belang dat je
1id blijft van onze vereniqing.

Wanneer je MSY-boeken, gebruiksaanwij-
zingen van MSY computers, handleidingen
van spellen en:. over hebt, dubbel of
niet meer nodig hebt, bouden wij ons
aanbevolen. We zijn er blij mee en
kunnen andere leden, maar ook niet
leden, die bljvoorbeeld een gebruikte
computer gekocht hebben zonder boeken
en nu met de banden in het baar sitten,
verder belpen.

We hebben al wel een aardige biblio-
theek, maar er :ijn altijd nog hoeken
en dergelijke, die we voor andere leden
en aspirantleden kunnen gebruiken.
Alles is welkom, ook suggesties.

Dit is alweer de laatste BITS van 1994,
We babben nog een WORKSHOP op 18 decem-
ber en wamneer je nog iets voor de
kerstdagen bij de club aan wilt




schaffen is dit DE gelegenheid,

Da eerste BITS van 1995 zal hoofd-
sakelijk gewijd zijn aan onze 8¢ Inter-
pationale NSY Beurs in de Bremhorsthal
op 8 April 1995,

UITNODIGING

REDRKTE

De redaktie vam BITS en bet bestuur van
de MSX Gebruikersqroep wensen iedereen
Prettige Kerstdagen en een Voorspoedig
Nieuwjaar.

Redaktie.

JAARYERGADERING

De jaarvergadering van de MSX Gebrui-
kersqroep 2al op dinsdag 10 januari
1995 gebouden worden in Café-Restaurant
Boerke Mutsaers aanvang 20.00 uur.

Het Dbestuur zal tijdens de vergadering
verantwoording afleggen over het ge-
voerde beleid in 1994 en de plannen
voor 1995 bekend maken en toelichten.

Ondat weer bestuursverkiezingen ge-
houden zullen worden veor esn deel van
het bestuur, worden gelnteresseerden
vitgenodigd zich vé6r 3 januari 1995 te
melden bij het bestuur.

Het verslag van de jaarvergadering dd.
11 januari 1994 zal op de komende ver-
gadering verkrijgbaar zijn.

Ret is voor het bestuur van belang om
te weten wat er onder onze leden leeft.
(¢ aanwezigheid en inbreng tijdens de
vergadering is daarom van groot belang.

Ret bestuur.

AGENDA JAARVERGADERING 10 JANUART 1995.

1. Opening door de voorzitter.
2. Jaarverslag 1994.
3, Mededelingen.

. Verslaq aktiviteiten afgelopen jaar
. Pinancieel verslag 1994.

. Verwachtingen / plannen voor 1995.

. Mededeling aftredende bestuursleden
en voorstellen kandidaten.

. Verkiezing bestuursleder.

. PAUZE en tellen van de stemmen.
10, Aanstellen nieuwe bestuursleden.
11. Aanstellen kascontrolecoms. 1995.
12. Rondvraag.

13, $luiting.
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AANPASSING DEMOCREATOR

We weten dat er diverse mensen met de
8280 actief zijn om b.v. vakantiefilms
van titels , aan- en afkondigingen en
speciale effecten te voorzien, of foto-
demo’s maken van gebeurtenissen of
levensloop.

Ik wil proberen de aandacht van deze
groep mensen te trekken en 2e stimu-
leren vaker naar de workshops te komen.
Niet omdat ik het allemaal o goed
weet, juist helemaal niet, maar omdat
we van elkaar kunnen leren. De een
maakt zelf Kleine programmatjes met
effecten de ander heeft een qoed of
bruikbaar programsa gevondem en weer
een ander heeft door een creatieve
toepassing een leuk effect gekregen.

elf vinden we het vaak niet o bij-
zonder, maar voor anderen kan het een
openbaring zijn. Zo was het ook op de
workshop varm sept j.1. toen we wet een
gezellige groep B28G-ers bij elkaar
aten en ideeen uitwisselden. Dat wil
ik nu graag vasthouden.

Hijn ervaring is dat er heel veinig
softuare op dit gebied voorbanden is,
en de programaa’s die er zijn zijn vaak
beperkt in de wmogelijkheden, niet
gebruiksvriendelijk of slecht afge-
werkt. (schoonheidsfoutjes in de uit-
voering)

Maar soms is daar iets aan te doen met
een relatief eenvoudige ingreep. Zo ook
met het programsa "DEMO-CREATOR'. Dit
programma kan 36 beeld wipes maken voor
aankondigingen of foto-demo’s. Het
heeft echter een nadeel. De effecten
zijn soms bijzonder traag. Er zijn
effecten bij die wel 2 minuten duren.
Dat is wel aardig als je het effect op
rich wilt bewoderen, maar in aen demo
absoluut onbruikbaar. Het voordeel van
dit programwa echter is dat het op de
demo oen basic programma schrijft met
daarin alle wipes, die afzonderlijk
aangeroepen kunnen worden door in een
data file opgeslagen gegevens.

Dit basic programsa is normaal in te
laden in de computer en kan vervolgens
aangepast worden. Jo is het ook moge-
lijk het programsa voor Turbo-basic
geschikt te maken door gebruik te maken
van de KUN-compiler. Deze compiler et
het Basic programma ala het ware om in
een machienetaal programma {van sindere
kvaliteit) waardoor het programma enke-
le malen speller wordt.

Sinds de komst van de 2tcomputers is
deze compiler opnieuw in de belangstel~
ling gekomen omdat KUN daarin standaard
is ingebouwd. Maar ook in pogramma’s
die sindsdien verschenen zijn is deze
compiler soms verborgen aanwezig en
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actief. Ie kan dan ook daar eenvoudig
uitgehaald worden voor gebruik elders.
Ze is vaak te herkennen aan 2 ‘bin’
files die bij het starten van het
programma eerst ingeladen worden,

O Turbo actief te maken bij b.v.
Demo-creator moet bi) elk effect 2
regeltjes toegevoegd worden, (het hele
programma in een keer in Turbo zetten
lukt niet omdat bet te groot is) mn.l.
on Turbo aan en weer uit te getten. Dat
gaat als volgt.

In de listing staat een complete 1ijst
»et alle effecten in deel proqrammatjes
achter elkaar, netijes voorzien van een
aanduiding ( effect - 1- ... ems.). Na
deze regel voeqt u een regel toe om
Turbo aan te zetten

...{regel no) CALL TURBO ON (Q).

De § is een variabele die te maken
heeft met de screen keuze waarin u
werkt. Dan volgen er een aantal regels
net bet te genereren effect en wordt er
afgesloten met ’RETURN', net voor het
volgende effect numwer. {effect-2-).

Net voor deze ’RETURN' woet op een
aparte regel Turbe weex uitgezet
worden, met

...(regel no) CALL TURBO OFF.

Staat ’RETURN’ nu als laatste instruk-
tie op een regel met meerdere instruk-
ties dan moet u ’RETURN’ daar verwij-
deren en ha de toegevoegde regel ‘CALL
TURBO OFF' een extra regel toevoegen
net alleen 'RETURN’, dus:

...{regel no) RETURN,

AANPASSING DEMOCREATOR

¥u is er echter nog een ding dat roet
in bet eten kan gooiem, n.l. 2o0dra
‘TURBO0 ON' gqegeven wordt =moet elke
FOR..NEXT lus gedefinieerd afgesloten
worden, bv.

Bffect -15-

1630 FOR P=0 TO 212

1640 COPY(0,P)-{Q#65,P+1},1 10 {0.P),0
‘NEXT

De ‘Next’-instruktie is hier niet gede-
finieerd. De computer weet echter wel
wat hij moet doen, behalve in'Turbo’.
Dan moet er na ‘MEXT’ de variabele
staan die ook na ‘FOR’ gebrukt is. Hier
is dat dus ‘P’. Dus wordt:

1640 COPY(0,P)~{Q*65,P+1),1 TO (0,P),0
t HEXT P

Bet resultaat van deze ingreep is, dat
alle effecten 5 & 10 maal 20 smel wor-
den , en daardoor ook beter bruikbaar.

Dan ben ik nog een paar schoonheids-
foutjes tegem gekomen waarvan ik hier
alleen de veranderingen 2al opsommen.

Bffect-2- wordt 2% uitgevoerd, nutte-
loos dus.

Verwijder in regel 900 ‘FOR L-1 TO 2’
en in regel 930 'L’

Effect-8- in screen 7 dubbel uitgevoerd
Regel ... for y=0 to 16%g wordt for y=0
to 15

Bffect-13~ regel 1530 FOR TE-0 10O 128%2
vordt for te =0 to 128%Q

Effect-15- 1630 en 1670 wordt ,... STEP
2 en 1650 en 1690 .,.STEP -2

1660 en 1700 P veranderen in T
Effect-17- 1890 L=K-1 wordt L+K, 2000
weghalen, 2020 ..... *) weghalen




—— OEMOCBEATOR

Effect-21- 2410 FOR T=0 TO 3 wordt FOR
=0 10 1

Effect~25,27,28,29,- overal waar 280
staat 240 van maken

Effect-30- 3120 en 313 212 wordt
210,3130 en 3150 280 wordt 240, 3120 en
3140 280 wordt 200 en bij alle copy
instrukties staat: ...TO(QALLt..,...)
vordt ...T (Q%{LLt+..),...})

Effect-26- 2960 wordt FOR Y-0 TO B*(:

2970 weghalen

Effect-32- regel toevoegen 3239 S=Q-1,
regel 3240 FOR KX=0 TO 128%Q wordt FOR
Kk= 70 128 regel 3280 en 3290 wergha-
len, regel 3300 wordt FOR KK-127 10 0
STEP -2, bij alle copy instrukties
staat Q*128-KK wordt Q#(128-KX, boven-
dien nog in regel 3240 ,3260, 300, en
3320 staat ....-(Q*(128-KK}),..) wordt
St toegavoeqd en ontstaat
oo s o= [5H0*(128-KK),..)

Effect-33- geldt het zelfde als voor
effect 32 dus:

Q*128-KK wordt OQ*(1284KK) ; 3359 toe-
voegen S=0-1; in 3360 ...#Q weghalen;
3400 en 3410 verwijderen 3420 wordt
FORKK=0T0128 STEP2 ;

Effect-35- staat ...70 128%2 wordt ..
T0 128%)

Ik realiseer we dat dit allemaal voor
velen erg ingewikkeld is (of lijkt). Op
de workshop leg ik het met alle plezier
nog eens uit en laat ik het effect
1ien.

Indré Kneepkens.

PRINT IV

In de vorige BITS stond een oproep van
de Hr. Cuber met de vraag of het moge-
lijk is om de Slideshow van ‘Paint IV’
vanaf ramdisk te laten werken, zodat
zijn B-drive ontlast wordt.

Het probleem hierbi)j is dat ‘PAINT IV’
gebruik waakt van TURBO-basic ofwel de
KUN-compiler. (zie elders in dit
numser) en  deze compiler niet zonder-
meer met ramdisk samenverkt,

Van beide programmas bestaan diverse
variaties. Door nu een juiste combi-
natie te kiezen en een aangepast
start-programsa is het toch megelijk
gebleken de B-drive te vervangen door
een ramdisk,

De werkvwijze is nu als volgt:
Eerst wordt het aangepaste start pro-
gramma met toebehoren op de B-disk
getet. Dan worden de plaatjes en de
Slide-show data wmet het normaal
werkende ‘Paint [V’programma erbij
gezet, en kan de slide show ock met de
B-drive werken en gecontroleerd worden.

Door nu met de B-disk in de A-dive, en
et de CTRL toets ingedrukt op te
starten, vervalt de B-drive en wordt
daarvoor in de plaats de Ramdisk als
B-dive aangemaakt. Vervolgens worden de
plaatjes en de slideshow data op de
randisk gecopieerd. Dan wordt de ‘PAINT
Iv/disk in de A-drive gedaan en het
programma opgestart.
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- ) -
———— PARINT

Het hele programma werkt nu normaal,
echter als de B-drive wordt gekozen in
het menu, wordt de  Ramdisk
aangesproken. En o kan dus de
slide-show rustiq een hele dag draaien

ronder de nodige slijtage van de
disk-drives.
Bovendien gaat bhet laden van de

plaatjes vanaf ramdisk een stuk sneller
dan vanaf een drive wat voor anderen
weer een interessante bijkomstigheid
kan zijn.

Er is inmiddels een werkende aampassing
naar de Hr. Cuber onderweg tegen
vergoeding van de verzendkosten.

André Kneepkens.

M8 2+
BEKEKEN

De MSY-2+ draait alweer heel wat
jaartjes mee in MSX-land. Mede doordat
er nooit een europeese versie van op de
narkt is gekomen, zijn slechts weinigen
op de hoogte van het kunnen en niet
kunnen van deze machines.

Daaron ben ik eens wat dieper in een 24
gaan spitten.

Het meest opvallende verschil is de
video-procassor. Deze processor
herbergt aardig wat nieuwe mogelijk-
heden, die er echter qrotendeels zeer
aceilijk uit te halen zijn.

Neem bijvoorbeeld het aantal kleuren:
De MSX-2¢+ kent 19286 verschillende
kleuren, tegemover 256 op een standaard
H5X-2, wet een hele grote maar:

Vier naast elkaar liggende punten zijn
aan elkaar gekoppeld, em de kleurin-
stellingen verlopen niet volgens de
RGB-methode zoals in alle MSX-2
schermen gebruikelijk wag, maar volgens
de YJR-nethode.

Voor de meesten is het echter veel
nakkelijker te rekemen in het RGB
(rood, groen, blauw) stelsel omdat daar
de amengkleuren duidelijk te bepalen
7ijn. Bet omrekenen van de waarden is
echter geen eenvoudiq rekensomsstie, en
leidt tot onderstaande formules:

R=Y1+1J
G=Y+K
B=5/4Y-1/20-1/4K

0ok de YJK~code bestaat dus uit drie
onderdelen:

Y : De helderbeid van de kleur. Hoe
hoger de waarde, des te lichter de
kleur (de kleur wordt witter). Hoe
lagexr de waarde, hoe donkerder de kleur
(tot kmalrood,knalgroen en:z.)

J+ K: Inonderstaand schema is te
zien hoe de kleur samengesteld dient te
worden:

J+
rood rood geel
K- 0 K+
paars grijs groen
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msy 2+

J-
blauw

blauw qroen

Dus geel wordt gevorsd door een hoge
J-waarde en een hoge K-waarde te nemen,

De J en de Kwaarde worden per vier
pixels bepaald. Dus als je een gele
pixel bebt, kan je er niet zomaar een
paarse naastzetten. Je woet goed
bekijken welke basiswaarden je pakt.

Vervolgens kan je wel voor elke pixel
afzonderlijk de Ywaarde bepalem, en 1o
een tint aan de kleur geven.

Bet is dus een heel karwei om leuke
tekeningen te maken in de echte MSY-2+
schermen de maken. Aan een echt teken-
programsa heb je niet 1oveel, alleen op
pixel-niveau werken is nog te doen. De
schermen :ijn eigenlijk alleen goed te
gebruiken voor digitalisaties, die zeer
fraai tot uiting komen. Jelf tekenen is
eigenlijk naumwelijks te doen.

Bet aansturen onder BASIC is helemaal
af te raden, hier komt heel veel inge-
wikkelde binaire algebra om de hoek
kijken (wie het toch wil weten most mij
maar een keer aamspreken op een

workshop) .

Bet enige wat in BASIC perfect te doen
is, is het =aken van zeer vloeiende
schern-scrolls, eventuesl zelf met
pagina-wisseling !

Horizontaal, verticaal of diagonaal,
net zoals u het hebben wilt,

- 11 -

BEKEKEN

Rekening bouden met interrupts is miet
nodig, gewoon een for-next lusje is
voldoende ! De Video-processor houdt
zelf alles onder controle.

Wat is er eigenlijk nog meer zo "PLUS’
aan de MSX 2+ ?

Voor ons Nederlanders niet roveel.

De computers zijn meestal volgepropt
met Japanse rom’s, dus daar hebben we
niets aan. De MSX 2+ ‘standaard’ stelt
eigenliik bijster weinig voor, alleen
de echte Japanse machines {dus niet de
ongehouwde Europeese) hebben wel wat
leuke opties.

Bieronder vallen onder andere de inge-
bouwde FN-PAC, een pause~knop wWaarmee
de meeste spelen stil te zetten 1ijn,
en een anto-fire mogelijkheid voor de
SPATIFBALK.

Hadeel van dit laatste is wel dat de
spaticbalk nog steeds ingedrukt dient
te worden {constant ingedrukt houden).

0ok 2iin de weeste wodellen uitgerust
pet een BASIC-compiler, die ook bekend
staat als KUN-BASIC, en die jammer
genoeg niet alle BASIC-opdrachten kan
ververken.,

-

4

N

-~

Jos Hul:ink.




NIEULIE CLUBSOF TIUARE

Op de beurs in Zandvoort heeft de club
een aantal diskettes van Gouda overge-
nomen. Deze diskettes zullen aan het
assortiment van de club wordes
toegevoegd. Het gaat om diskettes met
daarop de volgende programma’s:

~Delta (TENCAS)
-EASY v1.2 {J. Sales}
~Titleman {TENCAS)

EASY is het inmiddels vrij bekende
graphische wemuprogramma. Het werkt
slechts onder DOS 2 en is volledig in
(KUN-)BASIC geschreven, wat veranderen
en aanvullen teer gemakkelijk maakt.

Titleman is eer vrij eenvoudig
programsa on wmooie aftitelingen te
maken. Super impose is dus vel gewenst,
maar niet noodzakelijk. Tekstem kunnen
op diverse wmanieren en in diverse
groottes in beeld worden gebracht.

Delta tenslotte is een uitstekende
functie tekenaar. Wiskundige vergelij-
kingen van de vora y= kunnen op diverse
sanieren in beeld worden gebracht. Het
assenstelsel is namelijk volledig in-
stelbaar. De functies worden ingegeven
in bet formaat dat BASIC ook hanteert.
Alle gegevens kunnen bewaard worden.

Bovendien bevat DELTA een aantal
interessante extra’s. 2o kan het
programma  integralen (=opervlaktes)

benaderen. En uit drie punten een ver-
gelijking voor de parabool door deze
punten berekenen,

Het programma is in  (KON-)BASIC
geschreven wat het mogelijk maakt op
vri) eenvoudige wijze opties toe te
voegen, mede omdat daar in het
programma al rekening mee te houden
door een aantal gereserveerde {lees nog
niet ingebouwde) opties.

De snelheid van het programma is goed
door het gebruik van KON-BASIC en een
RAMDISK. Deze ramdisk functioneert ook
tonder de rest uitstekend.

Een klein nadeeltje is dat zoals het
programma nu op de disk staat, U, als U
slechts een diskdrive hesft aangesloten
U met CTRL op wmoet starten. Dit is

echter al te verhelpen door één
commando uit een Datch-file te
verwijderen.

Bij zowel Titleman als DELTA wordt een
handleiding geleverd. De bij DELTA
behorende is echter noq in de maak. (In
januari waarschijnliik klaar.)

Deze drie produkten horen vanaf nu dus
bij de  clubsoftware, die vanaf
1 janvari 1995 Fl. 7,50 voor leden en
Fl. 10,~- voor niet leden kost.

Bestellen kan op een workshop of bij
het redaktieadres.

Voor wmeer informatie: Arjan Mels

Tel. (013) 556 695
of een kaartije naar de redaktie,
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DOS UITGEDIEPT

Deze keer mear over de environment
itess. Onder DOS 2,2x houdt het qua
commando’s voor de environment jtems mu

eigentijk op.

We Jumnen er behalve de standaard
environsent items niet echt veel mee
doen, hoewel enkele programma’s er nog
nuttig gebruik van weten te maken,
zoals de TSR-loader van WEMMAN.

(Deze gebruikt namelijk het environment
itex TL om de directory in op te slaan
waar de TSR’s zich bevinden.)

Onder DAS 2,3x echter :ijn de
¥ogelijkheden uitgebreider. ¥e kunnen
ze dan namelijk gebruiken als een soort
parameters. Wordt een environment item
thierna kortweg een item genocesd)
namelijk tussen twee procent-tekens
geplaatst, dan wordt het vervangen door
zijn inhoud.

Een kort voorbeeldje.

SET TERST1=EVIRONMENT

SET TEKST2-ITEM

SET TOTAAL-$TEKSTI3 $TEKST23
ECHO iTOTAALY

Deze commando’s hebben dus tot gevolg
dat de tekst ‘ENVIRONMENT ITEM’ op het
schern wordt afgedrukt.

Naast deze op zich al interressante
wogelijkheid is er ook een extra
commando beschikbaar.

IF [BOT) <tekstl>==<tekst2> <commando>

Deze opdracht vergelijkt tekst 1 met
tekst 2 zijn deze gelijk, dan wordt
<comsando> uitgevoerd. <commando> kan
ieder gewenst commando zijn eventueel
zelfs een andere batchfile. Als tekst 1
en 2 ongelijk zijn gebeurt er verder
niets.

Indien het MNOT in de opdracht wordt
opgenosen, dan wordt de voorwaarde
omgedraaid, D.w.z. dat als de twee
teksten ongelijk zijn het commando
wordt uitgevoerd.

N.B. let goed op het is feken, dat twee
maal achter elkaar opgegever moet
worden.

Van dit cowmando bestaat nog een tweede
vorm, n.l.

IF [NOT] EXIST <best.aan.> <commando>

Deze vorm controleert of het opgegeven
bestand bestaat is.

Is dat het geval dan wordt <comaando>
uitgevoerd.
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Bestaat het bestand niet, dan gebeurt
er 0ok nu Weer niets.

Qok nu keert het NOT de voorwaarde weer
on.

Bieronder een veorbeeld om bet allewaal
wat duidelijker te maken. BHet is de
pedoeling dat deze opdrachten in een
batch-bestand worden gezet.

(Ex begint pas een nieuwe opdrachtregel
als er een lege regel tussen staat.
Anders wmoet het op &én regel worden

ingegeven. )

IP $1==2 IF NOT EXIST B:MSXD0S2.5YS
COPY A:MSXDOS2.SYS B:

IF $1==2 IF NO? EIIST B:COMMANDZ2.OOM
COPY A:COMMANDZ.COM B:

IF $1==2 EXIT

IF NOT EXIST B:HSIDOS.SYS COPY
AMSIDOS.SYS B:

IF NOT EXIST B:COMMAND.COM COPY
A:COMMAND.COM B:

Dit programmatje copieert afhankelijk
van wat je achter de naas van het
batch-bestandje in hebt gegeven DOS 1
danwel DOS 2 van drive A: naar drive B:

Geef Je een 2 op als invoer dan
copieert hij de DOS 2 bestanden (na te
controleren of ze niet al bestaan).

Bij iedere ander invoer of geen invoer
ge DOS 1 bestanden.

DOS UITGEDIEPT

20al3 U ziet kan achter de IF opdracht
als <coumando> gerust weer een IF
comsande voorkomen.

Bet EXIT commando in de derde regel
vordt hier gebruikt als manier om uit
een Batch bestand te komen, Later in de
reeks 3al ik nog op dit commando
terugkonen.

Er dient nog een opwerking ten aanzien
van het IF commando gemaakt te wordenm
en dat is, dat als een parameter of
jitem niet bestaat het gebruik van dit
commando tot een foutmelding :zal
leiden.

Wanneer gebruiken we mu eigenlijk
batch-bestanden, Welnu, dat is altijd
vanneer  je  dat prettig  vindt
natuurlijk, waar dat zal vooral zijn
als je groepen commando’s in een
bepaalde volgorde vaak gebruikt,

pit kan bijvoorbeeld zijn als je veor-
dat je een tekstverwerker start altijd
naar een bepaalde sub-directory wilt
qaan of als je een nieuwe diskette wilt
formatteren en er direct de DOS systeem
bestanden op wilt zetten.

Bet meest voorkomende gebruik van een
batch-bestand is echter bet bestand dat
iedere keer als DOS wordt opgestart na
een reset en na esn ' _SYSTEM' vanuit
BASIC {de zogenaamde warme boot).

Bet eerste bestand heet 'AUTCEYEC.BAT'
en het tweede ‘REBOOT.BAT’ (Dit bestand
wordt overigens -in tegenstelling tot




'AUTOEXEC.BAT'- onder DOS 1
opgestart na een warme boot.)

NIET

In het ACTOEXEC.BAT bestand komen
bi jvoorbeeld instructies voor om NEMMAN
te starter of om een RUDISK te
installeren. In REBOOT.BAT zullen
acestal de standaard enviromment items
hun waarden worden gegeven.

Hieronder staan een voorbeeld van een
AUTOEXEC.BAT en een REBOOT.BAT bestand,
roals ik re vaak gebruik.

AUTOEXEC.BAT:

RAMDISK=32
COPY COMMANDZ.COH H:
REBOOT

REBOOT:

SET DATE=DD/MM/YY

SEP TINE=24

SET PATH=A:\; A:\UTILS; B:\; B:\
SET PROMPT=ON

NAKEDIR H:\TEMP

SEY TEMP=H:\TEMP

SET SHELLH:\COMMAND2 ,COM

ECHO

BCHO %k DOS 2 REBOOTED i+

In de eerste regel van AUTOEXEC.BAT
wordt een ramdisk aangemaakt wet een
saxinale grootte van 32 kbytes. De
randisk wordt aangesproken als drive H:

Het formaat van het commando is als

volgt:

DOS UITGEDIEPT
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DOS 2: RAMDISK [<max.grootte>] {/D]

DOS zal proberen ecen ramdisk wet de
opgegeven grootte aan te maken. Gaat
dat niet omdat er niet genceg geheugen
aanveriq is dan maakt DOS een zo groot
sogelijke ramdisk aan.

Als al een ramdisk bestaat vraagt DOS
of de oude ramdisk verwijderd moet
worden.

Als optie D wordt gegeven wordt de
rasdisk altijd vervijderd en zonder
enige mededeling!!!

De ramdisk kan net 2o benaderd worden
als iedere andere willekeurige drive,
behalve dan dat hij miet geformatteerd
kan worden.

Let op de aanroep van REBOOT.BAT in
AUTOEXEC.BAT. Deze forgt ervoor dat ook
bij opstarten na een RESET de items
worden ingevuld met de juiste waarden.

In REBOOT.BAT komt &én item voor, dat
ik in de vorige aflevering ben vergeten
te vernocmen, n.l.

SHELL

In dit item staat de bestandsaanduiding
van het programsa, dat na uitvoer van
een opdracht of comsando weer wmoet
worden opgestart, dit is dus meestal
COMMANDZ . COH

In AUTOPXEC.BAT wordt dat bestand naar
de ramdisk gecopicerd, omdat er dan
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niet altijd een  diskette met
COMMAND2.COM  in de drive hoeft te
titten.

Tk zel al dat dit een AUTOEXEC.RAT en
REBOOT.RAT :zijn die ik vaak gebruik,
saar als ik twintig diskettes met DOS 2
erop heb dan zullen wmisschien 6 of 7
diskettes exact deze bestanden bevatten
in de rest zitten altijd wel weer
enkele andere commando’s. Het is dus
gewooll een kwestie van smaak en wat
erop die diskette staat.

De batch-bestanden en emvironment items
zijn ma  Dbesproken. In de volgende
artikelen zal ik de nog niet aan bed
geveeste commando’s bespreken, zoals
ASSIGN, ATTRIB, ATTDIR etc. ete.

Arjan Hels
Tel. (013) 556 695

TE KOCP.

Sony 702 met 1 drive

Philips printer

RGB monitor + tuner

Kuis, joystick en 40 spellen.

Info:
v.d. Ven, Lange Nieuwwstr. 139, Tilburq.

SUNRISE
GAMESHBONNEMENT

loals de meesten van ons wel fullen
weten, is het MSY-wereldje helaas rniet
al te groot meer. Programseurs onder-
vinden dan ook steeds meer problemen
et het afzetten van hun programsa’s en
spellen, De Stichting Sunrise probeert
ow de verkoopcijfers toch nog zo heog
sogelijk te houden door een Gamss
Abonnement in het leven te roepen,

Dit Games Ahonnement woet er dus voor
torgen, dat de programmsurs ueer pyem-
plaren van hun werk kunnen verkopen,
waar vooral ook dat programmeurs van te
voren zeker zijn van bun inkowen. Door
dit soort initiatieven kunnen we weer
langer van goede produkties voor het
NSI-systeem genieten.

Bet Games Abonnement is niet alleen
voordelig voor de proqrammeurs, maar
ook voor 0. U weet namelijk van tevoren
welke spelen er gaan uitkomen en U
krijgt ze voor een VASIE, LAGE prijs.

U betaalt namelifk slechts Fl. 25,-voor
produkties van één diskette, worden het
meer diskette’s dan komt daar Fl, 5,--
per extra diskette bovenop. Bovendien
als er wmeer dan 10 leden van onze club
seedoen, krijgt 0 nog eens Fl, 5,--
korting extra per produktie,

De eerst komende vier produkties zijn
al bekend, dit zijn n.l.
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-The shrines of enigma (door NGF):
Een verticaal scrollend spel a la
King’s Valley met schitterende graphics

~Akin {door Cas Cremers)
Het lijkt op Y5 III (maar dan nmeq

gaver})

-Pumpkin adventure III (door UMAY)
Een schitterend Roling Play Game

-Nosfetura {door MGF)
Dit spel is gebaseerd op Vampire Killer

Al deze produkties sullen op merk-
diskette’s worden geleverd in lurever-
pakking en met handleiding.

De produkties zullen op iedere MSX 2 of
boger wmet minimaal 128KB RAM en 128kB
VRAMN met  dubbelzijdige diskdrive
verken, In jeder geval zal PN-PA(C)K
ondersteund worden en de meeste produ-
kties zullen ook Music Module en
Hoonsound ondersteunen,

U wordt gelijk abonnee voor de -eerst
komende twee produkties. Telkens als U
eed produktie ontvangen heeft krijgt U
weer een acceptgire voor de produktie
na de tvee die U al betaald heeft.

Ouw het abonnee worden extra aantrekke-
1ijk te maken krijgt U mu als U lid
vordt een kortingsbon voor 25 procent
korting bij aanschaf van een Sunrise
spel naar keuze.

Het blijft natuurlijk ook mogelijk
produkties los te kopen op beursen,
maar daar heeft U ten eerste U zelf

SUNRISE GRIMESABONNEMENT

mee, want in de losse verkoop rullen de
prijeen van deze zeer professionele
speller bijna het dubbele bedragen.

Bovendien heeft U hier ook de
programmeurs maar ook anderen mee, want
dit Games Abonnement zal alleen
doorgang vinden indien er genoeg animo
is. Geef U dus op voor 31 december (dus
niet 15 december z0als in de MCOM 71
stond), want anders gaat de bele handel
niet door en dan loopt 0 dus deze
fantastische aanbieding ais.

Eeeft U nog vragen over dit uitstekende
initiatief van Sunrise bel dan naar
020-6373469.
Via dit opummer kunt U zich
aanmelden!

niet

Aanmelden doet U namelijk schriftelijk
door een briefkaartje te sturem paar
het redactie adres van BITS (iie
colofon) met Ow naam, adres, en tsle-
foonnummer, waarbij U weet vermelden
dat bet om het SUNRISE GAMES ABONNEMENT
gaat en wat voor soort MSX computer
beeft.

Meldt 0 dus wvoor 31 december aan voor
dit  uitstekende  initiatief  van
Stichting sunrise, 0 bent slechts El.
45,-(F1. 55,-indien we geen 10 leden
krijgen voor dit abbonement) kwijt voor
de earste twee fantastische spelen.
H.B. Akin staat op twee diskette’s en
kost dus Fl. 25,-(Fl. 30,-indien er
niet genoeq leden van onze club
needoetn).

Redaktie,
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RUBRIEK YAN MONIGUE

Zo, de laatste maand van het jaar is
weer aangehroken en ik heb toch de tijd
gevonden om de inmiddels bekende
rubriek van Monique te wvullen,

In de eerste plaats wmwoet ik toch even
iets kwijt. Wat moet ik doem om jullie
te activeren. Iijn we begonnen met een
prijsvraag in de BITS in de hoop dat we
wat meer contact wet Jjullie 2ouden
krijgen. Dit valt dus echt tegen. Als
er op een prijsvraag slechts enkele
reacties komen, vraag ik me af waar we
bet eigenlijk voor doen. Ik zou het dus
echt niet weten, hoe ik jullie er toe
aan kan zetten om antwoorden in te
tenden. We hebben al  speciaal
verschillende prijsvragen opgesteld
godat er toch allicht iets bij zit

vat jullie leuk vinden. Hoe dan ook ik
dlijf gewoon doorgaan. 1k geef het niet
op. Kisschien dat er een dag komt dat
er meer inzendingen komen.

Dus in deze BITS net als anders een
nieuwe prijsvraag, de wimnaar van de
vorige opdracht en de verjaardagen.

Ten eerste wil ik een compliment maken
voor de kerstkaart die ik heb ontvangen
van Wil Hermans, Deze kaart laat 2ien
dat er toch nog creatieve ledem zijn.

Belaas kunnen wij de kaart niet
gebruiken om naar de leden te sturen,
maar we drukken hem hierbij toch af.
et is een prachtiq stukje handenarbeid
en deze kaart heeft dus gewonnen.

Wil Hermans hartelijk gefeliciteerd met
de gewonnen prijs.

Ergens in de BITS staat weer een
prijsvraag, dit keer een Iweedse
Kruiswoord puzzel. Los de puzzel op. De
letters, die in het balkje wmoeten,
vindt u in de gelijkgenummerde vakjes
van de puzzel, Hebt u alles goed
gedaan, dan verschijnt in bet balkje
eer woord. Schrijf het antwoord op een
kaartje en stwar deze samen met je
keuze prijs op naar mij.

WONLQUE
Bartokstraat 196
5011 Jp TILBURG

Nu zijn we weer aangekomen bij de
jarigen. Rerst wil ik even een foutje
berstellen. De vorige ronde ben ik
vergeten om onze secretaris te felici-
teren. Frank alsnog van harte. Qok deze
keer is er weer iemand van het bestuur
jarig. De beurt is aan onze voorzitter
A Mutsaers. De overige jarige leden
11jn voor zover bekend:
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pmrme— - [IIONIQUE

. Voogt A, Pison J. Lools

. Aarden W. de Jong M. de Graaf
L. v/d Linden J. Too} G. de Jong
H, Close J. Beltgens R. de Bont

Allemaal HARTELIJK GEFELICITRERD !!!!!

Het gebruikelijke hebben we nu gehad.

Ondat dit de KERSTBITS is rest mij nog
een ding. En dat is jullie allemaal een
hele fijne kerst te wemsen. (Het
liefste een witte kerst.})

Begin volgend jaar is er zoals bekend
weer een jaarvergadering. Ik wil alleen
even 1eqgen, kom naar de
jaarvergadering zodat we  elkaar
persoonlijk de beste wensen voor het
nieuve jaar kunnen geven.

Ik hoop dat jullie veel plezier zullen
bebben met de jaarvisseling. Als je
vuurwerk  afsteekt, doe bhet dan
voorzichtig zodat je jezelf en teker
ook anderen hier niet wee verwondt.

KOPIJ ¥YAN
CoPi

Het heérlijke avondje is achter de rug
en we 3ijn veer volop beiig BITS 6 in
elkaar te etten.

Gelukkig hebben we deze keer behoorlijk
vat kopij ontvangen, hoewel ik moet
zeggen dat het meeste door de bestuurs-
leden gemaakt is.

De acceptgirokaarten voor de leden voor
de kontributie 1995 liggen klaar en
gaan met deze BITS ace.

Ook het gebruikelijke eindejaars-
presentje ligt klaar dus dat is
allemaal geregeld.

Nog enkele weken en het is Kerstmis dus
dit vordt weer een uitgave met bomen,
ballen en vuurwerk. Ook een kerstman
staat ergens in het blad en voor
degenen die niet aan Sinterklaas deen
hoop ik dat de Kerstman voor de nodige
cadeaut jes zal torgen.

Misschien een idee, geef je partner een
lewk spelletje dan is hij of zij even
stil en kun je zelf rustig je gang gaan
met het spel waarvan j3ij de score wiit
verbeteren.

Begin volgend jaar staat de jaar-
vergadering weer gepland,




CoPi

Bierover staat het een en ander op
bladzijde 6.

Op & februari nemen we weer deel aan
een beurs, dit keer in Dordrecht. Leuk
1w vroeg in het jaar en tevens een
goede gelegenheid om onte eigen beurs
op 8 april te prosoten.

De uitnodigingen voor 8 april zijn mu
allemaal de deur uit en de
inschrijvingen stromen weer binnen.

Er blijft natuurlijk nog gemoeg te
organiseren over maar dat zal ons el
weer lukken. Je kriigt in de loop der
Jaren behoorlijk wat ervaring.

leuk, die njeuwe scores in de spel-
competitie. Vooral het briefje dat we
van de vader van Youri Damen vonden we
op de redaktie allemaal erg leuk.

Je ral maar 3% wur aan bet zelfde spel
itten. Ik geloof dat ik er ook genoeg
van zou krijgen, Moet ik eerlijk zijn ?
Ik krijg er geen genoeg van. leker niet
van frojka en toch lukt het we nog
steeds niet de score te verhogen. IK
kom niet eens verder meer dam level 15.
Maar ik blijf proberen.

We zitten wel wmet cen probleem, hoe
controleren we de score van Youri. Je
woet er zowat een hele workshop aan
besteden. We zijn benieuwd.

Ik wens jullie allemaal Prettige feest-
dagen en veel plezier met je MSY ook in
1995,

CoPi,

BEURSDATRA

Rieronder de ons bekende beursdata voor
1995,

MSX USER HAPPENING ’95.

Op zaterdag 4 februari 1995 wordt in
samenwerking met NSX Club Drechtsteden
weet een  MSY  User . Happening
georganiseerd, Dit keer niet |in
Leimuiden maar in Dordrecht.

Ock de MSX Gebruikersqroep uit Tilburg
tal er vertegenwoordigd 21jn.

De Bappening duurt van 10.00 tot 16.00
wur in De Moorderkerk

Noordendi jk 262

Dordrecht.

Voor info: Hans Meijers tel. 078-5111%6
of Aly Oranje tel, 01828-18932

EN NIET TE VERGETEN !
Jaterdaq 8 april 1995:

8E INTERNATIONALE MSK COMPUTERBEURS IN
DE BREMEORSTHAL TE TILBURG.

Voor info: 013-560668 of 013-681421.
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SPELCOMPETITIE

Bindelijk !
HBet gaat weer een stuk beter en er zijn
verschillende vijzigingen binnengekomen

Barrie van MNunen uit Oirschot heeft
1elfs 3 scores verbeterd evenals Jos
Rulzink, Ook Youri Damen heeft een HIGH
SCORE gehaald en staat mu in onze spel-
competitie vermeld.

Wie doet het bun na.

Harrie van Nunen, Youri Damen en Jos
Bulzinke worden hierbij dus op de
volgende WORKSHOPS verwacht om hun
scores te laten controleren.

De WORKSHOP is op 18 december.

Uitslagen voor de komende BITS moeten
uniterlijk op de sluitingsdatum voor de
kopij op het redaktie-adres binnen
tijn, waar dit keer op 15 maart 1995.

Doe je best en ons een plezier en laat
je score opnemen.

< SCORE - OVERIICHET >

o i e it it A

SPEL NARM SCORE | LEVEL
ACORN DANNY 181350{ 32
ALESTE R.de JONG| 568587C
ALESTR IT  |R.de JONG| 8121350{ UIT
ALESTE SPEC. |JOS H. 227000 UIT
ATHLETICLAND |HAROLD 138250 72
BEAMRIDER  |HARRIE K| 200528| 37
BLOCKHOLE  |VINCENT 35000

BOOK MNDRE V Gl 111790 S
CARJAN GOUS 14700
DECATLON  |KEES 10847

DLX Jos §. 12| 1
FL SPIRIT  |MAARTEN 189| UIT
FLIPPERKAST {JURGEN 47650
GALAGA A.V.NOORT| 474730| 40
HERO HARRIE VN, 1T464S| 20
HYPER RALLY [DAVID V | 216874 13
IKARI WAR  |R.de JONG| 1175100 UIT
KINGS VALLY1{GOUS 264600| 21
KONG FO 1  [DANNY 1017169 110
LES PLICS  |ROUD 20800

MOON PATROL [GUUS 114540

MOPI RANGER |DANNY 167160 18
NOT AGAIN  |[JoS B. 360 4
PIPELINE  |MAARTEN | 4001370 7-3
RISE 00T  |GOoS 1021000 17
ROLLERBAL  |THEO S | 1705260 PROF
SHARKHUNTER |DANNY 9349 6
TETRIS TAMARA 197623| 3
TROJEA COKKY 6061| 28
TWINBEE A.v.NOOR®| 638800
YIE-AR KUNG |YOURI D. | 2000600 175
2ANAC 1 R.de JONG| 5172820
ZANAC 2 TAHARA  |10000000| OIT
1942 HARRIE vH| 187900
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NS GOES
CO ROM

Multisedia 1ijkt het toverwoord van de
jaren ‘90 te worden. MKoeten wij wmet
onze HSX aan de zijlijn blijven staan,
of doen we mee ?

Philips was een van de eersten die
inzag vat multimedia echt betekende. De
¥3X computers werden uitgebracht met
WMS typenummers. New Media Systems.
Alles wat nu op de PC gebeurt, gebruik
van C0 ROM en wmuziek heeft de hele PC
wereld op z'n kop gezet. Maar...
Philips had dit al in gedachten met het
HSX-systeem. Alweer vele jaren geleden
ontwierp Philips een S5ASI interface
voor de M5X, zodat er een CD-ROM op
aangesioten kon worden. SASI is een
voorloper van SCSI,

SCSI is in bijna alle gevallen in staat
ook die oude SASI apparatuur aan te
sturen. Eelaas was Philips zo'n 10 jaar
te vroeg met deze ontwikkeling. De
kosten om een CD te maken lagen toen
nog heel hoog, waardoor de aankoop van
gen CD-ROM disk voor de normale
consument ook niet interessant was.

Vandaag de dag maken CD-RIMS 20'n 50%
nit van de totale software markt en dat
percentage groeit nog steeds. CD-ROM
drives dalen steeds meer in prijs,
waardoor ze ook interessant worden voor
ons als MSX‘ers.

- Wat  heb je nodig om een CR-ROM op een
NSI te gebruiken:

1) SCSI interface. {170-300 kbytes/sec)

2) 5CSI CD-ROM drive. (Liefst double
speed, multi session)

3) Scftware om de CD-ROM te leten

Fen aantal weken voor Tilburg 1994
leende ik een SCSI CD-ROM drive van een
vriend. Deze sloot ik aan op wijn SCSI
interface. :
Het weekend daarop gebruikte ik om uit
te 20eken hoe ik de CD-ROM kon
uitlezen, Zaterdagochtend heel vroeg
kon ik al een HEX dump van de directory
uitlezen en op 2ondag had ik een klein
simpel programmaatie deels in basic,
deels in machinetaal dat een directory
kon uitlezen,

Het meest moeilijke gedeelte was reeds
gedaan, maar WAAR kon ik een CD-ROM
disk op de MSY voor gebruiken ?

Bet antwoord vond ik al snel op nijn
245 ¥B qrote harddisk.

Deze was bijna volledig gevuld met GIF,
FLI, BMP, MOD en POM files. En precies
diezelfde typen files vind je ook terug
op de goedkoopste CD-ROM disks.

Op dit moment is er nog geen specifieke
NSX Software op (D, op die ene CD van
Philips na. Toch is dat niet 10 erg,
vant de programma’s nemen niet zoveel
ruiste in. Het zijn juist de grafische
plaaties en de wuziek files die zoveel

diskruiste innemen.




De prijs van een CD-ROM drive ligt niet
veel hoger dan de prijs van een rede-
1ijke harddisk. En als je ecenmaal de
CD-ROM drive hebt, kun je heel goedkoop
aan 600 MB plaatjes en muziek komen
voor kijna niets. Jk heb inmiddels 18
(b's met gigabytes bruikbare data voor
de MSX.

Van maart tot juli 1994 ontwierp ik de
volgende software voor de CD- ROM aan-
sturing op de MSK. Ie worden een voor
een besproken in aparte teksten op deze
Quasar,

* Toegang tot diverse soorten files
(GLF, BMP, WOD)

* Afheelden van foto CD plaaties

* Judio CD’s afspelen

¥ PCH f1les real-time afspelen

* AMIGA (D32 background music replayer.

In de toekonst hoop ik het volgende nog

te ontwikkelen:

* 16 bit stereo PN ripper voor Audio
Cb’s.

doe de data op een (D wordt opgeslagen
ga ik hier miet behandelen. Dit staat
beschreven 1in bijna elk willekeurig PC
blad. En echt interessant is het toch
niet. Toch vil ik er iets over zeggen:

De “standaard” CD-ROM wordt beschreven
op een wmanier die “High-Sierra® heeft
(1509660, kan ook).

De naan HighSierra is afkomstiq van de
naam van het hotel waar een van de
eerste serieuge CD-RON conferenties
werd gehouden,

MSK GOES CO ROM

De standaard waar men later mee kwanm,
werd beschreven in de 509660 documen-
ten.

Omdat er toveel verschillende computers
1ijn, die elk hun eigen file formaten
hebben, werd I509960 gesplitst in twee
delen;

LEVEL 1: Filenamen In hoofdletters en
een lengte van maximaal 8 + 3
karakters

LEVEL 2: Filenamen met alle letters en
grotere lengte.

Level 1 wordt gebruikt
computers en dus ook voor MSY.

voor DOS

Level 2 wordt gebruikt voor AMIGA, de
eerste HAC computers, CD32 etc.

Level 2 is ook niet echt moeilijk om te
lezen, maar de filenamen passen niet
bij bet door ons gebruikte systees.

Data wordt niet opgeslagen im 8 bits
formaat, maar in 14 bits.

Hiervan worden er maar 8 daaduerkelijk
gebruikt, de overigen worden gebruikt
o te voorkomen dat er fouten optreden.

De 'tracks’ ziijn slechts 0.6um breed,
De rotatle snelbeid wordt zodanig afge-
regeld dat er 75 ‘frames’ (sectors)
langskomen iedere seconde op een single
speed drive. De CD standaard wordt
beschreven door Philips in de volgende
documenten:
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Red book
muziek ¢d’s)

{pigital Audio, CD-DA =

Yellow book (CD-ROM) 2 verschillende
modes,

Green book (CD-I) eigenlijk Yellow book
pode 2, maar uitgebreid met wat extra
informatievelden.

Orange book (CD-W0, CD-WQ) Write Once,
Magnetic Optical.

Belaas, ondanks deze gedetailleerde
standaards, vinden de makers van
sommnige computers het nodig een eiqen
standaard te gebruiken. Onder dere
eigenvijze fabrikanten, onder andere
Amiga en MAC. De Amiga gebruikt nu
eindelijk 1509660 mode 2, maar de MAC
schijnt steeds meer te kiezen voor de
eigen standaard. Naar men zegt, ondat
deze nodig is voor hun “multimedia”
CD's.

Pas dus op als je ean MAC €D koopt.

Bron: DISKMAGAZINE QUASAR #29.

FOTO CD OP
NSk

Op de beurs in Tilburg van begin dit
jaar, toonde ik een aantal foto CD
plaatjes op een HSX met een V9990 uit-
breidingsboard. Helaas, ik had slechts
2 CD's op dat woment en juist degene
set die niet-zo-vieze plaatjes liet ik
bij een vriend in de CD-ROM drive
steken.

Wat is fote CD ?

Foto CD is iets dat geintroduceerd werd
door Kodak in 1990. Het heeft inmiddels
een aantal prijzen gewonnen, omdat het
één van de meest bruikbare nicuwe uit-
vindingen is.

Op dit moment kan iedereen zijn vakan-
tiefoto’s op ¢D krijgen in plaats van
op filn. Op €én CD passen 120 foto's.
Als je niet direct 120 foto’s bij de
hand hebt, kun je gewoon het aantal dat
je wel hebt er op laten tzetten. De
volgende keer neem je dan je CD mee
naat de winkel, vaarna ze de nieuwe
foto’s er qewoon bijzetten, De foto CD
is nu van het type MULTI SESSION.

Volgens mij, maar hiervan ben ik niet
helemaa) geker, kan dit slechts & keer
gedaan worden.

Cmdat een D slechts eenmalig
beschreven kan worden, mcet er voor die
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extra "sessies® een niewwe inhoudslijst
gemaakt worden. De ruimte die hierdoor
verloren gaat, betekent dat er in
plaats van 120 slechts meg 20'n 100
foto's op de CD kunnen worden gezet.

Elke foto wordt im 5 verschillende
formaten opgeslagen:

192 * 128
384 * 256
768 * 512
1536 *1024
3072 %2048

Xy !

De eerste 3 formaten worden opgeslagen
met een "YOV* Kkleurencodering. Deze
manier kont dicht in de beurt bij de
YJK-codering die op de MSY2+ gebruikt
wordt. ‘

Van elke plyel van de foto wordt de
grijsware apart opgeslagen.

De kleur informatie wordt gedeeld door
4 pixels. Voor deze manier van coderen
is gekozen omdat het menmselijk 00q
grijstinten maar liefst 4 keer zo goed
kan onderscheiden als kleuren. Met deze
resolutie wordt een voor het menselijk
00g alleszins acceptabele foto getoond,
terwiil de foto op de disk behoorliik
verkieind kan worden obaeslacen.

De laatste 2 formaten ziin woeiliiker,
ondat ze een combinatie 2iin van de
andere formaten. Elke pixel wordt mwet
behulo van een aantal wiskundice reaels
samengesteld uit de informatic van het

FOTO CD OP MSH

andere formaat en de informatie die bij
dit formaat zelf hoort. Dit levert een
enorme besparing aan diskruimte op,
naar het kost wel meer tijd om de
foto’s te decoderen.

Op de MSY2+ worden de 4 horizontale
pixels gebruikt om de kleurinformatie
te delen. Vooral in lagere resoluties
geeft dit af en toe een niet zo best
resultaat. De foto CD YUV-mode doet het
daarom ock anders. Hier wordt de kleur-~
irforwatie gedeeld door een vierkantje
van 2 bij 2 pixels.

Terug naar FOTO CD op de MSX...

Foto (D was er eerst alleen voor de
Rodak foto (D spelers, wmaar gaandeweg
bleek dat het steeds meer een item werd
voor de zogenaamde multimediale PC’s.
Toen ik er eenmaal in geslaagd was het
CD-ROH formaat te Kunnen lezen, bedacht
ik me dat ik ook foto CD op de MSX
wilde hebben. Daarom begon ik het foto
(D formaat te onderzoeken, en dit
eindigde in een eerste versie van de
converteer-routine. Overigens is dete
voorlopig alleen geschikt voor de V3930
videochip.

De routine die ik schreef, laad de foto
CD file direct vanaf de CD, Oandat elke
foto wel zo’n 3 MB diskruiste ik kan
nemen, zaa ik er aeen voordeel in om de
foto eerst op harddisk of flooovdisk oo
te slaan.

Op dit moment heb ik de volagende con-
versie routines werkend op de V3930:
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FOTO CD

Screen 8, 256 Kklewren. Tot 512%424
pixels worden getoond. 1024#512 pixels
worden opgeslagen.

YUV, 19268 anders.

RGBIGhit, 32k Tot 512x424 piiels worden
getoond. 512x512 pixels worden opge-
slagen.

Na de conversie kan de foto met de muis
heen en weer worden gescrolled en ook
kan er ingezoomd worden. (Ex wordt dan
heel simpel naar een lagere resolutie
geschakeld. )

Het YUV plaatje heeft perfecte kleuren,
maar is niet 20 scherp als het RGBl16
plaatije. De RGBI6 conversie is niet
helemaal perfect, omdat blauw af en toe
naar paars neigt, maar ik ben daar mog
pee bezig.

Foto CD ook op MSY 2+ ?

Waarschijnlijk wel, want het enige dat
ik hoef te doen is het veranderen van
de formule die 8 bits RGB vertaald naar
screen 12 YJK. Als hier eenmaal een
qgoede formule voor is gevonden, kan de
MSY2+ foto’s tonen met een resolutie
van 256x42¢. In het geheugen staat dan
een foto van 2561512,

Poto CD biedt een goedkope manier om
aan een perfect gedigitaliseerd beeld
te komen. Niks geen ellende van slecht
omgebouwde digitizers, of slecht
werkende videorecorders:

Cewoon een foto maken en deze bij de

OP NSK

vakman veor ongeveer f 1,50 op een foto
(D laten zetten. Een goede foto maken
vereist natwurlilk ook de nodige
kwaliteiten !

Mijn foto CD programma werkt op mijn
SCSI interface, de HG/GOUDA imterfaca,
saar ook op andere op de "WD33C93A*
gebaseerde interfaces zou het moeten
werken. Een Twbo R is niet direct
nodig, maar het is wel handig omdat
deconversiesnelheid dan een stuk hoger

ligt.

Bron: DISKMAGAZINE QUASAR #29.

Door: Henrik Gilvad.

TE ROOP.

Panasonic Turbo R 31
Bandscanner

MSY 2 8250 met 2 drives omgebouwd naar
7 mlz.

Diverse software voor MSX 2 en Turbo R.
Info:

van Rindhoven - Oisterwijk
Tel.nr. 04242 - 15500.
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RECENSIE DISKIMAGAZINEN

FUTUREDISK #14

De 14 heeft als vrij qroot onderdeel de
Kurt Cobain in Memoriam.

Name de modige moeite getroost te
hebben om de PHA-file uit te pakken,
word ik vervolgens doodleuk getrakteerd
op muziek van Nirvana.

Na een druk op de spatisbalk volgt een
droge knal en wordt duidelijk hoe Kurt
Cobain aan 2ijp einde is gekomen. Als
tweede onderdeel op dete disk is een
patch voor Dante 2 terug te vinden.

De hoofdmoot wordt natuwrlijk gevormsd
door het magazine zelf, dat wederom de
bekende rubrieken ten tomele voert, :ij
het dat de imboud ervan door de late
verschijningsdatum vap iowel de disk
als dete recensie enigszins gedateerd
is. 30 is er wel een karrevracht aan
Software teruq te vinden uit de tijd
van Tilburg of met daarna.

Dan is daar nog het beursverslag van
Pilburg, alsmede cen interview met een
van de mede-organisatoren.

Conclusie; wellicht eep beetie vroeg om
reeds een concluderend oordeel te
vellen.

De PutureDisk f14 siet er grafisch toch
weer goed uit en kent aardige muziek.

Grappig is het beestje dat bij wijte
van tijdverdrijf een klein deel van bet
scherm met de nodige regelmaat probeert
te verbouwen. Jamwer alleen dat de disk
1elf veel te laat aan bod koat.

FUTUREDISK {15

Voor het eerst in het bestaan van de
Puturebisk prijken er slechts twee
onderdelen op het schera na het laden
van het openingsmenu. Een daarvan is
wel het langvervachte Street Smatch!

Eindelijk kunnen twee spelers :zich mu
tegelijkertijd  uitleven on  de
tegenspeler 10 snel wmogelijk om zeep
proberen te helpen.

Grafisch kent Street Snatch niet veel
nicuws vergeleken met de eerder
gepresenteerde promo wuiteraard. Het
tiet er gewoon prachtig uit!

Jammer alleen dat de affaire PutureDisk
versus Maan en Mijn Disk een snellere
release blijkbaar in de weq gestaan
heeft.
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In het MAGAZINE wordt dat nog eens
keurig uit de doeken gedaan. Verder
komen in SOPTWARE de Oasis produkten
die in landvoort inmiddels uitgekomen
zijn aan bod, maar brergt Conmstruction
Craze het er niet al te positief vanm
af,

Bij de Previews passeert een groot
aantal in Zandvoort uwit te brengen
Software de revue. Wie niet echt veel
verder komt in [llusion City is er een
fot Tip in de qgelijkmamige rubriek.
Daar tref je eveneens een uitgebreid
verhaal aan over Smatcher.

Van het (Disk)wagazines-front valt
nieuws te melden in de vorm van MO
169, een drietal Sunrise-produkten en
de eerste Maas & Mijn Disk.

Ook de rubriek PROGRAMMEREN bevat deze
keer aardige artikelen: het vijfde deel
van de PASCAL-cursus, een uitleg over
de afwijkende wmogelijkheden van de
KSX-2+ en het wel en wee van
datacompressie.

Batuurlijk is er ook noq de DIVERSEN
pet de voor elk wat wils inhoud.

Ik noem 0.a. de Y5 story, de Dante
cursus, de Manga & Anime corner, uitlegq
over JWVIEW (diskmonitor).

Conclusie: het wachten op mummer f15
vas het waard. Het wemu dat tich
openbaart als een schaars geklede dame,
herbergt nog een aardig grapje In zich.
De cospleet nieuwe muziek klinkt fris
door de speakers en is van goede
kvaliteit, Het aanbod aam teksten is
ronder meer goed.

RECENSIE

Wat mij bijzonder verheugt is de her-
nieuwde samenwerking met de colleqga’s
van Sunrise.

En nu maar hopen dat de redactie van
FutureDisk :ich verder concentreert op
het magatine en in ieder geval dit
niveau weet vast te houden.

FUTUREDISK #16

Van een geheel andere orde is de
zestiende aflevering van de FutureDisk.

Naast eem patch voor Sorcerian, blijkt
het tweede onderdeel de op Disk f15
reeds aangehaalde diskmenitor JNVIEW te
willen laden.

Het requliere magatine zoals we dat
kennen, ontbreekt echter op deze disk.

Na het legen van het VOORWOORD wordt de
naan van de disk ineens duidelijk.

Disk #16 is inderdaad een Story Disk.

Op vrij uitgebreide wijze wordt een
santal favorieten aan het spelfront
onder de loep genomen.

Begeleid door goede muziek bestaat de
pogelijkheid om nu eens wat meer
achtergronden te lesen vanm spellen
10als Snatcher (¢ verbalen), XAK (11
verhalen), Burai en Illusion City met
in totaal 26 (!} verhalen over 3 memu’s
verdeeld.




Conclusie: om toch aan de verplichte 6
sagazines te komen, is deze Story Disk
uitgebracht, die op fantastische wijze
achtergrondinformatie geeft op de
hierboven genoende spellen.

Onder het gehoor van aardige, veelal
lichte muziek die soms regelrecht uit
de spellen 1ijkt te komen, is het een
genct om door de verschillende teksten
heen te lezen.

SUNRISE SPECIAL #7

Bij de vorige Special kondigde Kasper
Souren al aan waarschijnlijk voor de
laatste keer acte de présence te geven.
En inderdaad, Stefan 1zelf beeft zijn
taken overgenomen.

o 1ijn gelukkig de vaste rubrieken in
stand gehouden en kan de leger zich
verheugen over BASIC in het donker
(stroboscoop, vierkantjes, bliksen-
cursor en spirograph) of trachten eens
nuseriek te integreren.

Bij de EARDWARE wordt aandacht besteed
aan de Barcode Reader en hoe de Music
Module valt uit te breiden tot 256kB

sanplegeheugen.

Op MIDI-gebied is er deel 2 van de
gelijkmamige cursus, terwijl de
DISK-rubriek problemen met diskettes
bespreekt en  BDOS-routines  voor
filehandling.

RECENSIE
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Nieuw in de ML-rubriek is bet onderdeel
ML technieken vaarin tips en trucs met
betrekking tot de machinetaal vapn de
MSX.

Na het lezen van deze rwhriek is het
ook duidelijk hoe mormaal een score in
een spel bijgehouden kan worden en
wordt een ieder opgeroepen toch vooral
gestructureerd te programseren ia KL.

De VDP cursus pakt meteen goed uit door
de delen 11 tot en met 16 in één Kkeer
te presenteren, %o koat de paletsplit
aan bod, schermomzetting van screen 5
naar screen 8§ eh van screen 2 naar
screen 5.

Evencens royaal vertegenwoordigd is de
Modula 2 cursus met in totaal een
viertal delen op deze disk.

Conclusie: het moge duidelijk zijn dat
dete Special door :ijn grote aanbod aan
rubrieken en de vulling ervan meer dan
de woeite waard is. De grafische
oulijsting is als vanouds goed en Bneenw
daarbij ook de compleet nieuwe nuziek
in ogenschouw, dan valt de imteressenmt
menig uur leesplerier ten deel.

Bert Daeamen.
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