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AGENDA

WORKSHOP DATA 1995.

e e By ot e e

12.00 - 13.00
13.00 - 17.00  WORKSHOP

THEMA

---------------------------------------

12.00 ~ 17.00  WORKSHOP

.......................................

PLAATS WORKSHOPS:

CAFE-RESTAURANT  "BOERKE
VIJVERLAAN 2 te TILBIORG.

MUTSAERS®

LIDMAATSCHAP

Je hebt een MSX computer en je wilt er
wat mee. Wij helpen je daar in. Wordt
1id van de MSX GEBRUIKERSGROEF te
Tilburg en wij staan met raad en daad
voor je Kklaar. Wij zijn niet voor
niets een van de grootste HSY
verenigingen van KEDERLAND.

Wat moet je doen om 1id te worden?
Stuur een kaartje met naam, geboorte-
datum, straat, postcode en plaats naar
het secretariaat BARTOKSTRAAT 196,
5011 JD TILBURG en maak het bedrag
over op onderstaande postgiro rekening
dan zorgen wij dat je zo snel mogelijk
je club-pas en het informatiemateriaal
toegezonden krijgt.

AR e g
Y \Bﬁg:;
KERSGROEP

DOET MEER YOOR HAAR LEDEN

Bet lideaatschapsgeld bedraagt

fl. 25,00 per jaar

fl. 12,50 vanaf juli tot 31 december

fl. 30,00 vanaf oktober tot en met 31
decenber van het volgend jaar

POSTBANK nr.: 5728841

t.n.v. : MSX Gebruikersqroep
Karmijnstraat 18,
5044 RD TILBURG.




VAN DE REDAKTIE

Naar aanleiding van de oproep in de
vorige BITS om kopij tijn er diverse
reacties binnen gekonen.

Maar..... de tekst staat op papier. Dat
wil zeggen met een tekstverwerker
gemaakt en daarna netjes uitgeprint.
Waarom niet even op een diskette
gesaved ? (We 21ijn ook niet snel
tevreden vinden jullie niet).

Bet bespaart ons namelijk een hoop
typewerk en dit is door jullie al
gedaan (dubbel werk dus).

Dit is zeker geen afkeuring, maar vocr
degenen die reeds ingestuurd hebben een
opbouwende Kkritiek.

Blijf kopij imsturen, want we willen
graag horen hoe jullie wet de
programua’s owgaan en welke probiemen
jullie zoal tegenkomen en eventuesl ock
oplost. Het kan altijd een hulp zijn
voor je medeclubleden.

Een inzending van een van onte laatste
nieuwe leden laten we even liggen voor
de volgende BITS mede gerien het fait
dat we de vakantie tegemcet gaan en het
ingezonden programma een hulpprogramma
is voor 9280 besitters, die ma hun
vakantie hun  video’'s met  dit
programeatije wellicht willen opfleuren,
door middel van wipes (speciale
effecten).

We hebben goede comtacten in het
buitenland en via Engeland kregen we

eep artikel over MSY in Brazilié onder
ogen.

Daar worden nog mondjesmaat  MSX
computers gemaakt, vooral de MSY 1 is
daar nog erqg populair. Men is daar
zeifs bezig om deze om te bouwen naar
2+ met de nodige gebeugenmappers.

Er zijn 20'n 400.000 MSX computers in
Brazilié verkocht en er 2ijn 2
specifieke MSX bladen. Ondanks alles
vraagt wen om hardware (software is in
het Portugees of Engels) en wmen doet
nogmaals een oproep aan Panasomic en
ASCIT om vervelgcomputers, waar ze daar
on zitten te springen.

Volgens de lijst die men hanteert
touden er daar nog HSX wmuizen zijn,
mar de prijs staat er Jjammer genoeg
niet bij.

Om deze MSX-ers een hart onder de riem
te steken zullen wij contact met hum
opnenen en Kkijken wat wij voor hun en
2ij voor ons kunnen betekenen.

We houden jullie hiervan op de hoogte.

In verband met de vakantie en gezien de
nininale belangstelling van de laatste
WORKSHOP heeft het bestuur besloten de
WOKSHOP van 16 juli a,s. NIET door te
laten gaan. De eerstvolgende WORKSHOP
wordt dus op 19 september gehouden.

Mocht U tussentijds problemen, op- of
aanmerkingen hebben kunt u altijd
bellen, schrijven of faxen.

Redaktie.




RECENSIE DISKMAGAZINE

NGF MAGRZINE N

De MSY Gebruikersqroep Friesland heeft
2ijn oude diskwagazine nieus leven
ingeblazen en verraste vriend en vijand
aet  het uitbrengen van de opvolger van
2iin voorganger in de vors Magazine #1.
Het wagazine opent met het MGF-logo en
geeft in een scroll wat wmeer achter-
grondinformatie over het herontstaan.
Na een druk op de bekende spatiebaik
komt het eigenlijke menu tevoorschijn
zoals we dat nog kennen uit het recente
verleden.

Het eerste onderdeel Back in Time doet
rijn naam alle eer aan en laat in
t.ragc 1lr'| . Lt Arlkoﬂ ~ 'v'&ii

Amdaudal am
¥ LU w Clo WVIMCLUCTLE

eerdere disks zien.

Bet CUtility Menu geeft in wel heel
miserabe]l Nederlands wuitleq over het
ingepakt zijn van de files et
voornamelijk MoonBlaster-utilities. Het
is werkelijk eem *"genot" o eens door
20 veel stijl- en speifouten in zo'n
korte tekst heen te lezen: opzet?

Nee, dan maar naar het derde onderdeel;
Scroll HManiacs. De Engelse taal blijkt
nog veel wmoeilijker, zeker voor de
prograsmecr van de tekstscroll die
overigens ook geheel in BASIC gepro-
gramseerd is.

Op zich is dat vrii knap, doch het
resultaat is er dan ook enigszins naar:
knipperende teksten, schokkerige over-
qangen en wederox heel veel taalfouten.

In DOT RACE is het mogelijk een dot
tussen de wuren van een doolhof in een
beperkt gezichtsveld te loodsen. Mij
ontbreekt het daartoe aan de nodige
behendigheid.

De Hagazine Replayer biedt de moqgeliik-
heid om alle muziek die de disk bevat
nog eens rustig te Dbeluisteren.
Opvallend is dat van veel nummers in de
begeleidende zelf al door de makers
geconstateerd wordt, dat het saai is!

Het MAGAIINE-deel presanteert zich als
een groot menu met een totale opsomming
van alle onderdelen (lees teksten) die
op de disk terug te vinden. Een
conplete menustructuur in de vorm van
de submenu’s ontbreekt (noq).

0p deze disk (uiteraard) veel aandacht
voor Voorwoord- em Celofom-achtige
zaken. Daarnaast is er mnog sen goede
dosis aan recensies van {Disk)Nagazines
en Software om te besluiten wmet
algemene informatie.

Conclusie: Op zich ontzettend aardiq
dat de NGF weer van zich laat horen in




de vors van een Magazine op disk, het-
geen  dus geen disksagazine is.

Persoonlijk had ik mij echter iets meer
voorgesteld  van  deze come-back.
Tekstueel en met name grammaticaal valt
er nog het nodige te verbeteren! De
tekstroutine is heel behoorlijk zeker
vanwege het feit dat het hele magazine
toch in BASIC geprogrammeerd is. Helaas
beb ik niets kunnen terug vinden over
verschi jningsfrequentie, prijzen e.d.

Daarvoor verwi)s ik ook naar de
redactie van het magazine:

HSY Gebruikersqroep Friesland
Pogtbus 1055

8900 CB Leeuwarden

Tel: 058 - 125665

SUNRLSE PICTUREDISK 415

Zcals gewoonlijk opent de Picturedisk
met cen frequency selector in de vorm
van een korte demo deze keer in elkaar
gezet door OMEGA. In het memu in de
vore van het spel Shrines of Enigma is
het de bedoeling een aantal stenen te
verzamelen om 20 de verschillend demo’s
te kunnen starten.

Er is deze keer geen mogeliijkheid het
spel te omzeilen d.m.v. de numerieke
toetsen. Wie al spelend het volgende
aantal stenen verzamelt, ziet achter-
eenvolgens:

RECENSIE

1. Doorspelen!
2. HEWS/INFO

3. AMIME van Jetsoft laat een aantal
prachtige voorbeelden van tekenkunst
zien. Verder biedt dit onderdeel de
wogelijkheden om de basistekeningen om
te zetten naar DD- graph om ze vervol-
gens zelf verder te kunnen bewerken.

4, DUCKTALES patches verhelpt aan de
ene kant een fout in het spel en biedt
aan de andere kant de mogelijkheid het
spel meteen te vertalen in het Neder-
lands.

5. BBS Promc Emphasys geeft uitleg over
de bezigheden van Pmphasys in een
prachtige demo met schitterende muziek,
maar wel wmet een scroll vaarvam het
lettertype even wennen is.

6. PIXEL PARTY biedt de keuze uit een
drietal plaatjes, waarbij met name de
plaat uit FRAY erg fraai is.

7. SIEREO TOWER brengt een zevental
nuziekstukken ten gehore die allen van
goede kwaliteit zijnm.

&. GRAPHICS 9000: helaas bij gebrek aam
5000 en de broodnedige Turbo-R heb ik
hier niets van gezien. Volgems de Times
is het ‘Meen erg wooie demo met
real-time calculated vectorballs®.

9. JUNKER SQUAD tenslotte is een promo
var het qgelijknamige spel zoals dat al
op de FutureDisk te bewonderen was.
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Conclusie: Deze laatste Picturedisk
biedt een afwisselend aanbod aan demo-
en promowerk. Met name ANIME en de
Emphasys springen nog boven de rest
uit. Bet is trouwens ook voor het eerst
dat je gedwongen wordt het speiletje
letterlijk en figuurlijk mee te spelen
on de verschillende onderdelen te
kunnen benaderen. In deze vorm is dan
ook Jjammer de laatste Picturedisk te
hebben moeten aanschouwen.

The First Demg

Ik kan me voorstellen dat aventuele
kopers van deze eerste demo van de

groep BELP njet echt vrolijk worden van

de tekst in de openingsscroll tegen de
ruintelijke achtergrond. Zij worden al
meteen voor stomme idioten uitgemaakt
omdat deze demo naar eigen reqgen
behoorlijk langzaam is vanwege het feit
dat deze geheel in BASIC geschreven is.
Na deze nuchtere constatering kom je na
een druk op de spatiebalk via een soort
sinusoide in het eigenlijke wenu van de
disk terecht.

Bier heb je de kewze uit de volgende
onderde)en:

1. Menu: hult de speakers in zwijgen

2. Hoon: laadt de introscroll voor een
tweede keer

3. PC: maakt bet mogelijk om een pc te
vernietigen

RELCENSIE

4. Color:
sinuskronge

laadt wederom de gekleurde

5. Replay: biedt de mogeliijkheid tot
het beluisteren van een aantal Moon-
Blaster-muziekjes

6. Intro: laadt het openingsschera met
bet HELP-logo

7. The End: spreekt voor zich

§. Info: geeft aan dat de demo inder-
daad in BASIC gemeakt is en te
bestellen is bij onderstaand adres

Conclusie: de demo kan mij persoonliik
niet echt bekoren. Het geheel is vrij
eenvoudig opgezet, wmisschien wel door
het gebruik van BASIC. Ik heb geen
grafische hoogstandjes kunnen ontdekken
en de muziek is al even senvoudig.
Verder werd amijn weg door de demo
reqelwatia verstoord door onbedoelde
foutweldingen hetgeen de snelheid ook
al ten geede koat.

Voor de volledigheid volgt hier toch
het adres:

HELP Productions
Borgrusthoven 13
7603 DC Almelo
Priis onbekend!
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DMC

Ock The Dutch MSY Comnection bracht
zijn eigen Megademo uit.

Via een korte introtekst kom je al vrij
snel in een cenvoudig menu dat er toch
verzorgd uitziet. Hierin tref je dan de
volgende onderdelen aan:

1. MSXcitement MHegademo Part 1 tovert
slechts deze kreet op het scherm oa
vervolgens weer door te starten naar
het menu.

2. NSI Club Friesiand Koord laat het
MCFN op het scherm ontbranden en geeft
in een scroll daarboven uitleq over het
wel en wee van de club.

3. Dreamscape BBS is reeds bekend van
de Sunrise Picturedisk en probeert
monsen aan te shoren om aehruik te
waken van het BBS in de vorm van een
non-sprites sinusscroll. Het wmuziek-
deuntje ter ondersteuning klinkt goed.
Het tweede deel van de informatiescroll
cpenbaart zich im een wooi grafisch
plaat je.

4. 11th MSX Anniversary by Fony strandt
in schoonheid door geheugenproblemen!

©. Impact BBS Promo beoogt hetzelfde
als de eocrder genoemde BBS promo onder
3.

Na een leuke grafische opening volgt
een paginavuilende scroll, nog een
scroll en tot slot weer een scroll.

RECENSIE
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6. Unknown Reality by MN.0.P. laat
slechts op bescheiden schaal een aantal
hoogtepunten uit de drie diskettes
tellende demo zien.

Conclusie: voor het luttele bedrag van
drie qulden krijg Je een bonte
verzameling aan dewo-werk waarvan de
twee BBS- demo’s zeker de moeite waard
2ijn. Dat geldt uiteraard ook voor
Unknown Reality hoewel enigszins aan de
korte kant.

NP2 13

pe disk van de MSX friends Iwolle is
vernieuwd. Deze constatering is vrij
snel te maken na bet laden van de disk.

Al meteen wordt een nieuw logo geintro-
duceerd dat er prima uitziet, ¥a het
doorstarten blijkt de wmenustructuur
enorn vereenvoudigd te zijn, maar vat
vee] helangriiker is, ook veel speller
te zijn qeworden. Stonden op de vorige
disks de verschillende nog allemaal
apart vernoemd, nu is er een duidelijke
aanzet gemaakt tot een magazine.

In het INFO gedeelfe vind je derhalve
dan ook een uitgebreide verzameling aan
informatie,  recensies, tips en
cursussen, Io 1s er deze keer voor het
eerst een echt VOORWOORD en een
(OLOFON, alsmede een verslag van de
beurs in Tilburg,

Bij de RECENSIES komen zowel diskmaga-
zines, bladen, spellen als demo’s aan
bod. De vulling van de TIPS is aanzien-




RECENSIE

11jk, waaronder al de passwords voor 45

levels van The Shrines of Enigma.
Verder tips voor inmiddels al wat
oudere spelien als Space Manbow,

Arkanoid en 1942.

Op CURSUS-gebied wordt een bescheiden
start gemaakt met een ML-cursus, gaat
de BASIC deel 3 in en is er een eerste
dee] van de SCC-cursus.

Naast het vrij uitgebreide magazine, is
er nog een onderdeel PICTURES, dat een
drietal gedigitaliseerde screen 8
plaaties laadt. In de MUSICREPLAYER
bestaat de mogelijkheid de negen
muziekjes die deze disk rijk is nog
eens ten gehore te brengen.

Conclusie: Eigenlijk is het prachtiq om
te zien dat een eenvoudige BASIC tekst-
routine zo smel en probleealoos kan
werken: complimenten! Verder is de
schermwisseling tussen het menu, het
laden en het op het scherm zetten van
de teksten enorm versneld ten opzichte
van de vorige disks.

Daarbij is de inhoud van de verschil-
Iende bijdragen er enorm op vooruit
gegaan, De volgende uitdaging zou nog
kunnen :zijn: de qrafische omlijsting
van het aenu en de muziek.

Schrijf  voor  een  hernieuwde
kennismaking met MFZ naar:
Arjan Bakker
Ruitenstraat 13
8061 IK Hasselt
Bert Daemen.

BEURSDATA

Hieronder de ons bekende beursdata voor
de komende tijd.

Op raterdaq 23 september 1995 wordt de
7e NSX Computerdag georqaniseerd in
Zandvoort. Tevens de 3e Gamesconsoledag
Plaats: Sporthal Pellikaan
A.J. v.d. Moolenstraat 5
Zandvoort.
Voor info: Postbus 195
2040 AD Zandvoort
Tel.nr. 02507 - 17966

laterdag 21 oktober 1995 organiseert
MCCA te Almelo weer de jaarlijkse NSX
Infe Dag.
Op dete dag worden alleen maar
produkten die betrekking hebben op HSX
toegelateer.
Plaats: Centrum De Schelf

Rinnenhof

Almelo.
Voor info: Tel.nr. 0546 - 864640

Zaterdag 16 december 1995 zal MAD voor
de Je maal eer NSX beurs crganiseren in
Doet inchen.
Plaats: Zaal Wildenbeest
Rozengaardseweq 3
Doetinchen.
Voor info: 08346 - 62603

ZATERDAG 30 MAART 1996
5F INTERNATTONALE MSX COMPUTERBEURS IR

TILBURG.
HOUDT DEZE DATUM IEKER VRIJ !!!




MACHINETAAL

WAT IS MACBINETAAL
Als er een vraag is die regelmatig
voorkomt dan is het deze wel.

in dit artikel zullen we proberen on
een indruk te geven van wat machinetaal
is. Dit is dus geen machinetaalcursus.
Als je er meer over wilt weten kun je
daarover alles lezen in een wmachine-
taalboek, of kunnen we je verder voor-
lichten op onze workshop.

Machinetaal of eigenlijk assemblertaal
is een prograumeertaal.

Dat wil zeqgen dat de computer de
instructies die ingegeven worden direct
kan interpreteren en kan omzetten naar
logische sigqnalen, MWet deze signalen
wordt de computer dus aangetuurd.

WERKING 780

Tedere computer heeft een processor, de
MSX heeft een 780 processor. Een
processor is een chip waarin een reken-
functie zit. Deze functie kan alleen
saar optellen en aftrekken. Het deze
twee functies kan de 180 alle
bewerkingen doen. Bijvoorbeeld: 1545
rekent de 780 uit als 15+415+15+15415.
Dit is wmisschien niet zo’n handige
sanier van rekenen, naar de 280 kan dit
erg snel,

Os deze functies uit te voeren heeft de
180 een aantal ingebouwde registers,

waar de waarde die opgeteld moet worden
bewaard blijft.

Fen register is een soort geheugen.
Vergeleken met het RAM geheugen is deze
vele malen sneller.

Dit wordt bereikt door een Kklein
qeheugen en door een directe verbinding
set de processor. Het RAN geheugen,
waar bjjvoorbeeld een BASIC programsa
in zit, wordt gekoppeld et de
processor door middel van een bus. Dus
de afstand is langer en de kans is
groter dat er eem gegevem verminkt
wordt,

Daarom worden er ook een aantal bits
meegestuurd wet het gegeven voor bevei-
liging. Dit kost allemaal tijd.

Deze extra tijd is voor onie begrippen
nog wel Kkort {het zijn microseconden),
maar als de computer daarmee Zou
rekenen zou hiivonrbeeld 150415000 toch

nog een paar seconden duren.

Voor ingewikkelder problemen zou het
hijvoorbeeld 10 minuten kunnen duren.

Als we registers gebruiken is dit
problees in wminder dan een winuut
opgelost.

ACCUMULATOR

Bet meest gebruikte register is het A-
reqister, ook wel accumulator genoemd.

Alle berekeningen die uitgevoerd moeten
worden gaan via dit register. Hier
staan de getallen in waarmee de
processor moet rekenen. Het resultaat




(en ook vaak de tussenresultaten) wordt
on tijd te sparen in een ander register
gezet.

De MSY computer heeft vier hulpregis-
ters.

ACCUMULATOR FULPACCUNULATOR
A A
B B'
c o
D D’

De gegevens die berekend moeten worden
kurnen van het geheugen, toetsenbord,
disk, cassette of van een ander invoer-
apparaat afkomstig zijn. Het uiteinde-
lijke resultaat zal maar het R
geheugen, beeldschera of printer gaan.
Als we lets uit hetgeheugen willen

lezen, wmoet het geheugen eerst
geadresseerd worden. De computer weet
immers niet welk stukje wven het
geheugen je wilt hebben. De 380

beschikt over een aantal adreslijnen
die naar het RAM geheugen leiden.

De 180 kan maar 64K bytes aansturen. En
aangezien de 280 zelf met het tweetaliq
stelsel werkt heeft hij maar 16 adres-
1ijnen nodig, want 2 tot de macht 16 is
64k. De R is 1024 bits groot. Heb je
ecnsaal een adres bepaald, dan zul je
aan het geheugen kenbaar moeten maken
of je iets uit het geheugen wiit halen
of er iets in wilt zatten.

Dit soort  informatie wordt wia
controlelijnen doorgegeven aan de des-

MACHINETARAL

[ betreffende  componenten van de
conputer. Als dit allemaal is gebeurd
dan zullen de gegevens mog verplaatst
soeten worden naar een register of
oxgekeerd. Dit gebeurt door middel van
DATA-lijren. Dit wordt ook wel de bus
genoend,

In de MSX computer hebben we een
data-bus, adres-bus, en een
controle-bus. Via deze bussen wordt
elke informatie die wij de computer
geven of de computer ons geeft
vervoerd. Al de info die over deze
bussen gaat wordt geregeld door de 280,
rodat alles in een bepaalde volgorde
verloopt.

Alles wat gebeurt in de computer wordt
geregeld door de 380. De 180 zelf wordt
bestuurd door de programmatuur of deor
gen programmeur,

Nu is het zo dat een programmeur een
#ens is en de 280 een chip.

fodoende spreken ze niet dezelfde taal.

De programmeur zal dus de taal van de
180 moeten leren. Hu zou het ondoenlijk
tijn ca alles te programeeren in het

tweetalig stelsel, dus is er een
prograsna  ontwikkeld dat simpele
instrukties omzet in het tweetalig

stelsel dat de Z80 verstaat. We iouden
dus nu in het decimale stelsel kunnen
werken,

VYOORBEELD

Als we de 780 opdracht geven om 201 uit

te voeren zal dat je weinig zeggen.
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In  BASIC betekent dit RETURN. Het
betekent:  keer  terug van  een
subroutine. In machinetaal gesproken is
dat het decimale getal 201. Alle
machinetaal-instrukties  (statements)
zijn getallen die varieren van nul tot
en met 255,

VOORBEELD
b2 201 201

62 201 : Laad konstamte 201 in in
register 1.

201 : Keer terug van de subroutine,

Niet elk getal is ecn imstruktie. Soms
staan er getallen tussen die deel uit-
naken van een instruktie.

Het zijn dan parameters die bij een
instruktie horen. Deze getallen kunnen
20215 in het voorbeeld konstanten zijn,
»aar het kunnen ook geheugen-adressen

z21]n.

ASSEMBLEERTAAL

Het het decimale stelsel kumnen we
nakkelijker  kommuniceren met de
computer, wmaar het blijft toch een
vervelend werk. Daarom is er een
programma  ontwikkeld dat voor elke

instruktie een woord heeft.

Machinetaal programmeurs kunmen nu een
wachinetaal  proqramwa in  woorden
schrijven. Deze taal noemen we assens-
bleertaal. Nu een voorbeeld van deze
taal:

MACHINETAAL

—~ 13, =

LD 4,201
RET

Dit is veel leesbaarder dan het eerste
voorbeeld. LD betekemt LOAD en RET
betekent RETURN. Als je dit nog niet
duidelijk genoeq vindt, bestaat er de
nogelijkheid om er kommentaar bij te
schrijven. Dit is dan hetzelfde als de
REN opdracht bij BASIC.

Dit kommentaar staat wel in bhet
programma, maar de computer voert het
niet uit, Bijveorbeeld:

LD 4,201 :201 naar reqister A
RET :terugkeren

Als we dit vertalen im basic staat er:
4=201. In BASIC hebben we te makern met
regelnummers. Dit is hetzelfde in de
assembleertaal. Dus nu een kompleet
voorbeeld:

300 LD 4,201 :201 naar A
310 RET rterugkeren

[s dit programma eenmaal vertaald door
een assembleer programma, dan blijven
er alleen een aantal getallen over ({62
201 201). Hierin komen geen regelnuw-
Bers Voor. Als we eep assembler nemen
die iets professioneler is dan hoeven
we zelf geen regelnummers te geven.

WAAR STAAT EEN MACHINETAAL PROGRAMMA?

In principe maken wij dat zelf uit. Wij
kurnen de reeks getallen op iedere
plaats die we wensen in het geheugen
zetten. Bet enige dat we moeten
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onthouden is, op welk adres we de
eerste instruktie van het machinetaal
prograsma hebben wegqgezet. Bij het
starten van het wachinetaal programma
geven we dan dat startadres op aan de
processor.

De i80 heeft een PC register. PC staat
voor PROGRAM COUNTER. Dit is een
programma-teller, In dit register wordt
ket adres onthouden van de volgende
instruktie die uitgevoerd moet worden.

Jodra een instruktie vamuit het
geheugen in de 180 is geladen wordt het
PC regeister opgehooqd, zodanig dat het
naar het adres van de volgende
instruktie wijst.

DE PLAATS VAN EEN PROGRAMMA

We zijn in principe wel vrij om een
machinetaal  programma op  iedere
willekeurige plaats in het geheugen te
zetten, maar toch zijn we gebonden aan
een aantal beperkingen.

Als we een machinetaal programma samen
net een BASIC programma in het geheugen
willen hebben, mogen we dit programsa
niet plaatsen in het geheugengebied van
BASIC. De BASIC zit bij de MSX in een
ROH gebeugen. Rom betekent Read Onmly
Memory.

Vertaald betekent dit: Alleen Ultlees-
baar Geheugen. Deze beeft een vaste
plaats in het RAM geheugen.

Basic zit tot SH8000. Dit is een
hexadecinaal getal. De adressen van het

MACHINETAAL

RAN geheugen worden vaak aangegeven
door middel van hexadecimale qetallen
{16 tallig stelsel). Het geheugen loopt
dan van $HO toi en met SHFFFF.

In het ROM zitten tal van wachinetaal
routines die door het basic programma
gebruikt worden. Deze Kunnen we zelf
00k aanroepen, maar dat komt een andere
keer aan de orde. We kunnen dus niets
in het ROM geheugen schrijven, maar de
ROM routines willen wel hun resultaten
wegschri jven.

Bovendien hebben deze routines wel eens
variabele  informatie modig. De
wegschrijf plaatsen en de variabele
informatie bevinden gich in het RAM, en
wel vanaf het hoogste adres naar
beneden. De lengte van dit gebied is
niet vast, want als we bijvoorbeeld een
diskdrive aansluiten zal dit gebied
verqroot worden. Dit heet de SYSTEEM
RAK,

SYSTEEN RAN

In het SYSTEEEK RAM is een adres
gereserveerd, waar staat hoe groot het
SYSTEEM RAM gebied is.

Dit adres is S$HFC4A. E1k adres in de
systeem ram heeft een naam. Voor dit
adres is dat HINEM. In hivem vinden we
het hoogste sdres dat door het BASIC
programma maq worden gebruikt.

HET VERBODEN GEBIED.

We mogen ons machinetzal programma niet
in het ROH gedeelte of in het SYSTEEM
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RAM plaatsen, Wat overblijft is het
gebied waar ons BASIC programma dat we
zelf gemaakt hebben staat.

No is het niet handig om daar de
machinetaal routine die we gemaakt
hebben te plaatsen, want als we ons
BASIC programma vergroten dan is de
kans groot dat we het machinetaal
progranma over-schrijven door een BASIC
statement. Als we een wmachinetaal
programma maken zonder dat we BASIC
gebruiken dan Kkunnen we ook het adres-
gebied waar normaal eem BASIC programma
staat normaal gebruiken voor ons
sachinetaal programma.

We kunnen veorkomen dat ons BASIC
programma de machinetaal overschrijft
deor in dit basic programma het CLEAR
statement te gebruiken. We geven aan
dit CLEAR statement twee variabelen
ace. Met het eerste getal kunnen we de
ruinte van de string variabele
vergroten of verkleinen.

Bet tweede getal achter het CLEAR
statement kreeert een gat tussen het
HIMEM en het gebied waar BASIC mag
komen. Dit getal moet wel lager :ziim
dan het HIMEM. Dit getal geeft het
hoogste BASIC adres aan. We hebben nu
cen gebied gemaakt dat zeer geschikt is
voor een machinetaal programma.

BOOGSTE ADRES

On het hoogste geheugenadres dat doox
PASIC mag wordem gebruikt te kunnen
bepalen, dienen we te weten hoeveel

MACHINETAHAL

geheugen het BASIC programsa gebruikt
en hoeveel geheugen er dus nog onge-
bruikt is. Hiertoe kunnen we gebruik
maken van het statement FRE(0) Dexe
geeft aan hoeveel BYTES er nog vrij
zijn.

Als deze ingave van PRINT FRE(0) geeft,
dat er nog 4000 BYTES vrij :zijn, dan
weten we dat we maximaal 4000 BYTES
Kunnen reserveren voor het machinetaal
programma. Stel dat we nu 1000 BYTES
willen vrijmaken voer een machinetaal

programma.

Het hoogste adres van een MSX I zonder
diskdrive is $HF380.
Omgerekend is dit 62336 decimaal,

pan trekken we van dit getal 1000 af en
geven dan een CLEAR opdracht. CLEAR
200, 61336. Het hoogste adres van een
MSY 1II zal verschillen, omdat er drie
verschiliende types 1ijn: een zonder
diskdrive, een wet een enkel:zijdige en
cen wmet een dubbelzijdige diskdrive.
Dit geeft het verschil aan van het
hoogste adres.

We kunnen op verschillende manieren ons
programma in het geheugen zetten. We
zullen het nu doen met een paar poke’s

10 CLEAR 200,61336
20 POKE 61337 ,62
30 POKE 61338201
40 POKE 61339,201
50 END

Vervolg op pagina 18.




_16_

PRIUJSLIJST MSK G.G.

Hardware: Clublid Horn.Prijs
001 7 Mhz print, incl. voet, schakelaar Fl. 50,~- Fl. 60,--
7 ¥hz print, ingebouwd Fi. 75—~ TFl. 85,
002 Diskdrive 720 Kb los Teac Fl. 135,--  FL. 160,--
Diskdrive + inbouw in 8250/8255/8280 Fl. 160,--  Fl. 185,~-
Diskdrive + ombouw 8235 naar DS Fl. 185,--  Fl, 210,--
010 NSX Dos 2,22 + Diskette Fl. 60,-~ Fl. 75,--
014 Mappers 512Kb werkend op 7Mhz F1. 215,--  Fl. 230,--
1024Kh werkend op 7Mhz F1. 275,--  Fl. 300,--
020 Super VES-prints - aanpassing voor Super-VHS
en digitaliseren - los F1. 50,-- Fl. 60,--
Super VHS-prints - ingebouwd Fl. 75,-- Fl. 85,--
021 Verbetering helderbeid digitaliseren (8260) F1. 25,-- Fl. 35,--
025 Scan-interface (excl. scamner) F1. 112,5%¢  Fl1. 125,--
101 Diskettes 1003 error free DD Fl. 10,-- FL. 12,50
102 Diskettes 100% error free HD Fl. 12,50 Fl. 15,--
CLURSOFTWARE :
201 Game Collection 1 t/w 6 p.st. FL. 7,5 FlL. 10,--
207 Educatief Collection 1 t/m 4 pst. FlL, 7,50 Fl. 10,--
211 Applicaties Collection 1 en 2 p.st. Fl. 7,50 Fl. 10,--
213 Tips and Tricks F1. 7, Fl. 10,--
214 Divers Collection 1 Fl. 7,5 FlL. 10,--
215 Adventure Collection 1 Fi. 7,5  Fl. 10,--
216 Utility Collection 1 t/m 3 p.st. FL. 7,50 Fl. 10,--
219 DOS Utility Collection 4 Fi. 7,5 Fl. 10,--
230 Herinkten van printerlinten FI. 5-- Fl. 6,--
Diverse hardware: PRIJS OP AARVRAAG

Bij bestelling vanaf Fl. 500,-- is een aanbetaling van 10 3 versist.
Alle prijzen onder voorbehoud zijn incl. BTW en excl. verzendkosten.
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A\

INTERFACE

0ok wet scanner leverbaar.
Heerprijs tegen dagprijs i.v.w. wisselende inkoop.
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—— MACHINETAAL

We hebben de geheugen adressen decimaal
ingegeven. Het eerste getal is altiid
het geheugenadres. Om dit programma te
controleren gebruiken we de funktie
PEEK.,

10 261337

20 FOR [=A TO A#2
30 PRINT PEEK (1)
40 NEXT 1

50 END

We zullen als resultaat op het beeld-
schern 62 201 201 zien staan.

Dit is de inhoud van de geheugen
adressen 61337, 61338 en 61339,

Met de funktie PEEK kijken we wat er op
een adres staat.

Redaktie.
TE f00P,

NMS 8250 met 2 drives

Kleurenmonitor 0080

MSY printer 1431

Incl. diskettes, linten, boeken en
gebruiksaanwijzingen.

Alles in een koop voor f1. 500,--.
Info: A. Hessels tel.nr. 01623 - 21641,

NHS 8250 met 2 drives

Philips kleuremacnitor

MSX printer VW 0030

NT Telcom modew

Ales in een koop of afzonderlijk te
verkrijgen.

Info: P. Pison tel.nr. 013 - 5606683,

TURBO-R

Regelmatig wordt ons gevraagd naar meer
Informatie over de Turbo-R computer.
Aangezien deze machine natuurlijk al
uitgebreid getest is publiceren wij
hier een test welke door Framk bruijff
in 1991 is uitgevoerd voor MSX Club
Rijnstreek.

OVER DE TURBO-KR

De computer ziet er stevig uit en tikt
goed. Bovenop de computer zit een balk
wet daarin de nodige functies.

Rechts zitten de nodige lampies die
0.a. dienen voor de diskdrive en voor
de caps toets.

Verder :zitten er wvoorop de balk een
knopje voor het aanschakelen van de
interne software, en een schuifje voor
waarschiijniijk de rensha-turbo.

Rensha-turbe dient voor het versnellen
of verlangzamen van de schietsnelheid
bij schistspelen.

Ock de diskdrive voelt behoorlijk
stevig aan. Alleen is het wel jammer
dat de diskdrive niet eenvoudig vervan-
gen kan worden,

Dit komt omdat de kast helemaal door-
loopt. Er zijn dus uitsparingen in de
kast gemaakt voor de diskettesleuf en
het knaopije.

We gaan er miet vanuit dat de diskdrive
snel kapot zal gaan, maar vamneer dat
wel gebeurt kan dat lastig zijn.




De drive zit nl.
nicroconnectoren,

aangesloten met

Het toetsenbord tikt zoals ik al eerder
vertelde erg lekker en bezit de modige
interessante toetsen.

Io is bijvoorbeeld de pauze toets erg
handig. Bovendien werkt deze pauze
toets erg goed bij leder willekeurig
programaa.

Voor het maken van foto’s bij spellen
is het handig wanneer het beeld even
kan vorden bevroren en dat werkt prima!

Hatuurlijk ontbreekt ook niet een toets
on te schakelen tussen de Europese en
de Japanse karakterset.

Naast de spatiebalk zit een toets die
naar alle waarschijnlijkheid dient om
bij bepaalde programma‘s de tekstver-
werker in te schakelen.

(‘,ot:nmnrnarrl vard Aa¢ Anoa dnntn aenm

onhandlqe plaats op het toatsenbord
had, maar dat valt erg mee.
Txkken volgens het t1en—v1nqersysteel
blind verliep bij mij goed.

Een interessant deel van het toetsen-
bord is het nummerieke eiland.

Meestal 1is dit onderdeel van een
toetsenbord alleen maar te vinden op
computers met een losse console,

SNELHEID

Natuurlijk is de computer ook op snei-
heid getest, en kwam daarbij absoluut
niet slecht uit de verf,

TURBO-—H
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Er werd een test uitgevoerd mst Dbase
I1. Bet sorteren ging op een normale
MSX2 in ongeveer 1 minuut.

De Turbo-R deed het wel wat sneller!
Binnen 15 seconden was het klusje
geklaard. Br woet wel bij worden
vermeld dat or in beide gevallen een
ramdisk werd gebruikt.

Natuurlijk kon ik het miet nalaten om
even de extra editie van Puture
Magazine aan deze computer te laten
ruiken, en hij voelde zich kiplekker in
de diskdrive van de Turbo-R!

Normaal gesproken is de cursorbesturing
vel acceptabel, wmaar niet echt
pijlsnel.

Op de Turbo-R ging het z0 afgrijselidk
snel dat :elfs een muis moeite had on
die cursor bij te houden!

As laatste nisuws kan ik nog mededelen
dat de conputer bij het uitvoeren van
ds ToGige  Uesls  (pencimarks)  i0%
langzamer  was  dan  een  MSY1!
Waarschijnlijk moet de computer een
aanroep hebben om één en ander sneller
te maken vant langzamer werken zou toch
niet mogen!

De snelheid intern kan worden afgeremd
omdat de R800, die waarschijnlijk bet
geheugen beheerd, als laatste schakel
in het circuit staat.

HANDIGE NIEUWTJES
Dat ze in Japan slim z2ijn is mu wel

duidelijk hoop ik, maar ook in deze
Turbo-R hebben ze weer een aantal
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handige opties ingebouwd,

Het kan weleens gebeuren dat u tijdens
het programmeren of iets dergelijks de
directory van een schijf even wilt
beki jken.

wanneer U een diskette in de diskdrive
heeft zitten hoeft u maar eenmaal de
files op te vragen en dan kan de

diskette uit de computer worden
gebaald.

Natuurlijk wordt het geheugen weer
leeggemaakt wanneer er een  andere

diskette in de diskdrive wordt gestopt.

Er is nog meer mogelijk met het files
commando. Wanneer het commando;

FILES,R

wordt gegeven dan komt de inhoud van de
schijf op het scherm compleet met de
grootte van de file en de datum + tijd.
Wanneer u de inhoudsopgave van de
diskelie op fiel scierm print kunt u
soms met de cursor naar boven lopen om
gen file te runnen.

Bij de Turbo-R kan dit scms problemen
opleveren. Overigens maak ik dat ook
wel eens mee op de MSX2.

INGEBOUWDE SOFTWARE

De ingebouwde software is te activeren
set een schakelaar.

Dit is handig want bij sommige andere
MSX computers (denk aan de 8220 van
Philips e.a.) wordt er altijd een
programsa direct uit de RO gestart.

TUHBO-R

Dat dit echt irritant wordt op een
gegeven moment moet u van mij aannesen.
De ingebouwde software bestaat uit een
programma voor tekstverwerking en een
speciaal sampling programsa voor de
nieuwe PCH chip.

Als extra is in deze computer NSX-DOS
2.30, alveer een nieuwe versie dus,
ingebouwd.

Over deze DOS 2.30 kan ik kort zijn
want ik heb er vrijwel niet naar
gekeken,

Leuk om te welden is dat de computer
vanuit het ingebouwde menu naar MSX-DOS
kan gaan.

Zo'n ingebouwde DOS heeft zijn voor- en
nadelen.

Wat jammer kan zijn is dat de computer
altijd opstart met basic 2.01.

Dit kan grote problemen opleveren bij
sommige programma’s. Een heel duidelijk
voorbeeld daarvan is Dynamic Publisher.
Uverigens werkt Dynamic Publisher ook
al niet samen met DOS 2.20 dus dan ook
niet met DOS 2.30.

"NADELEN’

Natwurlijk kleven er ook wel
nadelen aan de Turbo-R.

Gelukkig zijn dit nadelen die op te
lossen zijn. Het grootste nadeel is dat
de import van deze computers erq stroef
verloopt.

vat

Een ander nadeel is dat sommige
bestaande uitbreidingen  niet  of
noeizaam werken op de Turbo-R.
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Soms kan dit kemen omdat de computer
altijd opstart met MSX-disk-basic 2.01.
Dit is de basic van KSX-DOS 2.

Zoals u misschien wel zult weten werkt
Dynanic Publisher niet samen met DOS 2
dus ook niet op deze Turho-R.

Ook andere hardwarematige uitbreidingen
zoals de MultiCartridge van Stichting
Code werkt moeizaam samen wmet de
Turbo-R, en ook de diverse
harddisksystemen werken noq niet op
deze computer.

Jameer vond ik persoonlijk dat het
programma TED niet wilde werken op de
Turbo-R.

Waarschijnlijk ligt dat aam het gebruik
van het videogeheugen vernam ik van een
insider, waar dat is niet bewezen.
Anderen beweren weer dat het e
slotindeling van de computer is.

TED z0ekt namelik naar ram in aen
bepaald gedeelte van de computer en kan
het in de Turbo-R niet vinden.

birect heeft Frank Druijff contact
opgenomen met Jos de Boer van Jos-Tel
on deze 'bug’ door te geven.

Dat de Turbo-R geen andere ramdisks
accepteert is niet echt een nadeel te
noegen.

De computer maakt namelijk gebruik wvan
zijn eigen DOS 2 ramdisk.

Natuurlijk heeft Digital KC ook al even
in een Turbo-R mogen snuffellen en
constateerde dat het  rawgeheugen
woeilijk uit te breiden was.

TURBO—R
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De computer zou volgens Digital XC
problemen hebben met het herkenmen van
het extra ingebouwde geheugen,

Ook externe mappers geven hisrbij geen
oplossing! Gelukkig hebben de Japanners
geen 64Kram maar 256Kram in  deze
computer ingebouwd 20dat het probieem
van te weinig geheugen niet 20 snel aan
de orde zal komen.

Een nadeel voor cassettegebruikers is
dat de Turbo-R niet beschikt over een
datarecorderaanslyiting.

Het lijkt mij overigens niet zo'n groot
probleem want wie werkt er nou
tegenwoordiq noq met cassette?

Technische gegevens:

Processoy + 180
Co-processor : RBOO
Geheugen : 256Kran

Vidosnoheunan: 1 20kyas

Geluid : PSG : MSX-HUSIC : PCH
Ingebouwde software:

: Wordprocessor (Japans)

: PCH sampling voor microfoon
: HSX-D0S 2,30

: MSX-Disk-Basic 2.01

+ MSX-~Basi¢ 4.0

P.5. Natuurlijk is voor de genoemde
problemen inmiddels vaak een oplossing
gevonden. Wij menen echter dat deze
test de meeste vragen beantwoord,

Redaktie,
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RUBRIEK YAN MONIOUE

Jawel het is weer tijd om te bitsen.
Jammer dat het nu gedaan wmoet worden,
net ou het zo'n goed weer is. Maar ja
je doet er niks aan. Ik mag hopen dat
het nu eindelijk goed weer zal blijven,
want regen hebben we dit voorjaar al
genoeq gehad. Deze keer hebben we weer
een leuke prijsvraag, al zeg ik het
1elf. Weer zullen we er een beetje voor
moeten rekenen. Let op hier komt de
prijsvraag:

Hoeveel gezamelijke kinderen?

Toen Peter en Karin trouwden, hadden
beiden al Kkinderen uit een eerder
huwelijk. Ma enkele jaren ziin er in
totaal 8 kinderen in huis.

Peter is vader van 6 van hen en Karin
de moeder van 5 van hen. Hoeveel
kinderen hebben zij samen gekregen?

Als je het antwoord weet stuur je qit
samen met je keuze prijs op naar:

MONIQUE
Bartokstraat 156
5011 JD TILBORG

De winnaar krijgt zijn prijs zo spoedig
mogelijk thuis gestuurd.

Ook hebben jullie nog de oplossing
tegoed van de wvorige prijsvraag. Er
varen drie mogelijkheden. Ergens hier
op de pagina staan deze. Deze keer zijn
er vier oplossingen ingezonden. Dat is
ongeveer 1 op de 42. Uit deze vier
hebben wij een winnaar gekozem. Dete
keer is de winnaar: A Smulders uit
Tilburg en hij Kkiest voor een utility
disk.

fo de vaste onderwerpen hebben we weer
gehad. Nu even weer lets heel anders.
Ik weet niet hoe het wet jullie is maar
over 3 weken ga ik met vakanmtie. Lekker
twee weken naar Frankrijk. De vakantie
plannen 1iin al klaar. Straks noq de
koffer pakken en we kunnen vertrekken.
Ik wens jullie nu alvast een hele fijne
vakantie en ik weet 2eker dat ik na de
vakantie weer terug kom net

DE RUBRIEK VAN HONIQUE.

Aangeboden:

Toshiba plotter HY-PS70
met voeding en handleiding.

Alexander Douglas
Tel: 013-344302
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YHEKANTIE OPDBACHT

De redaktie van de BITS is van plan voor de volgende BITS geen cover te
maken, maar dit werk aan de creativiteit van de leden over te laten.

Wat is de bedoeling ?

Maak een foto of een plaatie van waximaal 11 cw. breed en 10 cm. hoog.
Het onderwerp laten we aan iedereen zelf over. Een lachwekkende situatie
of een vakantiegroet enz. Alles is wogelijk.

De redaktie zal na de vakantie alle inzendingen vakkundig becordelen en een
keuze maken,

Katuurlijk stellen we er wel iets tegenover.

Wat had u gedacht van een SCANNERINTERFACE ter waarde vam fl, 125,-- !!!
Voor deelname gelden wel de volgende voorwaarden:

1. De inzending moet binnen zijn VOOR 15 auqustus a.s.

2. Deelname is alleen voor clubleden,

3. Vermeldt op de inzending uw lidmaatschapnummer.

§. Alle inzendingen blijven eigendom van de redaktie van BITS.

5. Er is maar 1 inzending per clublid mogelijk.

6. Qver de uitslag is geen correspondentie wogelijk.

De jury onthoudt zich van deslname.

= ———— == ST TIEIEEN D EmE=E

fieronder staat de oplossing van de puzzel van Monigue uit BITS 2.

6|1/8) |2|/7/6| |B /1|6
715(3 (9|51 3,57
2/9/4) |4/3,8| [4/9]2
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608 H=z.

Door gebrek aan nieuwe europese
software kiezen we voor de spellen vaak
VOOr een programpa van Japanse bodes.

In Japan werkt wmen met een andere

T-standaard dan hier, (NTSC), die
draait op 60 H:. Japanse MSY-2{+)
computers starten daarom op met

VDP{10}=0 (in Europa is het 50 Hz, wmet
VDP(10)=2).

Alle software die uit Japan koat, is
geschreven voor Japanse computers.

Het is dus loqisch dat een groot deel
van de software er van uit gaat dat de
computer opstart met eefl

intarvunt-framantio yvan £0 Oz,

Dat is bij de Europese MSX-2'en echter
niet zo. De tip die ik qga geven is
alleen voor memsen die een wmonitor
hebben of een TV die geschikt is voor
o0 Hz.

foals ik al zei wordt de Japanse
software geschreven voor  Japamse
computers.

Als de muziek geprogrammecrd wordt, zal
het tempo dus uitgaan van 60 Hz. Als je
een spel speeit waar geen VDP(10)=0
instruktie in staat, hoor je de wuziek
te langraam op een Europese NSX-2.

Dit merk je niet, omdat je niet anders
gewend bent. Maar het hoort niet zo.

De methode

Als je 20'n spel wilt spelen met goede
muziek doe je het volgende:

- Iet de computer aan of druk cp RESET

- Doe de disk in de drive als er 0k op
het schers staat

~ Typ mu: VDP{10)-0
_SYSTEX {{RETURK)

PORESHF346, 1

En het spel zal opstarten met de muziek
in bet juiste tempo.

In het begin vindt je misschien dat het
te snel klinkt, waar na een tijdje raak
je er wel aan gewend en het hoort toch
echt 0.

19 malla onallan 4

37 BislkS enEnan i nodia?
Undeadline, Laydock 2 Last Attack, Rune
Worth en alle andere T&Esofts.

Aleste 2, Aleste spacial, Golvellius 2,
Monkey Do, Rune Master en alle andere
van Compile. Quinpl, Nyancle en alle
andere van Bit2 (behalve SynthSaurus,
die reset zichzelf waardoor de VDP
wordt gewist).

Starship Rendervous, Playball TIII,

enzovoorts, ze kunnen allemaal worden
gedraaid op 60 Hz.

Bron: Clubguide




SPELCOMPETITIE

Ondanks alles plaatsen we toch weer de
spelcompetitie.

Er Komen pu weer eens geenm nieuwe
scores binnen en we hopen dat deze
1ijst een uitdaqging zal zijn.

Tk moet toe geven, dat de score van
Trojka door mij ook nog steeds niet is
verbeterd. Op de laatste WORKSHOP heb

: R o
W vanr Linde eaventies

gespeeld en hij beeft nu een high-score
van 2025 bij level 11,

Kane v A
BV e T AN a

Zoals jullie weten is het nog steeds de
bedoeling erq hoge scores tijdens een
WORKSHCP te controleren.

De eerstvolgende WORKSHOP is op 19
september.

Uitslagen voor de komende BITS moeten
uiterlijk op de sluitingsdatum voor de
kopij op het redaktie-adres binnen
zijn en dat is op 15 juli 1995.

Doe je best en ons een plezier en laat
je score opnemen.

< SCORE - OVERIICHT >

SPEL NAAM SCORE | LEVEL
ACORN DANNY 181350 32
ALESTE R.de JORG| 5685870
ALESTE II  (R.de JONG| 8121350| UIT
ALESTE SPEC. [JOS K. 2270001 UIT
ATHLETICLAND [HAROLD 138250 72
BEAMRIDER  (HARRIE vN| 200528] 37
BLOCKHOLE  |VINCERT 35000

BOON ANDRE V G| 111790 5
CARJAM GUDS 14700
DECATLON KEES 10847

DIX Jos . 112 1
F1 SPIRIT  |MAARTEN 189{ OIT
FLIPPERKAST |JURGEN 447650
GALAGA A.v.NOORT| 474730 40
HERO BARRIE vH| 174645 20
HYPER RALLY |DAVID V 216874 13
TKART WAR  |R.de JONG| 1175100{ UIT
KINGS VALLY1;GUUS 264600 21
FUNG [V L |DARNY 017107 110
LES FLICS  |RUUD 20800

MOON PATROL |GUUS 114540

MOFT RANGER |DANNY 167180 18
NOT AGAIN  |JOS EH. 3250 4
PIPELINE MAARTEN | 4001370 7-3
RISE OUT GUus 102100 17
ROLLERBAL  |THEC S 1705260 PROF
SHARKHUNTER |DANNY 9349 6
TETRLS TAMARA 197623 3
TROJFA COKKY 6061 28
TWINBEE A.v.NOORT: 638800
YIE-AR KUNG [YOURI D. | 2000600} 175
ZANAC 1 R.de JONG| 5172820

ZANAC 2 TAMARA 10000000 UIT
1942 EARRIE vH| 187900
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KOPL) VAN CoPi

Ik wil eerst even iets rechtietten.
Ondanks wat Frank DruijEf in MCCM nr.
76 schreef zijn er echt geen comsuni-
catiestoornissen tussen Frank en mij.

Zelf had ik nog voorgesteld om wijn
tekst te veranderen, maar Framk vond
dat ik al laat genoeg bezig was geweest
en het maar moest laten zoals het was.
Wel hoop ik dat Frank Druijff de
volgende keer mijn naam goed schrijft.

Frank en ik zijn in mei een lang
weekend naar Engeland geweest en hebben
toen ook een bezoek gebracht aan Robin
Lee. We 717n heel hartelijk deor hem en
zijn ouders en zuster ontvangen en
bedanken nun nierpij.

Ze spreken nog steeds zeer qoed
Kederlands en Robin en zijn zus hebben
zelfs  in Engeland eem diploma
Nederlands gehaald.

We hopen, dat op onze volgende beurs in
1996 Robin ook eens van de partij kan
2ijn en met andere MSX verenigingen en
leveranciers persoonlijk kan kennis
naken.

Voor zover het mogelijk was hebben we
zelf ook naar MSX in Engeland gekeken,
maar jammer gemoceq niets gevonden.

Nog enkele weken en ook voor ons is het
vakantie. Dit keer zijn we van plan
thuis te blijven en te genieten van
onze tuin en het jonge poesje, dat we
zullen krijgen. We hebben jawmer genoceg
van een van onze katten afscheid moeten
nemen. Ie was erq ziek em ook al erg
oud, bijna 14 jaar, waar toch viel het
ons zwaar.

loals jullie in het artikel van de
redaktie kunnen lezen, gaat de WORKSHOP
van 16 juli niet door. Na de vakantie
tullen we weer op zondag een thema
houden en dat zal in BITS 4 bekend
worden gemaakt.

Nochten er meer mensen een idee voor
een thema hebben, laat het ons dan
weten en wij zorgen er voor. Het moet
natuuarlijk wel iets zimnigs zijn, waar

neerdere  leden belangstelling voor
hebben.
Ik wmoet mijn rubriex nu toch

beeindigen. Dit is de laatste bladzijde
die nog geprint moet worden en dan is
deze BITS weer klaar. Op dit woment
worden de adressen geprint en kan alles
naar de drukker. Dus volgende week
hebben jullie hem in huis.

CoPi.
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LIUST MSH COMPUTERS

Naar aanleiding van een gesprek over de verschillende MSY-computers die in de
loop van de jaren zijn uitgebracht, ber ik in mijn tijdschriften gaan neuzen en
daar is deze 1ijst uit voortgekomen. Hij is natuurlijk nog lang niet compleet en
wisschien is er ergens wel een foutje ingeslopen.

In de lijst komen ook een aamtal computers voor die niet geheel aan de
WS{-standaard voldeden (Spectravidee}, toch :zijn e veor de volledigheid
opgenonen.

Mochten er nog mensen 2zijn die nog andere namen weten of wijtigingen aan willen
brengen in deze lijst, dan worden ze verzocht dit schriftelijk te melden.
Wijzigingen doorgeven tijdens een workshop »aq natuuriijk cok.

Mijn adres is: Peter Mathijssen
Giekerkstraat 98, 5043 MK TILBURG

Merk/type: MSX1 /2 Ram Drives
CANON:

+ V-8 MSX 1 312k -

I wr-pe MoX 1 G4k —
CASIO:

4 MX-10 MSX 1 64k -

4 PV-16 MSX 1 16k -~
DAEWOO :

< DPC-200 MSX 1 64k -

1 cpc-300 M3X 2 27 ??

+ CPC-61W Victory  MSX 2 128k Spel
GOLDSTAR:

-{ FC-20 MSX 1 ? -

+ FC-200 MSX 1

64k S



Merk/type:
HITACHI :

+ MB H2
gve:

t HC-7gb
MITSUBISHI @

+ ML-F48
+ ML-F80

PANASONIC:

CF2700
FS 3900
F§-4000
FS-5500
FS-A1WSX
FS5-AlFX
FS-A1GT
FS Al1ST
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o
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VG 8000
VG 8010
VG 8020
VG 8220
VG 8230
VG B235
VG 8240
VG 8245
VG 8250
VG 8255
VG 8280
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MSH COMPUTERS

MSX1/2

MSX

M5X

MSX
M5X

MS5X
MSX
MSX
MSX
MSX
MSX
MS5X
MSX

MSX
MSX
MSX
MSX
MSX
MS5X
MSX
MSX
MSX
MSX
MSX

1l
1
1
2
2+
2+

Turbo-r
Turbo-r

MRV NNNNNNRE-

Ram

64k

64k

64k

64k
64K

265K

16k
16k
80k
64K
64k
128k
128k
128k
128k
128k
128k

Drives
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Merk/type:
PIONEER:

4 PX-7

RADOFIN (Hong Kong):
+ Triton

SANYO:

+ MPC-100

+ Wavy 10

t Wavy 70FD
+ Wavy 70FD2

Sharp Do Brasil:
1 Gradiente
SONY:

+ Hit Bit 75P

¥ HLL BLL 5F

7 Hit Bit 10P
4 Hit Bit 10D
{ Hit Bit 101P
{ Hit Bit 201pP
F Hit Bit 501P
f Hit Bit Fop

+ Hit Bit T7

- Hit Bit 500P
+ Hit Bit 501F
- Hit Bit F700
- Hit Bit 700D
# Hit Bit 700P
+ Hit Bit G900D
- Hit Bit 900P
+ Hit Bit 900J
- Hit Bit AX 300

mMmssx COMPUTERS

MSX1/2

MSX

MSX

MSX
MSX
MSX
MSX

MSX

1

2+
2+

[
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arab.

Ram

64K

64k
64k
64K

64k
64K

64k
64Kk
128k

64k
64k

256k
256k

64k
64k
128k

Drives

1xDsS
2%DS




MSK COMPUTERS

Merk/type: MSX1/2 Ram Drives
# Hit Bit F1XDMK2 MSX 2 64k 1xDS
¥ Hit Bit FiXxV MSX 2+ 64k 1xDS
4 Hit Bit F1XDJ MSX 2+ 64k 1xDS

SPECTRA VIDEO:

4 8V 318 MSX 1 -

+ SV 328 MSX 1 32k -

+ sv 728 MSX 1 80k -

£ 8V 738 X'Press MSX 1 80k 1xSS
TOSHIBA:

# HX10 MSX 1 62k ~

+ HX22 MSX 1 -
YAMAHA :

# CXS5M M3X 1 64k -

4 YIS 50311 MSX 1 64k -

¥ ¥YJS 604/128 MSX 1 128k -

£ CXS-II/128 MSX 1 128k -
YAMAHA {arabisch):

4 AX-150 MSX 1 64k -

+ AX-170 MSX 1 64k -

+ AX-350 M3X 2 256k 1xDS
+ AX-500 MSX 2 256k 2xDS
YASHICA:

+ YC 64 MSX 1 64k -
Onbekend:

- Eurchard (Dragon} MSX 1 -

Wijzigingen kunnen natuurlijk ook aan de redaktie van BITS gestuurd worden.
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AT T IR

DRUKWERK  RORTRATR®

TILBURG
PAYS - BAS

Mathijssan, M. Ny . 452 &

Liekerkatraat 98

S04 ME TILBURG

MEDERL.AND

DRINGEND VERZOEK

Wilt u bij onjuiste adressering of verhuizing a.u.b.

de juiste gegevens zenden aan:

KSI Gebruikersgroep, Bartokstraat 196, 5011 JD TILBURG.

Indien onbestelbaar retour afzender.




