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AGENDA

WORKSHOP DATA 1997,

.......................................

7 JANUAR] 20.00 - 22.00 JAAR -
VERGADERING
Adres: Wijkcentrum ‘t Zand

Beneluxlaan, Tilburg.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

19 JANUARI 13.00 = 17.00  WORKSHOP
M5 + PC

Thema: Tekstverwerking

.......................................

18 FEBRUART 19.06 - 23.00 WORKSHOP
MSY 4+ PO

Thema: D.T.P.

12 APRIL 10.00 - 17.00 10 E

INTERNATIONALE MSX-BEURS
PLAATS WORKSHOPS:
CAFE-RESTAURANT "BOERKE MUTSAERS"

VIJVERLAAN 2
TILBURG.

LIDMAARTSCHAP

Je hebt een HSX computer en je wilt er
wat mee. Wij helpen Jje daar in. Wordt
1id van de HSX GEBRUIKERSGROEP te
Tilburg en wij staan umet raad en daad
voor je klaar. Wij zijn niet voor niets
een van de qrootste MSX verenigingen
van NEDERLAND,

Wat moet Jje doen om lid te worden?

Stuur  een  kaartje  met  naanm,
geboortedatum, straat, postcode en
plaats naar het  secretariaat

BARTOKSTRAAT 196, %011 JD TILBURG en
magk het bedrag over op onderstaande
postqgiro rekening dan zorgen wij dat je
2o snel wmogelijk je club-pas en het
infornatiemateriaal toegezonden krijgt.

| c—
ERSGROEP

59

DOET MEER VOOR HAAR LEDEN

Het lidmaatschapsqeld bedraagt in 1997
fl. 30,00 per jaar
fl. 15,00 vanaf juli tot 31 december

POSTBANK nr.: 5728841

t.n.v. : Computer Gebruikers Ver.
Karmijnstraat 18,
5044 RD TILBURG.
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YA DE REODORAKTIE

%0 aan het einde van het jaar ( naast
de drukke feestdagen ) is het tijd om
tot rust te komen, en eens stil te
staan bij de gebeurtenissen van het
afgelopen jaar.

Hoewel "rust" in het computer wereldje
een vrij onbekend begrip is en stil
staan is eveneens haast onvoorstelbaar.
Veel wensen zullen rond de kerstdagen
en de Jaar wisseling vrij :zijn. De
mogel i jkheid van "vrij® kunt u benutten
or voor de computer te zitten of om
juist de computer ook eens te laten
rusten.

1996 is voor de C.G.V. zoals de vereni-
ging nu officieel heet een turbulent
jaar geweest. Het voorstel op de jaar-
vergadering 1in het begin van het jaar
om er een PC-afdeling bij te nemen
heeft tot gevolq gehad dat we pu,
binnen een jaar tijd een goed groeiende
PC-afdeling hebben. En bij de MSX
afdeling blijven ook de leden komen.

Oud MSX leden bijvoorbeeld die nu aan
de kinderen de computer over doen en
zelf achter de PC plaats nemen. Het was
in het begin wel een koude start maar
nu na een geslaagde reclame campagne
kruipt het leden bestand aardig cmhoog
en hebben we een groeiende vereniging
en dat willen we graaq 2o houden,
daarow vragen we u om ook naar de jaar
verqadering te komen.

Met het oog op de aftredende
bestuursleden verzoeken wij kandidaten
zich schriftelijk te wmelden vdor 31
december a.s. Hun kandidatuur dient
vergezeld te gaan met een door 3 leden
ondertekende voordracht.

De agenda van de jaarverqadering, die
z0als jullie al weten op dinsdag 7
januari 1997 gehouden wordt in wijk-
centruw 't Zand, Beneluxlaan, Tilburg
vinden jullie achteraan in deze BITS.
De aanvangstijd is 20.00 uur.

Als uop of aanmerkingen heeft is de
jJaarvergadering de aangeweten gelegen-
heid ow het bestuur ervan in kennis te
stellen.

Na afloop van de vergadering verzoeken
wij degenen, die zich weer als vrij-
williger voor onze internationale MSX

Computer Beurs beschikbaar willen
stellen, zich bi] het bestuur te
welden.

Wij wensen iedereen Prettige Feestdagen
en een Gelukkig "Virusvrij" 1997.

Gelukkig is een virus bij de MSX geen
probleem, maar we wmoeten ook aan onze
PC-leden denken,

Tot slot hopen we u weer een plezier
te doen nmet het presentje.
Redaktie.




Auto -

In een van de laatste BITS stond dat er
z0 weinig kopij is. Dsaroe heb ik
hesloten zelf eens iets in te leveren.

Ik speel zelf mnogal eems een actie
spelletje op de HSX. Hiervoor moet bij

vele spellen zeer intensief gevuurd
worden.

O het pezelf gemakkelijk te maken heb
ik hiervoor een autofire schakeling
bedacht, die voor weinig qeld zelf te
bouven 1s. Hu ik hier toch mee bezig
was, kon or ook wel een soort selec-
tor bij geknutseld worden, zedat ik
niet telkens wijn  joystick moet
vervijderen als ik iets van electronica
aan de joystick poort wil prutsen.

De schaksling maakt gebruik vam het IC
type 555, Het idee hierachter is vrij
cenvoudig, de 555 wordt mamelijk
gebruikt als pulsopwekker, en die
pulsen worden wel of niet doorgegeven
aan de computer. Dit wordt gedaan met
de schakelaars S2 en S3.

Ket 83 kunt u kiezen of wvuurknop 1
handmatig of automatisch bediend wordt.
Hetzelfde kunt wu instellen voor
vaurknop 2, maar dit gaat met
schakelaar 52.

Fire

De potmeter (P1} dient voor het instel-
len van de automatische vuursnelheid.
Deze is in te stellen tussen ongevesr 2
en 13 keer vuren per seconde.

Ikzelf heb de schakeling getest op
diverse computers zoals de WHS 8255,
HB700D, en Turbo-R. De schakeling gaf
0p geen enkele coaputer problemen.

De andere schakelaar (S1) dient om te
Kunnen schakelen tussen poort A en
poort B van de schakeling.

De schakeling 1is niet geschikt om by.
SEN  DUis en een joystick aan te sturen
op een poort. De extra poort (B} kan,
als u zelf niets ap de joystick poort
wilt aansluiten, natuurlijk gewoon
weggelaten worden.

Fen extra voordesl hiervan Is dat het
geheel wat goedkoper wordt. U heeft nu
schakelaar 81 niet nodig, en u kunt
poort B nu in zijn geheel weglaten. Als
u dit doet moet u pin & wvan de MSX
joystick poort doorverbinden naar pin 8
van poort A,

Veel bouw- en speelplezier,

hlexander Douglas
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KOP1J YAN CoPi

Eindelidk heeft onze oproep in de BITS
geholpen. Alexander Douglas heeft voor
kopij gezorgd en hij wordt hiervoor
natuurlijk hartelijk badankt.

Wie volgt 7

Het loopt weer naar het einde van het
jaar en de aankondiging van de jaar-
vergadering staat ook in deze BITS.
Hopelijk komen er dit jaar meer leden
dan in voorgaande jaren.

Als lid van onz2 vereniging wil je toch
je stem laten horen al is het maar om
het bestuur te laten weten, dat je het
goed vind wat ze doen en ook zo door
nocten gaan.

Of.... dat Je het er helemaal nist mee
eens bent. Ja je mag echt kritiek
leveren, waarom ook niet. Het zijn
allemaal mensen in het bestuur en die
kunnen altijd fouten (vergissingen)
naken zoals iedereen.

%elf heb ik het aan het einde van het
jaar ook weer eorg druk. Spelleties
spelen is er niet meer bij, dus een
score-verbetering van TROIJKA zit er
dit jaar echt niet meer in. Jamwer, dan
volgend jaar maar weer proberen. Bet
noet we toch lukken voor het jaar 2000.

$inds enkele weken volg 1k weer een
computercursus. et 1is dan wel WORD
voor Windows, maar zoals jullie kunnen
zien blijf ik toch de MSX trouw.

Je hebt inderdaad meer gcheugen bij een
PC, maar waar heb ik dat veor medig. Er
zijn best wel leuke dingen te koop op
CD en die heb j2 nog niet in een M3X en
op zich is dat wel Jjaumer.

Ik ben ock mee naar de HCC geweest en
heb daar inderdaad een leuke CD gekocht
waat ik op dit noment nog erg weinig
aan heb, Toch wil ik het varmelden,
want het blijkt dat bij Bruna heel veel
leuke software te koop is voor een
redelijke prijs, speciaal gericht op
kinderan.

De CD die ik gekocht heb heet: CATE ww
eigen computerhuisdier.

Toen ik de demo zag was ik meteen ver-
kocht. Ik zal hem eens mee naar de
WORKSHOP brengen em laten tziem. Zoals
je zult begrijpen gaat hij over katten.
Je kunt de kat aalen, kmuffelen, sten
geven en er loopt ook nog een muisje
rond waarvoor de kat bang 1s. Dus kom
eens kijken op de WORKSHOP.

CoP1.




Stichting Educatief VVG

Zoals velen al weten organiseert Wim
Wallaart, voorheen werkleider bij een
sociale werkplaats, al vele jaren tal
van activiteiten wvoor verstandeliijk
gehandicapten en maakt daarbij gebruik
van de MS% computer. fij lersn daarbij
0.a. ongaan met lezen, schrijven en
rekenen.

Doordat hij deze wmensen spelenderwijs
leert omgaan net de computer en de
programma’s bereikt hij opmerkelijke
resultaten.

Speciaal voor deze toepassingen wordt
bestaande software (legaal) aangepast
of helsmaal opnieuw geschreven.

De groep draait volledig op vrijwil-
ligers. De educatieve software en alle
andere vormen van ondersteuning is
daaron gratis, en dat wil de groep ook
qraag zo houden.

Bierdoor is er geen barridre voor
nleuwe pupillen om deel te nemen aan
het proqranma.

Door het grote succes, waardoor de
groep steeds groter wordt ( nu al meer
dan 60 deelnemers ) is het nu echter
wel 11jd om het ean en ander beter te
organiseren,

De grogp Fducatief zet daarom haar
activiteiten voort im de vcrm van een
stichting.

Voortaan zal “STICHTING EDUCATIEF VVG"
de nieuwe vlag zijn die de Iinmiddels
vertrouwde lading zal dekken van de
groep vrijwilliqers die zich inzetten
on met behulp van de (M5X-) computer de
verstandelijk gehandicapte wmedemens in
hun ontwikkeling te helpen.

Het 1dee voor een stichting kwam eigen-
1ijk van de Lionsclub Nieuwkoop, waar
Wim Wallaart ruim een Jaar geleden
uitvoerig over zijn groep heeft kunnen
verhalen.  Sedertdien wordt Groep
Educatief door de Lions met raad en
daad terzijde gestaan, met nagme met
betrekking tot de koers die de groep
zou moeten gaan varen en de wijze
waarop e.e.a. te organiseren.

Teneinde de doelstelling, nog meer
pupillen kunnen helpen, te kunnen ver-
wezenlijken 1s o.a. een stichtingsvorm
onontbesrlijk gebleken. Voor qroel is
immers geld nodig en een stichting is
daarvoor veel beter uitgerust.

Daarom is een stichtingsbestuur samen-
gesteld waar Wim Wallaart de voorzitter
van wordt.
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Een overkoepelende raad wvan toezicht
wordt gevormd door mensen van de Lions
Club uit KNieuwkoop die de stichting
actief blijven steunen.

Maar dhr.Wallaart, de trotse voorzitter
van de nieuwe stichting, heeft nog meer
goed nieuws.

Om nog meer pupillen te kunnen helpen,
en de behoefte daaraan is groot, is
0.a. een investering in PC- en video-
apparatuur noodzakelijk.

Ock daarvoor 11Jn de lions uit
Nieuwkcop uiterst bLehulpzaan geweest
door voor de kersverse stichting een
donatie uit Brussel te realiseren.

Op 12-12-1%99¢ wocht Wim Wallaart dan
- ook, als vertegenwoordiger van bhet
- enige Nederlandse project, op een fees-

telijke bijeenkomst in het Residence
- Palace Theatre in Brussel van mevr.
Jacques Santer persoonlijk een cheque
in ontvangst nemen van "Association
Femses d'Europe®, een internationales
groep vrouwen uit EU en EFTA landen,
die 4it jaar hun 20 Jjarig bestaan
vieren en die jaarlijks vele projecten
t.b.v. "minder bedeelden" uit Europa en
ver daarbuiten ondersteunen met een
geldelijke bijdrage afkomstiq uit de
vele fundraising activiteiten.

Met deze  bijdrage is  STICHTING
EDUCATIEF WG in staat direct vrijwel
de gehele noodiakelljke investering te
realiseren en kan dus met recht een
vliegende start wmaken om nog meer
pupillen nog beter te kunnen helpen.

Naast geld kan de stichting ook nog
best wat vrijwilligers gebruiken, zoals
(MSX-] programmewrs en mensen die de
stichting kunnen helpen in het testen
en begeleiden van de pupillen die aan
het programma van de stichting meedoen.

"Ceinterssseerden  kummen we altiid
bellen" aldus Wim Wallart.
Op 9 november J.1. werd een

demonstratie gegeven a&an ouders van
verstandelijk gehandicapten in Zwolle.
Veel van de bezoekers vertelden dat zij
spijt hadden als haren op hun hoofd dat
de MSY was weggegeven of verkocht.
Jammer, het had zoveel kunnen betekenen
voor hun kind.

Hoewel er tevens een PC met HSX-
emulator draaide was er ook onder de
PC-ers ZEER VEEL belangstelling voor de
MSX, Veel var deze PC-mensen hadden een
abonnement op een computerblad, waar
wisten eigenlijk bedroevend weinig van
die PC af.

Het feit dat bij de MSX da zaken een-
voudiger liepen, schijf erin en aanzet-
ten, sprak veel mensen aan.

Velen wilden best zo’n MSX hebbern. Het
feit dat de HSY niet meer "op de hoek"
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schrok slechts een
tweedehands is toch

verkrijgbaar is
enkeling af,
goedkoper.

Tot onze verrassing was in Zwolle de

E.0. aan het filmwen. Uitzending is/was
op 7 december.

=

VILEQ |

Mensen die een bijdrage willen leveren,
of meer willen weten over de nisuwe
stichting kunnen hiervoor contact
opnenen met:

STICHTING EDUCATIEF WVG

Win Wallaart

De Schepegaten 56
2421 TK  Nieuwkoop
Tel. : 0172 - 573509

Noot van de redaktie:

Willen 7jullie Win Wallaart en zijn
pupillen ontwoeten kom dan naar cnze
Internationale MSX Computer Beurs op 12
april 1997 in de Bremhorsthal Tilburg,
waar ze ook aanwezig zullen zijn.

Beursdata

ZATERDAG 1 FEBRDARI 1947.

Voor de 4e keer wordt door MCD de User
Happening gecrganiseerd.

Plaats en tijden worden zedra ze bekend
zijn gepubliceerd.

ZATERDAG 12 APRIL 1997.

Voor de 10e keer wordt deoor ons, de MSX
Gebruikers Groep een Internationale MSX
Computer Beurs georqaniseerd.

Evenals in voorgaande jaren wordt de
beurs gehouden in de Bremhorsthal, Oude
Goirleseweq 167 te Tilburg.
Openingstijden: 10.00 tot 17.00 uur.
Gratis busvervoer van het centraal
station naar de hal en terug.
Toegangsprijs: fl. 7,50 per persoon.

Voor informatie: 013 - 4560668 of
013 - 4681421,

SATERDAG 20 SEPTEMBER 1997.

Van 10.00 tot 17.00 uur vindt de 9e M5X
Computerdag in ZIandvoort plaats. De
lokatie is: Sporthal Pellikaan, A.J.
van der Molenstraat 5.

023 - 5717966
(ra 18.00 uur)
Fax 023 - 5714291,

Voor informatie:

- BITS 6 -
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001

002

010

014

020

021
025

101
102

201
207
211
213
214
215
216
219

230

Hardware:

7 Mhz print, incl. voet, schakelaar
7 Mhz print, ingebouwd

Diskdrive 720 Kb los Teac

Diskdrive + inbouw in 8250/8255/8280
Diskdrive + ombouw 8235 naar DS

HSX Dos 2.22 + Diskette

Mappers 512Kb werkend op 7Mh:
1024Kb werkend op 7Mhz

Super VES-prints - aampassing voor Super-VES
en digitaliseren - los

Super VHS-prints - ingebouwd

Verbetering helderheid digitaliseren (3280)
Scan-interface (excl, scanner)

Diskettes 100% error free DD
Diskettes 100% error free HD

CLUBSOFTWARE:

Game Collection 1 t/m 6 p.st.
Educatief Collection 1 t/m 4 p.st.
Applicaties Collection 1 en 2 p.st.
Tips and Tricks

Divers Collection 1

Adventure Collection 1

Utility Collection 1 t/m 3 p.st.
D03 Utility Collection 4

Herinkten van printerlinten

Diverse hardware:

Clublid Norm.Prijs
Fl. 50,—- Fl. 60,--
Fl. 7%, -- Fl. sz_—
F1. 135,--  Fl. 160,--
Fl. 160,--  Fl. 185,~-
P1. 185,--  Fl. 210,--
Fl. 60,-~ Fl. 75,--
F1. 215,--  FL. 239,--
F1. 275,--  Fl. 300,--
F1. %0,-- Fl. 60,--
F1. 75,-- Fl. 85,--
FIl. 26,-- FL. 35,--
F1. 112,50  Fl. 125,--
Fl. 10,-- FL. 12,50
F1. 12,50  Fl. 15,--
Fl. 7,5 L. 1o,--
F1. 7,50 L. 10,--
Fl. 7,5 Pl 10,--
FI. 7,50 Fl. 10,--
Fl. 7,50 Fl. 10,--
Fl. 7,50 Fl. 10,--
Fl- 7,5‘0 Fll 101'--
Fl. 7,% Fl, 10,--
Fl. 5,-- . 6,

PRIJS OP AANVRAAG

Bij bestelling vanaf Fl. 500,-- is een aanbetaling van 10 % vereist.

Alle prijzen onder voorbehoud 2ijn incl. BTW en excl. verzendkosten.
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Zaterdag 12 april 1997
van 10.00 tot 17.00 uur

BREMHORSTHAL
Oude Goirleseweg 167

Toegangsprijs Hf1. 7,50 p.p.
Voor info: Tel. 013-4560668 of 013-4681421
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Medio 199¢, een goed software)aar,
bracht Konami de topper SD-Snatcher
uit. Dit wordt door velen beschouwd als
de beste Konami aller tijden, en zelfs
als eén van de beste MSK-spellen aller
tijden. Dit natuurlijk vanwege het
originele spelconcept, de bloedmooie
graphics en de sfeervolle muziek van de
16-registers SCC.

SD-Snatcher is eigenlijk een vervolg cp
Snatcher, dat wat eerder door Konaei Is

uit gebracht. Deze raadselachtige
Konami is een van de best verkochte
spellen, maar in Nederland is hij

rauwelijks verkocht.

Beide spellen hebben hetzelfde thema en
genre: cCyberpunk. Dit is cen stroming

in de SF-literatuur,  waarbij
gigantische  futuristische  steden,
ongure achterbuurten, geslepen
criminclen en cyborgs vaste

ingrediénten zijn. Voorbeelden hiervan
z1jn de film "Blade Runncr® en het boek
"Neuromancer" .

Bet verschil tussen Snatcher en
SD-Snatcher is overigens de spelstijl.
SD-Snatcher 1s een RPG, met nog enige
aktie eclementen. Snatcher is een
adventure, en wie demkt dat dit
hetzelfde is heeft het goed wis, zeker
in  Japan.

-SD - Snatcher

Japanners noemen een "adventure een
spel dat volledig gespeend is van elke
vorm van aktie, en waarbl] dus alles
via menu’s en plaatjes gaat. Snatcher
is zo'n plaatijes adventure.

Dus mensen die het erg vinden dat ze
deze Konami niet in hun bezit hebben:
niet qetreurd, want waarschijnlijk is
Snatcher voor  de meesten  toch
onspeelbaar.....

Nog even een kleine wetenswaardigheid:
Tedereen weet  waarschijnlijk dat
SD-Snatcher staat voor Super Deform
Snatcher.

Bet ligt woor de hand dat "Super
Defors" slaat op de Spatchers en hun
activiteiten... Mis! Super Deform slaat
op de tekenstijl ven  SD-Snatcher.

Snatcher is namelijk, naar onze
maatstaven, heel realistisch getekend.
SD-Snatcher heeft ochter ingedeukte
Fiquurtjes met bolle koppies en grote
ogen, de Japanse cartooenstijl.

Vandaar dus dat Super Deforn....

Maar goed, mu terug naar SD-Smatcher.
Men ergert zich vaak aan, dat men iets
gist aan spellen als 5D-Snatcher, hoe
mool die ook mogen zijn. En dat is
natuurlijk datgene wat de Japammers wel




gaekrijgen, en het gros van de Neder-
landse MSX-ers niet: het spelscemaric,
oftewel het verhaal achter het spel.

Bij Smatcher is het 20, dat  het spel
als het ware wordt gebruikt om het
verhaal te vertellen, ¢nals je dit
verhaal dan nist, dam ben Je je toch
vaak aan ‘L afvragen waarvoer je nou &l
die moeite bent aan 't doen! Natwurlijk
kun Je wel lets afleiden uit de begin-
plaatjes bij de dewo, maar bet grootste
deel van het SD-Snatcher scenario
blijft in duisternis gehuld....

Ongelooflijk jameer, want juist dit is
sen van Konami‘s sterkste punten: hot
verzinmen van een ijzersterk en geloof-
waardig plot.

wie de Nederlandse hdndlelding van
Solid Snake wel eens heeft gelezen, zal
ongetwijfeld begrijpen wat ik bedoel.
Ben je in het bezit van de CD "The
Snatcher”, dan weet je ook al wat meer
over het verhaal, maar toch maakt het
je allemaal allzen maar nieuwsgieriq.

Daarok heb 1k besloten SD-Snatcher maar
cens halemaal door te spitten ep het
volledige verhaal op papier te cetten.
Fen flink werk, maar het loont de
meeite,  Van  SD-Spatcher ou e
woeiteloos een film of een roman kunnen
schrijven.....

Wat nu volgt wordt een beschrijving a
la MSX-Fan, waar ook alle toppers op
20'n panier worden besproken. Af en toe
geef 1k ook eventjes wat voorbeelden

SD-Snatcher

van de humor en geniepigheden, die
Ronami in zo’n spel wverstopt, en die
door ons domme Hollanders natuurlijk
gewoon over het hoofd gezien wor- den.

Enfin, daar gaan we dan.......
6 JUNT 1991, MOSKOU

In de nistsvermoedende stad staan een
aantal zeer ingrijpends, en ook rampia-
lige dingen te gebeurea... In het
Tsjernoton research centrun wordt een
kapitale biunder gemaakt, waardoor een
nieuw, experimentecl bacteriolegisch
wapen in de atmosfeer terecht komt:
LUCIFER-ALPHA..... ...

De ultwerkingen :zijn rampralig. Bet
vermenigvuldigt zich razendsnel, en het
effekt arvan kondigt zich aan door het
rood kleuren van de hemel. Daarna volgt
er een dodelijke virusmeerslag, die
ommiddelijk alle levende wezems die
ermee in contact komen, doodt. Hoskou
wordt van de kaart gevecgd....

Haar het blijft niet Dbi) Hoskou. Het
yirus breidt zich wit, en voordat het
is uitgewoed, heeft het 80 % wvan het
Euraziatisch continent uitgeroeid, de
helft van de wereldbevolking.

Door da "Bio-hazard®, besmettings-
gevaar, duurt het 10 jaar voordat de
getroffen qebieden weer toegankelijk
worden voor memselijke bewoning. Na
deze 10 jaar wordt Moskou met de grond
gelijk gemaakt, en op de grondvesten
van de oude stad wordt esn nicuwe,




-16-

hypernoderne stad gebouwd (waarschijn-
113k door Japamners): NEQ KOBE CILTY.

40 JAAR LATER {2042)

Problemen in Neo Kobe City! In de
winter 1s er een vreemde, nieuwe
levensvorm  opgedoken, een biorcid
(hetzelfde als cyborg). Waar ze vandaan
komen, wat ze zijn en wat e willen
weel niemand...

Fen wapen vam een onbekende vijand?
Buitenaardse wezens?

Deze wezens infiltreren in de maat-
schappl], door de qedaante van een
persoon aan te nemen. Ze slaan een
tijdje het gedrag van thet slachtoffer
gade, zoeken een goed moment uit oa toe
te slaan, en doden dan de persoon. Door
het gsbruiken van een kunsthuid kunnen
ze de persoon daarna exact imiterenm...

Deze kunsthuid kan zweten, bloeden en
relfs van wonden genezen, zodat het
bijna onmogelijk is, om ze te onder-
scheiden van echte mensell jke wezens.

Ondat 22 memselijke lichamen wegroven
(Engels: to snatch) zijn ze SNATCHERS
genoend......

Om de Snatcher te stoppen, is er een
speciale organisatie opgericht. e
bestrijdt de Snatcher met de modernste
wapens, en de agenten ervan zijn zwaar-
getraind. Naaw: Judgment Uninfected
Naked Kind & Execute Ranger, door de
mensen JUNKER genoead.

SD-Snatcher

Gilian Seed is
problzen.....

eenh van  met een
Dat problesm is: zijn
geheugen! Gilian kan zich namelijk
niets wmeer herimmeren van vddr de
periode dat hij in HNeo Xobe City was.
Zijn  verleden blijft in  schaduw
En zo ook dat wvan zijn
echtgenote Jamie....

Maar ergens im zijn binnenste herinnert
hij 2ich heel vaag esn woord: Smatcher!
Kennelijk heeft deze robot lets met
zijn duistere verleden te maken. Gilian
besluit dat een "frontale aanval” de
enige manier 1s om ich lsts te
herinneren. .

Hij wordt "Runner"™, een Junker-agent.
Ook Jamie werkt bij Junker, maar 21
echter op de medische afdeling.

Fn op dit roment begint het spel,
SD-Smatcher:  Gilian wandelt  het
Junker-hoofdkwartier binmen om zijn
eerste instrukties te ontvangen. Hier
ontmeet hij onder andere Mika, de
Junker-computer operator, Cunninghan,
de direkteur van Junker en Harry en
Jeff, de mechaniciens.

Kadat Gilian zij)n wapen en NAVT (een
navigatiz & gevechts computer) heeft
ontvangen, stelt Cunningham hem voor
aan zijn partper, die hem moet
anwerken: Jean Gibson, een nogal nors
type.

De eorste opdracht van do twee is het
zuiveren van twee pakhuizen op pier 17,
waar  metal creatures  {robots)
gesignaleerd zijn.




Eenmaal  daar  aangskomen  In  de
patrouille-wagen (die QVEr1gens
Trycycle bect), wordt Giliam aan 2ijn
lot overgelaten door Jean, en cr zit
voor hem niks anders op dam het eerste
pakhuis  aan  eem  cnderioek te
onderwerpen.

Buiten robots vindt Gilian nog iets
anders in het pakhuis: een tijdbom die
op scherp staat! Gelukkig kan hij mog
net via het dakraam entsnappen voordat
het hele pakhuis de lucht in vliegt....

Het is duidelijk dat dit alles een
valstrik 1is, en Gillan vermoedt dat
Gibson ook im de problemen zit. Dit
wordt neg bevestigd door een S0S
signaal van Gibsons HAVI.... Gilian
baant zich cen weg door het pakhuis, en
komt tenslotte Little John tegen,
Gibsons WAVI, die zwaar in de problomen
2it.... Bij wmoest wijken van Gibsons
21jde omdat é&én of ander mysterieus
figuur zijn optische sensoren totaal
aan puin heeft geschoten.

Little John is ‘"stervende"... MHaar
voordat hij de pijp uit gaat, geeft hij
nog een laatste boodschap van Gibson
aan Giliam door, bestaande uit twee
woorden: OUTER HEAVEN en NAPOLEON......

Gilian heeft geen tijd om uit te vinden
wat deze boodschap betekent, want het
bloedspoor dat hij ontdekt achter het
pakhuis geeft aan dat Gibsom er slocht
aan toe is. Hij belandt bij een oude
verlaten fabriek, die hij via een
oawegget je binnen koet.

SD-Snatcher
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Ha enkele sware gevechten koat Gilian
enslotte bij een duodlopende gang.. Hij
vangt hlor een ondardeel op van een
gesprek  tussen Gibson en een gehelw-
2innige figuur. Hieruit wordt duidelijk
dat Gibson op het spoor zal van een
geheim  ondergronds  Snatcher-labora-
torium.

Ondat hij te lastig wordt, woet hij nu
uit de weg worden qeruimd.... FEen
robot-metgezel van de geheimzinnige
figuur ontdekt Gilian echter, en dwars
door de wmuur valt hij Gilian aan.Het
moeite  kan Gilian dit  bakbeest
vernietigen, en  Gibson te hulp
schieten. Tenminste........

Te laat! Gibson ligt veruinkt en
onthoofd op de grond, en de dader
vlucht et weq! Gilian volgt hem, maar
dit  levert niets op. De gedaante
verdwijnt spoorloes in cen doodlopende
ruinte....

Verslagem gaat Gilian terug naar het
hoofdkwartier, dat in een diepe rouw-
stemming is gedompeld.. De dood van
Gibson is een groot verlies voor
Junker. Gilian wordt belast met het
onderzock naar de moord op Gibson, en
het eerste wat hij moet doen is naar
Johns Luis gaan, en daar proberen
inforzatic te verzamelen over wat John
nuop het spoor zat. Bet is opschisten
geblazen, want robots belegeren het
huis op dat moment!

Gilian bereikt het huis, en heeft de
droeve taak om Cathreena, Gibsons
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dochter (zijn vrouw is al eerder door
Snatchers vermoord) op de hoogte te
stellen van het overlijden van haar
vader..,

Gilian vindt enkele aanwijzingen. Io
ontdekt hij dat de Snatchers iets te
maken hebben met Moskou. Qp zich heel
vreend, want Moskou bestaat al veertig
jaar niet meer.

Verder heeft Cibson ontdekt dat de
kunstmatige huid van de Snatchers niet
zonder gebreken is: deze Kkan namell jk
niet goed tegen zonlicht... Daarem,
redencerde John, moeten de voornaauste
Snatcher stounpunten en vluchtwegen
zich ondergrond bevinden.... Ondanks
dit alles vindt Gilian niets waar hij
direct verder mee kan. Gelukkig heeft
Cunningham  ondertussen de betekenis
ontdekt van é&én van de twee laatste
woorden van Gibson: OUTER HEAVEN is een
nachtclub in een van de uitgaanscentra
van d2 stad: Centre Plaza. Het was
bekend dat Gibson zich regelmatig in
dit soort clubs ophield.

Dus rijdt Gilian naar Centre Plaza, om
daar tot de ontdekking te kowen dat de
Outer Beaven alleen voor leden bedoeld
is, hi] kowt er dus niet in. Volgens
enkele voorbijgangers kumnen lidmaat-
schapskaarten gekocht worden bij Cielo,
aen drankzaak even verderop. Ook daar
boekt Gilian geen succes. De eigenaar
van de zaak blijkt namelijk een
Spanjaard te zijn, em spreekt dan ook
alleen maar Spaans !! Jammer..... Na
wat omlopen komt Gilian in de
automatenhal Zone 1 terecht, waar hij
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bij een "Snatcher Tataku Came"
(Snatcher ramspelletje) een vertaaldisk
wint... Dat kvam net van pas!

Terug naar Cielo, waar hij nu te horen
krijgt dat hij alleen een lidmaatchaps-
kaart kan krijgen in ruil voor cem of
andere coupon. Deze moet weer gewonnen
worden bij het hoofdramspelletie....
Nadat hij eindelijk in Outer Heaven is,
vraagt hij overal na wie Hapoleon nu
eigenlik is....

Niemand 1ijkt het te weten, of wil het
vertellen. Van de barkeeper krijgt hij
te horen dat Napoleon "een filmster”
is. "Ga zelf wmaar eens kijken in de
bicscoop...". Zo gezegd, zo gedaan...
Gilian koopt een 3D-brillestje en een
kaartje, en gaat de film "Godzilla 2"
zien... (het is trouwens zo druk in de
filuzaal, dat hij alleen van op het
toilet lets kan :zien..... Js

In de film ziet hij niets bijzonders,
naar bij een van de reclamespotjes in
de pauze wel: een reclame voor Outer
Heaven, .. Waarin de barkeeper van daar-
straks de hoofdrol speelt!

Hij haast zich terug naar Outer Heaven,
en laat de barkeeper weten, dat hij wel
een idee heeft wie Napoleon zijn kan...

Napoleon  neemt  hem hierop  in
vertrouwen, en laat hew weten dat hij
Gibsons informant was. Cibson was
inderdaad ists groots op het spaor,
maar de Snatchers hadden sen moordenaar
op hem afgestuurd, Purmet qenaand.
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Napoleon west alleen, dat Purnet zich
vaal ophoudt in de  zuidelijke
achterbuurten van de stad....

Bier sjeest Gilian dus wesr naar toe in
Trycycle,en  hij ontdekt hier een
casino, de DICE SHAKE waar schijnbaar
din- gen gebeuren die het daglicht niet
kunnen verdragem... Na cnig mavragen
blijkt, dat Purnet hier regelmatig
komt, en dat hij zich ophoudt in een
verlaten CD-fabriek in de bwurt....

De CD-fabriek blijkt nogal groot te
zijn en het wemelt er van de robots. Op
het dak ontmost Gilian een dame, die in
een nogal benarde toestand verkeert: ze
wordt door 6 robots omsingeld... Gilian
helpt deze roestbakken even naar de
andere wereld, om te vernemen dat de
dame in een deel van de fabriek woont,
en dat sinds kort de fabriek wordt
overspoeld met robots...

Ie weet te vertellen dat Purnet zich inm
dc kelder ophoudt.

Hierra vlucht ze naar haar appartement.
Hadat Gilian haar is gevolgd, blijkt ze
alweer in de problemen te zitten: een
genispige  robot gebrulkt haar als
levend schild. Gilian west haar te
bevrijden, en rept zich dan naar de
kelder van het gebouw. Hier ontdekt hij
dat de kelder een geheime Smatcher-
werkplaats is, waar nieuwe robot-types
worden gebouwd.

Purnet is hier aanwezlg, maar de
gluiperd weet te vluchten. Als Gilian
hew achtervolgt, wordt hij aangevallen
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door 2 prototypes van gevechtsrobots,
die Purmet heeft aangezet, Do 2
kolossen zijn veel te sterk voor
Gilian, en deze is dan ook kansloos....
totdat de twee robots van achteren
doorboord worden door een krachtige
blaster... Deze blijkt toe te behoren
aan RANDAM HAJILE, die zich voorstelt
als een premigjager. Ook hij zit achter
Purnet aan,en hij heeft even eens zijn
woonplaats ontdekt.

Randam heaft Purnet zien wegviuchten,
de Dice Shaker in. Daar aangekomen,
blijkt hij echter nargens te vinden. Na
eniq navragen kout Gilian erachter dat
er een VIP-room is in het casino, en
hij ontdekt ook de geheime deur die
ernaartoe leidt. Voor de VIP-room kan
hij een gesprek afluisteren tussen
Purnet en een tweede perscon, een
Snatcher in  het lichaam van een
Chinees. Purnet heeft het erover dat
Gilian nu wel keel lastig is aan het

worden, en dat er waatregelen moeten
worden genomen Voor zijn
uitschakeling. ...

ok blijkt dat de Chinees meer te maken
heeft et het geheinzinnige
QUEEN-laboratoriua.

Wannecr Randam opduikt, vallen hij en
Gilian de kawer binnen. Purmet en de
Chinees vechten terug, maar de laatste
knijpt er al snel tussenmuit. Al smel is
Gibsons woordendar geschiedenis....

Randan merkt sen bijzonder voorwerp up,
dat de dode Purnet aan zijn vinger
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heeft: een ring, gegevormd als een
doodskop  met spinnepoten. Toevallig
weet hij dat dit het symbcol is voor
een vreemde niewwe religieuze sekte,
die een deel van de achterbuurten van
de stad beheerst: de SKULLSPIDER sekte.

Het 1is logisch aan te nemen dat Purmet
contact onderhicld met deze sekte, maar
die heeft haar hoofdkwartier In een
heel ander deel van de stad. Gilian,

die  Gibsons aantekeningen  heeft
doorzocht, denkt dat er een
ordergrondse  vluchtweq wmoet 1iim,

beginnende in het oude CD-gebouw. Dit
is  inderdaad wmogelijk, want in de
kelder was een kluisdeur.....

Inderdaad, de dewr leidt naar een
ondergrondse gang, die helemaal onder
de stad deorloopt, naar de noordelijke
achterbuurten van de stad. Hier wonen
de aanhangers van de Skull Spider
sekte. Volgens de leer van deze sekte
zijn de Snatchers geen bedreiging voor
de mensheid... integendeel! 2ij aanbid-
den wachines, en e ziem de Snatcher
als de hoogst ontwikkelde vorm hiervan,
sen perfekt wezem. Volgens Wesley
Crampton, de stichter en geestelijk
leider van de sekte, moeten de mensen
de Smatchers aanbidden in plaats van ze
te vrezen en te haten...

Na wat te hebben rondgekeken, ontmoet
Gilian een jonge vrouw bij de ingang
van het Kkloostergebouw van de sekte,
die hem vraagt haar te belpen. Gilian
gaat hierop in, en de vrouw leidt hem
een geheime  gang binnen, waar een
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tweede  gedaante op hem wacht: ROB
CRAMPTON, de broer van Wesley. De virouw
blijkt zijn vriendin te zijn, LISA
NILSEM. Ze vertellen Gilian een raar
verhaal.

Rob heeft zijn broer van het begin af
aan ondersteund bij het leiden van de
sekte, maar de laatste wmaanden begint
hij zich zorgen te maken over Wesley.
2ijn  1deeén werden steedst radicaler,
en hij czelf begon zich vresad te
gedragen... En na enkele wcken was het
vermoeden van Rob en Lisa werkelijkheid
gebleken: ze hadden ontdekt dat Wesley
gesnatched

was!

e smeken Gilian de Wesley-Snatcher te
vernietigen, voordat deze de sekte in
ket verderf stort. Volgens Rob is hij
net in de kapel, zich voor aan het
bereiden cp de mis. Gilian belooft hen
te zullen helpen.

Bij het altaar ontmoet hij Wesley, die
zich  inderdaad nogal aggressief
gedraagt. Gilian gebruikt zijn geweer
en dan komt hij tot een omprettige
ontdekking: Wesley 1s geen Snatcher,
waar 2en mens van vlees en bloed!

Door het hoofd van een bekende
religieuze sekte neer te schieten,
heeft hij niet alleen een van de
belangrijkste Junker-reglementen
gvertreden, maar ook de reputatie van
Junker cen ernstige desuk Dbezorgd.
Gilian wordt bij Cunninghaw op het
matje geroepen en op staande voet




ontslagen.... H1j mag van gzen enkele
Junker-faciliteit meer gebruik maken.

Als Gilian verslagen het Junker-gebouw
uitwandelt, wordt hi) door Jamle opge-
wacht, die hen aanspreskt. 21j gelooft
in Gilians onmschuld, en ze zegt Gilian
dat hij terug moet gaan naar de sckte
on bewijs te krijgen dat hij erin
geluisd is. 0w dit te doen, heeft hij
wel sen valse identiteit nodig, 2odat
hij niet wordt herkend. Ze qeeft Giliam
¢en vernomming (en ook een andere naas.
Ze¢ noeat Gilian naar de naau van de
held uit haar favoriete computerspel:
Solid Snake!).

Gilian wordt inderdaad toegelaten tot
het kloostergebouw, en woont een &is
bij, gqeleid door Rob Crampton. Hij
houdt een rnogal vurige preek over het
feit dat hij het leiderschap zal over-
newen over de sekte, en hij gebruikt
het feit dat Wesley door lemand van
Junker  is neergeschoten om de
aanhangers tegen Junker op te zetten.
Junker is de duivel volgens Rob! De
kerkgangers slikken dit natuurlijk als
zoete koek, en helemaal als Rob vertelt
dat nu eindelijk de tijd gekcmen is dat
de wachines zich onder hen zullen
begeven. ..

Ha een grondig onderzoek van het Skull
Spider klooster kan Gilian een gesprek
tussen Rob en Lisa afluisteren, waaruit
blijkt dat de twee Gilian totaal hebben
voorgelogen... Rob is niet eens de
broer van Wesley, em heet eigenlijk
Wesley Clapton. De twee zijn eigenlijk
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Snatchers. ...

Gok Wesley was gemanipuleerd. Hij had
een hersenoperatie gekregen, waardoor
hij zich aggressief gedroeg tegenover
Gillan. Door hun plan hebben de
Snatchers twee vliegen in een Klap
geslagen.

7e zijn leider geworden van de sekte,
en Gilian Seed vormt nlet langer cen
probleen. HNu ze een goed steunpunt
hebben, is het tijd voor de Smatchers
om de teugels er stevig in handen te
krijgen. ..

Gilian viucht weg uit de achterbuurten,
samen met Jamie. le begaven zich naar
het kantoor van de vrouwelijke burge
peaster van de stad, Paula MacKaine, in
de hoop dat zij Gilians verhaal zal
geloven... En wonder boven wonder doet
ze dat. In de noordelijke achterbuurten
2ijn namelijk Jjuist enorme aantallen
robots waargenomen, die van het
kloostergebouw van de sekte Komen. le
zetten koers naar andere delen

van de stad.

Dit bevestigt  natuurlijk Gillams
verhaal. De burgemeester heeft alle
KSDF-troepen  (ezn  speciale  leger
espheid, wuitgerust om de Hetal
Creatures te verslaan) er opuit
gestuurd om het gebied te uiveren. De
eenheden zijn echter in het gebouw
vastgelopen, en er is een beter uitge
rust jemand nodig om verder te komen.

De  burgemeester dwingt Cunninghaw
Gilian weer in dienst te nemen, en hea
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eropuit te sturen, En zo gebewrt het
ook, Gillan keert voor de derde keer
torug naar het Skull 3pider gebeuw.
Ditmaal moet hij cich een weg vechten
naar binmen. Tenslotte geraakt hij
hzlemaal bovenin, veorbij een deur met
acn heel speciaal slot en ontmoct Rob
en Lisa. De twes vechten terug, maar
Gilian helpt ze al snel maar de andere
wereld.

Dan ontdekt Gilian dat Lisa net zo’n
ring on haar vinger heeft als
Purnet.... En hi) ontdekt wat het nut
van de ringen.

Samen openen ze een gehelme deur onder
een  beeld op het altaar. Deze leidt
naar de riclen, een belanqrijk deel van
de  ondergrondse  Snatchervervoers-
wagen... Na lang te hebben rondgedoold
in de stinkende riclen, komt ¢illan
Randan weer tegen. Deze zegt hem op een
andere binmen te :zijn gekomen. Hij
heeft namelijk de lokatic waar Gibson
is vermoord neq cens goed doorzecht...
en is op de vluchtweq van Purmet
gestuit.

Samen zoeken Gilian en Randam verder
hun weq door de riolen, en vinden uit-
eindelijk  een uitgang, die op een
donker gebouw witkomt: het oude
Queen-ziekenhuls, waar volgens de
berichten een Snatcher-laboratoriun zou
liggen!

Gilian zoekt zijn weg door de duister-
nis, en stuit tenslotte op de ingang
naar het lab, Dit laboratorium blijkt
verlaten, op wat Metal Creatures na...

SD-Snatcher

hovwel?

Helemaal achterin het lab komt hij een
oude bekende tegen: de Chinees! Zijn
CHAN SRORO, on hij hceft 4 ‘naked
Snatchers’ bij zich. Gilian levert een
felle strijd met de vi)f, on verslaat
7e allemaal. Dan komt hij bij een
geslotan kluis, waar twee getallen
moeten worden ingevoerd om te openen:

1. het aantal bedden in het lab.
2. het aantal skeletten in het lak

(gemcen! op het eerste gezicht liggen
er vijf skeletten als je langs de
skelettenruinte loopt.... Eén ervan
blijkt echter geen skelet te zijn, maar
een gehalveerde Snatcher!)

In de kluis vindt Gilian een belangrijk
document: een 1ijst met alle prominente
gesnatchte personen! Iz stasn er
allemaal op: Purnet, Chan, Rob, Lisa,

en er staat nog con maam cp de
18t .. Benson  Cunningham! De
directaur van Junker is ook ecn

Snatcher! Dan 1s het hoofdkwartier dus

in gevaar!

Gilian haast zich terug naar het hoofd-
kwartier, maar ontdekt bij aankomst dat
hij al te laat is.. Mika ligt bloedend
en bewusteloos over haar bureau heen.
et Harry is het erger gesteld... Hij
ligt blosdend op de grond, en 1Is
stervende.... Hi] weet Gilian nog te
vertellen dat Jamie is mecegenomen, en
dat de aanvallers van binnenuit keamen.
Jamie is inderdaad weg. Geoff ligt
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bewustelous op de gromd en Cunninghan
is ook weg.

Cmdat Harry zei dat de aanvallers uit
Cunninghars kamer kwamen, onderverpt
Gilian deze kamer aan een nauwkeurig
onderzoek. En inderdaad, het schilderij
aan de muur blijkt wmeer te verbergen
dan alleen maar wuur! Via deze gang
hield de Cunninghax-Snatcher contact
met de andere Snatchers.

Gilian zoekt zich een weg door het
grottenstelsel, blaast wat robots op,
en treft tenslotte de valse Cunninghan.
Na een fel gevecht weet de zwaargewonde
Snatcher nog weg te komen. Gilian volgt
hea, en komt dan bij.... Jamie!
Temminste, dat lijkt zo... Ook van haar
is al een Smatcher duplicaat gemaakt.
Nadat Gilian de valse Jamie heeft opge-
ruind, komt hij weer een Snatcher tegen
(met een balonnetje) die wegvlucht.
Gilian volgt hem, en komt dan ineens
weer op straat terecht. In wel voor een
groot pretpark, in het centrua van de
stad: de SYD GARDEN.

Gilian volgt de Snatcher over het hele
terrein van het park, maar raakt hes
tenslotte kwijt in de buurt van het
MAGICAL HOUSE, een attraktie die
gesloten is. (De Syd Garden is
overigens een van de mafste lokaties
van het hele spel. De personen die je
hier aanspreekt maken bv. vaak reklame
voor Solid Snmake of Quarth, en van de
kleine ventjes krijg je toksten te
horen als "Mama, icecream!". Er wordt
Je ook herhaaldelijk Merry Christuas
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toegewenst, want het spel speelt met
kerstmis.)

Nadat Gilian nog even rond heeft
gekeken, komt hij tot de conclusie dat
de Snatcher echt verdwenen is.... (nog
iets leuks: als je je hoofd door een
van de borden bij het Magic House
steekt, krijg je wvan MNAVI te horen
"Gilian, wordt toch eens volwassen!"),

Dan ontvangt Gilian een radio-oproep
van niemand winder dan Randam, die op
hem wacht bij de achteruitgang van het
park. Met Randams motor rijden ze naar
het ziekenhuis van de stad.

Randams vader ligt daar namelijk, en
hij heeft een belangrijke wededeling
voor Gilian. De gedaante die in het
ziekenhuisbed ligt, Randams vader, is
niewand minder dan DR. PETROVICH
(jawel, uit Metal Gear 1 en 2!). Van
een verpleegster krijgen ze te horen
dat ze te laat zijn... even eerder die
dag is Petrovich Madnar op 104-jarige
leeftijd overleden.... (Petrovich ont-
wikkelde trouwens veel wapens voor
Junker. Het 1s niet voor niets dat je
NAVI een verkleinde uitvoering van de
Metal Gear 1i3ktl).

Petrovich heeft echter een "Memory
Tape", een soort video- band, achter-
gelaten voor Gilian, waarop :ijn
laatste boodschap staat. Gilian stelt
deze in werking, en Petrovich spreekt
hem toe. Petrovich geeft belangrijke
inforatie, onder over het ontstaan van
de Snatcher. Volgens Petrovich is de
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Snatcher een uitvinding van een zoon
van hem, Elijah. Vreend genceg noest
hij Gilian "Doctor®™, en qeeft als ver-
klaring dat Gilian &én van de geleerden
was die mee heeft gewerkt aan het
SNATCHER PROJEKT. Dit geeft stof tot
nadenken aan Gilian...

Het belangrijkste echter is, dat
Petrovich erachter is gekomen waar de
Snatcher hoofdbasis is! Via alle infor-
matie die hij van Randam heeft gekregen
(de Snatchers mceten een ondergrondse
basis hebben, de connect ie
Snatcher-Moskou)  is hij tot de
conclusie gekomen dat er waar een
plaats kan zijn waar de Snatchers zich
schuilhouden: in de schuilplaatsen
onder het oude Krealin!

Gilian laat NAVI een oude kaart van
Moskou projekteren, en daaroverheen de
kaart van Neo Kobe City. De Syd Garden
is precies over de oude stadskern heen
gebouwd! (vergelijk de loop van de
riviertjes in de Syd Garden maar eens
met die op een kaart van Moskou in een
atlas. Je zult =zien dat ze precies
overeen komen!). En op de plek waar
vroeger het Kremlin stond, is nu... het
Magical House, waar de Snatcher
verdween!

En 70 gaan Randam en Gilian terug naar
het park, waar ze het Magical House
binnenvallen. 6ilian dringt door via
grof geweld, terwijl Randam zich als
Snatcher vermomt om erdeorheen te
komen... Onder het Magical House openen
ze de poort die leidt naar de Snatcher

SD-Snatcher

Hoofdbasis. ..

Wa lang vechten kcat Gilian bij een
laboratorium, waar veel ontvoerde
geleerden werken, die bezig zijn aan
onheilspellende experimenten voor de
Snatchers. Na een VIP-ID kaart te
hebben  bemachtigd, een supergrote
tank-robot te hebben opgeblazen en
langs een Kkernreacter te zijn gekowen,
ontmoet Gilian Randam weer, die op hen
staat te wachten.

Ze dringen een soort troonzaal binmen,
vaarin een eenzawe oude ®an op een

troon zit; ELLIJAH MADNAR. In de nu
volgende tussendemc volgt een zieer
onthullend  verhaal over Gilians

duistere verleden... Elijah vertelt
zijn verhaal, de schuld drukt ?waar op
z1jn schouders en hij heeft spijt van
zijn daden in het verleden. Het begon
allemaal im 1990, toen er een
Amerikaans/Russisch  projekt  werdt
opgestart om een robot te maken, die zo
wenselijk mogelijk zou zijn. Het team
zou in een ondergronds lab werken bij
het Siberische Nowrosibirsk. Naam van

het team: het FRANKENSTEIN PROJECT
TEAM. ..
De leider van het projekt was de

Russische roboloog Petrovich Hadnar.
Verder werkte zijn zoon, Elijah mee,
die ook roboloog was, en waren er twee
NATO-geleerden: de psycholoog Gilian
Seed en de biologe Jamie lorraine!

Het projekt verliep voorspoedig, en
werdt later verplaatst naar een lab




onder Hoskou. Het projekt werd herdoopt
in het SNATCHER PROJEKT, omdat de
gemakkelijkste manier om eem uensach-

tige robot te waken, een wmetalen
endoskelet was, wet cen kunsthuid
eronheen,

Maar er waren grote problemen op
komst.... Iowel Gilian als Elijah

werden verliefd op de knappe Jamie. Iij
koos tenslotte wvoor Gilian, en ze
trouwden in 1991... Elijah kon deze
tegenslag maar moeilijk verwerken, en
hij stortte zich wet noq grotere hevig-
heid op zijn werk.

Maar zijn ambities waren te groot. Hij
wilde zelf leider van het projekt
worden, maar zijn vader Petrovich vond
dit niet goed... En juist toen het
projekt bijna voltooid was en Petrovich
naar een congres in Amerika was, vond
de Tsjermoton ramp plaats.... Het virus
roeide heel de Sowjet-Unie uit, maar
het lab onder het Kremlin was
hermetisch van de buitenwereld afge-
sloten, hier waren Gilian, Elijah en
Jamie veilig. Maar ze wisten dat ze
misschien wel tien jaar in de onder-
grondse  schuilplaats souden moeten
blijven zitten. Elijah bracht redding.

Bij had een proces cntwikkeld, dat hij
de ‘COLD SLEEP' ncemde, en dat een
wenselijk lichaam voor lange tijd in
ingevroren staat bewaard kon houden.

Gllian en Jamie qaven er de voorkeur
aan te worden ingevroren, totdat het
besmettingsgevaar weq zou zijn... Maar
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eindelijk zijn kans om
Bij verzette het tijds-
rechanisme van de capsules, en zorgde
ervoor dat ze niet 10, maar 50 jaar
aktief zouden blijven.

Elijah zag mu
wrazk te neeen.

Hij wist dat er bij lanqdurig invriezen
geheugenverlies kon optreden, en wilde
de twee zo uit elkaar drijven. En de
descriéntatie in een ti)d te moeten
leven waarin ze niet thuis hoorden, zou
de rest doen.

Elijah zelf werd niet Iingevroren. Hij}
zag nu de kans schoon om zijn experi-
menten eindelijk ongestoord uit te
voeren. ...

Met bhehulp van de aantekeningen van
zijn vader werkte hij verder....50 jaar
lang...  Hij perfectioneerde  het
Snatcher- ontwerp.... En ondertussen
werd boven zijn hoofd een nieuwe stad
opgebouwd. Toen het Smatcher-ontwerp op
het punt van voltooiing stond, zag
Elijah Neo Kobe City als de perfekte
plek om :ijn kreaties uit te testen.
Het oorspronkelijke doel wvan het
projekt was geweest een robot te ont-
werpen, die niet van een mens te onder-
scheiden was. Hij liet zijn kreaties in
de stad rondlopen,met de kunsthuid...
en niemand zag het verschil. En nog had
Blijah niet genoeq... Hij wilde wméér
paken van de Snatchers, iets hoven-
menselijks.

Ben Je benieuwd naar de afloop ?

In de volgende BITS komt het vervolg.

- BITS 6 —
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HP51626A, HP51629A, HP51625A en HP516494

¥ Prnter-linten herinkten.

*  Hergebruik van toner-cartridges.

¥  Reviseren van HP inkt-cartndges.

¥ Navulsets HP, Canon en Epson.
van Coothstraat 25,  Tel./Fax; 0411-683513
5281 CT BOXTEL
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HET GELD LIGT VOOR HET OPRAPEN!

Hewlett Packard inkt-cartridges, type’s

Laat ze reviseren of vul ze zelf.

DENK OOK EENS AAN HET MILIEU!

Gereviseerde HP51626A cartridge incl. bewaarbox 4230
Gereviseerde HP51629A cartridge incl. bewaarbox 42 30

Voor de doe het zelvers:
Navulset HP51626A of HP51629A ZWART £50.00
(Twee inktspuiten 36 ml. , Bewaarbox e.d.)
Twee inktspuiten ZWARTgoed voor twee vullingen £29.10
Navulset HP51625A KLEUR (3 x 20 ml)) f58.70
Navulset HP51649A KLEUR (3 x 20 ml) f58.70

G l .l I I looi l I. '

Prijzen incl. 17,5% BTW,

Prijswijzigingen voorbehouden
32-U7-1996






