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W e e t U vaar h e t heen moet «et de 

inmiddels al v e e r zo vertrouwde 

home computer? Mant als ik zo om 

me heen k y k , dan zij- er ogenschi^jn-

lyk al meer huiscomputers op de 

m a r k t dan doperwtjes, 

B o v e n d i e n , zo ziet het er naar 

u i t , zal y^an&t dit moment de J a 

panse ( M S X ) computer-vloedgolf 

over Europa k o m e n . En daarna de 

day af ter. 

D a t zal vel een langere day af-

ter v o r d e n ; misschien tot 1 9 8 7 

of ' 8 8 , voordat er duidelyk gaat 

vorden v a t er eigenlek gebeurd 

i s . Wie er v e g zj^n en vie er nog 

zyn. K o r t o m , voordat er een sta-

hilisatle van fabrikanten en aan

bod is gekomen - en van -prijzen -

zoala vij die nu aaatreften in de 

auto- en hifi-wereld. 

Maar U en ik zyn al onder de 

pannen m e t onze computer. En 

indien zy zich niet by ons aan

sluiten, zullen zy het nog heel 

moeilyk gaan kragen. Dit is de 

opmerking die ik steeds vaker 

verneem. En vachten tot ' 8 8 ? 

Kom noul 

W . A . 

/ 



4 on. 
B e s t e r e d a k t i e . 
M i j n e h e r e n , 

Langs deze weg w i l i k ü 
complimenteren met de e e r s t e 
u i t g a v e van h e t C . U . C - i n f o . 
Het geheel was z e e r goed 
v e r z o r g d , i n t e r e s s a n t en 
leerzaam. Mochten de volgende 
bladen ook op deze w i j z e 
uitkomen, dan v o o r s p e l i k een 
goede toekomst voor de c l u b . 

Het z i j n de k l e i n e dingen d i e 
het doen....: en dat g e l d t 
z e k e r voor d i t b l a d . 
Voorbeeld: I n v e r s e k a r a k t e r s 
op b l z . 7; h e e l s i m p e l i n een 
bestaand programma i n t e 
brengen. 
V u u i K t t l U . k l e i n e 
.programma's op b l z . 15 en 19 
waarmee b e g i n n e r s (en dus ook 
i k ) l e k k e r kunnen " s t o e i e n " . 

Na een z e e r l a n g en 
u i t g e b r e i d onderzoek heb i k 
onlangs een SV.328 gekocht 
ge z i e n z'n v e l e , v e l e goed 
werkende m o g e l i j k h e d e n en nog 
s t e e d s kom i k ( e n anderen) 
nieuwe dingen tegen. I k z e l f 
ben zeer b l i j met het 
v r i j k o m e n van BASICODE-II 
l e e s - en schrijfprogrammir.a's. 
D i t l a a t s t e was voor m i j de 
d o o r s l a g t o t het a a n s c h a f f e n 
van de SV.328. De u i t z e n d i n g e n 
met BASICODE-II programma's 
houd i k goed i n de gaten; 
n a a s t de w e l l i c h t b i j U 
bekende 
Hobbyscoop-uitzendingen op 
zondagavond, zendt de WDR I I I 
(TV) op o n d e r s t a a n d e d a t a het 
programma "Computerclub" u i t . 

za'dag 1.09.84 18.30-19.00 uur 
zondag 7.10.84 15.30-16.00 uur 
zondag 4.11.84 15.30-16.00 uur 
zondag 2.12.84 15.30-16.00 uur 

Deze u i t z e n d i n g e n raoet U maar 
eens i n de «aten houden. Weet 

U goede r a d i o en TV 
u i t z e n d i n g e n over computers, 
geef dat dan ook op aan de 
r e d a k t i e : z e k e r a l s het om 
BASICODE-II prograram.a's gaat 
en w e l l i c h t n o p e l i j k t . z . t . 

V r . g r . R. K i k k e r t 
C o l e n b r a n d e r s t r a a t 3 

LEIDEN 

•/j^Red.: Fijn positief en 
liopen ' t o o k . 

De I e u i t g a v e van C.U.C.-info 
neb i k i n m i d d e l s ontvangen. 
M i j n b i j z o n d e r e dank h i e r v o o r . 

Aangezien i k een b e g i n n e l i n g 
ben op d i t g e b i e d , z a l d i t 
blad voor m i j b e s l i s t een 
s t e u n wezen om m i j op d i t 
gebied t e kunnen v e r d i e p e n en 
v e r d e r w e g w i j s t e kunnen 
geraken. 

I n verband hiermede heb i k 
wat moeite met het m i j 
toegezonden leesprogramma 
BASICODE hetgeen n i e t geheel 
l e e s b a a r i s doorgekomen. 

I k s t e l het z e e r op p r i j s 
i n d i e n U m i j a l s n o g een 
d u i d e l i j k e r a f d r u k van bedoeld 
programma zou kunnen 
toezenden. N a t u u r l i j k ben i k 
b e r e i d de h i e r v o o r door U t e 
maken k o s t e n t e vergoeden. 

B i j v o o r b a a t dank en i n 
a f w a c h t i n g h i e r v a n , alsmede 
van de komende i n f o ' s , met 
v r i e n d e l i j k e g r o e t e n , 

J de Rochemont 
S W C h u r c h i l l a a n 845 
2286 AA R I J S W I J K 

Red,: Dank U wel en het 
i s verzorgd. 



? MSX _ 
Na de FIRATÜ weten w i j a l l e m a a l misschien meer. Op d i t 

moment weten voornamelijk nog de mensen i n de gaarkeukens 
van M i c r o s o f t , SpectraVideo, d i v . nieuwe Japanse ( h i f i ) 
c o m p uter-fabrikanten en IBM wat MSX i s , doet, en, naar z i j 
menen, z a l gaan betekenen. Ook z i j z u l l e n beseffen, dat een 
standaard hard moet z i j n om op het i n een s t r o o m v e r s n e l l i n g 
g e r a a k t e gebied van g e b r u i k e r s v r i e n d e l i j k e e l e c t r o n i c a een 
o n t w i k k e l i n g t e vormen die men overlevingskansen meent te 
kunnen meegeven. 

Dat b i j v . IBM er b i j betrokken r a a k t e , i s van hen een 
l o g i s c h e s t a p geweest. Z i j r u i k e n een standaard (MSX i s a l s 
zodanig bedoeld), vinden dat een goede zaak voor 
continuïteit en stappen er i n . Bovendien i s het voor hen 
n i e t zo'n grote stap geweest, daar z i j reeds deels b i j 
M i c r o s o f t inwoonden. 

Kampioen 

Hoe de Japanners er i n betrokken raakten, i s i n f e i t e ook 
een voor de hand liggende zaak. Op computergebied i s t o t 
nog toe a l l e s aan hun voorbijgegaan. Een van de redenen die 
daarvoor wordt aangevoerd, i s het ontbreken van kennis op 
het gebied van s o f t w a r e . Tot op vandaag i s daar ook geen 
v e r a n d e r i n g i n gekomen. Ten einde een ingang te vinden op 
de computermarkt i n Europa en Amerika hebben z i j de aanzet 
gegeven t o t de o n t w i k k e l i n g van MSX, ook a l moesten z i j 
daartoe b i j het westen aankloppen. 
De bedoeling d i e er acher z i t , i s v i a het onderste deel 

van de markt - de huiscomputers i n de b i l l i j k e p r i j s k l a s s e 
- op d i e markten te penetreren. P l u s , dat z i j daarmee een 
raiddel i n handen hebben gekregen om hun thuismarkt op d i t 
t e r r e i n a f t e dekken. Het i s daarom maar te hopen, dat de 
w e s t e r s e voorsprong toch behouden kan worden. Ook daarom 
a l z u l l e n w i j de h a n d e l s p o l i t i e k e achtergronden op d i t 
gebied goed i n het oog moeten houden. 

Weliswaar i s de mist rondom MSX langzaam aan het 
optrekken, d u i d e l i j k h e i d over de hard- en softwarematige 
aspecten i s nog steeds aan de toekomst. Z e l f s wat b e t r e f t 
S pectraVideo moesten w i j l a n g g i s s e n hoe het nu p r e c i e s z a t 
met dat MSX. Ook d i t wordt g e l e i d e l i j k aan d u i d e l i j k . De 
SV.318, de .328 en .328 mark I I ( die zachtjesaan de .328 



32k software memory expenaion 
Het mag bekend worden v e r o n d e r s t e l d , dat na een geheugen 

u i t b r e i d i n g , door middel van het commando SWITCH, twee 
BASIC programma's s i m u l t a a n door de computer kunnen worden 
v e r w e r k t . 
Het b l i j k t nu, dat d i t op een welhaast i d e n t i e k e w i j z e ook 

zonder geheugen-uitbreiding i s t e r e a l i s e r e n . Van het h u i s 
C D . Systems t e L i s s e ontvingen w i j een c a s s e t t e met een 
programma dat een e x t r a ( s o f t w a r e - m a t i g e ) h o e v e e l h e i d 
geheugen aan de SpectraVideo computers t e r b e s c h i k k i n g 
s t e l t . 
Wat d i t programma b e w e r k s t e l l i g t i s , dat het ongebruikte 

en voor CP/M gereserveerde 32K geheugen voor de g e b r u i k e r 
b e r e i k b a a r wordt. Door middel van e x t r a BASIC i n s t r u c t i e s 
wordt de werking van de standaard SV/ITCH i n s t r u c t i e 
gesimuleerd. 
Ons i n z i e n s i s d i t programma voor i e d e r e gebruiker van de 

SpectraVideo computers aan t e bevelen. I s het n i e t om de 
mo g e l i j k h e i d twee programma's a l t e r n a t i e f t e kunnen i n 
i n t i k k e n en d r a a i e n , dan i s het b i j z o n d e r handig deze 
m o g e l i j k h e i d a l s een gesimuleerde f l o p p y aan t e wenden. 

= = = = = W.A. 
vervolg MSX 

z a l vervangen) z i j n geen echte MSX computers. De hardware 
i s er n i e t naar, afgemeten naar de nu bekende s t a n d a a r d , 
en ook de software kan n i e t zonder meer gedraaid worden. De 
geïmplementeerde vorm (omvang) van BASIC i s m i s s c h i e n nog 
het meeste MSX-alike. Daarom z a l op de FIRATO de ( e c h t e ? ) 
SpectraVideo MSX computer, de SV.728, worden e i n t r o d u c e e r d . 
H i j h e e f t een e x t r a schacht ( s l o t ) bovenop w a a r i n de 
bredere MSX rompacks of c a r t r i d g e s passen. Dus 
hardwarematig s c h i j n t h i j meer, of mi s s c h i e n wel helemaal, 
aan de MSX standaard t e beantwoorden. D i t betekent dan, dat 
op deze machine de toekomstige omvangrijke MSX compatible 
s o f t w a r e gedraaid kan worden. 

Wij merkten a l op, dat MSX de bedoeling had de b i l l i j k e r e 
computermarkt t e ver o v e r e n . De SV.318 en .328 ( I I ) 
b e z i t t e r s z u l l e n daarom de g e b r u i k e r s van computers z i j n , 
d i e middels een adapter voor rompacks ook MSX 
programmatuurkunnen d r a a i e n . Zo doende z u l l e n z i j op deze 
w i j z e i n s t a a t z i j n t e p r o f i t e r e n van de verwachte v l o e d 
aan MSX getinte s o f t w a r e . y ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ -



SPIROGRAAF 
J a r e n geleden (wat k l i n k t dat oud) was de SPIRO-GRAAF ( o f 

SPIRÜ-GRAPH) een gewild cadeau. Misschien kunt U z i c h het 
instrument nog voor de geest halen: een grote r i n g met 
t a n d j e s , w a a r i n een k l e i n e r tandwiel paste. I n d i t k l e i n e 
w i e l z a t e n g a a t j e s en a l s j e een balpen i n een van deze 
g a a t j e s s t o p t e , bewoog j e het k l e i n e w i e l i n de grote r i n g 
rond. Door de maat van het k l e i n e w i e l 
(overbrengverhouding) en de keuze van het gaatje ( s t r a a l 
van k l e i n e c i r k e l ) t e veranderen, ontstonden de mooiste 
f i g u r e n op p a p i e r . 

D i t kan nu, met n i e t v e e l moeite, ook op onze SPECTRAVIDEO 
g e r e a l i s e e r d worden. Men neme een k l e i n w i e l ( k l e i n e 
c i r k e l ) en l a a t deze, r e c h t s - of linksom draaiend, i n of 
om een groot w i e l ( g r o t e c i r k e l ) draaien. Indien dan de 
s t r a a l en de overbrengverhouding i n s t e l b a a r z i j n , i s de 
SPIRO-GRAAF k l a a r . 

Typ het volgende programma eens i n (merk op dat de 
variabelenaam HOR n i e t mag, vanweee het gereserveerde woord 
OR). 

100 ' SPIRO-GRAAF Voorbeeld 
110 : 
120 INPUT " S t r a a l " ; STRAAL 
130 INPUT "Overbrengverhouding";OVERBV 
140 : 
150 GR0TE=90 - STRAAL : SCREEN 1 
170 : 
180 H0Z=128 +.75 * GROTE - COS(GHOEK) 
190 VER= 9ó - GROTE * SIN(GHOEK) 
200 : 
210 H0Z=H0Z +.75 * STRAAL - COS(KHOEK) 
220 VER=VER - STRAAL * SIN(KHOEK) 
230 : 
240 PSET (H0Z,VER) 
250 : 
260 GH0EK=GH0EK + .05 
270 KH0EK=KH0EK + .05 * OVERBV 
280 : 
290 GOTO 180 
300 END 



Geef dan "RUN" en voer b.v. 34 voor de s t r a a l en -0.8 voor 
de overbrengverhouding i n . 

De v a r i a b e l e GHOEK bepaalt het h u i d i g e middelpunt van de 
k l e i n e c i r k e l ( i n r a d i a l e n ) , v/elke wordt berekend (HOZ en 
VER) i n r e g e l 180 en 190. 
De v a r i a b e l e KHOEK bepaalt de h u i d i g e p l a a t s van de 

"tekenpunt" en wordt berekend i n r e g e l 210 en 220. 
Na het tekenen (PSET) van de punt wordt het w i e l een 

s t u k j e verder g e p l a a t s t (GHOEK -i- .05) en een s t u k j e verder 
gedraaid, a f h a n k e l i j k van de opgegeven waarde voor OVERBV. 

Er v a l l e n twee dingen op: het tekenen gaat zeer langzaam 
en er wordt geen l i j n getekend, maar s t i p j e s . 
Het l a a t s t e i s eenvoudig te v e r b e t e r e n : verander r e g e l 240 

i n : LINE - (HOZ,VER) en voeg r e g e l 160 PSET (195,96) toe 
(en "RUN" nog e e n s ) . 

De t r a a g h e i d van het tekenen wordt v e r o o r z a a k t door de SIN 
en COS f u n c t i e s . Na lang proberen kwam naar voren, dat het 
berekenen van s i n u s en cosinus een nogal langdurige k w e s t i e 
i s . Hoewel het om p r a k t i s c h e redenen toch n o o d z a k e l i j k i s 
om SIN en COS t e gebruiken, gaan we het op een andere 
manier doen: aan het begin van het programma s t e l l e n we een 
t a b e l samen, waarin de gewenste sinus-waardes z i j n 
opgeslagen. Normaal worden d i e t i j d e n s het tekenen 
berekend, maar nu hoeven ze a l l e e n maar door de computer i n 
de t a b e l opgezocht t e worden ( d i t gaat v e l e malen s n e l l e r ) . 

Samen met nog wat andere t r u u k j e s , komen we t o t het 
volgende programma: 

100 ' SPIRO-GRAAF 
110 : 
120 CLS: LOCATE 15,10: PRINT "MOMENTJE 
122 : 
124 • Tabel S I :vervangt SINus 
126 ' F u n c t i e FNC: vervangt COSinus 
128 : 
130 DEFSNG A-Z : DIM S I ( 5 1 2 ) 
140 DEF FNC ( X ) = S I ( X + 384 AND 511) 
150 : 
160 POR T% = O TO 64 
170 LOCATE 17,13,0: PRINT 64-T% 
180 : 



S t r M l 34 ( S t r * i l 43 



190 S=SIN(H0EK): C=C0S(H0EK) 
200 HOEK = HOEK + .0122718 
210 : 
220 S I ( T % ) - S : SI(128-T%) = C 
230 SI(256-T%)= S : SI(128+T%) = C 
240 SI(256+T%)=-S : SI(384-T%) =-C 
250 SI(512-T%)=-S : SI(384+T%) =-C 
260 : 
270 NEXT T% 
280 ; 
290 SCREEN 0: LOCATE 5,10,1 
300 INPUT " S t r a a l (0-90) "; STRAAL%: I F 

STRAAL% < O OR STRAAL% > 90 GOTO 290 
310 INPUT "Overbrenging ( ( - ) 0.1-20) "; 

OVERBV: I F ABS(OVERBV) > 20 GOTO 310 
320 : 
330 GROTE% = 90 - STRAAL% 
340 GHOEK% = O : KHOEK = O 
350 SCHAAL% = 5 - ABS(OVERBV) / 5 
360 : 
370 SCREEN 1: PSET (195,96) 
380 PRINT 
390 PRINT USING " O v e r b r , #"; OVERBV 
400 PRINT 
410 PRINT USING " S t r a a l ##"; STRAAL% 
420 : 
430 H0Z=128-.75 * GROTE% * FNC(GH0EK%) 
440 VER= 96 - GROTE% - SI(GH0EK%) 
450 : 
460 H0Z=H0Z-.75 * STRAAL% * FNC(KHOEK) 
470 VER=VER - STRAAL% - SI(KHOEK) 
480 : 
490 LINE - (H0Z,VER) 
500 : 
510 GH0EK%= GH0EK% + SCHAAL% AND 511 
520 KHOEK = KHOEK + SCHAAL% - OVERBV 
530 I F KHOEK > 512 OR KHOEK < O THEN 

KHOEK = KHOEK - 512 - SGN(KHOEK) 
540 : 
550 I F INKEY$ = "" GOTO 430 ELSE 290 
560 END 

Na RUN duurt het opbouwen van de s i n u s t a b e l enige t i j d , 
voordat s t r a a l en overbrengverhouding opgevraagd worden. 



Maar het tekenen gaat nu v e l e malen s n e l l e r . Na het 
indrukken van een t o e t s kunnen nieuwe waaraeii opgegeven 
worden. Probeer eens een a a n t a l van de volgende waarden. 

overbrengverhouding: 
+ 1.6 
- 0.5 
+20.0 
+ 3.1 
+ 1.1 
- 1.9 
+ 5.0 
- 0.8 
- 1.1 

Leuk speelgoed, zo'n computer. 

S t r a a l -
43 
50 
20 
30 
45 
31 
17 
34 
45 

. TIP 
100 Z$=INKEy$: I F Z4=" " TEm GOTO 100 
110 I F Z$=".." TBE'T ... 
I n d i e n het prograasma h e t toestaat kunnen vt d i t i n 
korten t o t : 
100 Z$= INHJT$(i) 

. TIP 
? INPÜT$(20) INT. 

t i k i n : 12545678901234567890 

geeft op ' t Bcherms 12345678901234567890 na h e t i n 
t i k k e n T E E de l a a t s t e 0 

. toets i n : CLOAD ENT. 
geeft op het scherm: PRESS PLAY ON TAPE 

toets i n i F5 en nu pas c a s s . r e c . bedienen - press play 
gevolg: na het laden RUNt het programma onmiddellyk. 



J u s t W r i t e j r . 
Deze bespreking van de SpectraVideo t e k s t v e r w e r k e r 

J u s t V / r i t e j r . i s geheel onder J u s t W r i t e geschreven. I n de 
( g e l u k k i g ) Hollandse g e b r u i k s a a n w i j z i n g merkt de v e r t a l e r , 
t e r e c h t op i n z i j n yoorwoord, dat een t e k s t v e r v / e r k e r j e i n 
s t a a t moet s t e l l e n met de t e k s t t e s p e l e n . Nu, dat i s met 
deze b e s l i s t het g e v a l . De ook i n het voorwoord gevonden 
opmerking, dat s c h r i j v e n met J u s t w r i t e j r . i s a l s het 
overstappen van de ganzeveer naar de moderne d u n s c h r i j v e r , 
kunnen w i j dan ook geheel onderstrepen. 
Voor iedereen d i e t e k s t op papier moet z e t t e n , vervangt de 

t e k s t v e r w e r k e r de s c h r i j f m a c h i n e . Plet grote voordeel van de 
e e r s t e i s , dat h i j v e e l meer kan dan de l a a t s t e . Wanneer 
een t e k s t n e t j e s i n g e l e v e r d d i e n t t e worden, zonder fouten 
en doorstrepingen, i s een goede t e k s t v e r w e r k e r haast 
o n o n t b e e r l i j k . 
Met J u s t W r i t e j r . kan men de c o n c e p t t e k s t o p s t e l l e n en 

daarna c o r r i g e r e n , woorden en z e l f s delen van de t e k s t 
v e r p l a a t s e n , door de h e l e t e k s t heen een z e l f d e woord door 
een ander vervangen, bepaalde woorden opzoeken, enz.. I s de 
t e k s t , ook wel dokument genoemd, v o l l e d i g naar wens, dan 
biedt J u s t W r i t e j r . de m o g e l i j k h e i d de vormgeving van de 
t e k s t te bepalen, zodat het dokument ook nog eens naar Uw 
i n z i c h t op papier t e r e c h t kan komen ook. 
Noemenswaardig i s tevens de geboden m o g e l i j k h e i d 

adresbestanden op t e z e t t e n , zodat l e d e n l i j s t e n , 
a d r e s e t i k e t t e n u i t t i k k e n , het checken van ( w a n ) b e t a l e r s , 
enz., s n e l i s t e v e r w e z e n l i j k e n of na te gaan. Voeg d a a r b i j 
nog de o p t i e van het e d i t e r e n van BASIC programma's en U 
z u l t b e g r i j p e n , dat w i j deze t e k s t v e r w e k e r voor d i e f 159,-
zeei' goed durven aan t e bevelen. J u s t W r i t e j r . wordt a l s 
rompack g e l e v e r d , d.w.z., dat U een p l a s t i c doosje met een 
IC er i n koopt, d i e i n de schacht bovenop de computer 
s t e e k t en U kunt beginnen. 

Daarnaast b i e d t deze t e k s t v e r w e r k e r nog enkele t y p i s c h e 
"tekstkneed f e a t u r e s " , zodat j e j e a f v r a a g t , of er nog wel 
een minpuntje t e vinden i s . Wel, e r i s er een. Wij moeten 
a l s k a n t t e k e n i n g p l a a t s e n , dat het n i e t m o g e l i j k i s de 
t e k s t op het scherm t e z e t t e n z o a l s d i e op papier komt te 
s t a a n . De formateiingsopdrachen z i j n e r a l l e m a a l , doch een 
a f d r u k op p a p i e r z a l moeten aantonen of U het zo bedoeld 
had. W . A . = 



ZÜILEM 
BASIC l e r e n b e g r i j p e n l u k t meestal beter, wanneer men s n e l 

een goed ogend r e s u l t a a t op het scherm weet te toveren. En 
a l s dat r e s u l t a a t er dan ook nog eens p r o f e s s i o n e e l 
u i t z i e t , dan i s degene die het heeft i n g e t o e t s t daarna 
v e r m o e d e l i j k n i e t meer t e remmen. 

De r e d a k t i e van het C.U.C.-info heeft daarom een programm.a 
o n t w i k k e l d dat geheel beantwoordt aan het boven omschreven 
bee l d . Degene d i e het programma " z u i l e n " i n t i k t , k r i j g t na 
n i e t a l t e l a n g wat toetsenwerk te hebben v e r r i c h t een 
w e l h a a s t p r o f e s s i e e l aandoend jeeldscherm te z i e n . H i j kan 
de h e l e f a m i l i e en a l l e buren e r b i j roepen en vanaf dat 
moment i s h i j i n de s t r a a t de c o m p u t e r s p e c i a l i s t . 

En het i s n i e t overdreven. Want toet s h e t prograrnma eens i n 
en neem maar eens de proef op de som. 
Anders wordt het n a t u u r l i j l c , v/anneer er gevraagd wordt hoe 

het computerprogram.ma nu e i g e n l i j k i n e l k a a r z i t . En daarom 
hebben w i j n i e t nagelaten om i n REM r e g e l s er een k l e i n e 
b e s c h r i j v i n g doorheen te verwerken. 

I e d e r e BASIC programmaregel begint met een nummer. Zonder 
d i t nummer v o e r t de computer een opdracht o n m i d d e l l i j k u i t , 
hetgeen i n d i t geval n i e t de bedoeling i s . De nummers 
dragen e r zorg voor, dat de computer e e r s t nadat h i j op RUN 
g e s t o t e n i s a l l e nummers en de e r op volgende opdrachten 
l e e s t en s t u k voor stuk naar regelnummer u i t v o e r t en het 
programma l a a t d r a a i e n . 

Om g r a f i e k e n i n k l e u r weer t e geven, kun j e met gewoon 
BASIC n i e t t e r e c h t . Maar het SpectraVideo extended BASIC 
maakt voor ons een hel e b o e l mogelijk. Met daarom wat 
rekenwerk en de d i v e r s e s p e c i f i e k e opdrachten om t e kunnen 
tekenen, kunnen w i j op een verbazende w i j z e s c h i t t e r e n d e 
d r i e dimensionale z u i l e n op het scherm z e t t e n . 

Het rekenwerk zorgt er voor, dat de hoogste z u i l even hoog 
i s a l s de schermhoogte, t e r w i j l de overige z u i l e n een 
hoogte naar verhouding innemen. Aan de hand van de g e t a l l e n 
onder de z u i l e n kan dat s n e l worden v a s t g e s t e l d . 



100 CLS: ' ZUILEN 
110 INPUT "AANTAL ZUILEN (maximaal 1 0 ) " ; AANTAL: PRINT 
120 REM Hoosten ODvraeen; maximum berekenen 
130 FOR TELLER = AANTAL TG 1 STEP -1 
140 PRINT USING "HOOGTE «#e ZUIL"; 

AANTAL -;- 1 - TELLER; 
150 INPUT TABEL(TELLER^ 
160 I F HOOGSTE < TABEL(TELLER) 

THEN HOOGSTE = TABEL(TELLER) 
170 NEXT TELLER 
180 REM Z u i l e n tekenen OD scherm 1 
190 COLOR 15,1,12: SCREEN 1 
200 FOR TELLER = 1 TO AANTAL 
210 WAARDE = TABEL (AANTAL - f i - TELLER) 
220 REM P r i n t waarde midden onder z u i l 
230 LOCATE 24 - TELLER -2 -3 - LEN (STRS (Iv'AARDE)) ,182 
240 PRINT V.'AARDE 
250 REM Bereken o l a a t s en hoocte z u i l 
260 PLAATS = 24'- TELLER - s'' 
270 ZHOOGTE = INT (WAARDE / HOOGSTE * 172 + .5) : 

HULPVA = 180 - ZHOOGTE 
280 REM Teken z u i l 
290 LINE (PLAATS, HULP)-(PLAATS + 15, 1 8 0 ) , 10 ,BF 
300 DRAW "BM=PLAATS; ,=HULP; 06 S4 E7 R16 ND=ZH00GTE; 

G7 D=ZH00GTE; E7" 
310 I F ZHOOGTE > O THEN PAINT (PLAATS + 17, 178),6 
320 NEXT TELLER 
330 REM WACHT OP TOETS 
340 A$=INPUT$(1): RUN 
350 END 

Wanneer j e z e l f i n de gaten houdt welke z u i l wat i s , kun 
j e zo de v e r d e l i n g van j e ui t g a v e n z i e n ; o f , wanneer een 
z u i l een l e t t e r v o o r s t e l t , kunt j e na t e l l e n g r a f i s c h z i e n 
welke l e t t e r s e r het meeste voorkomen. En daarnaast z u l j e 
z e l f nog wel toepassingen weten te vinden. Bovendien i s het 
n a t u u r l i j k ook m o g e l i j k d i t programma i n een v e e l g r o t e r 
programma i n t e passen. 

,1- >i- O- ^ t', -Jt, 



BASIC versus MACHINETAAL 
Hoewel BASIC a l s hogere programmeertaal eenvoudig t e han

t e r e n i s , h e e f t machinetaal daar de voorkeur waar het om 
s n e l h e i d gaat. Veel s p e l l e n zijn mooi en met watervlugge be
wegingen, omdat ze i n machinetaal zijn geschreven. 
Om nu voor eens en voor a l t i j d v a s t t e s t e l l e n , dat de een 

langzamer i s dan de andere, en n i e t zo w e i n i g ook, hebben 
we h e t z e l f d e programma geschreven i n BASIC en i n machine
t a a l . 
Bovendien ( j a , n i e t t e geloven) wordt door i e d e r program
ma ook nog v a s t g e s t e l d hoeveel ti j d de u i t v o e r i n g i n beslag 
h e e f t genomen. En a l s j e over de j u i s t h e i d van deze v a s t 
s t e l l i n g j e bedenkingen mocht hebben, dan pak j e j e q u a r t z -
gestuurde afgeregelde P u l s a r Quartz horloge er maar eens bij 
Edoch, t i k het volgende BASIC programma e e r s t maar eens i n 

100 TIME = 0 
110 ADRES = e 
120 VPÜKE ADRES.. 166 
130 RDRES = HDRES + 1 
140 IF ADRES O 956 GOTO 120 
150 LOCflTE 0,23 PRINT 
160 PRINT TIME / 56 " secorderi," 
170 END 

Nadat j e d i t programm.a hebt geRUNd, sta&t de tijd d i e voor 
u i t v o e r i n g nodig was op het scherm. Noteer deze tijd en t i k 
ve r v o l g e n s het volgende machinetaal-programma i n : 

10 GOTO 180 
180 REM Reserveer 9eheu.9eTi voor rri3.chine 

CLERR 200, &HF400 ^ DEFUSR =&HF400 
REM BOOM n-iachinetaal Prooramma oP 
FOR T = 8<HF400 TO a!HF41D 

190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 

LD HL,««0000 

RERD fi$^ POKE T, VflL( •'8<H"+fl$ > 
NEXT 
REM Machinetaal 
DflTR 21,00,00^ ' 
DRTR F3 •• •LBL Dl 
DRTR 7D ••' LD R,L 
DRTR D3,81 •• ' OUT <;$S1 ),R 
DRTR 70 :' LD R>H 
DflTR CB,F7 :' SET 6,R 
DRTR D3 ,ei •• ' OUT <*81 >,R 
DRTR E3 I ' EX (SP),HL 

t a a l Pro9rafnrrja 

RDRES = 
VPOKE 
RDRES , 

0 > 
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100 SCREEH l' DEFim R-Z 
110 LIHE (.73, 7 3 ) - SIEP <S9, 4 1 ) . .B 
120 FÜR KLEUR = 1 Tü 14 
130 FÜR REGEL = 16832 TO 11856 SIE? ZZ6 
140 POR WRES = 0 TO 7 
150 FÜR VflDRES » 0 Tü 10 
160 HULP » REGEL + ADRES + 8 * VRDRES 
170 VPOKE HULP/ <VPEEK (HULP) flHD &HF0) + KLEUR 
130 NEXT VRDRES 
190 PSET <RHD<1) % 8B Ql. Rm(.iy * 40 + 30) 
200 HEAT ftORES. REGEL, KLEUR 
210 GOTO 120 
220 END 



üw v r i e n d de computer 2. 

Een compiiter i s n i e t meer dan een eenvoudig e l e k t r o n l a c h 
rekenbord. Het i s een nuchter a t t r i b u u t , dat geen emoties 
kent, n i e t over ervaring b e s c h i k t , noch enige c u l t u r e l e 
vorming b e z i t en heeft derhalve geen g r a a t j e persoonlyk-
beid. De moeilykste rekenkundige bewerking die hy kan ma
ken i s 1+1=10. Fout? Neen, n i e t op zyn denkwyze. De zeer 
beknopte 1 en O symboliek die d i t rekenbord a l s t a a l ge
b r u i k t , s t e l t hem desondanks i n s t a a t — doordat hy by 
u i t s t e k geschikt i s om de 1+1=10 handeling zoer «nel en 
zeer getrouw z e l f s t o t i n het oneindige te herhalen — om 
u i t e r s t ingewikkelde rekenkun''ige funkties te v e r r i c h t e n . 
Om a l deze redenen vinden v e l e n het d^ u i t v i n d i n g s i n d s 
het gesneden brood. 
Mc'.ar tevens s t e l t deze symboliek hem i n s t a a t om van 

buitenaf gegeven opdrachten te verstaan en u i t te voeren 
en t o t een goed einde te brengen. Die opdrachten worden 
aan de computer gegeven i n een tai.1 die hem i e t s zegt en 
die n i e t onlogisch "machinetaal" i s genoemd. Echter, hoe 
p r i m i t i e f die t a a l ook mag zyn, voor zyn meeste tegenhan
gers - mensen - i s die t a a l v e e l te ingewikkeld en te tyd-
rovend om te gebruiken. Daarom ontwerjjtmen hogere progra»— 
meertalen, vaarvan het BASIC de meest verbreide i s gewor
den. 
Men l e e r t die t a a l en spreekt er dan mee, v i a bijv, het 

toetsenbord, met de computer. De machine geeft daarna 
antwoord 'via bijv. het scherm van de monitor (tv—scherm) 
waarop de opdracht en de uitwerking ervan verschynt. 
Sommige computerontwerpen "horen" het gesproken woord 

reeds en geven ook a l op de z e l f d e wyze antwoord. D i t r e 
a l i s e r e n d zou men toch wel t o t de gedachte kuimen komen, 
dat onze vriend de computer met broodnijd z a l worden beke
ken. 
Ondanks zijn eenvoud van opzet, b l i j k t de computer toch, 

to t veel i n s t a a t . Hij neemt de mens veel routinewerk u i t 
handen - zo lang het goed gaat. En gaat het n i e t goed, 
wel , mensen kunnen er een rommeltje van maken, maar om 
er een onbegrijpelijk chaotisch puinhoop van te maken i s er 
een computer nodig. 
Het i s ook zo'n makkelijk excuus: de computer i s stuk. En 

wie heeft dan de schuld? Inderdaad, niemand. 



en. 

I k heb van j u l l i e het eerste 
blad C.U.C.-info ontTangen en 
ben erg enthousiast. I k kreeg 
het boekje i n een grote enve
loppe (daar konden wel 10 van 
die b o k j e s i n ) . Zat er mis
schien meer i n ? „ .u 

W.B. A'dam 
Antw,: Deze keer n i e t . 

Aan de andere zyde vindt ü 
ien programma.„ _ „, 

^ * C S . Z'meer 
Antw.j Dank j e v e l en het i s 
geplaatst. 

Hijn grote compliment voor het 
eerste clubblad en voor ' t Ba-
sicode p r o g r a n a - foutloos. 
Op HÜn .318 met 16K pack - n i e t 
duur- kan i k nu ook MSX tapes 
draaien. Een aanrader? Het 
s p e l l e t j e Tfele Bunny i s gran
dioost mooi beeld» leuk spe
l e n . I a het v a t om tapes te 
copieeren: mag dat n i e t ? 
Machinetaal b l i j f t adacadabra. 
I s het z i n v o l <n daarover 
boeken te kopen? 
Als ve v a t programmatjes heb
ben, mogen ve die dan ook op 
tape opsturen? En p r i n t e r i s 
er nog n i e t . 
Veel ancces met de C.U.C. 

HvB H'sum. 
Antv.: Dank ü, dank U, dank U. 
' t I s «en aanrader ( v a t een 
goéd gevonden voord!). Tapes 
eopieren i s n i e t n e t j e s en ve 
doen ' t n i e t . Wat vindt U van 

Ninja en Sasa? Worden a l l e 
maal besproken. En ook machi
netaal komt aan de beurt. Vy 
zoeken nog steeds naar goede 
cwdidaten om ieder aspect 
van het computeren te dekken. 
Boeken i n de Bieb lenen over 
machinetaal i s een aanrader. 
Denk er aan: de Z80, hl 1 
Programma's op tape toestu
ren aag. Maar a l s U ons w i l t 
verwennen ook graag de l i s -
t i n g . Te begrijpen, nietwaar. 

Misschien knnnen j u l l i e m\
ni e t s bieden of m̂ j n i e t ge
bruiken. Als het v e l zo i s , 
v i l i k graag l i d vorden van 
j u l l i e vereniging of club, 

F.A. A'dam 
Antw.: We zyn bly met j e b r i e 
en ieder l i d i s velkom en kan 
aan a l l e s meedoen. Nog be
dankt voor de postzegel voor 
antvoord. 

N*a,v. het programma Hobby-
scoop verzoek i k U beleefd 
my informatie te v i l l e n sva-

J.B. Boxtel 
I s geschied. Nu, die Hobby-
sooiq) heeft by ons een vind j e 
doen vaaien. Maar erg f i j n , 

Schryft U ons ook net a l s 
a l die anderen? Maar v e l zo 
nodig een post.zegeltje,8vp. 



CP/M 
Voor jKover ons bakend, i» e r 

nog alaebta één sojFtvarefauis 
dat i n ons land voor Spectra. 

Video geforaateerde CP/M pro-
grana'a op de narkt brengt, 
(^etw^feld z a l d i t i n de toe
komst n i a t EO b l ^ e n , terw^l 
daarnaast teTvna het program
ma aanbod i n oarang zal toe
nemen, laaera, de beginner 
Tan nn i a de geTorderde ge-
braiker Tan st r a k s . 
De l a a t s t e s a l sonder meer 
hoge (re) eisen aan z\jn s o f t 
ware gaan s t e l l e n en Temoed-
el\jk zal er een specialisme 
optreden i n %ijn programnapa-
ket. VerTolgens i s daar het 
•onent waarop bij (of zij) er 
n i e t Beer onderuit komt pro
fessionele prograiamatuur aan 
te sohaffen en de cpu vjjst 
dsn de weg naar CF/M. 
Ve dienen Tanaf dat ogenblik 

wel onder de ogen te zien,dat 
er ook een professioneler 
pr^s betaald dient te worden; 
althans , wanneer men gewend 
zou z^n om tot dan toe Toor 
een programma op cassette ƒ35 
of i n rompack ƒ50,- tot ƒ150 
te betalen. Wat daar dan te- < 
genoTer st a a t , i s ook naar 
Terhouding. Onder CP/M i s byv, 
het tekstTerwerkingsprograsma 
WOBDSTAR te Terkrygen. Het i s 
n i e t d i r e c t een eeuToudig te 
doorgronden tekstTerwerker 
( en door Telen gekraakt) , 
maar eenmaal er aan gewand, 
wil je n i e t s anders meer, i s 
de rea c t i e Tan Teel gebrui-

<^ i> i> i j 

kers. E e n v o u d i g e en omTangrij-
ke boekhoudprograasia's en pro 
fessionele prograasiatam' v o o r 
de grotere saken, d i t a l l e e 
wordt onder CP/M op de ïcerkt 
gebracht. 
Ten einde die programma's 

ook daadwerkel^k te kunnen 
gebruiken, Tolstaat een een-
Toudig data-reoordertje n i e t 
meer. Minimaal iéii.,. en l i e f s t 
twee diskdriTeSj z^n nodig om 
snel en efficiënt met de com
puter om te kunnen gaan en (m 
u i t de sch:üf t e halen wat e r 
i n z i t . 
M&fii ook op softwaregebied 
volgen de ontwikkelingen a l 
kaar anel op. Alleen a l op 
grond hierran i s een stan
daard aanhouden een moeil^ke 
zaak. Meestal wordt gepro
beerd de mogelijkheid i n te 
bouwen de Toorgaande software 
u i t dezelfde familie toch nog 
bruikbaar te houden;omgekeerd 
lukt d i t n i e t . Ook hij CP/M 
heeft d e z e familie-ontwikke
l i n g plaats geTonden. Vandaar 
dat deze standaard n u a l weer 
omvat: CP/M(80)versie8 1.4, 
2.2, 3.0; CP/M-86, waaronder 
MP/M-86 en Concurrent 8 6 ; en 
nog CP/Net en MP/M 11. 
Gezien het bovenstaande zal 

het duideliijk z^n, dat met de 
keuze van de aan te schaffen 
computer, ook een Takkundige 
begeleiding b̂ ' het aansohaf-
Tan Tan software een •'must" 
i s . V.A. 

^ ^ ilï 



TEMPO "LATINO" 

T o e t s de volgende paar r e g e l s i n en geef RUN: 

100 ' "LA BAMBA" 
110 DEFSTR A-Z: SOUND 7,49: SOUND 6,0 
120 I="M2000 L8 T220 S I " : PLAY 1,1,1 
130 R="R4 CC R4 C R8": R=R+R 
140 PLAY R : PLAY R 

De SOUND opdrachten z e t t e n de ru i s g e n e r a t o r aan, d i e met 
de PLAY R i n s t r u c t i e wordt "aangeslagen". D i t i s onze 
" r i t m e box". 
Voeg e r de volgende r e g e l s aan toe en RUN: 

150 B="02 V i l CC E G FF A GG DD 81 E FF E D 
160 PLAY R,B : PLAY R,B 

De s t r i n g B i s de " b a s g i t a a r " ; ons begeleidings duo i s 
k l a a r . 

De r e s t van het programma s p e e l t de s o l o - p a r t i j , b e g e l e i d 
door bas en r i t m e : 

170 I="04 S I L8 FFFF V12 FF 
180 PLAY R,B,"R2 R2 R4 X I ; " 
190 FOR T% = 1 TO 2 
200 T="V12 L4 E CC 03 A G 
210 PLAY R,B,T+I 
220 PLAY R,B-,"L4 E. L8 S I C V12 CC N31 DDD N35 D FF E D 
230 PLAY R,B,T+"04 S I L8 DDDD V12 D 
240 PLAY R,B,"DDD S I C V12 CC N31 D L4 D N35 D F 
250 PLAY R,B,"E S I L8 C L4 C V12 03 A GG 
260 E="L4 04 CC 03 AA 04 D": F="L4 03 GG 
270 PLAY R,B,E+F 
280 I F T% = 1 THEN PLAY R,B,E+I 
290 NEXT 

En nu een net einde eraan maken. 

300 PLAY R,B,E+F 
310 PLAY R,B 
320 PLAY "","V12 C V i l C VIO C V9 C V6 C V3 C 
330 END 

Wie tekent er een s t e l danseressen b i j ? 



100 COLCr. 1 5 , 1 , 1 : SCREEN 1 : A=l 
110 LIhfE ( 5 , 5 ) - ( 2 5 1 , 1 8 7 ) , 1 0 , B F 
120 L I N E ( 7 , 7 ) - ( 2 ' . 9 , 1 8 5 ) , l , B F 
150 FOR X=i TO 25 
li»0 B E E P : Cinr .LE (120 , 9 6 ) , X , 1 , , , 1.3 
150 PAINT ( 1 2 8 , 9 6 ) , 1 : KEXT 
160 L I N E { 1 1 2 , 9 ^ ) - ( l < i 5 , 1 0 0 ) , l , B F 
170 FOR X=l TO 100: COLOR RND(l)»15+l , l 

, 1 : LOCATE 114 ,92 : PRINT " C l i . C . " 
180 NEXT 
Ito FOR X= 25 TO 1 STEP - 1 
200 CIP-CLE ( 1 2 8 , 9 6 ) , X , 3 , , , 1 . 3 : NEXÏ 
210 A=A-i-l: I F A=2 THEN 220 E!,SE 130 
220 C0=3: POR. Z= 1 TO 150 STEP 2 
230 A$= "fi=--z; c=co; I)«il28,10g5f5e5h5" 
240 DRAW A$ : NEXT 
250 GOTO 13^ 
260 VSK H . K . j V f . A , : BND 

^ ' 0 EVD ' 

100 
110 
120 
150 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 

COLOR , 5 , l f f : SCREEN 2 

L I N E (40 ,40 ) - (200 , l6^ ) ,15 ,B 
L I N E ( 4 5 , 4 5 ) - ( l 9 7 , 1 5 7 ) , l , B F 

Ai= "NR25G4D50F4R25BR8R2" 

FOR X . 1 TO 15 
I F X»4 THEN NEXT 
BEEP 
DRAW "S4C=XiBM56,64XAi;BR12Nü58R30 
BH8R2BL8Ü58BR20XAI;" 

I 
FOR y » l TO 750:NEXT Y , X : GOTO 17^ 

GOTO 240 
BIM PZ{VA: ira) 

f70 t^»i00S''J'^ 



INLEIDING tot BASICODE 

N i e t s p e c t a c u l a i r , wel een fenomeen; dat i s het r a d i o (en 
TV) BASIC, dat BASICODE i s gedoopt, intussen wel geworden. 
G e s t a r t door de N.O.S. i n het programma Hobbyscoop, hebben 
nu ook D u i t s l a n d en Engeland grote b e l a n g s t e l l i n g . 
S t a n d a a r d i s a t i e e c h t e r i s vaak een s t r a f op o r i g i n a l i t e i t . 
Ondanks d a t , kon C.U.C. het volgende p o s i t i e v e a r t i k e l over 
BASICODE sa m e n s t e l l e n . 

Wat er i n t u s s e n a l aan progammatuur i s verschenen, gaat 
boven a l l e e n maar i n t e r e s s a n t u i t . De software komt v i a de 
antenne het h u i s binnen en t o v e r t daarna de l e u k s t e en ook 
vaak f a s c i n e r e n d e programjna's op het beeldscherm. Van 
s p e l l e t j e s t o t wiskundige u i t e e n z e t t i n g e n en gesimuleerde 
s c h e i k u n d i g e proeven komen er u i t de ether op de 
ca s s e t t e b a n d te staan -- t e r w i j l u i t de speakers dat 
a f g r i j s e l i j k e gepiep k l i n k t . 

Kan i k dat nu ook opnemen en v i a mijn SpectraVideo 
computer a l d i e zaken meemaken? In d i e n dat Uw vraag i s , 
l u i d t het antwoord: j a . Want i n C.U.C.-info nr. 1 werd de 
l i s t i n g van het leesprogramma, dat BASICODE omzet i n het 
Spe c t r a V i d e o BASIC, bijgevoegd, t e r w i j l deze, en ook het 
sc h r i j f p r o g r a m m a , reeds door Robbyscoop l a n d e l i j k werden 
uitgezonden. V i a de l e z e r s - s e r v i c e z i j n de programma's ook 
op c a s s e t t e v e r k r i j g b a a r . 

BASICODE i s een zeer s t r a k omlijnde v e r s i e van het. 
a l l e d a a g s e BASIC; een h e l e b o e l mag wel, maar misschien meer 
nog mag n i e t . Het i s ongeveer z o a l s BASIC v e r s i e 1 u i t het 
begin van de z e s t i g e r j a r e n . Deze a f s l a n k i n g i s nodig, 
omdat e r een modus gevonden moest worden tussn a l l e soorten 
computers, h e l a a s immers, of misschien ook n i e t , h e e f t 
i e d e r e f a b r i k a n t een ei g e n v e r s i e van BASIC 
geïmplementeerd, i n ROM aan z i j n computer meegegeven. 

Daar a l deze BASIC d i a l e k t e n nogal van e l k a a r kunnen 
v e r s c h i l l e n , en om het l e e s - (en s c h r i j f - ) programma n i e t 
e l l e n l a n g t e maken, maar b r u i k b a a r te houden, i s BASICODE 
nog wel i e t s magerder dan de v e r s i e 1 u i t 1960. Met des te 
meer vernuft moet men te werk gaan, om dan toch v i a de 
eather i n t e r e s s a n t e dingen over te kunnen brengen. Dat d i t 
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v e l e n toch l u k t , b l i j k t u i t de aardig omvangrijke BASICODE 
s o f t w a r e - b i b l i o t h e e k die er inmiddels ontstaan i s . 

I n deze u i t g a v e van het C.U.C.-info wordt het 
s c h r i j f programma gepu b l i c e e r d . Hi^sschien kun j e , naar 
a a n l e i d i n g van het bovenstaande, nu z e l f een programma 
maken, met het BASICODE s c h r i j f p r o t o c o l coderen,conroleren, 
en gaat het nog eens de l u c h t i n . V l i j t l e i d t t o t succes en 
daarnaast kun j e voor hulp b i j j e C.U.C. t e r e c h t . 

W.A. 

BASICODE P. Zevenhoven 

Het z a l i n m i d d e l s bekend z i j n , dat er voor de SPECTRAVIDEO 
computers twee BASICODE vertaalprogramma's geschreven z i j n . 
Deze kunnen met CLOAD i n het geheugen van de SV.328 ( I I ) of 
SV.728 ( e v e n t u e e l met DISK BASIC) geladen worden. Het 
BASICODE sc h r i j f p r o g r a m j n a kan a l l e e n dan op een SV.318 
d r a a i e n , a l s het RAI'! t o t 64 K i s u i t g e b r e i d . 

A a n v u l l i n g op het BASICODE leesprogramma 

I n de v o r i g e u i t g a v e van d i t blad i s de BASIC l i s t i n g en 
de g e b r u i k s a a n w i j z i n g van het leesprogramma g e p u b l i c e e r d . 
Onder SINTAX ERROR van deze u i t g a v e v i n d t U daar nog een 
a a n v u l l i n g op. 



B i j het gebruik van de 80 kolomskaart (DISK BASIC v e r s i e 
1.0), b l i j k e n e r moe i l i j k h e d e n t e o n t s t a a n ; na v e r t a l i n g 
kan het programma n i e t g e s t a r t worden. 
Teneinde het leesprogramma met de 80 kolomskaart te l a t e n 

samenwerken, dienen er i n het leesprogramma een paar dingen 
te worden g e w i j z i g d : 
- r e g e l 10, WIDTH 40: v e r w i j d e r e n ( o f WIDTH 80) 
- r e g e l 1120, ... TO &HFAF4 wordt: TO &HF4FA 
- r e g e l 1380, 3E, C9, 32, 42, FF 

moet worden: E5, CD, F 5 , F 4 , E l 
- een nieuwe r e g e l toevoegen: 

1490 DATA 2 1 , 50, D8, C3, 72, D8 

Lezen en s c h r i j v e n . 

I n d i e n U beide programma's " t e g e l i j k " w i l t gebruiken (dus 
en l e z e n en s c h r i j v e n ) moet U e e r s t het schrijfprogramma 
laden (en RUNnen) en daarna het leesprogramma, andersom kan 
n i e t . De SPECTRAVIDEO i s dan omgebouwd t o t een BASICODE 
computer. 

^•^.H^-JtfHet BASICODE schrijfprogramma^i><ti>i:i-

D i t i s a l s v o l g t opgebouwd. De r e g e l s 10-30 en r e g e l 1370 
c o n t r o l e r e n of er voldoende RAM t e r b e s c h i k k i n g s t a a t ; de 
r e g e l s 40-130 tekenen een leuk p l a a t j e op het scherm; de 
r e g e l s 140-960 bouwen het e i g e n l i j k e schrijfprogramma op en 
de r e g e l s 970-1340 geven t e n s l o t t e een beknopte 
g e b r u i k s a a n w i j z i n g . 
S c h r i j f , nadat U het schrijfprogramma hebt i n g e t i k t , het 

e e r s t op band weg. Nadat U het schrijfprogramma hebt 
i n g e t i k t of met (C)LOAD hebt geladen, geef RUN. Vervolgens 
kunt U een naar BASICODE t e v e r t a l e n BASIC programma met 
(C)LOAD l a d e n . Druk daarna op f u n c t i e t o e t s 3 (crad), om het 
v e r t a l e n t e s t a r t e n . 
E e r s t wordt het programjna ( v a n a f r e g e l 1000) z o v e e l 

m o g e l i j k op j u i s t e toepassing van het BASICODE p r o t o c o l 
g e c o n t r o l e e r d (met een s n e l h e i d van c a . 1 K per seconde), 
waarna opgegeven wordt hoeveel b y t e s er t o t a a l naar de band 
z u l l e n gaan. Na i n s c h a k e l e n van de r e c o r d e r wordt het 
programma dan i n BASICODE formaat weggeschreven ( d i t duurt 
ongeveer ( ( a a n t a l bytes/110)+10) seconden). 



De volgende c o n t r o l e r o u t i n e s worden uitgevoerd en l e i d e n 
e v e n t u e e l t o t het onderbreken van het programma: 

- verboden A S C I I codes 
~ verboden BASIC woorden 
- verboden v a r i a n t e n van BASIC woorden 
- j u i s t e s yntax i n INPUT 
- j u i s t e s y n t a x i n NEXT 
- a a n t a l dimensies i n DIM 
- verboden v a r i a b e l e n 
- statements i n een DATA r e g e l 
- j u i s t gebruik van r e l a t i o n e l e operatoren 
- t e lange r e g e l s 
- t e hoge regelnummers 

E v e n t u e e l wordt een "Syntax e r r o r " gegeven en de 
b e t r e f f e n d e r e g e l geLIST t o t aan het statement waarin het 
f o u t ging. Overbodige s p a t i e s , l e t t e r s i n v a r i a b e l e namen 
en LET statements worden v e r w i j d e r d . Aan woorden d i e het 
nodig hebben, worden e x t r a s p a t i e s toegevoegd. 

Na c o n t r o l e wordt een r e g e l naar de ongebruikte 32 K RAM 
gebracht (SV.318 g e b r u i k e r s dienen dus e e r s t hun 
computergeheugen u i t t e b r e i d e n ) , zodat het o r i g i n e l e 
programma n i e t v e r d w i j n t . Na f o u t c o r r e c t i e kan het 
schrijfprogramma dus opnieuw g e s t a r t worden. 

A l s ook r e g e l s l a g e r dan 1000 weggeschreven moeten worden, 
d i e n t f u n c t i e t o e t s 8 (cmd*) bediend t e worden. E c h t e r op 
deze r e g e l s wordt geen c o n t r o l e toegepast. A l s het de 
bedoeling i s , dat het gehele programma zonder c o n t r o l e 
weggeschreven wordt, pas dan de volgende r e g e l s aan: 
- r e g e l 220 (7e en 8e g e t a l ) - 3A,48 - wordt - 37,09 -
- r e g e l 470 (9e en 10e g e t a l ) - CB,7C - wordt - AF,00 -

Voor degene d i e i n BASICODE w i l programmeren: de a f s p r a k e n 
d i e z i j n gemaakt t . a . v . het BASICODE protocol (de BASICODE 
s y n t a x ) kunt U vinden i n het NOS BASICODE boek, welke U b i j 
de NOS kunt b e s t e l l e n (NOS Hobbyscoop, Postbus 1200, 1200 
BE, H i l v e r s u m ) . 

Na Tolgt de l i s t i n g Tan h«t schrüfprogri 



BflSICODE SCHRIJFPROGKHrWR 

10 RS » "SV extended BHSIC v r r s i o n I . l " - FOR R » 1 TO 23 
2êi I F PE E K <Ï,H7D46+R; » BSCC MID«c: R$, fl > ) THEN HEXT ELSE CLS ̂  

PRINT "No •• ft«^ STOP 
30 I F P E E K (tHF54e> > fcHSö GOTO 1380 
4ei COLOR 4,5.5 SCREEN i 
50 fl» • " F l Rl F i Dl F l " ^ BC = " E l UI El Rl E l " ̂  DRRI.J "BM64,ie C4 S4 

H0 RIÉ! Xfl»; D12 L14 U16 
60 PRINT ( S 5 , l l ) ^ DRHW "C5 BR6 UI V\ C4 BR12 U12 XB$i R10 D12 R2 

XB«; Rie"' PRINT <88.14) 
70 CIRCLE <90,18)/4,5^ DRHW "C4 BL16 BUS Xft»; RB U8 XB»; R7 XR». DS 

R2 XB«. R7 
80 PRINT <116/17): pRfiw "C5 L I R4 XR», D3 RB BL7 BVB R4 XR», D3 
96 COLOK 15,4: pOR X » 0 TÜ 1^ LOCRTE 133, 15 + X̂  

PRINT "BflSICODE": NEXT 
100 LOCRTE 32, 40: PRINT "SCHRIJFPROGRflmfi / WRITE PRÜGRRn 
110 LOCRTE 75, 62: P R I N T "VOOR" SPCO/ "FOR 
120 LOCRTE 60, 124: P R I N T "SV 328 (Mk I I > / SV 728 
130 DEFUSR « SJH478O: Z = USR<0>: POKE S.HFE3R, 1 
140 FOR « «•HC0e0 TO 8cHC332: RERD fl»: POKE X>;, VRL (."%.»" + R«): 

NEXT 
150 DRTfl 90, SC, 8E, BR, 89, 8D, DR, DC, D9, F9 
160 DflTfl F8, E0, 95, BB, 81, 82, 87, 91, DB, F0 
170 DflTR F l , F2, F3, F4, F5, F6, F7, 28, 29, 2C 
180 DflTfl 3B, 81, 62, 83, 84, 85, 86, 87, 89, BR 
190 DflTR 8B, 8C, 8D, 8E, 92, 94, 95, 96, 41, 53 
200 DRTfl 41, 54, 47, 52,' 50- 49, 53, 54, 54, 49 
210 DflTfl 20, 42, 79, 74, 65, 73, 20, 75, 73, 65 
220 DflTfl 64, 00, 3fl, 93, 2E, 00, 3fl, 48, F5, D6 
230 DRTfl E8, 3fl, 49, F5, DE, 03, C9, F3, 3E, 0F 
240 DflTfl D3, 88, 3E, DD, D3, SC, 5E, 71, 3E, DF 
250 DflTfl D3, 8C, 23, C9, D9, 4F, CD, 57, 80, CB 
260 DflTfl 7C, C2, 50, 65, 3C, 81, 30, 09, 05, CC 
270 DflTfl 4C, 80, D2, 27, 0D, D9, C9, 06, 3D, D9 
280 DflTfl C9, 3E, 03, CD, 68, 80, D9, CD- DB, 00 
290 DflTfl 21, 3C, 80, CD, 05, IB , CD, 7B, 00, C3 
300 DflTfl 7B, 00, 11, Ee, 2E, IB , 7B, B2, C8, 01 
310 DflTfl 9B, 80, C5, 37, 3E, 24, 36, 02, 3E, 4C 
320 DflTfl 4F, 3D, 20- FD, 3E, 0B, D3, 97, 3D, 0C 
330 DflTR 0C, 0C, 0D, 20, FD, D3, 97, C9, 3E, 3B 
340 DflTfl 01, 40, 0fl, CD, RB, 60, CB, 2B, DC, R4 
350 DflTfl 80, CD, fl4. 80, 10, F6, C9, CD, 83, 80 
360 DflTR 21, flF, 20, CD, 84, 26, F3, 21, 00, 00 
370 DflTR CD, 96, 80, CD, 12, 3S, 38, 21, DB, 98 
380 DflTfl E6, 40, 3F, 20, IR, CD, 57, 80, CB, FB 
390 DflTfl 7B, FE, 83, F5, flfl. 57, CD, BC, 80, F l 
400 DflTfl 20, E3, 5fl, 3E, 4B, CD, BE, 60. CD, 98 
410 DflTfl 60, CD, 6F, 00, D2, 9C, 00, C3, CF, 00 
420 DflTR ED, 4B, 4fl, F5, 11, Ee, 03, FE, F5, 37 
430 DflTfl C4, 27, 8B, D2, 5C, 10, C5, 21, 80, 00 
440 DflTfl 3E, 02, CD, 69, 80, 3E, 0D, CD, 68- 80 
450 DflTfl CD, 12, 35, Dfl, D2, 64, E l , CD, 05- 56 
460 DflTfl 76, B I , 28, 95, EB, 22, 48, F5, 22, E l 
470 DflTfl F7, D5, E5, 60, 69, ED, 52, E3, CB, 7C 
430 DRTfl C2, FF, 08, CD, 48, 5B, ED- 5B. EE, F7 
490 DflTfl 23, ED, fl0. 7E, B7, 20, FR, 3E, 20, 12 
500 DflTfl 15, C l , E i , CD, 4C, 80, 36, 35, 6B. ED 
510 DflTR 80, RF, 12, 23, E5, F5, 2R EE, F7, CD 
520 DflTfl 0E, IB, 21, 8E, F6, F l , 38, 0R, 7E, B7 
530 DflTR 28, ft9, CD, 68, ee, 23, 18, ré, E5. 21 
540 DRTfl ES, 05, CD, 8F, 80, E l , CO, 3F, 80 21 
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550 DflTft 48, 80, C3, fi2, 00, RF, 37, 18, Dl, ED 
560 ORTR R0, RF, ED, 47, 7E, B7, 26, C8, FE, 3R 
570 DflTli 28, F3- 81, 9E, 81, C5, 23, 4E, FE, 88 
580 DRTR C8, FE, 20, ce. 2B, 30, 19, FE, 0D, 38 
5Si« DRTR DC, D5, 2B, D7, CD, 2C, 0F, CD, 02, IC 
60e DRTR Dl, 23, ED, Re, 7E, B7, 20, FR, 2R, 96 
610 DRTR F7, C9, 06, 22, B8, 26, 09, FE, BF, 20 
62e DRTR I E , CB, 79, 20, BR, 47, B7, 12, 13, 23 
630 DRTR C8, 7E, B7, 20, 05, 05, F8, 04, 78, 2B 
640 DRTR B8, F5, DÊ, 20, FE, 5F, 30, fl3. F l , 18 
650 DRTR E8, CD, 9F, 67, 33, 2D, FE, 4F, 28, 97 
660 DRTR 01, 3B, 80, 0R, 0B, 23, BE, 2B, 20, 04 
670 DRTR 0R, BE, 28, 89, 0B, CB, 61, 20, F0, 7E 
680 DRTR 06, 02, 05, FR, I f i , 82, 12, 13, D7, 3F 
650 DRTR DC, 9F, 67, 30, F3, FE, 24, ce. ED, R0 
700 DRTR C9, 05, FR, 95, 81, FE, 83, 28, 04, FE 
710 DRTR 85, 20, 0C, 47, 12, 13, D7, CD, F5, 81 
720 DRTR 2B, D7, C8, 16, 47, FE, 64, 20, I E , ED 
730 DRTR R0, 2E, D7, 20, 04, B7, CS, 18, 39, 06 
740 DRTR 22, BS, 20, 05, CD, DC, 81, 18, EE, RF 
750 DRTR 7E, CD, EB, 61, 18, E7, FE, 36, 20, 27 
760 DRTR ED, R0, E5, ei. 00, 00, 2B, D7, 20, 02 
770 DRTR E l , C9, FE, 26, 20, 01, 04, FE, 29, 20 
780 DRTR 03, 10, F0, 48, D6, 2C, 20, EB, 3C, BS 
790 DRTR 20, E7, 0C, B9, 28, E3, C3, 95, 81, FE 

DRTR F0, 20, 05, 79, FE, F2, 28, F4, FE, F l 
810 DRTR 20, 07, 79, F6, 02, FE, F2, 28, E9, E5 
820 DRTR 7E, 30, 20, 19, 79, 01, 11- 00, 21, 2F 
830 DRTR 80, ED, B9, E l , 20, D6, ED. fi0. ED, He 
840 DRTR FE, 85, C0, 7E, FE, 45, C0, 16, CB, 3D 
8'=iCi DRTR 01, 20, 00, 21, I E , 80, ED, 89, E l , 20 
860 DRTR BF, ED, 57, 47, 79, FE, BD, 20, 01, 04 
670 DRTR FE, 0E, 20, 02, CB, C8, FE, 05, 30, 07 
880 DRTR E5, D7, E l , 20, fl7. 18, I B , 20, 04, CB 
890 DRTR 46, 20, 9F, FE, 0D, 30, 0E, CB, 40, 28 
990 DRTR 02, C6, 02, FE, 07, 38, 04, 3E, 20, 12 
910 DRTR 13, 78, ED, 47, ED, R0, C9, 21. 00, 7F 
920 DRTR 4C, CD, 57, C0, 2B, CD, 57, C0, 79, BB 
930 DRTR C0, 25, 20, F2, 21, 00, C0, 11, 00, 80 
940 DRTR 01, 15, 03, ED, 50, EB, 35, 00, 23, 22 
950 DRTR 4R, F5, 21, 0E, 61, 22, 9D, FF, 3E, C3 
950 DRTR 32, 9C, FF, CD, 71, 01, C3, 9C, 00 
970 LOCRTE 88, 154^ PRINT "UITLEG? J/N 
980 LOCRTE 74, 172^ PRINT "DESCRIPTIQH? 
990 ON 1 + INSTR C" NnYïJj", INKEYS> ^ 2 ÜOTO 990 
1000 SCREEN 0,0^ PRINT " 1 > CLORD het te v e r t a l e n Pro9r*mt.,a en 
1010 PRINT " druk F 3 ( v e r t a l e n vanaf re««l 
1020 PRINT •' 1000> of F 8 <vanaf Ie re9eD i n . " : PRINT 
1030 PRINT "2> Re9elnummer» 1000 en ho9cr worden 
1040 PRINT " oP BRSICODE santax öecontroleerd, 
1050 PRINT " b i J een fout stoPt het Pro^rarima.": PRINT 
1060 PRINT "3> Na controle wordt het aantal 
1070 PRINT " «ebruikte bïtes 9e9ev«n en het 
10S0 PRINT " Pro9rai'ima oP de band 9eztt."' PRINT 
1090 PRINT "Fouti«ieldin9en: " • PRINT 
1109 PRINT "- Line buffer overflow^ re9el te Un9 
1110 PRINT Undefined l i n e number^ 9een re9el 
1120 PRINT TflBi:25;' "1000 9cvonden 
1130 PRINT "- Overflow' re9elnuoiwer te hoo9 
1140 PRINT " - S a n t a x t r r o r ' «een BRSICODE r e 9 e l . 



FR INT 

BFiSICODE SCHRIJFPROGKRMMR 

1150 F F I N T " h * t 9€a.ccff'teerde 9 e d t e l t e w o r d t 
llc.C-i P R I N T " 9* list ( o r i y i r i e l t r € 9 e l troTid&r)" • FR INT 
117^1 P P INT " Druk 'ri tosti " :• • GOTO 1350 
U 8 C ' SCREEfI 0.0- PRI N T "1> C L O R D f ' r o 9 r » r n to t r s n i a j t f d 31 nd 
1190 P R I N T " Preï.3. F 3 to stj.rt a t l\ne 1030; 
1200 F R I N T " or F 8 <to s.t>rt i.t f i r t t l i n e > . " 
1210 P R I N T " 2 ; B R S I C Ü D E iïntj . K ui II be v e r i f i e d 
1220 P R I N T " in lines. lf?00 * n d h i 9 h e r (Pro'ira.jo 
1230 P R I N T " j t o P s O P e r r o r ) . " : P R I N T 
1240 F R I N T "3) flfiount o f b y t e i viW be P r i n t e d *nd 
12^0 F R I N T " f 'ro9r»,m wiW bi ï*ved o n tftPc. F R I N T 
1260 P R I N T " E r r o r rne3s»9e;- " • PRINT 
1270 P R I N T "- Lifie b u f f e i " oviïrriow^ liric- t oe lori9 
1280 P R I N T "- Undtf m e d lirje rjutfrber. U n e 1080 
1290 P R I N T T R B C S S ) "„QI fc"P-J 
1300 F R I N T "- Overflow- line n u m b e r t o o h i 9 h 
1310 F R I N T "- SL-iTit*x ï -rror^ B R S I C Ü D E e r r o r . 
1320 P R I N T " ficcïPted f ^ r t of liTie it P r i n t e d 
1330 F R I N T " tnd folloi.'ed by oriSiTiil \i-nt" • P R I N T 
1340 F R I N T " Presi. t.m ksy 
1350 ft» = I NPUT»< 1 'j 

1360 K.EY 3 , " c m d " + CHR»a3;- KEV 8. 
1370 D E F U S R = J,HC2FF Z = USR<9> 
1380 CLS^ FRINT "No 64K RRM v e r s i o T i , " ̂  STOP 
1390 : 
1400 ' •rC) 1934 bv F.ZevsTihovêTi 

ctid*" + CHR«(13;^ -SCREEN 0,1 

C . TJ.C. L e z e r s - i e r r l o e I 

D. Ol Map t e s t r a p p o r t e n (Ned, v e r t , ) ƒ 5 , -

D . 0 2 L o s s e n r s , C . U . C . - i n l o n r , 1 3 , -

Ned, t a l i g e h a n d l e i d i n g ( i n v o o r b e r e i d i n g ) 

D.03 i n f o r m a t i e b u l l e t i n ( n r + a a n t , opg,) - , 2 0 

ü , 0 3 c Idem, i n c l . c o p y r i g h t ( n r opg.) 4 5 , -

C . 0 1 BASICODE l e e s / s c h r y f p r o g r , op c a s s , 5 , -

B e t a l i n g : v o o r u i t b e t a l i n g p l u s f3t- v e r z e n d k o s t e n . 



T E K E N E N O P H E T S C H E R M 

100 ' Tekenen met j o y s t i c k of cursor toetsen 
110 : 
120 DEFINT A-Z:' Met inte g e r s gaat s n e l l e r 
130 SCREEN 0,0:' Functietoetsen u i t 
lAO : 
150 PRINT "Verplaats de knipperende punt met 
160 PRINT "behulp van de j o y s t i c k of de cursor 
165 PRINT "toetsen.": PRINT 
170 PRINT "Druk op de vuurknop of de spatiebalk 
180 PRINT "om een streep te trekken.": PRINT 
190 PRINT "Druk op 'K' voor kleurverandering. 
200 PRINT "Druk op 'W' om scherm te wissen. 
210 PRINT "Druk op 'V' om vlak te verven. 
220 PRINT: PRINT TAB(8) "Beweeg de j o y s t i c k . "; 
230 : 
240 ' Welke s t i c k wordt gebruikt? 
250 I F STICK (STK) =0 THEN STK = (STK +1) MOD 3: GOTO 250 
260 : 
270 ' Scherm i n s t e l l e n 
280 COLOR ,1 : SCREEN 1,0 

190 SPRITE$(0) = CHR$(128):' Puntje (cursor) 
300 HOZ = 128 : VER = 96 :' Midden 
310 KLEUR = 11 : SKLEUR = 15 
320 : 
330 ' Kleur i n s t e l l e n 
340 COLOR KLEUR , , KLEUR 
350 : 
360 ' S p r i t e ( c u r s o r ) l a t e n knipperen 
370 I F TIME > 20 THEN TIME = O : SKLEUR = SKLEUR XOR 14 
380 PUT SPRITE O, (HOZ, VER - 1 ) , SKLEUR 
390 : 
400 ' Richting bepalen; ev. coördinaat aanpassen 
410 ON STICK (STK) + 1 GOTO 580, 430, 440, 450, 460, 470, 

480, 490, 500 
420 : 
430 VER = VER - 1 : GOTO 520 
440 VER = VER - 1 : HOZ = HOZ + 1 : GOTO 520 
450 HOZ = HOZ + 1 : GOTO 520 
460 VER = VER + 1 : HOZ = HOZ + 1 : GOTO 520 
470 VER = VER + 1 : GOTO 520 



t e k e n e n 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
500 
610 
620 

630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 

VER = VER + 1 

VER = VER - 1 

HOZ = HOZ - 1 
HOZ = HOZ - 1 
HOZ = HOZ - 1 

GOTO 520 
GOTO 520 
GOTO 520 

' Grenzen bepalen 
I F HOZ i O THEN HOZ 
I F HOZ > 255 THEN HOZ 
I F VER * O THEN VER 
I F VER » 191 THEN VER 

O 
255 
O 

191 

' Vuurknop? Puntje zetten 
I F STRIG (STK) THEN PSET (HOZ, VER), KLEUR 

' J u i s t e toets? Functie uitvoeren 
ON 1 + INSTR (" WwVvKk", INKEY$) \ GOTO 360, 640, 

670, 700 

' W functie 
CLS : GOTO 360 

' V functie 
PAINT (HOZ, VER), KLEUR : 

' K functie 
KLEUR = KLEUR + 1 
I F KLEUR = 16 THEN KLEUR 
GOTO 330 
END 

GOTO 360 

34 
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Met een van de volgende twee programma's i s het mogelijk 
om s p r i t e s d i r e c t b i j het intikken a l te tekenen. Door 
namelijk i n DATA regels deze tekeningen op te bouwen, z i e 
je d i r e c t hoe de s p r i t e e r u i t z a l zien. Om een plaats i n 
een s p r i t e a l s het ware doorzichtig te laten, dient er ee-, 
spatie op betreffende plaats i n de DATA regel te staan. 
Ieder ander karakter z a l de sprite op die plaats doen 
oplichten. 

Eerst het programma voor kleine (8*8 b i t s ) s p r i t e s . Per 
sp r i t e dienen er 8 DATA regels ingetikt te worden. Het 
aantal s p r i t e s kan i n regel 120 naar behoefte aangepast 
worden: 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 

180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 

' 8*8 b i t s p r i t e s inlezen 

SCREEN 1,1: AANTAL = 1 

FOR T = 1 TG AANTAL: S$ = 
FOR S = 1 TO 8: READ A$: 
FOR M = 1 TO LEN (A$) 
I F MID$ (A$, M, 1) » " " 
THEN C = C + 2 (8-M) 
NEXT M: S$ = S$ + CHR$ (C) 
NEXT S: SPRITE$(T) = S$ 
NEXT T 

C = O 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA "** 

" * * 
" * * 
• I * * 

" * * 

FOR X = O TO 255 
IF TlhE i 1 GOTO 320 ELSE TIHE = O 
PUT SPRITE 1, (X XOR Y, 100) 
NEXT: Y=Y XOR 255: GOTO 310 
END 
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Nu het programma voor het inlezen van 16*16 b i t 

100 ' 16*16 b i t s p r i t e s inlezen 
110 : 
120 SCREEN 1,3: AANTAL = 1 
130 : 
140 FOR T = 1 TO AANTAL: S$ = "": T$ = "" 
150 FOR S = 1 TO 16: READ A$: C = 0: D = O 
160 FOR M = 1 TO LEN (A$) 
170 I F MID$ (A$, M, 1) » " " 

THEN I F M « 9 THEN C = C + 2*( 8-M) 
ELSE D = D + 2*(16-M) 

180 NEXT M: S$ = S$ + CHR$ ( C ) : 
T$ = T$ + CHR$ (D) 

190 NEXT S: SPRITE$(T) = S$ 
200 NEXT T 
210 : 
220 DATA "XXXXXXXXXXXXXXXX 
225 DATA "X X 
230 DATA "X XXXXXXXXXX X 
235 DATA "X X X X 
2A0 DATA "X X X XX X X 
245 DATA "X X X X X X X 
250 DATA "X X X X X X 
255 DATA "X X X X X X 
260 DATA "X X X X X X X 
265 DATA "X X X XX X X 
270 DATA "X X X X X 
275 DATA "X X xxxxxx X 
280 DATA "X X x X 
285 DATA "X XXXXXXXXXX X 
290 DATA "X X 
295 DATA "XXXXXXXXXXXXXXXX 
300 : 
310 FOR X = 0 TO 255 
320 I F TIME « 1 GOTO 320 ELSE TIME = O 
330 PUT SPRITE 1. (X XOR Y, 100) 
340 NEXT: Y=Y XOR 255: GOTO 310 
350 END . 



.vsxvv SINTAKS ERROR.vvvvvvv. 

DIT I S DE RUBRIEK WAARIN DE REDAKTIE OP HUMANE WIJZE HAAR 
FOUTEN OPENBAAR MAAKT, VERBETERDE SUGGESTIES AAN DE HAND 
DOET EN EVENTUEEL OOK BELEEFD NAAR ANDEREN WIJST. 

A l s e e r s t e g r i j p e n w i j dan even terug naar het a r t i k e l 
I n v e r s e K a r a k t e r s i n de v o r i g e uitgave. Wij vermeldden 
d a a r i n dat op scherm O door middel van POKE k a r a k t e r s 
i n v e r s e konden worden weergegeven. Dat i s c o r r e c t . 
Maar het gaat ook zonder POKEn. En wel a l s v o l g t : 

PRINT CHR$(27) "p C.U.C." 
of 

PRINT CHR$(27)+CHR$(112); "C.U.C." 

ge e f t C.U.C. i n v e r s e weer. Met "q" (of CHR$(113)) kan dat 
dan weer teruggedraaid worden. 

E.e.a. i s op de g r a f i s c h e schermen n i e t n i o g e l i j k . I n d i t 
g e v a l z a l men het gebied waarin gePRINT gaat worden met 
LINE ( . . . . ) , , B F van de j u i s t e achtergrondkleur moeten 
v o o r z i e n . Daarna kan de t e k s t , na een j u i s t e COLOR 
opdracht, gePRINT worden. Z o a l s : 

100 A$= "Voo r b e e l d t e k s t " 
110 COLOR 15,1,1: SCREEN 1 
120 LOCATE 40,30: PRINT A$ 
130 LINE (40,40)-(128,49),15,BF 
140 COLOR 1: LOCATE 40,41: PRINT A$ 
150 GOTO 150 

Voor de goede orde ook nog even een verwijzing naar het 
BASICODE leesprogramma. I n de l i s t i n g hiervan wordt i n de 
r e g e l s 1580 en 1750 gesproken van F l en F2. Het z a l de 
opmerkzame l e z e r inmiddels bekend z i j n , dat h i e r een 
v e r g i s s i n k j e i n het spel i s . Het gaat immers l o g i s c h e r w i j s 
om de functietoetsen F l en F6. 

Wanneer U het BASICODE leesprogramma helemaal hebt 
i n g e t i k t (en er z i j n verbazend veel " i n t i k k e r s " of 
"woodpeckers" i n computerland), op fouten hebt nagekeken en 



j ). cassc^ttc hebt weggeschreven (met CSAVE), "wat dan", i s 
' Or vraag van v e l e n . Het antwoord i s eenvoudig. 

I e d e r e keer wanneer U een BASICODE programma w i l t v e r t a l e n 
(voor Uw SpectraVIdeo computer g e s c h i k t m'aken), CLOAD U 
e e r s t het leesprogramma i n de computer. Door daarna RUN i n 
t e geven komt de computer i n de s t a a t waarin h i j een 
BASICODE programma kan i n l e z e n ( h e t BASICODE leesprogramma 
d i e n t dus a l s een vertaalprogramma) en d r a a i e n . D i t 
programma hebt U v e r m o e d e l i j k v i a de Hobbyscoop 
uitz e n d i n g e n op c a s s e t t e kunnen opnemen en deze c a s s e t t e 
p l a a t s U nu i n de r e c o r d e r . 
I n t u s s e n i s de f u n c t i e t o e t s - b e z e t t i n g veranderd. Onder F l 

s t a a t nu het commando MON. I n d i e n u nu op Fl(MON) d r u k t en 
de p l a y - t o e t s van de r e c o r d e r i n d r u k t , wordt het 
be t r e f f e n d e BASICODE programma i n de computer i n g e l e z e n en 
daarna op het scherm weergegeven. Dat i s a l l e s . 

Wat U d i e n t t e b e s e f f e n i s , dat een BASICODE programma 
" a l l e e n door het BASICODE leesprogramma" i n de computer 
i n g e l e z e n kan worden. 

D i t leesprogramma b l i j f t i n het geheugen van de computer 
hangen. I n d i e n U derhalve een ander BASICODE programma w i l t 
v e r t a l e n , p l a a t s t U s l e c h t s de c a s s e t t e , met dat programma 
i n de r e c o r d e r , drukt weer op Fl(MON) en na het bedienen 
van de p l a y - t o e t s van de r e c o r d e r wordt d i t volgende 
BASICODE programma i n g e l e z e n en op het scherm getoond. 

Na het v e r t a l e n (en e v e n t u e e l l i s t e n , e d i t e r e n en RUNnen) 
van een BASICODE programma, kan d i t met CSAVE op c a s s e t t e 
bewaard worden. Om een reeds v e r t a a l d programma wederom t e 
gebruiken, h o e f t het a l l e e n met CLOAD weer geladen t e 
worden (leesprogramma i s n i e t meer nodig, omdat de 
v e r t a l i n g reeds had plaatsgevonden). 

******* 

Nog een k l e i n e r r o r t j e . I n de op een na l a a t s t e r e g e l op 
b l z . 12 van i n f o 1 i s een h a a k j e v e r g e t e n . D i t haa k j e " ) " 
moet worden ingevoegd t u s s e n 191 en de op d i t g e t a l 
volgende komma. 

******* 



Vervolgens w i l l e n w i j U nog attent maken op een bug i n de 
computer. Dit doen w i j door middel van het volgende 
programmaatje: 
100 REM Voorbeeld van een 'BUG' i n de DRAW i n s t r u c t i e . 
110 : 
120 SCREEN 1 
130 FOR 1=0 TO 1 
140 DRAW "BM 100,100 S4 A=X; RIO FIO LIO" 
150 NEXT 
160 GOTO 160 
170 : 
180 REM Indien i n de DRAW i n s t r u c t i e de ri c h t i n g E.G.H.L, 

of U wordt gebruikt 
190 REM dan ontstaat er een syntax'error. 
200 REM Dit treedt op wanneer i n de DRAW i n s t r u c t i e het A 

commando wordt gebruikt 
210 REM en een oneven getal wordt opgegeven. 

230 REM Dus indien het A commando wordt gebruikt met A=l 
of A=3, dan kan een 

240 REM r i c h t i n g die het horizontale of v e r t i k a l e coördi
naat doet verminderen n i e t gebruikt worden. 

270 REM Om d i t programma ZONDER syntax error te draaien, 
dient het L commando i n regel 50 i n D te worden 
veranderd. 

220 

260 

280 END 

¥ E A H E G B O V I N G F A S T 
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' t statement FRIMT 2 

In de vorige uitgave hebben 
we besproken, dat het state
ment FRINT nodig i s , om de 
computer te laten weten, dat 
hg i e t s af moet drukken. In 
dit geval betreft het afdruk
ken, of weergeven, op het 
scherm. Ten einde vast te 
stellen of d i t inderdaad zo 
i s , tikken we int 
PRINT Water i s nat. ENT. 

Het enige wat er gebeurt i s , 
dat bij er een nul en de Ok-
prompt aan toe voegt. Ën dat 
i s niet precies wat we willen. 
In feite b e g r ^ t de computer 

hier wel dat bij i e t s moet 
FRINTen, maar h^ kan niet be
grepen wat. En daar kunnen we 
wel wat aan doen, zot 
PRINT "Water i s nat." MT. 
Datgene nu wat tussen aanha

lingstekens staat, heeft h\
nog een keer afgedrukt. We z^n 
op de goede weg. 
Maar nu nog die zin op een 

leeg seherm. Geen probleeat 
CLSt ? "Water i s nat." BÏT. 

Met het vraagteken kunnen we 
volstaan, zal blaken, de eon-
pnter maakt er PRINT van. Wat 
er inmiddels i s gebeurd op 
het scherm, daar lezen we; 
Water i s nat. 

l i n k s . Wanneer U dus nu het 
natte water op het scherm 
laat verscheen komt ook dat 
regeltje een teken meer naar 
l i n k s . 
Ook de wens om een zin e l 

ders op het scherm te plaat
sen kan vervuld worden. Na 
PRINT en kommaatjes openen 
vormen iedere kO spaties een 
lege regel op het scherm en 
schuift de tekst een regel 
naar onderen op. Binnen de 
aanhalingstekens mogen 256 
tekens geplaatst worden, dus 
met onze natte zin kont U de 
tekst ces regels laten zak
ken. 
De betere manier i s , en 
daarmee komt U over het hele 
scherm, de LOCATE funotiet 
CLSJLOCATE 1 4 , 1 0 t?"PBINT" 

ENT, 
plaatst het woordje PRINT 
ergens midden op het scherm. 
Dat d i t mogelijk i s , hebben w 
te danken aan het f e i t , dat 
voor INT. aan het einde van 
de regel meerdere statements 
mogen staan die uitgevoerd 
kunnen worden. Zy dienen ge
scheiden te worden door dub
bele ptinten, waardoor de oom* 
puter weet, dat er een nieu-

Dus dat hebben we voor elkaar ve opdracht volgt. 
Op deze omnputer hebben we 

de mogel^kheid ook een scherm-jnen s t e l l e n i s t wat geeft h«i 
breedte van 40 karakters te 
kiezen. Toets int 
WIDTH 40 ENT. en de 
cursor versohiünt op de tweede 
regel Sin teken meer naetr 

De vraag die we nu nog kun-

soherm te zien als we het 
volgende intoetsent 
CLS: ? j ? j ? t ? i ? t ? t ? t ? " ? " HÏT 

W.A. 



cue.'•™ t ie b u l U t i n 

We hebb«n de Tolgende aardigheidjes weer eens Toor jullie op papier 
gezet. En je veet het, naowkenrig arertikken II 

100 COLOR 10' 10 • SCRKCM 1 1 1 0 ^SET <13e'»-4> 
120 WOK X — •* TO Z30 » T C r * 
130 l-IME -BTEP C -X. 0> 
140 L-IME -STEF» < 0^ >C-»1 > 
190 1-ZME —STER C M-.-2 ^ 0> 
1«0 1_IHE —«TER C X—3> i r 0 MEXT 
1S0 RniMT <33^190> 
1»0 DERU0R - «.M^rwB • r - USRC 0 > 
200 ROR X— 1 TO 2 0 0 0 ' NEXT 
21 O COI-OR 1 3 ' 4< 3 • SCREEM 0 
220 EISD 

10O 
110 
120 
130 
i - * e 
1S0 
ICO 
17-0 
100 
190 
20O 2Ï. O 
2£0 

2 e o 
2»0 
3 0 0 
310 

C01_0R 1 3 ' 4' 4 . KCREEH 1 
CIRCUE C112'60>, 30- , .«3, S . c e 
CIRCUE <:112'«0>' <«2, > .T-ö' 3.3S 
1-ZME «TEF" C32'—27'> —STEF> < 9, 0> 
U-ME STER < m. »•« > -STEP C-», B> 
F;,.IMT STERC 0, 2> . CCLO» 7-
CIRCLE <J12, •0>, 33- , £. Se, .35» 

UXME »TER C 30-—10> —STEf̂  C—». 0> 
L-IWE »TER <—«3, 0> -0TER 0> 

CIRCL-E tl 12, 60 >, 20- - .33.^.0 
CIRCI_E (;112- C0>, 13, , .01, s.31 
UXME STER < »- —» > -STER < S- 0> 1-lME S T K R < 1 , i r > -STEP C —», 0-. f n i M T « T B R X S, a > • COLDR 13 

»»R1NT - S R K C T W n v z O E O ' . H É K " 
l_OC«TE 109- 31 . RRIMT ••C.U.C" '=H5S'̂ = *=> • RRIMT "UEIDEH" 
i^o r o 300 
EMO 

1 lO 
120 
130 
1 -40 
130 
l e o 
1 T-G 

230 
2-«0 
230 

COl_OR 13- 0- 0 . eCREEM 2 
SOOMC> «- 31 • SOUMD- 7-- «.8110001 
F-OR K — 0 TO 2000 STER 12 
S-ÏMÊ S.iïg- S ̂  -STER C3- «>-
i_IWE STER CO- 4> — STEf^ <—3- 0 > 
KOUNO 2- X nwD 233 

^SOyWD 3, X 2SS . SOOMB »- IB 

RUnv "l_l T«* SI tM40O0 c . . " 
COUOR l - 0, 13 r o R X - I TO 1»0 STER T 
Y — V rtOO 1-* 1 
CXRCUE <130- 170>- K, V, S , 3.14 

COLOR 13, 4, n 
KMO 

100 C0LaK,10i SCXÏZM 1 
110 UME (10,10)-(2(|5,182K15,B 
120 LIIB ( l l , l l ) - ( 2 U , l B l ) , l , B r 
130 I 
1W> LOCAR 9 0 , » 
iy> niNT ^ i M B <• m' 
1*0 I 
170 U W i l U l O i T-iy)l v>uo 
lao c-c»i 
190 . 
M O IMICT(C/S)i kIl(T(I>/l6) 
210 Frf>-(I.l6)i ( « - ( B . 1 2 8 ) 
120 X J U ( M ) / l Z 7 i T.T-(I-Y)/127 
« O . 
S M C I K l ï (I.T),aO,ï„.1.3 
150 . 
t6o SOTO lao 
t70 nD 

110 
120 
130 
133 
1S0 
1S0 
10O 

Cl-S • ^RZMT -nuKlvk Wl4 «.ow-̂ V̂T̂ k̂ or-ci 
RRZMT- WLjen- -1_1S T290 SI n200O" 
^RXMT "»*#«f~t S C> C M l_ • " 
RRZMT "wit- Z X C V S M n , , ^ " 
^RZMT. CUICK OF-R • ROKE «.MI'E3S,32 
T-INSTR< - ZSXOCVCSHH jn . I-. • " , Z MKEVS > 

T>1 TMKN WL-m-r "H-4-STRX T-»30 > 
COTO 

41 
fii als het dan precies so op het schera staat geef Je BUN, en het 
gaat gebeoren. Heb je self ook soiets? Stoor het ODS. 

S s ^ t e U i - g ^©l'J^ZrT^^ 



CUC-infor nr 4 
(okt. '84) 

DE PENDULE 
een sc h i t t e r e n d programma van een klok 
met w i j z e r s en ! 

MSX na de F i r a t o 

wat w i j w i j z e r z i j n geworden. 

PROGRAMMA'S van heinde en ver. 

PRINT, 't statement verder uitgediept. 

en n a t u u r l i j k : 

LEZERS i n de PEN 

TESTS en COMMENTAREN 

EN wat U ons verder nog stuurde. 
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