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VOORBEELDEN 

100 REM Vergeten SCREEN 1 te geven 
110 ON ERROR GOTO 500 
120 CIRCLE (128,96),60 
130 GOTO 130 
500 REM Foutafhandeling 
510 I F ERR=5 AND ERL=120 THEN SCREEN 1: RESUMÉ 
520 ON ERROR GOTO 0 

100 REM Leesfout b i j inlezen van bestand 
110 ON ERROR GOTO 500 
120 OPEN "CAS:BESTND" FOR INPUT AS 1 
130 FOR T=l TO 10: INPUT #1, T $ ( T ) : NEXT 
140 CLOSE 1 
150 END 
500 I F ERR{<19 OR (ERL{<120 AND ERL{<130) THEN 

ON ERROR GOTO 0 
510 CLS: PRINT "Leesfout, spoel de band terug." 
520 RESUMÉ 120 

100 REM K i j k of DISK f i l e a l bestaat, zo j a , 
110 REM vraag of deze overschreven mag worden. 
120 ON ERROR GOTO 500 
130 CLS: INPUT "Naam van bestand"; N$ 
140 OPEN " 1 : " + N$ FOR INPUT AS 1: CLOSE 1 
150 CLS: INPUT "Bestaat a l ! Overschrijven";a$ 
160 I F A${<"J" AND A${<"j" GOTO 130 
170 OPEN " 1 : " + N$ FOR OUTPUT AS 1 
180 FOR T=l TO 10: PRINT #1, T $ ( T ) : NEXT 
190 CLOSE 1 
200 END 
500 REM Controleer op ' F i l e not found i n 140' 
510 I F ERL=140 AND ERR=53 THEN RESUMÉ 170 
520 ON ERROR GOTO 0 



SPECTRAVIDEO C.U.C. - BASIC INFORMATIE - KAART 5 

Fo u t a f h a n d e l i n g 

ON ERROR GOTO regelnummer 
Na deze i n s t r u c t i e z a l de B a s i c I n t e r p r a t e r 
iedere keer dat er een f o u t i n het programma 
o n t s t a a t naar de aangegeven r e g e l s p r i n g e n . 

Daar aangekomen z i j n e r twee v a r i a b e l e n be
s c h i k b a a r : ERR ( h e t nummer van de f o u t ) en ERL 
(h e t regelnummer wa a r i n de fout z i t ) . Welk 
nummer b i j welke f o u t h o o r t , v i n d t u dan i n de 
( e n g e l s e ) h a n d l e i d i n g . Zo h e e f t 'Device I/O 
e r r o r ' b i j voorbeeld foutcode 19. 

Nu i s er de m o g e l i j k h e i d om voor d i v e r s e fouten 
z e l f een o p l o s s i n g ( e i g e n foutmelding of een 
programma om de f o u t ongedaan t e maken) t e 
programmeren. Door ERR en ERL met een bepaalde 
waarde t e v e r g e l i j k e n kunt u u i t z o e k e n welke 
f o u t er i n welke r e g e l ontstond. 

I n d i e n e r geen o p l o s s i n g voorhanden i s , moet u 
'ON ERROR GOTO 0' geven, waarna het programma 
met een stand a a r d foutmelding onderbroken 
wordt. 

RESUMÉ 
Nadat u voor een bepaalde f o u t een o p l o s s i n g 
hebt l a t e n u i t v o e r e n , z a l het programma weer 
z i j n normale weg moeten gaan. D i t v e r z o r g t de 
RESUMÉ i n s t r u c t i e . Geeft u a l l e e n 'RESUMÉ', dan 
wordt de i n s t r u c t i e w a a r i n de f o u t optrad op
nieuw u i t g e v o e r d , t e r w i j l 'RESUMÉ NEXT' het 
programma met de e e r s t e i n s t r u c t i e na de f o u t 
v e r v o l g t . Desgewenst kan ook een regelnummer 
opgeven ('RESUMÉ regelnummer') worden om aan te 
geven waar het programma verder moet gaan. 

ERROR 
Het i s tevens mogelijk ergens i n het programma 
expres een fout op te wekken door een 'ERROR 
code' te geven. Na ERROR 5 volgt bijvoorbeeld 
de ' I l l e g a l f unction c a l l ' foutmelding. 
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Geachte l e z e r , 

Aan ons magazine i s een nieuwe di
mensie toegevoegd] I n onze h u i s 
k l e u r , l i c h t hlauv, t r e f t U^binnen 
i n een nieuw g e d e e l t e aan, dat spe
c i f i e k aandacht aan MSX z a l gaan 
weiden. I n ons v o r i g e info hebben 
we reeds u i t g e l e g d vaarom, en u 
merkt i n m i d d e l s , dat juist daardoor 
niemand z i c h i e t s te kort gedaan 
zal v o e l e n . 

I n verband met de PC RAI wordt er 
een e x t r a g r o t e oplage van d i t info 
uitgebracht, hetgeen v e l e nieuwe 
leden z a l toevoegen aan ons reeds 
r e s p e c t a b e l e a a n t a l . Wij beloven de 
e e r s t e m i j l p a a l i n d i t opzicht niet 
ongemerkt t e l a t e n voorbijgaan. 

Haar, vaarom s t r e v e n w i j nu e i g e n 
l i j k naar zo v e e l leden? Dat i s , 
omdat door meer leden meer goed 
b r u i k b a r e software van een hoog 
gehalte gaat komen. De l i s t i n g s i n 
onze i n f o ' s , en nu ook onze tweede 
c a s s e t t e , geven daarin reeds een 
d u i d e l i j k i n z i c h t . 

Het p a r o o l b l i j f t daarom: zend aan 
j e C.U.C. r e d a c t i e toe wat j e hebt, 
want v e l e n zullen 'er dan met p l e 
z i e r van kunnen p r o f i t e r e n . 



B e s t e r e d a k t i e . 
M i j n e h e r e n , 

H e l l o , 
I'm i n t e r e s t e d i n your com
pute r c l u b and w i s h to be a 
member of i t . 
P l e a s e , send me d e t a i l s a s 
soon as p o s s i b l e . 

Asko L i p p o 
FINLAND. 

Red.: H i e r z i j n w i j e r g b l i 
mee; uw C.U.C. b e g i n t i n 
t e r n a t i o n a a l bekend t e wor 
den. 

B e s t e C.U.C., 
h i e r volgen e n k e l e l i s t i n g s 
van naar m i j n i d e e a a r d i g 
h e i d j e s . D i t naar a a n l e i 
ding van h e t u i t b r e n g e n van 
uw f a n t a s t i s c h e c l u b b l a d , 
dat a l t i j d om a a r d i g h e i d j e s 
v r a a g t . ,., 

° Hans K l o p p e r 
Amsterdam 

Red.: Bedankt, Hans. We kun
nen ze n i e t a l l e m a a l t e g e l i j 
p l a a t s e n , maar j e hebt goed 
begrepen wat wij bedoelen. Wie 
v o l g t ?! 

Mi j n e h e r e n . 
Het g e b r u i k e r s magazine i s 
ook i n Zuid-Liraburg goed o n t 
vangen. I k , en v e l e S p e c t r a -
v i d e o g e b r u i k e r s met mij, ben 
z e e r e n t h o u s i a s t over uw b l a d 
en z i e v o l v e r w a c h t i n g u i t 
n aar de volgende nummers. 
B i j g a a n d zend i k u een twee
t a l programma's. 
Groetend met een z a c h t e G, 

Ron Wehrens 
S i t t a r d . 

B e s t e SV u s e r s c l u b , 
Na het l e z e n van uv; l a a t s e 
magazine b e s l o o t i k óók eens 
een programmaatje i n t e s t u 
r e n . 
I k kwam n l . t u s s e n de " a a r 
d i g h e i d j e s " een programmaatje 
_tpgen dat een s p i r a a l t e k e n t 

en e r g eenvoudig gemaakt 
was. Na wat d i e p denkwerk 
kwam i k t o t een program
m a a t j e dat een l o g a r i t h -
mische s p i r a a l t e k e n t . 

Om m.aar meteen twee pro
gramma's i n t e s t u r e n ( e e n 
i s zo w e i n i g , d r i e i s t e 

v e e l t i k w e r k ) heb i k het v o l 
gende u i t g e z o g d . I k hoop ook, 
dat j u l l i e een e x t r a d i k j u 
l i nummer kunnen maken. V e e l 
s u c c e s ! F r a n s Hondeman 

Amsterdam 
Red.: K e n n e l i j k doen de a a r 
d i g h e i d j e s het goed en ook 
deze r e a c t i e s t e l l e n w i j z e e r 
op p r i j s ! 
I e d e r e e n z a l n a t u u r l i j k wel 
begrijpen, dat het s l a g e n van 
het g r o t e en d i k k e j u l i n r . 
n i e t a l l e e n van de r e d a c t i e 
a f h a n k e l i j k i s maar ook van de 
(programmeer) werkzaamheid 
van de c l u b magazine l e z e r s . 

I n t u s s e n h e e f t ook een i n ' t 
f r a n s g e s c h r e v e n z u s j e van 
het C.U.C.-info h e t l i c h t ge
z i e n . I n de toekomst z u l l e n 
we daar nog nader op t e r u g k o 
men. 
S t u r e n j u l l i e nog wat a a r d i g 
h e i d j e s ? ? Red. 



P I S T O L H . Z E E D I J K 
1880 REM Pistool 
1819 : 
1829 REM l i t prorai»a zoekt zeH uit het in een SV1.3i3/.32S 
1938 REM dan « 1 een SVI.T28 z i t en handelt daarnaar. 
1848 : 
18re REM MSX=8: SUI.318/.323, MSX=1 Syi.728 of andere MSX co»P. 
1069 MSX=9: IF PEEK(3)=^HF3 THEH MSX=1: OPEN 'irr' ftS 1 
1879 UL*=CHRI(281-HSX): ' 6rafisoh teken, vlakje van 6tS dots 
1839 : 
1998 REM I n i t i a l i s a t i e en introductie plaatje 
1189 SOUHIi 7,39: PLAV ^,289 L4 vl9 o4 codecc o3 ab n36 f f 3 bl 
1118 ON STOP SOSUE 2299: STOP ON 
1128 CÜLOR 15, 1, 1: SCREEN 1+MSX 
1139 REM Buitenste C 
1149 CIRCLE (112, 68), 58, , .65, 5.66 
1159 CIRCLE (112, 69), 42, , .78, 5.55 
1168 LIHE STEP (32,-27) - STEP ( 9, 8) 
1179 LINE STEP ( 9, 54) - STEP ( -9, 8:' 
1189 PAINT STEP ( 8, 2): COLOR 7 
1199 REM Middelste U 
1299 CIRCLE (112, 69), 35, , 2.58, .59 
1218 CIRCLE (112, 68), 27, , 2.45, .74 
1229 LINE STEP ( 38, -13) - STEP ' -9. 9) 
1239 LINE STEP (-43, 8) - STEP ( -9, 8) 
1249 PflINT STEP ( 1, 2): COLOR 3 
1258 REM Binnenste C 
1269 CIRCLE ( 112, 68), 28, , .55, 5.3 
1278 CIRCLE ( 112, 69). 13, , .31, 5.51 
1236 LINE STEP ( 9, -9) - STEP ( S, 8) 
1299 LINE STEP ( 1, 17) - STEP ' -9, 8) 
1399 PftINT STEP ( 2, 2): COLOR 15 
1318 REM Tekst 
1328 FOR X=8 TO 1: H0=168+X: VE=35 
1338 PR$="H. P. Zeedi.jk": 60SUB 59999 
1348 NEXT 
1358 H0=18?: yE=51: PRI="C.U.C.": 60SUB 58898 
1368 H0=184: VE=65: PR*="VftASSEN": SOSUB 59888 
1379 H0=68: VE=12e: PR*="P R E S E N T E E R T :': 60SUB 58888 
1388 COLOR 13: H0=78: VEn49: PRI^'-PISTOOL-SCHIETEN." 
1398 80SUB 58888: COLOR 3 
1488 H0=é5: VE=168: PR$='Voor stoppen druk ESC": OOSUB 58888 
1418 H0M8: VE=175: PR$='HILT U BEGINNEN? ÏRUK VUUR-KNOP!" 
1428 COLOR 13: SOSUB 58888 
1438 REM Macht op indrukken van vuurknop 
1448 IF NOT (STRIG(8) OR STRISd)) 60T0 1448 
1458 : 
1468 REM Beeldscheri opbouw 
1478 COLOR 15. 1, 6: CLS: PR*="HI-SCORE: "+STR*(HIS) 
1488 H0=93: yE=35: SOSUB 58898: COLOR 18 
1498 LINE(88,7)-STEP(198,11),4,BF 
1588 H0=S4: yE=9: PR$='Pi5tool-sohieten.": 60SÜE 58898 
1518 REM Pistool tekenen 
1528 mu "bil8,189 nr2 d3 r l nu3 r l nu.3 « e6 r24 d3 r38 u3 
1538 DRftH "r6 d8 L39 d3 ni2 u3 L9 d3 nr5 d2 nri d3 L3 nd5 L3 
1549 DRflH 'iZ nr3 d4 98 L12 u8 e8 ul8 
1558 PAINT ( 28, 185) 
1568 GOTO 1738 



1579 : 
1588 REU Kogelbaan 
1598 LINE (256, 185) - (188, 185), 15 
1688 IF V<=184 AND V>=98 GOTO 1919 
1618 : 
1628 REU Geiist 
1638 FOR PftUZE=l TO 5: NEXT PAUZE 
1648 LINE (256, 185) - (188, 195), 1 
1658 HIS=HIS+1 
1669 LINE (19, 74) - STEP( 85, 9), 4, BF: COLOR 14 
1678 H0=19-. VE=75: PR$=STR$(MIS)+" x genist": SOSUÏ 58898 
1688 IF HIS = 38 THEN 60T0 2128 
1698 FOR 1=8 TO 588: NEXT I 
1788 COLOR 1: HO=X: VE=V: PR$=VL*: GOSUB 58888 
1718 : 
1728 REH loeien: positie bepalen en plaatsen 
1738 A=INT(RNK1)«+1) 
1748 ON A GOTO 1758, 1768, 1778, 1788 
1758 X=258: FOR V= 8 TO 196 STEP 4: GOTO 1888 
1768 X=258: FOR V=196 TO 8 STEP -4: GOTO 1888 
1778 X=256: FOR V= 8 TO 196 STEP 4: X=X-4: ROTO 1888 
1788 X= 58: FOR V= 28 TO 196 STEP 4: X=X+4: GOTO 1888 
1798 REH Plaats doel 
1888 COLOR 18: HO=X: VE=Y: PR$=CHR*(193+56*HSX): GOSUB 58898 
1818 REH Geschoten? Zoja, kogelbaan 
1828 IF STRI6(8) OR STRIGd) THEN 60T01598 
1838 REH <ESC> gedrukt? Zoja, stoppen 
1848 IF INKEV$=CHR*(27) GOTO 2128 
1858 REH His doel 
1868 COLOR 1: GOSUB 58889 
1879 NEXT V 
1888 GOTO 1728 
1898 : 
1988 REH Raak geschoten 
1918 COLOR 1: HO=X: VE=Y: PRI=VLt: GOSUB 58898 
1928 COLOR 15: PR$='f: GOSUB 59998 
1938 REH Knal 
1948 SOUNÜ 8, 8: SOUNH 1, 5: SOÜNH 5, 15: SOUNI» 3, 13 
1958 SOUNI» 4, 255: SOUND 5, 15: SOUND 6, 38: SOUND 7, 8 
1969 SOUND 8, 16: SOUND 9, 16: SOUND 18, 16: SOUND 11, 9 
1978 SOUND 12, 5: SOUND 13, 9 
1988 FOR 1=1 TO 38: NEXT I 
1998 SOUND 12, 56: SOUND 13, 9 
2898 FOR 1=9 TO 289: NEXT I 
2919 LINE(128, 85) - STEP (68, 8), 1, BF 
2828 RAAK= RAAKH 
2838 LINE ( 19, 134) - STEP ( 85, 9), 4, BF 
2848 COLOR 14: PR»=STR$(RAAK)+' x geraakt' 
2858 H0=18: VE=135: GOSUB 59888 
2868 FOR 1=288 TO 588: NEXT I 
2878 LINE (188, 185) - (256, 185), 1 
2888 COLOR 1: HO=X: VE=Y: PR*=VL$: GOSUB 59988 
2999 GOTO 1738 
2188 : 
2118 REH Op <ESC> gedrukt: score bepalen 
2129 IF HIStRAAK THEN SC=INT(188/HIS«AAK) ELSE SC=8 
2138 REH Topscore? 
2148 IF SOHIS THEN HIS=SC 
2158 LINE (93, 35) - STEP (98, 8), 1, BF: COLOR 15 
2168 H0=93: VE=35: PR$="HI-SCORE: "+STR$(HIS): GOSUB 58989 
2178 COLOR 1: HO=X: VE=V: PR»=VLr. GOSUB 58888 



2188 REU Print score 
2198 LINE (95, 181) - (294, 114), 3, B; COLOR 15 
2288 H0=198: VE=185: PR»="U* score is:"+STR$(SC): GOSUB 59989 
2219 
2229 REN N09 eens? 
2239 H0=19: yE=188: PRJ="Nilt u noiiaals ( j / n ) ? ' : 60SIJB 58869 
2248 ZMINKEV»: IF 2»="n" OR Z»="N" THEN 2299 
2258 IF 2*=:'.i' OR 2»="J" THEN SC=9: RAAK=8: I1IS=8: 60TO 1479 

2268 60T0 2249 
2278 : 
2288 REN Na CTRL/STOP of 'N": 
2298 COLOR 15,4,5 
2388 END 
2318 : 
59999 REN Subroutine 01 PRJ op positie HO en VE te printen 
58910 REM iet een onderlinie afstand van 6 dots per teken 
58928 REM (dat i s de standaard Syi.313/.328 afstand). 
50939 : 
59848 IF MSX=9 THEN LOCATE HO,VE: PRINT PR$: RETURN: ' 318/328 
58858 : 
50969 REN Voor MSX coiputers: 
59878 FOR Q9=l TO LEN(PF») 
59089 Q8=6*Q9-6+H0- im 'b^QS;, =VE;" 
59099 PRINT I I , MII<»(FRt,Q9,l) 
59198 NEXT 
50119 RETURN 
50129 : 
59139 ' Originele prograiia: H. P. Zeedijk, VAA3SEN 
59149 ' Aanpassing aan MSX (gosub 59999 enz), extra REN 
59159 ' instructies en spaties: P.Zevenhoven 

==CLUB-REPORTAGE== RED. 
Om maar g e l i j k met de b i t i n de b y t e t e v a l l e n we 

h e b b e n k u n n e n v a s t s t e l l e n d a t e r o n d e r o n z e l e d e n i n m i d d e l s 

e e n b e h o o r l i j k a a n t a l dames l i d z i j n , e n d a t de b e l a n g s t e l 

l i n g v a n h e n v o o r de c l u b d a g e n b e h o o r l i j k i a t o e g e n o m e n . We 

z i j n d a a r m e e z e e r v e r e e r d , e n z o u d e n h e t nog meer t o e j u i c h e n 

i n d i e n e r ook u i t d e z e g r o e p a r t i k e l e n c . q . c o m p u t e r p r o g r a m 

ma's komen; h e t l i j k t n i e t u i t g e s l o t e n d a t e e n v r o u w de 

c o m p u t e r w e r e l d t o c h a n d e r s b e k i j k t . U b e n t v a n h a r t e u i t g e 

n o d i g d , dames! 

Nu h e t p u n t c o m p u t e r p r o g r a n u n a ' s t o c h genofirad i s evr.n h r t 
v o l g e n d e . H e t a a n t a l , i n g e z o n d p n i i o t i n ? , ' ^ nai*v P o s c b u s 2 0 2 t e 

L e i d e n i s de a f g e l o p e n maand f a n z i e n l i j k fcoegennmen •••n 

n i v e a u i s s t i j g e n d . M a a i . , .•ie kunnon n i e t a l i a s ' . i l r e h t p l u t l -
s e n . H e t I s z e l f s n o d i g tc- «tnl'-'-tfirar» e n « n k s l e p r o . r . ' i u r i ' . - ; 
n o o d z a k e l i j k e r w i j s n i u tn m f j - ' c n . Z o a l s ti - . / u U l c r h t u i : : -Irf 

r e e d s g e p u b l i c e e r d e l i , s t u v ! , s ge'ii'-.r!:.t zult \vbh:-m, b a s t a . i t a r i 



een s o o r t " h u i s s t i j l " . I n d i e n u sof t w a r e w i l t i n s t u r e n graag 
b i j voorkeur op een c a s s e t t e ( n i e t perse n o o d z a k e l i j k ) , maar 
wel: 

a ) v o o r z i e n van d u i d e l i j k e t e k s t i n het programma (REM): we 
hebben (v i n d e n w i j ) ook een educatieve t a a k ; 

b) regelnummers gaarne beginnen vanaf 100 (basicode 1000), 
en per 10 oplopend; 

c ) aan het eind uw naam, adres en event u e e l telefoonnummer 
vermelden; 

d) het b e l a n g r i j k s t e : maak de r e g e l s n i e t t e l a n g : mocht er 
een of andere ty p e f o u t i n s t a a n , dan zoekt men z i c h blauw 
( a f h a n k e l i j k van k l e u r der monitor b i j de samenstel
l e r van d i t a r t i k e l amber). 

Nu de l e t t e r s MSX voor het pu b l i e k een begrip beginnen t e 
worden (voor ons was dat reeds lang het g e v a l ) , komen er 
steeds meer boeken en software (computerprogramma's) i n de 
handel. 
De l a a t s t e t i j d horen w i j h i e r o v e r ook minder gunstige 
b e r i c h t e n , maar de goede boeken en programma's z u l l e n w i j 
gaarne vermelden/bespreken. We w i j z e n erop, dat tuss e n deze 
a r t i k e l e n ook l e k t u u r voorkomt d i e w i j het p r e d i c a a t 
" s l e c h t / z e e r s l e c h t " zouden w i l l e n geven. We z u l l e n deze nog 
n i e t i n ons orgaan vermelden, want smaken v e r s c h i l l e n en w i j 
z i j n zeer k r i t i s c h - ook voor o n s z e l f . 
Derhalve b i j deze een w i j z e raad: koop a l l e e n boeken of 
software welke u hebt gezien of wordt aangeraden door des
kundigen. 
Onlangs ontvingen we van de f a . ERA t e L e i d e n v r i j b l i j 
vend een ruime s o r t e r i n g Academie S e r v i c e computerboeken. We 
dachten, dat een a a n t a l zeer i n t e r e s s a n t i s voor u en be s t u 
deren deze voor toekomstige r e c e n t i e s . 

T e n s l o t t e een v e e l gehoorde k l a c h t : " w a t was het clubb l a d 
l a a t ! ! ! " of "bestaan j u l l i e nog w e l ? " t e r e c h t , maar 
vergeet u n i e t , dat het blad door s l e c h t s 3 mensen wordt 
samengesteld!!!! 
We z i j n e c h t e r " a c h t e r de schermen" h e e l hard bezig d i t 
eu v e l t e ve r h e l p e n , en hebben daarom ook uw hulp HEEL hard 
nodig. Over de "grootse" plannen gaan we u op d i t moment nog 
n i e t s v e r k l a p p e n , doch uw vertrouwen i n de club z u l l e n we 
zeker n i e t beschamen. 
STUUR WEL Z.S.M. EEN ARTIKEL IN OMTRENT UW ERVARING MET 
B I J V . DISKS, PROGRAMMA'S, E.D. AAN DE REDAKTIE. 



D i t I n een one l l n e r d i e 
r e g e l s u i t de d r i e h o e k 
v«n P a s c a l o proept. 

•1 WIDTH40iCLS:DIMA(255),B(255):INFUT"Ri ' 
jnr.";Y:A(0)=1:A(l)=l:B<0)=i:FORX=lTOY: 
B(X)=A(X-1)+A(X):IFB(X>OITHENNEXTELSEB 
(X)=1:FORA=OTÜY: A(A)=B(A) :NEXT:K=KH: I F 
K<Y-1THENX=0:NEXTELSEF0RX=0TDY:PRINTUSI 
NG"»##»#»««»«";A(X)::NEXT:PRINT 

100 REM vi«rk«nten - WA _ 
110 COLOR,14,111 SCREEN 1 
120 LINE<5,0)-(2S5,172),1,B 
130 X=50 iY»175i A"75 :B-150 
140 M=210iN=15 j K»18SiL»40 
150 X-X+2iY«=Y-2i A"A+2«B-B-2 
160 M=l1-2iN=>=N+2i K=K-2:L»L+2 
170 LINE(X,Y>-(A,B),4,B 
180 LINE(M,N>-(K,L),8.B 
190 I F X>110 THEN 200 ELSE 150 
200 X=115iY=80 I A"140«B=105 
210 M=116iN=81 I K-141iL"=106 
220 X=X-2iY-Y-2i A=A-2iB«B-2 
230 M=M+2iN=N+2i K = K+2 « L - L+2 
240 LINE(X,Y)-<A,B),1 .B 
250 L1NE(M,N)-(K,L>,I3,B 
260 I F X<50 THEN 270 ELSE 220 
270 FOR TI= 1 TO 2000: NEXT T I 
290 LINE(7,3)-(250,189),14.BF 
290 GOTO 130 
300 END 

100 REM -g r a f i e k e n tekenen-
110 COLOR,12,11: SCREEN 1 
120 LINE(5,0)-<256,192).12,BF 
130 FOR Y=0 TO 197 STEP 49 
140 L I N E ( 6 , Y ) - ( 2 5 3 , Y ) , 1 
150 NEXT Y 
160 FOR X= 5 TO 256 STEP 50 
170 LINE(X,0)-(X,190),1 
180 NEXT X 
190 LOCATE 60,15: PRIMT"gr«fi»k" 
200 FOR A=-15 TO 15 STEP . 1 
210 PSET(A+ 3B,A«A+5«A+45),15 
220 PSET<A+130,A«A+5«A+90),15 
230 PSET <A+235,A»A+3»A+10),ia« 
240 NEXT A 
250 FOR T " l TO 300: NEX"^ 
260 GOTO 120 
270 REM - WÏ.T T. - W.A. -
280 END 

KatnnrlUk d u n u RUN n i E N T Q l garma, 
« i M B s U l l i B f : Mcnttr A l t u a d c r 



a r t i k e l : Wouter A l e x a n d e r 
t e c h n i e k : P e t e r Zevenhoven 
p r a k t i j k : R i n l K i k k e r t 

De adapter 
Lang verwacht en e i n d e l i j k gekomen: de Spectravideo MSX 
b d a p t e r . D i t stuk e l e c t r o n i s c h v e r n u f t maakt het mogelijk 
JMSX s p e l l e n op de . 3 1 8 ( I I ) / 3 2 8 ( I I ) t e d r a a i e n en ook wat 
t y p i s c h e MSX hardware aan t e s l u i t e n . We hebben de adapter 
aan de tand mogen voelen waarvan onderstaande i m p r e s s i e het 
r e s u l t a a t i s . 

jVJat u i t e r l i j k het e e r s t e o p v a l t , i s het grote c a r t r i d g e s l o t 
bovenop. Minder opvallend z i j n de twee r e c h t s i n de z i j k a n t 
aangebrachte j o y s t i c k a a n s l u i t i n g e n en a c h t e r i n de DIN aan
s l u i t i n g voor een normale handels c a s s e t t e r e c o r d e r . Aan
s l u i t i n g e n voor een d i s k d r i v e en een p r i n t e r ontbreken, 
hetgeen z i j n oorzaak v i n d t i n de hardware opbouw van MSX. 

Wat i n n e r l i j k o p v a l t , i s de enorme hoeveelheid complexe 
e l e c t r o n i c a : 32K MSX ROM + 8K aanpassings ROM, 16K RAM, de 
'geluidsgenerator, 23 TTL I C ' s en een 8255 P P I . Zowaar een 
w e r e l d j e op z i c h z e l f . 

De r e c o r d e r a a n s l u i t i n g 
Het bleek n i e t m o g e l i j k d i r e c t met een standaard DIN k a b e l 
aan de gang t e kunnen gaan. De 8-pins DIN plug op de adapter 
i s nogal a f w i j k e n d aangesloten. P i n 1,2 en 3 l i g g e n aan 
aarde, 4 en 5 z i j n voor LOADen en SAVEn; de r e s t voor motor 
c o n t r o l . I n f e i t e zou de DIN a a n s l u i t i n g op de r e c o r der ook 
veranderd moeten worden, want voor LOADen moet men het 
g e l u i d a f t a k k e n van de l u i d s p r e k e r ( o f e a r ) . 
Om met een gev;one r e c o r d e r t e kunnen werken hebben we dus 
z e l f een k a b e l t j e gemaakt, maar het behaalde r e s u l t a a t was 
n i e t zo bevredigend, omdat het LOADen en SAVEn nogal erg 
c r i t i s c h l u i s t e r t . We raden daarom ook aan met b i j v . de 
SVI.767 MSX DATA RECORDER t e werken of met een recorder d i e 
v o o r z i e n i s van een a p a r t e a a n s l u i t i n g voor MIC, EAR en 
REMOTE (en l i e f s t ook nog een t e l l e r t j e ) . S p e c t r a v i d e o b i e d t 
een s p e c i a a l k a b e l t j e h i e r v o o r aan ( S V I . 2 0 8 ) . 

T i j d e n s het LOADen en SAVEn wordt men o n m i d d e l l i j k a t t e n t 
gemaakt op het k l i k k e n van het r e c o r d e r a a n / u i t r e l a i s i n de 
adapter: de SOUND ON/OFF i n s t r u c t i e kent MSX n i e t , wat voor 
degenen d i e ' t gewend z i j n wel even wennen i s . 



P r i n t e r en d i s k d r i v e 
Het a a n s l u i t e n van een p r i n t e r ( o f e x t r a RAM) v i a het s l o t 
i s n i e t m o g e l i j k . Met een aangesloten (Sony) d i s k d r i v e 
konden we v/el LOADen en SAVEn, RUNnen v/as er n i e t b i j . Idem 
d i t o gold d i t voor de nieuv/e Quick D r i v e . Jammer, maar een 
f e i t . 
MSX BASIC 
B i j het o p s t a r t e n van de .328(11) met aangesloten adapter 
v e r s c h i j n t n i e t het (voor ons zo vertrouwde) Spectravideo 
logo op het scherm. U i t a l l e s b l i j k t inderdaad d i r e c t , dat 
men onder MSX werkt. De reden h i e r v o o r l i g t opgesloten i n 
het i n de adapter ingebouwde MSX ROM van de .728, dat t o t a a l 
a f w i j k t van het SVI BASIC ROM. Daarnaast i s er nog de BK 
aanpassings ROM d i e de computer i e t s ( c a . 15%) t r a g e r maakt. 
Wanneer MSX z i c h meldt, maken we grote ogen a l s het scherm 
opgeeft dat er 12431 B y t e s f r e e z i j n . Niet s l e c h t s het ROM 
van de . 3 1 8 / . 3 2 8 ( I I ) worden u i t g e s c h a k e l d , ook het RAM i s 
n i e t meer aanspreekbaar en we moeten v o l l e d i g steunen op de 
16K RAM i n de adapter waarvan er 12K bruikbaar o v e r b l i j v e n . 
De g r a p h i c s z i j n geheel volgens de MSX standaard (hoewel 

i e d e r e f a b r i k a n t daar aan mag toevoegen). 

De g e l u i d s g e n e r a t o r 
Opvallend was het zeer lage niveau van de ingebouwde ge
l u i d s g e n e r a t o r . Om PLAY i n s t r u c t i e s voldoende l u i d t e kunnen 
weergeven, moet de volume r e g e l a a r zo ver worden openge
d r a a i d , dat b i j de e e r s t e de beste "toetsenbord k l i k " ons 
h a r t een s l a g j e o v e r s l o e g . 

Algemeen 
Een MSX programma dat z i c h n i e t geheel aan de MSX a f s p r a k e n 
houdt ( d a t b i j v . z e l f het toetsenbord decodeert i . p . v . het 
ROM BIOS te g e b r u i k e n ) , of dat er van u i t gaat meer dan 16K 
RAM i n de computer aan t e t r e f f e n , z a l n i e t goed of helemaal 
n i e t kunnen d r a a i e n v i a de adapter. Een zaak om rekening mee 
t e houden. 

Co n c l u s i e 
Wat er i n de adapter opgesloten z i t , i s n i e t n i k s . Op het 
key board ( i n België k l a v i e r [ o f c l a v i e r ] ) , de videoproces
sor en cpu na, i s het een complete computer d i e met behulp 
van de 8K aanpassings ROM toch wel knap gemaakt i s . Maar 
voor de (aangepaste) a d v i e s p r i j s van f 249,- k r i j g t men 
n a t u u r l i j k wel i e t s i n h u i s ! ! Leverbaar k o r t na de PC R A I . 



Spectravideo draagt het z e l f a l aan, het gaat om een game 
adapter en er z i j n dan ook d u i d e l i j k e wat beperkingen. Max. 
16K g e b r u i k e r s RAM ( a l i s dat nog dubbel de MSX norm e i s ) i s 
aan de magere kant en ook het boven genoemde toetsenbord 
scan probleem kan een handicap vormen. Vooraf u i t p r o b e r e n 
van de software b i j aanschaf i s zeer raadzaam i n d i t g e v a l . 
Afgezien h i e r v a n d r a a i e n BASIC en machinetaal programma's 
v i a de adapter u i t s t e k e n d . 

•** DISCOUNT *•* 
Di t wordt een nieuwe r u b r i e k v/aar-
i n u uw hardware t e koop aan kunt 
bieden. Voor f 10,- plu s uw v o l l e 
dige a d v e r t e n t i e b e r e i k t u een 
groot kooppubliek 

_SV.318/.28 b e z i t t e r s zonder 
p r i n t e r : s t u u r programma op 
c a s s e t t e naar onderstaand 
adres. Voor enkele centen 
per r e g e l ontvangt u enke
l e dagen l a t e r uw l i s t i n g 
en/of t e k e n i n g . 
I . Buné B u i z e r d h o r s t 58 
5431 LX CUIJK. 

100 REU Patroon 

110 IF PEEK(0)=195 MN SCREEN 1 

ELSE SCREEN 2 

120 FOR X=0 TO 255 STEP 2 

130 A=ft+2 

140 limi, A)-i255-ï, 192-A), 15, B 

150 NEH X 

m eOTO 160 

170 END 

VJegens overgang op bedrijfs 
PC t e koop: SV328, P h i l i p s 
V 7 0 0 1 ( g r ) , expand. SV.601, 
d i s k c o n t r . SV.801, Centron 
i n t . SV.802, d r i v e SV.902, 
re e . SV.903, p r i n t . SV3000, 
h a n d l e i d . en 3 e x t r a boeken 
i n één koop f 2 9 0 0 , — . 
T e l . 01864 - 2130. 



SPECTRAVIDEO COMPUTER USERS CLUB NL. 

Van v e e l computer e n t h o u s i a s t e n i s de b e l a n g s t e l l i n g 
uitgegaan naar de MSX ty p e s . Een groot deel van hen koos 
voor de Spectravideo SV.728 MSX computer, en n i e t ten 
onrechte. Vervolgens, e c h t e r , komt de "nazorg", de 
ruggesteun die een computer gebruiker moet kunnen vinden 
om z i j n hobby zo d o e l t r e f f e n d m o g e l i j k machtig te kun
nen worden. Dat nu i s en zaak gebleken voor de computer 
c l u b s . 

A l l e e n , op het MSX t e r r e i n z i j n er zo v e e l , inmiddels. Een 
MSX club z i e t meestal leden met computers van a l l e r l e i 
pluimage, z o a l s b i j v . ook een CP/M g.g. dat kent. I n het 
l a a t s t e g e v a l v i n d t i k dat n i e t zo problematisch, maar het 
e e r s t e geval e i s t toch wel wat meer aandacht, v o o r a l voor 
Spect r a v i d e o MSX hobby computeraars. Immers, het S p e c t r a -
video (SV) BASIC was de bron w a a r u i t MSX werd gebor
en en i s reeds enkele j a r e n o.a. b i j het C.U.C. v e r -
trouv/d en gekend. Die e r v a r i n g i s e x c l u s i e f en d u i d e l i j k 
een aanbeveling voor deze computer c l u b . 

Wat CP/M b e t r e f t , SV computers d r a a i e n d i t wereldbekende 
besturingssysteem en we maken er i n deze u i t g a v e een begin 
mee het wat nader u i t de doeken t e doen. U i t e r a a r d i s d i t 
ook i n t e r e s s a n t voor a l l e e n CP/M machines, z o a l s de 
Bondwells. Op deze w i j z e i s ook de mo g e l i j k h e i d aanwezig 
om samen aan de opbouw van een eigen CP/M 
programma b i b l i o t h e e k t e werken. 

cue 
POSTBUS 202 - 2300 AE LEIDEN 



( SOFT/HARDWARE voor MSX 
De n a t i o n a l e s o f t w a r e h u i z e n z i j n 
i n m i d d e l s volop b e z i g op de 
Nederlandse MSX markt. Naast de 
nodige s p e l l e t j e s op c a s s e t t e , of 
i n rom-pack, i s h i e r v o o r z e l f s nu 
a l s p e c i a l e s o f t w a r e , z o a l s b i j v . 
een c a s s e t t e met een 
belastingprogramma voor de a a n g i f t e 
van uw Inkomsten b e l a s t i n g 198A 
( u i t s t e l aangevraagd?!) v e r s c h e n e n . 
Wij o n t v i n g e n van de u i t g e v e r i j 
Kluwer t e Deventer een exemplaar en 
hebben deze i n een SV.728 geladen 
om het t e b e k i j k e n ( h e l a a s konden 
w i j h i e r o v e r net n i e t meer i n ons 
v o r i g nuiraner s c h r i j v e n ) . 

Het programma i s ongeveer 26K l a n g 
( n i e t g e r i n g ) en v i s u e e l eenvoudig 
gehouden: a l l e s werkt op een z w a r t e 
a c h t e r g r o n d met ( k l e i n e ) groene 
l e t t e r s . De i n d e l i n g van de t e k s t 
op het scherm i s o v e r z i c h t e l i j k en 
men v e r w i j s t r e g e l m a t i g naar de 
punten op het a a n s l a g b i l j e t . 
Nadat a l l e s i s i n g e v u l d , volgen e r 
e n k e l e t u s s e n o v e r z i c h t e n d i e de 
t o t a l e n geven voor de gehele 
a a n g i f t e . En t e n s l o t t e r e k e n t het 
programma u i t wat de teruggave 
wordt of moet worden b i j b e t a a l d . 
Het i s wel even wennen met het 
i n v u l l e n van de c i j f e r s , maar 
vo o r a f het programma doorlopen met 
g e f i n g e e r d e c i j f e r s maakt a l l e s 
d u i d e l i j k . De gegevens kunnen op 
een p r i n t e r gezet worden, dus z e e r 
eenvoudig om l a t e r even t e r u g t e 
s l a a n . Hoewel het programma zonder 
K l u w e r s g i d s kan werken, wordt daar 
soms wel naar verwezen voor een 
nadere t o e l i c h t i n g i n een b i j z o n d e r 
g e v a l . 
Mocht u uw a a n g i f t e nog n i e t hebben 
i n g e v u l d ( u i t s t e l a a n g e v r a a g d ) , dan 
kunt u de c a s s e t t e i n de boekhandel 
e.d. a a n s c h a f f e n voor f 29,50. 

SV-606 MSX GAME ADAPTER 

I n ons v o r i g e i n f o hebben w i j een 
t e s t g e p l a a t s t van deze a d a p t e r . 

We hebben i n m i d d e l s ook proeven 
gedaan met de SV-IAOO d a t a r e c o r d e r 
( v e r d e r o p h i e r o v e r meer) i . p . v . een 
gewone r e c o r d e r met D I N - a a n s l u i t i n g 
en deze z i j n z e er p o s i t i e f 
v e r l o p e n . 
Helaas b l i j k t het a a n t a l rom-packs 
dat n i e t werkt met de adapter 
a a n z i e n l i j k te z i j n . V e e l 
"Konami"-spelen b i j v . doen het 
n i e t ; vooraf u i t p r o b e r e n b i j do 
d e a l e r i s raadzaam. S c h u l d : MSX 
norm wordt s o f t w a r e m a t i g n i e t 
aangehouden. 

DATARECORDER SV-1400 

Om programma's van de SV.728 (en 
andere MSX-computers) t e kunnen 
bewaren, h e e f t men een r e c o r d e r 
nodig. De s i n d s enige t i j d op de 
markt aanwezige SV-1400 i s e r een 
van een nieuwe g e n e r a t i e 
betrouwbare d a t a r e c o r d e r s . Deze 
b e z i t z e l f s een s p e c i a l e 
m u l t i - s t a n d a a r d c o n s t r u c t i e , zodat 
ook v e e l andere merken computers 
met de r e c o r d e r kunnen werken. 
Opvallend z i j n de s p e c i a l e LEDs: 
met de s c h u i f b a r e v o l u m e r e g e l i n g 
kan men z i c h t b a a r het beste 
r e s u l t a a t v e r k r i j g e n . Handig i s 
v e r d e r het ESS ( E l e c t r o n i c S e a r c h 
System) waarmee men s n e l naar 
programma's kan zoeken, daar het 
een ingebouwde monitor b e z i t , zodat 
men zowel b i j het SAVEn a l s LOADen 
mee kan l u i s t e r e n . 
De r e c o r d e r h e e f t ( h e l a a s ) geen 
l i c h t n e t a a n s l u i t i n g ; wel werkt h i j 
op 4 k l e i n e b a t t e r i j e n en v i a een 
l i c h t n e t a d a p t e r ( i n t e s t e l l e n op 
6 v o l t ) . D i t l a a t s t e raden w i j aan. 
Het LOADen en SAVEn gaf t o t a a l geen 
problemen. We a d v i s e r e n u n i e t t e 
lange c a s s e t t e s t e g e b r u i k e n en 
z e k e r geen chroom, ferrochroom of 
metal b a n d j e s . D i t g e l d t trouwens 
voor a l l e opnamen van 
computerprogramma's op c a s s e t t e s . 
B e k i j k deze r e c o r d e r eens b i j uw 
d e a l e r en u z u l t e r spoedig 
" v e r l i e f d " op z i j n . 



SIN & COS Wouter Alexander 

Wat weten we i n de e e r s t e p l a a t s van c i r k e l s ? Met de 
opdracht CIRCLE z i j n ze op SCREEN 1 en 2 t e p l a a t s e n . 
Weliswaar meer o v a a l a c h t i g , maar met een c o r r e c t i e f a c t o r 
hebben we de b e s c h i k k i n g over mooie, ronde c i r k e l s 

100 SCREEN 1 
110 CIRCLE(128,96),50,1,,,1.3 
120 GOTO 120 
130 END 

wat p r e c i e s onze bedoeling was ( a t t . : voor MSX SCREEN 2 of 
3 k i e z e n ) . 

Waar we even b i j s t i l kunnen s t a a n , i s , dat vroegere compu
t e r s deze f u n c t i e n i e t kenden. Z i j moesten met v e e l moeite 
v i a v e e l gereken i n een subroutine op de e.o.a. manier maar 
z i e n een c i r k e l op het scherm t e v o o r s c h i j n t e roepen. 

Weliswaar moet dat gereken toch wel gebeuren, e c h t e r , het 
gebeurt heel onopvallend, omdat de computer d i t werk auto
matisch voor z i j n rekening neemt. Immers, na de opdracht 
CIRCLE tekent de computer n i e t s l e c h t s , v e e l meer gaat h i j 
o n m i d d e l l i j k aan het rekenen. H i j z a l i n d i t geval h e r h a a l 
d e l i j k de SIN en COS f u n c t i e s moeten gebruiken en dat 
neemt, v o o r a l b i j dubbel p r e c i s i e g e t a l l e n , nogal wat t i j d . 
Vandaar, dat het tekenen van een c i r k e l i n BASIC toch nog 
wel even wat t i j d v e r g t . 

Omdat het BASIC van de Spectravideo computers de goniome-
t r i s c h e f u n c t i e s SIN ( s i n u s ) en COS ( c o s i n u s ) - en nog v e e l 
meer - ondersteunt, kunnen we z e l f ook wel c i r k e l s op de 
SCREENs componeren en daarna b e s l u i t e n dat we toch maar 
ge l u k k i g a f z i j n met ons SVI super extended BASIC. A l l e s 
gaat weliswaar nog wat t r a g e r dan de CIRCLE opdracht, maar 
e d u c a t i e f i s het w e l . 

Op de e e r s t e p l a a t s dienen we dan t e beschouwen wat de SIN 
en COS f u n c t i e s z i j n en doen. Wat ze " z i j n " i s een verhou
ding u i t b e e l d e n , n l . d i e van de z i j d e n van een rechthoek 
( z i e f i g . 1 ) . SIN i s de verhouding van z i j d e A en B ( A / B ) , 
en COS van de z i j d e n C en B ( C / B ) . I n d i e n we het g e t a l dat 
zo'n verhouding o p l e v e r t vermenigvuldigen met een v a r i a b e l e 



( i n f i g . 1 b i j v . R, de d i a m e t e r v a n de c i r k e l ) dan v e r a n 
d e r t d i e v a r i a b e l e , h i j k r i j g t een n i e u w e waarde. En met 
d i e w aarden kunnen we aan ons d o e l gaan w e r k e n . 

Wees n i e t benauv/d d a t we h i e r g o n i o m e t r i s c h v / i s k u n d i g e 
a c r o b a t i e k gaan u i t h a l e n . Waar h e t om g a a t , i s waarden t e 
v e r k r i j g e n v o o r de PSET i n s t r u c t i e . A l l e e n z o d a n i g , d a t de 
o p e e n v o l g e n d e P S E T p o s i t i e s op h e t s c h e r m n i e t een l i j n , 
maar een c i r k e l v o r m gaan aannemen. 
Het b e t r e f t h i e r de X- en Y- coördinaten, dus P S E T ( X , Y ) . 

I e d e r ount OD een c i r k e l w o r d t b e n a a l d door twee goniome-
t r i s c h e f u n c t i e s : 

X-pos.= s t r a a l c i r k e l x s i n ( h o e k ) 
en Y-pos.= s t r a a l c i r k e l x c o s ( h o e k ) . 

D e r h a l v e , v/anneer we i n B A S I C met PSET een c i r k e l w i l l e n 
opbouwen, z u l l e n we de waarden v a n de X- en Y- coördinaten 
van i e d e r punt o p de c i r k e l o m t r e k met b e h u l p van S I N , COS 
en de l e n g t e van de s t r a a l v a s t moeten s t e l l e n . Dat i s wat 
deze f u n c t i e s "doen". 

Vlat b i j v . de S I N doet b l i . j k t w e l u i t : 

100 C 0 L 0 R , 6 , 1 : SCREEN 1 
110 ST=30: ' S T = s t r a a l c i r k e l 
120 FOR H0EK= 1 TO 360 :' 360 g r a d e n 
130 P S E T ( 1 2 8 + S T * S I N ( H O E K / 5 7 . 2 ) , H O E K / 2 ) , 1 5 
140 NEXT HOEK 
150 GOTO 150 
160 END 

Voor de u i t w e r k i n g van COS zouden v/e i n kunnen l a s s e n : 

135 PSET(35+H0EK/2,122+ST*COS(HOEK/57.2)),15 

E r komt h i e r n a a r v o r e n , d a t de s t r a a l ( R ) w o r d t v e r k o r t 
n a a r g e l a n g de waarde d i e de S I N b i j d i e hoek ( a ) aanneemt. 
Voor i e d e r e h o e k g r o o t t e v i n d e n we een nieuwe w a a r d e , v a n 
d a a r de g o l f b e w e g i n g d i e de S I N f u n c t i e o p r o e p t . 
Nu g a a t h e t e r a l l e e n nog om de c u r v e van de S I N zo t e 

v e r b u i g e n , d a t e r een c i r k e l o n t s t a a t . Daar S I N de X-pos. 
b e r e k e n t , z u l l e n we de Y-pos. nog moeten b e r e k e n e n en d i e 
a r b e i d v e r r i c h t COS v o o r o n s . V a n d a a r , d a t een punt op een 
c i r k e l o m t r e k w o r d t b e p a a l d door deze twee g o n i o m e t r i s c h e 
f u n c t i e s . 



I n een FOR-NEXT l u s d i e a l l e 360 graden van een c i r k e l 
doorloopt, gaan we i n een programma a l l e (360) punten op de 
c i r k e l o m t r e k berekenen met de SIN en COS f u n c t i e s : 

100 C0L0R,6,1: SCREEN 1: STRAAL=30 
110 POR HOEK= 1 TG 360 
120 X=128+STRAAL-SIN(H0EK) 
130 Y= 96+STRAAL*C0S(H0EK) 
140 PSET(X,Y),15 
150 NEXT HOEK 
180 GOTO 180 
190 END 

(De waarden 128 en 96 p l a a t s e n de c i r k e l op ' t midden van 
' t scherm). 

Zo h e l p t dan d i e m o e i l i j k e wiskunde ons meer u i t de compu
t e r te halen. 
Aan een aspect moeten we nog nader onze aandacht schenken. 

meestal wordt aangegeven. Het bovenstaande programma tekent 
de c i r k e l dan ook op een e n i g s z i n s vreemde v / i j z e . Om nu 
simpelweg de c i r k e l a l s een ronde l i j n , punt voor punt, op 
te bouwen, veranderen we i n het bovenstaande programma 
SIN(HOEK) i n SIN(H0EK/57.2) en CGS(HOEK) i n C0S(H0EK/57.2). 
Z i e t u maar eens voor u z e l f nu. 

Om te c o n t r o l e r e n of onze c i r k e l ook echt d i c h t i s , kunnen 
we de volgende r e g e l s i n l a s s e n : 

160 CIRCLE(128,96),50,1,,,1.3 
170 PAINT(128,96),15 

De a l t e r n a t i e v e c i r k e l b l i j k t nu prima i n orde, maar n i e t 
rond te z i j n . Aan SIN(H0EK/57,2) toevoegen *.75, en dat i s 
weer dat. 

Tot s l o t : het samenspel van SIN en COS met a l s r e s u l t a a t 
een c i r k e l wordt a l s v o l g t aanschouwelijk op het scherm 
gebracht: 



100 COLOR.é.l: SCREEN 1 
110 ST=30: ^ST^straal: HO=haek 
120 LINE(4,0)-(254,191),H,B 
130 LINE(10,180)-(245,190),12,BF 
140 LINE(10,180)-(245,190),1,B 
150 : 

160 LDCATE 20,183: PRINT 
'SIN V COS bouwen saien een cirkel op" 
170 LOCATE 85,15: PRINT "SINUS" 
180 LOCflTE 15,140: PRINT "COSINUS" 
190 LOCATE 145,130: PRINT "cirkel" 
200 : 

210 FOR HO=I TO 360 STEP 2 
220 )(=(128+STISIN(H0/57,2)t.75) 
230 PSET(X,(H0/2)).15 i'sin 
240 Y=98+STIC05(H0/57.2) 
250 PSETi35+HD/2,Y!,15 :'co5 
260 PSET0;,Ï),15 :'cirkel 
270 NEXT KOEK 
280 60T0 280 
290 END • • • • 

Het t i j d s c h r i f t Psychology Today v a t 25 j a a r 
computer r e s e a r c h a l s v o l g t samen: " E l k e men
se l i j k e peuter kan d r i e dingen doen die nog 
geen enkele computer p r e s t e e r t - een g e z i c h t 
herkennen, een n a t u u r l i j k e t a a l begrijpen en op 
twee benen lopen." L a a t staan een knipoog i n 
de gaten hebben en snappen. 

AGENDA. O L . ^ ^ ~ ^ C . U . C. gebruikersdagen voor leden: 
W i j z i j n t e ï.;asL b i j : 

13 a p r i l a .s. bij TEFO - Lubbers te Den Haag 

4 mei a.s. bij C D . Systems te L i s s e 

U kunt t e r e c h t vanaf 11.00 uur + k o f f i e , t o t 15.00 uur. 
Neem a l Uw sof t w a r e en l i s t i n g s mee om t e r u i l e n of te 
kopieeren. B e g r i j p e l i j k e r w i j s z a l er geen software u i t de 
r e g u l i e r e handel mogen worden gecopieerd!! 

Wij zouden a l l e clubleden w i l l e n uitnodigen hun 
programma's, ideeën, t i p s en t r i c k s t e r publika-
t i e aan de redaktie toe te sturen, ^̂ ^̂  



(V)POKE, (V)PEEK en de 80k RAM ( v e r v o l g ) 

I n de vor i g e uitgave i s de werking van SCREEN O besproken. 
Nu v o l g t de b e s c h r i j v i n g van SCREEN 1 en 2, z o a l s deze door 
het systeeniprogramma van de S V I . computers gebruikt worden. 
Voor de SVI.728 moet voor SCREEN 1 en 2 r e s p e c t i e v e l i j k 2 en 
3 ge1ezen worden. 

SCREEN 1: het g r a f i s c h e scherm met h.oge r e s o l u t i e 

Scherm 1 v e r d e e l t het beeldscherm i n 24 r e g e l s van 32 
b l o k j e s per r e g e l ; i e d e r b l o k j e i s acht b i j acht p i x e l s 
groot. Oiii het aanzien van de b l o k j e s te bepalen z i j n er 2 
t a b e l l e n i n VRAM aanwezig: de b i t p a t r o o n t a b e l (adressen O 
to t en met 6143) en de k l e i r r en t a b e l (adressen 8192 t o t zrsi 
met 14335). 
Iedere acht p i x e l s (van l i n k s naar r e c h t s gezien) op het 

scherm worden bepaald door 1 byte u i t .ia b i t p a t r o o n t a b e l (8 
n u l l e n of enen) en 1 byte u i t de k l e u r e n t a b e l (de l i n k e r 4 
b i t s bepalen de k l e u r a l s een b i t u i t riet; bitpatroon i i s en 
de rech.ter 4 b i t s bepalen de k l e u r a l s dat b i t O i s ) . Merk 
op dat er maar 2 kl e u r e n b i j deze ach'c p i x e l s gebruikt 
kunnen worden. 

De e e r s t e 256 bytes van de bi t p a t r o o n - (0-255) en k l e u r e n 
t a b e l (8192-8447) bepalen het aanzien van de bovenste r e g e l , 
de 256 bytes^daarna z i j n voor de 2e r e g e l , enzovoorts. 

Het volgende voorbeeldprogramma l a a t deze opbouw z i e n : 

100 SCREEN 1 
110 FOR T = O TO 6143 
120 VPOKE T, &B11010000 :' BITPATROON 
130 VPOKE T •(- 8192, &HB1 :' KLEUR ( g e e l / z w a r t ) 
140 FOR I = 1 TO 10: NEXT :' VERTRAGING 
150 NEXT 
160 END 

SCREEN 2: het g r a f i s c h e scherm met lage r e s o l u t i e 

Scherm 2 hee f t 6 r e g e l s van 32 b l o k j e s per r e g e l . Ieder 
b l o k j e i s 2 p i x e l s breed en 8 p i x e l s hoog (deze p i x e l s z i j n 
v i e r keer zo groot a l s d i e van scherm 1 ) . Op d i t scherm 
wordt e i g e n l i j k a l l e e n van een k l e u r e n t a b e l gebruik gemaakt 



(VRAM adressen O t o t en met 1535). Een kleurenbyte bepaalt 
de k l e u r van 2 p i x e l s op het scherm (de l i n k e r 4 b i t s voor 
het l i n k e r p i x e l ) . Adressen O t o t en met 7 bepalen de k l e u 
ren van de 16 p i x e l s linksboven (2 naast en 8 onder e l k a a r ) , 
adressen 8 t o t en met 15 doen dat voor de r i j e r n a a s t , 
enzovoorts. 
Ook h i e r een k l e i n voorbeeld om de opbouv; de l a t e n z i e n : 

100 SCREEN 2 
110 FOR T = O TG 1535 
120 VPOKE T, &HB1 :' L i n k e r p i x e l g e e l , r e c h t e r zwart 
130 FOR I = 1 TO 50: NEXT 
140 NEXT 
150 END 

SPRITES 

Op scherm 1 of 2 i s het mogelijk om SPRITES te l a t e n z i e n , 
k l e i n e tekeningen (van 1 k l e u r ) waarvan a l l e e n een coördi
naat opgegeven hoeft t e worden. De VDP zorgt ervoor dat deze 
tekeningen op de j u i s t e p l a a t s z i c h t b a a r z i j n . 
Om met de s p r i t e s t e kunnen werken, z i j n er twee t a b e l l e n 

i n VRAM: de s p r i t e patroon- en de s p r i t e s t a t u s t a b e l . 

De s p r i t e patroontabel bevat de tekeningen (8*8 of 16*16 
b i t s ) en s t a a t op VRAM adressen 14336 t o t en met 16383. I n 
het geval van 8*8 b i t s (SCREEN ,0 of 1) kan de s p r i t e pa
troon t a b e l 256 v e r s c h i l l e n d e tekeningen bevatten, w a a r b i j 
acht opeenvolgende bytes het aanzien van een gehele s p r i t e 
bepalen. De s p r i t e patroontabel kan 64 v e r s c h i l l e n d e t e k e 
ningen bevatten a l s voor 16*16 b i t s p r i t e s gekozen i s 
(SCREEN ,2 of 3 ) . 16 opeenvolgende VRAM bytes bepalen dan 
het aanzien van de l i n k e r h e l f t van een s p r i t e en de 16 
daarna volgende bytes doen dat voor de r e c h t e r h e l f t . 

De s p r i t e s t a t u s t a b e l i s 128 bytes lang (4 bytes per 
s p r i t e , maximaal 32 s p r i t e s ) en s t a a t op VRAM adressen 6912 
tot en met 7037. De e e r s t e 4 bytes^ bepalen de s t a t u s van 
s p r i t e O, de volgende 4 doen dat voor s p r i t e 1, enzovoort. 

Per 4 bytes bepaalt het I e byte de v e r t i c a l e p o s i t i e , het 
2e byte de h o r i z o n t a l e p o s i t i e , het derde byte geeft aan 
welke s p r i t e tekening gebruikt wordt (van het derde byte 
worden a l l e e n de l i n k e r 5 b i t s g e b r u i k t a l s de 16*16 b i t 
s p r i t e s a c t i e f z i j n ) en het 4e byte bepaalt t e n s l o t t e de 



k l e u r van de s p r i t e . Tevens bepaalt het meest l i n k e r b i t 
( b i t 7) van het 4e byte of de gehele s p r i t e a l dan n i e t 32 
p o s i t i e s naar l i n k s op het scherm g e p l a a t s t v;ordt. 

Er kunnen nooit meer dan v i e r s p r i t e s naast e l k a a r op het 
beeldscherm weergegeven worden. Mocht d i t "gaan" gebeuren 
dan v e r d w i j n t de s p r i t e met het hoogste nummer geheel of 
g e d e e l t e l i j k . 

Een voorbeeld van de opbouw van een 8*8 b i t s p r i t e 

100 SCREEN 1,1 
110 VPOKE 6912, 90: ' V e r t i c a a l 
120 VPOKE 6913, 110: 'Horizontaal 
130 VPOKE 6914, 0: 'Tekening O 
140 VPOKE 6915, 15: 'Wit 
150 FOR T = 14336 TO 14343 
160 VPOKE T, 255 
170 FOR I = 1 TO 100: NEXT 
180 NEXT 
190 GOTO 190 
200 END 

Een voorbeeld van de opbouw van een ló''-16 b i t s p r i t e 

100 SCREEN 2,3 
110 VPOKE 6916, 20 
120 VPOKE 6917, 30 
130 VPOKE 6918, O 
140 VPOKE 6919, 1 
150 FOR T = 14336 TO 14367 
160 VPOKE T, 255 
170 FOR I = 1 TO 100: 
180 NEXT 
190 GOTO 190 
200 END 

' V e r t i c a a l 
'Horizontaal 
'Tekening O 
'Zwart 

NEXT 



COLLISION J O O S T P A P E 

188 
113 
128 
139 
149 
158 
168 
179 
189 
190 
288 
218 
223 
238 
240 
258 
269 
279 
28e 
281 
299 
388 
318 
328 
338 
348 
358 
368 
370 
388 
398 
486 
418 
429 
438 
448 
458 
469 
478 
488 
499 
588 
518 
528 
538 
548 
559 
569 
578 
588 

REH C o l l i s i o n ; fsst z i c h z e l f aar, USX ol Syi.313/32S aan'J 
SCREEN 8, 8: MIMH 39: lEFItlT A-Z: L0=47: Ly=54 
IF PEEK(8)=&HF3 THEH m OFF; L0=79: LV=86 ELSE CLICK OFF 
ON STOP 60SUB 548: STOP ON: 2=RHÏ)(-TIHE) 
REM intro 
CLS 
LOCATE 4, 3: PRINT 'Sebruit een .io'-istick os ds V te 
LOCrïïE 4, 9: PRIKT "verplaatsen.'Ontsi.jk de O's. 
REU Spelniveau. opvragen 
LOCATE 8,12 
LOCATE 8,14 
LOCATE 8,iS 
LOCATE 4.19 
N=VAL(INKEV' 
L:=75: Py= 9 
Lr 9: PV= 

L= 8 

PRINT " 1 ; Be9inner 
PRINT "2: Aiateui-
PRINT "3: Professional 
PRINT "Selecteer set c i j f e r t o e t s ", 

QHH 60T0 248, 256, 268: 60T0 238 
R<j9: 60T0 278: ' Beginner 
!;=39: SOTO 276: ' Asateur 
R=28: ' Professional 

oan y-tj o s REM Wis ijiinten en i s po s i t i e 
V=28: P=6: LOCftTE 8, 23, 8 
FOR T=i TO 18: PRINT: NEXT 
REM Bepaal ëillekearige O en plaats O en "J 
ON N 60T0 316, 338, 320 
FOR T=3 TO L: NEKT: SOTO 338: ' Vertraging 
IF V<9 TIIEN py=9 ELSE IF y>38 THEN PV=30 ELSE py=V 
ypOKE 488+y, LV: VPOKE 912 + PV + R J RNS(l), LO 
REM Bereken nieuwe positie voor y - t j e s 
J=STICK(e) OR STICKd) 
V=y - (Ii=7) t (V>1) + (i)=3) t (V<39) 
REM S c r o l l het beeld, verhoog score, ki.jk of V een O raakt 
PRINT: p=p+i: IF ypEEK(48e+y) O LO GOTO 296 
REM Knal, pas eventueel de topscore aan 
SOÜNli 6, 31: SOUNI 7, 247: SOüNI 6, 15 
FOR T=:1598 TO 9 STEP -2: SOUND 3, T\198: NEKT 
P=P/(4-H): IF F>TP THEN TP=P 
LOCATE 11, 
LOCATE 11, 
LOCATE 11, 
LOCATE 19, 

LOCATE 18, 16: PRINT USINS "| Topscore: llltl 1"; TP 
LOCATE 19, 
REM Haoht op vuu.rknop 
LOCATE 8, 21: PRINT 
LOCATE 8, 22: PRINT 
LOCATE 3, 23: PRINT 

3: 
4: 
5: 

15: 
16: 
17: 

PRINT 
PRINT IJSIN5 
PRINT 

PRINT 
PRINT USINS 
PRINT 

" I Score: tlllt I " ; P 

" 1 truk op de vutirknop 
" I 

IF NOT i:STRI6<8) OR STRIGd)) 60T0 538 ELSE 148 
REM Op CTRL/STOP gedrukt 
CLS: LOCATE 5, 18, 1: PRINT "Topscore:"; Tp: PRINT 
END 

REM Joost Pape, 'Jean-', H.A., P.2. 

s 
p 
E 
L 

V 
A 

N 

D 
E 

M 
A 
A 
N 
D 



BASICODE CORNER R i n i K i k k e r t 

Ive kunnen het e i n d e l i j k bekend maken (na maanden bezig te 
z i j n gev/eest met " s l e u t e l e n " en t e s t e n ) : er i s voor Basicode 
een geheel nieuv; vertaalprogramma. Het d r a a i t op de 
paste v e r s i e ook op de .728 (en andere HSX-coraputers met 
64k RAM). 
De programmeur s p r e e k t i n z i j n u i t l e g (een e x t r a programma 
op de nieuwe c a s s e t t e ) t e r e c h t van een u i t v o e r i n g d i e l u x e r , 
u i t g e b r e i d e r en g e b r u i k e r s v r i e n d e l i j k e r i s . Maar e e r l i j k 
gezegd i s dat ZEER bescheiden weergegeven. 
Het reeds bestaande programma i s zeer goed, e c h t e r , de 
er v a r i n g e n i n de afgelopen maanden opgedaan ( o . a . met de 
pogingen t o t ontvangst van BBCl en de enorm toegenomen 
deskundigheid van de progranmieur) hebben een geheel nieuw 
produkt opgeleverd dat een summum aan vakbekv/aamheid weer
s p i e g e l t . We mogen ge r u s t s t e l l e n , dat de "meester" z i j n 
v o r i g "meesterwerk" zeer ver h e e f t o v e r t r o f f e n . 

Het hoofdprogramma ( b l o a d " b a s i c o " , r ) s t a r t d i r e k t op met een 
mooi p l a a t j e . H i e r n a kan men met " J " om de u i t l e g vragen 
( d i t programma op de band s t a a t a c h t e r het hoofdprogramma) 
of men drukt op "N" en komt i n het keuzemenu. Door een t o e t s 
i n te drukken (A t/ra Q) geef t d i t aan welke delen van het 
programma, na een druk {ESC<, g e a c t i v e e r d worden. Ook 
v i s u e e l zeer a t t r a c t i e f . 

Al s men het nieuwe vertaalprogramma eenmaal g e b r u i k t h e e f t , 
w i l me., n i e t s anders: er i s n a m e l i j k ook een simpele, maar 
zeer handige t e k t s v e r w e r k e r ingebouwd!! waarmee een n i e t 
goed ingeladen Basicode-programma g e c o r r i g e e r d kan worden, 
voordat het v e r t a a l d wordt naar SVI/MSX-Basic. 

I n de i n f o ' s 4 en 5 spraken w i j o.a. over een "Kopfnuss" 
( h e r s e n k r a k e r ) d i e v i a WDRIII wordt uitgezonden i n het TV-
programma KNOW-HOW, Om t e v e r d u i d e l i j k e n wat het p r e c i e s i s , 
p l a a t s e n w i j onderstaand een le u k e opgave uitgezonden op 
zondag 4 november '84. We maken u erop a t t e n t dat er i n d i t 
geval geen gebruik h o e f t t e worden gemaakt van de sub
r o u t i n e s ( r e g e l s 10-360). Dus laden met mon* ( o f schema C 
van het nieuwe vertaalprogramma). 
De r e g e l s s t a a n door e l k a a r en men d i e n t e x p e r i m e n t e e l de 
j u i s t e volgorde u i t t e zoeken. 
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1000 K=L:M=0:IFB<2 THEN1140 
1010 INPUTA,B,C: G0SUB1070:F=E:PRINT:G=F-D 
1020 PRINT"ZWEITES DATUM (TT,MM,JJJJ) :"; 
1030 H=K:I=4: G0SUB1150:N=L:IFN{<0 THEN1140 
1040 H=C:I=100:J=INT(C/I): G0SUB1150 
1050 HOME:REM BILDSCHIRM LOESCHEN 
1060 L=H-I*INT(H/I):RETURN 
1070 M=2:IFK=0 THEN1120 
1080 M=l 
1090 INPUTA,B,C: G0SUB1070:D=E 
1100 PRINT"ZWISCHEN DIESEN DATEN LIEGEN "; 
1110 G0T01130 
1120 PRINTG;:PRINT" TAGE,":END 
1130 H=J:I=4: GOSUB1150:IFL{<0 THEN1140 
1140 E=INT(365.25*K)+INT(30.56*B)+M+A:RETURN 
1150 PRINT"ERSTES DATUM (TT,MM,JJJJ) :"; 
2000 REM UNSERE ADRESSE : 
2010 REM 
2020 REM WDR 
2030 REM KNOW HOW 
2040 REM POSTFACH 
2050 REM 5 KOELN 100 

1000 HOME:REM BILDSCHIRM LOESCHEN 
1010 PRINT"ERSTES DATUM (TT,MM.JJJJ) :"; 
1020 INPUTA,B,C: G0SUB1070:D=E 
1030 PRINT"ZWEITES DATUM (TT.MIn,JJJJ) :"; 
1040 INPUTA,B,C: G0SUB1070:F=E:PRINT:G=F-D g g g o 
1050 PRINT"ZWISCHEN DIESEN DATEN LIEGEN "; 
1060 PRINTG;:PRINT" TAGE.":END ^ g 
1070 H=C:I=100:J=INT(C/I): G0SUB1150 
1080 K=L:M=0:IFB<2 THEN1140 
1090 M=2:IFK=0 THEN1120 r t oo ^ 
1100 H=K:I=4: G0SUB1150:N=L:IFN{<0 THEN1140 S 5 
1110 G0T01130 
1120 H=J:I=4: G0SUB1150:IFL{<0 THEN1140 ^ g 
1130 M=l ^ O 

1140 E=INT(365.25*K)+INT(30.56-B)+M+A:RETURN 
1150 L=H-I*INT(H/I):RETURN 
2000 REM UNSERE ADRESSE : 
2010 REM 
2020 REM WDR 
2030 REM KNOW HOW 
2040 REM POSTFACH 
2050 REM 5 KOELN 100 ^ot de volgende k e e r . 
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