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OUDE NUMMERS MSX GIDS

De nummers 1 t/m 7 van de MSK Gids zijn
GEHEEL UITVERKOCHT. Hieronder volgt een over-
zicht van de nummers welke nog wel verkrijgbaar
zijn met een beknopte omschrijving van de inhoud:

MSK GIDS NUMMER 8

LISTINGS:

TENNIS, OTHELLO (reversi), INVASION FORCE, VLAGGEN
QUIZ, LUCIFER SPEL, MYSTERY TOWER (tekstadventure),
64 TEKENS +, DRENTHE PER HELICOPTER, GELDERLAND
PER  HELICOPTER, N-HOLLAND PER  HELICOPTER,
Z-HOLLAND PER HELICOPTER, UTRECHT PER HELICOPTER.

Verder: PEEKS POKES en TIPS, Niet officiele Z80 in-
structies, een volledige MSK tekenset voor de Fas-
text 80 printer en veel software waaronder 3
Konami's.

MSH GIDS NUMMER 9

LISTINGS:

VOORBEREIDEND ONTLEDEN 1 t/m 3, ZEELAND PER
HELICOPTER, N-BRABANT PER HELICOPTER, LIMBURG PER
HELICOPTER, CALCULATOR

Uerder de cursus BASIC deel 1 en omzetten cassette
naar disk deel 1.

Auto fire knop (zelfbouw). PHILIPS NMS8250/8255
MSK-2 en diverse software beschrijvingen waaronder
PrintHpress en STARQUAKE met Kaart.

MSK GIDS NUMMER 10

LISTINGS:

SUPERHELI, STEDEN ZOEKEN IN NEDERLAND, QVERIJSSEL
PER  HELICOPTER, FLEVOLAND PER  HELICOPTER,
COLORLAB (MSK-2), BLACK JACK (MSH-2).

Verder de cursus BASIC deel 2, omzetten tape naar
disk deel 2 en de cursus machinetaal deel 1, veel
adventuretips en softwarerecensies.

MSK GIDS NUMMER 11

LISTINGS:

VERSCRIPT TEKSTVERWERKER

DISK MONITOR/EDITOR

SPRITE EDITOR

Verder de cursussen machinetaal (deel 2), zet het op
disk (deel 3) en de cursus BASIC (deel 3). Test van
de Philips NMS 1431 printer, en veel
waaronder 2 nieuwe Konami's en de DISKIT.

software,

Oude nummers zijn te bestellen door overmaking
van Fl. 7,95 per exemplaar op Postbanknummer
5036011 t.n.v. J.Herps te Amsterdam. Voor Belgie
Bfr. 155 op Bankrekeningnummer 235-0430464-87
bij de Generale Bankmaatschappij te Hasselt t.n.v.
J.Herps, Postbus 26006, 1002 GA Amsterdam.

ABONNEMENTEN

EEN ABONNEMENT IS
VOORDELIGER EN JE MIST GEEN
NUMMERS!

Een abonnement op de MSX-Gids kost f 40,—
per 6 nummers en is te verkrijgen door over-
making van dit bedrag op Giro: 5036011 t.n.v.
J. Herps, Postbus 26006, Amsterdam.

Voor Belgié: Bfr. 750 op bankrekeningnummer
235-0430464-87 bij de Generale Bank te
Hasselt, t.n.v. J. Herps te Amsterdam.

Abonnementen worden aangegaan voor een
periode van 12 maanden en de abonnees
krijgen, voor het verstrijken van het abonne-
ment, een bericht van de uitgeefster en kunnen
dan hun abonnement verlengen. Indien een ver-
lenging niet gewenst is hoeft verder niet te wor-
den betaald; opzeggen van een abonnement is
niet nodig, maar wordt wel op prijs gesteld.

Girobetaalkaarten of Eurocheques (vergeet niet
het nummer op de achterzijde) voor een abon-
nement kunnen gestuurd worden naar:
Uitgeverij Herps,

Postbus 26006,

1002 GA Amsterdam.

Telefonische inlichtingen over abonnementen
en losse nummers: 020-327464.
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COLOFON
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VOORWOORD

Op het moment dat ik dit schrijf weet ik nog niet precies hoe ons blad er vanaf dit nummer gaat
uitzien, maar de meeste tekst wordt op het ogenblik gezet met een desk-top-publishing programma
(DTP) op de PC. Het zal er in ieder geval beter uitzien dan de vorige nummers en we moeten nog
enkele lettertypes bijkopen om -in ieder gevaf zelf- helemaal tevreden te zijn. Dan moet er nog een
laserprinter komen om het geheel te vervolmaken, want voorlopig doen we het nog met een matrix
printer.

MSX COMPATIBLE MET PC

Meteen merken we dan weer hoe prettig het is dat het format van de MSX diskettes (MSX-D0S5)
compatible is met dat van de PC (M5-D0S). We verwerken onze tekst nog steeds met de vertrouwde
TASWORD op de MSK (waar we meteen de zetinstructies voor het DTP programma opgeven), maken
vervalgens een kopie naar 525 inch floppies (met een Spectravideo 707 drive) en dan gaat het verder
op de PC naar het DTP programma. De tekstfiles van TASWORD Kunnen -zonder aanpassing of
omzetting- meteen in het DTP programma verwerkt worden. Nog mooier is natuurlijk een PC met 35
inch diskdrives en misschien komt dat ook nog wel eens. En dat alles omdat de groei er bij de GIDS
goed inzit en de toekomst er voor de MSX -voorlopig- prima uitziet; zowel het abonneebestand als de
losse verkoop zitten goed in de lift.

MSX-2

Er komen steeds weer nieuwe MSX-ers bij en deze nieuwe gebruikers hebben vrijwel allemaal een
MSK-2. Op het ogenblik zijn er waarschijnlijk al evenveel MSK-2 als MSX-1 bezitters. Het zal dus
begrijpelijk zijn dat we een gedeelte van de inhoud aan deze machine besteden. Uiteraard is het wel
z0, dat MSK-1 programma’s ook op de 2 draaien, en ik kan best begrijpen dat de 1 bezitters alleen
maar MSX-! programma's in de Gids willen zien, maar de MSX-2 verschilt teveel met de 1 om op deze
voet door te gaan. Waar mogelijk plaatsen we zoveel mogelijk programma’s die geschikt zijn voor
beide machines maar echte MSK-2 programma komen ook aan bod. Het zou zonde zijn deze
programma’s terug te schroeven naar een eenvoudiger versie voor beide machines en de vele
mogelijkheden van de MSH-2 onbenut te laten, Dit blad heet MSK-Gids en niet MSX-1 Gids. Jammer vaor
de klagers, maar als u toevallig in een eend rijdt (of een giant Suzuki) , verwacht u toch ook niet
dat de autobladen geen informatie geven over sportwagens omdat u daar niets aan heeft?

MSK-2 ADVENTURE

Viak voor het ter perse gaan van dit nummer Kkregen we, van Infogrames, een grafisch adventure
voor de MSK-2 binnen met de naam: De Kinderen Van De Wind. Uiteraard was er geen tijd om dit
programma te beschrijven, dus daarvoor moet je op nummer 13 wachten, maar de adventure-freak
(maar dan wel met een MSX-2) kan gerust naar de winkel gaan hiervoor. Superdeluxe, alleen op disk
en compleet met een stripboek.

SOFTNARE DUMP

De markt wordt op het ogenblik overstroomd met -voornamelijk laaggeprijsde- software waarvan het
leeuwendeel door de Eaglesoft/Aackosoft combinatie uitgebracht wordt. Door deze lage prijs, vaak
gecombineerd met een luxe verpakking en een schitterend verhaal ap de omslag, is het niet meer te
zien om wat voor software het gaat. Je Kunt nu voor b.v twee tientjes zowel een schitterend spel
met fraaie graphics en dito geluiden Kopen als een klungelig flutding waar slechts een paar blokjes
-of vlekjes- over het scherm huppelen en het geheel nog eens extra wordt verziekt door de
krakerige kreten van v.d. Putten. Uit deze berg selecteren we de beste programma's en we hebben
de softwarerubriek uitgebreid. Tevens is de indeling van deze rubriek dusdanig gewijzigd, dat we in
staat zijn op het laatste ogenblik nog een nieuwe topper i.p.v. een ander programma te plaatsen.

Heb je belangstelling voor een bepaald programma? Laat het gerust weten d.m.v. een briefkaartje.
Ook is het misschien wel eens aardig om een vergelijking te maken tussen diverse soortgelijke
programma’s; ik ben benieuwd. Een vergelijking tussen verschillende PAC-MAN versies hoeft niet meer:
de beste variant staat in dit nummer! Wel een flinke intikklus, maar zeker de moeite waard. Pas op,

zeer verslavend!



PACMAN VARIANT MET 6 VELDEN
EN EEN LASERKANON

MAZE

Bij dit 'Pacman’ spel is het (weer) de bedoeling de
pillen in het doolhof op te eten. Je wordt echter
gehinderd door twee monsters. Je kan de monsters
bestrijden met een laserkanon. Het monster dat
wordt geraakt, verdwijnt naar de uiterste hoek van
het doolhof. Is het doolhof leeg, dan ga je naar het
volgende veld. Je hebt de beschikking over 5 levens
en 5 lasers. De lasers worden bij elk nieuw veld
weer tot 5 aangevuld.

Het spel kan gespeeld worden met cursortoetsen +
spatiebalk of met de joystick.

Deze variant, van Martin van der Graaff, is zonder-
meer vergelijkbaar met spellen die van de grote
softwarehuizen komen. Het spel is moeilijk, snel,
heeft meerdere velden en de besturing verloopt
zeer soepel. Het idee van de laser maakt het spel
extra spannend.

Vanwege de kwaliteit van dit spel geven we hier
even een compliment aan het adres van Martin.

Succes!
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Eeeldscherm: WIDTH 36

1% REM MAZE

200 REM Door:

3¢ REM Martin van der Graat+f
4¢ REM (c) 1987 MSX-Gids

58 REM Amsterdam

69 REM

7@ REM

80 REM initialisatie

9@ CLS:KEYOFF:CLEARZ®®, &HDB@®: DEFINT
A-Z: BASE (5)=@: BASE (&) =8192: BASE(7) =2
#48: BASE (B)=6912: BASE (7)=14334: COLOR
4,1,1:5CREEN1,2,@:WIDTH32

1@@ ONSTOPGOSUB1Z1@: STOFON

11 DEFUSR@=%HD81&6: DEFUSR1=%HD8@#: DE
FUSRZ2=%HDB8&B: DEFUSR3=4HD95%: DEFUSR4=
#HDAEBRS: DEFUSRS=8&H9@

1260 V=0@: X=0: Y=0: XA=0: YA=@: XB=@: YR=@:
M=@: S=¢: P=@: U=sRND (-TIME) : U=USRS5 (&) : R
A=@: RE=@: FA=0: 0A=@: PB=0: OB=@: AY=@: AX
=@: BX=0: BY=0: SM=@: PL=@: LV=@: LA=0@

13¢ GOSUR137@:REM karakters

14¢ GOSUR1IB8E®: REM introduktiescherm
15¢ GOSUB1S54@:REM sprites & mcode
160 GOSUB174@:REM uitlegscherm

17¢ GOSUR11@d:REM speelveld

18¢ REM

199 REM pacman

200 V=X+Y¥32: M=MXOR1: ONSTICK (FEEK (&H
DE26))+1G0TO296, 219, 22¢, 238, 249, 250,
260,270,280

219 S=1:IFY=2ANDX=16THENY=21:G60T029%
ELSEV=V=-32: IFVPEEK (V) =33THENY=Y-1: GO
TOIGGELSEY=Y+ (VPEEK (V)=32) : PUTSFPRITE
2, (XX8—-1,Y%8-2), ,@8: 6O0TO3I3Z@

228 IFS=3THENIFVFPEEK (V-32) {35THEN21@
ELSEZZGELSEIFS=1THENIFVPEEK (V+1) {356
OTO23GELSE21GEL SEZ23E

23@ S5=3: IFX=30ANDY=11THENX=1: 60T0O29%
ELSEV=V+1: IFVPEEK (V) =33THENX=X+1:GOT
O3IGBELSEX=X—-(VFPEEK (V) =32) : PUTSFRITEZ2
. (XX8-1,Y%X8-2),,2:60TOISY

24¢ IFS=5THENIFVFEEK (V+1) <35THENZ38E
LSEZSEELSEIFS=3THENIFVPEEK (V+32) {356
OTO2SUELSEZ2IGEL SE259

258 S5=5: IFY=21ANDX=16THENY=2: GOT0O299
ELSEV=V+32: IFVFPEEK (V) =33THENY=Y+1: GO
TOZGHELSEY=Y—-(VPEEK (V)=32) : PUTSFRITE
2, (XXB8-1,Y%8-2) ,,4: 60TO3IZW

268 IFS=7THENIFVFPEEK (V+32) <{35THEN2SY
ELSEZ7OELSEIFS=5STHENIFVPEEK (V~-1) <356
OTOZ27HELSEZSUELSE27 W
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27@ S=7:I1FX=1ANDY=11THENX=3d: GOTOZ29@
ELSEV=V-1: IFVPEEK (V) =33THENX=X-1: 60T
OZGGELSEX =X+ (VFEEK (V) =32): PUTSFRITEZ2
,(X*B—l,Y*B—Z),,b:GDTDESE

286 IFS=1THENIFVPEEK (V-1)<35THENZ278E
LSEZ1BELSEIFS=7THENIFVFEEK (V-32) {356
OTOZ1GELSEZ7PELSE21d

29¢% PUTSPRITEZ, (X¥8-1,Y%8-2),,5~-M:V=
X+Y%k32: IFVPEEK (V) =32THENZ3@

TGP FPUTSPRITEZ, (XX8—-1,Y%8-2), ,5-M: VP
0KEV,32:U=USR(@)=SUUN013,5:P=P—1=IFP
=@ THENGOSUER256@: GOTO17d

310 REM

320 REM eerste monster

IZTP V=XA+YAX3Z2: IFAYORAXGOTOS1GELSEIF
PAORQAGOTOIBHELSEIFRAGOTOZ LG

248 IFVPEEK (6913) *VPEEK (6921) THENIFV
PEEK (V-1)<34THENXA=XA-1: VFPOKE&LF13, VP
EEK (6913) -8: GOTOSIGELSEPA=1: G0OTOS54@

356 IFVPEEK (6913) <VPEEK (6921) THENIFV
PEEK (V+1)<34THENXA=XA+1: VPOKEL6913, VF
EEK (6913) +8: GOTOSIGELSEFPA=3: GOTOS40E
LSEPA=S: GOTOS4@

368 IFVPEEK (6912) *VPEEK (6920) THENIFYV
PEEK (V-32)<3Z4THENYA=YA-1: VFOKE&6T12,V
PEEK (6912)-8: GOTOS3IGELSEQA=1: GOTOS4®
3I7¢ IFVPEEK (6912)<VPEEK (692¢) THENIFV
PEEK (V+32)<34THENYA=YA+1: VPOKE&LP12,V
PEEK (6912)+8: GOTOS3GELSEQA=3: GOTOS4@
ELSERA=5: GOTOS49

380 IF (PAANDEA)=GTHENRA=RAXOR1 : ONRA+
16070349, 369

39@ FOKE&HDI4C, XA: FPOKE&HDZ4D, YA: ONFA
GOTO40W, , 440, , 489

4¢5¢ ONRAGOTO419, ,4208, , 430

410 IFXA=XEANDBX=8THENAX=USRZ (@) : IFA
X=@THENAY=USR2 (1) : GOTOS3GELSESIGEL SE
AY=USRK2 (1) : IFAY=GTHENAX=USR2 (@) : GOTO
SIGELSESSE

42¢ IFYA=YBANDBY=8THENAY=-USR2(2): IF
AY=BTHENAX=USRZ (3) : GOTOSIGELSES3GELS
EAX=USRZ (3) : IFAX=GTHENAY=-USR2(2) : GO
TOSIGELSES3E

43%@ IFSGN(RY)=—1THENAY=USR2(1): IFAY=
GTHENAY=-USRZ (2) : GOTOSIGELSESIGEL SEA
Y=—-USKR2 (2) : IFAY=GTHENAY=USR2(1) : GOTO
SIGELSES3®

44¢ ONRAGOTO4SE, 460, , 470

456 IFXA=XBANDEX=¢THENAX=-USR2(4):IF
AX=GTHENAY=USR2 (5) : GOTOS3CELSESIGELS
EAY=USR2(5) : IFAY=8THENAX=-USR2(4) : GO
TOSIGELSESI®

468 IFYA=YBANDBY=BTHENAY=-USR2(6&): IF
AY=8THENAX=-USR2 (7) : GOTOS3IGELSES3JEL
SEAX=—-USR2(7) : IFAX=GTHENAY=-USR2(6) *
GOTOSIGELSES3Y

4

47% IFSGN(RBY)=-1THENAY=USR2(S5) : IFAY=
GTHENAY=—USR2Z (6) : GOTOS3JELSESIFEL SEA
Y=-USR2 (&) : IFAY=0THENAY=USR2(5) : GOTO
SICELSES3Y

48¢ ONGAGOTO49d,  SGG

496 IFSGN(BRX)==1THENAX=USR2(@) : IFAX=
GTHENAX=-USRZ2 (4) : GOTOS3CYELSESIFEL SEA
X==USR2(4): IFAX=0THENAX=USR2 (@) : GOTO
SICELSESIY

5¢6@ IFSGN(BX)=-1THENAX=USRZ(3): IFAX=
GTHENAX=-USRZ (7) : GOTOS3YELSES3IGEL.SEA
=-USR2 (7) : IFAX=0THENAX=USR2 (3) : GOTO
SIVELSES3?

510 IFAXTHENVFPOKE&6913,VPEEK (6913) +8X%
SGN(AX) : XA=XA+5SGN (AX) : AX=AX-SGN (AX) :
IFAX=GTHENRA=1: GOTOS3GELSES3Y

526 IFAYTHENVFOKE6?12,VPEEK (6912) +8%
SGN(AY) : YA=YA+SGN (AY) : AY=AY-SGN (AY)
IFAY=8THENRA=@: GOTOS3ICELSES3%

536 PA=g: QA=

54% IFXA=XANDYA=YTHENZ4@

556 REM

560 REM tweede monster

578 V=XB+YRX32: IFBYOREXGOTO7S@ELSEIF
FPEOROERGOTOLZ2EELSE IFREBGOTOLEE

58@ IFVFEEEK (6917) *VPEEK (6921) THENIFV
PEEK (V—1)<34THENXB=XE—-1: VPOKE&F17 , VP

EEK(6917)-8:60TO77ELSEFBE=1:G60TO784%9
59@ IFVPEEK (6917)<VFPEEK (6921) THENIFV
FEEK (V+1)<34THENXB=XB+1: VPOKE&F17 VP

EEK (6917)+8: GOTO776ELSEFB=3: GOTO78%E

LSEFPE=5: GOTO78¢

6B@ IFVPEEK (6916) *VPEEK (6929) THENIFV

PEEK (V-32)<I4THENYEB=YEB-1: VFOKE&6716,V

PEEK (6916)-8: 6GO0TO770ELSEGEB=1: GOTO78¢

618 IFVPEEK (6916)<VFEEK (6929) THENIFV

PEEK (V+32) <34 THENYEB=YE+1: VPOKE&F16,V

FPEEK (6916)+8: GOTO770ELSEGB=3: GOTO78%¢

ELSERER=5: GOTO78%

&62¢ 1F (PRBANDGER)=0THENRB=REXOR1 : ONRE+
160TOS8d, &0@

&3@ POKE&HD94C, XB: POKE&HD?4D, YEB: ONFPE

GOTO&4w, , 680, , 726

647 ONGEBGOTOLSE, , 660, 670

&5@ IFYB=YAANDAY=GTHENBY=USR2(1): IFE

Y=@G@THENBX=USR2 (@) : GOTO77GELSE770ELSE

BX=USR2Z (@) : IFEX=THENBY=USR2 (1) : GOTO

770ELSE770

660 IFXEB=XAANDAX=GTHENBX=USRZ(3): IFB
X=@THENBY=-USR2Z (2) : GOTO770ELSE778ELS

EBRY=—-USR2(2) : IFRY=THENEBX=USR2(3) : GO

TO779ELLSE77@

678 IFSGN(AY)=—1THENBY=USR2(1): IFBY=

BTHENRY=—USRZ (2) : GOTO778ELSE779ELSEB

Y=—USR2Z (2) : IFRY=0THENBY=USR2(1) : GOTO

77GELSE779

680 ONERGOTOLYW, , 7@d, 718

690 IFYE=YAANDAY=@THENEY=USR2(5) : IFE

Y=@THENEX=-USRZ2 (4) : GOTO778ELSE77@ELS

EBX=—USR2Z (4) : IFEX=GTHENBY=USR2 (5) : GO

TO778ELLSE77@

76@ IFXE=XAANDAX=8THENBX=-USR2(7):IF

BX=0THENBY=—-USR2(6) : GOTO779ELSE77@9EL

SERY=-USR2(6) : IFRY=¢gTHENBX=-USR2(7) :

GOTO770ELSE7 7%

716 IFSGN(AY)=—1THENBY=USR2(5) : IFBY=

GTHENRBY=—-USR2 (4) : GOTO778ELSE77GELSERE

Y=-USR2 (&) : IFBY=GTHENBY=USR2 (5) : GOTO

770ELSE779

72¢ ONQEGOTO73d, ,74¢

736 IFSGN(AX)=—1THENBX=USR2 (@) : IFBX=

GTHENEX=~-USR2(4) : GOTO778ELSE779ELSEE
=-USR2 (4) : IFBX=0THENBX=USR2 (&) : GOTO

779ELSE779

74@% IFSGN(AX)=—1THENEX=USR2(3): IFBX=

@THENEX=-USR2(7) : GOTO779ELSE77¢ELSEE
X=—USRZ (7) : IFBX=@THENEX=USR2 (3) : GOTO

779ELSE779

gl -t



75% IFBXTHENVPOKE&917,VPEEK(6917) +8X%

SGN(EX) : XB=XB+SGN (BX) : BX=BX-5GN (EX) :

IFBX=¢THENRE=1: GOTO770ELSE770¢

768 IFBYTHENVFOKE&F16,VPEEK (6916) +8X%

SGN (BY) : YE=YE+SGN (BY) : BY=RY-5GN (BY) :

IFRY=THENRB=@: GOTO778ELSE77¢

77¢ PB=@:QB=¢

78@ IFXE=XANDYB=YTHENZ4@ELSEIFSTRIG (

PEEK (&HDE27) ) ANDLATHENGOSURB1d: GOTO2

GOEL SE209

799 REM

8¢ REM strig routine

81¢ GOSUBRB7@: POKE&HD?51, (YX32+X)MOD2

56: POKE&HDIS2, (YX32+X) /2562 SOUND7 , 55

:SOUND12,9: SDUND13,9 U=USR3(8) : LA=LA

-1z LDCATE26 23:PRINTSTRING$ (LA, 126)58

PACE®$ (55— LA)DHR$(11)

82¢ IFVPEEEK (6712)=VPEEK (6924) ANDVFEE

K{6913)=VPEEK (6925) THENVPOKE&?15, @: X

A=1-29%X (X<16) : YA=2-19% (Y<12) : VPOKE&L?

12, YA%XB-2: VFOKESLF13, XA%XB8-1: VPOKESLT15
3.PA—@ PAa=g: AX=0: AY=0: RA=RND (1) X2

83@ IFVPEEK (6716) =VPEEK (6924) ANDVFPEE

K(&6917)=VPEEK (6925) THENVFOKES6719,@: X

B=1-29X (X<{16) : YB=2-19%(Y{12): VPDKE69
16, YBXB-2: VPOKESL917, XBXB~-1: VPOKESLT19
12==PB @: OB=@: BX=0: BY=0: RB=RND (1) X2

84@ SOUND12, 2: SOUND7,62: RETURN

85¢ REM

86 REM kleuren

87¢ IFVPEEK(BASE (&6)+12)=209THENVFOKE

BASE (6)+12,145: VPOKEBASE (6)+13,145:6

0oTO919

88¢ IFVFPEEK (BASE (6)+12)=145THENVFOKE

BASE (&) +12,81: VFOKEBASE (6)+13,81: 60T

091¢

89¢ IFVPEEK (BASE (6)+12)=81THENVPOKEB

ASE(6)+12,49: VPOKERASE (6)+13,49: 6OTO

1@

9¢@ IFVFPEEK (BASE (6)+12)=49THENVPOKER

ASE (&) +12,209: VPOKEBASE (46) +13, 209: GO

TO?149

21¢ RETURN

2@ REM

93¢ REM gepakt

24@ FORI=13TOB8STEP-1:PLAY"t255s¢m]lBg

BEv"+STRS (1) +"146405CEG" : GOSURB7@: NEX

¥

95@ IFVPEEK (6216)=VFEEK (6929) ANDVFEE

K(6917)=VPEEK (6921) THENT=4ELSET=@

96 KL=VPEEK (6915+T) :FORI=1TO1¢: VFPOK

E6?15+T,VFEEK (6915+T) XORKL: FORJ=1TO1
@B NEXTJ, I

97¢ GOSUEB118¢:LV=LV-1:L0CATEZ6,®: PRI
NTSTRINGS (LV, 45) SFPACE% (S5~LV) : VPOKESL?
15,8: VPOKESLT19,@: VPOKELFZT, @ IFLV=@T
HEN1@ 1@

98¢ GOSUER1 16@: GOTO2eE

99@ REM

16@0@ REM game over

1610 LOCATE1d, 1@: PRINT" Xk¥xkkxdokkkkkx

1320 LOCATE1@, 11:PRINT"X X
1636 LOCATEL1@,12: PRINT"% GAME OVER X
1640 LOCATE1€, 13:PRINT"X X
1056 LOCATE1@, 14: PRINT " xxxxkkkkkkkkk
1066 ONINTERVAL=20G0SUR1@7d: INTERVAL
ON: GOSUB253¢: INTERVALOFF: GOTO1 6%
16768 VFPOKEBASE (6) +24,VPEEK (BASE (&) +2
4) XOR187: RETURN

1689 REM
189% REM scherm printen

116@ VPOKESP15,9: VPOKESF19, @: VPOKESL?
23,9: U=USR1 (@) : LA=5: GOSURB7 %
1119 LOCATE®, @: IFPL=@THENPRINT" SCOR
E: a080@@@" SPACE$ (7) "LIVES: "STRINGS (LV
1+ 45) : FORI=4HDB861TO&HDB6S: POKETI , @: NEX
T:PL=1
11200 LOCATE®, 1: ONSMGOSUB213d, 2068, 22
99,2270, 2340 ,241@
11368 IFPL=@GTHENFPRINT" HIrSCORE:"CHR%$
(PEEK (&HDB6&6) +48) CHR% (FEEK (%HDB&7) +4
8) CHR% (FEEK (%HDB868) +48) CHR% (PEEK ( %&HD
869) +48) CHR% (PEEK (&HDB86&A) +48) "¢ LA
SERS: "STRING#% (5, 126)CHR% (1)
1149 SM=5SM+1: IFSM=7THENSM=1
1158 GOSUR118¢: GOSUEB1166: RETURN
1168 VPOKES6912,166: VPOKESF13,7: VPOKE
6914 ,32: VPOKES6915,4: VPOKESF16, 166: VP
OKESLP17,239: VPOKESLF18, 36: VPOKESL?19, 1
2: VPOKES92@, 14: VPOKESLF21, 127 : VPOKESL?
22,15: VPOKES6923, 15: VPOKEA4B, 34: VFOKE7
20, 34: VPOKE3S52, 34: VFOKEZB3, 34
1170 X=16:Y¥=2:5=5: XA=1:YA=21: XB=3@:Y
B=21:AX=0:AY=0: BX=@: BY=0: PA=0: QA=@: F
S;ﬁ:QB=Q=RA=RND(1)XZ=RB=RND(1)#2=RET
118@ U=USRS () : SOUND®, @: SOUND1, 2: SOU
NDé, 25: SOUND1 1, 20@: SDUNDlz 2: SDUNDB,
16: SDUND? 62 RETURN
1196 REM
12008 REM ctrl stop
121@ COLOR1,1,1:SCREEN@: KEYON
1226 U*USRS(E) COLOR15:END
123¢ REM
1249 REM karakters
1259 DATA FF,E7,E7,FE,FC,FE.FF,FF, @@
B8, 80, 06, 06, 8¢, 80, 7E , 90, 89, 90, 00, G@
. 00,86, 66, 7E, 09, 80, 090, 00, 0@, @0, @O, G
B1.01,.91,81,61,81,060, C 7E.EC,F8,F8
+FC. 7E.3C Qﬁ @ﬂ @m aa, EQ mm o0, 88, GG
.ﬁﬁ o8, 60, @ﬁ @m ﬁﬂ ol
126@ DATA FC. BC 8C.8C,CC,EC,FC,d¢, 30
790,30, 30, 30, @ 78,06 ,FC, 8c,oCc,oC,FC
CH,FC,.08,FC,8C, ﬁC.EC @C, 8C, FC @@, 18
.38,58,98, FC 18 18,86, FC Cﬂ FC,.®C,oC
,@C,FC,ﬂm,38,6@,8@,FB,BC,BC,FC,E@,FC
.8C, 18,30, 3¢, 3¢, 30, @@
127@# DATA FC,.8BC,8C,FC,8C,8C,FC,.@9@¢,FC
,BC 8C,.FC,@C, 18,790, 00, 8¢, 30, 0@, 8¢, @@
30,00, 00, 18 18,18, 18 o, 18, 18, 60, 00
ﬂ@ oa, mﬁ aa, 1@,3@ aa, @@ o0, 06, 00, OF
,gm.sm 6@ ﬂﬁ o, B, ﬂ@ mm mm @ﬂ o, O
B8, B0, ﬁﬂ mm o, Q@ 217)
128@ DATA 3C,42,99.A1,A1, 99.42,3C,.FC
.8C,8c,Fc,8c,8C,8C,d%,FC,8C,8C, F8.8C
. 8C, FC @@ ,FC, 8C, 80, 86, 80, 8C,.FC,9d,F®
,88,8C,8C,8C, 8C, FC o¢,FC,CO,CH,FC,CH
CO, FC @@ ,.FC,Cd, Cﬁ F8.C@,C@,Ce, @@, FC
:8C, Bﬁ EC, 8C, BC FC o
129@ DATA BC,BC,BC,FC,BC,BC,BC,@@,78
s o0, 36,36, 30,36,78,00,38,18,18,18,98
. 98,.F8, 0%, 8C, 98, B®, E@, Bd, 98,8C, ¢d, Cd
.CO,CH,CH, C@ Co,F8, 00, DC,AC,AC,8C,8C
.8C,8C, ﬂﬂ 8C.CC,CC.AC, 90 9C,8C, @6, FC
. 8C, BC 8C,8C,8C,FC,d%
1306 DATA FC,BC,BC,FC,CQ,Cﬂ,C@,ﬁ@,FC
.8C,8C,8C,AC,98,F4,00¢,FC,8C,8C,FC,Bg
.98,8C,90,FC,8C,88,FC,0C,B8C,FC,98,FC
@.o@,S@ 3@,3ﬁ.3@ @@, 8C, 8C, 8C.8C,8C
qBC FC.#®,8C,8C,8C,8C, BC,JB.SQ @@, 8C
.8C,8C, 8C.AC, AC DC 28
111ﬁ DATA 8C, BC pc, 3¢, DbC,8C, 8C, @@, 8C
«8C,.8C,.FC, 1@.3@.3@ ﬂ@ FC mc 18.3@ &9
CH, FC mm FF.E7.E7.FE, FC FE.FF,FF, @@
L 00, 00, 00, 00, B0, oD , mm o, 60, 00, mm 710]
L 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 , 00, 00, O, OF
m@ ﬁm mm o0, O, 0f , B0
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1326 DATA O0,dd, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00
« DF , DF , B3¢, FB FB,FR, ﬁﬂ,qE 5, 5E, 00, 7A
s 7A, 7A, 0@, 5E,DF,DF , ¢&,FR, FB FB,7A,5E
« OF , SF , @6, 7B 7B 7R, 0@, SE,DE, DE, @@, FA
,FA.FA, 00, @@, DE,DE, 06,FA, FA FA, @ﬂ @
.5F,S5F,@%,7B, 7B, 7B, 0@
111@ DATA SE.DE,DE,@@8,.F&6,F6,F6, 80, 00
. DF ,DF , 1@, FB FB FE, 96, 5E,5F,5F, ﬁﬂ 7B
. 7B, 7B, @@, 5E, DF , DF , &, FB FE,FE, 00, 33
« OE . SE, @0, 76 76 76 oe, 0@, 5F ,5F , @@, 7B
7B, 7B, &g, EE‘JE,JE @, 7A 7A 70, 00, 00
DE DE,@@,.FA,FA,FA, 0@
134@ DATA o6, o0, 06, 00, 60, 096, 60, @, 3C
«7E.EC,FB,F8,FC, 7E,aC o, o0, 06,78,78
. B0, O, OF , 06, 06, 06 , B0, oa, @@ o , 00 , OO
@@ ag , 06 , 60 , B9, ﬁﬁ ae, od, ﬂ@ o0 , O , B
@@ o0, 00 , 00, 00, B8 , @0, 36, o, 00, 06, 60
.ﬁ@ oG, 06 , 60, @@ o, OF
135¢ DATA CS,E? FF,DB,C3,C3,C3, 0@, 3E
60, 60,3E,03,083,7E, ﬁﬂ 81 6b6,3C,18,3C
.66 c3,09,00,EE, 84, A4, A4,EE, 00, 80 , 00
.CE,AB,AE,A2,CE, ﬂ@ ﬁﬁ o0, 00, 00, 0 , OO
00, G0, 30, 1ﬁ 38, 38.38 38, oB,SB 28 ao
L 00, B0, 00, 00, B0 , B8 , OO
116@ DATA o0, 00,00, 18,18, 0@, 8@, A6, O
. B0, 06, OF , 3G , @ﬂ Q@ #6,41,41,41,41,B1
F1,71,71,41,41,41,41,D1,D1, 81,A1,FD
,FD FD,FD,41,41,41,91,4F, 41,41,41,41
+41,41,41
117@ RESTDREIZ @
1380 FORI=BASE(7)+328TOBASE(7)+1¢15
1390 READH®: VFPOKEI ,VAL ("&H"+H$) : NEXT
1460 FORI=RASE (7)+256TORBASE (7)+279
141% READH$:VFOKEI VAL ("&H"+H%) : NEXT
142¢ FORI=BASE (&) TOBASE (&) +31
1430 READH®: VPOKEI VAL ("&H"+H$) : NEXT
1440 A%$="SPATIEBRALK OF VUURKNOF "
: T=3072:FORI=LEN(A%) TOI1STEP-1
14568 A=ASC (MID%$(A%$,1,1)) :B=BASE(7)+A
*¥8: FORJI=@TO7: VPOKET+J ., VPEEK (B+J) : NEX
T: T=T+B: NEXT: RETURN
1463 REM
147@ REM sprites
1486 DATA 21.71,FB,FF,CF,CF,FF.FF,7F
. SF , 010, B0, ﬂ@ @ﬁ o6, 60, 00, 8¢, CH, C@ Ca
C@ Co,Cd, 80, 00, 00, 00, 00, 0, o, Qﬂ.31
,7B FF,.FF,CF,CF,FF,FF, 7F,3F g, @6, B
. 00, 00, @6 ﬂ@ 8¢, CH, Cﬁ ce,Co,Cd,Cd, 8
,@@ o0, 6@, 00, 00, 60, 30
1499 DATA 3F,7F, F3,F3,FF FE.FF,FF,7F
s 3F . B0, B8 Q@ og, 00, 06, 00, 8@, Cﬁ 8¢, B
,@@ D C@ 8d¢, 0@, 00, 0, Qﬂ ﬁﬂ @@, @m,3F
.7F.F3, FE,FF FF,FF,FF,7F,3F, mm oo, B
,ﬂ@ o0, @@, 66, 8@ co, Cﬁ 8@ @@ ca, C@ 8¢
L 00, 60, 00, 00 , 00 , 60, B¢

15¢% DATA 3F,7F,FF.FF,FC,FC,FF,F7,63
21 ,.00,00,00, 00,00, m@ @@, 80, CQ Cﬂ (7))
«Ce,Ce, cm 8@, ﬂﬁ o0, ﬁ@ @@ oa, 9, mﬂ,SF
« 7FFF,FF, FC FC.FF,FF,77, 33, 00,00, 00
. B8, O, mm aa, Bﬁ Ca, Ce,Co,Cd,CH,Co, 86
. O, @0, ﬂ@ g, 69, 8, B0

151@ DATA 3F.7F F3.73,3F iIF,.3F,FF,7F
. SF , O, @8, @ﬁ ag, 00,098, 06, 80,C6, Cﬁ Ca
,Cm Ca,Cd,8d, @ﬂ ﬂﬁ oa, 60, 08, EE QQ.EF
s 7F 4 F3.F3 7F,3F FF, FF 7F 3F , 0@, B9, G
,mm o, a0, 00, 80, Cﬂ C@ Ce,.Co,Co,Ca, 80
. B0, B, m@ @ﬁ oa, 8, B

1q2m DATA 3F,7F, CC CC,FF,FF,DE,El,BF
+AD, 06, 6@, @@, @ﬂ mm mm @@ 8@ Cﬁ C@ (7]
CH, cw Ca, 4@ 40, @@ @ﬂ @ﬁ ﬁﬁ o, ﬂm,SF
sFF, CC CC.FF, ED F3,5E 4C,El 00,00, 00
. B3, @ﬂ ad ., @@ Cﬁ Ce#,Ca,Cd, Cﬁ Ce, 8¢, 80
i, mw oe, 0, Q@ ﬁﬂ ag

15&@ DATA @@ v@,. 60, 1E, 1E, 1E, 1E, &0, @
,ﬁm,mﬁ,@ﬂ,@ﬁ,m@,ﬁ@,@@,@@,ﬁﬂ,ﬁﬁ,ﬁm,ﬁm
00, 00, 00, 80, 60, 00, 0@, 3@, 36, a6, 3
154¢ RESTORE148@

155¢ FORI=14336T014687: READH%

1568 VPOKEI, VAL ("&H"+H$) : NEXT

157¢ REM

1589 REM machinetaal

1593 DATA 2A,22,F9,11,20,06,19,@1 ,C@
B2,3E,28,CD. 4D, @@ 23.@3 78 B1,20,FS
.C?.11, 65 DB b6, 085, 1A,30 12, FE @A, 20
.@u,QF 12 iR, 1@ F4,21,07,00, CD 51.D8
:21,66,D8,11,61,D8, ﬁb QS 4E, 19 B? 28
,@4,3@,@7,18,%4,13,23

le@ DATA 16,F3,C9,21,61,D8,11,66,D8
81,05, 00, ED,BO, 21, EA QZ 11,61, DB @&
,ﬁu,lﬁ Cb,Sﬁ CD, 4D @@ 13, 21 1@ F&6,C9
. B0, 0@, 00 , 30, BE, @@ o8, 08, 80, 08,11, 20
,@m,aﬁ 4C D9 6F 26, 90, oA 4D, D9, 47 i9
1@, FD, @1, ﬂﬂ El,aﬁ FB

161@ DATA F7.FE,0@,28,1C,FE,@1,28,27
JFE.®2, 28,35 FE GS,ZB 43,.FE, @4 28 56
,FE,#5,28,61, FE B6,28,6F,FE, @7, 28 7D
«23,CD,4A, ﬂﬁ B@, BB 2@,39 CD, 2D, D? 28
,38 i8,F1,11, 2¢,06,19,CD, 4A, #¢, B@, BB
,2@,2B,CD,35,D?,28,26

1629 DATA 18,EE,11.E@,FF,19,.CD,4A,. 8%
+B@,.B8,20,16,CD, 35 D9 28 14,18, EE 23
,CD 4Q mw B@, B8, 20, @7 CD,3A D9,28,65
18, F1.AF, 18 @1,7%, 32 F8,F7,C9,2B,CD
1 4A, oF, Bﬂ BB 2@ Fﬁ CD 2D, D9 28, EE 18
Fl,11, 2@ E@ 19.CDh,.4A

161m DATA @@, BE, BB 2¢,DE,CD,.42,D9,28
«DC,18,EE,. 11, Em FF.19.CD, 4A, @d, B@ =1=]
« 28, CC, CD 42 D9 28,CA, 18 EE 2B.CD, 4R
. B3, B, BB 28, BD, CD 3A.D9,.28,BE,.18,F1
,ES QC 11,E6,.FF, 19 18,146,E5, @C 2B, 18
BB, ES, EC i1, Zﬁ aa, 19

164@ DATQ 18, QS ES,.®C,23,CD, 4A, 00, BY
«B8.E1,C9,482, 02,00, @@ 21,5E,01,01,21
. B8, 3A, FB F7. FE a1, 28 @C FE ﬁE,ZB 16
«FE, 55 28 1D FE, ﬂ7 28 27,11, E®,FF,19
.CD.4A,0@,RB1,B9,2d, 27 m4 18 F2,23,CD
,4A oo, B1, B? 2@ iC,.a4

1656 DATA 18,F5,11,2¢,08¢,19,CD, 4A, 8¢
+B1,.R9,20,0E, @4, 18,F2,2B,CD, 4A, @ﬂ Bl
+ B9, 2@ @a.@4 18 FS, 78 B7, CB 21,@8,1B
«CD,.4A, @@,47 21, ﬂC 1B,CD, 4D, @ﬁ 21,49
«1B,.CD.4A, 00, SF 21.,¢D,1B,CD, 4D, gg, 21
,GE iR, 3E,28,CD, 4D @@

166@ DATA 21,0F, IB,SE @#8,CD, 4D, @d, 3A
FB.F7.FE, @1, 28 aC.FE, @3‘28 21,.FE. @5
.28, 36,FE, @7 28, 4R, CS @6,98,21,8C, 1E
,CD 4A, @ﬁ,oD CD, 4D, mﬁ CD BE,DA 28,52
1B, EF,Cl, 1@, E9 18 Sﬁ CS ¢6,08,21,@D
, 1EB,CD, 4A, QQ.SC CD 4D

-



1679 DATA @¢@,CD,51,DA,28,39,18,EF,C1
.16,E9,18,37,C5,06,08,21,86C, 1B,CD, 4A
.9%,3C,.CD,4D,90,CD,83,DA, 28,20, 10, EF
+C1,16,E9,18,1E,C5,66,08,21,6D,1B,CD
4A, 09 ,3D,CD,4D,@8,CD,S51,DA, 28,807,140
.EF,C1,146,E%,18,85,C1

168¢ DATA 3E.FF,18,82,3E,00,32,F8,F7
+21,0F, 1B, AF,CD,.4D,00,C9,4F, 21,001, @@
D5,11,20,®1,19,3¢,FA,D1,21,@1,1B,CD
4R, 00,B9,28,0B, 21,00, 1R, CD, 4R, 8@, BA
2B, 02,AF,C?,21,865,1B,CD, 4A, @0, B9, CY
«21,04,1B,CD, 4A, 00, BA

1699 DATA C@O,AF,C?,4F, 21,06, 80,D5,11
20,91,19,36,FA,D1,21,0@6,1B,CD, 4A, @@
B9.20,0R, 21,@41,1R,CD, 4A, @@, BR, 20, 02
sAF,C9,21,44,1B,CD,4A,d0,B9,CH, 21,05
.1B8,CD.4A, 90, BR,C8,AF,C?,21,008,8C, 86
.1A,C5,DD,21,1E,DRB,FD

17¢@ DATA 21,16,DR,86,@8,CD, 4A, @8 ,CB
27,300,004, 0E,01,18,02,0E,006,DD, 71, 6@
.FD.4E,09,B1,CD,4D,®d,DD, 23,FD, 23,23
18, E2,11,BB, DA, 1A, EE, 2¢6,12,11,BF,DA
1A, EE,20,12,C1,16,C6,86,94,C5,78,CD
D8, 08, FE,FF,C1,28,11

171¢ DATA 16,F4,AF,CD,DB,8@ . FE,FF,2@
84, 06,00,18,083,C3,B5,DA,78,32,F8,F7
.C9, 00, 00,00, 00, 06, 06, 00, 00, 00, 06, 6
. B0, 00, B8, 88, B8

172¢ RESTORE159@

173¢ FORI=&HD8@@TO&HDB25: READH%

174@ H=VAL ("&H"+H$)

1756 CG'!'=CG'+H:POKEI ,H: NEXT

1768 IFCG!<>72664 ' THENSCREEN®@: FRINT"
Fout in dataregels 15¢¢ t/m 17186.":E
EEP: END

177@% RETURN

178@ REM

179@¢ REM introduktiescherm

180¢ CLS:LOCATE®, 1

181d PRINT"gaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

aaaaaae"s

185¢ A=128:FORI=¢6TOB8: RESTORE191®
1868 FORJ=BASE (7)+8B96TORBASE (7) +9@2
187% READD:VFOKEJ,VPEEK (J)0OR (DANDA) :
VPOKEJ-528,.VPEEK (J) OR (DANDA)

1889 A=A/2: IFA=BTHENA=256

189@ NEXTJ, I:G0S5UEB248@: ONINTERVAL=2d
GOSUR199@: INTERVALON: RETURN

196¢@ VFOKEBASE (&) +5, VFEEK (BASE (6) +5)
XOR112: VPOKEBASE (&) +14, VFPEEK (BASE (&)
+14)X0R112: RETURN

1910 DATAG,60,126,126,126,126,60,9
1928 REM

193¢ REM uwitlegscherm

194@ INTERVALOFF:CLS:LOCATE®, 1: VPOKE
BASE (&) +5,241: VPOKEBASE (6)+14,129
1956 PRINT"gaaaaaaaf?MAZE?I?xwyz?{iga

S7?HET?S"
1968 PRINT"PEL?MAZE<??7??7?pbbp
pbbp??JE?MOET?D

RPPIP?

?7777pb";

197@ PRINT"bp??JE?WORDT?GEHINDERD?DO
DR?7??pbbp??222727222277777272222222227727

aaaaaaaaaaf??pbbpppb
bpppbdaaakaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

aakaaae"}

199¢ FORI=677T0698:VFOKEI,B83@-1:NEXT

2660 PL=@:8M=1:LV=5: U=USR4 (&)

2010 IFU=@THENFOKE%HDB26, @: POKE&HDB2

7. 8: RETURN

262¢ IFU=10RU=3THENFOKE&HDB26, 1: POKE

%HDEB27,U: RETURN

2633 IFU=20RU=4THENFOKE&HDB26&, 2: POKE

&HDE27,U: RETURN

204@ REM

205@ REM veld 1

b! jaaaf'daaaae'gaaah'b!de!bb!!!!b!b!
U L

20878 PRI&T"!!!!b!!!b!b!!!!bb!maae!n!

f!'l1'n'b!'daaaae'b!n!l'!gaao'bb!!'!!'b!'b!
LRI e

209¢ PRI&T"!!!!b!!!b!b!!!!bb!mo!n!ja

aaaaaae"s

2100 P=337:RETURN

2119 REM

2120 REM veld 2

213@ FPRINT"gaaaaaaaaaaaaaan maaaaaaa
aaaaaafbtirtrrrrrirrirr vt
l'bb'!'gf'!gaaaf!l!l!1!1!1!1!gaaaf!l!bb
thh'b'!'!'b'b!b!n!b!b!'b!'b!!!'b!'b!'bb!bb!
b!i!'b!'bib!!''nib!'b!'b!'l!b'b!bb!de!n!b!
b!'n!jao"s

2140 PRINT"!!'!'b!'nin'b!b!n'bb!!!tiip!
btttphtttltptitiiptp!tipb!maaaae!daaa
e!'l!'b!daaaaae'dao!bbttititrtiritiipt
pttrtririiitiiiliihn!ipaaaaao!gaaaae’daaa
ol!gaaaaao!n !tftttrtttprriinintiiip!
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HI-SCORE : QQ0OOGG LAGERS:- ik AR

215¢ PRINT"1 !maaaaaaae!maaf!gaaaaae!

ltbb!maaf!l !'gaaaf!b!!!gaaaf'!l'gao'bb
ttitthipip!!!b!'dao'b!!!'b!b!'b!!'bb!gf!

''b!b!l"s

2169 PRI&T"!I!b!b!!!b!b!b!bb!bb!b!n!
l1'b!'b!b!b!'b!b!l!n!'b!b!bb!bb!b!!!'b!b!
b!'b'bib'b!b!!!'b!b!bb!de!daaae!'n!in'n!

aaaaaae"s

217@ P=348:RETURN
2189 REM

219¢ REM veld 3

220@ FRINT"gaaaaaaaaaaaaaao maaaaaaa
trttrtrtrrertrt

thibib!";

221% PRINT"b!b!b!b!b!b!bb!bb!b!'b!b!n
'b'b!'b'b'b!n'b'b'b!de'bb!b!b!b!!!b!b
'bib!b!!!b!b!b!!!tbb!n'n'do!me!n!b!n

aaaap! "3

'b'b!'b!'l!'b!b!b!b!b!l!1!'l1!'b!gf!'bb!b!b
'b'b!'b!'b!'b!b!'b!b!b!b!b!'bb!bb!b!b!b!b
'b!'b!'b!"s

2239 PRINT"b!'b!b!'b!b!b!bb!bb!b!in'b!'b
'b!'n'b'b!'b!'b!'b!'n!'b!'bb!'bb!b!!!b!b!b!!
'b!'b'b'b!b!!!'b!bb!bb!daaae!n!daaae!n

aaaaaae"j

224@ P=349:RETURN

225% REM

2269 REM veld 4

227@¢ PRINT"gaaaaaaaiaaaaaao maaaaaia

'n'n'n!'maaaaaao'n'maf!l'b'!'bb!!tpt 1
Tttt ng
....... H

'tb!'maaae!n
llllll"=

'daaae'b!'bl!gf!'b!'b!maf!b!

~

gaaaf!lb'!'gaaao'b!b!!!''b!b!l!b!b!b!!!
b!'bb!b!!ttipldaao!b!n!n!n!n!n!l!n!'bb

‘nldaaaao!n!'maaaaao'macao'bbib!bt !
Tttt i g

2%gig PRINT"!1111111111hi1iph!b!daaao

aaaaaae"s

231¢ P=349:RETURN

2320 REM

2339 REM veld S

234@ PRINT"gaaaaaaaaaaaaaaf gaaaaaaa

aaaaaae"s

2380 P=327:RETURN

2398 REM

24¢@ REM veld &

241@ PRINT"gaaaaaaaaaaaaaao
ttrirr ti

'bb'pp!t!ipp! !'ppp Ht
lpiptiplptiptlttttttiptitittiiniph!
PR!Ip!Ip Pt

-0
-0
-0

o
-0

2426 PRINT"!!!1titiptiplttphtptittt!
p!'pppppppp!!ttipp!!tttbbiptttt
[} ]

lllplll pllllll

trrtr 1 p'pppppPP ! 'PPPP ! :
pilbbtplittttttippltirtiittipgtigttiiitipb
[N}

-
- -
- o=
@_
o

V-
pu gl
L]

-
£l
—

tiiiptiptititipptipt!

t g
244¢ PRINT"p!!ttiptttitipptiphipttitip!
i ttiptttiptiitttinthhiptttipttipp
titrirtitipgttittiipthh ! pppppp! 'pPpPpp! P
PPPP!!'ppppp!!bbt ittt
it

aaaaaae"s

2450 P=447:RETURN

2468 REM

247®% REM muziek

248 U=USRS (@) : PLAY"t13¢v15s@m1a0@d]l
1604CDEr 16CDEr 16DEFr 1 6DEFr 1 6EF1 8GECE
D.r8","t13¢v15s@l 1605CDEr 1 6CDEr 1 6DEF
r16DEFr 16EF18GECED.r8"

249@ FPLAY"1166F18EGCEDFo3R0o4DCCDO3IED
4C.r8","1166GF1 BEGCEDF04RoSDCCDO4EBOSC
er"




2509 PLAY"1166GF18EGCEDGr81 16GF18EGCE
D.r8116GF18EGCE] 146FEDC031 8BGAD4COZEBO
4DC.r8","1166GF1B8EGCEDGr 81 1 66F1 BEGCED
.81 166GF18EGCEL 16FEDC041 8BGADSC04EB0S
DC.r8"

251¢ PLAY"11604CDEr 16CDEr 16DEFr 16DEF
r146EF18GECED.r8", "1 1605CDEr 16CDEr 16D
EFr 16DEFr 16EF18GECED. r8"

2528 PLAY"1166F18EGCEDFo3Bo4DCCDo3Bo
4C.r8","1166F1 8EGCEDFo4EoSDCCDo4BoSC
.r8": RETURN

253@ U=USRS(®) : PLAY" 04t 68v15Ss@ml @@did
18BBER1 1605DCCo04BA4" , "04t 60v1Ssd] BGG
G61 16BAAGE4S" , "04t 6@v 15561 8DDDD1 16F+E
EDC4"

2549 PLAY"1B8AARBOSCoOSD4AGr8", "18F#F#GA
A405Dr8", "1 8DDEF#F#4Br8"

255¢ IFPLAY (@) THENZSSOELSERETURN
256@ U=USRS (@) : FLAY"04tB8ev15Ss@iml @GO
18cfdgl léecdefB8”, "o5tBEviISserBr8r8r8
li6ecdef8"”

2578 IFPLAY (@) THENZ2S7HELSERETURN
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SCRAMBLE

SCRAMBLE (een schietspel) is in machinetaal
geschreven, is 3.3K lang en heeft 5 verschillende
velden. De eerste 3 velden zijn bergstellingen met
raketwerpers, tanks en natuurlijk radarposten die
het geschut actief maken.

Veld 4 en 5 zijn grotten. Eerst een 'gewone’ grot en
daarna een grot met een basis die vernietigd moet
worden. Na elk veld gaat het spel ietsje sneller. De
radars en de tanks zijn niet te vernietigen. Het
afweergeschut treedt pas in werking als de speler
wordt opgemerkt door de radar.

DE LISTING:

Achter elke DATA-regel staat -na een sterretje()-
de checksum van die regel. Deze moeten vooral goed
worden overgetypt! Na alle DATA’s volgt het gedeel-
te dat deze DATA's inPOKEt en de checksums
controleert. Indien een checksum fout is, zal het
inPOKEen beeindigd worden met de melding “DATA
ERROR IN <regelnummer>. Dit regelnummer klopt
altijd, ook na RENUM, omdat het wordt uitgelezen
uit de systeemvariabele 'DATLIN’ (FEA3).

Als alle DATA correct zijn ingevoerd en er geen
foutmeldingen zijn gegeven hoort het programma te
stoppen met een boodschap die aangeeft dat het
programma op tape Kan worden gezet. Het program-
ma kan echter ook meteen worden gestart met:
K=USR(D).

Diskdrive gebruikers dienen de computer op te
starten met de CTRL-toets ingedrukt; ook bij het
intikken en bij het RUNen van het BASIC programma!

10

EBeeldscherm: WIDTH 3&

1@ REM start (CFF8)
20 DATA 3IE,OF,32,B1,F3,C3,1F,DC, %,@3
E1

3¢ REM move objects

40 DATA ES,.D5,21,20,18,86,20,CD,4A, @
@,FE,C9,28,04, FE cA, 2@, @d,EE 26,.CD, 4
D,od, 2&,1@ ED ll,uF 1A,CD,.4A, 98, 4F ,F
E.C9,CC,35,D9,FE,CA,CC,49,D8,E7,28,@
3,23.18 EC @@,D1,E1,C9, %, 1731

S REM move up

&% DATA ES,DE,3E,26,CD. 4D, 80,11 ,2¢, 6
Q%A7,ED,52,7?,CD,4D,6@,DI,Ei,C?,#,ﬂ?
o

76 REM move left-up

8@ DATA ES,D5,3E.2¢,CD,.4D,00,11,21,@
@, A7,ED,52,7D,E6,1F,FE, 1F,28,@4,79,C
D,4D,9®,D1,E1,C?, ¥, @8C23

96 REM defence

16@ DATA ES5,DS,C5,21,E6,19,11,8d, 1A,
OE,.Cé,86,C1, CD, 4A, 00, B8, 2@ IE.DS i1,
20,00, A7, ED 52.3E co,. CD 4D @@, CDh, BE
D1, 19 D1,18,1E, B? 20, 18 Dq,ll 21, @m
A? ED,. 52 7D Eé, 1F, FE 1F 28, @8, 3E, CA,
CD. 4D G, CD 88,D01,12,D1 23,E7 29, c8,
Ci,DI,E1,CP,. %, 216E

11@ REM scroll -left

12¢ DATA ES,DS5,.C5,06,14,11,18,FC, 21,
@@, 18,C5,ES, DS, 91 20, 60, Cs, 231CD,JQ
@m Ci,D1,E1, EJ;DJqu,EB CD,5C, @@, C1,
D1,.E1,69, EB.JE 26,CD,. 4D, @@, 23,C1, 1@,
DD Cl DI,E1,CP,. %, 18D7

11@ REM rotate RUF

14¢ DATA ES5,D5,C5,.0E,. 85,21 ,5E,F5,11,
A FC, 86, 1F, 7E, 12, 23.7E ZB 774 23.1@
Sgnlﬁ 77 ZS,QD 26,.EF,C1,D1,E1,C2,%, ﬁ
15@ REM prstag

16 DATA ES,DS,.21,FF,19,11,5E,F5,@6,
#@5,C5,1A,CD, 4D, 0@, 61 , 20, 8@, @9, ER, @9,
EE,C1,16,F1,D1,E1,C9, ¥%,6CAlL

176 REM radar (DI1IER)

184 DATA ES5,D5,C5,21,68,1R,CD,3C,D1,
@1,.21,00,11,86,1A4, ﬁq E7.36 @A, CD, 4A,
o, FE c8, CC 64,D0,18,F2, Ci.,Di,E1,.C9,
X, ﬂFAF

19@ REM getpos (D130)

200 DATA FS,C5,CD,4A,88,4F,23,CD, 4A,
BB, 47,79, 3C.E6,F8, 26, mm 6F 29,29,CE,
38, CB,@B CE, 38, 48 @6, ﬁﬂ 99 @1,00,18,
@,.C1,F1,C9, *,ﬂElB

21@ REM gtlpos (Di161)

229 DATA FS5,C5,CD,4A,0@8,4F,23,CD, 4A,
o8, Cob, 82,47, 79‘30 E6,FB, 26, a8, 6F . 29,
29 CB,&B CB.&B CB.&B 48, @6, 6@, ﬂ? @1,
@%,18,69,C1,F1,C9, %, @EEﬁ

2T® REM tsnund (DIBB)

24@ DATA FS5,D5,3E.92,1E,5A,CD, 93,60,
3C,1E,¥A,CD, 93,00, 3E, 06, 1E, 1F CD, 934
@@, 3C, 1E BJ,CD QS.QQ.EC 1E,1%,CD, 93,
ﬁ@,ac CD,93,.6d,3E,6C, 1E,6D,CD, Qa,ﬁﬂ
3C,1E.9®,CD,93,68,D1,F1,C9, %, 1176
25ﬂ REM rsound (DIBE)

260 DATA F5,D5,3E,@6,1E,82,CD, 93, @9,
IC, 1E,E7, CD,93,6@,3C, 1E, 1@ CD, QS,QQ
JE . @C 1E,14,CD,93, 6@, 3C, 1E @@, CD, 93,
@@,.D1,F1,C9, %X, ﬂDEA

27@ REM bsound (DIE3)

280 DATA CD,88,D1,F5,D5,3E,6C, 1E, 35,
CD,93,08,D1,F1, 09 X,d@878

29@ REM lsound (D1F2)

3@¢ DATA F5,D5,3E,.@6,1E,1F.CD, 93,649,
IC,1E,ER7, CD, 9&,@@.30 1E,14,CD, 93, a0,
3E,®C,CD,93,066,3C, 1E, ﬂ@ CD 9¢,ﬂﬁ Di.
F1.C9,x%, @DDS



I1® REM parlin (D2135)

326 DATA @1,.01,060,0A, 06, 33, 20, 30, 340,
g, 30, 39, @,a@ 1;,&3,@@ mm B, X, @197
338 REM Pardat (D228)

349 DATA @@,8%,40,2C,1E,7F,AA, 55,080,

44,6C,7C, 38, 7C.FE, Bﬁ,aB 7C.AA,FE,7C,
38,7C, Db, %, mABE

15@ DATﬁ @202, 86,1C,18,34,EE, 1B, ¢d,

1¢8, B.a8,¢8 105, 28,28, 00, 06, 46, 20, 00,

@m1m4 S B2,38,7C, 44,5C,4C,5C,DE.FE, X, @
&D

6@ DATA FF.FE.F8,FB,E®,Cd,Cd,B80,01,
3, 83,87,1F, 1F,7F ,FF ,FF, 7F , 1F , OF , OF ,
@3, @3, 01 ,80,C8,Ca, FO,F@,FB8,FE,FF,%,1
12E

379 REM sprdat (D28#)

380 DATA Fo,7F.DC.FF, 80, a0, d@, 0@, 3@,

o0, 00, 00, 00, 00, 08, 6, mm 8d,.E@,Fd, @@,

od , 06 , O, 00 , B8 , B, m@ oo, 60, O, 09, X, @
59A

9@ DATA EG, 00, 00,080,080, 00, 80, 096, 00,

oo, 00, a9, o, B0, 09, 09, o, 60, O, 00 , B8,

o0, 06, 00 , 06 , BF , B8 , B9, o , @m mm B, K, @
QE@

4¢@ DATA B85,5E,37.7A,3D,08,90,d2, ¢,

B, 60, 0, 06, 60, 00, o0, Bd, D®, 64, A0, DG,
82,4@ o8, 06, 60, 00, 86, 06, B8, @ﬂ D, X, @
666

41¢% REM stdat (DZE®)

42¢ DATA 2¢,20,20,2d0,20,20,20, 26, 24,

20, 20, 26, 20, 2@ 2@, 26,D4,DR, Db, 20, 2@,
2@, 20,CB, 2¢, 20, 20, 20, 2ﬁ 20, 2@ 20, 20,

20,20, 26, 2@ 20,20,C1,20, 20, 20, 20, Zﬁ,
2@, 2@¢,D4,DB,DE, X, @BDB

41@ DQTA DE, D6, Cl Ci,D4,DR,Dé6, 28,20,
20 ,20,26,208, 28, 29, 2m 20,268,C1,C1,D4,
DE, D&, 28, 20, 2@ 2¢,C1,D4, DB DB DE, DE,
DE, DE,DE,DE,DE,DE, Db 20,C8,20, 20,29,

20, 260, 20, 20,D4, %, 1914

44@ DATA DE, DE, DB DE,DER,D6,C8,2d0,D4,
DE,DE,DE, DB DE, DE, DB DE,DE, DE, DB DE,
DE,DE,DRE,D6,C1, 20, 200, 205, 208, D4, DE, DB,
DE, DR, DE, DB DE, DE,DE,DE, DE, DB DE,DE,
DR, DE, DR, DB, DE,DE, DE, , DE, DE,DE, DB, DE,
DR,DE, D&, X, 2F61

45@ REM st2

460 DATA 20,20, 20,20,20,20, 20,20, 26,

2@,20,20,20,20,C8,D4,D6, 2¢, 20, 26, 20,

20, 20, 200, 20, 20, 20,20, 2@ 20, 20, 20, 20,

20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, Cl,
D4,DE,DE,DE, D6, %, @CBE

47 DATA 20, 20, 2@ 20,08,20,20,28,26¢,

CR, 20, 2@, 20, 20, 20¢,26,D4,D6, 20, 20, Bl.
26¢,26¢,20,C1,D4,DR, DE,DE,DE,DE,DE,Dé&,
ci,Cc1,D4, DB D6, C®, 26, D4, DR, D6, 20, 240,

2ﬂ 2@ D4, DE, DE, X, 1861

48@ DATA DR, DR, DB D6,.C8,D4,DE, DE,DE,
DE,DE,DE, DB DB DE, DR, DR, DE, DR, DE, DE,
DR, DR, DE, DE, D6, 26, 200, D4, DE, DE, DE,DE,
DE,DE, DE,DE, DE, DE,DE, DE,DE, DE, DE, DE,
DE, DE, DE, DE, DB, DE, DE, DE,DE, DE, DE, DK,
DE,.D&,C1, *.3194

49@ REM st3

5@¢¢@ DATA 20,20,20,20,20,20,20,20, 20,

20, 20,20,20, 20,20, 20, 2@ 20, 2@ 29, Zﬁ

20, 20, 20, 20, 20, 20, 29, 20,20, 20,20, 20,
20, 26,20, 20, 20, 20, 20,20, 20, 20, 20, 20,

Ci,2d¢,20,20,20, %, @6E1

51@ DATA 20, 20, 2@ 20, 20,20,20,20,20,

20, 26, 20, 20, 20, 20, 20, 20,20, 20, 20, 20,

20,20, 20, 2¢,C1,D4,DR,D6,C8, 20, 20, 20,

D4,D6,C1, 20, 2ﬂ 2%,20,CR, 20, 20, 20, 29,

26, 20, 2@ 20, CH, X, mD@4

SZQ DQTA 20, Co, 2ﬂ 20,26¢,2¢,.D4,DE, DR,
DE,DE,DE,D6,C#, D4, DR, DR, DE,D&6,C8,D4,
DBE,DE,D&,C1, 20,.C0,26¢,2¢,C8, D4, DB, DR,
DE,D6,C1,C1,D4,DE,DE,DE, DE, DB DE,DE,

DE, DE, DE, DE, DR, DE, DE, DE, DE, DE, DE, DE,
DE,DB, D&, X, 2C7B

5?@ REM 5t4

S54@ DATA 20,20,20,20,20,26,26,C8,D4,
D6, C@®, 2%, D4, DK, D6, C8, 20, CH, 20, Cd, D4,
DE,D6,C1,D4,D6, 20,20, 20, 26, 26, 20, 20,
24, 20, 26, 20, 20, D4, DE, DE, DR, DE, DE,DE,
DR, DE,DE,DE,DE, X, 19EC

55@ DATA DE,DE, DB DR.DE,DE,DE,D3, 2@,
20,20, 20, 20, 20, ZQ 20, 20, 20, 20, 20, D5,
DE, DB DE, DB, DR, DR, D3, 20, 20, 20, 24, 20,
2ﬁ 29, DS DB DE, DS,ZQ 20,20,20,C1,29,

20,20, 20, 20, Zﬁ X, 1559

56@ DATA' 20, 2@ 2@ 20,20,2¢,D5,DR, D3,
20, 20,20, 2@ D4 D&, 20, Zﬁ 2@ 2ﬂ,¢ﬁ,4@-
20, 2ﬁ,2® D4,DRB, Db, 2@ CB Cﬂ 20,20,20,
20,C0, 20,20, 20, 20, 20, 2@ 20,20,2¢,D4,
DE, DR, Dé, 2@, 20, 2@, 20, 2@, 2¢,CRB, D4, DR,
DB.DH.D& X, 1640

578 REM Stu

s8¢ DATA 2¢,.2¢,2¢.C1,C8,D4,D6,C8, 249,

ci,c1,D4,DB,DE,Dé, CB D4,D6,Co, 20, D4,

DB Db Ce,206,C8,20,29, 2@ 20, 20, 20, 2@

2¢,D4, DB, DB, DB DR, DR, DE, DR, DE, DE, DB.
DE,DE, DE, DB DB X, 1F7D

SQQ DATA DR, DE, DB DE,.DE,DE,DE, DE, D6,
20, C@, 20, 20, 20, 20, 20, Dq,DE,Zﬁ ZQ,Lﬂ.
20,20, 20,206,206, DJ,DB DE,DE,DE, D3, 29,

2@, 20,26, 26, 20,D5, DE, DE, DE, DB D&, 26,

20,20, 20,20,20, %,1781

6@ﬂ DQTA 20, 20, CB D4,.Dé6,20,20,20,20,

D5,D3E, 20,20, 2@ 20, 2@ D4,Dé&, 205, 20, 20,

DS, D3, 26,20, 2@ cz,.26,C8,20¢,C08,D4, DB

DB, DE,DE, DE, D&, 26, 20, 20, 2@ 20, 20, 20,

D4,DE,DE,DB,DE, D6, 20, 20, 20, 240, 20,20,

D4,DE, D6, %, 1845

61@ REM lastln (D&EE)

&2@ DATA 28,20,17,17,17,17,17,17,17,
17,17,17,20,20,53 48 49,;@ 5&,39.33,
2ﬁ 2%,3@,3@,&@.3@,3@,3%,3@ 20,20, %, @
SZA

638 REM atrdat (D&2@)

&4% DATA Co, 20,00, 0F,CO, 2D, 84, 0R, 40,
20, 6C, O0F , X, 8266

658 REM prpctur (DA20C)

668 DATA 20,20,20,20,20,20,53,2E,57,
65, 69,67, 6q,6C 20,20,78,72, 6q. 3,65,
bE,.74, 73,3A 20, 20,20,20,20,20,20, %X, @
860

678 DATA 26,20,20,20,20, 20,20, 26,20,

2¢,4D,53,58, 2@443.43,42 41,4D,42,4C,
45,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, ¥, @
SEI

&80 DATA 26,.20,20,20,20,20, 68,665,797,

20,31 ,30, 20,20, 6B, 6;.79 b2, 6F, 61,72,
?252ﬁ 2@.2@ 20,20,20,20,20,20, 26, %k, 8
690 DATA 20,20,.20,2d0,20,20,6R,65,79,
20, 32,30, 20,20, 60, 6F, 79, 7&,74 69,63,

6B, 20, 28‘o1 29,20,20,20,20, 20,20, X, @
7A7

788 DATA 26¢,2¢,48,49,47,.48,3A, 3@, 30,

1@.oﬁ,oﬁ.aﬂ.¢@ 20,62,79,26,3F,3F, 3F,

SF.EF.JF‘SF,aF.EF.EF‘E ,aF 20,20, X,
739 ’

719 REM initl (D&CC)

72 DATA 3E,®1,CD,5F,98,21,E9,F3,.3E,
@9 ,77.23,3E,81,77, 23.77 CD 62,000,221,
28,D2,11,00,06,01,18,00, CD,JC @%, ER,

11,40, 66,061,260, ﬁ@ Cs,Ch,5C,06,ER,C1,
11,98,d66, CD,uC aw, X, 1@11

71@ DQTA ER, 11,00, 8 @1,608,00,CD,5C,
o0, 21,20,D6,11,860, 1B @1, 6C, o6,CD, SC,

@@,CD, 15 ﬂB 21,18, 26,@5 71, CD 4D, 0@,

3E,.E1,D3,98, 21 23,3E.21, CD 4D, 6@, D3,

98,CD, Cd, @@,aﬁ E@,F3,Eb, FC Fb,82, 47.
OE,. @1, C3,47 o, X, 1SCE

11



749 REM prprpct (D73D)

759 DATA @1,20,00,21,2C,D6,11,20,18,
Cs.Cbh,5C, ﬁﬂ ci, EB 11.,86,18, CJ,CD 5C,
o6, Cl,EB, 11, 2@ 19 CS Cb,5C,d@,C1,ER,
11, 6@ i9, CJ,CD SC @sa,C1, EB 11, A9,1A,
cs,sc 217 1140

76@ REM shsafe (D76D)

779 DATA ES,DS,5F, 21,086, 1R,CD,3C,D1,

CD, 4A, 06 ,FE, 20, 20, QB 23,CD 4fh, B@, FE

20,29, QE,AF 18 ¢1,37,7B,D1,E1,C2,. %, ﬂ

CFF
786 REM setstg (D78D)
79% DATA 3A,16,D2,ES,D5,CS,21,E0,D2,

11, A8,86,3D, 28, @3.19 18, FA. 42,48, 11,
SE Fq,ED k#,C1,D1,E1,C9,.%, QEBZ
8@@ REM inigam
81¢ DATA AF,32,B¥,FRB,3C,21,15,D2,77,
23,77,23,77,23,3E,0R,77, 23,2E‘aE @3,
77, 2_,3E 28,77,21,23 DZ JEL15,77, 2&,
IFE.B3,77,23,AF, 77 CD 3D,D7,.CD,%C, 2178
28 FE,CD, 9F ﬁﬁ FE,&I.&B F4, FE,&S,aﬂ
Fﬁ.32 19,D2,%, 17F9
82@ DATQ CD, BD D7.AF,CD,CE, 0@, 21, @0,
D6, 11,E0,1A,81,26,06,CD, S5C,00,ER, 11,
@, IB @1, @C, 6@,CD, 5C, m@,3E 3F, 21, 60,
iB,.CD, 4D w@, SE, DB, @1, 608,80, 21, Bﬂ lﬁ.
CD,56,9¢,21, 1B, 26, oE 21,CD,4D, @@, 09,
X, 11D2
me REM hitest
849 DATA @6,07,21,F7,1A,11,1C,D2,1A,
4F . CD, 4A, @ﬂ B? DB 28, ﬂq,Z 13,1@ F3,
c9, 18, 9K, 45, 4E, 54 45,52, 2@ 4E,41,4D,
4q,3ﬁ 21, 82 18 i1, 8 DB ﬂb ﬂB IA CDp
4D, 8@, 23.1E,16 FB 21 mq,mc 22,DC,F3,
CD,El,@d, 23,%6 wC,11,BE, D6, 7E,A7,28,
ﬁ7 12 23.1 LG, F7,. %, 17®F

ﬂ DATQ 18 @6, 3E, 2@ 12,13, 16,FC, 86,
ﬂ? 21,F7,1A,11,1C,D2,CD,4A, 068,12, 23,
13,1@ F8,C9, X, ﬁ7iB
86@ REM endgam (D884)
874 DATA 21,0@,1R,3E,C®,CD,4D,@@, 21,
oy, 18,91, Em @1.3E 29, Eq Cq.Fq,CD.qé,
@@, CDh, 2@ pe,F1,C1,E1,CD,56,00,CD,E3,
D1,61,67,66,21,1C, 02 i1, BE.Dé ED, Bg,
C3,AA D7 .60, %, 161D
88@¢ REM setrep (DBRS)
89¢ DATA DD,21,15,D2,DD,36,86,20,DD,
7E.®1,FE,.®1,20, @q,DD.36 o5, 84, C9, FE.
@z, 20,05, DD,36 @5, 6%, C9, FE @3,2@,@5,
DD,36,ﬂS,ES,C?,FE,@4,2@,@5,DD,36,@5,
#2,C9,DD, 36,05, FF,CP, %, 1388
88 REM score (DBE9)
714 DATA F5,ES5,3A,25,D2,3D,28,21,21,
FC.1A,CD, 4R, 08, FE, 20,20, 67, 3E, ﬁ1,32.
25,D2,18, lﬁ,SC FE,aﬁ 26, @8, D6, @A, CD,
4D, 0%, 2R, 18,E5,CD, 4D, 6/¢, E1.F1, CQ . 3 1
127
926 REM shiphit (D?15)
93¢ DATA ES.21,862,1R,3E,#8,CD, 4D, 0ig,
23,3C,CD, 4D, ﬁﬂ CD E3,D1 21,00, F@, EB,
7C.BS,20,FR, 21,62, 1R, AF,CD, 4D, B@, ?3.
JE.OF,CD,4D, ﬂ@ 21,24,D2, J,El Co, %,
@BC
94@ REM settxt (DF41)
958 DATA DI1,1AA7,26, 03,13
4D, 00,23, 13,18,F2, %, QJCQ
96ﬁ REM fuel (DQJQ)
97@ DATA F5,C5,3A,18,D2,C6,07,47,.FE,
OR,38,05,D6, ﬂA 4F , 78, 91,32 18 D2, Cl,
F1,C9,%, @BQ?
98@ REM prfuel (DF67)
99% DATA FS,CS5,ES5,21,E2,1A,086, QA,3E
2¢,48,CD, 4D, 06,23, 16,FA,A7,ED, 42, 3A,
18, DZ A7,.28,99,47,3E,17,CD,. 4D, @@ 23.
16,FA,E1,C1,F1,C9, X, lﬁCﬁ
lﬁ@ﬂ REM fatchr (D?BE)

,D5,C9,CD,

12

1614 DATA 21,88,01,11,D7,63,CD, 4R, 6@

+4F.CE,3F,B1,CD,4D,.06,E7,C8,23,18,F1

« X, @8A3

18268 REM nextst (D2AZ)

163@ DATA 21,A9,18,CD,41,D9,53,54,41

147 ,45,20,06,3A,15,D2,3C,32,15,D2,CD
F,4F,CD,25,34,11,AF,18,EB,1A,A7,28
7.CD, 4D, 08,23, 13,18, F5,3A,16,D2,3C

‘FE @6, 38, ﬁZ,SE @1,32 16,D2,3A,23,D2

D6,62,38,03,32,23,D2,CD, BD D7.CD,ES

D8.21,@4,1K,3E, C@ CD,. 4D, @, X, 1D1J

164% DATA w6, 80,16, FE,CP, %, ﬂlDD

16568 REM up (D?Fé)

1668 DATA 21,086,1R,CD,4A,00,FE, 13,D8

D6, 94, CD, 4D, 00, C, ¥, O85F9

167¢ REM down ({DAGS)

1688 DATA 21,00,1R,CD, 4A,9¢,FE, 9F, DY

1 C6,84,CD,4D, 80, C, ¥, 866D

1699 REM left (DA14)

11 DATA 21,01 ,1R,CD,4A, 00, FE, 14,D8

:D6,94,CD, 4D, 0@, Co, X, O5FE

11146 REM right (DAZ3)

1126 DATA 21,91,1B,CD, 4A,0d,FE, 80, DY

+C6,.84,CD,4D, 80, C9, X, B64F

113¢ REM move (DAZ2)

114®% DATA F5,E5,D5,C5,3A,19,D2,CD, D5

B8, A7,28,0A,FE, @8, 20, 68,CD,F6,D9,CD

+14,DA,18,42,FE, 687,20, 85,CD,14,DA, 18

FS,FE, 06, 2¢,68,CD,85,DA,CD, 14, DA, 18

+E9,FE,05,2¢,65,CD, 85,0/, 18, E6,.FE, #4

2 208,08,CD,65,DA,CD, 23, DA, 18, D4,FE,. 63

28,085, CD, 23, DA, %, 22C1

1154 DATA 18,CR,FE,@2,2¢,@8,CD,.F6,D9

.CD, 23, DA, 18 EF,.CD, F6 De.®#@,C1,D1,E1

F1, C9 X, @Ell

116@ REM 1aser (DAZ3I)

117¢ DATA C5,21,84,1R,CD,4A,0,FE,CH,

26,.24,3A,19, D? CD DB mm FE FF 2@,&9

Eu.?l @, 1R, CD 4/, ﬂﬁ El, Cé m\ CD,4D,

aa, 23,E4,21 @1, 1B CD. 4A ﬁﬂ Cé ﬂD El.

18 lo,ZQ,CD 4A ﬂﬂ Cé, QJ,FE EB NB @9,

3E,C®, 2R,CD, 4D, mm AF,18,6C,CD, 4D, &g,

21,.64,1R,CD,61,D1,CD, 49 @, Cl C? # 1F

AF

1188 REM laserhit (DAE3)

119¢ DATA CD,4A,00,4F , @86,08,78,CD,. 4D

OB, 18, FA,79,CD,4D,00,21, 64, IR, 3E,CE

«£D,4D,08,CD,F2,D1,C9, X, 9R4C

120@ REM basehit (DAFF)

121@ DATA CD,EZ.DA,CD,EZ,D1,86,FA,.CD

+sE9,.D8,14d, FB,&E FF.CP,.%, mBAQ

122@ REM +1re (DB@F)

12348 DATA @6,08,CD,93,DA,A7.CB.FE, 20
20, 83,16,F5,C09,FE,CER, 2¢, 0B, CD, 5@, DY

,CD &67,D9,CD,E9, DB 18,94, FE.C?,20¢,8A

.CD,.E9, DB;QE 2¢,CD,4D, @ﬁ 18 23, FE,.C1

. 20, 0K, CS, 66, 9R,CD,E9, D8, 14, FB Cl,#,

ICB"

1249 DATA 18,E7,.FE,Cd,2d0,0R,CS5, 86, 0E

,CD,E9,D8,1%,FK,C1, 18,EF,FE,.C2,CA,FF

s DA, CQ,ES.DA X. 1@@5

1258 REM newshp (DBR&E)

1266 DATA 21,08,1R,3E,3F,CD, 4D, 06,23

SE,20,CD, 4D, 00,21 ,64, 1R, 3E,C®,CD, 4D

80,21, 08,18,61,80,62, 3E,2¢,CD, 56,00

«CD, BJ,DB CD, SD D7.oE ﬁA,a2 i8,D02,CD

1 67,D9,CP. %, IQCB

127@ REM 1h1t7 (DR9E)

1288 DATA 21,@4,1R,CD,4A,086,FE,.CH,C8

«CD,61,D1, CD 4n, 00, FE, 20, CB CD,1D,DE

s 86, mm @4,CP, X, QB71

129ﬁ REM prship (DBAY)

13@@ DATA FS,ES5,3R,24,D2,21,F4,1A,Cé

«38,CD,4D, 008, E1,F1,C9, X%,068E4

1314 REM base (DEEZ)

132¢ DATA CD,68,DB,21,2A,19,CD,.41,D9

21 97,45,4C,4C,20,44,4F,4E,45,20, 21,00




21,900,006, 2R, 7C,B5, 28,FR,CD.A3,D9,CD
«68,DE,CY, ¥, 0ECH
1338 REM giveup (DEDD)
134¢ DATA AF.CD,C3,0@,.CD,68,DR, 21,28
.19,CD,41,D9,4D,53,58,20,47,49,56,45
q3,2@ Sq.q@ 20,21,21,00,06,0~,21, 080
.00, ?R, 7C, B5, 20, FR, 1@ F6,CT,. %, GEC4
115@ REM Ehlp (DCQ?)
1368 DATA CD,15,D9,CA,.B84,D8,21, @0, @@
.2R,7C,BS,2@¢,FRB,CD, 64, DE, CD, A? DB El
CQ,ES.DC X, ﬁDBS
1&7@ REM hoofdrout1ne (DC1F)
1%89 DATA CD,CC,D6,CD,BE,D?,.CD,AA,D7
s 3A,19,D2, D6¢b1q32 19,D2,CD,RB5,D8,21
.17,D2, 14,@9 25,D2, 3D, 2¢,06,CD, DD, DE
,C3 24.DC cp,o%,D@,CD, 1R, D1,CD,6D,D7
,am @#6,CD,®7,DC,C3,28,DC,CD, 9%, DE, FE
,FF,20,@6,CD,E9,DE, Cd,ﬁS,DC,EA 18,02
A7,28, ﬂq.* 2749
119ﬂ DATA CD x2.DA,18,@¢3,CD,85,DA,CD
s 6D, D7, 30, @6,CD, ®7,DC, 63,28 DC,CD, &F
.DR,FE,FF, 20,06, CD E9,.DE, C1,33.DC.¢A
.17,D2,E6,1F,CC,E9,D8, 3A,25,D2,3D, 20
,@6 cD,DD,DE,C3, 2J,DC,¢A 17,D2,.Eb6,1F
20, ﬂc.aﬁ 18,02, 3D, 38,%3,32,18,D2,CD
.67 D9.¥%, 2316
14@@ DATA 2R,22,D2,2E.90,2R,7C,B5, 20
FE,3A,17,D2,E6, QE,ZB ¢R,. 21,080,864, 2R
,7C Bq,?@ FE, CS,SS,DC CD, AD De,.CD,FF
. D@, CD,DF, Dﬂ.SA 1R, DZ,ED,&Z iE,D2,20
.31 ,3E,26,32, 1E, D2.¢A 1A,D2,3D,32,1A
D2 20, @D, ll.qE FS, 06, Aﬂ,aE 20, %, 181
q

141¢ DATA 12,13,16,FC,18,16,FEFF, 2@
.12,CD,A3,D9,066,086,21, 00, 00, EB 7C.BS
,2@ FEB,10,F6,C3,33,DC,CD, 6D, D7,aﬁ 36
.CD,@7,DC, Cb.ZB DC CD, 9@, DB FE.FF,2@
.Qé CD,R9,DE, qu&o,DC.&A 2q.D2.éD 29
.¥6,CD,DD,DE,C3,25,DC, %, 1IF7C

142@ DQTQ cb, 9C, 88, 28, ﬁb CD, 9F, @4, FE
s 03,C8,C3,33,DC, ¥, ﬂéEE i

143@ DEFINTZ: DEFSNBT RESTDRE I=HCFF

8:CLE: TL=0

1449 READZI$: IFZ$="%"THENGOSUR148¢: TL

=@: GOTO 1449

1456 IFZ$="#"THEN1S5@@

1460 FOKEZ VAL ("&H"+1%)

147@¢ TL=TL+VAL ("&H"+ZI%):7=Z+1:60T0O14
49

1480 FPRINTRIGHT® ("@@#@"+HEX$(TL) ,4) "=
"s s READZ$: PRINTZS®: IFVAL ("&H"+Z%) < >TL
THENFRINT"DATA ERROR IN"j3PEEK (&HF&A
3) +256XPEER (&HF 6A4) : END

149@ RETURN

15¢@ FRINT"EIND+1:"HEX$(Z)"=DD3F": IF

2+ >»%HDD3F THENPRINT"DATA ERROR":END

ELSE DEFUSR=%HCFFB8

151¢ CLS:FPRINTTAR(8); "VOOR CASSETTE:
", .." BESAVE"CHRS (34) "SCRAM"CHR$ (34)
,&HCFFB &HDDZE" s END

DISKETTES

De programma'’s uit de MSX-Gidsen zijn ook op
diskette verkrijgbaar; zowel op 3.5 inch (voor de
meeste MSX computers) als op 5.25 inch —dub-
belzijdig — voor de Spectravideo 707 drive. Dis-
kette nr. 1 bevat de belangrijkste programma’s
van MSX-Gids 1 t/m 3. Een verzameldiskette
dus. Diskette nr. 4 bevat alle programma’s uit
Gids nr. 4, diskette nr. 5 uit MSX-Gids nr. 5 enz.
enz.

De diskettes starten automatisch op en zijn
geheel menugestuurd met diverse keuzemoge-
liikheden en schermen; alles in hi-res graphics.
D.m.v. een letter-keuze-menu (gebrunk de
HOOFDletters!) kunnen de programma’s gela-
den of opgestart worden. Het menu bevat ook
een overzichtsprogramma, dat geschikt is voor
twee drives en verder zijn er nog enige informa-
tie- en advertentiepagina’s op de diskette aan-
wezig.

CASSETTES

Ook zijn er cassettes leverbaar met de program-
ma’s uit de MSX-Gidsen. Op deze cassettes
staan tevens de programma’s die alleen
geschikt zijn voor diskdrive en deze program-
ma’s moeten wel overgezet worden naar dis-
kette en kunnen — uiteraard — zonder diskdrive
niet gebruikt worden. De cassettes hebben —
net als de diskettes — hetzelfde nummer als de
MSX-Gids waarin de programma’s staan en zijn
verkrijgbaar vanaf nummer 7.

De cassettes kosten f 15,— per stuk (Belgié Bfr.
280) en de diskettes kosten f 25,— p.st. (Belgié
Bfr. 470). Deze prijs is inclusief verzendkosten.
Diskettes en cassettes bestellen door overma-
king op giro 909515 t.n.v. A. Debels te Amster-
dam. Voor Belgié kan besteld worden op reke-
ning nr. 235-0430464-87 bij de Generale Bank
te Hasselt t.n.v. J. Herps, Amsterdam.

VERGEET BlJ DE BESTELLING NIET HET
CASSETTE- OF DISKETTENUMMER EN DE
SOORT DISKETTE (3.5/5.25) TE VERMELDEN.

Op de cassettes en diskettes staan niet de klei-
ne programma’s die horen bij een artikel en het
listingcontroleprogramma.




BALLETJE-BALLETJE

Nu ook op de MSH-2 het weergaloze, superversla-
vende, eindeloze, tartende en rode oogjes ver-
oorzakende ILLEGALE gokspel:

BALLETJE-BALLETJE.

Dit kost weer avonden, je gezondheid, je goede
huwelijk en je humeur. Zeg niet dat je niet ge-
waarschuwd was!

Met dit intro kregen we van Jan de Uries en Rik
Wanders (de makers van Zl-tigen voor de MSH-2)
weer een puur MSH-2 spel binnen. Net als de vorige
Keer opnieuw een uitstekend spel. Bij dit programma
tevens een beschrijving van enkele specifieke MSK-2
instructies:

SET PAGE a,b

Met dit commando kan een beeld ‘onzichtbaar’ wor-
den opgebouwd. Met de a wordt de pagina aangeduid
die zichtbaar is terwijl met b de pagina wordt aan-
gegeven, waarin alle grafische functies worden uit-
gevoerd (zoals PRINT #b, DRAW, CIRCLE enz.). Het
commando kan alleen worden gebruikt in de hogere
grafische schermen (5 t/m 8). MSK-2 met 128 Kb
VURAM verdeelt deze schermen in max. 4 pagina's (bij
64 Kb VRAM de helft). We Kunnen nu naar pagina a
kijken, terwijl het beeld van pagina b wordt opge-
bouwd. Kijk in het programma maar naar regel 100
tot 150.

COPY (x1,g1)-(x2.52).a TO (x3.43).b.f

Met dit commando Kunnen stukjes grafisch scherm
gekopieerd worden naar:

1 - een ander deel van dezelfde pagina.
2 - een andere pagina.
3 - een array van voldoende grootte.

Met x en y worden de koordinaten aangeduid van

resp. de oorsprong en het doel. Met f wordt de

FUNKTIE aangeduid: de computer kan namelijk beeld-

E;mt voor beeldpunt bewerkingen uitvoeren op de
euren.

COLOR = (kn,r,g.b)

Met dit commando Kan de verschijning van een
kleur worden veranderd. Als we bw. kleur 15 (wit)
willlen laten verschijnen als zwart, dan kan dat als
volgt:

COLOR = (15,0,0,0)

Zo kunnen we alle kleuren anders laten verschijnen
dan oorspronkelijk ingesteld. Een aardig effect
wordt bereikt door Kkleuren te laten knipperen via
een ON INTERVAL = t GOSUB constructie. (Zie bwv. re-
gels 1000 tot 2000 in het programma). Met COLOR =
NEW wordt alles weer teruggezet in de oorspronke-
lijke instelling.
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BALLETJE-BALLETJE

COPYRIGHT 1987 BY » JAR «

COLOR SPRITES$(n) = C$

Met dit commando kan aan een sprite, lijn voor lijn,
een verschillende kleur worden toegewezen. De let-
tertekenrij C$ bevat 8 of 16 tekens, die de hexade-
cimale waarden voor elke lijnkleur weergeven.

Beeldscherm: WIDTH 36

10 ° ____ spel voor MSX 2
20 CLEAR:DEFINTA-Z

25 DEFSNG F,P-Z

30 SET BEEP 1,1

40 GOSUB 2090:'intro

50 GOSUB 3090:'speelscherm
60 GOSUB 1780:'geld tonen

70 Tl1s= " Let "
80 T2%$="nu goed "
90 T3%= " O

) T}
100 GOSUB 980:’tekst schrijven
110 Q=TIME: Q=Q-10%INT(Q/10>:FOR Q=1
TO Q: A=RND(1):NEXT

120 FOR B=1 TO 3:GOSUB 650:FOR T=1 T

O TL:NEXT T,B

130 GOSUB 1930

149 T1$= " Druk "

150 T2%=" op o

16@ T3%= "<RTN> "

170 GOSUB 990:'tekst schrijven

180 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN A=RND(1

) : GOTO 180

190 FOR B=1 TO 3:GOSUB 580:FOR T=1 T

O TL:NEXT T,B
200 GOSUB 1060: 'tekst wissen
210 TL=30-SC: AL=10+SC/2

220 GOSUB 890 ' aantal wisselinge
n

230 T1%$= " Kies ”

240 T2%=" Dbakje "

250 T3s= " 1,2,3"

260 GOSUB 0990:'tekst schrijven
270 GOSUBR 1150: 'keuze bakje inlezen
280 GOSUB 1060:°'tekst wissen

290 FOR B=1 TO 3:GOSUB 650:FOR T=1 T

O 200:NEXT T,B

300 IF B(BK)>=1 THEN GOSUB 1450 ELSE
GOSUB 1620

310 GOSUB 1400:°*'keuze labels wissen
320 GOSUB 1060: ' tekst wissen

330 IFSC>29THENGOTO 4240

340 IFSC<K1THENGOTO 4160




350
360
370
380
390
400
410
420
430
440

GOTO 130

LINE (200,0)-(255,200>,11,BF
A=RND(TIMED

AS=INT (SC/10)

RS=SC-ASX10

XB=200: YB=100

IF AS<1 THEN 510

FOR ST=1 TO AS

FOR H=0 TO 9

PLAY" S8M500008L8C"

450 IF PLAY(®)>THEN450

460 COPY (10,24>-(50,37>,1 TO (XB+RN
D(1) x5, YB-5%H>, 2, TPSET

479 NEXT H

480 YB=YB+10

49Q0 IF XB=200 THEN XB=210 ELSE XB=20
%
5@ NEXT ST

51 FOR H=0 TO RS-1

520 COPY (10,24>-(50,37),1 TO (XB+RN
D(1)x5, YB-5%H>, 2, TPSET

530 NEXT H

54¢ BEEP:PLAY"” S8M500008L8C"

55@ IF PLAY<(®)THENS550

560 RETURN

S el ZET BAKJE NEER--—————-
580 PUT SPRITE 4+B, (-32,Y<B>>,1,3
590 FOR Y=Y(B>-16 TO Y(B) STEP 4

60@ PUT SPRITE V(B)>, (X(B>,Y>,,1

610 NEXT Y

620 IF B(B>=1 THEN PUT SPRITE 4, (-32
, —32)

630 RETURN

T g ety TIL BAKJE OP-————————-
650 PUT SPRITE 4+B, (X(B>,Y(B>>,12,3
660 IF B(B>=1 THEN PUT SPRITE 4, (X(B
Y Y (B2

670 FOR Y=Y(B)> TO Y(B>-16 STEP -1
68@ PUT SPRITE V(B>, (X(B>,Y>,,1

690 NEXT Y

700 RETURN

710
720
730
740
750
NOH
760
N>
770
780
790
800
N
810
N>
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
%)
940
950
060
970
080

TP—B1+B2 2

IF B1>B2 THEN 790
FOR N=1 TO 3
PUTSPRITE V(B1)>, (XB(TP, N>, YB(TP,

PUTSPRITE V(B2), (XO(TP, N>, YO(TP,
NEXT N

GOTO 830

FOR N=1 TO 3

PUTSPRITE V(B1l)>, (XO(TP,N>, YO(TP,

PUTSPRITE V(B2)>, (XB(TP, M), YB(TP,

NEXT N

PUT SPRITE V(BL),
PUT SPRITE V(B2),
SWAP V(B1>,V(B2)
SWAP B(B1>,B(B2)>
RETURN _

———————— WISSEL LUS-———————————
Q=RND(TIME)

FOR AV=1 TO AL

B1=(B1+1+RND(1>)> MOD 3+1
B2=INT(RND (1) %3+1)

IF B2<1 OR B2>3 OR B2=Bl1 THEN 92

(X(B2),Y<(B2)>
(X(B1>,Y(B1)>>

GOSUB 720

FOR T=1 TO TL:NEXT T
NEXT AV

RETURN

00@ COPY (80,20>-(160,60>,1 TO (10,5
),2, TPSET

1600 COLOR 1,15

121@ PSET (28,12>:PRINT#1,LEFT$(T1$,
6>

1020 PSET (20,21):PRINT#1,LEFT$(T2$,
8>

1930 PSET (28,30):PRINT#1,LEFT$ (T38,
6>

1040 RETURN

1050 i ks =TT tekst wissen -———————-
1060 LINE (10,5>-(90,45>,11,BF

1070 RETURN

1080 ' ———=-—--grote tekst schrijven
1090 COPY (80,20>-(160,60>,1 TO (10,

170> ,2, TPSET

1100 COPY (80,20>-¢(160,60>,1 TO (90,
170>,2, TPSET

1110 COPY (100,20>-(140,60>,1 TO (70
,170),2, TPSET

1120 COLOR 1,15

1130 RETURN

1140
1150
1160

COLOR—(5,5,5,5)

COLOR=(7,5,5,5)

1170 COLOR=(9,5,5,5

1180 LINE (90,150>-(100,160),5, BF:CO
LOR1,5: PRESET (92, 152) : PRINT#1,”1”: L1
NE (90, 1506>-(100,160>,1,B

1190 LINE (120, 150>-<(130,160>,7,BF:C
OLOR1, 7: PRESET (122, 152> : PRINT#1,"2":
LINE (120, 150>-(130,160>,1,B

1200 LINE (150, 150>-(160,160>,9,BF:C
OLOR1, 9: PRESET (152, 152) : PRINT#1,"3":
LINE (150, 150>-(160,160>,1,B

1210 IF INKEY$<>"" THEN A=RND(1):GOT
0 1210

1220 ON INTERVAL=30 GOSUB 1320: INTER
VAL ON

1230 A$="1":G0OTO 1260

1240 A$=INKEYS$: IF A$="" THEN 1240
1250 I1F A$=CHR$(13) THEN 1300

1260 IF A$="1" THEN COLOR=(5,5,5,5):
COLOR=(7,5,5,5): COLOR=(9,5,5,5)>:BK=1
: NC=5

1270 1F As$="2" THEN COLOR=(5,5,5,5):
COLOR=(7,5,5,5): COLOR=(9,5,5,5): BK=2
: NC=7

1280 IF A$="3" THEN COLOR=(5,5,5,5):
COLOR=(7,5,5,5): COLOR=(9,5,5,5): BK=3
: NC=9
1290
1300
1310
1320
1330
1340

GOTO 1240

RETURN

———————— keuze knippert----——--—-
IF IC=1 THEN 1360

IC=1

COLOR=(NC,5,5,5)>

15



1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
161@
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
177@
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890

RETURN

I1C=0

COLOR=(NC,7,7,7)
———————— keuze labels weg—————
LINE (90, 150>-(160,160>,11, BF
COLOR=NEW

INTERVAL OFF

———————— goed geraden—————————
Tis$= " Goed "
T2$="geraden!”

T8$= " "

GOSUB 990: ' tekst schrijven
SC=SC+1:GOSUB 1780

SQUND 1,©:SOUND 0,255
SOUND 3, @:SOUND 2,255
SOUND 8, 10

SOUND 9, 10:SQUND 7,252
FOR I1=1 TO 3

FOR I=255 TO 100 STEP -10
FOR I2=1 TO 3@:NEXT

SOUND @, I:SOUND 2, 1-25

NEXTI, I1

BEEP

RETURN

s o fout geraden—--————-——-
Ti$= " Fout "

T2$="geraden!"”

T3%$= " 1"

GOSUB 990: ' tekst schrijven
SC=SC-1:GOSUB 1780

SOUND 1,0:S0OUND 0,5

SOUND 3, @:SOUND 2,5

SOUND 8, 10: SOUND 9, 10
SOUND 7,252

FOR I11=25 TO 255 STEP 1@
FOR I2=1 TO 50 : NEXT
SOUND @, I1:SOUND 2, 11-25

eld tonen--———————-
LINE(200, 195>-(255,5>,11,BF

IF SC=0¢ THEN 1870

YG=100: XG=200

1G=8C

AA=0Q:YG=YG+18: XG=XG+0: Y=YG
GOSUB 1890

IF IG<1 THEN 1870
IF AA=10 THEN 1820
GOTO 1830

py sub ———————————-
COPY (0,90>-¢(60,65>,1 TO (XG+RN

DC1>x4,Y>,2, TPSET

1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990

Y=Y-5: AA=AA+1: IG=1IG-1

———————— balletje verwisselen—
FOR I=1 TO 3
IF B(I)>=1 THEN R1l=1I
NEXT I
FOR I=1 TO .5+RND(1)
SWAP B(1>,B(2>
SWAP B(2)>,B(3>
NEXT I
FOR I=1 TO 3
IF B(I>=1 THEN R2=I
NEXT I
DX=X(R2)-X(R1)
FOR X=X(R1)> TO X<(R2) STEP DX/10
PUT SPRITE 4, (X,Y<(1)>,,2
NEXT X

2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
24,1.
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300

12310

2320
2330
2340
2350
2360
2370
2.356
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480

SCREEN 5,2

COLOR 15,4,4:CLS

SET PAGE 0,0
PI=4XATNC(L)

OPEN" GRP: "FOROUTPUTAS#1
LINE(10,130)>-(30,70)>
LINE(30,70>-(50,70)
LINE(50,70)>- (55, 90>
LINE(55,90)-(60,70)>
LINE(60,70)>—-(80,70)
LINE(80,70)-<90,115)>
LINE(90,115>-(125,115)
LINE(125,115>-(115,11@)
CIRCLE(115,90)>,20,15,.7854,4.71

1

LINE(110,70>-C170,70)
LINE(170,70)>-(185,90)
LINE(185,90)-(200,70)
LINE<(200,70)—-(220,70)
LINE(220,70)>-(200, 105)
LINE(200, 105)>-(220, 130>
LINE(220, 139>-(195,130)>
LINE(195,130>-(185,115)
LINE(185,115>-(170, 130
LINE(17@,130>-(145, 130>
LINE(145,130>-(170,105)
LINE(170, 105>- (160, 90)
LINE(160,90)>-(120, 90>
LINE(120,90)>-(120,95)
CIRCLE(125,112.75),20,15,3.927,
2,.9
LINE(120,130)>-(80,130)
LINE(80,130>-(70,11®>
LINE(70,110>-(60,130>
LINE(60,130)>—(45,130>
LINE45,130>-¢40,110>
LINE(40,110)>-<(30,130)
LINE(30,130>-(10, 130>

' SCHILDEREN M & X
PAINT (60, 100>,15,15
COLOR 15,4

PRESET (50, 150> : PRINT#1, " BALLETJ

E-BALLETJE"

2490
HT 19
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2ulr2
2570
2580
2500
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
o0+30
2760
PL =T

PRESET (20, 180): PRINT#1, "COPYRIG
87 BY » JAR «"

SET ADJUST (@, -7>

SET PAGE ©,1:COLOR 1,0,0:CLS
CIRCLE(30,32>,20,1,PI1,0,.25
CIRCLE(30,31>,20,1,P1,0, .25
CIRCLE(30,39>,20,1,,,.25

PAINT (30,30>,14,1
QRAW"meZ,27c1r234r2d116u1r2e31
FOR F=0 TO 2xPI STEP PI/8
X=30+15%SIN (F)

Y=30+3%COS (F>

PSET(X,Y>,1

NEXT F

LINE (0,80)-(10,65),15

LINE (10,65>-(60,65),15
LINE (60,65)-(50,80)>,15
LINE (50,80>-(0,80>,15

PAINT ¢5,75>,6,15

CIRCLE (30,73>,19,8,,,.3

PAINT (30,73>,3,8
DRAW'clbm24,71r3gbrll3rileb”
DRAWV”bm30, 71r5g515e5r4g513e5”
DRAW'bm37, 71r5g515e5r4g513e5”
CIRCLE (30,73>,19,8,,,.3

CIRCLE (120,40>,40,1,,,.5

PAINT ¢120,40>,15,1

PB=50: FOR Q=1 TO 10:PX=RND(1)Xl1

FOR PY=PBTO PB-30-20XRND(1) STE

S




2779 COPY (10,24>-(50,37)>,1 TO (PX+R
ND(1)x5, PY>, @, TPSET

2780 SOUND 6,31 SOUND 7,&HBA : SOU

ND 8,16 : SOUND 12,15 : SOUND 13,1

2790 FOR I=1 TO 50: NEXT

2800 NEXT PY:PB=PB+5: NEXT Q

2810 SET PAGE 0,1:COLOR 4,13

2820 LINE(0®, 100>-(255,160>,1,B

2830 PAINT(10,110>,13,1

2840 COLOR 4,13

2850 PRESET<(0, 110>

2860 PRINT#1,” 1R | BN B

E BN

2870 PRINT#1,” B EEE B B =
LN

2880 PRINT#1,” 1R BEEE B BB B
N .

2890 PRINT#1,” R E R BB @
U

2900 PRINT#1,” IR "B R B B BB

.

2910 CIRCLE (24,122),5,4,PIX1.5,PIx.

Laphh}

2020 CIRCLE (24,121),11,4,PIX1.5,PIx

5,1

2930 PAINT (25,112),4,4

2040 CIRCLE (24,137)>,5,4,PIX1.5,PIX.

5

2950 CIRCLE (24,138),11,4,PIX1.5,PIx

.5

2060 PAINT (25,145),4,4

2970 LINE(23,126>-(32,126),4

2980 LINE(23,133)>-(32,132),4

2990 LINE(0, 100)-<(255,160>,1,B

3000 LINE(1,101>-(254,159>,11,B

3010 LINE<(2, 102>-¢(253, 158>,11,B

3020 LINE(3,103)>—-(252,157>,1,B

3030 FOR X=256 TO @ STEP -16

3040 COPY (0,100>-(256,160>,1 TO (X,

205,0

3050 COPY (X,100>-(256,160>,1 TO (0,

120>,0

3060 NEXT X

3070 BEEP

3080 RETURN 'einde intro

3090 ——— speelscherm —

210@ SET PAGE 0,2:COLOR 1,11:CLS

3110 DRAW'cl1l2bm50, 100mt20, -50"

3120 DRAV"bm70,50r125"

3130 DRAW’clbm50, 125430r3uS5013”

3140 DRAW"bml1l77,1254d30r3u5013"

3150 DRAV”bml9@, 75d30r3u50”

3160 CIRCLE(50,120>,10,12,P1/2,,3

3170 CIRCLE(180,120>,10,12,PI,P1/2,3

3180 CIRCLE(195,70¢>,10,12,PI,PI1/2,3

3190 LINE (50, 100>-<47,115>,12

3200 LINE (50,125>-(178,125),12

3210 LINE (180,125>-(195,70>,12

3220 LINE (195,5®>-(198,65>,12

3230 PAINT(70,70),12

3240 DRAW'c2bm50, 100m+20, -50”

3250 DRAW'bml80, 100m+15, -50”

3260 DRAV” bm70,50r125"

327@ DRAW'’bm50, 100ri130*

3280 PAINT(70,70),2,2

3290 TEKEN LAMP —

3300 DRAW"BM122, 0D30"

3310 CIRCLE(122,30>,5,15

3320 PAINT(124,32),15

333¢ CIRCLE(122,25>,10,4,PI1/1.8,PI/2

.2,.4

3340 LINE ((122,15>-(112,25)>,4
3350 LINE (122,15>-(132,25>,4

3700

PAINT (122,20
SET PAGE 2 2

B(1>=1:B(2)
X(1)>= 85:Y(1
X(@2>=115:Y(2
X(3)=145:Y(3
XB(1,1>= 90:
XB(1,2)=100:
XB(1,3)=11®:
XB(2,1>=100:
XB(2,2)=115:
XB(2,3)>=130:
XB(3,1>=120:
XB(3,2>=130:
XB(3,3>=140:
X0(1,3>= 90:
X0(1,2>=100:
X0(1,1>=110:
X0<(2,3>=100:
X0¢2,2>=115:
X0(2,1>=130:
X0<(¢3,3>=120:
X0<(3,2>=130:
X0¢3,1>=140:
V({1>=3

Vei=2

V3i)=1

]

sprite

RESTORE 3920
FOR CN=1 TO
READ C$ (CND
FOR Q=1 TO L
C$=MID$ (C$ (C
MIDS$ (C$ (CN>,

C$) AND 15>

3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870

NEXT Q,CN
COLOR SPRITE

init waardes

>,4,4

=0: B(3)>=0:8C=5

) =55

)=B65

) =55

YB(1, 1>=50
YB(1,2>=50
YB(1,3)=50
YB(2, 1)>=50
YB(2,2)>=50
YB<(2,3>=50
YB (3, 1)>=50
YB(3,2>=50
YB(3,3)>=50
YO(1, 3>=60
YO (1, 25=60
YO(1,1>=60
Y02, 3>=60
YO(2,2>=60
YO(2, 1>=60
YO (3,3)>=60
YO (3, 2>=60
YO(3, 1>=60

s inlezen —

2 'aantal-kleuren

EN(C$ (CN>)>
NM,Q, 1

Q, 1>=CHR$ (VAL (" &H" +

$(1)=C$ (1>

COLOR SPRITE$ (2)=C$ (1)

COLOR SPRITE

$(3)=C8$ (1)

COLOR SPRITES$ (4)=C8$ (2>

FOR SN=1 TO
SP$ (SN)>=""
FOR Q=1 TO 3
READ H

SP$ (SN)=8P$%$ (
NEXT Q, SN

3 'aantal-sprites

2
SN)> +CHRS (HD

SPRITES$ (1)>=8P$ (1)
SPRITES$ (2)=8P8$ (2)
SPRITES$ (3>=SP$ (3)

FOR B=1 TO 3

PUT SPRITE V(B),

NEXT B

XB>,YEB,,1

3880 RETURN:'einde speelscherm

3890 DEF FNA(XB, XL, YB, YL)=INT(C(C(C(CCA
BS(XL-XB)+1)>XABS(YL-YB)+1)%4+7)/8)+4
d/2)+1

3900 PRINTFNA(10,50,24,37)

3910 °* Sprite - kleuren —

3920 DATA
3930 DATA
3940 °

" EEEEGEEEEEEGEEE1"”
"FFFFFFFFFF1FFFFF”
Sprite — BEKER

3050 DATA &HO, &H7, &HF, &H1F, &H3F, &H3F
, &H3F, &H3F, &H3F, &H3F, &H3F, &H7F, &H7F,
&H7F, &H7F, &H7F, &HO, &HEQ, &HF0, &HF8, &H
FC, &HFC, &HFC, &HFC, &HFC, &HFC, &HFC, &HF
E, &HFE, &HFE, &HFE, &HFE

3060 '—— Sprite BAL VOOR BEKER

w_
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3970 DATA &HO, &HO, &HO, &HQ, &HO, &HO, &H
1, &H3, &H3, &H3, &H1, &HO, &HO, &HO, &HO, &H
0, &Ho, &Ho, &HO, &HO, &HO, &HO, &H80, &HCO,
&HCO, &HCO, &H80, &HO, &HO, &HO, &HO, &HO
3080 '—— Sprite SCHADUV —-—————-

‘7____

3990 DATA 0,0,2,0,0,&H7,&H3F, &H7F, &H
7F, &H3F, &H7,0,0,0,0,0

4000 DATA 0,0,0,0,0,&HEQ, &HFC, &HFE, &
HFE, &HFC, &HE0,0,0,0,0,0

401@ SCREENS, 2:SET PAGE 1,1

4020 GOTO 40z0

4030 SCREEN 5,2

4040 OPEN "grp:" FOR OUTPUT AS #1
4050 CLS

4060 LINE (@,0)>-(255,110>,3,BF

4070 FOR Q=1 TO 15

4080 LINE(QX10+5,100)-(Q%10,120),Q,B
F

4090 PRINT#1, HEX$ (Q)

4100 NEXT

4110 GOTO 4110

4120 SCREEN 5,2

4130 SET PAGE 1,1

4140 GOTO 4140

4150 ' einde spel e

4160 COLOR 1,11

4170 GOSUB 1090

4180 PRESET (30, 180):PRINT#1,"U BENT
BLUT"

4190 PRESET(30,19@):PRINT#1,"”NOG EEN
S GOKKEN?"

4200 A$=INKEYS$: IFA$=""THEN4200

4210 IFA$="J"ORA$="3j"THEN LINE(0Q, 170
)-(195,250)>, 11, BF: GOTO 50

4220 COLOR=NEW

4230 END

4240 COLOR1, 11

4250 GOSUB 1090

4260 SC=SCX100

4270 PRESET(30,177):PRINT#1,"U HEEFT
NU:"; SC

4280 PRESET (30,185):PRINT#1,”DUS:"
4290 PRESET (30,193):PRINT#1,"”NU EEN
ANDER?” :

4300 AS=INKEYS$: IFA$=""THEN4300

4310 IFA$="J"0ORAS$="j"THEN LINE(0, 170
)—-(195,250)>, 11, BF: GOTO 50

4320 COLOR=NEW

4330 END

CONTROLETELLING Regel: 360 - &7 Regel: 71e - 58
Regel: 1@ - 58 Regel: 3606 - 130 Regel: 720 - 112
Regel: 20 - 5 Regel: 370 - 213 Regel: 730 - 193
Regel: 25 - 213 Regel: 380 - 2851 740 - 30
Regel: 36 - 34 Regel: 3% - 188 750 - 112
Regel: 40 - 97 Regel: 400 - 151 760 - 139
Regel: s - 77 Regel: 416 - 104 770 - 241
Regel: 6a - 41 Regel: 420 - 247 780 - 248
Regel: 70 - 129 Regel: 430 - 23 796 - 30
Regel: 8® - 1539 Regel: 440 - 2490 800 - 138
Regel: 8@ - 94 Regel: 450 - 121 810 - 113
Regel: 160 - 16 Regel: 4606 - 72 Regel: 820 - 241
Regel: 1106 - 176 Regel: 470 - 238 830 - 184
Regel: 120 - 28 Regel: 480 - 47 840 - 183
Regel: 130 - 76 Regel: 490 - 10 858 - 37
Regel: 140 - 210 Regel: 500 - 74 860 - 253
Ragel: 156 - 124 Regel: 5§10 - 172 870 - 142
Regel: 160 - 4@ Regel: 520 - 72 880 - 58
Ragel: 176 - 16 Regel: 538 - 2385 Regel: 8Se - 227
Regel: 180 - 8¢ Regel: 540 - 234 Regel: 900 - 225
Regel: 136 - 214 Regel: §5Se - 222 Regel: 910 - 86
Regel: 200 - 87 Regel: 660 - 142 Regel: 920 - 44
Regel: 216 - 161 Regel: 6§76 - &8 Regel: 930 - 158
Regel: 220 - 242 : 580 - 54 Regel: 940 - 141
Regel: 236 - 200 596 - 29 Regel: 956 - 225
Regel: 240 - 58 60o - 250 Regel: 966 - &9
Regel: 256 - 12 Regel: 616 - 252 Regel: 970 - 142
Regel: 260 - 16 Regel: 628 - 85 Regel: 980 - S8
Regel: 276 - 177 Regel: 630 - 142 Regel: 990 - 226
Regel: 280 - 87 Regel: 640 - 58 Regel: 1000 - 57
Regel: 2396 - 83 Regel: 650 - -] Regel: 1010 - 142
Regel: 300 - 128 Regel: 660 - 85 Regel: 1020 - 146
Regel: 310 - 172 Regel: 67¢ - 12 Regel: 1030 - 162
Regel: 320 - 87 Regel: 680 - 25¢ Regel: 1040 - 142
Regel: 330 - 18 Regel: 698 - 252 Regel: 1050 - &8
Regel: 340 - 4 Regel: 700 - 142 Regel: 1060 - 137
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1070
1080
1036
1100
T11e
1120
1130
1140
1158
1160
117e
1180
119¢
1200
1210
1220
1230
1240
1256
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
134¢
1360
1360
1370
1380
13396
1400
1410
1420
1430
1440

1456
1460
1470
1480
1450
1500
1610
1820
1830
15490

1850
1560
187e¢
1680

169¢
1600
1610
1620
1630
1640

16568
1660

167¢
1680

16390
1700

1718
1720

1730
1740

1758
1760

177e
1780

179@
1800

1818
1820

1830
1840

1860
1860

1870

188e@

1890
1see
1910
1920
1938
1940
1960
1960

1976
1980
193¢

: 2000

2010
2020
2030

: 2040

20580
2060
2070
2080
2090
2100
211e@
2120
2130

i 2140

2160
2160
2170
2186
2190
2200
2210
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136

186
128
228
142
58
39
38
142
58
26
93
236
143
59

236
286
sS4

236

214
32

247

281

142
58
-1-]
86

156

128

177

199

179

224

234

233
58

148

168

2220
2236
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310

1 2320

2330

i 2340

2350

i 2360

2370
2380
2390

i 2400

2410

i 2420

2430

i 2440

2450
2460
2470
2480
24380

: 2500

2510

i 2520

2830
2540
25650

: 2560

2670

;i 2580

2530

: 2600

2610

i 2620

26360

: 2640

2650

: 266@

2670

: 2680

2690

: 2700

271
2720
2730
2740
2750

: 2760

277¢
2780
27390

i 2800

2810
2820
2830

i 2840
: 2850

2860
2876
2880
28960

i 2900

2910

i 2920

2930

i 2S840

29850

: 2960

2976
2980
29390

: 3000

3010
3020
3030

: 3040

3050

¢ 3060

3070

i 3e80

3090

: 3100

311e

: 3120

3130

: 3140

31560

: 3160

3170
3180
3180

: 3200

3210

i 3220

3230
3240
3250

: 3260
1 327e
1 3280

32390

: 3300

3310

: 3320

3330

: 3340

3350
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209
123
218
248

2mn
248
109
se
41
123

161
74
sS4

Totaal:

: 3480

: 35@9
: 381e

. 3580

: 3620

: 3640

: 3680
: 3700

i 3720

: 3840
: 3860
: 3860
: 3880
: 3900
: 3920
: 39580
i 3960
i 397e
: 3980
: 3990
: 4000
: 4020
: 4030
: 4040
i 4070

: 4e90
: 4100

i 4140

: 4180

i 4220

: 4249
;i 4280

: 42390

i 4320
: 4330

33606
337e
3388
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470

34390

3520
3630
3540
3560
3560
357e

3590
3609
3610

3630

3650
3660
367¢

369¢

3710

3730
3740
3750
3760
3770
378
379@
3800
3810
3820
3836

387e¢

3830

39180

3930
3940

4010

40508
4060

4080

4110
4120
4130

4150
4160
417¢

4190
4200
421e

4230
4260
427e
4280

4300
4310
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188
188

186
240

56

45
238
177
228
229
230
232
203
236

238
128
193
183
1085
107

18
141
223

183
58
58

51
s8
7
58
252
68

190
242
122
56
177
169
82
43
138
46
131
213
58
168
243
&8
53

148
247
2863
188
64
129
21

129
76
203
17
97
183
64
129




TITELDOOS (MSX2)

ledereen die wel eens in de weer is geweest om
magnetische lettertjes netjes recht op een bord te
leggen (bwv. voor teksten voor een diaserie) kan be-
amen dat dit nou niet direct een prettig werkje is;
om nog maar te zwijgen over de narigheid als je
van een bepaalde letter te kort komt. Dit program-
ma lost deze problemen op en geeft nog diverse ex-
tra mogelijkheden die met een normaal titelbord
niet mogelijk zijn. De, met dit programma, gemaakte
titels kunnen met een fototoestel op statief (of
met een videocamera) overgenomen worden. Let er
wel op een lange belichtingstijd (bv. 1/2 sec.) te ge-
bruiken en een behoorlijk Klein diafragma (5.6 of g).

DE MOGELIJKHEDEN:

J soorten letters: gewoon vlak, vlak met een rand
om de letters en 3-dimensionaal.

3 soorten titelborden: gewoon bord met buitenrand,
bord met verlaagde bovenkant waarop de eerste re-
gel (kopregel) gelegd kan worden en een bord met
een apart viak boven de eigenlijke tekst. Bij alle
borden kan gekozen worden uit gewoon viak of met
3-D effect.

5 verschillende achtergrondkleuren tegelijk te ge-
bruiken (bw. om de titel op de driekleur van een
vakantieland neer te leggen). Hiervan liggen de
kleuren wit en zwart vast, de andere 3 kleuren
Kunnen uit 20 gekozen worden. 5 Letterkleurcombi-
naties tegelijk te gebruiken. Keuze uit 40 kleurcom-
binaties.

Kijkrichting op de tekst en/of bordrand bij 3-D ef
fect in 8 richtingen in te stellen.

Spaties tussen de letters continue instelbaar van 4
t/m 80 pixels.

16x16 sprite met eigen logo kan op een van de 15
kleuren geplaatst worden en via de cursortoetsen
overal op het scherm gezet worden. Indien niet ge-
wenst naar links c.q. onder van het scherm af laten
lopen.

Iedere regel tekst wordt -naar keuze- tegen de lin-
Kerrand aangelegd, tegen de rechterrand, gecen-
treerd of uitgesmeerd over de volle breedte. In het
laatste geval worden de ingestelde spaties gene-
geerd.

Automatische vertikale verdeling van de tekstregels
met de mogelijkheid de tekst naar eigen wens op te
schuiven. De teksten Kunnen elkaar niet overlappen,
dus als de gehele tekst b.w. naar boven moet, dan
eerst met de bovenste regel beginnen en zo verder
opschuiven. Bij een bord met verlaagde rand of met
een kopvlak kan de Kopregel niet in het gewone
tekstdeel komen. Indien een Kopregel niet gewenst
is, gewoon voor de eerste regel een spatie intikken.

Beeldscherm: WIDTH 36

ccccccccccccccccccccccc

1O 7 KRKOKOKKOK KKK KK KK oK oK KK KK KK KKKk K K Kk Kk

20 'x TITELDOOS MSX-2 X

30 'x by C.W.JAGER CAPELLEa/dYSSEL X

49 'Xx (c>1987 MSX-GIDS AMSTERDAM X

5@ kKKK KK K KKK K KK 5K oK ok K K K K K K KKKk ok oK K ok

60 GOSUB3470

7@ SCREEN1:COLOR1,11,11:VWIDTH32:KEYO

FF:CLS: CLEAR90®,56729! : DEFINTA-Z

80

90 '=====INSTRUCTIES=====

10@ PRINT”TITELDOOS in het kort;”:PR

INT” FASEl: KLEUREN UITZOEKEN

Kies 3 v.d. 5 te gebruiken acht

ergronden en 5 letterkleur- combinat

ies d.m.v. de cursor- toetsen (X, M

) en de spatiebalk.”

110 PRINT” TFASEZ2: TITELTEKST GEREED

MAKEN. Letter—kleur,soort en grootte
en spatie voor de letters moetenVO

OR het intypen van de letter ingest

eld staan.”

120 PRINT"”Verdeling van de tekst VOO

R dezemet RETURN bevestigd is en bor

d-soort en diepte alsmede diepte— ri

chting en logospritekleur VOORoverga

ng naar fase 3."

130 PRINT" FASE3: TITEL NEERLEGGEN

Verdeel zonodig de tekst daarn

a de achtergrondkleur{(en) en de ra
ndkleur aangeven."
149 PRINT” ZET CAPS-LOCK AAN en lee

s goedde instructies op het scherm.”

19



150

160 '=====BEGININITIALISATIE=====
170 ONSTOPGOSUB451@: STOPON: ONERRORGO
TO4530

180 DIMKL<15,3):KL¢2;1)=7:KL«(2,2)=7:
KL<(2,3>=7

190 VM=1:DM=3:KM=1:KG=1:BR=1:BD=1:KV
=1:KK=1:SP=4:353=0

200 OPEN"GRP:"” FOROUTPUTAS#1

210 LK=24:RK=487:BK=5:0K=203

220 DIMTX(7,6>,TX$(7>,VM$(9)>: FORN=1T

09: READVMS (N> : NEXT

230 DATA”titelbord soort”,”titelbord
diepte”,”letterkleur”,'"diepte richt
ing"”,”spatie tussen letters”

240 DATA"letter soort”,"letter groot
;e“,”kleur logosprite”,”verdeling te
S-t"

250 AP!=56730!:FORN!=AP! TOAP!+210: PO
KEN!, 1: NEXT

260 SK=1:S8SX=INT((RK-32>/2):8SY=0K-17
270 PRINT” DRUK EEN TOETS”
280 IFINKEY$=""THEN280

290 GOTO570

300 °

310 '====ALGEMENE SUBROUTINES=====
320 'x%%SPRITES DEFINIERENXXX

330 READPS$:R$="":FORZ=1TO63STEP2: R$=

R$+CHRS$ (VAL (" &H" +MID$ (P$,Z,2)>): NEXT
z

340 SPRITE$(Q)=R$:RETURN

350 DATA”FFFEFCFCFCFEC78301000000000
Q0000000000000000008PCOCVOVVOVVV000Q
@' :'DATAPIJL GROOT

360 DATA"8BDCAAAO888F0000041034543D3
25020E1120C8C52A10708262166A8F000000
@":'DATA LOGOSPRITE

370 DATA”020C38FE380C020000000000000
Q00000000000000000000000000000000000
©”:'DATA PIJL KLEIN

380 DATA"0000000020000000000000000000
Q000000000 00000000000000000000000000
@ : ' DATADUMMYSPRITE

390 ' x*%kOMREKENEN SCREEN8 > SCREEN7
400 R=INT(P/32):T=PMOD32:Q=INT(T/4>:
S=TMOD4

410 S=S*2: IFS=6THENS=7

420 RETURN

430 XXXTEKENEN LETTERSXXX

449 ONPGOTO450,480,510

450 COLORQ+5:PUTSPRITEQ, (RX,RY>,,3:D
RAVWDRS$: PUTSPRITE®, (RX+1%VX, RY)>, ,3:DR
AWDRS$: PUTSPRITE®, (RX+1XVX, RY+1XVY), ,
3: DRAVDRS

20

460 PUTSPRITEQ, (RX+2X%VX, RY+1XxVY), , 3:
DRAWDRS$: PUTSPRITEQ, (RX+3%VX, RY+1XVY)
, y 3: DRAVDRS: PUTSPRITE®, (RX+3%VX, RY+2

*VY),, 3: DRAWDRS
470 R=RX+4XVX: S=RY+2%VY: GOT0520

489 COLORQ+5:FORZ=0TO2: FORY=0T0O4

499 PUTSPRITE®, (RX+Y,RY-Z>,,3:DRAVDR
$: NEXTY, Z

50@ R=RX+2:S=RY-1:G0OT0O520

51@ R=RX:S=RY

520 COLORQ:PUTSPRITE®, (R, S>,,3:DRAVWVD
RS

530 FORZ=1TOLEN(PN3$)/2: PAINT(R+ASC(M
ID$ (PN$,Z%2-1,1>>—-48,S-ASC(MIDS$ (PN$,
Z%2,1))>+48)>: NEXTZ: RETURN

540

/5@ '=====FASE l=====

560 '=====0PBOUWV SCHERM=====

579 SCREENS, 2

58 COLORO, 190,190:CLS

500 RESTORE350: Q=0: GOSUB330

600 LINE(4,4)-(251,76>,0,BF:LINE(4,7
7)—(251,99),255,BF: LINE4, 104> (251,
155>, 255, BF

610 COLOR®,254:LINE(4,200>—-(251, 208>
, 254, BF: PRESET(104,201): PRINT#1,"FAS
E 1”

620 RESTORE720: A=8:B=23

63@ FORN=1T040: READC,D

640 FORF=QTO3:LINE(A+F,B-F-12)-(A+F+
12,B-F>,D, B: NEXTF

650 LINE(A+F,B-F-12)>—-(A+F+12,B-F>,C,
BF: A=A+24: IFA>224THENA=8: B=B+24

66Q NEXTN

670 A=8:B=127:FORN=1T020: READC:LINE(
A, B-20>-(A+20,B>,C, BF

680 A=A+24: IFA>224THENA=8: B=B+24

69@ NEXTN

700 !

710 '====4@ LETTERKLEUREN SCREEN8===
==== (BOVENKANT, ZIJKANT) ===

720 DATAZ255, 146, 146,73,28,16,126,53,
150,77,190,117, 158, 85, 157,84, 222,76,
189, 80

73@ DATA233,128,169,96,213,140,242,1
69,173,100, 144,72,180,108,221,112,21
7,144,254, 145

749 DATA207,98,175,66,215, 106,235,113
©,247,138,111,255,31,18,159,50,223,1
14,182,109

750 DATA146,0,117,44,75,2,98,33,119,
10, 130,65,114,41,86, 13,255, 0,252,0
76Q '=====20 ACHTERGRONDKLEUREN===
770 DATA146,73,28,44,154,81, 190, 192,
64,32,3,1,34,254,252,112,134,65,50, 1
o1

780 !

790 '=====KLEUREN KIEZEN=====

800 LINE(4,160>-(51,195>,0,BF:LINE(S
2,160)-(99, 195,255, BF

812 KZ$=CHRS$ (28)+CHRS$ (29)+CHRS$ (30> +C
HR$ (31>+" ": A=20:B=119:LINE4, 200>«
251, 208),254, BF: PRESET(4,201): PRINT#
1,”Kies 3 achtergronden (X, N, SPC)>”
820 COLORSPRITE(0>=1

830 FORN=3TO5

849 PUTSPRITE®, (A, B>

850 I$=INKEYS$: IFI$=""THEN850

860Q@ C=INSTR(KZS$, I%$>:0ONCGOSUB880, 900,
920,940,960

870 GOTO840

880 A=A+24: IFA>236THENA=236

890 RETURN

OQQ0 A=A-24: IFA<2Q0THENA=20

910 RETURN




020 B=B-24:IFB<{119THENB=119

930 RETURN

049 B=B+24:IFB>143THENB=143

950 RETURN

960 RETURNO70

070 C=(A+4)/24: IFB=143THENC=C+10

08@ RESTORE77@:FORF=1TOC: READP: NEXTF
000 GOSUB40@: KL (N, 1>=Q:KL(N,2)=R:KL(
N,3>=8

1@@@ LINE(N*48-44,160)—- (Nx48+3, 195),
P, BF: NEXTN

1010 A=16:B=12: H=5: I=175: LINE (4, 200>
-(251,208)>,254, BF: PRESET (4, 201): PRIN
T#l,”Kies 5 1etterkleuren (X,N,SPC)”
1020 FORN=6TOl0Q

1930 PUTSPRITE®Q, (A,B)

19040 I$=INKEY$: IFI$=""THEN1040

1050 C=INSTR(KZS$, I$):0NCGOSUBl1070, 10
90,1110,1130, 1150

1060 GOTO1030

1070 A=A+24: IFA>232THENA=232

1980 RETURN
1000 A=A-24:
110@ RETURN
1110 B=B-24:
1120 RETURN
1130 B=B+24:
114@ RETURN
1150 RETURN1160@

1160 C=10X((B-12>/24>+(A+8>/24: RESTO
RE720

1170 FORF=1TOC: READD, E: NEXTF

1180 P=D:GOSUB40@®:KL (N, 1>=Q:KL(N,2)=
R: KL (N, 3)=8: P=E: GOSUB400: KL (N+5, 1>=Q
: KL (N+5, 2)=R: KL(N+5,3>=8

119@ FORF=0TO192STEP48: FORG=0TO3:LIN
E(H+G+F, I-G-9>- (H+G+9+F, I-G>, E, B: NEX
TG

1200 LINE(H+G+F, I-G-9)—- (H+G+9+F, I-G>
, D, BF: NEXTF

121@ H=H+16: IFH>37THENH=13: I=191
1220 NEXTN

1230 LINE(4,200>—-(251,208),254,BE: PR
ESET (4,201): PRINT#1,"”Kleuren naar we
ns? J/7NO”

1240 I$=INKEYS$: IFIS<>"J"ANDIS<>"”N"TH
EN1240

125@ IFI$="N"THENLINE(100,160)>- (255,
195>, 190, BF: GOTO790

IFA<186THENA=16
IFB<12THENB=12
IFB>84THENB=84

1260 °

1270 ! =====FASE Z2=====

128 *'=====0PBOUW SCHERM

120@ SCREEN7,2:SETPAGE®, 0:COLOR1,2,2
: CLS

130@ FORN=1TO15:COLOR=(N, KL (N, 1>,KL<
N,2),KL(N, 3>): NEXT

1310 RESTORE35® Q=0: GOSUB330: Q=1:G0OS
UB330: Q=2: GOSUB330

1320 LINE(®,0>-(511,100>,1, BF: RESTOR
E1340

1330 FORN=1T09: READA,B,C,D:LINE(A, B>
-(C,D>,2,BF: NEXT

1340 DATA@ 0,239,20,242,0,438,20,0,2
3,239,49, 242 23, 511 38

135@ DATA® 52 239 67 242,41,366,67,3
69,41, 455, 67 458 41 511 67 0 81, 511

89

1360 FORN=1TO9: READA,B,A$:LINE(A-1,B
-1)—-(A+(LEN(A$)>%8)>,B+7>,2, BF: PRESET(
A,B): PRINT#1, A$: NEXT

1370 DATA442,3,"VLAK"”,442,12,”3D ",
48,56, "SPATIE: ®,2,71,”ABC

138571 ABC”, 8,82, " VERAN
DERMODUS: "

1380 DATA274, 71 " ABC , 410,71
A B0 72 o4, ”ABCDEFQHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ @123456789 L= O %%+
1300 FORN=Q@TO4:LINE(NX48+2, 1) (NXx48+
37,17),N+1,BF:LINE(N*48+2,25)—(N*48+
37,45),N+11,BF: LINE(N%48+6,27)— (NX48
+33, 43>, N+6, BF: NEXT

1400 FORN=256TOA8QSTEP32:LINE(N,26)-
(N+16,34), 1, BF: READA,B: LINE(N+A, 26+B
)—(N+16+A,34+B), 2, BF

1410 LINE(N+A,26+B>—-(N+16+A,34+B)>, 1,

B: NEXT

1420 DATA-4,-2,0,-2,4,
y2,0,2,4,2

1430 FORN”248TOS76STEP64 PSET (N, 19):

DRAV"”U19R56D19L56BM+3, -2

14409 READAS$: DRAVAS: NEXT

1450 DATA”U15R50D15L50",”U11R50D11L5S

0" ,”U11R50D11L50BM+0, ~13U2R50D2L50"
1460 LINE (252, 48)—(276 64>,1,BF:LINE
(256,46>-(280,62), 2, BF: LINE(256 46) -
(28@,62),1,B

1470 LINE(288,44)-(316,64),1,BF:LINE
(292,46)>-(312,62>,2,BF: LINE(324,44) -
(352,645, 1,BF

1480 RESTORE3630: READA$: DRAW'BM372,6

-2,-4,0,4,0,-4

4" : DRAVAS
1490 RESTORE4090: READA$: DRAVW'BM410,56
4" : DRAVAS

1509 RESTORE1510: FORN=1TO06: READA, B: P
AINT(A,B>, 1: NEXT

1510 DATA260,3,324,10,388,3,388,10,3
73,63,416,63

1520 FORN=1TO7:PRESET (LK-16, 95+NX10>
: PRINT#1, N: NEXT

1530 LINE(LK, 103>—-<(RK,173>,1,BF: RN=1
: PRESET (0, 193)

1540 PRINT#1,"”X=verandermodus M=ins
tellen parameter BS=kar. terug HOM
—teru%bpgin zin DEL=terug vorige zi
n zin af ESC=titel klaar”

1550 KZ$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789, 71— () %%+ "+CHR$ (31> +CHR$ (
30)+CHRS (29> +CHR$ (28) +CHR$ (8) +CHR$ (1
3)+CHR$ (11> +CHR$ (127)+CHR$ (27>

1560 GOSUB1780: GOSUB1820:GOSUB1840: G
OSUB1880: GOSUB1920: GOSUB1950: GOSUB20
00 : GOSUB2020: GOSUB2060: GOSUB2100
1570 *'====TEKST OPMAKEN=====

158@ LINE(®,176>-¢(511,191>,1,BF:LINE
(LK+1, 94+RNx10)- (RK-1, 102+RNx10>,1,B
F: TX(RN, 1>=0: KN=1: TX$ (RN)=SPACE$ (95>
1590 I$=INKEY$: IFI$=""THEN1590

1600 A=INSTR(KZS$, I$)>: IFA=Q@THENBEEP: G
0TO1590

1610 '=====SPLITSEN TEKST OF BESTU-
RINGSCODE=====

1620 IFA>46THENA=A-46:G0TO1700
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1630 MIDS$ (TX$ (RN), KNX5-4,5)=CHRS$ (SP+
48)+CHRS (KM+48) +CHR$ (KG+48) +CHRS$ (KK+
48>+1%

1640 A=KN*26-18:PRESET (A, 187-5%KG)>: P
RINT#1,1%

1650 IFKM=1THENLINE (A+9O, 180)-(A+17,1
90),KK+10,BF: LINE(A+13,178>)-(A+21,18
8>, KK+5, BF: GOTO1680

1660@ IFKM=2THENLINE(A+9,178)-(A+21,1
90>,KK+10,BF: LINE(A+12,180>-CA+18, 18
8> ,KK+5, BF: GOTO1680

1670 LINE(A+9,178>-(A+21,190)>,KK+5,B

F
1680 KN=KN+1: IFKN<ZQTHEN159Q0ELSE2160
1690 '==A<=4 DAN VERANDERMODUS==

1700 IFA>ATHENA=A-4:G0T0O2120

1710 IFA=10RA=2THENB=A:GOT01730

1720 B=VMx2+1: [FA=4THENB=B+1

1730 ONBGOSUB1750,1770,1790, 1810, 183
®,1830, 1850, 1870, 1890, 1910, 1930, 1940
,1970,1990,2010, 2010, 2030, 2050, 2070,
2090

1740 GOTO1590

1750 VM=VM+1l: IFVM>OTHENVM=1

1760 GOTO1780

1770 VM=VM-1:IFVM<{1THENVM=9

1780 LINE(120,82)>-(350,89),2, BF: PRES
ET(120,82) : PRINT#1, VM$ (VM) : RETURN
1790 BR=BR-1: IFBR<1THENBR=3

1800 GOTO1820

1810 BR=BR+1: IFBR>3THENBR=1

1820 PUTSPRITE1L, (104+BR%32,7>,2,0: RE
TURN

1830 BD=3-BD

1840 PUTSPRITEZ2, (238, BD%9-7),2,2: RET
URN

1850 KK=KK-1: IFKK<1THENKK=5

1860 GOTO1880

1870 KK=KK+1: IFKK>5THENKK=1

1880 PUTSPRITE3, (KK*24-16,33>,1,0:RE
TURN

1850 DM=DM-1: IFDM<1THENDM=38

1900 GOTO01920

1910 DM=DM+1: IFDM>8THENDM=1

1920 PUTSPRITE4, (118+DM%16,27)>,1,2: R
ETURN

1930 SP=SP+(SP>4):G0T0O1950

1940 SP=SP- (SP<80)

1950 LINE(112,56)>-(135,63),2,BF:LINE
(144,56>-(233,63)>,2,BF: PRESET (104, 56
)

1960 PRINT#1,SP:LINE(144+8SP,56)- (152
+SP, 63>, 1, BF: RETURN

1970 KM=KM-1: IFKM<1THENKM=3

19806 GOTO2000

1990 KM=KM+1: IFKM>3THENKM=1

2000 PUTSPRITES, (112+KMXx18,50), 1- (KM
=3),0: RETURN

2010 KG=3-KG

2020 PUTSPRITEG, (172+KG%X24,56)>,1,2: R
ETURN

2030 SK=SK-1: IFSK<1THENSK=15

2040 GOTO2060

2050 SK=SK+1: IFSK>15THENSK=1

2060 PUTSPRITE?7, (232,47),8K, 1: RETURN
2070 KV=KV-1: IFKV<1THENKV=4

2080 GOT02100

2090 KV=KV+1l: IFKV>4THENKV=1

2100 PUTSPRITES8, (KVX68-24,70),2,2:RE
TURN

2110 '=EDITING (BS, RET, HOME, DEL, ESC>
2120 ONAGOT02130,2150, 1580,2320,2340
2130 IFKN=1THENBEEP:GOTO1590

2140 KN=KN-1:LINE(KN*26-18,176)—- (KNX
26+8, 191>, 1, BF: GOTO1590
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2150 IFKN=1THENBEEP: GOTO1590

2160 KN=KN-1:A=KNXZ20:B=0:TX(RN, 4>=18
2170 FORN=1TOKN:B=B+ASC(MID$ (TX$ (RN)
s NX5-4,1))>-48: IFMID$ (TX$ (RN>, Nx5-2, 1
)="2"THENA=A+10: TX (RN, 4>=25

218¢% NEXTN: IFKV=4THENB=KN%4

2190 IFA+B+5>RK-LKTHENLINE(Q,176)>-(5
11,1915, 1, BF: PRESET(176, 180) : PRINT#1
" TEKST TE BREED !":BEEP: FORN=1T0O250
: NEXT: A=FRE (") : GOTO1580

2200 LINE(LK+1,94+RN%x10>-(RK-1, 102+R
NX10>,2,BF: TX(RN, 1)=KN: TX(RN, 2>=KV: 0
NKVGOT02210, 2220, 2230, 2240

2210 TX(RWN,3>=LK+1+ASC(MIDS$ (TX$ (RN),
1,15)>-48:G0OT02260

2220 TX(RN, 3>=RK-A-B-1:G0OT02260

2230 B=B-ASC(MIDS$(TX$(RN>,1,1>>+48:T
X (RN, 3>=INT((RK-LK-A-B-1)/2)+LK: GOTO
2260

2240 C!=(RK-LK-A-1)/(KN+1):D!=C!: TX(
RN, 3>=INT(D!)>+LK+1: IFKN=1THEN2260
2250 FORN=2TOKN:D!=D!+C! : MID$ (TX$ (RN
), N%5-4, 1>=CHR$ (INT (D! /N> +48) : NEXT
2260 C=TX (RN, 3):FORN=1TOKN: IFN=1THEN
2280

2270 C=C+ASC(MIDS (TX$ (RN), NXx5-4,1)>)>—
48

2280 PRESET(C,95+RN%10):PRINT#1, MID$
(TX$ (RND>, NX5, 1>

2290 C=C+20: IFMIDS$ (TX$ (RN)>, NXx5-2, 1) =
" 2" THENC=C+10

2300 NEXT:TX(RN,5)>=C-1

2310 IFRN=7THEN235QELSERN=RN+1:GOTO1
580

2320 IFRN=1THEN1580

2330 RN=RN-1:LINE(LK+1,94+RN%10)>-(RK
-1, 102+RN%10)5, 1, BF: GOTO1580

2340 IFRN=1THEN158QELSERN=RN-1

2350 LINE(Q,176>-(¢(511,191>,1,BF:LINE
(0, 192>-(511,211>,2,BF: PRESET (0, 193>
:KZs="123"

2360 PRINT#1,"” 1=terug naar fase 1
2=deze fase opnieuw 3=verder naar f
ase 3"

2370 I$=INKEY$: IFI$=""THEN2370

2380 A=INSTR(KZ$, I$)+1:0NAGOT02370,5
Té, 1530, 2410

2390 °

2400 '=====FASE 3=====

2%10 SETPAGE1, 1: CLS: PUTSPRITE®, (-32,
-32)

2420 1FS3=0THEN RESTORE350:Q=0:GOSUB
330:Q=1:GOSUB330: Q=2: GOSUB330: Q=3: GO
SUB330: S3=1

2430 '==CONTOUREN BORD TEKENEN==
2440 ONBRGOTO02450,2460,2470

2450 LINE(LK, BK>-(RK,0OK)>, 1, B: GOT0O249
o

2460 LINE(LK, BK+32)-(RK,O0OK>, 1, B: GOTO
2490

2470 LINE(LK,BK+32)-(RK,OK>,1,B:LINE
(LK, BK>-(RK, BK+26>,1,B

2480 '==TEKST VERTICAAL VERDELEN==
2490 A=0:FORN=1TORN: IFN=1ANDBR<>1THE
N2510

2500 A=A+TX (N, 4>

2510 NEXT:B=RN+1: IFBR<>1THENB=B-1
2520 C=BK+1: IFBR<>1THENC=C+32

2530 D=INT((OK-A-C>/B):E=0K-1-D: FORN
=RNTO1STEP-1

2540 IFN=1ANDBR<>1THENTX(1,6)=BK+25:
TX (1, 4>=BK+26-TX (1, 4): GOTO2560

2550 TX(N,6)>=E: TX(N,4)>=E+1-TX(N,4)>:E
=TX(N,4>-1-D

o S A e o i S



2560 NEXT: A=LK+1: IFBR=2THENPSET (A, BK

)

2570 FORN=1TORN:LINE(TX(N, 3>, TXN, 4>
Y- (TX(N,5), TX(N,6>)>,1,B

2580 PSET (A, TX(N,4)>)>:PSET(A, TX(N,6)>)
: NEXT

2500 PRESET(24,0K+1):PRINT#1,"”1-";
;"=Nr.zin kiezen X=Zin verdelen
C=Klaar”

2600 KZ$="1234567"+CHRS$ (30)+CHRS$ (31>
+CHR$ (27> : B=1

2610@ PUTSPRITEQ, (TX(B,3)>/2+1, TX (B, 4>
>,1,0

2620 I1$=INKEY$: IFI3=""THEN2620

2630 C=INSTR(KZ$, I1$):0NCGOTO2650, 265
0, 2650, 2650, 2650, 2650, 2650, 2670, 2680
, 2730

264@ BEEP: GOT0O2620

2650 IFC>RNTHENBEEP: GOT02620

2660 B=C:GOT0O2610

2670 IFPOINT(A,TX (B, 4>-1>=1THEN2620E
LSED=-1: GOTO2690

2689 IFPOINTC(A,TX(B,6>+1)>=1THEN2620E
LSED=1

2690 PRESET(A,TX(B,4)):PRESET (A, TX(B
,6)):LINE(TX(B,3)>,TX(B,4)>>-(TX (B, 5,
TX(B,6>>,2,B

2700 TX(B,4)=TX(B,4)>+D: TX(B,6>=TX (B,
6>+D: PSET (A, TX(B, 4>)>: PSET (A, TX (B, 6))
2710 LINE(TX(B,3),TX(B,4)>—-(TX(B,5>,
TX(B,6>)>,1,B: GOTO2610

272@ '==ACHTERGROND " INKLEUREN"==
27309 LINE(24,0K+1>-(500,0K+8>,2,BF: P
UTSPRITE®Q, (32, -32)

2749 FORN=1TORN:LINE (LK, TX(N,4)>)>- (LK
+4,TX(N,4>)>,1: LINECLK, TX(N, 6)>)—-(LK+4
TX(N 6)) NEXT

275@ AA OK-1:AI=BK+1: IFBR=2THENAI=BK
+33

276@ FORN=AITOAA:LINE(LK+5,N)-(LK+12
, N>, PEEK (AP! +N)> : NEXT

2770 FORN=1TOS5:LINE (NX80,0K-10)>— (NX8
9+50,0K-1>, N, BF: PSET (N%80+45, OK-10> :
PRINT#1, RIGHTS (STR$ (N>, 1) : NEXT

2780 A=AA: AK=PEEK (AP! +A) :KZ$="12345"
+CHRS$ (30) +CHRS$ (31> +CHR$ (27>

2790 PRESET(24,0K+1)>:PRINT#1,”1-5=Ac
htergrondkleur X=Inkleuren ESC=Kla
ar.”

2800 PUTSPRITEQ, (AKX40+26,0K-10>,1,2

28109 PUTSPRITE1l, ((LK+13>/2,A-4)>,1,2:

POKEAP! +A, AK: LINE(LK+5, A)—-(LK+12, A),
AK

2820 I1$=INKEYS$: IFI$=""THEN2820

2830 B=INSTR(KZ$, I$):0NBGOT02850, 285

0, 2850,2850, 2850, 2860,2880,2910

2840 BEEP: GOT02820

2850 AK=B:GOTO2800@

2860 IFA>AITHENA=A-1

2870 GOT0O2810@

2880 IFA<KAATHENA=A+1

2890 GOTO2810@

2000@ ’'==RANDKLEUR BORD KIEZEN==

2010 PUTSPRITE®, (-32,-32): PUTSPRITE1
, (=32,-32)

2020 LINE(24,0K+1>-(500,0K+8>,2,BF: 1
FBD=1THENGOT0O2960

2030 LINE(80,0K-10)>-(450,0K-1>,2, BF:
FORN=1TO5

2049 LINE(N%80@,0K-10)—-(Nx80+50,0K-1>
,N+10, BF: LINE(N*80+8, OK-10)> - (N*x80+50
OK 3) N+5, BF

2950 PSET(N*8®+45 OK-1@>: PRINT#1,RIG
HT$ (STR$ (N>, 1) NEXTN

RN
ES

2060 PRESET (24,0K+1):PRINT#1,"”Kies 4

e randkleur (1-5)"

2070 I$=INKEY$: IFI$<”1"”"0ORI$>"5" THEN2

o970

2080 KR=VAL(I$): IFBD=2THENKR=KR+5

29090 CLS: A=LK+INT((RK-LK)/2):B=BK+IN

T (COK-BK)> /72>

3000 LINEC(A-20,B>—-(A+20,B>:LINE(A, B-
15>-(A,B+15>: CIRCLE(A, B>, 15,1,,, .75

3010 PSET(LK,BK+10):DRAW’Ul0OR15": PSE

T(RK-15, BK> : DRAW"R15D10" : PSET (RK, OK-
19> : DRAV”"D10@L15" : PSET (LK+15, OK) : DRAW

"L18U10"

3020 PRESET(®,B+20):PRINT#1,”Ve zijn

nu klaar om de titel neer te leggen.
Stel zonodig de camera nog even
in. Advies voor 21 DIN: 1/2 sec. Dij
F 8"

3030 PRINT#1,"Gebruik in ieder geval
geen te korte tijden of flitslicht.
Zorg dat er geen licht op het scher
m komt. Als U op SPACE drukt, wO
rdt de titel opgebouwd. De logdSprif

e kan met de cursor”

3040 PRINT#1,"bestuurd worden. Een d
ruk op toets 1 of 2 brengt U terug i
n faselofZ”

305@ IFINKEY$<>"” "THEN3050
3060 °

3070 '===0PBOUV TITEL===
3080 COLOR1,2,KR:CLS

3090 FORN=AITOAA:LINE(LK+1l,N)-(RK-1,
N>, PEEK (AP! +N>: NEXT
3100 A=0K-BK:B=RK-LK:ONBRGOTO3110, 31

20,3130

3110 DR$="U=A; R=B; D=A;L=B;":PN&$="//"
: GOTO3140

3120 A=A-32:DR$="U=A; R=B;D=A;L=B;":P
Ne="//":GOT03140

3130 A=A-32:DR$="U=A; R=B; D=A; L=B; BM+

®,"”+STR$ (BK-0K)> +" R=B; D26L=B; U26" : PN$
=1 //i’

3140 RESTORE3160

315@ FORN=1TODM: READVX, VY: NEXT

3160 DATA-1,-1,0,-1,1,-1,-1,0,1,0,-1

00 /P S S |
3170 Q= KR RX=LK: RY=0K: IFBD=1THENP=3E
LSEP=1
3180 GOSUB440
3190 KZ$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
2123456789, 7' - O X%+ "
3200 FORN=1TORN: RX=TX(N, 3>:RY=TX(N, 6
y-2
3210 FORF=5TOTX (N, 1)>*5STEP5: P=VAL (MI
D$(TX$ (NY,F-3,1)):Q=VAL (MID3$ (TX$ (N>,
F-1,155>+45
3220 AS=MIDS(TX$(N>,F,1>:A=20: IFMID$
(TX$ (MO ,F-2, 1>="2"THENA=30
3230 IFA$=" "THENGOTO327QELSEB=INSTR
(KZ$,A$)
3240 IFA=2Q0THENRESTORE353Q0ELSERESTOR
E4030
3250
3260
3270
3280
8+A
3290 NEXTF,N
3300 ’——-BESTURING LOGOSPRITE EN TE-
RUG FASE 1 OF
3310 KZ$‘”12”+CHR$(3®)+CHR$(81)+CHR$
(29)+CHRS$ (28)
3320 PUTSPRITE®, (SX,S8Y)>, 8K, 1
3330 I$=INKEY$: IFI$=""THEN3330
3340 A=INSTR(KZ$, I$):0NAGOTO570, 3450

FORG=1TOB: READDRS$, PN$: NEXTG
GOSUB440

IFF=TX(N, 1> X5THEN3290
RX=RX+ASC(MID$(TX$ (N>,F+1,1>>-4
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3350 ONAGOSUB, ,3370,3410,3430,3390
3360 GOTO3320

3370 IFSY>—-32THENSY=8Y-1

3380 RETURN

3390 IFSX<255THENSX=SX+1

3400 RETURN

3410 IFSY<211THENSY=8Y+1

3420 RETURN

3430 IFSX>-32THENSX=S8X-1

344¢ RETURN

345¢ SETPAGE®, ¢: COLOR1, 2, 2:GOT01530
3460 '%xXROUTINE OM COLORSPRITES
SCHOON TE MAKEN. (ROMMEL ACHTER GE-
LATEN DOOR INGEBOUWD PROGR. SONY FOP
T XKKK KK KKK

3470 SCREEN7,2:SETPAGE1,1:CLS

3480 FORZ=0TO2: COLORSPRITES$ (Z>=CHRS$(
®)>+CHRS (0> +CHR$ (0> +CHR$ (0> +CHR$ (0> +C
HR$ (0> +CHRS$ (0> +CHRS$ (@) +CHRS$ (0> +CHRS$ (
®)>+CHRS$ (0> +CHR$ (0> +CHR$ (0> +CHRS$ (@) +C
HR$ (0> +CHRS (©)

3490 PUTSPRITEZ, (-32,-32):NEXT: RETUR

N

3500 ' =====DRAV&PAINTS$’'S TEKENS===
3510 '==KLEINE TEKENS==

3520 '==LETTERS A-M==

3530 DATA"U10M+5,-3ROM+5, +3D10L3U4L1
3DAL3BM+3, -6U3M+3, —2R7M+3, +2D3L13", 1
i

3540 DATA"U1RAU11LAU1R15M+4, +3D1M-3,
+2M+3, +3D2M-3, +2L16BM+7, ~2UAR7F2G2L7
BM+0, -6U3R7F1D1G1L7", 51

355@¢ DATA'BM+6,+QH1L1H1L1H2USE2R1ELR
1E1R10F1R1F1D2L3U1H1L7G1L1G3D1F3R1F1
R7E1R3D1G1L1G1L10", 61

3560 DATA”U1RAU11L4U1R12F1R1F2R1F2D3
G2L1G2L1G1L12BM+7, -2UOR4F1R1F3D1G3L1
G1L4",51

357@ DATA"U13R19D2L16D3R12D2L12D4R16
D2L19", 11

3580 DATA"U13R19D2L16D3R12D2L12D6L3"
31

3500 DATA"BM+3,+Q0H1L1H1USE1R1E1R13F1
R1F1D1L3H1L10G2D5F2ROE2H2L6U1R11D5G1
L1G1L13",31 ;

3600 DATA"”U13R3D6R13U6R3D13L3U6L13D6
L3, 11A1

3610 DATA"”BM+4,+QU1RAU11LAU1R11D1LAD
11R4D1L11",91

3620 DATA"BM+3, +QH3U2R3D1F2R5E2U8LAU
1R11D1L4D9G2L1G1L8", 31

3630 DATA"U13R3D5F1M+11,-6R4AD1L1M-9O,
+5D1M+9, +5R1D1L4M-9, -5L3D5L3", 11
3640 DATA"”U13R3D11R16D2L19", 11

3650 DATA”U13RAFSR1ES5RAD13L3U11GSL3H
5D11L3", 11

3660 '==LETTERS N-Z==

3670 DATA"U13R3D1M+12, +7R1USR3D13L3U
1M-12,-7L1D8L3", 11

3680 DATA"BM+6, +OL2H1L1H2U7E2R1E1R11
F1R1F2D7G2L1G1LOU1H3USE3R7F3D5G3L7" ,
41>1

3690 DATA"”U13R15F1R1F2D2G2L2G1L12D5L
2BM+2, -7UAR11F2G2L11", 11

3700 DATA"”BM+5,+@H1L3H1UOE1R3E1ROF1R
3F1D9G1F1L3H1G1LOBM+1,-2H1L1H1USE1R1
E1R7F1R1F1D6L2H1L1H1L3D1R1F1G1L3", 51
3710 DATA"U13R16F3D1G3L1G1D1F3D1L3H5
L6DSL3BM+3, ~7USR1@F1R1F1D1G1L1G1L10"
e

3720 DATA"BM+4,+O0H1L1H1L1U1R4F2R6E1R
1E1U1H1L1H1L8H1L1H1L1U3R1E1R1E1R11F1
R1F1R1D1L4H2L6G1L1G1D1F1R1F1R8F1R1F1
R1D3L1G1L1G1L11",41=1477;

24

3730 DATA”BM+8, +0U12L8U1R19D1L8D12L3
",91

3740 DATA"BM+4,+QH1L1H2U1@R3DOF3R7ES3
U9R3D10G2L1G1L11",41A9

3750 DATA”BM+8, +O0H1L1H6U6R3DSF6R1EGU
S5R3D6G6L1G1L3"”, 81

3760 DATA"”BM+2, +O0HZ2U11R3D1ORZE4R1F4R
2U10R3D11G2L2H1L1H3L1G3L1G1L2",21
3770 DATA”U3R1EIR1EIR1IE1U1H1L1H1L1H1
L1U3R3D1F2R1F2R3E2R1E2U1R3D3L1G1L1G1
L1G1D1F1R1F1R1F1R1D3L3U1H2L1H2L3G2L1
G2D1L3”, 11

3780 DATA”BM+8,+QUSL2HI1L1HIL1HIL1USR
3D3F2R1F1R5E1R1E2U3R3DSL1GIL1IGIL1G1L
2D5L3"”, 91

3790 DATA"U3M+13,-7U1L13U2R19D3M-13,
+7D1R13D2L19", 11

3800 '==CYFERS==

3810 DATA”BM+4,+QU1LZ2H2U7E2R2U1R11D2
M-12, +6USE2R12F2D7G2L2D1L11UZ2M+12, -6
D5G2L9”, 55

3820 DATA”U1R8U9LZ2G1L1G1L3U1M+7,-4R4
D12R8D1L19”,91

3830 DATA”U3E1M+12,-4R1E1U1H1LOG2L3U
2R1E1R1E1R11F1R1F2D1G2L1G1L1G1L2G1L2
G1L2G1D1R15D1L19", 11

3840 DATA"BM+3,+QH1L1H1U1R3F1R1F1R8E
2U1HBL5U1R5E2H2L7G1L1G1L3U1E1IRI1EL1R13
F1R1F1D1G2D1F2D3G1L1G1L13",31711;
3850 DATA"BM+12,+Q0U10L2M-7, +4D1R8D1L
11U3M+11, -6R4D8R4D1LAD4AL3", =1

3860 DATA”U1RS8E1RZ2E1R1E1U1H1L1H1L2H1
L8USR19D1L16D3ROM+7, +AD1M~-7, +4L12",90
119

3870 DATA”BM+3,+0H1L1H1U6E2R1M+5, -3R
7D1L3G1L2G1L1G1L1G1F1R11F1R1F1D3G1L1
G1L13R3U1HIL1H1U1EIR1E1R7F1R1F1D1G1L
1G1L7”,31>1

3880 DATA"BM+8, +Q0U7M+7,-3U1L10GZ2L3U3
R19D3L1M-7, +4D6L3",911;

389¢ DATA”EBM+3,+OH3U1E3H3E3R3D1IG2F2R
7E2H2L6U1ROF3G3F3D1G3L13R3U1H2U1E2R7
F2D1G2L6", 14

3900 DATA”BM+4,+QUI1R3E1R2E1R1E1H1L8H
1L1H2UZ2E2R1E1R11F1R2F1D6G2M-5, +3L7BM
+1, -7H2E2ROF2G2L9", 81

3910 '==LEESTEKENS==

3920 DATA"BM+5,+0H1U1E1R4F1D1G1L4"”,5
1

3930 DATA"BM+9, +O0H1E1R1F1G1L1BM-1,-4
UlE2R1E1R1E2HIL1HI1L6G1L1G1L3U1R1E2R1
2F1R1F2G3L1G1L1G1D1L4",91952;

3940 DATA”BM+9, +O0H1E1R1F1G1L1BM+0Q, -4
UlH1U4L1U3R5D3L1D4G1D1L1"”,9196

3950 DATA"”BM+5,-6H1E1R13F1G1L13",57
3960 DATA"BM+9, +OH1L1H3USE3R1E1R6D1L
3G1L1G4D1F4R1F1R3D1L6"”,91

3970 DATA”BM+4, +QU1lR3E1R1E4U1H4L1H1L
3U1R6F1R1F3D5G3L1G1L6"”, 81

3980 DATA”UZE2R1E1IR1E1U1H1L1H1L1H2U2
R2F3R1F1R1U4R3D4R1E1R1E3R2D2G2L1G1L1
G1D1F1R1F1R1F2D2L2H3L1H1L1D4L3U4L1G1
L1G3L2",11

3990 DATA"”BM+0,-2U1M+15,-8R4D1M-15, +
8L4BM+14, +2U1L1U1L1E1R1U1R3D1R1D1R1G
1L1D1L3BM-12,-9U1L1U1L1E1R1U1R3D1R1D
1R1G1L1D1L3"”, 13

4000 DATA"”BM+8,-1U4L7U2R7U4AR3D4AR7D2L
7D4L3", 92

4010 '===GROTE TEKENS===

4020 '==LETTERS A-M==

4030 DATA"U13E1M+11,-6R5M+11,+6F1D13
L5U6L19D6LSBM+5, ~-8U4M+9, -5R1M+9, +5D4
Li1io”,11

ISy



4040 DATA"U2R6U16LO6UZ2R23F1R1F1R1F2D3
G1L2G2F2R2F1D3G2L1G1L1G1L23BM+11, -2U
7R11F3D1G3L11BM+0,-9U7R11F3D1G3L11",
11

4050 DATA"BM+12,+OH1L2HI1L2H1L1H1L1HZ2
US8E2R1EI1R1EI1IRZ2E1R2E1R11F1R1F1R1F2D1L
5H2LZ2H1LAG1L2G1L1G1L1G3D4F3R1F1R1F1R
2F1R4E1R2E2R5D1G2L1G1L1G1L11”, 1=:
4060 DATA"U2R6U1I6L6U2R16F1R2M+9, +5F1
D6G1M-9, +5L2G1L16BM+11, -2U16R3M+9, +5
F1D4AG1M-9, +5L3”, 11

4070 DATA"”U20R29D2L24D7R18D2L18D7R24

D2L29", 11
4080 DATA"U20R29D2LZ24D7R18D2L18D9OLS5S”
11

’

4090 DATA"”BM+6, +OM-5,-3H1U12E1M+5,-3
R17M+5, +3F1D1L5M-5, -3LOM-5, +3D10OM+5,
+3ROM+5, -3U4L12U2R17D7G1M-5, +3L17",6
1

4100 DATA"U20RS5DOR1GUORSD20L5USL19DO
L5, 11

4110 DATA"BM+6, +0U2R6U16L6U2R17D2L6D
16R6D2L17",71

4120 DATA"BM+6, +OM-5,-3H1UARSD3M+5, +
3R3M+5, -3U13L6U2R17D2L6D14G1M-5, +3L1
17,61

4130 DATA"UZQR5D8M+15, -8R5D2L1M-13, +
7M+17,+9R1D2L5M-19,-10D10L5"”, 11

4140 DATA"U20R5D18R24D2L29",11

4150 DATA"U20R5M+9, +5R1M+9, -5R5D20L5
Ul16M-7, +4G1L3H1M-7,-4D16L5", 11

4160 '==LETTERS N-Z==

4170 DATA"U20R7F17U17R5D2QL7H17D17L5S
" 11

4180 DATA"BM+6, +OM-5,-3H1U1ZE1M+5,-3
R17M+5, +3F1D12G1M-5, +3L17BM+4,-2H1L1
H3U8SE3R1E1ROF1R1F3D8G3L1G1L9"”,61
4190 DATA”UZ20R23M+5, +3F1D3G1M-5, +3L1
8DOL5BM+5,-11U7R15F1R1F2D1G2L1G1L15"
, 11

4200 DATA"BM+7,+0H1L2H1L1H2U12E2R1E1
R2E1RISF1R2F1R1F2D12G1F1D2L5H1G1L15B
M+4,-2M-5,-3H1UBE1IM+5, -3R7M+5, +3R1D1
QL2M-5, -3LS5D2R1M+5, +3D1L7",71

4210 DATA"UZ2QR23M+5, +3F1D3G1M-5, +3L8
M+13, +7R1D2L5M-17, -OL2DOLSBM+5, -1107
R14M+5, +3D1M-5, +3L14”, 11

4220 DATA”BM+6, +OM-5,-3H1U1RS5M+5, +3R
OM+5, -3U1M-5,-3L13¥-5, -3H1U3E1M+5, -3
R17M+5, +3F1D1L5M-5, -3LONM-5, +3D1M+5, +
3R13M+5, +3F1D3G1M-5, +3L17",61

4230 DATA"BM+12, +QU18L12U2R29D2L12D1
8L5"”, =1

4240 DATA"BM+6, +OM-5,-3H1U16R5D14F3R
1F1R9E1R1E3U14R5D16G1M-5, +3L17",71
4250 DATA"”BM+12, +QH12U8RS5D8FO9R1EQU8BR
5D8G12L5", <1

4260 DATA”U20R5D16ESOR1FOU16R5D2OLS5HO

L1GoL5”, 11
4279 DATA"E10H1QOR5FOR1EORS5G10F10LSHO
L1GoL5”, 31

4280 DATA"BM+12, +QUSH12U3RS5D3FOR1EQU
3R5D3G12D5L5", =1

4290 DATA"USRIM+25,-13L26U2R29D5L1M-
25, +13R26D2L29", 11

4300 '==CYFERS==

4310 DATA"BM+6, +OM-5,-3H1U12E1M+5, -3
R17M+5, +3F1D12G1M-5, +3L17BM+4, -2H1L1
H1M+17,-9F1D6G1M-5, +3LOBM-5, -5H1U6BE1
M+5,-3ROF1R1F1M-17,+9”,61

4320 DATA"BM+2, +Q0U2R10U13L2M-5, +3L1U
4R1M+7,-4RS5D18R10OD2L25", 31

4330 DATA"USR1E1R2M+9, -3R2M+9, -S5U1M-
5,—-3LOM-5, +3LSU1E1M+5, -3R17M+5, +3F1D
3G1M-7,+4L2G1L2G1L3M-10, +4R27D2L29",
11

4340 DATA”BM+6, +OM-5, -3H1U1R5M+5, +3R
OM+5,-3E1H1M-5, -3L6H1E1R6M+5, -3M-5, —
3LOM-5, +3L5U1E1M+5, -3R17M+5, +3F1D2M—-
5, +3M+5, +3D4G1M-5, +3L17",61

4350 DATA”BM+18, +OU6L18USR1M+17, -9R5
D12R6D2L6D6L5BM-15, -8M+15, -8D8L15", 1
7

4360 DATA"U3R19E1R1ESH3L1H1L19U9R29D
2L24D4R15M+7, +4F2D2G2M-7, +4L20" , 11
4370 DATA"BM+6, +OM-5,-3H1UQE1M+11,-6
ROD1L3M-13, +7F1R17M+5, +3F1D3G1M-5, +3
L17BM+4, -2M-5, -3U1M+5, -3ROM+5, +3D1M~-
5,+3L9",61

4380 DATA”BM+12, +QU1QE1M+11,-6U1L19D
3L5USR29D4G1M-11, +6DOL5", =1

4390 DATA”BM+6, +OM-5, -3H1U4E2R1E1H1L
1H2U2E1M+5, -3R17M+5, +3F1D2G2L1G1F1R1
F2D4G1M-5, +3L17BM+4,-2M-5, -3U2M+5, -3
ROM+5, +3D2M-5, +3LO9BM+0, -10M-5, -3M+5,
-3ROM+5, +3M-5, +3L9", 61

4400 DATA"BM+9, +QU1R2M+15, -8L20M-5, —
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