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REDACTIONEEL

Welkom bij MSX-INFO, het nieuwe
blad voor bezitters van MSX micro’'s en
voor degenen, die denken over de
aanschaf van zo'n computer. Een eer-
ste nummer van een nieuw blad isaltijd
weer spannend, ook voor een redacti-
oneel team, dat al eerder computer-
bladen naar de top wist te brengen.
Commodore-Info, dat blijkt ook al een
beetje ult de naam, is namelijjk van
dezelfde uitgeverij. MSX-INFO hoopt
dan ook spoedig een even groot suc-
ces te worden als het zuster-blad. Maar
daarbij zijn we wel realistisch, MSX
begint pas en het aantal gebuikers is
nog beperkt, al zit de groei er duidelijk
in. Bij deze gebruikers zijn natuurljk
ook ervaren computeraars, degenen
die overstapten van een ander merk
naar MSX en van hen vragen we wat
geduld. De groep echte beginners is
namelijk relatief groot en voor hen
moeten we de artikelen in het blad
begrijpelilk houden en nog niet teveel
technische verhalen brengen. En laten
we eerlijk zijn, MSX is nog zo nieuw,
dat ook voor ons het leerproces van
omgaan met de nieuwe computer, met
een toch weer iets andere Basic pro-
grammeertaalversie, met andere soft-
ware en met andere randapparatuur,
pas op gang is gekomen.
Daarom zijn we blij, dat u in dit eerste
nummer ook al direkt het eerste num-
mer van het blad van de MSX-gebrui
kersgroep, MSX MOZAIK, kunt aan-
treffen. We bieden hen voorlopig on-
derdak, dat drukt voor hen de kosten
en brengt voor ons een brok techni-
sche know-how mee. Abonnee's op
MSX-INFO kunnen aangeven of ze ook
lid willen worden van de gebruikers-
groep om zo bijvoorbeeld naar de ge-
bruikersbijeenkomsten te kunnen
gaan. We bevelen dat overigens van
harte aan, samen leren en ontdekken
verhoogt het plezier en eindeloos ploe-
teren om moeilijkheden op te lossen is
vaak niet nodig, wanneer men bi de
medeleden eens kan vragen of die
misschien kunnen helpen.
Ook vragen wij u om uw reacties, kri-
tiek, Ingezonden brieven en zelf ont-
wikkelde programma's. Deel uw ken-
nis met anderen, en als dat in de vorm
van een leesbaar artikel of een leuke
listing is, betalen wij u er ook nog een
aardig bedragje voor.

Luc Sala
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,Nolgens m’n Sony Hit Bit worden m’n
dubicuze debiteuren steeds dubicuzer.”

Wie éénmaal een Sony Hit Bit computer
in huis heeft, raakt er helemaal aan ver-
slingerd. Het apparaat laat zich dan ook
voor de gekste dingen gebruiken. Door
icdereen. En vooral door mensen die nog
nooit eerder met een echte computer heb-
ben leren omgaan.

Sony zou Sony niet zijn, als er voor
u niet gezocht was naar 'n perfekt systeem.

Een systeem dat de computer mak-
kelijk te bedienen maakt, waarvoor veel
software beschikbaar is en lat u geen
strobreed in de weg legt om eventueel op
andere merken onze randapparatuur aan
te sluiten.

Vandaar dat de keus is gevallen op
het MSX-systeem. Wij zijn ervan overtuigd
dat dit de Sony Hit Bit met z'n 80 Kb RAM
geheugen meteen al jaren voorsprong
geeft op veel andere computers. Ga maar
na: er zijn op dit moment al zo'n 70 ver-
schillende leveranciers van MSX-software.
Ook in het Nederlands.

Een ander aspekt van de Sony Hit Bit
is de ingcbouwde databank. Die zorgt er-
voor dat u de computer direkt kunt bedie-
nen zonder eerst allerlei kunstgrepen te
moeten uithalen.

Dit 16 Kb ROM geheugen geeft u
direkt opvraagbare informatie over bij
voorbeeld uw boeken, grammofoonplaten
enrecepten.

Maar u kunt het ook gebruiken voor B
de ledenadministratie van uw sportclub, of als
moderne telefoonklapper.

Alles wat u erin stopt, haalt u er met cen druk
op de knop weer uit. Het toetsenbord van de Sony

-~ Hit Bit bevat ook lees-
tekens, zodat u in feite
een volwaardige tekstver
werker in huis hebt.

Maar er is meer.
De Sony Hit Bit kan zich

»

van z'n muzikale kant laten zien als synthesizer en

van z'n artisticke kant als teken- en ontwerpinstru-
ment. Het is gewoon te¢ veel om op te noemen.

De spelletjes laten wij daarom nu maar buiten
beschouwing.

Interessanter zijn de duidelijke, Nederlands-
talige instrukties, het komplete programmeerboek
dat u erbij krijgt en 't feit dat de Sony Hit Bit gewoon
kan worden aangesloten op uw cigen televisie.

Naast de Hit Bit in twee verschillende uitvoe-
ringen levert Sony ook monitors, data-recorders, disc-
drives, joysticks (0ook draadloos!) en printers.

Ga kijken bij de Sony computer-dealer.

En neem er vooral de tijd voor. Want het zou zonde
zijn als u tegen beter weten in voor een ander
merk kiest.

Vraag een gratis brochure en dealerlijst aan bij
Brandsteder Electronics BV, Postbus 1, 1170 AA
Badhoevedorp, telefoon 02968-813 31. SONY HiTaiT

Met'n Sony computer weet je alles beter.




Inleiding tot de MSX-kunde door Marianne Stolk

Een eerste

kennismaking

met IVISX

isschien heeft u zich wel eens afgevraagd waarom de Japanse
elektronica-reuzen zoals Sony en Panasonic geen homecomputer
op de markt hebben gebracht? Als u goed heeft opgelet zult u
hebben gemerkt dat de eerste er thans zijn. Maar dan toch jaren
later. De reden voor deze vertraging is dat de Japanners eerst de
markt wilden verkennen en wilden kijken hoe het met de andere merken ging.
Vervolgens hebben ze de hoofden bij elkaar gestoken en besloten de zaak
gezamenlijk aan te pakken, met alle voordelen vandien. Hun antwoord was de

MSX standaard.

In de afgelopen maanden zijn de eer-
ste MSX homecomputers in Nederland
op de markt gekomen. De Spectra-
video 728, Sony Hit-Bit en Goldstar.
Koffiedikkikers hebben al voorspeld
dat deze home-computers een grote
ommekeer 1n ons hard-en softwarele-
ven teweeg zullen brengen. In dit arti-
kel willen w1 eens ingaan op de ach-
terliggende filosofie van dit nieuwe
fenomeen dat MSX heet en het verschil
met bestaande computersystemen. Of
de voorspellingen dat zij stormender-
hand de markt zullen gaan veroveren
bewaarheid zullen worden, kunt u mis-
schien zelf cencluderen nadat u dit
artikel heeft gelezen.

De filosofie van MSX

In alle stilte hebben de Japanners zich
voorbereid op een gezamenlijke aan-
val op de Europese en Amerikaanse
markt; hierbi hebben ze de hulp inge-
roepen van de toonaangevende Ame-
rikaanse software firma Microsoft. In
het geval dat deze naam u niets zegt,
zal 1k trachten aan te geven welke
belangrijke rol ze tot nu toe hebben
gespeeld op de computer markt. Vele
homecomputers zoals de Tandy en de
Philips hebben al gebruik gemaakt van

hun diensten bij het ontwikkelen van
BASIC-dialecten voor hun eigen com-
puters. Daarnaast hebben 2zi het
nieuwe operatingsysteem ontwikkeld
dat by bijna alle personal computers
wordt toegepast(zelfs bij de IBM!): MS-
DOS. Samen hebben de fabrikanten en
Microsoft de MSX-standaard ontwik-
keld. Men ging van de filosofie uit dat
er in de verschillende homecomputer-
systemen een nieuwe standaard moet
komen waarop alle homecomputers
zouden kunnen werken. Om te kunnen
begrijpen waarom ze dit hebben ge-
daan hoeven we alleen maar te kijken
naar de situatie zoals die tot voor een
paar weken bestond. Een situatie die
wordt gekenmerkt door een overvioed
aan verschillende merken computers
en systemen die absoluut niet compati-
bel (= op elkaar afgestemd) zyn. Dit
houdt in dat zowel de randapparatuur
als de software van de ene computer
niet geschikt zijn voor de andere. Dit
betekende voor de consument dat het
aansluiten van het ene apparaat op het
andere bijna onmogelijk was en in de
gevallen waar het wel mogelijk was
vaak gepaard ging met zeer nadelige
financiéle gevolgen. En hoe vaak zal
bijvoorbeeld een Commodore-bezit-
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ter niet watertandend naar een schitte-
rend programma hebben gekeken om
er vervolgens achter te komen dat dit
alleen voor de Spectrum op de markt is
gebracht? Het voornemen ftot stan-
daardisatie van de firma Microsoft en
een aantal voornamelijk Japanse fabri-
kanten was dus niet zo verwonderlijk.

Wat is MSX?

MSX betekent Microsoft Extended
BASIC. Dit houdt in dat alle homecom-
puters die deze standaard voeren de-
zelfde programmatuur kunnen draaien
maar ook dat in theorie ledere compu-
ter die 1s uitgerust met het MSX-sys-
teem op welke randapparatuur (mits
voorzien van het MSX-systeem) dan
ook kan worden aangesloten. Een
MSX-programma loopt op iedere
MSX-computer en een diskdrive van
een MSX-merk kan bijvoorbeeld op
ledere andere MSX-computer worden
aangesloten(bijvoorbeeld een Sony-
diskdrive op een Goldstar).Dit is mo-
gelijk omdat alle MSX computers (er
komen ongeveer 31 verschillende
merken) dezelfde soort aansluitingen
hebben voor ROMpack’s, cassette,
enz. Hierdoor zullen voor wat de con-
sument betreft in ieder geval veel frus-
traties tot het verleden gaan behoren.
Op hun beurt zullen de softwarefabri-
kanten blij zijn dat ze programma’s
VOOY maar een systeem hoeven te pro-
duceren. Dit zal in de praktijk een felle
concurrentie onderling betekenen met
als gevolg wellicht lagere prijzen en
hogere kwaliteit voor de consument.
Maar wat heeft de MSX computer ver-
der te bieden?.




MSX-BASIC

Ten eerste volgens de experis een van
de beste Basic-dialecten die er zin.
Een kleine vergelijking: een Commo-
dore bezit zo'n veertig Basic-comman-
do's terwijl de MSX meer dan drie maal
zoveel commando’s bezit. Terwil de
Commodore-bezitter extra program-
ma's moet kopen om de geluids- en
grafische mogelijkheden van zijn com-
puter te kunnen benutten, zijn deze al
bij de BASIC van het MSX apparaat
ingebouwd. Om een paar technische
specificaties te noemen:

~ 32 sprites!

— Een geluidschip met 3 stemmen van
8 octaven.

Daarnaast kan de MSX CPM ("Control
Programma Microcomputers”)draaien
en bestaat er de mogelijkheid om met
de diskdnive data te lezen,geschreven
met het MS-DOS-systeem (het meest
gebruikte disk-operatingsysteem bijj
alle PC's, inclusief de IBM). Zo krijgt
men de beschikking over duizenden
zakelijke programma’s, mits men een
80-kolommenkaart heeft, want de MSX
heeft helaas nog een 40-kolommen-
beeld. Jammer genoeg gebruikt men
bij de MSX de Z80-processor die maar
64KBytes kan verwerken (inclusief
ROM en RAM). Wanneer men voor
een modemere of meer geavanceerde
16 bits-processor had gekozen, was het
mogelijk geweest om een miljoen by-
tes hiermee te verwerken. Als excuus
wordt vaak aangevoerd dat de Z80
goedkoper is dan een duurdere, mo-
dernere chip. Maar toch blijken de
MSX computers 300 tot 400 gulden
duurder te zijn dan andere vergelijk-
bare homecomputers zoals de Spec-
trum en Commodore 64.

De gebruiksmogelijkheden

Laten we ook hier maar weer eens het
traditionele onderscheid maken tussen
zakelnk gebruik en gebruik in de vrije-
tijdssfeer. Dan stuiten we allereerst op
de beperkingen van het geheugen.
Door de uitgebreide BASIC blijft er

MSX-BASIC
Instructieset

COMMAND

AUTO, CONT, DELETE, LIST/LLIST, NEW,
RENUM, RUN, SAVE/LOAD/MERGE,
BLOAD/BSAVE, CLOAD/CSAVE, TRON/
TROFF

STANDARD STATEMENTS

BASE, CALL, CLEAR, DATA, DIM, DEFINT/
SNG/DBL/STR, DEFFN, DEFUSR, END,
ERROR, FOR-NEXT, GOSUB-RETURN,
GOTO, IFFTHEN/IF-GOTO, INPUT, KEY/
KEY LIST, LINE INPUT, LET, MAXFILES,

| ONERROR GOTO, ON GOTO/GOSUB,

| -ON/OFF/STOF, ON-/GOSUB, OPEN/
CLOSE, OUT, POKE, PRINT/LPRINT,

| PRINT/LPRINT USING, PRINT#/INPUT #,

READ, REM, RESTORE, RESUME, STOR,
TIME

GRAPHICS, SOUND

BEEF, CIRCLE, CLS, COLOR, DRAW, LINE,
LOCATE, PUT SPRITE, PAINT, PLAY, PSET/
PRESET, SCREEN, SPRITES, VPOKE,
SOUND, WIDTH

FUNCTION

BINS, CDBL, CINT, CSNG, CSRLIN, EOF,
PAD, PDL, PLAY, POINT, STICK, STRIG,
TIME, VPEEK

ARITHMETIC/CHARACTER/SPECIAL
FUNCTION

ABS, ASC, ATN, CHRS$, COS, EXF, ERR/
ERL, FRE(O)/FRE(” "), INKEYS, INF
INSTR, INT, LEFT$, LEN, LOG, LPOS,
MID$, PEEK, POS, RIGHTS, RND, SGN,
SIN, SPACES, SQR, STR$, STRINGS, TAB,
TAN, USR, VAL, VARPTR

minder RAM over (28K RAM voor BA-
SIC) dan op bijvoorbeeld de C84(3%K
RAM). Daarnaast gebruikt het bestu-
ringssysteem van de diskdrive nog
eens 4KB ram. Al met al is dit niet veel
geheugenruimte voor een moderne
huiscomputer.

Wanneer men bereid is vier of vijfhon-
derd gulden te investeren in een 80-
kolommenkaart en deze in de uitbrel-
dingspoort te steken, vervallen er een
aantal beperkingen die gelden voorde
andere niet-MSX computers en kan
men professionele zakelijke program-
ma's ermee draalen die normaal ge-
sproken alleen maar gebruiki kunnen
worden op computers die 5 of 6 keer
zoveel kosten. zoals de dure IBM com-
patibel PC's. Alhoewel veel mensen
nog steeds geneigd zijn met een zeke-
re minachting op spelleties neer te
kijken omdat het een bezigheid zou zijn
die geen direct aantoonbaar 'nut’ heeft
(een Calvinistisch trekje?), is het een
toepassingsmogelijkheid van de com-
puter die van groot belang is. Veel
sociologen hebben er al de toenemen-
de vrije tijd bijgehaald, maar het ple-
zier dat veel mensen beleven bij spel-
programma’s is op zich al reden ge-
noeg om aan dit aspect aandacht te
besteden. Door de onderlinge uitwis-
selbaarheid van programma’s 1S het
vooral dit terrein waarop de MSX veel
belooft. Hetzelfde geldt voor de home-
education. Niet langer programma's
die wel voor de ene en niet voor de
andere computer geschikt zijn. En wel-
licht door een grotere productie ook
lagere prijzen (of is dit wat te optimis-
tisch gezien?). Daarnaast maken be-
paalde fabrikanten de combinatie
MSX-video, synthesizer en laser-disk
mogelijk. Een voorbeeld hiervan is de
Yamaha MSX die in muziekinstrumen-
tenzaken wordt verkocht in combinatie
met een toetsenbord.

Tot zover een eerste impressie van de
MSX De tijd zal moeten leren of de
vele verwachtingen, beloften en voor-
spelde omwentelingen ook werkelijk
bewaarheid zullen worden...




Jofworld

Nederlandse software
voor de nieuwste generatie

MSX-computers!

MSX MUZIEK- MSXBASIC
NOTEN-CURSUS CURSUS

Word een thuiscomponist op je MSX- 14-delig instructieprogramma op
computer met behulp van dit leerzame  cassette waarmee je spelender- ¢
programma, dat je wegwijs maakt wijs de computertaal BASIC leert
in de muzieknoten-wereld. en je MSX-computer

49,- 49,- |

m in je vingers krijgt.

MSX |
TYPECURSUS LuISHOUD-

toetsenbord van je MSX-computer...

tot ca. 300 aanslagen BOEK’E

per minuut! 49,' Hou je huishoudbudget
onder controle en

m ZOOM/ ?ﬁ:tl{:ef\zgg uitgaven
SPRITEEDITOR  comouter. 49,

Tover fascinerende graphics Alle prijzen inclusief BTW.
op het scherm met dit opmaakpro-

gramma voor kleurensprite’s. m FI N AD 4
'Zoom’ in op details! : i ;
o 29’50 Voor iedereen begrijpelijk boek-
NIEUW' houdprogramma, dat werkelijk :
s ftw . Id 't onderste uit de kan van
de MSX-computer haalt.

0 or Geleverd op 3,5inch
MSX Games oo 99g .
Spannende én leerzame computer- y
spellen... de beste manier om
eventuele computerangst snel te
overwinnen. SoftWorld selecteerde
ze voor u op (lage) prijs en (hoge)

kwaliteit uit het nieuwste interna-
tionale aanbod!
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053-337296. ETTEN-LEUR, Colijn Data Systemen, 01608-22649. GENNEP, Veenendaal Computer Systemen, 08851-13334. GOES/KLOETINGEN, Colijn Data-
systemen, 01100-14008. HAARLEM, Fa. van Zutphen, 023-321924. De Computer, 023-310871. HEERENVEEN, Foto Brouwer, 05130-22401. HEERLEN, Vogelzang,
045-716055. HENGELO, Hobbelink, 074-427275. HILVERSUM, ComputerWorld, 035-12633. HOUTEN, Veenendaal Computer Systemen, 03403-72796.
MAASTRICHT, Vogelzang, 043-14169. MEERSEN, T.V. Deusings, 043-642079. NIJMEGEN, Marveld Computing, 080-237219. 0SS, Harense Smid, 04120-43244.
ROTTERDAM, Computer World, 010-137823. Telecoder, 010-334242. Game World, 010-133770. UTRECHT, Game World, 030-317355. VEENDAM,

Schuur Veendam, 05987-18755. VROOMSHOOP, Het Kasregisterhuis, 05498-42811. ZEIST, Compute Zeist, 03404-25252. ZAANDAM, De Computer,
075-313207. ZALTBOMMEL, Foto Lux, 04180-2750.
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,Volgens mn Sony Hit Bit hoef ik
vanavond geen spruitjes te eten.”

Heb je éénmaal een Sony Hit Bit compu- -=
ter in huis, dan gebruik je 'm ook voor ~
de gekste dingen.

Als speelkameraad, als hulpje
voor je huiswerk of als je .tweede ik”.
En het leuke is: je hoeft er niet eens een
technische knobbel voor te hebben.

Sony heeft namelijk voor een
perfekt systeem gekozen: MSX. Een sys
teem dat de computer makkelijk te
bedienen maakt, waarvoor veel software
beschikbaar is en dat je geen strobreed
in de weg legt om eventueel op andere
merken onze randapparatuur aan te
sluiten.

Door dat MSX-systeem heeft de
Sony Hit Bit met z'n 80 Kb RAM geheu-
gen meteen al jaren voorsprong op veel
andere computers.

Ga maar na: er zijn op dit mo-
ment al zo'n 70 verschillende leveran-
ciers van MSX-software. Ook in het

Nederlands.
' Het meest opvallende van de Sony
Hit Bit is de ingebouwde databank. Die
zorgt ervoor dat je de computer direkt
kunt bedienen zonder eerst allerlei
kunstgrepen te moeten uithalen.

Dit 16 Kb ROM geheugen geeft je
dirckt opvraagbare informatie over
bijvoorbeeld je rapportcijfers, je post-
zegelverzameling, je boeken of platen.

Maar je kunt het ook gebruiken
als elektronisch kasboek voor je zakgeld,
als verzamelplaats van geheime adressen
en telefoonnummers en als een heel bijzondere
verjaarskalender.

Alles wat je erin stopt, haal je er met een druk
op de knop weer uit. Het toetsenbord van de Sony
T Hit Bit bevat ook leestekens, zo-

dat je in feite een volwaardige
tekstverwerker in huis hebt.

Maar er is meer.

De Sony Hit Bit kan zich van
z'n muzikale kant laten zien als
synthesizer
eénvanzn
artistieke
kant als 'n
teken- en
ontwerp-
instrument.

Het is gewoon teveel om op te noemen. Daarom
laten we al die leuke en leerzame spelletjes nu maar
buiten beschouwing. Interessanter zijn de duidelijke
Nederlandstalige instrukties, het komplete program-
meerboek dat je erbij krijgt en het feit dat de Sony
Hit Bit gewoon kan worden aangesloten op de tele-
visie thuis.

Naast de Hit Bit in twee verschillende uitvoe-
ringen levert Sony ook monitors, datarecorders, disc-
drives, joysticks (0ook draadloos!) en printers.

Ga kijken bij de Sony computer-dealer. En
neem er vooral de tijd voor. Want het zou zonde
zijn, als je tegen beter weten in voor een an< ~r
merk kiest.

Vraag ecn gratis brochure en dealerlijst aan bij
Brandsteder Electronics BV,, Postbus 1, 1170 AA
Badhoevedorp,telefoon 02968-813 31. SONY mrair

Met n Sonycomputer weet je alles beter.




Een overzicht van de MSX microcomputers
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Er zijn nogal wat MSX computers en al zijn ze niet allemaal te koop in ons land, dat kan
binnenkort veranderen en daarom geven we hieronder een opsomming. Van sommige
leveranciers weten we nog niet meer, dan dat ze plannen hebben voor een machine.

merk type aantal slots RAM geheugen in  interfaces extra's
KB

FC-200 2 64 K + 16 vd 2 JS. pr, expans
V-20 2 6 + 16 vd 28 pr

V-10

2 Js, pr

+

It e 13
o >3 > B e > T 54

OO AR
1
(T)g(ﬁd
a.

FM X

Paxon PCT 50 aparte interface/exp box RGB
Hitachi Hint I6 K+ 16 vd

ITT
JVC HC-7-GB 1 64 2 js, pr, RGB
Kyocera Yashica

Matsushita (National/Pan) CF 2

ta Panason/Nation CF-3 64 K
MLF 48 2 32 2 ]S, pr.
Letus 18
MLF-80
VG-8000 2 16 K + 16 vd 2 1s, SCART (RGB) externe voeding
Palcom PX-7 32 K videodisk interface
MPC-10 Wavy 1 64 2 ), pL. €Xy
Hitbit 75 2 215 pr ROM database/memo
Hitbit 55 2 238, pr
SVI 728 ] 2 J8, pr, expans numeriek toetsenbord
HX-10 DPN 2 js, pr. Scart (RGB), exp
HX-10 1 2 s, pr, exp
HC-6 AV 1 21s, pr, RCGB
YIS 303 1 218, pr. 2 expans extra muziek chip
Yamaha YIS 503 1 2 Js, pr, 2 expans extra muziek chip
Yamaha CX music computer 1 2 js, pr, geludsinterf

1tal slots geeft aan hoeveel insteekmodules tegeliik in de machine passen.
{ t 1s het RAM gel n, dat ook altyd 18 KB videogeheugen omvat
en, daarnaast de joystick (js) connectors, de 14 pins Amphenol connector
nnectors (expans) of RGB/Scart uitgangen naar een kleurenmonitor

andaard cassette / : (TV) uitg
ers en soms ook extra 50 pins uitbreidingsco
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Qua software 1s er voor MSX computers al een stevige berg. Het meeste komt nog uit
Japan, maar dat verschijnt vaak onder andere namen ook wel weer hier. Een compleet
overzicht valt nog niet te maken, maar hieronder kunt u in 1eder geval zien welke

variéteit er al 1s.
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Nexa ASCII spel

Midnight building ASCIl spel

Ninja ASCIl spel

Tele Bunny ASCll spel

Mole ASCll spel

SASA ASCII spel

Turboat ASCII spel

MSX-21 ASCII

Bee Flower ASCII spel

ZAP ASCIl

Nabu ASCll spel

Aackoclub IDS Aackosoft database verenigingsgegevens eenvoudige bestanden voor clubs IDS
koppeling

Edusom Aackosoft educatef rekenen voor basisschool = sommen maken voor de groep van 6 - 9
jaar met moeiljkheidsgraden

Aackoscreen Aackosoft hobby video/film draaiboek maken draaiboeken voor amateur film/
video/dia

Aackobudget Aackosoft administratie budget programma inkomsten en uitgaven bijhouden en
budgetteren

Scheikunde 1 Aackosoft educatef scheikunde middelbare overhoren en testen vaardigheden op het

school gebied van de scheikunde

Aardrijkskunde Aackosoft educatief geografie basisschool topografie van provincies, landen,
werelddelen, steden in Nederland

Aackogrootboek Aackosoft administratie boekhouding doorschrijfsysteem met grootboek,
maandoverzicht, balans en vw rekening

Aackoclub RecordsIDS Aackosoft database verenigingsgegevens sportclubs bestanden met score etc. IDS
koppeling

Aackoboek Aackosoft administratie eenvoudige boekhouding  menugestuurd met facturen, btw,
overzichten Voor eenvoudige
administraties

Aackoplan IDS Aackosoft database verticale applicaties overzichten maken en planning opstellen
voor bv. verhuurbednjven. Via IDS koppl

Aackocalc IDS Aackosoft rekenmatrix/spreadsheet vastleggen cifermatrixen Via IDS
koppeling met bv Aaackotext

Aackobase IDS Aackosoft database menugestuurde database  gegevensbeheer met veel optes en
selectieroutines. IDS koppeling

Natuurkunde 1 Aackosoft educatief natuurkunde middelbare  overhoren en meten van vaardigheden op

school het gebied van de natuurkunde LO

Meetkunde Aackosoft educatef meetkunde basisschool vaardigheden 1n berekenen omtrekken,
oppervlaktes en inhouden van vormen

Sprite editor Aackosoft utility toolkit voor sprites ontwikkeling eigen sprites, tekenen met
cursor van sprites voor gebruik in Basic

Aackotext IDS Aackosoft tekstpakket algemene teksttoepassingen normale editfuncties en via IDS ook
mailmerge en database koppeling

Aackofile IDS Aackosoft database algemene database gegevensbeheer en verwerking. Via IDS
koppeling met bv Aackotext.

Number painter Applied Syst Knowldg educatief rekenspel

Hustler Bubble bus software spel biljart amerikaans biljart
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naam fabrikant soort type korte aanduiding

MSX Emulator CD Systems utility MSX emulatie Aanpassen via software van de
Spectravideo SV328 voor MSX

Memory expansion CD Systems utility semi-multitasking laden van twee programmablokken
tegelijk in geheugen, die afzonderlijk
runnen

Esvay CD Systems spel bordsimulatie Yathzee spel met dobbelstenen

Zeeslag CD Systems spel Een zeeslag tegen de computer

Takisto Scoop CD Systems egosoft geheugentraining een fotografisch geheugen ontwikkelen

Woordenspel CD Systems spel spellingsspel galgje en scrabble variatie

Tekenen CD Systems tekenen tekenen en uitprinten

New Disk CD Systems utility formateren en extra commanda's

Peetan Colombia/Colpax spel klimmer redden van eendekuikens door
moedereend

CM Wordprocessor Computermates tekstpakket ultgebreid pakket met mallmerge, labels, opslag op cassette,
disk of rampack

The wreck Electrnc software spel adventure 3 D adventure

Shark hunter Electric software spel actiespel visvangst is essentieel voor de eskimo-
speler

Buzz off Electric software spel actiespel ontwijk de spin in het net en verzamel
vruchten

Eddy II Hal/Takara tekenen grafisch programma in de lijn van Koalapainter met
menusturing

Mue Hal/Takara muziek notenschnft

Pascal Hisoft programmeertaal

Devpac Hisoft utility machinetaal monitor editor, assembler, geen disassembler

CuCalc Hudsonsoft rekenmatrix/spreadsheet ultgebreide spreadsheet

Bomberland Hudsonsoft spel doolhof

3 D doolhof Hudsonsoft spel doolhof driedimensionaal doolhof

3 D Golf Hudsonsoft sport golfspel driedimensionaal golfen

SOS Hudsonsoft spel actie een rijdende trein is het toneel voor een
reddingsactie

Topografie 1899 Hudsonsoft educatief topografie

Hyper sports 2 Konami spel sport Schieten, gewichtheffen en boogschieten

Mah-jong Konam: spel bordspel Het bekende spel in vlakke vorm

Magical tree Konami spel klimmer indiaantje klimt in een boom

Hyper rally Konami spel racer autorace

Comic bakery Konami spel actiespel De bakker moet zijn produktie
beschermen tegen bedreigingen zoals
stinkdieren.

Badlands Konami spel videodisk interactie een actiespel dat gebruik maakt van
laserdisk beelden

Yie-ar kung-fu Konami spel vecht sport in oosters decor

Hyper sports 1 Konami spel sport turnen, hoogspringen en duiken

Konami's baseball Konaml spel sport 3D honkbalspel

Sky jaguar Konami spel overland vliegen een tweedimensionale tocht over
vijandelijke gebied

Cabbage Patch kids Konami spel kinderen uitwerking van het poppenthema

Konarni's tennis Konami spel sport 3 D tennisspel

Circus Charlie Konami spel actie simpele acrobatische toeren

Super Cobra Konami spel horizontale shoot-out defender-achtig helicopter/ruimtespel

Frogger Konami spel khimmer / oversteken variant op de echte "Frogger”

King's valley Konami spel klimmer In een piramide op zoek naar de schat

Jogging mate Konami egosoft sportprestaties/gezondheid de renprestaties bijhouden en plannen

Health Konami egosoft dieet/menuprogramma kalorieén en dieet bijhouden

Keyboard master Konami egosoft leren typen met een toetsenbord op beeld leren
mntoetsen

Antarctic adventure Konami spel adventure goede graphics

Spelling tree Konami educatief spelling een boom met letters beklimmen

Time pilot Konami spel vrije shoot-out afschieten van tegenstanders in de vorm

: . van moderne en antieke vliegdingen.

Zen Kuma utility assembly editor Z80 maken en analyseren van
machinetaalprogram. op de Z80,incl text en
code editor

Cribbage Kuma spel kaartspel

WDPRO Kuma Computers ltd tekstpakket
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naam fabrikant soort type korte aanduiding

Database Kuma Computers itd database

Dnller tank Kuma Computers Itd spel

Eric and the floater Kuma Computers Itd spel

Binary land Kuma Computers Itd spel

Fire rescue Kuma Computers Itd spel

Forth Kuma Computers Itd programmeertaal

Home Budget Kuma Computers td administratie huisboekhouding

Hyper Viper Kuma Computers ltd spel

Golden Grave Magical Zoo spel adventure hoge grafische kwaliteit

Bioritme ea. Micro Inform Assoc. egosoft bioritme goedkope serie Basic programma's

MonitorAssembler ME1 Micro Inform Assoc. utilities machinetaal monitor assembler, graphics editor

Memo Calc Micro-aid database

Puddles memory Morwoord (RD) educatief geheugentraming 5-8 3 tapes met opgaven (getallen, vormen en

jangen letters)

Puddies reasoning Morwoord (RD) educatief logica traiming 5-8 jangen 3 tapes met opgaven L

Puddles reflexes Morwoord (RD) educatief reactie training 5-8 jarigen 3 tapes met opgaven

Puddles calculation2 Morwoord (RD) educatief rekenen 5-8 jaar 3 tapes met uitgebreider rekenopdrachten,
optellen en aftrekken

Puddles numbers Morwoord (RD) educatief rekenen 4-7 jaar 3 tapes met rekenopdrachten

Puddies calculation] Morwoord (RD) educanef rekenen 4-8 jaar 3 tapes met rekenopdrachten, optelien en
aftrekken

Mr Micro Mt Micro Itd spel

Maxima PSS spel actiespel ruimtespel/ space invaders invasie shoot
out

Champ PSS utihity assembler/monitor

Time bandits PSS spel vhegspel

Les Fhics PSS spel adventure inspecteur Cloudeau en de Pink Panther

Champions Ponyca land spel ache paardenrace

Fruit Panic Ponyca land spel actie

River raid Ponyca land (Activ) spel overland vlucht

Beamnder Ponyca land (Activ) spel actie

Pitfall Ponyca land (Activ) spel actie beeldadventure

Keystone kapers Ponyca land (Activ) spel kliimmer achtervolging door politieman

Plant Premier spel simulatie business game om een plant in leven te

. 2 houden

Adventures Premier spel adventure reeks adventures

Spelling Premier tekstpakket spelhngscontrole

Machine code monitor Premier Microsystem  utility machinetaalpakket

Home accounts Premier Microsystem  administrate huisboekhouding

Wordmate Premier Microsystem  tekstpakket

Zaxxon Sega spel actiespel viiegspelruimte

Creative greetings Sony tekenen ontwerpen voor plotter ontwerpprogramma voor kaarten, layouts

Plotter letterset Sony tekenen hulppregramma extra karaktersets voor creative greetings

Mouser Sony spel klimmer volgens de Donkey Kong traditie redt Tom
Cat zijin vniendin

Ah Baba + 40 rovers  Sony spel doolhof

Monkey Academy Sony educatief leren rekenen in spelvorm

Falc Sony database gezinsdatabase Family Automation Laguage for

- Community

Computer bilhards Sony (Konami) spel biljart

Old Mac Farmer Spectra Video spel

Tetra horror Spectra Video spel

Educatie sene Stratford educatief

Tasword processor Tasman software tekstpakket

Tasmerge Tasman software tekstpakket mail merge utility bi) Tasword

Tasprint Tasman software tekstpakket print generator bi) Tasword

Game creator Toemiland spel ontwerphulp

Runaway Toemiland spel adventure

FM Sound synthesizer Yamaha muziek geluidsgenerate

FM Music Macro Yamaha muziek Basic uitbreiding extra commando’s Voor
geluidsprogramma's

FM Music Composer Yamaha muziek componeren

3M Voicing program Yamaha muziek




Om te weten te komen, wat MSX werkelijk gaat beteke-
nen en om eens poolshoogte te nemen over de toe-
komstplannen, Is er maar een plaats waar de juiste
informatie te krijgen Is. Dat is het kantoor van Kay Nishi
van ASCII/Microsoft Far East, de man die als " Vader van
MSX " betiteld kan worden. Luc Sala heeft een uitstekende

relatie met Kay en rapporteert over zijn bezoek aan Tokio.

Kay Nishi, ondernemer en softwaretalent

De toekomst van MISX

"MSX staat niet stil, we hebben de volgende generaties al
op de plank, maar daarbij blijft compatibiliteit gewaar-

borgd.”

e Japanse computerinvasie

is al jaren voorspeld en heel

wat fabrikanten in Europa

en Amerika hebben met

angst en beven zitten wach-
ten. Japan staat bekend als het land van
de goedkope, maar kwalitatief uitste-
kend massa-elektronica en dus zou
men op computergebied ook wel weer
een bedreiging gaan vormen. Maar dat
bleek niet het geval, Japan heeft zich
opvallend rustig gehouden op compu-
tergebied en pas met de komst van de
MSX machines is er sprake van een
serieuze aanval op de Europese huis-
computermarkt.

De Japanners hebben wel eerder po-
gingen gedaan om hun computerpro-
dukten te exporteren, en merken als
Sharp en Sanyo zijn ook hier bekend,
maar een echte doorbraak kwam er
niet van. Een gebrek aan goede stan-
daards maakte het de Japnners moel-
lijk, zi) konden in wezen hun produktie-
ervaring niet goed toepassen. Apple,
Tandy en IBM hadden allemaal hun
eigen operating systeem en namaken
was moeilijk en/of strafbaar. Dus moest

men elgen produkten brengen, die
echter weer niet pasten bij wat men in
Europa of Amerika gewend was. Er zijn
heel wat verhalen over hoeveel geld er
wel door bepaalde Japanse bedrijven
is gespendeerd aan pogingen om toch
door te breken. NEC bijvoorbeeld ad-
verteerde voor tientallen miljoenen in
de VS, maar zonder veel succes.

Op het gebied van de kantoorcompu-
ters ziet het er naar uit, dat men die
achterstand voorlopig ook wel niet zal
inlopen, de Japanse zakelijjke machi-
nes zijn nog te veel toegesneden op het
typische organisatieklimaat van de be-
drijven en de moeilijkheden van het
Japanse karakterschrift. Op huiscom-
putergebied is echter sinds enige tijd
een heel nieuw fenomeen ontstaan,
men heeft zich aaneengesloten en met
de hulp van een nieuwe standaard voor
huiscomputers lijkt Japan Inc., de geza-
menlijke Japanse leveranciers, nu
klaar voor de grote sprong. Die nieuwe
standaard 1s MSX en degene, die by
het tot stand komen en promoten daar-
van de belangrijkste rol speelt, is Kay
Nishi.

13

Pionier

Deze jonge zakenman is op dit moment
veruit de belangrijkste man op micro-
gebied in Japan. Als een van de oprich-
ters van de uitgeverij en softwarehuis
ASCII was hij al een man van gewicht,
waarbij nog kwam dat hij ook deel
uitmaakt van het management van het
Amerikaanse Microsoft en dus de col-
lega van Bill Gates is. Hij was degene,
die na de eerste pogingen van Spec-
travideo om te komen tot een soort
standaard voor huiscomputers, daar
daadwerkelijk vorm en inhoud aan gaf.
Kay (Kazuhiko) Nishi was de techni-
sche pioneer van MSX. Maar nog be-
langrijker was, dat hij de standaard
aangenomen wist te krijgen door een
groot aantal Japanse en ook een paar
Koreaanse bedrijven. Voorjaar 1983
reisde hij hij rond om iedereen op een
lijn te krijgen en het feit, dat MSX op 17
juni 1983 daadwerkelijk als "De Facto”
standaard kon worden gepresenteerd,
Is voor het grootste deel aan hem te
danken. Kay heeft een kantoor in een
van de hoge gebouwen in Tokio, maar
reist eigenlijk het grootste deel van zijn
tjd. Dit artikel werd geschreven na
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— MSX tijdschriften :

MSX USER .ccccoscccccss seasansssassae cesesesecssess f 8
een engelstalig MSX maandblad.
MSX TAPE COMPUTING .ccccccccccses RashaReaness st b A

een tijdschrift op cassette. niets meer in te
tikken, alleen inladen.
verschijnt 6 maal per jaar. engelstalig.

— MSX boeken :

| (een '*' yoor de titel betekent dat we dit boek zeer

binnenkort verwachten. de prijs kan dan afwijken)

* UW MSX COMPUTER DE BAAS (Groeneveld) .eeseessssss £ 45
het eerste nederlandse MSX boek. een paar honderd
bladzijden boordevol MSX informatie.

* MSX ZAKBOEKJE (AKEIMANS) .ccecsccsssssssssssssss MAArt

MSX - AN INTRODUCTION (Pearce,Bland) ..eesesee f 39
dit boek richt zich op zowel de beginnende als
de gevorderde programmeur. Het beschrijft MSX
BASIC inclusief de MSX Macro's voor muziek en
graphics., Veel voorbeeldprogrammaas, hints en
tips. Een van de vier appendices beschrijft de
verschillen tussen SV-BASIC en MSX-BASIC. 166 blz.

MSX - AN INTRODUCTION + CASSETTE vesentseseses T O
hetzelfde boek als hierboven beschreven met daarbij
een cassette met alle programmaas uit het boek.

* WORKING WITH MSX BASIC (Sinclair) AE IS TR -
een leerboek voor het programmeren in MSX-BASIC.

* THE MSX GAMES BOOK (Gregory) .cccccescscccsssesss £ 32

THE COMPLETE MSX PROGRAMMERS GUIDE (Sato e.a.) .... £ 69
het meest uitvoerige MSX boek tot nu toe. een
onmisbaar standaardwerk voor elke MSX bezitter.

Het boek bestaat uit 4 gedeeltes.

1) begint bij het begin en leert het programmeren
op MSX computers. 2) gevorde programmeertechnieken
en het werken met geluid en graphics. 3) uitvoerige
verklaring van zowel BASIC als machinetaal.

4) uitleg van de werking van de MSX computer plus
een complete gids van het operating systeem.

- JOYSTICK
ARCADE TURBO JOYSTICK (MSX compatible) ...eeeesee... £ 89
zeer degelijk met metalen pen en microswitches.

veeeesXX.. SOftWAre ............ Op het ogenblik in voorraad hebben of zeer spoedig ..
MM....SSSSSS....XXeeeeeoXXerorooosooneensssesssssssss Verwachten. Let op onze komende advertenties! ....

-- MSX boeken (vervolg)

MSX (Pritehand) .sssssssssssscrssovesissess £39
in 229 bladzijden kamen de wolgende hoofdstukken
aan bod: 1- The MSX System, 2 — The Core BASIC,

3 - Data Structures and Variables, 4 - Cassette
Tape Storage, 5 — The ON Commands, 6 — The Video
Display Processor, 7 - Joysticks, 8 — The MSX Sound
System, 9 - The Programmable Peripheral Interface,
10 - The MSX Memory Map, 11 - BASIC Style and Sample
Routines, 12 - MSX Machine Code.

MSX GAMES BOOK (LACEY) ceveesscccccccacssascsssssss £ 36
bevat educational-, adventure-, simulation- en
arcade games. van elk spel is een screenshot afge-
drukt. inclusief ChexSum verificatie-programma.

GETTING MORE FROM MSX- with SPECTRAVIDEO and all MSX-

Camputers (Boyde—Shaw) .eeeeeccccccccsacssssssassss £ 39
155 bladzijden: Editing and Debugging, Screen Test,
Gymnastic Characters, Sprite Characters, Draw
Strings, Pixel Set, The Circle Line, Play Strings,
Synthetic Sounds, Screen Effects, Change of face.

THE MSX COMPUTER PROGRAM BOOK (ADDS) .eeeeeeesssses £ 32
met o.a. arcade style space invaders, pilot flight
simulation program, adventures en programming hints.

— boeken over Microsoft BASIC (MSX geschikt)

PROGRAMMEERCURSUS MICROSOFT BASIC (v Veen) ..... £ 29,90
zeer volledige cursus wvoor zelfstudie of als
leerboek. leert u gestruktureerd programmeren.

HET BASIC HANDBOEK (Li€n) .ccecccecccccsscsccssss £ 58,75
JE EERSTE BASIC PROGRAMMA ...cccccccccscsccccses £ 37,—
50 BASIC OFFENTINGEN ‘ccccsssssssvsvsssssossscssce £ I3y
BASIC-programma‘'s voor huiscomputers ........... £ 29,25
BASIC-programma's voor school en bedrijf ....... £ 27,—
BASIC-programma's voor uw administratie ........ £ 36,—
BASIC-8UDIOULINeS sscceesecssccescnissvosansssce £ 31,50
BASIC-computerspellen seeesessscecosscssssssssss £ 26,25
BASIC-programma's voor het hele gezin .......... £ 27,—
-- boeken over de 280 processor :

280 APPLICATIONS (COffron) .eceeccessceccsscsssss £ 68,—
Z80 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMMING (Leventhal) .. f 84,—
ZILOG 280 CPU PROGRAMMING REFERENCE CARD (Zilog) £ 7,50
CURSUS Z80 ASSEMBLEERTAAL (Hutty) ....... esseses £ 36,—
PROGRAMMEREN VAN DE 280 (23KS) .ccccecescssseses £ 59,—

EEN KLEINE SELECTIE VAN DE NU (december 1984) VOORRADIGE MSX-SOFTWARE. WIJ VERWACHTEN SNEL VEEL MEER.

MSX tape MANIC MINER (Software ProjectsS) .......... £ 39
MSX tape HUNCHBACK (Ocean/joystick) ...eeeseecsses.. £ 39
Redt Esmaralda uit haar kasteel. 100% machinecode.
MSX tape HUSTLER (Bubble bus/joystick of toetsen) . £ 35
engels biljarten (Pool).

MSX tape HUMPHREY (Mr. Micro/joystick of toetsen) . £ 39
verander de kleuren van de blokken.

MSX tape PUNCHY (Mr. Micro/joystick of toetsen) ... £ 39
help de politieman Bobby bij het redden van Judy.

MSX tape CRAZY GOLF (Mr, Micro/joystick) .seesse... £ 39

MSX tape MSX BASIC CURSUS (nederlandS) ..c.eeeee... £ 69

MSX tape HISOFT DEVPAC ..ccccccccccces cesssscscsses 89
een snelle (4000 regels per mmuut) assembler +
een zeer krachtige disassembler/debugger. macro's,
single step, breakpoints etc. relocatable.

MSX tape HISOFT PASCAL eccoccececceccces RN | |

een krachtige en praktisch volledige implementatie
van standaard Pascal. 19K groot. genereert Z80code.

— Arcade actie van P.S.S. (joystick)

HERHHHHE
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een bezoek aan Kay in Tokio, waar hij
in zijn kantoor ook wat van de aller-
nieuwste MSX snufjes liet zien. Zo is het
geen groot geheim, dat er gewerkt
wordt aan verbeteringen van de stan-
daard. Zo gaan de grafische prestaties
omhoog bij wat wel MSX-2 genoemd
kan worden. Over de stap daarna, de
overgang naar 16 bit MSX, die al ergin
de buurt van MS-DOS komt, is men nu
bezig. Kay Nishi reist dit voorjaar weer
rond om met allerlei fabrikanten te
overleggen, voordat de standaard de-
fimtief wordt.

Dynamisch

Praten met Kay is een belevenis. Hij
accepteert, anders dan de meeste Ja-
panners, een open benadering en is
niet bang om uitspraken te doen. De
dynamiek van deze ondernemende
wereldburger, want dat is hij langza-
merhand, is enorm. Zo gauw hij be-
greep, dat ik bezig was met een MSX
blad, was hij vreselijk geinteresseerd
en stond de volgende morgen om half
zeven met zijn limousine voor min
hotel voor een ontbijtbespreking. Een
aardige man, die vecht voor wat hij ziet
als een noodzakelijke stap voor Japan,
maar ook de rest van de wereld om nu
eindelijk eens echt compatibele mi-
crocomputers te gaan maken. Dat stre-
ven is ambitieus en het liep niet hele-
maal van een leien dakje. Maar dat
schijnt voor Japanners allemaal niet zo
erg te zijn, die hebben geduld.

Na de optimistische start in de zomer
van 1983 verwachtten velen een door-
braak, maar die kwam eigenlijk niet zo
snel.

Europese steun

Enkele maanden geleden leek het,
alsof het succes van de MSX standaard
slechts van beperkte aard zou zijn. Een
aantal Japanse en Koreaanse electroni-
ca bedrijven en het bedrijf Spectra-
video ontwikkelden wel MSX machi-
nes en brachten die op de markt, maar
de verkopen in Japan bleven beneden
de verwachtingen. Er waren een paar
honderd duizend machines gefabri-
ceerd, maar slechts twee derde werd
dat eerste jaar verkocht. Van de groots

geplande aanval op de Amerikaanse
markt kwam ook niet veel terecht, het
bleef bij het tonen van enkele demon-
stratie-modellen op beurzen.

Alleen Spectravideo deed een halfwas
poging haar semi-MSX 318/328 series
op de markt te krjgen, maar dat was
een maflg succes en bovendien niet
echt MSX-compatibel.

Begin 1984 trad er echter een verande-
ring in het beeld op. Toen begpnnen
namelijk vooraanstaande Europese
bedrijven op het gebied van elektroni-
ca te praten over licentieovereenkom-
sten voor MSX. Die Europese steun, en
vooral Philips was daarbij een voor-
trekker, deed de Japanse interesse in
de exportmarkten danig opbloeien.

Philips

De Europese homecomputermarkt,
gedomineerd door Commodore, met
Sinclalr op z'n hielen, nam eind 1983
een ongekende vlucht. Maar de ont-
wikkeling van een produkt voor een
beperkte groep naar en volwaardige
consumenten markt zette echter nog
niet groots door, zoals dat bv. bij Vide-
ocassetterecorder wel het geval is ge-
weest. Die aarzeling was o.a. te wijten
aan Sinclair, die veel te laat met de QL
kwam (na een erg vroege aankondi-
ging) en aan Commodore, die een veel
te onstabiele produkt politiek voert en
voortdnjft op de succesgolf van de 64.
Engeland is het enige land waar de
homecomputer wel volledig tot z'n
recht gekomen is. De penetratiegraad
bedraagd daar ondertussen maar liefst
12% van de gezinnen. Maar Engeland
1s sowleso een total andere markt dan
de rest van Europa gezien de nationaal

V¥ Dr Dekker: ,Philips Is voor standaardisatie."
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A Koppeling van MSX aan de Philips 1s al
mogeljk.

sterk ontwikkelde industrie, die zowel
hard- als software aan de locale- en
exportmarkten levert. Het vasteland
van Europa wordt gezien de gemid-
delde penetratie beschouwd als de
meest aantrekkelijke markt, maar de
huidige marktleiders beschikken nog
niet over voldoende distributiekanalen
en serviceorganisaties. Daarin zien de
grotere elekironica bedrijven zoals
Philips Eindhoven en Thomson Frank-
rijk hun kans. Beide waren al actief op
de low-end computer markt, zij het niet
zo succesvol als gevolg van onvoldoen-
de standaardisatie en positionering
van hun produkten. Er zijn eindeloze
debatten gevoerd over een Europese
standaardisatie en tot voorjaar 1983
dacht men dat Thomson en Philips het
eens zouden worden over een 8 bit
standaard. Vooral nadat bekend werd,
dat ex-Commodore topman Jack Tra-
miel Atari gekocht had en de gesprek-
ken tussen Philips en Atari over een
eventuele 50% deelneming van Philips
afgebroken werden, was een Philips-
Thomson overeenkomst hoogst waar-
schijnlijjk. Echter, Philips besliste an-
ders en in augustus werd in Italié en
Duitsland de Philips VG 8000 MSX ma-




chine uitgebracht, een machine die dit
voorjaar ook in Nederland zal verschij-
nen. Deze omzwaai van Philips is een
van de meest spectaculaire in de korte
geschiedenis van MSX, aangezien zij
nu door een grote niet-Europese orga-
nisatie met een wereldwijde marke-
ting en distributie gedragen wordt.
Men kan zich afvragen wat Philips be-
zielde om de Europese samenwerking
met Thomson een stapje voor te zin,
vooral nu blijkt dat de machines, ver-
koopprijs ongeveer 1000 gulden, in
Frankrijk ge-assembleerd worden.

Promotie

Het resultaat is vooralsnog, dat MSX nu
een sterke ondersteuning in Europa
geniet (Ook ITT en Siemens hebben
plannen) en dat bedrijven als Sony ook
de mogelijkheid aangegrepen hebben
en begonnen zijn met een krachtige
promotiecampagne voor MSX. Het zal
vermoedelijk een tidje duren en
niemand verwacht direkt grootse re-
sultaten, maar in 1985 is MSX beslist het
wachtwoord op de Europese compu-
termarkt. Of men daarna ook de VS
gaat veroveren is overigens nog ondul-
delijk.

Technologie

Kay Nishi is wat ontwijkend, als het
gaat om de technologie. Alhoewel de
advertentiekreten heel wat beloven,
krijgen de MSX- kopers niet echt splin-
ternieuwe technologie voor de onge-
veer duizend gulden, die ze voor een
basis machine betalen. De technologie
van de MSX standaard is in grote mate
verouderd, sinds haar geboorte is de
computerwereld verschoven van de 8-
bits machines naar 16-bit, vooral indien
het gaat om professionele toepassin-
gen, Ook is het 8 KB vrije RAM geheu-
gen te klein en de meeste versies
hebben dan ook een 16 KB of 64 KB
RAM of zelfs meer. De grafische en
geluidscapaciteiten, die een aantal ja-
ren geleden nog zoveel stof deden

opwaalen, zijn nu een gewoon ver-
schijnsel. Dhr. Nishi reageert op deze
beweringen door te wijzen op de mar-
keting aspecten van MSX. "Niet tech-
nologie, maar standaardisatie en com-
patibiliteit zijn de sterke kanten van
MSX. De klant moet kunnen rekenen
op voldoende software van meerdere
bronnen, de MSX markt is tenslotte op
softwarepalen gebouwd en deze soft-
ware zal haar in leven houden. Ik ben
dan ook van mening, dat machines met
ingebouwde software, zoals de Sinclair
QL en de Plus/4 van Commodore min-
der geschikt zijn. Die software vormt
een keurslijf en de gebruiker voelt zich
daardoor al snel (te) beperkt.

De prijs is ook belangrijk en de ontwik-
keling van één chip met alle proces-
sors erop, de "MSX-engine" zou daar
een belangrijke stap in kunnen zijn.

16 Bit

Maar wat is er dan waar van de geruch-
ten, dat er al een 18 bit versie van MSX
is? Nishi antwoord voorzichtig: "Het zou
natuurlijk onverstandig en onrealis-
tisch zijn om te denken dat wi aan
verdere versies van MSX zouden wer-
ken. Zoals je weet hebben we al een
MSX-DOS voor disktoepassingen. En
natuurlijk is het op dit moment geen
tovenarij meer om een krachtiger MSX
micro te maken op basis van de 8086 of
68000 processors. Maar wanneer we
dat overhaast doen, bewijzen we daar-
mee de fabrikanten en de gebruikers
eenslechte dienst. Op ditmoment isde
8 bit versie ruim voldoende en we gaan
zelfs nog wat verbeteringen doorvoe-
ren. En voor de leuke toepassingen,
zoals koppelingen aan de beeldplaat,
muziektoepassingen, robots en een
overvloed aan andere gebieden is de
huidige MSX uitmuntend geschikt. Een
snellere MSX komt wel, maar daarbjj
vinden we de opwaartse compatibili-
teit een eerste vereiste, dat betekent
dus dat de 8 bits MSX software modu-
les op alle machines kunnen draaien.
De kopers van 16 bit MSX krijgen dan
natuurlijk wel meer functies en extra
mogelijkheden, maar die zijn er boven-
op, de basis blijft hetzelfde. En ook de
marktcondities zijn bij die stap naar 16
bit, die zeker nog een paar jaar weg 1s,
van belang.”

Markt

De verkoop van MSX computers moet
eerst maar eens groeilen tot een ni-
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veau, waarbij er voldoende steun van-
uit software huizen en toeleveranciers
is. Nishi :"MSX moet eerst maar eens
groeien tot zeg maar 1 miljoen eenhe-
den in Japan en 2 miljoen in Europa,
voor we van een echte doorbraak kun-
nen spreken, Pas dan zal MSX een
synoniem worden voor huiscomputer.”

Competitie

"MSX heeft geen concurrentie te duch-
ten,” zegt hij "omdat het om een stan-
daard gaat en niet om een machine, die
door slechts één firma gebracht wordt.
De software zal van alle kanten toestro-
men, en zowel wat MSX-basic als ma-
chine code niveau (voor cartridge soft-
ware) betreft, kan iedereen meedoen.
De prijzen van de MSX software zullen
laag zijn, tegenwoordig variéren ze
van 40 tot 90 gulden voor populaire
programma’s en iets duurder indien
het de meer serieuze software betreft.
MSX is zeker een produkt van blijven-
de aard, doch een echte marktexplosie
zal nog even op zich laten wachten.”
Men kan slechts hopen, dat Kay Nishi
gelijk heeft, maar vast staat, daterinde
VS slecht enkele producenten zijn die
zicl sterk kunnen maken tegen de
MSX invasie. Aan de andere kant ljkt
Europa wel te kiezen voor deze stan-
daard. Het lijkt erop, dat het verstandi-
ger is aan de zijde van MSX te vechten,
dan aan de vijandelijke linies.

Toekomst

MSX bezitters in ons land kunnen ge-
rust zijn, het ziet er niet naar uit, dat ze
met hun aanschaf een doodlopende
weg zijn ingeslagen. Er gaat nog veel
gebeuren met MSX en Kay Nishi zal
daar zeker een belangrijke rol in blij-
ven spelen.

Luc Sala
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MSX Baseball/National/rom
pack/joystick/toetsenbord.

Marianne Stolk

Om maar meteen met de deur in huiste
vallen: MSX baseball is een van de
merkwaardigste  baseball-spelletjes
die ik ooit onder ogen heb gehad.Dit
ligt niet zozeer aan de speelwijze (die
In Japan hetzelfde is als hier), als wel
aan de elgenaardige grafische uitvoe-
ring van het programma. De opstelling
van de speler ten aan zien van het
speelveld is zodanig dat men het ge
heel van achier de catcher bekikt.
Daarvandaan ziet men een aantal spe-
lers in een krankzinnige houding op-
gesteld staan(met de armen en benen
wijd!), als een soort karatevechtjassen.
Slechts de speler aan slag is als honk-
baller te herkennen. Doch verbazing
maakt zeker plaats voor hilariteit zodra
het geheel zich in beweging zet. De
spelers hebben nog het meeste weg
van een kruising tussen froggers en
watertrappende boksers. Het zelf spe-
len valt zeker niet mee. Ten eerste is
het zeer moeilijk om als slagman de bal
te raken, omdat men pas als de bal
rakelings langs de oren vliegt in de
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gaten heeft of het een slag dan wel een
wid i1s. De bewegingen van de veld-
spelers zijn uiterst verwarrend omdat
het moeiljjk te zien is welke speler de
bal heeft. Voorzover ik het uit de Japan-
se gebruiksaanwijzing kon opmaken,
kan het spel met | of 2 joysticks, maar
ook met de cursor en spatiebalk wor-
den gespeeld. Het geluid draagt ook
een steentje bij aan het komisch effect
dat het spel heeft op de argeloze spe-
ler; iets wat zeker niet de bedoeling
kan zijn geweest. Kortom, voor honk-
balfanaten (zoals ik) die vertrouwd zijn
met de bestaande honkbalspelleties,
een deceptie, welke zelfs niet door het
ongewild komische effect kan worden
verzacht.

Peetan

Van Colombia Colpax op
Rompack voor joystick of
toetsenbord.

Wat hebben eenden en springplanken
met elkaar te maken, zo zult u zich
wellicht afvragen. Zo op het eerste
(normale) oog niets, maar is datzelfde
0og gericht op Peetan dan zal het u
ongetwifeld duidelijk worden. Vooraf
dient te worden gezegd dat dit spel
meer voor de lets jongere computer-
fanaten onder ons geschikt is, mits men
vanuit didactisch oogpunt geen bezwa

ren koestert tegen katten en eenden
die meerdere malen het loodje leggen.
De ouderen onder ons zullen niet zo
gauw vertederd worden door een
moedereend die door het laten vallen
van stenen op springplanken haar
kroost om zich heen tracht te verzame-
len. Deze moedereend bevindt zich
bovenaan het scherm en haar kleintjes
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wandelen beneden rond. Nu zou dit
nog niet zo'n ramp zijn wanneer er niet
af en toe een hongerige kat opduikt
met de bedoeling de eendjes als maal-
tijd te verorberen. Gelukkig bevinden
zich op verschillende niveau's tussen
moedereend en kleintjes springplan-
ken, waardoor ze de veilige haven
kunnen bereiken. Door het laten vallen
van stenen (of eieren) kan moeder-
eend haar kroost beschermen tegen
de kat. Voor de thuiskomst van ieder
eendje krijgt men bonuspunten en gaat
men naar een volgend scherm. Volgt
er een minder gelukkig einde, dan
verliest men een leven,

Dit erg simpele scenario is waar het
spel op neerkomt en u zult wel begrij-
pen dat hier echt niets innoverends op
spelgebied te bespeuren valt. De gra-
fische uitwerking maakt het spel nog
enigszins de moeite waard, maar of
Peetan ook op langere termijn zal we-
ten te boeien waag ik te betwijfelen.




Athletic Land/Konami/
toetsenbord/joystick/rompack

Marianne Stolk

Afgaand op de titel van dit spel zou
men het zoveelste Olympisch gebeu-
ren op de computer verwachten. Dat
deed ik dus ook, maar wat schetste
mijn verbazing toen er een aandoenlijk
ogende kleuter het scherm op kwam
wandelen. Olympische Spelen voor
kleuters als nieuwste variant op het
Olympisch spelgebeuren? Al gauw
bleek mijn veronderstelling te worden
gelogenstraft door een bord waar
'‘Children's Park’ op stond,wat nu niet
direct een benaming is die men van

een stadion zou verwachten. Het doel
van het spel is dezelfde kleuter door
een bepaald niet kind-vriendelijk bos-
achtige omgeving heen te loodsen
waar allerlel gevaren op de loer lig-
gen. Niet alleen spinnen en aandende-
rend gesteente, maar ook zeer plausi-
bele misstappen en andere klunzige
bewegingen kunnen, als men niet op-
past, het leven van de kleuter tot een
vroeg einde brengen. De grafische
kant van het spel is erg mooi; als speler
identificeer je je op een gegeven mo-
ment zo met het wurm, dat bepaalde
scenes waarin het joch het begeeft
(bijvoorbeeld in een vijver ten onder
gaat) eigenlijk niet om aan te zien zijn.
Volstrekt sentimentele gevoelens ko-
men dus bij dit spel om de hoek kijken.
De kleuter heeft aan het begin van het
spel drie levens. Het concept van het
spel 1s bepaald niet nieuw. Al sprin-
gend, klauterend en balancerend
baant men zich een weg naar het vol-
gende niveau. Na tien scenes te heb-
ben overleefd kan men het volgende
niveau bereiken. Absoluut.niet origi-
neel, maar wel aandoenlijk door de
moole grafiek.

INTRODUCTIE-CURSUS

MSX BASIC

Softworld met zelfleerpakket

Dit programma is een interactieve cur-
sus in MSX BASIC en een programma
dat ik zelf iedereen zou willen aanbe-
velen. Het verschil met vele introduc-
tiecursussen in boekvorm is dat men
meteen met de gegevens kan stoeien,
d.w.z. wanneer lets uitgelegd wordt is
het mogelijk om zelf een voorbeeld-
programma uit te proberen en wordt
men door vragen over de juiste toepas-
sing van desbetreffende commando's
op een juist begrip getest.

Alle aspecten van MSX BASIC worden
In deze 14 delige cursus behandeld,
zoals Informatieopslag, grafische mo-
gelijkheden, geluid, gebruik met disk
en tape. Zelfs krijgt men een korte
cursus typen als inleiding tot het toet-
senbord.

Voor de toekomstige programmeur of
zelfs gewone gebruiker is dit introduc
tiecursusje een "must’.

Leverancier Softworld Hilversum.

1T
gPEC! 35 oR MSX

Computopost levert alles,
wat u nodig heeft. MSX
computers, software,
boeken, accessoires.

Printer kabel f79,~
Om parallel centronics printers aan te
sluiten.

Stofkappen f39,~

Stevige hardplastic stofkappen
voor de meeste MSX modellen

BOEKEN
MSX, an introductionf 65,-
(incl. cassette met programma’s)
Working with MSX Basic

f 32’—

Tk
10T

THE BEST
OF THE REST

Postbus 225, 8100 AE RAALTE
Tel. 05720-54637/54197

The complete MSX

programmers Guide f 69,—-
(Malburn house) 600 pag.

The MSX computer
program book

SOFTWARE

Wij hebben al een enorm
assortiment op cassette, oa:

MSX Basic cursus
in 14 delen (ned.)

f 32~

f 35’—

f 35!'—

Muzieknoten cursus
.f 35,—

Typecursus

Spride editor
Boekhouden

.f 355_
f 299,

En in het engels:

Hisoft: editor/assembler

.f 89,—
Pascal compiler  f 135,-
Games designer f 49,-

MSX champ:
assembler/monitor f 345,—

En verder MSX software van: Activisi-
on, Alligate, E&F, Electric Software,
Bubble Bus, Hal, Kuma, Longmens.
Tasman, Mmorwood, Mr Micro, Mir-
rorsoft, PSS.

Wij leveren onder rembours of bij vooruitbe-
taling op giro 5525482 of bank 65.1866.340
tnv. Computopost. Prijzen incl. BTW, maar
ex f5,— verzendkosten, wijzigingen voorbe-
houden.

PB 225, 8100 AE Raalte, & 05720-54637/
54197

verzendkosten [ 5.-.
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De gebruikssoftware
staat voor u klaar

door Ari vd Meer

Wat is een
gebruiks-

-l

programma?

Misschien weet u het niet, maar een aantal Nederlandse
softwarebedrijven hebben zich al een tijdje voorbereid
op de MSX invasie. Aackosoft uit Leiden en Softworld uit
Hilversum hebben al enige tyjd programmeurs aan het
werk om de geheimen van MSX software te doorgronden.
De vruchten van hun werkzaamheden bestaan uit een
aantal kant-en-klare gebruiksprogramma'’s waarmee u
direct aan de slag kunt op uw MSX computer.

Op diegenen die geen computererva
ring hebben zal het woord gebruiks-
programma of toepassingssoftware ta-
melijk vreemd overkomen. De compu-
terveteranen weten dat hiermee pro-
gramma's bedoeld worden waarmee
men bepaalde werkzaamheden met
de computer kan verrichten, in tegen-
stelling tot spelletjes of amusements-
programma’s.

Hieronder vallen zakelijke-, leer- en
utiliteitsprogramma'’s. Deze program-
ma's kunnen omvatten:

@ Databases = informatiebeheers-
programma’s of populairder gezegd,
"electronische kaartenbakken'.

@ Tekstpakketten voor tekstverwer-
king.

© Spreadsheets = electronische re-
kenmatrix voor cijferanalyse.

@ Utlliteitsprogramma’s program-
ma's voor mensen die willen program-
meren. ook In machinetaal, dus moni-
tors, assemblers, enz.

© Educatieve programma’s hier-
mee kan men (thuis) lets leren zoals
programmeren, typen, enz.

O Administraties of boekhoudingen,
vooral zakelijk gezien een erg belang-
rijke toepassing.

@ Verticale applicaties, gericht op de
speciale behoefte van een branche of
activiteit, bv. verenigingsadministra-
tie, de boekhouding van een arts.

—
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Nolgens m’n Sony Hit Bit zijn er vandaag
3 van mijn 31 kleinkinderen jarig”’

| Wie éénmaal een Sony Hit Bit computer
in huis heeft, raakt er helemaal aan ver-
slingerd. Het apparaat laat zich dan ook
voor de gekste dingen gebruiken. Door
iedereen. En vooral door mensen die
nog nooiteerder meteen echte computer
hebben leren omgaan.

Sony zou Sony niet zijn, als er
voor u niet gezocht was naar een perfekt
systeem. Een systeem dat de computer
makkelijk te bedienen maakt, waarvoor
veel software beschikbaar is en dat u
geen strobreed in de weg legt om even-
tueel op andere merken onze randappa- -
ratuur aan te sluiten.

Vandaar dat de keus is gevallen op
het MSX-systeem. Wij zijn ervan over-
tuigd dat dit de Sony Hit Bit met z'n 80
Kb RAM geheugen meteen al jaren voor-
sprong geeft op veel andere computers.
Ga maar na: er zijn op dit moment al
zo'n 70 verschillende leveranciers van
MSX-software. Ook in het Nederlands.

Een ander aspekt van de Sony
Hit Bit is de ingebouwde databank. Die
zorgt ervoor dat u de computer direkt
kunt bedienen zonder eerst allerlei
kunstgrepen te moeten uithalen. *

Dit 16 Kb ROM geheugen geeft u Mavis
direkt opvraagbare informatie over bij-
voorbeeld uw boeken, grammofoon-
platen en recepten.

-.4"‘-'"

Maar u kunt het ook gebruiken

voor de ledenadministratie van uw sport

club, of als moderne telefoonklapper.

Alles wat u erin stopt, haalt u er ad

bbb .:,
1

met een druk op de knop weer uit.
Het toetsenbord van de Sony Hit Bit bevat

ook leestekens, zodat u in feite een volwaardige tekst-
| . verwerker in huis hebt.

‘ Maar er is meer. De
Sony Hit Bit kan zich van
z'n muzikale kant laten
zien als synthesizer en van
z'n artistieke kant als teken-
en ontwerpinstrument.
Het is gewoon
te veel om op
te noemen.
De spelletjes
laten wij daar-
Om nu maar

v b L
buiten beschouwing. Interessanter zijn de duidelijke,
Nederlandstalige instrukties, het komplete program-
meerboek dat u erbij krijgt en het feit dat de Sony
Hit Bit gewoon kan worden aangesloten op uw
eigen televisie.

Naast de Hit Bit in twee verschillende uitvoe-
ringen levert Sony ook monitors, data-recorders, disc-
drives, joysticks (ook draadloos!) en printers.

Ga kijken bij de Sony computer-dealer.

En neem er vooral de tijd voor. Want het zou zonde |
zijn als u tegen beter weten in voor een ander
merk kiest.

Vraag cen gratis brochure en dealerlijst aan bij
Brandsteder Electronics BV, Postbus 1, 1170 AA
Badhoevedorp, telefoon 02968-813 31. SONY HIT8IT

=

Met'n Sony computer weet je alles beter.

AN




Het aanbod

Voor de meeste computertypes zijn
boeken te vullen met het software aan-
bod. Bij MSX gaat dat ook snel. De
meest succesvolle pakketten van an-
dere micro's worden nu overgezet
naar het juiste formaat en zo komt bin-
nenkort bv. de rekenmatrix Multiplan
uit en ook HuCalc van hudsonsoft heb-
ben wij al gezien. Allen 1s dat laatste
een Japanse versie, die niet op Euro-
pese MSX machines draait. We bekij-
ken nu een aantal programma'’s, waar-
bij dergelijke problemen niet zullen
voorkomen, omdat ze van vaderlandse
bodem zijn.

Aackosoft

Van Aackosoft uit Leiden weten we,
dat ze nu al een aantal zakelijke- en
educatieve programma’s op de markt
hebben voor de bezitter van een MSX
computer. Om u een indruk te geven
Databases, tekstverwerker, spread-
sheet en ook educatieve programma'’s
liggen al in de winkel. Hieruit hebben
wij er een tweetal gekozen om voor ute
recenseren; Aackobase en Aackotext.
De Hilversumse firma SoftWorld is van
plan om een viertal gebruiksprogram-
ma's binnenkort uit te brengen, te we-
ten: Database, huishoudbudget, uitge-
breid boekhoudprogramma (geba-
seerd op hun FINAD programma voor
de Commodore 64) en een introduc-
tiecursus voor MSX BASIC. Wij heb-
ben er de pre-productie versies van
bekeken.

AARCKOBASE

Dit programma kost, net als hun tekst-
verwerker, 89 gulden en i1s bedoeld als
eenvoudige opslagmogelijkheid voor
verschillende bestanden. Gezien de
beperkingen qua grootte van het be-
stand zou dit programma geschikt kun-
nerm zijn voor de ledenlijsten van kleine
verenigingen, inventarissen, overzich-
ten van prive bibliotheken, leerlingen-
bestand van een kleine school en der-
gelijke. Een groot voordeel van dit
programma is dat het via de IDS stan-
daard geintegreerd kan worden met
andere programma's uit deze reeks,
zoals het tekstverwerkingsprogram-
ma, om bijvoorbeeld rapporten of
adresetiketten te kunnen afdrukken.
Een groot nadeel is echter dat men
afhankelijk 1s van de grootte van het
geheugen, d.w.z. de ruimte die over-
blijft in het geheugen nadat het pro-
gramma is geladen. Dit blijkt ongeveer

24 KB te zin en betekent dat men
maximaal 24.000 karakters kwijt kan of
uitgerekend, 100 kaarten van 240 te-
kens.

Hieronder vindt u een kort overzicht
van de geboden faciliteiten, waarbij u
moet weten, dat een record vergelyjk-
baar is met een kaart, waarop dan de
velden staan met bv. naam, adres, etc.:
@ Max aantal velden=9999

@ Maxlengte veldnaam=80 karak-
ters

© Maxaantal tekens per veld=250
@ Zoekmogelijkheden (incl. onvolle-
dige namen zoals "Jans" als zoeknaam
vindt Janssen, Janszoon,enz.)

© Werkt zeer snel

Er zijn ook wat nadelen:

w~ Alleen hoofdletters

w Geen sorteermogelijkheid
w- Ingewikkelde zoek mode
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Dit MSX tekstverwerkertje biedt vol-
doende gebruiksmogelijkheden voor
de meeste klussen en biedt veel voor
de prijs. De meest opvallende eigen-
schappen zijn:

w~ Gebruiksvriendelike benadering
door gebruik te maken van veel menu's
(keuzelijsten) 1p.v. moellijk te leren
directe commando’s.

w- Menu-gestuurd met hulpscherm
w Kopléren, saven, wissen en ver-
plaatsen van blokken tekst,

w Woordenteller.

w~ Mogelijkheid om 27Kb of ong. 675
regels tekst in te voeren (in het ge-
heugen).

w~ Automatische paginanummering.
w~ Resterende geheugenruimte wordt
confinu aangegeven.

w~ Zoek en vervang mogelijkheid.

w- [nstelbare tabulatorstops.

w Kleur van het scherm kan worden
ingesteld

w- Centreren/uitvullen van regels

Helaas zitten er ook minder aangena-
me kanten aan, zoals;
- schermbreedte van maar 38 ko-
lommen.

geen mogelijkheid om kop- of voet-
regels te kunnen maken.
- een zeer elgenaardige output mode
naar het scherm. Dit betekent dat men
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de tekst kan bekijken in zijn uiteinde-
lijke vorm. Lp.v. tekst verschijnen er
allemaal kleine blokjes op het scherm
Dit geeft op zin zachtst gezegd een
zeer summiere indruk van hoe het ge-
drukte document eruit zal zien. Op zich
een leuk 1dee, dat we al eerder by
Amerkaanse programma’s tegen-
kwamen
Invoeren en
aparte modes.
— Alleen saven op cassette (met cas-
sette-versie!)
— Gebruikt "invoerregel" (tekst kan al-
leen maar ingevoerd worden op één
plaats)
Ook bleek, dat bij het niet of onjuist
aansluiten van de printer, de zaak on-
middellijk op tilt slaat en de tekst dan
onherroepelijk verloren is. Een v
schuwing over de niet-aangesloten
nter zou handiger zin

MSX ADRES

Softworld paste dit programma aan
vanuit haar bibliotheek voor andere
micro's. Dit is net als Aackobase een
eenvoudig informatiebeheerspro-
gramma of database voor MSX compu-
ters. Ook hier geldt dat men alleen
maar eenvoudiger bestanden ermee
kan verwerken. We werkten met een
diskversie en dat maakt de hele zaak
natuurlik wat sneller en gemakke-
ljker

redigeren tekst
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Hieronder vindt men een opsomming
van de gebruiksmogelijkheden

- Zeer snel

x. lengte veldnamen= 14
X 'e'dlenatD—Z" tekens

tekens
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Dit 1s een eenvoudig boekhoudpro-
gramma voor gebruik in huis, meer
een soort budgettering. Toch biedt dit
programma een aantal bijzondere faci-
liteiten zoals het creéren van grafieken
waarmee Inkomsten en uitgaven gra-
fisch weergegeven kunnen worden

Daarnaast kan men eigen kostposten

maken wanneer de ingebouwde pos-
ten niet geschikt zin. Tevens kan men
over bepaalde periode's rekenen zoals
maan de: en/o of jaren Hier .J:xe“ een
\,n:‘Duc"
huishoudelijk '::»:er\ncuup::r

Sinamen vVoOor InKomsten en uit

- G.,n sche mogelijjkheden

- Instelbare periodes.

- Eenvoudig te gebruikken (d.m.v
menu's)

In dit artikel heeft u een impressie
kunnen krijgen van een aantal
gebruiksprogramma'’s voor de MSX.

Als de MSX computers populairder
worden zullen er zeker meer van der-
€ programmas op de mark' "'ﬂr

den agebracht

LilalClll, COUOK ULOL 11T

In komende nummers van MSX-
INFO komen we uitgebreid terug
op deze en andere toepassings-
programma’s. Leveranciers, die
lets hebben ontwikkeld, wordt

verzocht kontakt op te nemen,
zodat ook hun produkten beke-
ken kunnen worden.
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Nieuwsbrief van de MSX-gebruikersgroep

Een nieuwe stroming in computerland, dus nieuwe
gebruikers, waarvoor hun MSX een nicuwe hobbyv gaat
worden. Voor vrijwel iedereen betekent een cerste com-
puter een enorme behoefte aan informatie. Die kan
worden opgelost door het lezen van boeken, bladen, het
snuffelen in de gebruiksaanwijzing en vooral veel prut-
sen, proberen en nog eens proberen. Maar dat kan
allemaal een stuk leuker worden, wanneer men dat
samen d()u met anderen kan praten over ervaringen,
programma’s kan uitwisselen, over nicuwtjes praten en
samen experimenteren. Daarvoor blijkt ecn gebruikers-
club de ideale plaats. Voor vrijwel alle merken en tvpen
computers zijn er florerende computerclubs, reden voor
een aantal mensen om het initiatief te nemen tot de
oprichting van een gebruikersclub voor MSX compu-
ters. In de vorm van een stichting gaat die gebruikersclub
vorm krijgen en deze MOZAIK is hun eerste officiéle
levensteken.

Dirk Scheper was degene, die deze zomer al het initiatief

nam voor deze vereniging en hij was dan ook degene op
de HCC dagen in november met een bescheiden standije
de eerste leden wist te werven. Het gaat ondertussen
goed met de gebruikersgroep, er zijn al een paar honderd
leden. Een eigen blad is natuurlijk het ideale middel om
de leden te bereiken en daarom ging Dirk Schepers al
snel aan de slag om dat te realiseren. Maar ja, een eigen
blad kost geld en de middelen zijn natuurlijk nog zeer
beperkt. Daarom is de gebruikersgroep ook erg blij, dat
men voorlopig "onderdak” heeft gevonden in MSX-

INFO. We zijn geen deel van dat blad of van de uitgeverij
SAC, maar een volledig onafhankelijke (0ook van de
leveranciers van MSX computers) stichting. Maar op
deze manier, waarbij ons eigen blad Mozaik tegelijk met
MSX-INFO geproduceerd en verzonden wordt, zijn we
natuurlijk vrij goedkoop uit. Op dit moment een beschei-
den begin, maar met uw hulp wordt Mozaik al snel een
echtblad in het blad en zou dan uiteindelijk ook een eigen
leven kunnen gaan leiden. We zien wel, voorlopig hebben
we in ieder geval een eigen plaatsje.

Organisatie

De gebruikersgroep zal worden ondergebracht in een
stichting, waarvah een voorlopig bestuur bestaat uit de
voorzitter: D.Scheper sr.,als secretaris : B. Belper en als
vice-voorzitter : 1.J. Scheper.

Zodra de eerste formaliteiten met de notaris en derg.
geregeld zijn, zal cen vergadering worden uitgeschreven
om een en ander nader in te vullen. Ilet corresponden-
tieadres is:
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Batterijlaan 39, 1402 SM Bussum

Daar kunt u correspondentie aan sturen en u opgeven
voor het lidmaatschap.

Lidmaatschap gebruikersgroep

Voorlopig is het lidmaatschap van de gebruikersgroep
GRATIS. We hebben nog niet veel te bieden en dankzij
de gastvrijheid van MSX-INFO is ook het blad, meestal
de grootste kostenpost voor een gebruikersclub, gratis.
Dat wil zeggen voor degenen, die het blad kopen of zich
erop abonneren. Wij willen u overigens niet verplichten
om abonnee te worden op het blad en voor degenen, die
dat niet willen, is er een andere oplossing. Zij kunnen
zich a raison van 25 gulden verzekeren van separate
toezending van Mozaik.

Maar verder is het lidmaatschap van de GG dus geheel
vrij. Dat wil zeggen, in de loop van het jaar zullen we
waarschijnlijk toch wel tot een (kleine) contributichef-
fing overgaan tot dekking van secretariaatskosten, orga-
nisatie bijeenkomsten etc. maar daarover berichten we u
tijdig en u verplicht zich nu tot niets.

Wie zich opgeeft als lid, kan aangeven of hij wel of niet
abonnee van MSX-INFO wil worden.

Bijeenkomsten

We zullen proberen zo snel mogelijk een bijeenkomst te
organiseren, waarschijnlijk in Badhoevedorp. Daarover
krijgt u bericht. wanneer u ondertussen plaatselijk of
regionaal met een aantal mensen activiteiten wilt ont-
plooien, neem dan kontakt op, we kunnen dan eventueel
komen tot het oprichten van regionale afdelingen.

Doclstelling

De doelstelling van de stichting (en dus van de Gebrui-
kersgroep) is het verspreiden van informatie over alles
wat met MSX te maken heeft, het doorgeven van techni-
sche informatie, programmatuur uitwisseling voor zover
het "public domain”, dus rechtenvrije programma’s
betreft, het bespreken en testen van software en hard-
ware en het leggen en onderhouden van kontakten met
en tussen de leden van de GG door het organiseren van
bijeenkomsten, en ook het onderhouden van kontakten
met leveranciers over garantie, specificaties en onder-
houd.

Alles bij elkaar al weer een hele berg informatie, maar
trekt u zich daar maar niets van aan, het belangrijkste is
dat u zich opgectt als lid van de GebruikersGroep!




Voor diegenen die geen doorgewinterde computergebruiker zijn zal het begrip rand-
apparatuur of periferie-apparatuur niet veel zeggen. Dit woord alles slaat op wat je aan
een computer aan kan sluiten. In dit artikel geven we een Korte indruk van wat er aan
randapparatuur te koop is voor alle MSX-computers.

at voor randapparatuur
is er allemaal? Er zijn in
de eerste plaats appara-
ten om er gegevens mee
vast te houden, om er
programma’s mee vast te leggen op
zo'’n manier, dat die later weer terug-
gehaald en opnieuw gebruikt kunnen
worden. Dat kunnen cassetterecor-
ders, schijfeenheden of RAM-packs
zijn. En omdat men vaak de huiskamer
TV toch wel weer voor TV kijken wil
benutten, is een monitor ook iets, waar
de gemiddelde gebruiker al snel aan
begint te denken. Wie dan meer wil
dan de 38 kolommen op het scherm,
kan ook een 80 koloms kaart gebrui-
ken om een "echt” compterbeeld te
krijgen. Een volgende groep randap-
paratuur is die, waarmee een afdruk
op papier, een "hard copy” gemaakt
kan worden. Afdrukapparaten als
printers en plotters vallen daaronder.
Ook het invoeren van gegevens hoeft
niet alleen met het toetsenbord, ook
joysticks, tekenborden en muziektoet-
senborden worden daarvoor gebruikt
en lichtpennen, lezers van magneti-
sche kaartjes of streepjescode vormen
weer een andere groep input-appa-
raten.
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Interfaces

Randapparatuur kan niet zomaar wor-
den aangesloten o ﬁp de MSX basisma-
chine. Daarvoor zijn con nnectors of In

terfaces nodig DVI. zitten die stan-
daard op of achter de machine en dan
zijn er welnig problemen. Maar het
komt ook voor, dat men zelfs voor het
aansluiten van een printer al een extra
insteekmodule met kabelaansluiting
moet gebruiken. Dat maakt het alle-
maal wat duurder en daarom 1s het
verstandig om bij de aankoop goed te
letten op de interfaces. Voor bijv. disk-
drives zijn bij vrijwel alle micro's speci-
ale interfaces nodig, die dan wel weer
bij de dnives geleverd worden Voor
datacommunicatie of bv. Viditel is een
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RS-232 interface nodig, zonder dat kunt
u geen modem voor datacommunicatie
over de telefoon aansluiten

By het aanshuiten van randapparatuur
speelt de beschikbaarheid van slots of
insteeksleuven gauw een rol, zeker als
die wordt ingenomen door een interfa-
ce-kaart. Dan zijn er extra sleuven no-
dig, maar daarvoor zijn via een aparte
expansiepoort (of doordat er in de ene
gleuf een ding past waarin weer meer-
dere slots zitten) wel oplossingen.
Maar dat kost al gauw meer dan hon-
derd gulden; dus wie plannen heeft
voor veel randapparatuur, kan beter
direct naar een MSX type met meer
slots kijken




Gegevensopslag

Opslag van gegevens, gezien de capa-
citelt en verwerkingssnelheid van zelfs
een beschelden huiscomputer zou zon-
der extern geheugen al gauw vastlo-
pen en beperkt zijn tot eenmalige be-

Vens en programma’s 18 erg goedkoop
en daarom erg populair voor de mees-
te huiscomputers. Het nadeel is de
traagheld waarmee dit gebeurt, het
laden van een programma kan al gauw
een paar minuten duren.

De Sony floppy disk maakt gebruik van
de nieuwe 3 inch micro diskettes. Deze
zijn veel kleiner dan de gangbare maat
(5 1/4 inch) en hebben het voordeel dat
het magnetische oppervlak volledig
beschermd is door een hard plastic
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E =
put | ’ ROM Cartridge ooyt (77
Joy:stick Input z
" i Ten-key
Numeric Key Pad
Joy Sticks (2)
ce Interface

Internal Extension

T 1
58888 =ers 00000
oo ] om Y wox W om | oo &
Extension Box o b E=-===—
Expanded RAM Board RS-232C Board Floppy Disk Drive
Control Board
System Microfloppy Disk Drive
werkingen. Het meest voor de hand Diskette hoes en een afsluitend klepje, dat al-

liggénde voorbeeld van extreme op-
slag is de cassetterecorder. Dit i1s een
van de eerste dingen die elke begin-
nende computerenthousiast koopt. Het
voordeel bij MSX is dat men alle moge-
lijke cassetterecorders kan aansluiten
met het voordeel dat men hiermee
goedkoper af is dan met de duurdere
"speciale" cassetterecorder zoals bij
de Commodore 64. Let wel op, dat er
een mogelijjkheid i1s voor remote con-
trol of REM om de cassetterecorder
met de computer te kunnen starten en
stoppen. Zonder gaat ook, maar min-
der gemakkelijk. Het gebruik van cas-
setterecorder voor opslag van gege-

Een (dure) verbetering van de casset-
terecorder 1s de floppy disk of disket-
tes. Deze apparaten maken gebruik
van magnetische schijfjes, die in een
soort envelop zitten en in de diskdrive
worden afgetast of beschreven. Flop-
pies zijn in het algemeen sneller dan
de cassetterecorder en bieden veel
meer gebruiksmogelijkheden. Het na-
deel is dat ze enige malen duurder zijn
dan de cassetterecorder (de goed-
koopste floppy disk aandrijving/ drive
kost rond de duizend gulden). Op het
ogenblik zijn er twee disk drives voor
MSX computers op de markt: van
Spectravideo en van Sony.
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leen opengaat wanneer de disk in de
aandrijving wordt gestoken. De hoe-
veelheid informatie (360 KiloByte ofwel
ongeveer 120 pagina’'s A-4 tekst) per
schijf is behoorlijk ruim. De prijs van de
Sony floppy disk is 1299 gulden. In de
uitvoering, die wij probeerden was de
toepassing overigens erg beperkt, niet
meer dan saven en loaden ofwel op-
slaan en teruglezen. De uitgebreide
diskcommando's van het speciale be-
sturingssysteem MSX-DOS zijn er in de
basisversie niet bij, maar komen be-
schikbaar met MSX-DOS.

Ongeveer 300 gulden goedkoper is de
Spectravideo floppy disk aandrijving
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GOLDSTAR FC-200
Koreaan met 64 Kb,
16 kleuren, 8 octaven,
3 toonhoogten en een
hang naar perfectie
Sterk communicatief
van karakter en senvou-
dig in gebruik. Z» aan te
sluiten op de kleuren tv

@‘ YASHICA YC-64
Beschikt eveneens over
32 Kb ROM + 64 Kb

RAM. Heeft het bereik

van een vieugel (8 octa-

ven). Vait op door

moderne styling en

smaakvolle kieur-

stelling. Gebrui-

kersvriendelijk
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COMPUTERS... ZELFS
HUN LEVERANCIER
HEBBEN ZE GEMEEN:

MSX computers zijn aan hun opmars begon- talent op personal computer gebied. Want

nen. Computers met hetzelfde BASIC, met volwaardige PC’s zijn deze MSX computers
een volledige uitwisselbaarheid van wel degelijk.

programma’s, modulen en randapparatuur. AVT is de leverancier: een jong, dynamisch
Eindelijk hebben de micro’s hun eigen bedrijf. De direkteur is 6f net weg naar Japan,
standaard. Korea of de V.S. 6f net weer terug. Zo

AVT Electronics was de allereerste met MSX. behoud je voorsprong. En zodoende ben je
De Goldstar MSX FC-200 is een topper. altijd goedkoper dan de concurrent.

De fraaie Yashica YC-64 tenslotte is de Vergelijkt u de prijzen maar!

nieuwste hit. Electronica met optische AVT Electronics levert onder volledige
precisie. garantie. Naast MSX computers tevens

U ziet, AVT Electronics heeft monitoren, matrixprinters en

een fijne neus voor het echte —_—--———"== | andere randapparatuur.

AVT electronics bv., Postbus 61411, 2506 AK Den Haag, Regentesselaan 123, 2562 CW Den Haag
telefoon 070-465800, telex 31649 avt nl
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(320 KB capaciteit). Toch biedt de
Spectravideo een aantal extra moge-
ljkheden zoals het vri) veel gebruikte
besturingssysteem (Operating Sys-
teem) CP/M waarmee men zakelijke
programma's kan draalen. Daarnaast
kost een 51/2 inch disk maar 6 a 7
gulden terwijl de Sony diskettes rond
de 20 gulden kosten.

Nog een andere vorm van gegevens-
opslag vormen de RAM-packs. Dat zijn
insteekmodules met geheugenchips,
maar ook een klein batterijtje, zodat de
gegevensinhoud niet verloren gaat.
Nog niet te koop in ons land, maar In
Engeland verkoopt Computermate de
Memory Box en ook National, Toshiba
en Sanyo hebben Ram-packs. Dat
werkt veel sneller dan disk of tape.

Printers

MSX heeft het voordeel dat men ge-
bruik kan maken van vele printers die
reeds op de markt zijn. Dit komt doozr-
dat er een zeer gangbare aansluiting
(Centronics Parallel) voor het aanslui-
ten van hun printers is. Met het voorbe-
houd, dat de 14 pins connector nog
vrijwel nergens te krijgen is, maar dat
zal wel snel veranderen. met de juiste
connector en kabel kan men dan alle
mogelijke printers kopen met de ze-
kerheid dat ze het zullen doen (wat niet
altyd het geval is met vele homecom-
puters!).

Op het ogenblik is er een viertal ver-
schillende soorten printers te koop;

plotters, daisywheel- of letterwielprin-
ters, dotmatrixprinters en thermische
printers. Hieronder vindt u een korte
omschrijving van de verschillende
types:

Plotters zijn tekeninstrumenten, die
met stiften of ballpennen werken en
voornamelik zijn bedoeld voor het te-
kenen van grafieken en dergelijk
werk.

Daisywheel- of letterwielprinters zijn
ultgerust met letterschijven- (net als
modern electronische schrijfmachi-
nes) en worden meestal gebruikt voor
nette brieven. Ze hebben het nadeel
dat ze vri) traag werken, maar geven
een perfecte letter.

Dotmatrix printers drukken hun letters
d.m.v. naalden die tegen een lint slaan.
Zodoende ontstaan de letters uit pun-
ten. Deze printers zijn de snelste, maar
hebben het nadeel dat de letters min-
der mool zijn.

Thermische printers drukken hun let-
ters met hete naalden (net als een
dotmatrix) op een speciaal papier. De-
ze werken ook zeer snel maar het
papler 1s meestal vrl duur. Het grote
voordeel van een thermische printer is
dat ze meestal de goedkoopste zijn van
allemaal en dat ze ook nauwelijks ge-
luid maken.

Lichtpennen

Dit zijn penachtige instrumenten waar-
mee je op het scherm kan tekenen of
dingen selecteren. Een aantal MSX

computers heeft al ingebouwde aan-
sluitingen hiervoor. Met lichtpennen of
tekenborden (graphic pads) kan men
de creatieve uitingen direct op het
beeldscherm toveren. Vooral voor kin-
deren veel gemakkelijker en handiger
dan via commando's vanaf het toetsen-
bord.

Bijzondere randapparatuur

Er is een aantal MSX computers uitge-
rust met bijzondere aansluitingen. Een
daarvan is reeds is Nederland te koop;
de Yamaha CX5-M. Deze wordt ver-
kocht met muziektoetsenbord en spe-
ciale ROM-packs om gebruikt te kun-
nen worden als synthesizer.

Een voorbeeld van een andere bijzon-
dere MSX computer is de Pioneer (bin-
nenkort verwacht) die men op een
laserdisk kan aansluiten en daarmee
het beeld van de computer met dat van
de laserdisk combineren om buitenge-
wone spelletjes te kunnen spelen. JVC
(Victor) komt binnenkort met een MSX
computer die aangesloten kan worden
op een videorecorder voor het maken
van titels en andere bijzondere dingen,
het zgn. superimposing.

Mitsubishi heeft weer wat anders, daar
kan men in de vorm van de RM 501
Move master een robotarm kopen, be-
stuurbaar met de MSX.

In dit artikel heeft u een indruk kunnen
krijgen van wat voor apparatuur u op
uw computer kunt aansluiten. Er is
natuurljk nog veel meer, maar voor
een diepgaande bespreking van een
én ander vinden we tenminste nodig,
dat het in ons land te koop Is. Voor de
meeste zaken Is dat jammer genoeg
nog niet het geval

Ira Moore




,Nolgens m'n Sony Hit Bit ben ik 6 maanden
geboren na de trouwdag van paen ma’

Heb je éénmaal cen Sony Hit Bit compu-
ter in huis, dan gebruik je 'm ook voor
de gekste dingen.

Als speelkameraad, als hulpje
voor je huiswerk of als je ,tweede ik”.
En het leuke is: je hoeft er niet eens een
technische knobbel voor te hebben.

Sony heeft namelijk voor een
perfekt systeem gekozen: MSX. Een sys-
teem dat de computer makkelijk te
bedienen maakt, waarvoor veel software
beschikbaar is en dat je geen strobreed
in de weg legt om eventueel op andere
merken onze randapparatuur aan te
sluiten.

Door dat MSX-systeem heeft de
Sony Hit Bit met z'n 80 Kb RAM gecheu-
gen meteen al jaren voorsprong op veel
andere computers.

Ga maar na: er zijn op dit mo-
ment al zo'n 70 verschillende leveran-
ciers van MSX-software. Ook in het
Nederlands.

Het meest opvallende van de Sony
Hit Bit is de ingebouwde databank. Dic
zorgt ervoor dat je de computer direkt
kuntbedienen zonder eerstallerlei kunst-
grepen te moeten uithalen.

Dit 16 Kb ROM geheugen geeft je
direkt opvraagbare informatie over
bijvoorbeeld je rapportcijfers, je post-
zegelverzameling, je boeken of platen.

‘ Maar je kunt het ook gebruiken
als elektronisch kasboek voor je zakgeld,
als verzamelplaats van geheime adressen 1
en telefoonnummers en als een heel bijzondere
verjaarskalender.

Alles wat je erin stopt, haal je er met een druk
op de knop weer uit. Het toetsenbord van de Sony

Hit Bit bevat ook leestekens, zo-
datje in feite een volwaardige
tekstverwerker in huis hebt.

Maar er is meer.

De Sony Hit Bit kan zich van
z'nmuzikalekantlatenzienals
. synthesizer
. en van z'n
artisticke
kantals 'n

| teken- en
ontwerp-
instrument.

e

Met'n Sonycomputer weet je alles beter.

i

Het is gewoon teveel om op te noemen. Daarom
laten we al die leuke en leerzame spelletjes nu maar |
buiten beschouwing. Interessanter zijn de duidelijke
Nederlandstalige instrukties, het komplete program-
meerbock dat je erbij krijgt en het feit dat de Sony

Hit Bit gewoon kan worden aangesloten op de tele- |
visie thuis.

Naast de Hit Bit in twee verschillende uitvoe
ringen levert Sony ook monitors, datarecorders, disc-
drives, jovsticks (ook draadloos!) en printers.

Ga kijken bij de Sony computer-dealer.

En neem er vooral de tijd voor. Want het zou zonde
zijn, als je tegen beter weten in voor een ander
merk kiest.

Vraag cen gratis brochure en dealerlijst aan bij
Brandsteder Electronics BV, Postbus 1, 1170 AA
Badhoevedorp, telefoon 02968-813 31. SONY HiT3iT
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Programmeren aan de hand van voorbeeldprogramma'’s

aunto

Het maken van eigen programma’s is een hele sport. Iets wat je niet zo maar direkt
onder de knie krijgt. Daarom is het overnemen van programma'’s uit bladen zoals
MSX-INFO een goede start om aan de hand van goed werkende voorbeelden
geleidelijk te gaan begrijpen hoe zoiets nu werkt en opgezet zou moeten worden.

S er tenminste geen
ten "o Is CO 1 O worden gege-

gaan leven. kewnjt ven om naar een specifieke regel te
ol Bij het intoetsen van programma’smoet  gaan
Listings je om een paar dlr‘fwn denken. Alle
' Basic 4.5

Programma's in dit blad staa
HI\u;

Programmeren is het maken van een
r~~b opdrachten aan dc compu er,

vorm van zgn. LIS

uniceren

.'TLE- "‘l"—I‘;‘Z‘.

I'E

n 00K gewoon
'.'.’order. r“aar daarby) moet

wel aan heel strakke regels
nmdwn ”ie computer 18 (nog) niet zo
erg slim 1n het ontcijferen van taal. De
meestgebruikte programmeertaal is
Basic, maar daarnaast komen ook talen
als LOGO, PASCAL, APL, FORTH,
ADA, FORTRAN, COBOL en PILOT

grammeertaal die in de

fde De ‘v’QX
est ul-:Je—

een heel scala van extra opdrachten
voor de grafische (mooie plaatjes op
het scherm) en muzikale mogelijkhe-
den van de MSX machines. In principe
1s deze Basic gelijk aan de GW-Basic,
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die wordt gebruikt voor de 16-bit com-
puters. Maar het ontwerp voor de MSX
heeft dan ook als doel gehad om een
computersysteem te Krijgen, dat erg
flexibel is en dus gemakkelijk kan wor-
den uitgebreid, ook naar de 16 bit
machines, die voor zakelike toepas-
singen het meest gebruikt worden.

Nauwkeurigheid

Voor de zakelijke gebruikers is het
nuttig om te weten, dat de MSX werkt
met een nauwkeurigheid van 14 digits
voor numerieke waarden, cijfers dus.
Dat betekent, dat er geen hinderlijke
afrondingsfouten meer kunnen ont-
staan. Deze fouten zijn aan de orde van
de dag bij vergelijkbare machines, die
met een nauwkeurigheidfactor van de
helft moeten werken. Het klinkt para-
doxaal, maar een gemiddelde micro is
minder nauwkeurig dan een zakreken-
machientje.

A Een micro floppy is een veel snellere data- en programmaopslag

Beginbeeld

Als je de MSX aanzet, zie je op het
scherm eerst de titelpagina van Micro-
soft, die aangeeft, dat de computer
wordt voorbereid om te gaan werken
in de Basic-taal. Dan zie je bovenaan
het scherm deze tekst nog eens her
haald, met daaronder het aantal 'Bytes
free’. Dit aantal is de hoeveelheid te-
kens (Bytes), die maximaal in het ge-
heugen van de MSX kunnen worden
opgeslagen. De hoogte van dit getal
hangt af van het type MSX dat je hebt.
Het zal voor iederen duidelijk zijn, dat
hoe meer Bytes je kunt opslaan, hoe
krachtiger het systeem is. Overigens
klopt de opgave op het beeld niet altijd
en is er ook bij micro's met bv 64 KB
dezelfde boodschap te lezen als bij

micro's met 32 KB, een kleine onacht-
zaamheid van de systeembouwers.
Op het scherm zie je twee letters "OK"
staan. Dit betekent, dat de computer
wacht op jouw kommando's. Je kunt nu
een regel intypen van Basic-opdrach
ten zonder regel-nummer, de DIRECT
MODE. De MSX zal dan direkt met de
uitvoering van de kommando's begin-
nen. Als hy klaar is, zie je weer de
letters 'OK' die vertellen, dat je weer
lets in kunt toetsen. Je kunt ook een
regelnummer typen, met daarachter
de kommando's,
zoals je hierbi) een
paar listings vindt
afgedrukt, Nadat je
ledere regel kom-
pleet hebt inge-
typt, druk je een
keer op de RE-
TURN-toets, waar-
mee je aangeeft,
dat er weer eenre-
gel aan het pro-
gramma 1S toege-
voegd. De volgor-
de waarin de re-
gels worden inge-
typt, 1s niet belang-
rijk. De computer is
voortdurend bezig
om de regels die
worden ingetypt te rangschikken vol-
gens de regel-nummers. In principe
kun je het intypen dus zelfs beginnen
bij regel 200 als je wilt. Het feit, dat de
regelnummers niet opeenvolgend zijn,
maar meestal met een interval van 10
worden gemaakt, is opzettelijk. Als je
dan later lets aan zo'n programma wilt
toevoegen, dan kun je een nummer
kiezen dat tussen de beide bestaande
nummers ligt, en wordt het Invoegen
heel gemakkelijk. De ingetoetste re-
gels worden allemaal in het computer-
geheugen opgeslagen, en als je klaar
bent, geefje de opdracht"RUN", zonder
regelnummer uiteraard, en de compu-
ter begint met de ultvoer van het pro-
gramma. Ga maar eensaande gangmet
een van de volgende voorbeelden.
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Programma:
Kleurvlakken.

Met dit programma kun je alle kleuren,
in een steeds wisselende volgorde op
het scherm zien komen. De vlakken
worden op hun beurt weer ingevuld
door een iets kleiner vlak, met een
andere kleur. Als het midden van het
scherm is bereikt, wacht de computer
even, om je dit moois te laten aan-
schouwen, waarna in omgekeerde
volgorde de vlakken door weer ande-
re kleuren worden weggeveegd. Dan
begint het programma uit zichzelf weer
bij het begin, maar de uitvoer zal
steeds weer andere kleurkombinaties
te zien geven. Probeer het maar eens.

Listing-programma: Kleurvlakken

10 rem *¥x%¥%x kleurvliakken %

20 rem

30 rem msx-info/jan bodzinga
40 rem

50 rem

100 rem begin

110
120

screen ¢,
foxr i=1 to 15

130 : x=i#8.5:x1=25b5-x

140 : y-i%x6.5:y1:190-y

150 z=rndl-time )*x15+1

160 line [(x,y)~-i{x1,yl),z,bf
170 next i

180 for i=1 to 3000:next

190 for i=1% to 1 step -1

200 x=i%8.5:x1=2565-x

210 y=i*6.5:y1=190~y

20 z=rndl ~time ) *¥154+1

230 line [x,yl-(x1,y1),z,bf
240 next i

250 gotol20 :rem opnieuw

*xx EINDE LISTING *xx

Het programma bestaat uit twee lus-
sen, die ieder 15 keer worden uitge-
voerd. De eerste lus begint op regel
120. In lijn 130 en 140 worden de coor-
dinaten van het in te kleuren vlak op
het scherm berekend en regel 150
zorgt voor de variatie van de kleur,
door variabele 'Z° een willekeurige
waarde voor de kleur te geven. Dit kan
door de functie RND(x), die ervoor
zorgt dat er steeds weer een andere
waarde wordt gekozen, die vooraf niet
te voorspellen is.

In regel 150 wordt door het kommando
'LINE' het vlak in kleur Z op het scherm
gezet. De lus wordt afgesloten met
regel 160. De tweede lus (regel 180 tot
240 1s bijne gelijk aan de eerste, behal-
ve dan dat alles nu in omgekeerde




volgorde wordt gedaan. En regel 250
zorgt er tenslotte voor dat alles weer bij
het begin begint, door het programma
terug te sturen naar regel 120.

Programma:
Cirkels.

Dit stuk Basic-listing van 17 regels to-
vert een prachtige cirkel op het com-
puterscherm. Je kunt hiermee alle vor-
men bekijken, die door het kommando
'CIRCLE’ op het scherm kunnen wor-
den gezet.

Listing-programma: Cirkels

10 rem *¥¥¥Xx cirkels *¥¥Xxx
<0 rem

30 rem msx-info/jan bodzinga
40 rem stoppen met "CTRL STOP"
50 rem

99 rem begin

J00 play "S0 M3000 T240 06 L40"

110
120
130
140
150
160

color 15,10,10

screen 2,3

color 15,10,1

cls

for i = .025 to 10 step .037
circle (128,96),98,15, ,,

fixi)

170 : play "C58"

180 nexti

190 as$=inkey$

200 if as$="" then 190

*x% EINDE LISTING *xx

Ook dit programma werkt met een lus,
die loopt van regel 150 tot 180. In regel
100 wordt de muziek-processor op een
bepaalde golf en modulatie gezet. De
regels 110 tot 140 zetten het grafische
scherm aan in een bepaalde kleur en
maken daarna dit scherm schoon, met
de opdracht CLS. De loop (lus) tekent
een cirkel-vormig figuur op het
cherm, aan de hand van de ingegeven
waarden, die jezelf kunt veranderen,
zodat je nog gekkere cirkel kunt fabri
ceren. In ons geval bljft het middel-
punt, de straal en de kleur van de
cirkel gelijk, en wordt alleen de varia-
bele die aangeeft hoe de figuur moet
worden (de 'aspect-ratio’) veranderd.
Dit betekent, dat in ons geval de eerste
‘cirkel’ de vorm heeft van een liggende
ellips, daarna verandert deze geleide-
lijk tot een prachtige ronde cirkel, en
het programma houdt op met het teke-
nen van een rechtopstaande ellipti-

sche figuur. Daarna wacht de compu-
ter op het indrukken van een willekeu-
rige toets, waarna je terug komt in het
tekstscherm, waar je 'Ok’ weer ziet, ten
teken dat het programma is gestopt.
Wil je een andere kleur voor je cirkel,
dan moet je het getal 15 (in regel 160 )
veranderen in een ander getal. Je hebt
daarbij de keuze uit alle getallen van 1
tot 15, die ieder zorgen voor een ande-
re kleur.

Programma:
Figuren.

Het laatste programma laat je een on-
eindige verscheidenheid zien van al-
lerlei figuren, die door de computer
zelf worden gemaakt aan de hand van

' de in het programma gegeven op-

drachten. Je kunt, als je lang genoeg
geduld hebt, met dit programma meer
dan 300 verschillende figuren maken.

De funktie van de SINUS wordt ge-
bruikt als basis voor deze figuren. Al-
leen de waarden voor de funktie wor-
den willekeurig door de computer ge-
kozen, waardoor de verscheidenheid
ontstaat. De regels 110 tot 130 maken
het scherm schoon, geven de achter-
grondkleur aan, en zetten de computer
op 'grafiek’. Regel 140 geeft de waarde
voor 'PI' (gek, dat die niet standaard
aanwezig is in de MSX). Inregel 150 en

A De Yashica van Kyocera
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Listing-programma: Figuren

10 rem *xx%% figuren X¥XX¥¥
20 rem
30 rem msx-info/jan bodzinga
40 rem
100 rem begin
110 eolor 15,11
120 screen d:color 15,1,1
130 cls
140 pi=3.14159265
150 a=intirnd(-time)*16)+1
160 b=intlrnd(-time %24 )+1
170 if a=b thenl&0
180 line (128,96)-1128,94),8
190 for i=0 to &.5%pi step pi/82
200 x=90%sinla*i):x1=128+x
210 y=20%sin(b¥i):y1=96-y
220 line -ix1,y1),8
230 next i
240 for i = 0 to 3000:next:cls
250 goto 150 :rem opnieuw

x%¥%x EINDE LISTING %x*»

160 wordt voor de sinusfunktie voor 'A’
en 'B' een random (willekeurige) waar-
de gemaakt. Lijn 180 zet het begin van
de figuur in het midden van het
scherm, op coordinaten 128,96. Dan
wordt in een lus, die begint op regel
190 de figuur getekent, door met het
kommando 'LINE' steeds een klein
stukje aan de tekening toe te voegen,
naar de nieuwe coordinaten. Als de lus
helemaal is doorlopen, zal de compu-
ter teruggaan naar regel 150, om met
weer andere waarden voor 'A' en 'B'
een nieuwe figuur te gaan konstrueren.
Net als het programma kleurvlakken'
blijft dit programma doorgaan totdat je
gelijktijdig op de 'CTRL-toets' en
'STOP' drukt. Daarna kom je weer in
het normale tekstscherm.




160
105
118
115
120
125
130
135
140
145
158
155
168
165
170
175
180
185
190
195
288
285
310
320
340
358
360
378
388
390
488
410
428
430
448
458
460
480
5108
528
S3a
540
558
408
618
638
648
650
668
670
688
690
7688
720
730
748
750
760
7708
780

REM

DEFINT A-Z

DIM S(6),C(15),R(8) .7J(2),V(2),H(6)
FOR 1=1 TO 6:READ St ' ):NEXT

FOR 1=8 TO 1S5:READ C(I):NEXT

FOR I=8 TO 8:READ R(I):NEXT

FOR 1=8 TO 2:READ UCI),V(I):NEXT
FOR I=1 TO 6:READ H(I);NEXT

SCREEN 2,1,0

OPEN'GRP: ' FOR OUTPUT AS #1
SPRITE®$(8)=CHR$(&HB8B)+STRINGS$(7,0)
SPRITE$(1)=CHR$(&H18)+STRINGS$(7,0)
SPRITE$(2)=CHR$(&H38)+STRINGS$(7,0)
SPRITES(3)=CHR$(&H7C)+STRING$(7,08)
SPRITE$(4)=CHR$(&HFE)+STRING$(7,0)
I=RND(-TIME)

SOUND 0,8:SOUND 1,8

SOUND 2,8:SOUND 3,2

SOUND 4,8:SOUND 5,4

SOUND 7,56:SOUND 8,16

SOUND 9,16:SOUND 18,16

SOUND 11,0:S0OUND 12,16
B=4:N=54:5=0

FD=1:0M=8

PUTSPRITE®,(-8,-8),,0

PUTSPRITE1, (-8,-8),,U

COLOR 11,08,1:CLS
LINE(16,8)-(23,1%91),,BF
LINE(16,08)-(169,7),,8F

LINE(170,8)-(177,1%91), ,BF
COLOR 14

GOSUB 4808

GOSuB 3088

GOSUB 5680

GOsSuUB 5108

GOSUB 52@8

GOSUB 5360

GOSUB 5588

WU=4:F2=0

RX=96:RY=178
BX=RND(1)%135+24:BY=88
MX=(RND(1)>.5)%2+1:MY=1
D=RND(1)%3

AS$=INKEY$

IF DM AND A$=CHR$(13) THEN 308
IF DM THEN RX=BX+U(D)*MX-6:G0TO é88
[=R(STICK(8))

IF 1=8 THEN G=8:GOTO 7880
G=G+1+(G=5)

RX=RX+1x%G

IF RX<18 THEN RX=18

IF RX>162 THEN RX=162

PUT SPRITE1,(RX,RY),11,U
BX=BX+U(D)*MX:BY=BY+V(D)*xMY

IF BY>193 THEN 1500
C=C(POINT(BX,BY)OR POINT(BX+1,BY+1))
IF C=7 THEN 910 ELLSE IF C THEN 810
IF BX<25THEN MX=1:SOUND13,0

IF BX>167THEN MX=-1:S0UNDL3,0 -
IF BY>8 THEN 910

32

20 00 DM DMM W ~J
D =~JO- U1 B WD DO
Do OONDO®

92
938
950
940
978
980
998
1010
18308
1840
1858
18640
1878
1880
1898
1100
1110
112
1518
1520
1538
1548
1558
1568
2818
2828
20838
2040
2058
20848
2070
3018
3828
383
3848
3050
3840
3070
3880
3090
3108
4208
4018
40829
48308
4849
4858
4660
4078
50080
56810
5820
5030
51600
5110
51206
5130
5200
5210
5220
5230
5310
5320
5338
5518
5520
5538
5548
5550
5568

8618
80838
8640
8Cc0
2888
81008

SOUND 13,0
MY=1:F=08:F2=0:U=1
GOTO 918
IF F THEN 918
F=1:F2=08:MY=-MY
SOUND 13,8
IF WXH(C) THEN W=H(C)
IF DM THEN 910
Y=22+8%C:S=S+S(C) :N=N-1
GOsSuB See8 '
X=((BX+7) AND &HFB)-6
LINE(X,Y)-(X+13,Y+6),0,BF
REM
PUT SPRITEQ,(BX,BY),15,0
IF F2 THEN 1128
X=BX-RX-6:Y=BY-RY
IF ABS(Y)>2 THEN 1128
[=ABS(X)-W-W
ON SGN(I)+1 GOTO 1028,600
IF I=-1 THEN 10306
GOTO 1848
MX=SGN(X-.5)
IF RND(1)<.3 THEN D=RND(1)=3
SOUND 13,0
MY=-1:F=0:F2=1
IF N THEN 408
GOsSuUB 3800
N=54
FD=FD+1
GOSUB 5288
GOTO é88
PUT SPRITE®,(-8,-8),,0
B=B-1
GOSUB 5308
IF B=@8 THEN 2808
GNSUB 5509
GOTO S@8
IF SCHS THEN 203@
HS=S:G0SUB 51@0
COLOR 14
DRAU'BMS6,108' :PRINT#1, "Try Again!
DRAW'BM?76,1208"' :PRINT#1, "CRET]"’
DM=1
GNTO See
LINE(26,38)-(167,36),6,BF
I.LINE(26,38)-(167,44),8,BF
LINE(26,46)-(167,52),9,8F
LINE(26,54)-(167,68),18,BF

LINE(26,62)-(167,68),3,BF
LINE(26,70)-(167,76),2,BF
FOR I=48 TO 152 STEP 16
LINE(I,38)-(1+1,76),0,B
NEXT

RETURN

DRAU'BM192,28":PRINT#1, "SCORE"
DRAW'BM196,68 " :PRINT#1, "HIGH"®
DRAUW'BM192,70" :PRINT#1, *SCORE "
DRAW'BM192,118"' :PRINT#1, "FIELD"
DRAU'BM194,158" :PRINT#1, "BALL®
DRAW'BM196,1608 " :PRINT#Y, "LEFT"
RETURN

REM SCORE
LINE(223,39)-(192,32),0,BF
PRINTH1 ,USING ####"';S

RETURN

REM HIGH-SCORE
I.INE(223,89)-(192,82),8,8BF
PRINT#1,USING '####";HS
RETURN

REM FIELD

[LINE(215,129)-(192,122),08,8BF
PRINTH1,USING "###";FD

RETURN
LINE(215,179)-(2088,172),0,BF
PRINT#1 ,USING #° ;B

RETURN
DRAW'BM44,110°
PRINT#1, "Ready?
AS=INKEYS

IF AS<O>CHR$(13) THEN 5538

CRET]®

LINE(44,118)-(147,117),0,8F
RETURN

DATA 20,12,8,5,3.1

DATA 7,746,5,7,7,1,7

DATA 2,3,4,8,7,7,7,7

DATA 0,0,1,1,1,06,-1,-1,-1
DATA 1,4,2,3,3,2

DATA 2,3,3,4,4,4




Dan nog een iets langere listing, waar-
mee je een heel spel voor twee spelers
kunt maken. Het spel heeft als doel, om
met de slang, die elke speler binnen
een kader op het scherm kan bewe-
gen, de andere speler in te sluiten. Als
je even weet, hoe het moet, kun je er
spannende situaties mee beleven. De
speler, die het eerst de kant van het
scherm, of de andere slang raakt, heeft
verloren. Het spel houdt een telling bij
van het aantal punten voor de beide
spelers, zodat je na het spelen van een
groot aantal ronden, kunt blijven zien
welke van de twee de beste speler is.

Een paar belangrijke facetten uit het
programma:

In de array 'B(32,24) zitten alle scherm-
posities. Staat er op een bepaalde posi-
tie een stuk van de slang, of de scherm-
rand, dan isde waarde indeze array 'l’,
anders 0. Zo kan de computer snel
testen, of er een speler ‘af i1s. In regel
300 begint het werkelijke spel. Aande
REM-regels in het programma kun je
het meeste aflezen, van de funktie van
bepaalde opdrachten. In de regels 400
tot 450 wordt de schermrand gete-
kend. De regels 470 tot 330 zorgen dat
de twee spelers hun slang leder aan
een kant van het scherm in uitgangspo-
sitie krijgen. De slangen worden be-
wogen door de toetsen '‘A'S,|'W’,Z
voor speler 1 en de cursor-toetsen aan
de rechterkant van het toetsenbord
voor speler 2. Regel 540 wacht op een
toets om de slangen te bewegen, Deze
invoer wordt getest in de regels 550 tot
620. De regels 650 en 660 geven dande
nieuwe positie van de beide slangen.
De test om te zien of er een speler is
ingesloten wordt uitgevoerd in regel
670-690. Is dat zo, dan wordt het eind
op het scherm gezet, met daana de
puntentelling. Door vervolgens op de
RETURN-toets te drukken, begint de
tweede ronde.

Ik wens je succes bij het intypen vande
programma’s, en denk erom, dat je het
zorgvuldig doet, want elke punt en
leder ogenschijnlijk niet ter zake
doend leesteken heeft in MSX-basic
wel degelijk een funktie. Vergeet ook
niet om de complete programma’'s weg

Listing-programma: Slangenspel

100
110
120
130
140
150
155
160
170
180
190
200
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750

rem
rem
rem
rem
rem

width 36

key

#»x33 slangenspel *¥xx¥¥
versie nl/ jan bodzinga

begin programma
:rem schermbreedte

off :rem geen funktie-toets display

ss$=" SLANGEN-SPEL "

gosub%30
defint a-2z

dim

:rem instrukties
:rem definieer integervariabelen
bl32,24) :rem schermposities

width 32:rem schermbreedte
play "S0 M3000 1240 O2":rem env/mod/tempo/okt

rem

schermposities rand

for i =1 to 30: bli,0)=1:bli,23)=1:next
for i =1 to 22: bl1,i1)=1:b(30,i)=1:next
rem begin spel

for i=2 to 29

for j=1 to 22

bli,j)=0 :rem schermposities leeg

next j,i

rem startposities spelers
x1l=4:y1=3:x2=27:y2=c0
ul=1:v1=0:u2=-1:v2=0

cls :rem scherm schoonmaken

locate 6,12 :rem regell2 kolom &
print"typ RETURN voor begin."

a$=inkey$ :wacht op toets

if a$<>chr$(13)

then370

rem printen kaderlijn

color 15,5:cls
as$="
b$="
print"

for

print a$;

:rem schermkleur
"+string$(30,195)
"+chr$(218)+spaces$(28l+chr$(216)
"string$(8,192);ss8;string$(8,192]

i=1 to 22:printb$:next:rem zijkant scherm
:rem onderkant + puntkomma!!

rem het spel begint
bix1,y1)=1:bl(x2,yc)=1:rem schermpos.spelers
locate x1,yl: rem pos.speler 1

print chr$(248)

:rem speler 1

locate x2,y2 :rem positie sp.2

print chr$l149)
play "C32*"

:rem speler 2
:rem speel noot

for i=1 to 99 :next :rem vertragingslus

a$=inkey$ :wacht op invoer

if a$ = "w" then ul=0:vl=-1 :rem speler 1 omhoog

if a$ = "a" then ul=-1:v1=0 :rem speler 1 links

if a$ = "z" then ul=0:vl=1 :rem speler 1 omlaag

if a$ = "s" then vul=1:v1=0 :rem speler 1 rechts

if a$= chr$(28) then u2=1:v2=0 :rem speler 2 rechts

if a$= chr$(29)
if a$= chr$(30) then u2=0:v2=-1

then u2=-1:v2=0 :rem speler 2 links

:rem speler 2 omlaag

if a$= chr$(31) then u2=0:v2=1 :rem speler 2 omhoog

a$=inkey$
$f-a8 ¢»*"

:rem nog een toets ?
then 550 :rem ja opnieuw testen

x1=x1+ul:yl=yls+vl :rem nieuwe pos. sp.1
XZ=X2+U2:y2=y2+ve :rem nieuwe pos. sp.Z2

if x1=x2 and yl=y2 then ¢=3 :goto 750 :rem gelijkspel
if blx1,y1) then 720 :rem sp 1 verloren

if blx2,y2) then 740 :rem sp 2 verloren

goto 470 :rem nieuwe posities

rem puntentelling etc.

if bix2,y2) then c=3 else c=2 :rem gelijk of speler 1
goto 750

c=1

foxr' i =11 to 13

(Vervolg op pagina 34)
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760 locate 8,i

780 next

790 locate 10,12

800 on ¢ goto 810,830,850
820 goto 860

840 goto 860

860 rem puntentelling
870 for i=0 to 3000:next

890 locate 10,11 :
200 locate 10,12 :
9210 locate 10,13 :
220 goto 260
930 rem instrukties

940 cls:locate 10,5

950 print "SLANGENSPEL."
970 print:print

990 print:print
1000 print:print

1040 locate 3,21
1060 as$=inkey$
1080 cls:return

kx% EINDE LISTING ¥¥x

1070 if a8 <>chr$(13)then 10&0
:rem terug naar begin

770 print space$l15):rem deel scherm leeg

:rem wie heeft gewonnen
810 print "Speler 1 wint.":1=1+1

830 print "Speler 2 wint.":r=r+l
850 print "{4xspatiel}GELIJK{4xspatiel}":t=t+1

:rem wachtlus

880 for i=0 to 2: play "dabcd":next

print"Speler 1";r;" punten
print"Speler 2";1;" punten."
print"GELIJK{2xspatiel}";t;" punten."
:rem opnieuw spelen.

960 locate 9,6:print "++++++4444444"

980 print "Je moet proberen de tegenstander"
"{9xspatielin te sluiten."

1010 print"Speler 1 speelt met de toetsen ’‘A,S,W,Z’
1020 print"Speler 2 met de cursor toetsen."
1030 print"Voor links,rechts,omhoog,omlaag.”

1050 print"Druk op RETURN om te beginnen."

te schrijven naar cassette of disk. Alsje
later het programma wilt kontroleren of
veranderen, dan kun je de regels weer
op je scherm laten verschijnen door
zonder regelnummer de opdracht
'LIST" te typen. Je kunt zelfs alleen

bepaalde regelnummers op het
scherm zetten, door b.v. in te typen
'LIST 100 - 200, met (uiteraard) daarna
de RETURN-toets.

Jan Bodzinga.

Inzenden

Heb je intussen zelf al op je MSX
micro eigen programma's ontwik-
keld? Misschien vindt je het leuk die
In te zenden voor mogelijke plaatsing
in MSX-INFO. We zien ze graag te-
gemoet en betalen daar zelfs nog
een leuk bedragje voor cok. Maar er
zljn een paar voorwaarden:

s~ Opsturen naar MSX-INFO PB 112,
1260 AC Blaricum.

w Het moeten originele program-
ma's zijn, dus niet overgenomen of
gejat. De Inzender 1s verantwoorde-
lijk voor inbreuken op auteursrech-
ten van anderen, ook wat betreft de
titel van het programma.

w~ De programma’s altijd op cassette
of diskette insturen, anders kunnen
we niet controleren of het allemaal
wel goed draait. Een leesbare listing
op papier I1s extra handig, maar de
cassette 1s het belangrijkst.

w Door het inzenden gaat men ak-
koord met plaatsing en wanneer dat
gebeurt, liggen de rechten voor pu-
blikatie in het blad en op een Infolist
cassette voor de lezers bij MSX-IN-
FO, waarvoor een beloning wordt
gegeven.

w- Vermeld naam, adres, gironum-
mer en vooral telefoonnummer.

Bjj voorbaat dank en in elk geval
veel plezier met de bovenstaande
programma’s, en pas op bij het slan-
genspel, waar je zeker wat behen-
digheid kunt gebruiken.

NFOLIST

In dit eerste nummer van MSX-INFO hebben we
nog maar een bescheiden aantal listings staan.
Maar dat zal zich natuurlijk wel uit gaan breiden.

Er zijn dan vast lezers, die de programma’s
liever op een cassette krijgen. Dat scheelt het
overtypen en daarmee een boel ergernis.
MSX-Info heeft daarvoor een speciale lezers-
service onder de naam INFOLIST.
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Voor dit eerste nummer hebben wij als
introductie de eerste listings op een
cassette gezet, die we tegen de intro-
ductieprijs van f 10,- inclusief verzend-
kosten aan u opsturen. Normale prijs
wordt f 21,50, maar dan staan er ook
meestal de gecombineerde listings
van meerdere MSX-INFO's op.

Bestellen alleen bijj voomitbetaling
door overmaken van f 10,- op giro
3157656 Infolist te Arkel met vermel-

“ding MSX-INFO no 1.

De toezending kan ivin. de produk-
tietijd enige weken in beslag nemen.

INLICHTINGEN 01831-2904




CAFKA COMPUTERS

specialist op MSX-gebied - Tel. 020-273598

Wij bieden u uitgebreide voorlichting en de beste service tegen

Computerkelder-prijzen.

o.a. MSX GoldStar

DISKDRIVES Sony en Quick Disk

Yashica 3% inch Diskettes
Sony Hit Bit MSX-printerkabels + printers
Spectravideo | DRAADLOZE JOYSTICKS

Verder alle boeken op MSX-gebied.
Software uit voorraad leverbaar.
Diverse standaard accessoires

en alle benodigde kabels.

\ S

b V\
\l7 9\
AL AT

FOK |
’ L—/
.\ \ =
& A Fo
N A\
b f \C :

B, " > 4%

Cafka biedt u de mogelijkheid gebruikte micro’s en
randapparatuur in te ruilen bij ,De Computerkelder”,
Nw. Kerkstraat 50. Bel 020-226440.

Cafka en De Computerkelder, zie kaartje, bevinden zich viakbij de
Magere Brug over de Amstel en de Weesperstraat.

U kunt ons als volgt bereiken:

— Per tram: Tramlijn 4 uitstappen halte Keizersgracht.

— Per metro of tramlijn 6, 7, 10: Alle lijnen uitstappen station
Weesperplein.

Centraalstation en verder met tram 4 of de metro.
Amstelstation en verder met de metro.

Station Amsterdam RAI en verder met tram 4.
Postorders kunt u plaatsen onder nummer 020-273598.

-~ Per trein:

Tot ziens!!

MSX-REPORT

The only complete market
report on MSX

Modern Economics Co., in coop-
eration with SAC, presents the
most authoritative independent
analysis of how MSX and related
projects will explode the markets

HET BLAD VOOR ALLE BEZITTERS VAN EEN MSX-MACHINE

Wie denkt over aanschaf van een MSX computer van Sony, AVT,
Spectravideo, Panasonic, Toshiba of Philips, zal al snel ontdekken,
dat er nog erg weinig bladen of boeken over deze machines te
koop zijn. Toch is er behoefte aan informatie over hoe een MSX
machine werkt, welke software er voor is, welke randapparatuur
en ook aan goede programmalistings met zelf in te typen pro-
gramma’s.

Daar is nu een oplossing voor. In het blad MSX-INFO vindt u dat
allemaal en nog veel meer. Aantrekkelijk gebracht en goed

for computers, electronics and

jcunt eroP software. This extensive report
ouwen, is based on intimate knowledge
vertr INFO and expertise of the Japanese,
MSX- Jan US and European MSX develop-
helpt ¥ ter! ments. It also offers detailed in-
gde comPY formation about new marketing

opportunities and reference
material about MSX, plus a

verzorgd in een blad, dat ongeveer 8 maal per jaar in de bus kan vallen, indien u zich
opgeeft als abonnee. Waarin ook de berichten zijn opgenomen van de MSX-
-gebriikersgroep in de vorm van hun eigen MOZAIK.

Een blad, dat onafhankelijk van welke fabrikant dan ook zelfstandig en kritisch haar
mening geeft. Cemaakt door de meest succesvolle computerbladenuitgever in de
Benelux, SAC. Door de mensen die bijvoorbeeld ook Commodore-Info tot het grootste
en meest gelezen blad voor Commodore-bezitters maakten.

database of available hardware
and software.

The MSX report is available for
$ 95 including shipping from:
SAC, POB 112, 1260 AC
Blaricum, The Netherlands (tel
02152-65695/63431)

Heeft uinteresse in een abonnement op MSX-INFO (f 50,—- voor 8 nummers
per jaar). Zie de bon in dit blad.




Uw MSX micro
wordt pas goed
wakker met
software van
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