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'Wu leveren eenzeerruim
5@ g @E} assortiment yoor uw MSX -

en MSX2 computer.

e =7

DE ENIGE SPECIAALZAAK VOOR AL UW MSX SOFTWARE, BOEKEN EN SUPLIES. RUIM 800
ARTIKELEN IN VOORRAAD.ALTIJD DE NIEUWSTE TITELS IN HUIS.
DEMONSTRATIES VAN MSX I EN II, COMMUNICATIE, TEKSTVERWERKING,SPELLEN ETC.......
00K IS ER EEN APARTE AFDELING MET PC SOFTWARE, BOEKEN, GAMES, UTILITIES,
LOW BUDGET SOFTWARE ETC......
WIJ ZION DEALER VOOR ALLE MERKEN ZOALS; PHILIPS, SVI, SONY, AACKOSOFT, FILOSOFT
FILEX, ALLSOP, NASHUA, STARK.......
00K IMPORTEREN WIJ DIVERSE PROGRAMMA,S UIT 0.A JAPAN EN DUITSLAND.

* * * * * * * *
EEN GREEP UIT ONS ASSORTIMENT: ALLE MSX BOEKEN EN SOFTWARE DUS 00K DE ALLER -
NIEUWSTE TITELS, TELCOM MODEMS, TELTRON MODEMS, MONITORS, KABELS, PRINTERS,
STANDAARDS, DISKETTES + BOXEN, UNIFACE, ROBOTARM, JOYSTICKS ETC.ETC.ETC........

* * * * * * * *

TEVENS LEVEREN WIJ OOK AAN SCHOLEN EN BEDRIJVEN TEGEN INTERESSANTE PRIJZEN.

* * * * * * * *

ONZE ARTIKELEN ZIJN 00K VIA DE POST TE BESTELLEN, BEL VOOR INFO 020-183001
* * * * * * * *

ONZE DATABANK DRAAIT OP PROEF TUSSEN 1800-800 UUR QP TEL.NR. 020-123206.

HIERIN VINDT U INFORMATIE EN TELESOFTWARE, TIPS EN DIV.

Kom ook eens kijken op onze PC afdeling.

~
A

» Elke zaterdag demonstraties
« Vakkundige voorlichting

» Zeer scherpe prijzen

» Odk vee! PC software

THE
SefiPposl || e .
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Softtalk

SOFTTALK.

Als software-recensent van dit blad
lees ik natuurlijk alles wat los en
vast zit in de andere MSX-bladen. Dit
om twee redenen. Ten eerste hou ik er
niet van om programma’s die reeds uit-
voerig in andere bladen aan bod zijn
geweest nog eens in dit blad te
bespreken en ten tweede is het altijd
leerzaam en interessant om kennis en
notie te nemen van andermans mening.
Als je dan de diverse testen omtrent
hetzelfde programma of dezelfde hard-
ware naast elkaar legt kom je vaak tot
opmerkelijke verschillen. Kwestie van
smaak zult u zeggen. Mogelijk.., doch
als je b.v. de test van het programma
Print X-Press in de MCM en de MSX-Gids
onder de loep neemt loopt die smaak wel
heel erg uit elkander. In de MM wordt
een aantal keren benadrukt dat het toch
vooral om een gebruiksvriendelijk pak-
ket gaat terwijl je uit de test in de
MSX-Gids mag concluderen dat het tegen-
overgestelde juist het geval is.

Ook vraag ik mij weleens af of testen
van de hardware zorgvuldig geschieden
of dat men een standaard verhaal met
wat specifieke zaken van het te testen
object aanvult. Om een voorbeeld te ge-
ven. In de nr. 12 van MCM werd de NMS-
8250 van Philips onder de loep genamen.
Uivoerig wordt verhaald over hoe de ma-
chine oogt en wat er aan software wordt
meegeleverd. Er wordt echter met geen
woord gerept over de 2.1 basic die men
in deze machine aantreft en toch wezen-
1lijk verschilt van de 2.0 basic in de
eerdere MSX-2 machines. Onder de kop
INWENDIG wordt de lezer geattendeerd op
de RAM-disk van 32-K, terwijl je met de
2.1 basic de beschikking hebt over een
RAM-disk van ruim 90-K!!

Overigens wordt er in de test van de
NMS-8250-55 in de MSX-Gids nr.9 wel mel
ding gemaakt van de 2.1 basic. Er wordt
een vergelijking getrokken met de oude
niet geheel foutlose basic in de VG-
8235. Wat echter bij de redactie van de
Gids misschien nog niet bekend 1is, is
het feit dat de huidige 8235 ook de 2.1
basic aan boord heeft.

Dit zijn zo een aantal voorbeelden van
zaken die mij opvallen wanneer ik aan-
dachtig de testen in andere bladen lees
Let wel, ik wil geen kritiek uitoefenen
maar een beetje vreemd vind ik het op
z n minst.

De moraal van dit verhaal?

Lees meerdere bladen, net als u meerde-
re kranten leest en distileer uit de
verschillende meningen uw eigen conclu-
sie.

R I ;I
;TIéNNE
¢« "AUDPITION
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Dawn Patrol

DAWN PATROL.

De Tweede Wereldoorlog . Nazi legers en
Italiaanse troepen bezetten grote delen
van Europa, terwijl op de Middelandse
Zee de strijd in alle hevigheid wvoort-
woedt. Als kapitein van de Britse "T"-
klasse Onderzeeer Beowulf, vorm jij de
speerpunt van het gevecht tegen het
gecambineerde front van de Duitse en
Italiaanse zeemacht.

Zo begint de handleiding van het onder-
zeebootsimalutieprogramma van Aackosoft
Een handleiding ondermeer in het Neder-
lands en dat is geen overbodige luxe
bij dit programma. Alvorens met het
spel te beginnen doe je er verstandig
aan om eerst die handleiding goed door
te nemen. Hij is duidelijk geschreven
en overzichtelijk van opzet, echter
toch enige kritiek. Bij het onderdeel
koers zetten wordt geen melding gemaakt
van het feit dat je de rode koersindi-
cator na veranderen van richting weer
terug moet zetten op de "N" van noord.
Doe je dit niet dan blijf je rondjes
draaien en dat schiet niet erg op. 0ok
heeft men het in de handleiding over de
periscoop-diepte, nodig voor het lance-
ren van de torpedo’s, deze heb ik ver-
geefs gezocht in de handleiding.

Wat is de bedoeling van het spel. Welnu
zoals al uit het voorwoord blijkt, ben
je de kapitein van een onderzeeer welke
zijn werkgebied heeft in de Middelland-
se Zee. Het scherm bestaat uit twee de-
len. Voor 2/3 wordt het gevuld door het
hoofdscherm. Dit hoofdscherm geeft een
periscoop-view van de omgeving. Voorts
geeft het via enige meters overzicht
van de snelheid, diepte, koers, zuur-
stof en periscooprichting. Ter rechter-
zijde van het hoofdscherm wordt het re-
sterende 1/3 deel opgevuld door een
keuze uit een vijftal verschillende
schermen. Deze vijf schermen kunnen wor

den geselecteerd d.m.v. de functietoet-
sen. Onder F-1 vinden we het actie-
scherm. Hierin gegevens van de machine-
kamer. F-2 toont de torpedokamer, dit
scherm moet worden geactiveerd wanneer
je de aanval opent op een vijandelijk
schip. F-3 toont de stafkaart welke een
beeld geeft van de directe omgeving van
het schip. F-4 geeft het schaderapport.
F-5 toont het logboek. Hierin wordt de
opdracht vermeld alsmede de koers van
de bestemming. Die bestemming c.q. op-
dracht kan varieeren van het onderschep
pen van een vijandelijk konvooi tot het
oppikken van agenten etc.. Voorts heb-
ben vele andere toetsen een functie.
Het zal de speler dan ook enige tijd
vergen om tot resultaten te komen.

Het programma vormt een goede weergave
van het onderzeeboot-gebeuren, echter

geluid ontbreekt op een aantal waar-
schuwingssignalen na volkomen.

Grafisch is het echter een goed ver-
zorgd programma en het zal voor de lief
hebber van simulatie-programma’s zeker
een uitdaging zijn dit spel te spelen.
Het is te koop zowel op cassette als op
disk voor de prijs van resp. £f. 49,90
en £. 59,90.
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Starwars

STARWARS.

Als kadet van de Kenobiaanse luchtaf-
weer onderschep je laserpulsen die de
vijandige Darth Ung op jouw steden af-
vuren. Met de drie laserstations die je
tot je beschikking hebt moet je de zes
steden in jouw sector verdedigen. De
besturing is zowel met joystick als met
keyboard mogelijk. De opzet van het
speelscherm is vrij eenvoudig. Onder-
aan drie driehoekijes, de afweerstations
voorstellend met daartussen de zes ste-
den. Vanuit de ruimte kamen uit diverse

richtingen de vijandelijke laserstralen
omlaag. Richt je lasers ter verdediging
met behulp van het vizier. Hou goed re-
kening met de snelheid en druk op de
vuurknop. Wanneer jouw laser goed is ge
richt dan vind de ontploffing vlak voor
de vijandelijke laserstraal plaats en
daardoor wordt die straal volledig ge-
absorbeerd. Klinkt eenvoudig, nietwaar.
Echter naarmate je vordert in de levels
komen de vijandelijke stralen sneller
en sneller omlaag alsmede vijandelijke
schepen die direct jouw afweerstations
aanvallen en ruimteschepen die hele se-
ries tegelijk afvuren. Ook die zijn wel
te vernietigen doch het aantal schoten
dat je per level hebt is beperkt. Ge-
durende het spel wordt de melodie van
de film Starwars gespeeld en ook de

spraak ontbreekt bij dit programma niet
Na ieder level wordt een bonus gegeven
voor iedere stad en raket die over is.
Ook de hoge-scorelijst ontbreekt niet.
Ondanks de eenvoudige graphics vind ik
het een aardig spel voor een prijs die
redelijk mag worden genoemd.

Het wordt uitgebracht op cassette door
Eaglesoft voor f. 29,90.

Police Academy

POLICE ACADEMY.

Volgens de handleiding kom je vers van
de academie en wordt er direct van Je
verwacht dat je het gezag herstelt in
deze bedorven wereld. Nu, wanneer Jje
het tweede scherm mag geloven is dat
geen overbodige luxe. Volgens de opsom-
ming van dat scherm komen.er slechts 3
"Good Ones" oftewel rechtschapen bur-
gers en 7 "Bad Ones" oftewel schurken

in het spel voor. Het is niet te hopen
dat de verhouding in onze maatschappij
werkelijk zo ligt. Afijn, na je keuze
te hebben gemaakt tussen een pistool en
machinegeweer kan het knalfestijn begin
nen. Voortdurend krijg je een straat op
het scherm. De ramen en deuren gaan
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open en daar verschijnt dan de tronie
van een schurk of het vriendelijke ge-
zicht van een goedwillende burger. Je
begrijpt natuurlijk wel dat je de schur
ken moet wegknallen en de burgers moet
ontzien. Dat is echter niet al te gemak
kelijk daar je hand waarschijnlijk
nogal onvast is. Het is namelijk niet
eenvoudig om goed te richten. Echter na
enige oefening zal het wel 1lukken. De
bedoeling is om alle schurken van het
scherm (straat) te knallen en wel bin-
nen een bepaalde tijdslimiet. Lukt Jje
dat dan vermeerdert Jje status =zoniet
dan neemt je status af. Die tijdslimiet
wordt bij de hogere levels steeds krap-
per en eigenlijk op een gegeven moment
veel te krap. Hierdoor is het spel op
dat moment nog nauwelijks speelbaar en
moet je je haast opgelucht voelen dat
je ontslag krijgt hetgeen via een op je
scherm getypte brief wordt medegedeeld.
Nee, alhoewel het idee aardig is, ben
ik niet kapot van dit programma en ben
ik van mening dat de lol er gauw vanaf
zal zijn.

Het programma is van Eaglesoft en is
voor de prijs van f. 29,90 op cassette
verkrijgbaar.

Sprinter

SPRINTER.

In het programma Sprinter van Eaglesoft
worden de jongensdromen werkelijkheid.
Althans dat is het doel van een simula-
tieprogramma. Voor degene die nog niet
weten wat een sprinter is wordt dat uit
voerig in een in het programma verwerk-
te instruktie uit de doeken gedaan. Het
doel van het programma is het besturen
van het treintype Sprinter. Je neemt
dan ook plaats in de cabine met vele in

gewikkelde meters en knoppen voor Je
neus en uiteraard uitzicht op de rails.
Lees eerst aandachtig de instruktie
door. Denk je het allemaal te weten dan
ben je al half machinist, maar dan het
echte werk het besturen van de trein.
Het uitzicht is vrij eentonig, doch je
aandacht kan zich toch niet richten op
het landschap want je dient alle binnen
komende signalen enz. direct te verwer-
ken, zoniet dan wordt er ingegrepen
door de Automatische Trein Beinvloeding
kortweg ATB genoemd. Je bestuurt een
stoptrein, hetgeen uiteraard inhoudt
dat iedere halte raak is, m.a.w. bij
ieder station stoppen en op de Jjuiste

plaats zoniet dan terug naar af. De op-
dracht is in feite zoveel mogelijk kilo
meters afleggen hetgeen alles behalve
eenvoudig mag worden genocemd. Zoals
reeds gezegd is het uitzicht vrij een-
tonig, doch dat is de enige kritiek die
ik op dit programma heb. Voor het
overige is de conclusie dat het een
uiterst leerzaam en boeiend programma
is. De prijs van f. 39,90 wvind ik
echter vrij fors voor dit programma.
Het wordt geleverd op cassette.
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Wizzards Lair

WIZARDS LAIR.

In Wizzards Lair van Bubble Bus ben Jje
op zoek naar de vier verborgen delen
van de gouden leeuw. Het spel start op
met een fraai scherm met op de achter-
grond de begeleiding van een mystiek
muziekje. Van te voren heb je kunnen
kiezen uit drie talen, t.w. Frans,
Duits of Engels. Nederlands ontbreekt
alhoewel dat bij dit programma geen
ramp is. Na een druk op de vuurknop of
spatiebalk verschijnt er als laatste
waarschuwing nog een boodschap op het
scherm. Andere schermen zijn het eind-
scherm waarop informatie hoeveel pro-
cent je hebt volbracht, het aantal ver-
zamelde objecten en het gescoorde aan-
tal punten. Ook de bestede tijd en het
aantal verzamelde stukken van de gouden
leeuw ontbreekt niet. In de " Cave of
Legend " mag je je naam zetten mits Je
een respectabele score hebt behaald.

Het spel zelf speelt zich af over vele
schermen. Die schermen worden zeer snel
op het beeld gezet en zijn allen zeer
fraai om te zien. Je bestuurt de held
door deurtijes naar de volgende schermen
In het veld liggen tal van voorwerpen,

zoals wapens, voedsel en goudstafen etc
Al deze =zaken hebben hun doel. De
deuren b.v. zijn niet altijd open. Daar
voor heb je dan nodig een sleutel of
ring of diamant. Of je een van deze
zaken bezit kun je in de tabel ter
rechterzijde van het speelscherm zien.
Bezit je ze niet en heb Jje voldoende
goud verzameld dan kun je als Jje een
scrol te pakken kunt krijgen die zaken
kopen. Het zou echter te eenvoudig zijn
als dat de enige zaken in de diverse
velden zouden zijn. Ook de vijand ont-
breekt in dit spel niet en deze komt
razendsnel en in grote getale op je af.
Snelheid en het hoofd er bij houden 1is
de boodschap. Wanneer je b.v. nog vol-
doende energie hebt laat dan het
voedsel liggen, dat kun Jje misschien
later nog hard genoceg nodig hebben. Zo
zijn er nog vele tips mogelijk, doch
zelf onderzoeken en uitvinden is wel zo
mooi. Het spel kent vele locaties. Veel
van die locaties zijn te bereiken door
een lift die op ieder level in een van
de velden aanwezig is. Ook zijn er
geheime deuren en er is zelfs een "ma-
gic 1lift". Hiervoor heb je echter een
keyword nodig. Dat keyword is de naam
van het level waar je naar toe wil.
Deze namen kun je echter alleen tijdens
het spel vinden als je met de gewone
lift meereist. Dan krijg je nl. de naam
van dat level te horen. Opschrijven dus
De kwaliteit van dit programma, zowel
grafisch als geluid, is hoog. Het spel-
idee is zeer goed en het verveelt aller
minst, integendeel, dit 1is weer zo'n
programma waar Jje mee bezig blijft.
Voor de prijs van- f. 32,-- zeker de
moeite waard. Het staat op cassette.
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Vera Cruz

VERA CRUZ.

Je bent zo juist benoemd tot 1id van de
recherche van de politie van Saint
Etienne en er komt reeds de melding van
een moord binnen. Ter plaatse ga je op
zoek naar aanwijzingen en bewijzen. Het
slachtoffer ligt badend in het bloed op
de grond en op de tafel 1ligt een af-
scheidsbrief. Alles wijst op zelfmoord
maar jij laat je niet om de tuin leiden
Met de camera kun je alles vastleggen
en nader onderzoeken. Alle gegevens leg
je vast in het proces-verbaal en dan ga
je op jacht naar de dader.
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Het gehele onderzoek kan Jje vanachter
je bureau cq. computer leiden. Daarvoor
staat de modernste aparatuur tot je be-
schikking. Via de computer kun je ver-
binding met diverse andere diensten leg
gen zoals andere politiekorpsen,
gevangenissen etc. Je kunt opdracht ge-
ven tot het afnemen van verhoren en
verklaringen. Om dit te doen dien Je
echter wel over naam en adres van de
bewuste persoon te beschikken. Wanneer
je zo'n verklaring vraagt dan wordt de
foto van de bewuste persoon vertoond.
Vervolgens de verklaring. Alle gegevens
en verklaringen kun je laten printen.
Volgens de handleiding dien je te be-
schikken over een 80 koloms printer,
doch er wordt slechts een kolom of
dertig benut. Deze optie is echter zeer
handig aangezien je door dit programma
pas goed in de gaten krijgt dat het po-
litiewerk in feite een grote papierwin-
kel is. Ik vind dit programma weer eens
iets heel anders dan de doorsnee adven-
tures en het 1lijkt me een uitdaging
voor iedere Sherlock Holmes in spe. Als
je vlug bent kan het ook nog dienen als
ocefening voor Moordspel van de Tros.
Conclusie, een fijn programma welk met
een prijskaartje van f. 45,-- zeker de
moeite waard is om te kopen.

(]
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Formation-Z

FORMATION-Z.

Jaleco heeft via Eagle-Soft diverse pro
gramma s op de markt gebracht met een
eenheidsprijs van £. 29,95. Een daarvan
is zoals je al had begrepen Formation-Z
Het gaat hier om een op het eerste ge-
zicht eenvoudig schietspel. Grafisch is
het zeer zeker eenvoudig alsmede het
ten gehore gebrachte geluid. Om het
spel te spelen is echter een andere
zaak. Het is het beste om de joystick

te gebruiken. Druk op de vuurknop en je
bent in beeld vertolkt door een eenvou-
dig figuurtje. Dit figuurtje moet =zich
al schietend weren tegenover de alom
aanwezige vijand. Maar.. Jje hebt een
fraai hulpmiddel om de vijand te ontko-
men. Een druk op de O-vuurknop van Jje
(MSX) joystick en de knuppel naar voren
en zie je wordt getransformeerd in een
vliegtuig. Met dit toestel kun je de
vijand beter weerstaan. Echter, een der
gelijke machine loopt niet op dropwater
dus zul je zo nu en dan moeten tanken.
Op de grond verschijnen zo af en toe

kleine blauwe figuurtjes. Deze moet Jje
zien op te pikken met je toestel en dat
levert dan weer enige punten brandstof
op. De actie speelt 2zich echter ook
boven zee af en dan verschijnen deze

S ) 4 5....-.......-.l.'-'...l....-'....-....l.l...l.l.l.l.l.l.l.l.l.'...l

.

© 1985 JALECO

BP-figuurtjes natuurlijk niet. Zorg er
dus voor over voldoende brandstof te be
schikken alvorens je boven water ver-
zeild raakt. Gaandeweg neemt de vijan-
delijke weerstand toe. Het spel blijft
echter speelbaar en uitdagend. Nogmaals
grafisch niet zo fraai, doch als spel
zeer wel de moeite waard.

dHcokede T OEFPROM Sk
Eprom-programmeerkaart voor MSX

Gebruiksklaar

Programmeert snel en eenvoudig
Gebruiksvriendeliik
Aantrekkelijke prijs
TEXTOOL-programmeervoet
Uitbreidbaar

Bevat unieke sof tware

* % % % % %

Standaard geschikt voor 2764, 27128 en
27256 eproms. Sof twarematig instelbare
programmeerspanning van SV, 12,5V, 21V
en 25V. Geen ekstra voeding nodig.

27256 ofwel 32kilobytes klaar in 3 min.
Prisgs 225 .——

Verzendkosten 10,-- rembours, 15,— rembours expresse
of 7,— bij vooruitbetaling op Postbank 2009331
t.n.v. A.M.C. van Kinderen,
Haagbeukhof 249,
3355 AG Papendrecht.
o0.v.v. Toeprom.
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L
|
I

L ) 1
el L

Loader BASIC Mover

tH “merssemsenes L e 187 easesmeratnate et ey
999 28 CLS:LOCATE 7,9:PRINT"=---=m-mmmmmm basic mover versie &8
486 3@ SCREEN@:WIDTH4@:KEYOFF:COLORIS,1sL C. Hordijk

OCATE 7,10:FRINT"basic mover wordt ge n

faden® gemaakt voor de MSi-er
985 48 LOCATE 7,11:PRINTF-=-mmmmmmmmmmmv 29-1

_________ i 3'“ ‘
213 58 @4="run"+CHR$(13):FORR=-104RTO-188 |  mmmemmmmmemeeeeeees

B:POKEE,B:NEXT:POKE-3878,248: POKE-387 ‘

7,251 POKE-3B75, 24@+LEN (DS} s POKE-3075 953 5B CLEAR

251:FOR=1TOLEN (%) : FOKED-1D41,ASC(H L) RS Ll R

1D${8%,8,1)):NEXT:CLOAD leest welk slot de computer

gebruikt
835 78 LET SLOT=INP(&HAB)
1 I e e
instaleer mc routine voor
slot 3 {+cmd hook)
878 9@ FORT=B8TOLH7B:READY:POKELHEFR@B+2 16
+T LaNEXT: FOKEXHFERD  &HCI: POKELHFEQE,
B: POKESHFERF  KHEF
1 O S L s

874 110 IF SLOT=LHAB THEN POKE WHEF11+2%1
6, kHAG: POKEKHEF 26, kHAB: POKELHEF 34, LHA
B: FOKERHEF4E , kHAB: POKELHEF 62, kA

N {28 —mmmmmmmmemesneeoeoeoe

178 139 IF SLOT=iHSA THEN POKE HEF11,EHS
4:POKELHEF 26, kH54: POKELHEF 34, 4H30: POK
ELHEF4E, &HSR: POKESHEF 62, kHS5
L

897 138 Q4="CHD"+CHR${13):FORO=-104870-10
B@:FOKEQ, B:NEXT: POKE-3878,240: POKE-30
77,251:POKE-3075,248+LEN(B%) : POKE-307
9,251:FOR@=1TOLEN(G%) : POKED- 1041 ,ASC(
MID$(2%,8,10) :NEXT
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@54

833

471

cC
o

Y STt
@c keert terug naar basic met
een foutmelding. dit wordt
hisr opgevangen.

170 LOCATE,16:0N ERROR GOTO 288:END

150 ¢

198 DATAL,Q &4,33.5.64,17,2,144,237,1
q‘~43.24q 197,213,229,42,252

280 DATAZLI, 18,1, 9 64,40,B i4,1
64,237,176 E.243,245 197,213,22

7,8,

1d
{x}
7

210 DﬂThb.,ZSZ,Ili,169,1,%,64,33,@,14
4,17,,64,237,176,243,245,197,213
228 DATAZZQ 82, 4% 211,168,1,8,44,33,
2,0,17,0,144,237,176, a.L4J,x9,,L13
239 DATR27V (62,248,211, 158,1,8,44,33,
,144,237,176,243,245,197
1,229,62,255,211,168,1,8, 44
(17,8,8,237,174,281

bankswitching routine is klaar
het verdere demo prograama
verandert de rom adressen die nu
in de eerste 32 k ram zitten,
260
de ros is op de bigs na nist
gestandarizesrd. de demo
verandert de romadressen,
commige computers kunnena hier
door crashen.
‘de demo bleek goed te
op: sanyo, teshiba en cancn,
het eerste gedeeite { tot 168}
aoet op aile msy computers
werken
228 CLS:COLOR 15,1:CLEAR
290 FRINT“demc wordt geladen
293 @¥="run”+CHR${13):FORD=-1D48T0-1D
20:POKER, B NEXT:POKE-3878,240: POKE-30
77,251 POKE-3876, 240+LEN(DS) : POKE-2@7
4._51 FOR=1TOLEN(@$): PCKEQ 1841, ASCH
[D5(0%,8,1) )1 NEXT:

Werken

£ |“
h_u

Demo BASIC mover

a7
749
I8
677
369
727

347

193

7¢8 32

S@7 483 DATA7R,ZD,Z0,00,72,4

i 350 DATALL,75,6E

6 370 DATAZ@,28, 2

demo prograsma

basic mover
{88 "=eesinlezproecsses s
190 LET START=EH3DL75:RESTO
208 LET EIND=WH3ECE
21® FOR R=START TO EIND
220 READ Af
238 POKE R,VAL{"&H"+4%)
248 NEXTR
258 ssenneanfataecnes sans
20 L2 3T E 5 AT

RE 27

270 DATAME,45,58,54, 28,5, 4F 4E: '

289 DATA#4,45,52,28,28,46,4F,52: °C

299 DATAGR,44,49,7

380 DATALS,6F,75,74,78,88,52,45: °C

318 DATAS4,35,52,4E,20,7A,6F,6E:°

338 DATASS, 42,88, 44,41,54,41,20:

348 DATA4F,0,2

350 DATASL,4C,45,67,51,4C, 45, 28:

380 DATASS,65,4C,28,20,88,67,45: 'CI

398 DATALS,85,75,4

8 DATAS4,45,72,20,28,47,4F,53: "

,78,20,20,80,49: 'C

,63,74,69,65,20:

,20,08,74,65,76:

67,65,6E,28,6F: "

B7,65:°C

[}

,28,49,73,28: ' CO8¢

‘CDB

"CDBE

‘CDCE

41 DATAGC, 28,61 ,66,77,65,7A,69: 'CO

428 DATAG7,20,20,28,20,28,28,2

3 439 DATAZE,B0,53,75,62,73,63,72: 'C
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789 440 DATAS9,78,74,20,6F,75,74,20: "CIft

2Z 518 DATASC,65,67,61,6C,20,64,569: "CE3S

172 568 DATALS,67,8E,67,74,69,65,28: "CEAE

b36 680 DATAZE,6b,6F,75,74,20,20,20: "CEBE

450 DATASF,66,28,72,b1,4E,67,65: 'CER4

450 DATARR,S52,65,54,69,6D,65,6E: "CEEE

470 DATA73,69,6F 6E,65,64,20,61: 'CELb T mmmmmmmmm e e
275 720 PRINT"DIT PROGRAMMA ZET DE BASIC
2 488 DATAT2,72,61,79,80,64,65,40: CEIE ROM IN DE ERSTE 32 K YRIJE R
AN
490 DATASS,6E, 28,64, 6F ,6F ,72,20: 'CE26 326 738 PRINTSTRINGS (48,195} ;

&
§42 748 PRINT® MSX computers (64k) schri;
589 DATASE,75,4C,28,28,88,49,6C: 'CE2E vende basic roa niet over in de ras.

- e o

739 758 PRINT® By MSX 1s daarca ca 68 k
vrij voor pachine taal!

5 520 DATA72,65,63,74,80,54,79,70: "CE3E 864 768 PRINT"Men kan echter de basic {ro
a} dan niet verandersn door te poken.
530 DATALS,ZB,566,6F,75,74,20,20: 'CE4S
540 DATAZ2@,2B,88,73,74,72,69,6E: 'CE4E
550 DATAb7,72,753,69,6D,74,65,20: 'CESS
568 DATA&9,73,28,4F,78,20,00,53: "CESE

37D DATA74,72,69,5E,87,28,74,65: "CERS

745 580 DATA2D,4C,61,5E,47,28,00,53: "CESE 713 ;*i PRINT*Door de basic rom in de eer
te 32 k ras over te schrijven,kan ae
598 DATA7A,72,49,5E,67,28,66,6F: 'CE76 n ~el de basic veranderen.
738 788 PRINT"Zo kan sen humor basic make
&89 DATA72,4D,75,6C,55,28,74,65: "CETE n of van de engelse nederlandse comea
ngos maken, beveiligingen inbouwen ec
61D DATAZ@,28,43,6F,4D,70,60,65: "CEBS t*
285 798 PRINT"als voorbeeld,de data regel
628 DATA78,82,48, 41,6 ,28,6E ,65: ‘CESE s in dit prograssa veranderen enige f
out meldingen van engels in nederland
638 DATA74,28,76,65,72,64,65,72: "CE9S s bv: return zonder gosub jsyntax err
or wordt dit 1s fout®
64 DATARD,67,65,45,5E,20,66,75: 'CEIE 411 8@ PRINT"Dit programsa is getest op
de sanyo, canon en toshiba asx-1 cos

erg

638 DATAGE,63,74,69,65,208,64,65: "CEAS put
523 818 PRINTSTRING$(48,193);

678 DATA®B,72,61,5E,564,61,70,70: "CEBE

698 DATA2@,88,56,85,72,69,66,79: 'CECH

708 DATAZD,566,6F,75,74,20,0@,20: 'CECE
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Spel-experimenteer

4335
616
8ol
827
518

54

7 11d DAT

"KLEIN SPEELPROGRAMMATJE
‘OM IELF TE EXPERINEWTEREH
"VEEL SUCCES

‘DE REMREGELS BEVEN AAN
'WELKE REGELS VERANDERD OF
'AANGEPAST MODETEN WORDEN
"MSX-NDZAIK

B o RSN I « S 4 B L B

1B B=5 :N=3:5C=0

28 KEYDFF

I COLDRX....IS

4@ SCREEN 1,2

43 LOCATE 3,5:PRINT®DRUK OF S OM TE S
TARTEN

2 45 LOCATE 1@,7:PRINT"AANVAL ":IF INKE

¥$ ="§*
47

43 ‘SPELMUIIEKJE

49

5@ PLAY"NML1@BYV1ST25507512CEFGFEC” , "HI
1V15T2550358CEFGFECT : PLAY N1 1@@YVISTZ3
S0751ZCEFGFEC™ , "Ki18VISTZ550358CEFGF
Ec*

=)

52 'SPRITEREGELS

<X

THEN CLS ELSE 45

119,113,115,119,7,1
128,192,196,238,23

7’0 154
LdUgki

a7

58 'SPRITES OPBOUWEN
a9’

58 FOR Y=1 70 3
78 A3=""

a8 FOR X=1 70 32
78 A$=A$+CHRS (D)
180 NEXT X:SPRITES(Y)=R$:NEXT Y
18 -

132 "SPRITE DATA

183 -

9
g

112 55 DATA 3,7,3,1,1,1,3,35,119,119,127,
| 9

3
224,192 1;8 128
.254 38, 14L.‘36.

:READ D

& 1,3,1,,0,6,8,08,8,2,8,8,8,2,
?,8,128,192,128,192,128,0,8,2,8,0,8,8
.0,8,0,2,0,0

153
37
877

976

604
182

357 23

383
859

714

935

2 120 DATA @,2,8,1,7,31,117,255,2

i

i
:5.27.1J,1 B 3 ﬂ B B ILU|LL4,&4
8J,LSJ.LU&.L16,L4$ 128,8,8

[ o S O I DN R
- f.l!

R )

28 'SPRITE BOTSING
e

{30 SPRITEON:ON SPRITE GDSUR ZBod

140 Y=180:%=175:R=8

145 LOCATE 2,Z1:FRINT"pocsessnssasusa
NEEENENEETNES

150 LOCATE @,@:COLOR4:PRINTSCORE";SC

"KANONSTURING
'Y = SNELHEID KANON

{

3

4

5 T=STICK(D)
B IF T=7 THEN Y=Y-7.5
B IF T=3 THEN ¥=1+7.5

i

2 'KOBEL SPRITESTURING

3 ‘7 = SNELHEID KOBEL

7

8B PUT SPRITE 3,{Y,1},1,2

8t I=1-16:1F 1<B THEN 1=170

8

186 'BEIDE ANDERE SPRITES
187 ‘0P SCHERM PLAATSEN
188 -

198 PUT SPRITE 1,Y,X),13,1

288 PUT SPRITE 2, (8,R),8,3

D B=B+N:IF B)255 THEN B=8:R=Re20:1F
R 16BTHEN 50703008

248 G070 150

‘BEB SOUND13,8:50UNDS, 16:5C=5C+1:B=10
f=1B:N=N+.2:RETURN

23 IBEE SOUND6,15:SOUND7,7: SOUNDS, 16: 50U

ND9, 14:SOUND1R, 16: SOUND11,@: SOUNDIZ, 1
6:SOUND13, B

3818 SCREEN @:COLOR1:LOCATE 4 G FRIN
T"THE ALIENS DISTROYED ALPHA 1°:FOR T
=0 TO 999:NEXT T

18208 RUN
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DMENUO34.001

BRENG ORDE IN UW SOFTWARE BIBLIOTHEEK

Hebt u dat nu ook? In het begin heb je
een paar diskettes met software en is
het geheel nog gemakkelijk te overzien.
Langzaam maar zeker echter groeit de
software bibliotheek en al spoedig komt
het moment, waarop je als een volleerd
disc-jockey diskettes wisselt en
directories afzoekt naar dat ene
handige programma.

Als deze situatie u bekend voorkomt dan
zult u ongetwiijfeld veel plezier
beleven aan de hier beschreven
programmaatjes, Disk Menu en Directory
to Data, afgekort DMenu en DData.

DE PROGRAMMA 'S

Met DData kunt u de directorie van een
diskette opnemen in Dataregels en deze
MERGEn met DMenu. DMenu dient te worden
geSAVEd met SAVE"AUTCEXEC.BAS", zodat
bij het aanzetten van de computer de
inhoud van de schijf direct op het
scherm wordt gezet.

In totaal gaat het om 12 files, die per
paar, DMenu en DData, bij elkaar horen.
Vier files hebben de extension .00l en
maken gebruik van een beeldscherm van
40 kolommen (MSX 1).

De andere acht, met als uitgang .002
zijn speciaal voor MSX 2 en gebruiken
80 kolommen.

Het nummer na de file-naam, bijv. 17 in
DMenul7.001, geeft aan hoeveel program-
ma s maximaal kunnen worden opgenomen
(in dit geval dus 17).

Omdat het te ver zou gaan om in dit
blad van alle files een listing af te
drukken volstaan we met die van
DMenu34.001 en DDATA34.001. Deze
programma ‘s werken op alle MSX 1 en 2
computers.

Als u overigens geen zin heeft om de
listings in te tikken en/of graag alle
files wilt hebben, dus ook die voor
maximaal 17, 51 en 68 programma s, dan
wil ik u met alle plezier, tegen kost-
prijs, een diskette toezenden. Maak F
12,- over op giro 1988668, t.n.v. C.
Lindhout, Zonnewijzer 24, Wijk bij
Duurstede en u ontvangt hem per
omgaande post.

HET INTIKKEN

Het is altijd het beste om bij het
inty-pen dezelfde regelnummers aan te
houden als in de listing. Het is voor
een goede werking echter beslist
noodzakelijk dat de regelnummers van de
Dataregels niet worden veranderd.

De dataregels (500 - 532) zijn
identiek.

Het eenvoudigste is om regel 500 in te
tikken en in te voeren,500 te
veranderen

in 502, ENTER, enzovoort, tot en met
re-

gel 532.

In de regels 35,40,45,50,55,60,80,130,
155,160,165,170,175,852,854,856,858 en
860 wordt gebruik gemaakt van grafische
tekens, die kunnen worden ingetoetst
met de volgende toetscambinaties:
GRAPH + -,R,T,Y,F,H,V,B,N of K.

GRAPH + SHIFT + \,H of N.

DISK MENU - DE WERKING

De hoofdroutine van Disk Menu leest de
gegevens uit de dataregels, zet de data
uit het tweede gedeelte van de regels
op het scherm, vraagt welk
programmanummer u wilt laden en laadt
en start het geko-
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zen programma met de in het eerste ge-
deelte opgenomen filenaam.

Alle files worden gerund als basic pro-
gramma, dus bijv. RUN"DMENU17.002", met
uitzondering van de files met als
exten-sie .BIN, .BIR of .SBN.

Files met de uitgang .BIR worden
gestart als binaire file met
BLOAD"NAAM",r.

Sommige cassette software schakelt ech-
ter de drive niet uit.

Als u deze files voorziet van .BIN als
uitgang dan wordt dit probleem met de
routine in de regels 15 en 20 opgelost.
Machinetaalblokken die gebruik maken
van de laagste basic adressen (&H8000 -
ong.

&H8500) kunnen niet vanuit een basic
programma worden gerund.

Wanneer u deze files voorziet van de
uitgang .SBN dan kunt u deze met de
rou-tine in regel 25 van het scherm
laden.

De variabele F in regel 10 geeft aan
hoeveel programma s in het menu zijn
op-genomen.

DISK MENU - INSTALLEREN

Regel 5 is bedoeld om de beruchte pokes
op te nemen die nodig zijn om sammige
MSX-1 software te laten draaien op een
MSX-2. Voor de diverse Philips
computers en de Sony F9 is dat POKE
&HFFFF,&HAA. De Sony 700 luistert naar
POKE &HFFFF, &HFF. Als u een MSX 1
machine hebt dan kunt u deze regel
weglaten. De LPrint instructies in
regels 240 en 250 dienen te worden
aangepast aan uw printer.

Regel 240 zet de printer in condensed
double width mode, print de
diskettenaam en heft de double width
mode weer op.

Regel 250 dient de condensed mode te
activeren en met de variabele F1l de
regelafstand zodanig in te stellen dat
alle programmanamen op een sticker van
5 bij 7 cm passen. Uitproberen is hier
de beste methode.

DIRECTORY TO DATA

DData is een hulprogramma, dat slechts
een taak heeft, namelijk u het
vervelen-de werkje uit handen te nemen
om de Dataregels in DMenu te vullen.
Het programma heeft een gebruiksaanwij-
zing ingebouwd en behoeft hier dan ook
geen verdere uitleg.

32 5§ POKEEHFFFF , 4HAA
B67 18 WIDTH4B:COLORY, 14:KEYOFF:CLS:DIMAS
(34) :F=24: ONSTOPGOSUB7@@: STOPON: 50103

5

84 15 BLOADAS () : DEFUSR= (PEEK (XHFCCR) 25
S+PEEK (YHFCBF) ) : TIME=D

829 28 IFTINE>125THENPRINTUSR (@) ELSE28

886 23 CLS:PRINT:PRINT:PRINT"BLOAD" +CHR$
347448 (A)+CHRS (34) PRINT: PRINT *DEF USH
= (PEEK (KHFCCB) 256 4PEEK (LHFCEF ) ) 1 A=US
RIBI“;CHRS (11)2 ufu

ge1 12 BLOADAS (A, R

180 35 LOCATER, B:PRINT *

171 48 LOCATE®, 1:PRINT * DMENU 34
CLsorFr ¢
3 43 LOCATER,2:PRINT *

58 LOCATEQ,2B:PRINT* =

S LOCATER,22:PRINT"=:

@ RESTORE S@R:FORI=1T017: IFI=F+1THEN
GOSUB! IRELSEREADAS (1) ,B8:LOCATER, [+2:
PEiNT“ *:1:LOCATE4, {1¢2):PRINT" *:TAB

{5)3B$:NEXT]

986 :5 FORI=18T024: IFI=F+1 THENGOSUBI3S EL
SEREADA${I):READES:LOCATEL9, I-15:PRIN
) “:I:LGCM":‘S,I—&S:PRINIr "+ TAB(24}
+BE; TAB{38) :PRINT® ":NEXTI

699 88 LOCATE®D,21:PRINT® “:L0C

TE27,21: PRINT® P = Print *

351 °q LDLATEI 21:PRINTDSKF () : “KFree"

274 98 LU'thiv,‘l INPUT“NUMMER"1A$

292 95 A=VAL(LEFTi{Q$.2))

899 108 IFA>FTHENTE

417 105 IFp= E'F*Fl“e

188 118 IFRIGHT${A#{3),3)="BIN"THENIS

377 115 IFRIGHTS (A 4,,'7" BN THEN2S

O o
n o

4
e mon
wn
L=

o
-~
~

784

112 128 IF nxSHI! A%(/),J1="BIR"THEN3E

133 125 {4

138 138 I REA“HS{J~ READBS:LOC
ATE +TAB{S) s BS:NEXTI
.F: 7

88y 1}5 }:READBS:LOC
ATE -- .TRE=Z 1iB$:TA
B(38}

445 153

628 155

162 168 L LA
EtLb FP'Pltu

854 .oJ LOCATER, 2

987 178 § uFI»’TDi" LOCATE®, I:PRINT* *:LOC
ATE3Y, I:PRINT® ®:NEXT
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272 175 z
248 188 Net deze rout: )8 RES
k'\‘ i i 31 & :"‘ -
352 182 LOCATEZ,S:FRIN 116 255 FORI=1 '+, 5:LPRINT® "sLE
1tprinten op een’ FT§(A$(1),18}: SCLEFTHIAS( 14572
H’i%LOQT\wunMI:rua van 5 bij +,5) ,1B):KEXTI
7 centimpeter.” 939 508 DATA"-~--=-—- e
478 190 LOCATES,B: FRINI Deze versie van D =
isk Menu is aange-" 245 902 DATA ==rmm=me gl A
185 193 LOCATES, 0:PRINT*past oa de FAL-18 -
P_% inter aan te' 931 584 DATA"--==-e-- B L
319 193 LGCATES,1@:PRINT"sturen” -3
664 197 ‘.ULATEJ.L.PRIN”{ndleﬁ u een 957 586 DATA®-------- om==t Memmmanaa e
ere printer bezit® =
525 200 ‘J ATEZ, 13:PRINT"dient v welli 953 588 DATA®~-==—=i -t Rommmmmmeee
¢ printercodes in® il
485 202 LU«Q E3,14:PRINT"de regels 248 en it S8 MR ————= =" e
245 te veranderen.” %
521 285 LOCATES, 16:PRINT Iet de printer 947 512 DATA"-~~--—- e
an en plaats de® =
275 287 LOCATES, 17:PRINT sticker voor 733 S14 DATRS-—mmmmmm oot P e
urxrduy- T
355 210 LOCATELS,ZZ:PRINT +4++44ditestsss 939 516 DATA®------m-, --- S Somnennenas
Mn*' =
£53 215 LOCATEL 21 INPUT*Diskette naaa®;T 955 518 DATA®----—--- g e
’ _5
185 220 IFF)>2BTHENF!=21:607024¢ $4% 520 DATA"~====--- g M
254 225 IFI)26THENF1=24:6070240 ="
241 230 1FF>22THENF1=27:607024@ 949 522 DATA"==~~---- gt e
943 235 Fi=3B ="
351 24D LPRINTCHR$ (15):CHR$(14)3" ":T$;C 955 524 DATA"-=~===-- T —m———
HR$(28) - '
@6 9“‘ MSX 50 PROGRAMMA’S VOOR
N @ LEREN PROGRAMMEREN MSX COMPUTERS
\/ M.B. Immerzeel
> MSX PROGRAMMEREN IN fl. 24.75 f.21.70
MACHINETAAL . .
Bfr. 490 Bfr. 430

M.B. Immerzeel
fl. 32,50 Bfr. 650

1e druk/1986/168 pag

ISBN 90 6082 260 9
Bestelnummer 094520

Het eerste deel bestaat uit een onont-
beerlijke duidelijke uitleg van de alge-
mene werking en de inwendige organi-
satie van de processor. In het tweede
gedeelte wordt de lezer stap voor stap
aan de hand voor voorbeelden wegwijs
gemaakt in het programmeren in
machinetaal.

EENVOUDIGE INTERFACE
SCHAKELINGEN VOOR MSX EN
SCHNEIDER COMPUTERS

Owen Bishop
fl. 32,50 Bfr. 650

1e druk/1986/106 pag.

ISBN 90 6082 276 5
Bestelnummer 094523

Eenvoudig na te bouwen schakelingen
om aan te sluiten op de computer. O.a.
lichtpen, modelbesturing, weerstation,
beeldaftaster etc.

Voor meer informatie kunt u bellen
Uitgeverij De Muiderkring b.v
Postbus 313 1380 AH Weesp
Tel. 02940-15210

Telex 15171 Kamu

Q

LEREN
PROGRAMMEREN

m
0
9]
S
U
C
|
m
b1

1e druk/1985/103 pag.
ISBN 90 6082 2595
Bestelnummer 094518

Stap voor stap leert u de MSX-compu-
ter programmeren door het invoeren
van speciaal hiervoor ontwikkelde pro-
gramma’s. Achtereenvolgens worden
steeds nieuwe instructies toegepast
waarvan de werking duidelijk wordt
verklaard. De programma’s in de eerste
hoofdstukken zijn zeer eenvoudig opge-
bouwd en worden verder in dit boek
meer uitgebreid, zodat het inzicht in het
programmeren geleidelijk meegroeit.
Het leren in dit boek betekent dat men
aan de resultaten op het scherm de
werking van het programma en de
opbouw van de computer leertkennen.

verkrijgbaar bij
Radiozaken-Boekhandel-Computershops

uitgeverij de muiderkring bv

postbus 313 — 1380 AH — weesp (holland) tel. 02

1e druk/1985/69 pag.
ISBN 90 6082 2730
Bestelnummer 094522

Een greep uit de inhoud: het leren
rekenen met de computer, het bere-
kenen van een term, conversie, reken-
programma’s, renteberekeningen, com-
plexe getallen, datum, spelletjes, gok-
ken, morse-cursus.

voor Belgie: Standaard Uitgeverij
Belgielei 147 A

B-2018 ANTWERPEN

Telefoon 03/239.59.00

Telex B, EDISTA Nr. 31421

940-15210 gironr. 83214
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PLS8OPRINTER/PLOTTER
universeel—centronics
4 kleuren—80 koloms

961 526 DATAY-—-mmmm, mmn¥ P
947 528 DATA"~------- R
i
945 538 DATA"-------- R B
i )
951 532 DATA"-------- e
=9
T L )
-l
963 536 DATA*==------ pmt B
-
949 538 DATA"-------- R
-4
947 S4B DATA"--m=mmmm, =mt oo
i ‘
gs L) SRR S e WS e s s
Y3 Sgt DATA . L] Werkt op elke computer met centronics/parr. aansluiting
- Leverbaar, demo floppies voor: IBM PC/XT — Apple Il — MSX en Comx 35/PC1.
59 544 ; Prima ingebouwd PICA schrift voor uw correspondentie en boekhoudgegevens, verwerkt el-
_8 ke tekstverwerker, zonder aanpassing. Insteekmodules voor andere schriftsoorten verkrijgbaar.
985 S44 Grafische tekeningen volgens de standaard software paxketten als: AutoCad Driver: roland
6o 2 s 800 - Lotus symphony 1-2-3 Driver: amplotii. Maar ook eenvoudig Basic programmeerbaar, met bij-

geleverd handboek. Professioneel inzetbaar, solide Epson mechaniek, kast en electronica: Comx.
971 S48 DATAY--=mm-mn- e Tekent ongewoon nauwkeurig.

p Gebruikt normaal A4 papier en van de rol. Tevens mogelijk op transparant, voor overhead
projectie. Plotting formaat 192 x 26000 mm. Snelheid 92 mm. p. sec. of 10 c.p.s. Standaard pen-

G4 55Q DATA"------—- ,——-“1" -------------- sets, overal verkrijgbaar f 13,20 p. set - lange levensduur, schrijft 300 m of meer.
b Goede testrapporten in PC World en Info - MSX Comp. Magazine, Info en Mozaik
533 5“.'1- L e Tt o rmasemdbsans PRIJS slechts f 698,— incl. BTW.
761 334 DATA"--=---m- ok Rk I am COMX PL-88. This is my handuwritting
947 556 DATA"-------- ERES | R I am an ideal OUTPUT DEUVICE {for your
- home and business computer. I can easily
973 559 DATA"---mm- e be controlled with simple programming.
951 568 DATAR=mnnmmmv ey, EE—— This is my normal ASCII set: 2"#s$2&’[]@
_t ’ (")QWERTYUIOP_ASDFGHJKL+-%2XCUBNM; : 7?7
562 DATA"--mmmmmm e 1234567898<=>quertyuiopasdfgh jklzxcubrm,
”ng s i For MSX I have them all in ROM pack 2
765 b4 DATA"-------- ERS P You can make your own ROM pack.
969 Sb6 DATA"~----~-- e
B I also can draw too. I perform the gra-
&85 708 CLS:LISTo@R-54@:EHD

phic plotting very well.

BESTELBON:

Ja, stuur mij zonder bijkomende kosten:
O De PL 80 met handboek, pennenset en Nederiands garantiebewijs, voor .
0 Doe er IBM demo floppies bij 2 x f 20,~, 54" totaal
O Doe er een Apple Il demo floppy bij 5/
O Doe er een 312" MSX demo floppy bij..
J Doe er een extra kleuren penset bij, groen/rood/blauw/zwart..
1 Doe er een rol papier bij van 27 mvoor ...
1 Doe er een ROMpack m. 3 schriftsoorten
] Doe er een MSX karakterset ROMpack bij ......

Aankruisen wat u wenst.

0 Bijgaand de betaalcheques voor het totaal bestelde bedrag.

U] Betaald heden op uw giro no. 291847 t.n.v. West Electronics te Haarlem.
{1 Betaald heden op uw bankrekening no. 47.42.92.908.

Na ontvangst zult u de goederen binnen 48 uur, franco huis leveren.

Met betaalcheques heeft u de goederen het snelst in huis!
Naamenvoorletter: ..........

Straatenno. ...

POBLCOdO.....coumei s ccnsaii e liennse Satrinit

Bon uitknippen en opsturen naar:
linpon West Electronics - Spaarne 40 - 2011 CJ HAARLEM

& e e e
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DDATA034.001

922 JEB DATA"ekeeeeee, gee" ,"--------—-—-
928 592 DATA"@eeRAReR, RE" "~~~
934 594 DATA"@RRRRRRE, BER" "~~~
748 ééb DATA"@eegeeRe, peR","-----~-------
946 598 DATA"@eepeeee, eee" ,"-------------
924 élﬂ DATA"@pepeeee, eee" ,"------~—------

<L
&
or

N LN LEN LN

938 52

A ——

950 528 DATA"6E8EEERE, BER" *-nmmmome-
R R L L L—
934 532 DATA"eBeEeReR. 688" *--mrnmmono-
R
T
952 538 DATA"BE4E48H, 68"~ ~---=------
R R R T LT ——
R i —
942 éjé DATA"@@2papee, peg" " -
948 545 DATA"E5080888, 848", —--mmmm o
554 598 DATA"BEEeREEE, EeE","—mmmmmmm e
R R R I prumm—
e e —
944 554 DATA" ERBERERE, BOE" " ~-—nmmm-—--

950 556 DATA"GE8RERRE, ER","-----------~-
956 558 DATA"@REREREE, BRE" ,"~-n-vmmm-----
934 560 DATA"E200EERE, 6EE" " --rrmnmmmm--
94 552 DATA"BREERREE, BEE", " -~ --r=mmm-mn

945 564 DATA"eseespee, eee","-------------

936 570 DATA"8EeEREEE, 00R" ,"-------—--——-

........

-

oe
Lot
22
E

I
(03
o
(LS
N
ne
"
L
oo
L
e
L

.
-

"

" ~ad

L)

or
o . .
LN e

= O
L

DATA"BEERRERE, B8E" "~ -———-
RIDTHA2:COLORY, 14: KEYOFF: 60SUE 85

2 LOCATEZ,3:PRINT"Dick Data 34 lees

gazimaal 4@ file-*

B3 LOCATEZ,4:PRINT"namen uit de dire

tory van een disk"

@4 (OCATEZ,5:FRINT*Deze namen worden

gesorteerd en "

217 885 LOCATEZ,6:PRINT"opaenomen in DATA
-regels. s

740 885 LOCATEZ,7:PRINT"Als het programma

dooricpen is wordt"

P16 887 LOCATEZ,8:PRINT"het prooramma zel
t verwijderd, zodat®

952 B@3 LOCATEZ,9:PRINT"alleen de DATA-re
gels overblijven.”

38t 818 LOCATE?,1@:PRINT"Deze kunnen word

qeSAVEd als ASCII-"

LOCATEZ, 11:PRINT"f11e (SAVE";CHR$

;ORAAN"CHRE(34):" A) en later ge

2

o ey 0O e 00 B 00

4:PRINT*Van prograssa’s
it seerde-"

) CS.DPINTSpn $31 0z Asané =
4 +PRINT“re f1ies dient

"
"
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195 219 G:PRINT"874 bereikt u da
tof onder "

238 828 ARiPRINT uitgang wordes o
ver e

443 ?22' @,28:PRINT">>> DRUK EEN TO
L

117 824 Y§: IF1$=""THENSZ4EL SERTSUR

83
734 BZé LOCATEZ, 3:PRINTHet eerste gedeel
'g van dt &Afﬁ-regel"
27 LOCATEZ, 4:FRINT"bevat de filenaam

CATEZ,5:PRINT"De volgende havat
strespies, welke®

7 LOCATEZ,6:PRINT "kunnen worden ver
g

~L 3 o
(—l —‘ C"

Cod O BIVD PO =

¥
o
n
R0 e OO0 G 0 3 OO ~<S OO ST 0 s 0 e

ng i door gegevens” [14]
Z 3 LDEATE?,..éﬂ’NT"ue'ke Disk Menu 3 3 872
ap het scherm most® dtIiaNEXT
359 8§32 LOCATEZ,B8:PRINT"weergeven, (byv. n 874 REM:IF ASCIRIGHT$(F$,2))=32THENST
as of togscore}” 8 ;
G644 534 LOCATER,9:PRINT®Disk Menu laadt a 238 B76 FS{A}=LEFTH(FE,8) 47 "4RIGHTE(F$,4
le files met” A=At
648 B35 LOCATEZ, 13:PRINTRUN®; CHR$ (34} ;¢ £91 878 NEXT]
Tenaam";CHRE(341:%, met uitzondering 749 838 NEXTS
van® 543 882 LQEHTEA}Z:PRINT'Ik heb™ ;A ™ files
36 835 LOCATEZ, i1:PRINT“$iles met als ui ingelezen,®
tgang: " 784 BBA A'=PEEK{LHFST74)+256%PECK (RHFE
415 838 EGEQ?E%,ES:PF.' .BIR -~ BLOAD"; 387 8BS TI=PEEK{A'+1):T1'=PEEK{A'+2]
CHR$ (34} "f1lenaan®; HF§174) v R 174 888 IFT!= ANUI"'64 THENGOBELSEA!
184 242 LEEQTE4.14:PEIHT”.U‘A - BLOAD®; =4 +13607
CHRE(34):"f1lenaan " CHRE(34) % -delay- 735 898 FORR= ié-l
X 289 §92 FO
249 941 defusr{ 863 894 1
aasl i
7089 842 LUCATEi.Jﬁ PRINT*.SBN - Voor ma 833
chinecode die het” 747 878
252 843 LOCATE4, I7:PRINT” pegin v Bal 3%9 LOC ﬁlE2.4 FRINT"en";A;" Files ges
an he 3 orfﬂerd .
444 844 L 413 982 FOR K=1T0A
-LH85 8i4 784 FORB=1T701Z
285 845 L 333 986 B#(B)=MID$(FE(K),B, 1)
TTE Ef 622 908 NLxTH
357 B48 1% 238 918 S
432 838 © 749 912 FORI=A'+1TOA'+1
535 8§52 L 335 914 { ,48548)
J iP8 916 ¢ C:PORKEI+IS,C
529 834 L T *DDATAZ4 Sebru 151 918 +
ikzaa | 936 920 If S=13THENA'=A*437:5=1:NEXTKELSE
874 835 L NEXT I

136 722 LOCATEZ 5:PRINTA; "files zijn opge

'.3 E%,i:‘R{NT"“:LﬂC nomen in data-*

798 923 LUCATER,7:PRINT"regels 500 t/a*;4
v;3+'}i;"i. L]

674 924 LOCATEZ,9:PRINT"Het tweede gedeel
Z .Ldﬂﬂ'ﬂ B:KEYOFF:CLS:DINFE (L i te van deze regels’
2, J1WIDTHAR:C -Lni,l4 823 925 LOCATEZ, 1B:PRINT"kunt u nu bewerk
1

MSX-MOZAIK maart-april 1987 pagina 20



l-l.I:::::I.l.l.l.l.l...I.I...I.O.I.l.I...U-I.u *a"e"s"e%"""" : ) :

MSX krijgt IBM eigenschappen

Geef uw MSX IBM eigenschappen

Ruim anderhalf jaar geleden ben ik
overgegaan tot de aanschaf van een MSX1-
machine: het beste systeem dat op dat
moment voor een redelijke prijs was te
krijgen. Op mijn werk werk ik altijd met
een IBM-PC en dan merk je dat MSX-BASIC,
waarvan de ‘X staat voor eXtended niet
meer, maar iets minder kan dan BASIC(A)
of GW-BASIC, programmeertalen die op MS-
DOS machines werken. Hetzelfde geldt
trouwens voor het besturingssysteem MSX-
DOS, die ook beperkter is in zijn
mogelijkheden dan MS-DOS. Het mogen dan
wel allemaal produkten van Microsoft
zijn, maar bij MSX-BASIC en ook bij de
BASIC-versie van MSX2 heeft Microsoft
enkele belangrijke commando’s weggelaten:
CHAIN en COMMON.

Met Chain kunnen we een programma aan een
nieuw in te laden programma koppelen,
waarbij het eerste uit het geheugen
verdwijnt. Dit kan handig zijn als het
werkgeheugen vol raakt en onder BASIC met
28815 bytes free” of soms nog minder
loopt de serieuze MSX-BASIC programmeur
snel tegen dit probleem aan.

Het ontbreken van CHAIN is op zich niet
zo erg, want MSX kent RUN "naam" of LOAD
"naam",R om een vervolgprogramma te
starten, maar dan zijn we wel alle
waarden van onze variabelen kwijt, die we
in het volgende programma nodig hebben.
Met het COMMON-cammando geven we een
lijst met variabelen op, die aan het
vervolgprogramma moeten worden
doorgegeven. Dit kunnen strings zijn,
maar ook numerieke waarden (integer,
enkele precisie en dubbele precisie of E-
notatie). Door deze procedure te
herhalen, kunnen we in principe een

oneindig lang programma starten, zonder
in geheugenproblemen te komen.

MSX kent helaas geen COMMON, maar wees
gerust, de C-64, de Atari800XL en vele
andere ook niet. Om MSX common-
faciliteiten mee te geven heb ik de
GOVRAM-routines ontwikkeld. Bij het
ontwerp van de GOVRAM routines ben ik
uitgegaan van de volgende voorwaarde:
1. de opslag van gegevens mag niet ten
koste gaan van het normale RAM-geheugen;
2. Alle BASIC-cammando s mogen gebruikt
worden, dus ook PLAY;

3. alle typen variabelen moeten
doorgegeven kunnen worden, zelfs lege
(alleen op RETURN drukken) ;

4. De routines moeten zowel met als
zonder diskdrive werken;

5. Het moet niet nodig zijn om waarden
tijdelijk naar tape of disk weg te
schrijven om deze later weer op te halen,
vroeg of laat wordt dan het eigen
programma overschreven.

Zelf pas ik de GOVRAM-routines in een
belasting programma, dat uit drie delen
bestaat, namelijk inkomen,
vermogenspositie en privé-balans. Het
programma is bedoeld voor de particulier.
Het programma draait op zowel de IBM PC
als op de MsSX.

De routines kunnen als utility het hele
MSX-gebeuren op een hoger niveau brengen,
vandaar dat ze zijn ontwikkeld voor
algemeen gebruik. De MSX-programmeur
krijgt hierdoor een goed stuk gereedschap
in handen om zijn programma’s duidelijk
te verbeteren en langere programma’s te
schrijven, zonder dat hij/zij zijn/haar
variabele waarden kwijtraakt.

C. Machielsen
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De routines, inclusief een voorbeeld
programma zijn verkrijgbaar door £12,75
(inclusief portokosten) voor de
cassetteversie en £f17,75 (inclusief
portokosten) over te maken op
girorekening: 13.67.088 van DE MSX-er te
Bussum, onder vermelding van GOVRAM-
routines.

De diskettes en de cassettes zijn op
voorraad, zodat ze snel worden
uitgeleverd!!

5-.......'I.I.I..........-l-...'.-l.-...l.l.l...l.l- ®e%e"e """ """

MSX werkgroep cassettes

De MSX-werkgroep had een
programmeerwedstrijd uitgeschreven,
waarvan wij de hand hebben kunnen leggen
op een tweetal cassettes (disketteversies
zijn ook verkrijgbaar), met een aantal
winnende programma ’s.

De cassettes zijn verkrijgbaar voor
£f12,75 onder vermelding van ‘programma’s
werkgroep deel 1~ of ‘deel 2°.

Beide gelijktijdig bespaart u eenmaal
portokosten, zodat u de beide cassettes
kunt verkrijgen door overmaking van
£25,00 gulden onder vermelding van
‘programma ‘s werkgroep 1/2°.

De disketteversies kosten f17,75 per stuk
en beide versies voor f£32,75 onder
vermelding van ‘programma’s werkgroep
deel 1° of “deel 2~ of programma s
werkgroep 1/2°.

De cassettes en diskettes zijn op
voorraad, zodat ze direct kunnen worden
verstuurd nadat uw overmaking is
bijgeboekt op:

girorekening 13.67.008

Deel 1 bevat:

MEMORY, een denkspel

DOE MAAR, een muziekprogramma
KASTEEL, een spelprogramma
BOTSAUTO ‘s, een autorace
PALET, een tekenprogramma
SPACEWALK, een spel

SNACKBAR, een spel

Deel 2 bevat:
GOBBLE, een happerspel
CARRACE, een autorace
TEKEN-MUZIEK, een creator
CROSSING, een froggerspel
JESU JOY, een bach compositie
MOUSEJUMP, een spel
GITAAR, accoorden

Geef duidelijk aan wat u wilt en welke,
zodat uw bestelling snel en efficiént kan
worden uitgevoerd.
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MSX-MOZAIK cassettes

De cassettes en diskettes met de
programma ‘s uit MSX-MOZAIK 1985 en uit
MSX-MOZAIK 1986 zijn inmiddels, met veel
moeite, ook op voorraad, zodat ook deze
bestellingen snel kunnen worden
uitgeleverd. De cassettes kosten f15,75
en de diskette versies kosten f19,95.
Deze laatste prijs is mogelijk gewcrden
doordat de prijs van de diskettes is
verlaagd, zodat we de bestellers
uiteraard van deze prijsverlaging kunnen
laten mee profiteren.

De cassettes en diskettes zijn op
voorraad, zodat ze direct kunnen worden
verstuurd nadat uw overmaking is

bi jgeboekt op:

girorekening 13.67.008

MOZAIK programma s uit 1985 die hierop
staan zijn:

TEKENS.BAS, een karakter programma
GONFIE.BAS, een wiskundig programma
SCREEN.BAS, een scherm dump programma
GETALLEN.BAS, een programma dat
ingevoerde getallen omzet in woorden
ICP3, het bekende invoer controle
programma, geschikt voor zowel MSX-MOZAIK
als MSX-computer magazine.
GRAFISCH.BAS, een grafisch programma
BENCHMARK.BAS, een benchmark test
programma

HEXASCII.BAS, een amzettingsprogramma
DEMO.BAS, een demonstratie programma
FILELIST, een file programma

HIRES.BAS, een high resolutie programma
SPRITEMA.BAS, een spritemaker
SPACEMAN.BAS, een spelprogramma
PERMUTAT.BAS, een wiskunde programma
ONELINER.BAS, een een-regelig programma
FUNCTIES.BAS, een wiskunde programma
BASICODE, het basicode 2-c¢ vertaal
programma

BLODI.BAS,

GETAL.BAS, een getallenschrijver
DIRSOR.BAS, een directory sorteerroutine
BIBLIOTHEEK.BAS, een bestandsprogramma
KAARS.BAS, een grafisch programmaatje
BLUEMO.BAS, een muziekprogramma
SEAWAR.BAS, een spelprogramma

MOZAIK programma’s uit 1986 die hierop
staan zijn:

WED.BAS, een schermeditor
(tekstverwerker)

TOUR.BAS, een Tour de France progranma
RENNER.BAS, een wielrenner programma VOOr
boven

REKEN.BAS, een rekenprogramma

SPRITE.BAS, een spritemaker

SORTJE.BAS, een sorteerprogramma
GALGIE.BAS, een spelprogramma

RADEN.BAS, een spelprogramma
MHLOCKS2.BAS, een Maidenhead Locator voor
zendammateurs

KANARE.BAS, een fluitende kanarie
KLEUR.BAS, kleurdemonstratie programma
RENTE.BAS, een rente berekeningsprogramma
TESTB.BAS, testkeeld programma

GETAL.BAS, getallen omschrijver

GETMAS, een stelsel omrekenaar
SMAKER.BAS, een spritemaker!

SLADER.BAS, een sprite lader!

Een grote hoeveelheid programmatuur met
voor een ieder wat wils, waarkij niet
alleen spelletjes zijn opgenamen. Een
aantal programma’s zijn geschikt voor
uitbreidingen in de vorm van geluid en
moeilijkheidsgraad. Bovendien kunnen een
aantal programma s verder worden
uitgediept, waarbij de programmeur zeker
aan zijn trekken kan komen.
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Lezers reageren: monitor

LEZERS—-INZENDINGEN

Onderwerp: Machinetaalmonitor MSX-MOZAIK
nummer 5

Een dergelijk programma is meestal iets
voor de meer ervaren programmeur, die
zich wil gaan verdiepen in het fenomeen
‘machinetaal “. Ik begon daarin ook
interesse te hebben en juichte de
plaatsing van dit programma op het moment
van uitkomen dan ook van harte toe.

Na in invoeren van de listing, bleken er
echter enkele onvolkomenheden in het
programma te zijn geslopen, die op zijn
minst lastig genoemd kunnen worden. Na
enige tijd stoeien met het programma,
bleek dat het invoeren van data niet zo
best wilde lukken.

De fout

Kijken we naar regel 1920, waar ‘I~
afgevraagd wordt. Op het moment dat "I~
‘17 is, dan worden de beide variabelen
ingesteld. Met een GOSUB springt het
programma naar regel 2030, waar we de
invoer routine vinden tot regel 2130 waar
een RETURN wordt gevonden. Hierop wordt
teruggesprongen naar regel 1920 ‘plus 1°.
De volgende instructie in regel 1920 laat
het programma terug springen naar regel
1270 en zijn we aangeland bij een
subroutine ‘MENU  voor het invoeren en
controleren. Het cammando RETURN 1270,
hoort in regel 1920 niet thuis en werd
verwijderd. Daarna wordt de invoer
routine functioneel.

Als schoonheid foutje wordt verwezen naar
regel 1870, waar alleen maar met de
kapitale letter ‘M’ naar het menu
gesprongen kan worden. Aangevuld met IF
INKEYS$S<>"M" AND INKEY$S<>"m" GOTO 1820

MACHINETAAL
MONITOR

Dit proorama is een hul
di die een stuk geneugen willen
uit?ezen of wil i

Met dit progranna kan men allerlei
adressen invullen en men kan ook

aan pr ameren in machinetaal.
anneer dit het geval is, zorg er
dan wel voor dat het adres wvoor de
begin file hoger is dan AD33 want
anders wordt dit programma

overschreven en krngt u peroblemen.
Het proogramma de cursor staat
op de sen D9CB t-m DSFF!

S CCES
Druk een toets voor verder.

I HOOFDMENU I

—
KEY 1 ML ROUTINE LADEN
KEY 2 ML ROUTINE SAVEN
KEY 3 GEHEUGEN T
KEY 4 1 BLOK VERDER
BEY: 5 1 BLOK TERUG
KEY & EERST GEKOZEN
KEY 7T SCHERM PRINTEN
KEY 8 IN ML
KEY 9 NU
KEY 10 STOPPEN

A A AN NN AN
Saak een keuze.s
PRIRGNGRGN TN,
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I PROG. MENU I

I = INVOEREN

K = KONTROLE

M = MENU

S = STOPPEN

I MAAK EEN KEUZE I
? R

Beginadres in HEX voor de routine
7 8000

> INVOERENL

? N

LAPEN SAVEN TONEN VERDER TERUG

SO0 00 08 00 00 00 00 00 U0 ..eeeees
SOO8 00 00 1B 41 08 BD OA FF ...A...
8010 09 09 1B 4B 00 01 FF 6D ...K..
8018 ©0OA FF OD 0A 1B 41 OC FF .M...A.
8020 TE FE FF C8 23 CD AS 00 PN .
8028 30 F6 AF 32 DO FF C3 BO 0=
8030 1B3QDOFFB?CBDBM.€
8038 E6 FO F6 07 D2 AA DB AS un=-=,
8048 CB 77 CO 3E FF 32 DO FF Zw >
8048 FB 21 0A 80 CD 20 80 BE !.E 8
86560 0606 21 10 80 CD 20 80 1E .!.C™
8058 00 CS 06 01 AF 32 01 80 .E,_ _»2.
8060 D5 C5 79 FE €O 30 OB 34 Wy o
8068 AF FC BT 20 35 7B FE FO »™u S{E=
8070 38 380 C1 D1 21 01 80 34 '.C4
8078 ©OC CB 10 30 E3 78 00 00 .Z.0Ulx.
8080 <CD AS BB DA 2A 80 1C T9 "N.oXC.
8088 <C1 20 CE 4F 21 17 80 CD & ‘D!.z
8090 20 80 79 FE CO 38 BA 21
8098 1A CD 20 80 AF 32 DO . »e
80A0 FF C9 3A AF FC 3D 28 3E B :»"=(
Druk een funktietoets voor verder

maakt het programma nog
gebruikersvriendelijker.

Tenslotte wil je als gebruiker een
eventuele afdrukmogelijkheid ook
gebruiken. In feite functioneerde de zaak
goed, maar iedere keer als het
beeldscherm was volgeschreven, verdween
de bovenste regel uit beeld, voordat ik
met afdrukken kon beginnen. Een regel
minder afbeelden was de eenvoudigste
wijze om dit op te lossen, maar ik koos
voor een andere mogelijkheid. Schakel de
functietoetsen tijdens de verwerking even
uit: die regel is gewonnen aan de
onderkant van het beeldscherm, die eerst
aan de bovenzijde verloren was gegaan.
Hiervoor wordt regel 2170 gewijzigd naar:
2170 KEY OFF: LOCATE 3,21

In regel 910 wordt het volgende
geplaatst:

910 KEY ON:TE=46

Als laatste: het versieren van
menuschermen kan beter gebeuren met wat
grafische tekens, dan met letters uit het
alfabet (red: dat was bij het
oorspronkelijke programma ook het geval,
alleen de printer waarop de listing was
afgedrukt herkende deze grafische
karakters toen nog niet en ging daarom
cijfers afdrukken!). Enkele screendumps
zijn bijgevoegd ter illustratie.

P. Vollenberg.

(Red.: Een positieve bijdrage van een
lezer, waarvan we allemaal kunnen
profiteren. Hebt u ook iets te vertellen,
laat het ons dan weten, zodat een ieder
van uw progranmmeer ideeé€n kan
profiteren!).
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Het bedieningsgemak

De TEL-TRON 1200/MSX is direkt
aansluitbaar op alle MSX-computers.
Geen gezeur met kabels en
connectoren, gewoon de stekker in de
uitbreidingsleuf van de computer
en. . . klaar!

De veelzijdige software

De TEL-TRON 1200/MSX wordt
geleverd met een geavanceerd
communicatieprogramma. U kunt
meteen aan de slag.

De nieuwe versie 2.5 wordt GRATIS
meegeleverd.

Dit VIEWDATA- en
TERMINALPROGRAMMA maakt
optimaal gebruik van de mogelijkheden
van het modem.

Bijvoorbeeld:

in de VIDITEL-mode:
auto dial/redial

auto login/logon t
complete VIDITEL editor

local mode (de systeemcommando's
zijn beschikbaar)

beeldopslag (op diskette en cassette)
zwart/wit-kleur schakelaar
uitgebreide afdrukmogelijkheden
VIDITEL host-functie:

maak uw eigen VIDITEL-databank met
meer dan 300 pagina’s per diskette.

*

*

b

Inde TERMINAL-mode:

auto dial/redial

auto login/logon

auto answer

auto baudrate select

files-up en downloading van en naar
MSX, Commodore en andere
computers

de mogelijkheid om de gastcomputer
te besturen

* terminal host-functie:

maak uw eigen 300 of 75/1200 baud
full duplex databank, inclusief up- en

D
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downloading van files, automatische
modem instelling (bij versturen van een
file schakelt het modem automatisch
van 300 naar 1200 baud).

De informatiediensten

U wordt gratis lid van twee databanken,
waarop u onder andere nieuwe versies
van de TEL-TRON/MSX software vindt
De upgrades zijn gratis.

En u krijgt toegang tot meer dan 80
TEL-TRON compatible databases in
Nederland.

van TRON BV.

U vindt de TEL-TRON 1200/MSX bij
V&D, DIXONS, WEHKAMP en alle grote
computershops.

Voor informatie, bel 085 - 426 777
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De TEL-TRON 1200/MSX is een produkt |

il

en de TEL-TRON
1200/MSX zelf. . .

* PTT goedgekeurd 1986

* 300, 600, 75/1200, 1200/75 baud
visuele functie-indicatie van alle
modemfuncties

fraaie vormgeving

3 maanden garantie

*

*
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Telefoon 085 - 426 777*
Telex: 75075 dcs



BAS-disk utility

BAS-DISK utility

Deze utility maakt het mogelijk om programma’s, die op een cassette staan weggeschreven
met CLOAD, op disk te zetten, zonder tussenkomst van de gebruiker. Het programma maakt
daarbij gebruik van het buffer van het toetsenbord (keyboard buffer) en het video-

geheugen.

De werkwijze is als volgt:

Laadt het programma BAS-DISK en vervang
de diskette;

zet de cassette recorder op PLAY;

druk F5 in of toets in RUN [RETURN].

Opmerking: Het programma maakt gebruik
van een CMD-hook. Om deze voor uw
computer aan te passen, moet het laatste
byte in de dataregel 690 worden aangepast
in 01, 02 of 03 (zie *). Wil het
programma dan nog niet starten, dan is er
waarschijunlijk te weinig geheugen vrij.
Zet de computer uit, of geef een RESET.
Start de computer weer met de CTRL-toets
ingedrukt. Schrijf (save) het ingetoetste
programma is weg voordat u het gaat
draaien (runnen).

Dataregl 690 moet onder andere voor de
Spectravideo 01 zijn, voor de Sony 02 en
voor de Philips 03.

‘4-2-87

23THE
UN DISr g“ﬁ

985 92 45 n%? CHR$ (PEEK (X+EHFE71})

5 118 *0 X=1T06: I=INSTR{A$," *1:IF I(20

.H‘..-P‘IDHM_ I.“:n‘“

Bié 128 HEXT

S42 138 NAHE “X" AS As+". X"

756 4% JCATEY 9eFILERYE 1"

186 | T LOCATER,@: FORY=BT0359: VPOKEX,32:N
LR

927 1560 PRINT"#E¥XE Chs ¥EERs dtll;*y b33
#% chs #r¥s

372 178 LOCATE 8, 1:PRINTSTRING$(39,195)

718 12p LOCATER,Z

778 198 LOCATE 25,5:PRINT" 'dskf ":H

161 202 LOCATE 25 51PRINT® ‘bezet®; (354-4)

787 218 LOCATEQ,7

243 228 PRINTS élNaS"Q 195}

789 238 LG‘RTE 2.7

377 248 DEFUSR=YHFDYF:FORBY=8T0255: BY=USR
(BZ):NEZ!BZ

311 Z538 DEFUSR=YH156:A=USR{B)

248 240 POK %HC SEA PR

5‘0 278 ”BYEUHFSFS,JHFQ

7 288 RESTORE 41@

i&% 2908 X=IHFBF@+2°14

273 IB0 READ A$:IF Ag="g" ZHENSbG

§32 313 IF A$="1" THEM POKE ,13:60T035

721 328 IF A$="8" THEN PBFE 1,’4 bDAU\u

221 I3B IF A$=""" THEW POKE X,3@:G07T0358

348 Q*E? d iéﬁ)

i
142 41 DATA *
30 428 A 5

3

178 458 uaTA g

178 458 END

329 478 IF ERR=65THENNAME"X"AS A$+",BAK":
RESUMEI 4D

VERVOLG PaGINa 33
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DE Canon

T-22A MSX In maart-april zeer
PRINTER speciale prijs f 339,00 incl. BTW

TE KOPPELEN AAN
ALLE MSX HOMECOMPUTERS.

I) Soort printer: Thermische Printer met een matrix van 5 x 7 punten.

2) Interface: 8-bit parallel/Centronic
3) Volledige MSX karakter set met plotter- en grafische mogelijkheden.
4) Aantal karakters per regel- standaard- 0

- vergroot: 40
- gecomprimeerd: 140
5) Print snelheid: - standaard: 56 kar./sec.

- gecomprimeerd: 62 kar./sec.

6) Papierdoorvoer: friction-feed. .
7) Stroomvoorziening: 230 V, 50 Hz / 24 W. Importeur in Nederland:

8) Afmetingen: 312 mm (B) x 220 mm (D) x 89 mm (H) Y
g St HOLLAND
10) Geluidsniveau: minder dan 56 dB JC SYST

QD EM ABV

MSX-MOZAIK maart-april 1987 pagina 28 Bioemendalerweg 30-42 - 1382 KC Weesp
TaAal NDQAN 1”10




Tips en Truuks, deel 2

Tips en truuks, deel 2

De eerste aflevering van deze rubriek,
gestart in het vorige nummer, ging
helemaal over het op diskette zetten van
op cassette beschikbare programma’s: deze
aflevering bevat diverse soorten
handigheidjes.

Het lijkt goed om nog eens te vermelden
dat iedere MSX-gebruiker dergelijke
gebruikstoepassingen aan de redactie kan
zenden. Daar kan dat materiaal dan worden
gebruikt om nieuwe afleveringen van deze
rubriek mee (aan) te vullen. Uiteindelijk
is MSX-MOZAIK toch het blad van en voor
MSX-gebruikers, nietwaar?

Gebruik van MT-base

Tip: 1l

Bijna iedere MSX-bezitter kent
waarschijnlijk dit naar mijn mening op
dit moment nog het beste “kaartenbak -
programma voor onze machines.

Als je je oor te luisteren legt, dan
blijkt dat er nogal wat ‘gekraakte”
versies (op diskette of cassette) van dit
programma in omloop is.

Dat is in een aantal opzichten niet
verstandig. In de eerste plaats mis je zo
de goede service van Micro Technology na
aankoop van een programma (bijvoorbeeld
de gelegenheid om het programma tegen een
nieuwere versie - tegen betaling
uiteraard - om te ruilen).

In de tweede plaats en dat is bijna net
zo belangrijk: het gebruik van een
dergelijke ‘kraak-versie’ kan tot grote
problemen leiden. Het programma is
namelijk zo gemaakt dat bijna de
volledige geheugenruimte van de MSX-

computer (vooral bij MSX1) gebruikt kan
worden voor de opslag van gegevens: de
voor het programma zelf noodzakelijke 16
kbyte is verwerkt in de cartridge.

Bij de kraakversies ligt dat even anders.
Bij een ruim gevuld bestand zal dat
bestand bij het wegschrijven van de
gegevens naar cassette en diskette over
het programma zelf heen schrijven, waarna
het voor dat moment uit is met de pret:
een fraaie reset zal het resultaat zijn
(weg bestand en bij diskette meestal:
opnieuw formatteren).

TIP 1: koop het originele programma.

TIP 2: Geef bij het gebruik van diskettes
om MT-base op te starten altijd bij het
wegschrijven een bestandsnaam zonder
spaties. Bijvoorbeeld een datumaanduiding
als bestandsnaam. Je bent snel geneigd om
bijvoorbeeld 27 juli in te voeren.

Gevolg daarvan is wel dat bij
bijvoorbeeld een ‘reorganisatie” van de
diskette dat bestand op de
gebruikerswijze nooit meer geKILLED kan
worden: KILL 27 juli zal namelijk leiden
tot een ‘bad file name - error.

Restaureren van Headers (cassette)

Het zal iedere MSX-gebruiker al eens zijn
overkomen, of misschien wel meerdere
malen, dat een programma niet (meer) kan
worden ingeladen: op de plek waar het
programma op de band begint verschijnt de
boodschap van de computer “FOUND:NAAM®
niet of er volgt een 'DEVICE I/0 ERROR’
of iets dergelijks.

Meestal wordt dit probleem veroorzaakt
door een verloren gegane dan wel niet
goed op de band gezette header van het
programma (of programmadeel). Een header
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is een lange fluittoon, gevolgd door
enkele krassen aan het begin van een
programma (deel). Aan die header herkent
de computer de naam van het programma
(deel) en de manier waarop het programma
is weggeschreven, zoals normaal BASIC,
ASCII enzovoorts, waarbij het geRUNned
moet worden als respectievelijk CLOAD,
BLOAD of RUN"CAS:". “Blokken  machinetaal
of ASCII (fluittoon gevolgd door
cirkelzaag muziek) gedurende meerdere
seconden tot zelfs enkele minuten kunnen,
zoals wellicht bekend zal zijn, niet op
eenvoudige wijze door een laadcommando
worden ingelezen.

Terug naar die header. Het ‘restaureren’

daarvan gaat als volgt te werk:

1. Neem een programma om een backup
(kopie) van een programma Op
cassette te kunnen maken.. Het
gemakkelijkste werkt “TONUS , omdat
je daarmee de naam van het ingeladen
programma kunt veranderen.

2. Neem een programma dat dezelfde
laadinstructie heeft als het te
laden cqg restaureren’ programma
(deel) en zet de band op het begin

daarvan.

3. Tapekopieerder laden: cassette
inleggen met programma als onder 2
bedoeld.

4. Header van dat programma inladen

(Tonus: A uitschakelen, op L
drukken: backup: 1 blok laden.
COPEVE: 1 x D.

5. Schrijf dit kleine stukje weg op een
lege cassette, spoel die band weer
terug naar het begin van de opname
en reset de computer (of zet hem
even uit).

6. Tik de bij het beschadigde programma
(deel) behorende laadopdracht in
zonder executie-opdracht

h_h_4
W

e

(MERGE"CAS:" in plaats van RUN"CAS:"
of LOAD"CAS:",R en BLOAD"CAS:" in
plaats van BLOAD"CAS:",R) en druk op
RETURN.

7. Begin met de weggeschreven header
(punt 5): de computer meld
FOUND:NAAM. Stop de band na die
melding.

8. Leg de cassette met de beschadigde
header in (let op: WEL NA DIE
BESCHADIGDE HEADER!) en laat de band
lopen. Het programma zal in de meeste
gevallen gewoon worden ingeladen.

9. Schrijf na de OK-melding het
ingeladen programma (deel) weg op een
lege cassette (SAVE"N