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Witte de Withstraat 22a
1087 XM Ansterdem
Telefoon 020-1233208

THE ì Telsteon 020-1839001
Wij leveren een zeer ruim65) EJ [8 assortiment voor Uw MSX
en MSX2 computer.

—

DE ENIGE SPECIAALZAAK VOOR AL UW MSX SOFTWARE, BOEKEN EN SUPLIES. RUIM 800
ARTIKELEN IN VOORRAAD.ALTIJD DE NIEUWSTE TITELS IN HUIS.

DEMONSTRATIES VAN MSX I EN II, COMMUNICATIE, TEKSTVERWERKING, SPELLEN 'ETC.......
OOK IS ER EEN APARTE AFDELING MET PC SOFTWARE, BOEKEN, GAMES, UTILITIES,
LOW BUDGET SOFTWARE ETC......
WIJ ZIJN DEALER VOOR ALLE MERKEN ZOALS; PHILIPS, SVI, SONY, AACKOSOFT, FILOSOFT

FILEX, ALLSOP, NASHUA, STARK.......
OOK IMPORTEREN WIJ DIVERSE PROGRAMMA,S UIT O.A JAPAN EN DUITSLAND.

* * * * * * * *
EEN GREEP UIT ONS ASSORTIMENT: ALLE MSX BOEKEN EN SOFTWARE DUS OOK DE ALLER -
NIEUWSTE TITELS, TELCOM MODEMS, TELTRON MODEMS, MONITORS, KABELS, PRINTERS,
STANDAARDS, DISKETTES + BOXEN, UNIFACE, ROBOTARM, JOYSTICKS ETC.ETC.ETC..

* * * * * * * *

TEVENS LEVEREN WIJ OOK AAN SCHOLEN EN BEDRIJVEN TEGEN INTERESSANTE PRIJZEN.
* * * * * * * *

ONZE ARTIKELEN ZIJN OOK VIA DE POST TE BESTELLEN, BEL VOOR INFO 020-183001
* * * * * * * *

ONZE DATABANK DRAAIT OP PROEF TUSSEN 1800-800 UUR OP TEL.NR. 020-123206.
HIERIN VINDT U INFORMATIE EN TELESOFTWARE, TIPS EN DIV.

Kom ook eens kijken op onze PC afdeling.

* Elke zaterdag demonstraties
« Vakkundige voorlichting
* Zeer scherpe prijzen

j THE & * Oók veel PC software

Voor MSX of voor PCte) [@ (5) 5 "THE Soft:hop" denkt met u mee!

MSX-MOZAIK maart-april 1987 pagina 2



MSX-MOZAIK is een uitgave van ’De MSX-er’

Hoofdredacteur: Dirk Scheper.
Redacteuren: B. Klop, J. Tompot, A. van Kinderen, J.
van Roshum, D. Polman, J. v.d. Berg, J. Duurland,
K. Hordijk.

Redactie-adres Benelux: Batterijlaan 39,
1402 SM Bussum.

Vormgeving: Dirk Scheper.

MSX-MOZAIK maart/april nummer2 1987.

COPYRIGHTS ’De MSX-er’. Niets uit deze uitgave
mag worden vermenigvuldigd en/of openbaar worden
gemaakt door middel van druk, fotokopie, microfilm
of op welke andere wijze dan ook, zonder vooraf-
gaande schriftelijke toestemming van de uitgever.

No part of this publication may be reproduced in any
form, by print, photoprint, microfilm or any other
means without written permission from the publisher.

Druk: Salland, Deventer.
Verspreiding: Betapress, Gilze, 01615-2900.

MSX-MOZAIK is een twee-maandelijksblad voor de
MSX-gebruikers. Het wordt naar alle geïnteresseerden

op MSX-gebied gezonden.

Het abonnement bedraagt D{l. 30,00 p/j.
In België Bf. 600 per jaar.
Losse bladen Dfl. 5,95/Bf. 180,-.
Dubbelnummer Dfl. 7,95/ Bf. 240.

Bank relatie: Amrobank. 45.98.38.008.
Postbank. 1367088.

Kopij en advertenties dienen uiterlijk drie weken voor
het verschijnen van het eerstvolgende nummer aan-
wezig te zijn.

Redactie-adres (schriftelijk): Batterijlaan 39,
1402 SM Bussum.

The publisher cannot be held responsible for any
errors printed in this issue, either for copied software
from commercial firmes send byeditors.

Adresveranderingen: Zend uw nieuwe adres in, verge-
zeld van het oude adres. Vier weken voor dat u gaat
verhuizen. Voorzie het nieuwe adres van de postcode.

MSX is geregistreerd handelsmerk van MicroSoft.

Inhoud

Inhoudsopgave MSX-MOZAIK maart-april 1987

Artikelen:
Softtalk
Programma besprekingen
MSX-IBMeigenschappen
MSX werkgroep cassettes
MSX-MOZAIK cassettes
Lezers reageren: monitor
Tips en Truuks, deel 2
PROGRAMMEERWEDSTRIJD

Boekbesprekingen
Lezers reageren: VG-8235
Diskettes
MSX-special

Programma's:
Loader
BASIC Mover
Demo BASIC mover
Spel-experimenteer
DDMENU034.001
DDATA034.001
BAS-disk utility
Nummerieke integratie

Adverteerders index:
MSX SOFTSHOP …

De Muiderkring
Westerkamp
DCS-TRON
Holland Systema
Micro Applicatie
Stark Texel
Dawidenko

MSX-MOZAIK maart-april 1987 pagina 3

15

16
26
28
31

39

2



Softtalk

SOFTTALK.

Als software-recensent van dit blad
lees ik natuurlijk alles wat los en
vast zit in de andere MSX-bladen. Dit
om twee redenen. Ten eerste hou ik er
niet van om programma’s die reeds uit-
voerig in andere bladen aan bod zijn
geweest nog eens in dit blad te
bespreken en ten tweede is het altijd
leerzaam en interessant om kennis en
notie te nemen van andermans mening.
Als je dan de diverse testen omtrent
hetzelfde programma of dezelfde hard-
ware naast elkaar legt kom je vaak tot
opmerkelijke verschillen. Kwestie van
smaak zult u zeggen. Mogelijk.., doch
als je b.v. de test van het programaPrint X-Press in de MCM en de MSX-Gids
onder de loep neemt loopt die smaak wel
heel erg uit elkander. In de MM wordt
een aantal keren benadrukt dat het toch
vooral om een gebruiksvriendelijk pak-
ket gaat terwijl je uit de test in de
MSX-Gids mag concluderen dat het tegen-
overgestelde juist het geval is.
Ook vraag ik mij weleens af of testen
van de hardware zorgvuldig geschieden
of dat men een standaard verhaal met
wat specifieke zaken van het te testen
object aanvult. Om een voorbeeld te ge-
ven. In de nr. 12 van MCM werd de NMS-
8250 van Philips onder de loep genamen.
Uivoerig wordt verhaald over hoe de ma-
chine oogt en wat er aan software wordt
meegeleverd. Er wordt echter met geen
woord gerept over de 2.1 basic die men
in deze machine aantreft en toch wezen-
lijk verschilt van de 2.0 basic in de
eerdere MSX-2 machines. Onder de kop
INWENDIG wordt de lezer geattendeerd op
de RAMdisk van 32-K, terwijl je met de
2.1 basic de beschikking hebt over een
RAM-disk van ruim 90-K!!
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Overigens wordt er in de test van de
NMS-8250-55 in de MSX-Gids nr.9 wel mel
ding gemaakt van de 2.1 basic. Er wordt
een vergelijking getrokken met de oude
niet geheel foutlose basic in de VG-
8235. Wat echter bij de redactie van de
Gids misschien nog niet bekend is, is
het feit dat de huidige 8235 ook de 2.1
basic aan boord heeft.
Dit zijn zo een aantal voorbeelden van
zaken die mij opvallen wanneer ik aan
dachtig de testen in andere bladen lees
Let wel, ik wil geen kritiek uitoefenen
maar een beetje vreemd vind ik het op
z’n minst.
De moraal van dit verhaal?
Lees meerdere bladen, net als u meerde-
re kranten leest en distileer uit de
verschillende meningen uw eigen conclu-
sie.

or
1 RE 1

t+a buste



Dawn Patrol

DAWN PATROL.

De Tweede Wereldoorlog . Nazi legers en
Italiaanse troepen bezetten grote delen
van Europa, terwijl op de Middelandse
Zee de strijd in alle hevigheid voort-
woedt. Als kapitein van de Britse "T"-
klasse Onderzeeer Beowulf, vorm jij de
speerpunt van het gevecht tegen het
gecombineerde front van de Duitse en
Italiaanse zeemacht.
Zo begint de handleiding van het onder-
zeebootsimalutieprogramma van Aackosoft
Een handleiding ondermeer in het Neder-
lands en dat ís geen overbodige luxe
bij dit programma. Alvorens met het
spel te beginnen doe je er verstandig
aan om eerst die handleiding goed door
te nemen. Hij is duidelijk geschreven
en overzichtelijk van opzet, echter
toch enige kritiek. Bij het onderdeel
koers zetten wordt geen melding gemaakt
van het feit dat je de rode koersindi-
cator na veranderen van richting weer
terug moet zetten op de "N" van noord.
Doe je dit niet dan blijf je rondjes
draaien en dat schiet niet erg op. Ook
heeft men het in de handleiding over de
periscoop-diepte, nodig voor het lance-
ren van de torpedo’s, deze heb ik ver-
geefs gezocht in de handleiding.
Wat is de bedoeling van het spel. Welnu
zoals al uit het voorwoord blijkt, ben
je de kapitein van een onderzeeer welke
zijn werkgebied heeft in de Middelland-
se Zee. Het scherm bestaat uit twee de-
len. Voor 2/3 wordt het gevuld door het
hoofdscherm. Dit hoofdscherm geeft een
periscoop-view van de omgeving. Voorts
geeft het via enige meters overzicht
van de snelheid, diepte, koers, zuur-
stof en periscooprichting. Ter rechter-
zijde van het hoofdscherm worät het re-
sterende 1/3 deel opgevuld door een
keuze uit een vijftal verschillende
schermen. Deze vijf schermen kunnen wor

den geselecteerd d.m.v. de functietoet-
sen. Onder F-l vinden we het actie
scherm. Hierin gegevens van de machine-
kamer. F-2 toont de torpedokamer, dit
scherm moet worden geactiveerd wanneer
je de aanval opent op een vijandelijk
schip. F-3 toont de stafkaart welke een
beeld geeft van de directe omgeving van
het schip. F-4 geeft het schaderapport.
F-5 toont het logboek. Hierin wordt de
opdracht vermeld alsmede de koers van
de bestemming. Die bestemming c.q. op-
dracht kan varieeren van het onderschep
pen van een vijandelijk konvooi tot het
oppikken van agenten etc.. Voorts heb-
ben vele andere toetsen een functie.
Het zal de speler dan ook enige tijd
vergen om tot resultaten te komen.
Het programma vormt een goede weergave
van het onderzeeboot-gebeuren, echter

geluid ontbreekt op een aantal waar-
schuwingssignalen na volkomen.
Grafisch is het echter een goed ver-
zorgd programma en het zal voor de lief
hebber van simulatie-programma‘s zeker
een uitdaging zijn dit spel te spelen.
Het is te koop zowel op cassette als op
disk voor de prijs van resp. f. 49,90
en £: 59,90.
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Starwars

STARWARS.

Als kadet van de Kenobiaanse luchtaf-
weer onderschep je laserpulsen die de
vijandige Darth Ung op jouw steden af-
vuren. Met de drie laserstations die je
tot je beschikking hebt moet je de zes
steden in jouw sector verdedigen. De
besturing is zowel met joystick als met
keyboard mogelijk. De opzet van het
speelscherm is vrij eenvoudig. Onder-
aan drie driehoekjes, de afweerstations
voorstellend met daartussen de zes ste-
den. Vanuit de ruimte kamen uit diverse

richtingen de vijandelijke laserstralen
omlaag. Richt je lasers ter verdediging
met behulp van het vizier. Hou goed re-
kening met de snelheid en druk op de
vuurknop. Wanneer jouw laser goed is ge
richt dan vind de ontploffing vlak voor
de vijandelijke laserstraal plaats en
daardoor wordt die straal volledig ge-
absorbeerd. Klinkt eenvoudig, nietwaar.
Echter naarmate je vordert in de levels
komen de vijandelijke stralen sneller
en sneller omlaag alsmede vijandelijke
schepen die direct jouw afweerstations
aanvallen en ruimteschepen die hele se-
ries tegelijk afvuren. Ook die zijn wel
te vernietigen doch het aantal schoten
dat je per level hebt is beperkt. Ge-
durende het spel wordt de melodie van
de film Starwars gespeeld en ook de

spraak ontbreekt bij dit programma niet
Na ieder level wordt een bonus gegeven
voor iedere stad en raket die over is.
Ook de hoge-scorelijst ontbreekt niet.
Ondanks de eenvoudige graphics vind ik
het een aardig spel voor een prijs die
redelijk mag worden genoemd.
Het wordt uitgebracht op cassette door
Eaglesoft voor f. 29,90.

Police Academy

POLICE ACADEMY.

Volgens de handleiding kom je vers van
de academie en wordt er direct van je
verwacht dat je het gezag herstelt in
deze bedorven wereld. Nu, wanneer je
het tweede scherm mag geloven is dat
geen overbodige luxe. Volgens de opsom-
ming van dat scherm komen.er slechts 3
"Good Ones" oftewel rechtschapen bur-
gers en 7 "Bad Ones" oftewel schurken
in het spel voor. Het is niet te hopen
dat de verhouding in onze maatschappij
werkelijk zo ligt. Afijn, na je keuze
te hebben gemaakt tussen een pistool en
machinegeweer kan het knalfestijn begin
nen. Voortdurend krijg je een straat ophet scherm. De ramen en deuren gaan

85 TIMEeeee
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open en daar verschijnt dan de tronie
van een schurk of het vriendelijke ge-zicht van een goedwillende burger. Je
begrijpt natuurlijk wel dat je de schur
ken moet wegknallen en de burgers moet
ontzien. Dat is echter niet al te gemak
kelijk daar je hand waarschijnlijk
nogal onvast is. Het is namelijk niet
eenvoudig om goed te richten. Echter na
enige oefening zal het wel lukken. De
bedoeling is om alle schurken van het
scherm (straat) te knallen en wel bin-
nen een bepaalde tijdslimiet. Lukt je
dat dan vermeerdert je status zoniet
dan neemt je status af. Die tijdslimiet
wordt bij de hogere levels steeds krap-
per en eigenlijk op een gegeven moment
veel te krap. Hierdoor is het spel op
dat moment nog nauwelijks speelbaar en
moet je je haast opgelucht voelen dat
je ontslag krijgt hetgeen via een op je
scherm getypte brief wordt medegedeeld.
Nee, alhoewel het idee aardig is, ben
ik niet kapot van dit programma en ben
ik van mening dat de lol er gauw vanaf
zal zijn.
Het programma is van Eaglesoft en is
voor de prijs van f. 29,90 op cassette
verkrijgbaar.

SPRINTER.

In het programma Sprinter van Eaglesoft
worden de jongensdromen werkelijkheid.
Althans dat is het doel van een simula-
tieprogramma. Voor degene die nog niet
weten wat een sprinter is wordt dat uit
voerig in een in het programma verwerk-
te instruktie uit de doeken gedaan. Het
doel van het programma is het besturen
van het treintype Sprinter. Je neemt
dan ook plaats in de cabine met vele in

gewikkelde meters en knoppen voor je
neus en uiteraard uitzicht op de rails.
Lees eerst aandachtig de instruktie
door. Denk je het allemaal te weten dan
ben je al half machinist, maar dan het
echte werk het besturen van de trein.
Het uitzicht is vrij eentonig, doch je
aandacht kan zich toch niet richten op
het landschap want je dient alle binnen
komende signalen enz. direct te verwer-
ken, zoniet dan wordt er ingegrepen
door de Automatische Trein Beinvloeding
kortweg ATB genoemd. Je bestuurt een
stoptrein, hetgeen uiteraard inhoudt
dat iedere halte raak is, m.a.w. bij
ieder station stoppen en op de juiste

plaats zoniet dan terug naar af. De op-
dracht is in feite zoveel mogelijk kilo
meters afleggen hetgeen alles behalve
eenvoudig mag worden genoemd. Zoals
reeds gezegd is het uitzicht vrij een-
tonig, doch dat is de enige kritiek die
ik op dit programma heb. Voor het
overige is de conclusie dat het een
uiterst leerzaam en boeiend programma
is. De prijs van f£. 39,90 vind ik
echter vrij fors voor dit programma.
Het wordt geleverd op cassette.
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Wizzards [air

WIZARDS LAIR.

In Wizzards Lair van Bubble Bus ben je
op zoek naar de vier verborgen delen
van de goüden leeuw. Het spel start op
met een fraai scherm met op de achter-
grond de begeleiding van een mystiek
muziekje. Van te voren heb je kunnen
kiezen uit drie talen, t.w. Frans,
Duits of Engels. Nederlands ontbreekt
alhoewel dat bij dit programma geen
ramp is. Na een druk op de vuurknop of
spatiebalk verschijnt er als laatste
waarschuwing nog een boodschap op het
scherm. Andere schermen zijn het eind-
scherm waarop informatie hoeveel pro-
cent je hebt volbracht, het aantal ver-
zamelde objecten en het gescoorde aan-
tal punten. Ook de bestede tijd en het
aantal verzamelde stukken van de gouden
leeuw ontbreekt niet. In de " Cave of
Legend " mag je je naam zetten mits je
een respectabele score hebt behaald.
Het spel zelf speelt zich af over vele
schermen. Die schermen worden zeer snel
op het beeld gezet en zijn allen zeer
fraai om te zien. Je bestuurt de held
door deurtjes naar de volgende schermen
In het veld liggen tal van voorwerpen,

1Li.f.%
f

Ci

3

A

zoals wapens, voedsel en goudstafen etc
Al deze zaken hebben hun doel. De
deuren b.v. zijn niet altijd open. Daar
voor heb je dan nodig een sleutel of
ring of diamant. Of je een van deze
zaken bezit kun je in de tabel ter
rechterzijde van het speelscherm zien.
Bezit je ze niet en heb je voldoende
goud verzameld dan kun je als je een
scrol te pakken kunt krijgen die zaken
kopen. Het zou echter te eenvoudig zijnals dat de enige zaken in de diverse
velden zouden zijn. Ook de vijand ont-
breekt in dit spel niet en deze komt
razendsnel en in grote getale op je af.
Snelheid en het hoofd er bij houden is
de boodschap. Wanneer je b.v. nog vol-
doende energie hebt laat dan het
voedsel liggen, dat kun je misschien
later nog hard genoeg nodig hebben. Zo
zijn er nog vele tips mogelijk, doch
zelf onderzoeken en uitvinden is wel zo
mooi. Het spel kent vele locaties. Veel
van die locaties zijn te bereiken door
een lift die op ieder level in een van
de velden aanwezig is. Ook zijn er
geheime deuren en er is zelfs een 'ma-
gic lift". Hiervoor heb je echter een
keyword nodig. Dat keyword is de naam
van het level waar je naar toe wil.
Deze namen kun je echter alleen tijdens
het spel vinden als je met de gewonelift meereist. Dan krijg je nl. de naam
van dat level te horen. Opschrijven dus
De kwaliteit van dit programma, zowel
grafisch als geluid, is hoog. Het spel-
idee is zeer goed en het verveelt aller
minst, integendeel, dit is weer zon
programma waar je mee bezig blijft.
Voor de prijs van: f£. 32,-- zeker de
moeite waard. Het staat op cassette.
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VERA CRUZ.

Je bent zo juist benoemd tot lid van de
recherche van de politie van Saint
Etienne en er komt reeds de melding van
een moord binnen. Ter plaatse ga je op
zoek naar aanwijzingen en bewijzen. Het
slachtoffer ligt badend in het bloed op
de grond en op de tafel ligt een af-
scheidsbrief. Alles wijst op zelfmoord
maar jij laat je niet om de tuin leiden
Met de camera kun je alles vastleggen
en nader onderzoeken. Alle gegevens 1

je vast in het proc:
je op jacht naar de

baal en dan ga
der.

Het gehele onderzoek kan je vanachter
je bureau cq. computer leiden. Daarvoor
staat de modernste aparatuur tot je be-
schikking. Via de computer kun je ver-
binding met diverse andere diensten leg
gen zoals andere politiekorpsen,
gevangenissen etc. Je kunt opdracht ge-
ven tot het afnemen van verhoren en
verklaringen. Om dit te doen dien je
echter wel over naam en adres van de
bewuste persoon te beschikken. Wanneer
je zo’n verklaring vraagt dan wordt de
foto van de bewuste persoon vertoond.
Vervolgens de verklaring. Alle gegevens
en verklaringen kun je laten printen.
Volgens de handleiding dien je te be-
schikken over een 80 koloms printer,
doch er wordt slechts een kolom of
dertig benut. Deze optie is echter zeer
handig aangezien je door dit programma
pas goed in de gaten krijgt dat het po-
litiewerk in feite een grote papierwin-
kel is. Ik vind dit programma weer eens
iets heel anders dan de doorsnee adven-
tures en het lijkt me een uitdaging
voor iedere Sherlock Holmes in spe. Als
je vlug bent kan het ook nog dienen als
oefening voor Moordspel van de Tros.
Conclusie, een fijn programma welk met
een prijskaartje van f. 45,- zeker de
moeite waard is om te kopen.
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Formation-Z

FORMATION-Z.

Jaleco heeft via Eagle-Soft diverse pro
gramma ’s op de markt gebracht met een
eenheidsprijs van f. 29,95. Een daarvan
is zoals je al had begrepen Formation-Z
Het gaat hier om een op het eerste ge-
zicht eenvoudig schietspel. Grafisch is
het zeer zeker eenvoudig alsmede het
ten gehore gebrachte geluid. Om het
spel te spelen is echter een andere
zaak. Het is het beste om de joystick

te gebruiken. Druk op de vuurknop en je
bent in beeld vertolkt door een eenvou-
dig figuurtje. Dit figuurtje moet zich
al schietend weren tegenover de alon
aanwezige vijand. Maar.. je hebt een
fraai hulpmiddel om de vijand te ontko-
men. Een druk op de O0-vuurknop van je
(MSX) joystick en de knuppel naar voren
en zie je wordt getransformeerd in een
vliegtuig. Met dit toestel kun je de
vijand beter weerstaan. Echter, een der
gelijke machine loopt niet op dropwater
dus zul je zo nu en dan moeten tanken.
Op de grond verschijnen zo af en toe
kleine blauwe figuurtjes. Deze moet je
zien op te pikken met je toestel en dat
levert dan weer enige punten brandstof
op. De actie speelt zich echter ook
boven zee af en dan verschijnen deze
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BP-figuurtjes natuurlijk niet. Zorg er
dus voor over voldoende brandstof te be
schikken alvorens je boven water ver-
zeild raakt. Gaandeweg neemt de vijan-
delijke weerstand toe. Het spel blijft
echter speelbaar en uitdagend. Nogmaals
grafisch niet zo fraai, doch als spel
zeer wel de moeite waard.

Ak TOEPROM AkAk
Eprom-programmeerkaart voor MSX

Gebruiksklaar
Programmeert snel en eenvoudig
Gebruiksvriendelijk
Aantrekkelijke prijs
TEXTOOL-programmeervoet
Uitbreidbaar
Bevat unieke sof tware

Ee

Standaard geschikt voor 2764, 27128 en
27256 eproms. Sof twarematig instelbare
programmeerspanning van SV, 12,5V, 21V
en ZSV. Geen ekstra voeding nodig.

27256 ofwel 32kilobytes klaar in 3 min.

PFijs ==; ==
Verzendkosten 10,-- rembours, 15, rembours expresse
of 7,bij vooruitbetaling op Postbank 2009331

t.n.v. A.M.C. van Kinderen,
Haagbeukhof 249,
3355 AG Papendrecht.o.v.v. Toeprom.



Loader

ND]is1920 CATE 7, GPRINT!-----
486 30 SCREEN: WIDTHAG:KEYOFF:COLORI5, Í:L

OCATE 7, 1D:PRINT"basic mover wordt ge
iaden”

985 4B LOCATE 7 lisPRINTE-

76 ;240+LEN{0$)
TOLEN{0$}:POKE0-1041 ,ASC(N

NEXT: CLOAD

basic mover versie óf

C. Hordijk

gewaakt voor de Mök-er

291

leest welk slot de computer
gebruikt

155 70 LET SLOT=INP(GHAB)

mn’
instaleer ac routine voor
slot 3 (+cad hook}

878 98 FORT=OTOLH7 8: READX: POKE&HEFBB+2*16
Ki

NEXT: POKELHFEBD, &HCS: POKERHFEGE,

B; POKESHFEDF „HEF
188

past ac evt aan voor slot 2

110 IF SLOT=ZHAB THEN POKE &HEF1i+2"%1

6 kHAB: POKELHEF 26, &HAS: POKELHEF JA, LHA

B: POKELHEF4E , &HAB: POKELHEF62 „&HAA

Be” == ==

87

aan voor slot

178 138 IF SLOT=LHS4 THEN POKE GHEFi1, 245

4 POKEGHEF 26 „4454: POKELKEF3A, HSB: PDK

ELHEF4ELHSD:POKERHEF62, 0455m8geeft een warne cad start

CHD"+CHR$(13):FORG=-1040T0-10

KE-3076,2404LEN (05) : POKE-307

ORG=1TOLEN(8$i:POKEO-1041 ,ASC{

NID$(25,0, II) :NEXT
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056

85

47

ac keert terug naar basic set
een toutmelding. dit wordt
hier opgevangen.

ON ERROR G0TO 280:END178 LOCATE, 1

188 --
daa voor ac routine

198 DATA1,8,64,33,B,64, 17,0, 42 7

75,243,245,197,213,229,62,252
200 DATA211,i68,i, 8,64, 33, 0,144, 17,0

4237,176,8,243,245,197,213,229

18 DATA62,257,211,168,1,8,64
4,17,0,64,237,176,245,245,197,213

228 DATA229,62,248,211,168,1,8,64,33,
0,8,17,0,144,237,176,8,245,197,213

230 DATAZ29,62,248, 211, 168, 1,8, 64,13,
8,8,17,0,104,237,176,263,245,197

En

2

inesIE
rdere demo programa

verandert de roa adressen die nu

in de eerste 32 k raa zitten.
268 ‘LET DPI!!!

de roa is op de bios na niet
gestandarizeerd. de demo

verandert de romadressen,
sommige computers kunnen hier
door crashen.

270 ‘de dean bieek
op: sanyo, toshiba en canon,
het eerste gedeelte { tot 160)

moet op alle nf

77,251:POKE-3076 240+LEN (04): POKE-307

3,251:FORQ=1TOLEN(8$) :POKE0-1841, ASC

MID${03,8,1)) :NE{T:CLOAD
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e07

743

38
617

149

727

&

“4

507 A90 DATA70, 20,20, 00, 72,65,67,65:

178 demo programma

basic mover
188 '=c-inle;
190 LET START=&H3076:

200 LET EIND=lH tE

210 FOR R=START TO EIND

220 READ A$

238 POKE R,VAL (*&H"+A8)

240 NEXTRvndataess
28’ D1 2345467
270 DATAAE 45,58, 5

288 DATAA4,45,52,20,20,46,4F,52:

290 DATAGD, 64,69, 74,20,69,75,20:

300 DATAG6,6F,75,74, 20,08, 57,45:

3 310 DATAS4,55,52,4E,20,7A,6F 6E: *

328 DATA6I,65,72,20, 28,47, 4F,53:

338 DATAS5,42,00,44, 41,54, 41,20:

340 DATAAF 50,20, 20, 20,20, 00,49:

150 DATAGE 6E, 65,67, 61, 6C,65, 28:

340 DATAGE, 75, 6E,6T,74,69, 65,28:

370 DATAZE, 20,28, 20,08, 74, 65,7

388 DATA65,65,6C,20,20, 08,

398 DATA6B,65,75,67,65,6E,20,6F:

418 DATAGC,28,61,66,77,65, 78,67:

428 DATA67,20,28,20,20,20, 29,20: ‘|

438 DATA28,B0,53,75,62,73,63,72:

20,50, 4F AE:

CD7E

CD8é

CDBE

CD96

‘CD7E

‘DAG

CDAE

CDBé

‘DBE

:'CDCé

v 'CDCE

“CDD6

‘CDF$



309 440 DATA59, 78,74, 28,6F 75,74, 21

321 450 DATASF,66, b1,6E,67,65

738 460 DATANB,52,65,64,69,6D, 65, 6E

172 470 DATA73,69,6F 665,64, 20,61

132 488 DATA72,72,61,79 00,64, 65,6:

465 498 DATAGS, 6E „28,64, 6F ,6F 72

zei 508 DATAGE,75,6C,28,28,08,49,6C

18 DATA&C,65,67,61,6

6978 530 DATAGS 28,66, 6F 75,74, 20,20:

148 540 DATA20,20,00,73,74,72,69,6E:"

878 550 DATA67,72,75,69,60, 74,65, 20:

494 560 DATA69,73,28,6F 78,20, 00,53:
*

744 588 DAT 0,661, 6E,67,20, Bi

668 598 DATA74, 72,69, 6!

176 608 DATA72,60,75,6C,65,20, 74,65:

655 610 DATA20,28,63,6F 6D, 70, 6C,65:

554 620 DATA7B BD, 68,61 „6E 20, 6E 65:

764 630 DATA74,28,76,65, 72,64, 65,72: "

081 640 DATADB,67,65,65,6E 20,66, 75: 'CE

924 458 DATAGE

172 660 DATAS:, 67, 6E

739 678 DATAGB, 72,61 ,6E,64,61,70 70:

6536 680 DATAZE 66, 6F,75,74,20,20,20:"

=

408 700 DATA20,66,6F,75,74, 20, 80,20

„64,69; TI

6 520 DATAT2,65,63,74,88,54, 79,78:

iZé 578 DATA74,72,69,6E,67,20,74,65:

467 28,66,6F: 'CI

69,65 20,64,65:

74,69,65,28:"

690 DATA20, 00, 56,85,72,69,66, 79: *

s 'CEB6

s'CERE

'CEi6

CEiE

1 ‘ECE

MSX-MOZAIK maart-april 1987

710 '-
275 728 PRINT"DIT PROGRAMMA ZET DE BASIC

ROM IN DE EERSTE 32 K VRIJE R

MM *

526 738 PRINTSTRING${48, 1951;
442 748 PRINT" MSX computers (64k) schrij

vende basic roa niet over in de ras.

758 PRINT® By MSí is daaroa ca &8 k

vrij voor aachine taal!
864 768 PRINT"Men kan echter de basic (ro

a) dan niet veranderen door te poken.

778 PRINT"Door de basic ros in de eer
ste 32 k ras over te n,kan se
n wel de ba:

738 788 PRINT*Zo kan aen huaor basic aake
n of van de engelse nederlandse comma

núos maken, beveiligingen inbouwen ec

t
286 790 FRINT"als voorbeeld,de data regel

sin dit programaa veranderen enige #

out aeldingen van engels in nederland
5 return zonder gosub ;syntax err
or wordt dit is fout"
GB PRINTDit programsa is getest op
de sanyo, canon en toshiba asx-l cos

sters"
18 PRINTSTRINS$(48, 195;

4
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Spel-experimenteer

1

2

3

4

5

6

7

“KLEIN SPEELPROSRAMMATJE

OM ZELF TE EXPERINENTEREN

‘VEEL SUCCES

‘DE REMREGELS BEVEN AAN

WELKE REGELS VERANDERD OF

‘AANGEPAST MOETEN WORDEN

“MSX-NOZAIK

455 10 B=5 :

616 28 KEYOFF

860 30 COLOR, 15,15
#27 48 SCREEN 1,

618 43 LOCATE

TARTEN

432 45 LOCATE 18,7:PRINT"AANVAL ":IF INKE

14 ="5% THENCLS ELSE 45

748 'SFELMUZIEKJE

4
584 50 PLAYSML1GBVIST2S507S12CEFBFEC" "Ki

IVIST2SS03SBCEFGFEC*:PLAY"MLIBBVIST25

S07S1ZCEFGFEC" "MI1BBV15T25503SBCEFBF
Ec"

510
52 'SPRITEREBELS

sc=8

PRINT“DRUK OP 5 OM TE £

35,119,119,127,
,224,197,128,128
54,238, 147, 206,

612 55 inid 37 idd74

57

58 'SPRITES OPBOUWEN

59°
546 68 FO!

237 70 A

499 B8 FOR X=1 TO 32:READ D

527 90 AS=AS+CHRS(D)

135 108 NEXT X:SPRITES(Y)=A$:NEXT Y

ini
182 ‘SPRITE DATA

inz
7 11B DATA 1,3,1,0,8,0,0,0,0,0,8,0, 0,0,

B,8,128,192,128,192,128,0,0,0, 8,0, 8,8
<0,0,0,0, 0,0

1703

792 120 DATA B,8,8,1,7,31,117,255,213,255
,55,27,15,1,0,8,B,0,8,128,274,248,94,
255,65,295,236,216,240,128,0,8
wi
128 SPRITE BOTSING

129
155 130 SPRITEON:0N SPRITE GOS5UB 2000

317 140 Y=100:K=175:R=8

677 145 LOCATE B,2i:PRINT" g8eg8Swe8enz88
VONENBSBEGNEN"

150 LOCATE B, B: COLORA:PRINT"SCORE";5C= =

51°
152 ‘KANDNSTURING

153 ’Y = SNELHEID KANON

14
527 155 T=5

121 160 IF

259 17Iii172 ‘KOEL SPRITESTURING

173 ‘1 = SNELHEID KOBEL

174"
2 180 PUT SPRITE 3, (Y,Z},1,2
7 181 Z=l-16:IF ICB THEN Z=170

185

186 ‘BEIDE ANDERE SPRITES

187 ‘OP SCHERM PLAATSEN

188

604 190 PUT SPRITE 1,{V,X1,13,1
102 208 PUT SPRITE 2,iB,R),8,3
557 230 B=B4N:IF B3255 THEN B=0:R=R+20: IF

R316BTHEN G0TO30B8

383 248 GOTU 150

657 SOUND13, 8: SOUNDB, 16: SC=SC+1:B=10
R=l8:N=N+. 2RETURN

j
zoet SOUND6, 15: S0UND7, 7: SOUNDB 16: SOU

ND9, 16: SOUNDIB, i6:50UNDit B: SOUND12, 1

6:50UND13, 0

3818 SCREEN B:COLORI:LOCATE 4,10:PRIN
T*THE ALIENS DISTROYED ALPHA 1°:FOR T

zB TO 999:NEAT T

955 3020 RUN

THEN Y=-7.5
HEN Y=Y+7,5

93
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DMENUO34.001

BRENG ORDE IN UW SOFTWARE BIBLIOTHEEK

Hebt u dat nu ook? In het begin heb je
een paar diskettes met software en is
het geheel nog gemakkelijk te overzien.
Langzaam maar zeker echter groeit de
software bibliotheek en al spoedig komt
het moment, waarop je als een volleerd
disc-jockey diskettes wisselt en
directories afzoekt naar dat ene
handige programma.
Als deze situatie u bekend voorkomt dan
zult u ongetwijfeld veel plezier
beleven aan de hier beschreven
programmaatjes, Disk Menu en Directory
to Data, afgekort DMenu en DData.

DE PROGRAMMA ‘S

Met DData kunt u de directorie van een
diskette opnemen in Dataregels en deze
MERGEn met DMenu. DMenu dient te worden
geSAVEd met SAVE"AUTOEXEC.BAS", zodat
bij het aanzetten van de canputer de
inhoud van de schijf direct op het
scherm wordt gezet.
In totaal gaat het om 12 files, die per
paar, DMenu en DData, bij elkaar horen.
Vier files hebben de extension .001 en
maken gebruik van een beeldscherm van
40 kolommen (MSX 1).
De andere acht, met als uitgang .002
zijn speciaal voor MSX 2 en gebruiken
80 kolommen.
Het nummer na de file-naam, bijv. 17 in
DMenu17.001, geeft aan hoeveel program-
ma’s maximaal kunnen worden opgenomen
(in dit geval dus 17).
Omdat het te ver zou gaan om in dit
blad van alle files een listing af te
drukken volstaan we met die van
DMenu34.001 en DDATA34.001. Deze
programma’s werken op alle MSX l en 2

computers.

Als u overigens geen zin heeft om de
listings in te tikken en/of graag alle
files wilt hebben, dus ook die voor
maximaal 17, 51 en 68 programma ‘s, dan
wil ik u met alle plezier, tegen kost-
prijs, een diskette toezenden. Maak F
12, over op giro 1988668, t.n.v. C.
Lindhout, Zonnewijzer 24, Wijk bij
Duurstede en u ontvangt hem per
omgaande post.
HET INTIKKEN

Het is altijd het beste om bij het
inty-pen dezelfde regelnummers aan te
houden als in de listing. Het is voor
een goede werking echter beslist
noodzakelijk dat de regelnummers van de
Dataregels niet worden veranderd.
De dataregels (500 - 532) zijn
identiek.
Het eenvoudigste is om regel 500 in te
tikken en in te voeren,500 te
veranderen
in 502, ENTER, enzovoort, tot en met
Ter
gel 532.
In de regels 35,40,45,50,55,60,80,130,
155,160,165,1 0,175,852,854,856,858 en
860 wordt gebruik gemaakt van grafische
tekens, die kunnen worden ingetoetst
met de volgende toetscombinaties:
GRAPH + —‚R,T,Y,F,H,V,B‚N of K.
GRAPH + SHIFT + \,H of N.

DISK MENU - DE WERKING

De hoofdroutine van Disk Menu leest de
gegevens uit de dataregels, zet de data
uit het tweede gedeelte van de regels
op het scherm, vraagt welk
programmanumer u wilt laden en laadt
en start het geko-
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zen programma met de in het eerste ge-
deelte opgenanen filenaam.
Alle files worden gerund als basic pro-
gramma, dus bijv. RUN"DMENU17.002", met
uitzondering van de files met als
exten-sie .BIN, .BIR of .SBN.
Files met de uitgang .BIR worden
gestart als binaire file met
BLOAD"'NAAM" ‚r.
Sommige cassette software schakelt ech-
ter de drive niet uit.
Als u deze files voorziet van .BIN als
uitgang dan wordt dit probleem met de
routine in de regels 15 en 20 opgelost.
Machinetaalblokken die gebruik maken
van de laagste basic adressen (&H8000 -
ong.
&H8500) kunnen niet vanuit een basic
programma worden gerund.
Wanneer u deze files voorziet van de
uitgang .SBN dan kunt u deze met de
rou-tine in regel 25 van het scherm
laden.
De variabele F in regel 10 geeft aan
hoeveel programma’s in het menu zijn
op-genomen.

DISK MENU —- INSTALLEREN

Regel 5 is bedoeld om de beruchte pokes
op te nemen die nodig zijn om sammige
MSX-1 software te laten draaien op een
MSX-2. Voor de diverse Philips
computers en de Sony F9 is dat POKE

&HFFFF, &HAA. De Sony 700 luistert naar
POKE &HFFFF, &HFF. Als u een MSX 1

machine hebt dan kunt u deze regel
weglaten. De LPrint instructies in
regels 240 en 250 dienen te worden
aangepast aan uw printer.
Regel 240 zet de printer in condensed
double width mode, print de
diskettenaam en heft de double width
mode weer op.
Regel 250 dient de condensed mode te
activeren en met de variabele Fl de
regelafstand zodanig in te stellen dat
alle programmanamen op een sticker van
5 bij 7 cm passen. Uitproberen is hier
de beste methode.
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DIRECTORY TO DATA

DData is een hulprogramma, dat slechts
een taak heeft, namelijk u het
vervelende werkje uit handen te nemen
om de Dataregels in DMenu te vullen.
Het programma heeft een gebruiksaamwij-
zing ingebouwd en behoeft hier dan ook
geen verdere uitleg.

53 255 POKE&HFFFF àHAA

67 10 WIOTHAB: COLOR 14:KEYOFF:CLS:DIMA$

534) :F=24:ONSTOPGOSUB7B8:STOPON: G0T03

gap Ì5 HLOADAS (8) DEF (PEEKSHFEEE 225
GEEK (GHFCBF) TIME

e89 28 IF TIME A 2STHENPRINT!
OE CLS PRIK PRINTS PRINT BLOB
34) 168 (4)4CHRS (34) :PRINT:PRIN Tepe
= (PEEK (EHEECB) #2564PEEK (EHECEF)
R(B) “CHASE SNE

tet 78 BLÜRDAS(6),R
168 35 LOCATEE,B:ÔRINT *

171 48 LOCATEB, 1 ins > DMENU 34

4 TER, 2: RT 5

EB, 2B:PRINT" 3



382 182 LOCATE3,5
itprinten op een

117 185 LOCATE3,ó:PRINT"sticker van 5 bij
7 centineter.”

1

1

478 190 LOCATE3,B:PRINT"Deze versie van D

isk Menu is ee185 193 LOCATES,9:PRINT"past on de FAI-i

NT"sturen

T

RINT*Indien u een and

printer
5

LOCATI

DCATEi 21: INPUT" Diskette naaa";T
5

185 220 IFF>ZBTHENF!: 070248
225 IFIS26THENFt 070248
230 1FF)22THENF1=27:60T0240

3 235 F1e38
240 LPRINTCHR$(IS);CHRS(14);" °5T8$;0
HR$(20)

951 504

586

5

502 DATA®--

DATA®--

DATA ==

DATA®

DATA—
2 DATA -

24 DATA'--------te

.

.

.

.

MSX PROGRAMMEREN IN
MACHINETAAL

M.B. Immerzeel
fl. 32,50 Bfr. 650

1e druk/1986/168 pag
ISBN 90 6082 260 9 CSNBestelnummer 094520
Het eerste deel bestaat uit een onont-
beerlijke duidelijke uitleg van de alge-
mene werking en de inwendige organi-
satie van de processor. In het tweede
gedeelte wordt de lezer stap voor stap
dan de hand voor voorbeelden wegwijs
gemaakt in het programmeren in
machinetaal

EENVOUDIGE INTERFACE
SCHAKELINGEN VOOR MSX EN

SCHNEIDER COMPUTERS
Owen Bishop

{3250 Bfr. 650
1e druk/1986/106 pag.
ISBN 90 6082 276 5
Bestelnummer 094523
Eenvoudig na te bouwen schakelingen
om aan te sluiten op de computer. O.a
lichtpen, modelbesturing, weerstation,
beeldaftaster etc.

Voor meer informatie kuntu bellen:

Uitgeverij De Muiderkring b.v.

Postbus 313 1380 AH Weesp
Tel. 02940-15210
Telex 15171 Kamu&

MSX
LEREN PROGRAMMEREN
M.B. Immerzeel

fl 24,75
Bfr. 490

m

0
e}
KH

hj
<=

B!
ilÏ

1e druk/1985/103 pag.
ISBN 90 6082 2595
Bestelnummer 094518
Stap voor stap leert u de MSX-compu-
ter programmeren door het invoeren
van speciaal hiervoor ontwikkelde pro-
gramma's. Achtereenvolgens worden
steeds nieuwe instructies toegepast
waarvan de werking duidelijk wordt
verklaard. De programma's in de eerste
hoofdstukken zijn zeer eenvoudig opge-
bouwd en worden verder in dit boek
meer uitgebreid, zodat het inzicht in het
programmeren geleidelijk meegroeit.
Het leren in dit boek betekent dat men
aan de resultaten op het scherm de
werking van het programma en de
opbouw van de computer leert kennen

verkrijgbaar bij
Radiozaken-Boekhandel-Compurershops

uitgeverij de muiderkring bv
postbus 313 — 1380 AH — weesp (holland) tel 02940-15210 gironr

50 PROGRAMMA'S VOOR
MSX COMPUTERS
M.B. Immerzeel

fL 21,70
Bfr. 430

1e druk/1985/69 pag
ISBN 90 6082 2730
Bestelnummer 094522
Een greep uit de inhoud: het leren
rekenen met de computer, het bere-
kenen van een term, conversie, reken-
programma's, renteberekeningen, com-
plexe getallen, datum, spelletjes, gok-
ken, morse-cursus.

voor België: Standaard Uitgeverij
Belgielei 147 A

8-2018 ANTWERPEN
Telefoon 03/239.59.00

Telex B, EDISTA Nr. 31421

83214
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DATA®-

348 DATA"-
542

DATA,
DATA"

546 DATA'-

548 BATA'--

542

54

550 DATA®--
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PL8O PRINTER/PLOTTER
universeel-centronics
4 kleuren —80 koloms

Ike computer met centronics’parr, aansluiting
Leverbaar, demo floppies voor: IBM PC/XT — Apple II” MSX en Comx 38/PC1.
Prima ingebouwd PICA schrift voor uw correspondentie en boekhoudgegevens, verwerkt el-
ke tekstverwerker, zonder aanpassing. Insteekmodule voor andere schriftsoorten verkrijgbaar
Grafische tekeningen volgens de standaard software paketten als: AutoCad Driver: roland
800- Lotus symphony 1-2:3 Driver: amploti Maar ook eenvoudig Basic programmeerbaar, metbij-
geleverd handboek. Professioneel inzetbaar, solide Epson mechaniek, kast en electronica: Comx.
Tekent ongewoon nauwkeurig.
Gebruikt normaal A4 papier en van de rol. Tevens mogelijk op transparant, voor overhead
projectie. Plottng formaat 192 x 28000 mm. Snelheid 92 mm. p. sec: of 10 c.p.s. Standaard pen-
sets, overal verkrijgbaar f 13,20 p. set — lange levensduur, schrij 300 m of meer.
Goede testrapporten in PC World en Info - MSX Comp. Magazine, Info en Mozaïk

PRIJS slechts f 698,- incl. BTW.

I am COMX PL-88. This is my handuritt ing
I am an ideal OUTPUT DEVICE for your
home and business computer. 1 can easily
be controlled with simple programming.
This Is my normal ASCII set: 2"4$z&’[]8
COIQWERTYUIOP_ASDFGHJKL+-x2XCVUBNM; 3?
1234567898<=>qwertyuiopasdighjklzxcvbTms

For MSX I have them all in ROM pack 2

Tou can make your own ROM pack.

I also can draw too. I perform the sra-
phic plotting very well.

BESTELBON:
Ja, stuur mij zonder bijkomende kosten
De PL 80 met hanaboek, pennenset en Nederlands garantiebewijs, voor {

 Doeer IBM demo loppies ij 2x / 20.-,5" totaal /
CI Doe ereen Appie ldemo foppy bi 5 /

Deer een3Í#" MSX demo ioppy bij /
CI Doeer en extra kleuren pense bij groen/rood blauw zwart f

/
f
f

 Doeereen ol papier bj van 27 m voor
 Doeereen ROMpack m.3schriftsoorten bij

DI Doe er een MSX karakterset ROMpack bij

Aankruisen wat u wenst.

Bijgaand de betaalcheques voor het totaal bestelde bedrag
Betaald heden op uw giro no, 291847 tn.v. West Electronics te Haarlem

7 Betaald heden op uw bankrekening no. 47.42.92 908.
Na ontvangst zuit u de goederen binnen 48 uur, franco huis leveren.

Met betaalchegues heeft u de goederen het snelst in huis!

Naamen voorletter

straatenno.

Postcode Plaats:

tel:Netno:0 Abonneeno.

Bon uitknippen en opsturen naar
Import West Electronics - Spaarne 40 2011 CJ HAARLEM
Grossiers/dealers gezocht!



DDATA034.001

92 en E B DATA" GGBGBEE BEE
928 502 DATAGeieeeegee934 504 DATA ERBER GEen"
v4B Sd DATAGenEeEn.Gee946 508 ATAG.Eee924 510 DATArGEGeBER. een938512DATA"GEBEREEE, BEET "nn
936 514 DATA"GEGBEBE, BBE, mn

“gegBBee penn
Goaabes, egen

DATArGeGEeBeE geen
TA*GBGBBEBE, BEB”,

& TA"GBBaGBEB, BE "-
BEE EEEnmB DATATGBBBEBBE, BEE nm

0 DATATGESBEEGE, GBEnm32 DATA"GRBGEBEE, BEEN nm
DATA"GEGGBGEE, BBE! !--mmnn
DATA"GBBEBBEE, EEn nmei

952 538 DATA"GERGESBE, BBE" "nn
938 54B DATA"GGeeedeE, EEE

936 542 DATA"GGRBGBBE, BEE"nn
£

LL

LE

ELEN

LEN

LE

LG

nn
DATA nGeeEEaE Bie748 545 DATATGGBaGGE BETTDATA"GBGEREE Ennn

950 556 DATA"GEBBEBEE, GEE", "

956 558 DATA"GRBBBBEE, BEB" "mmm
934 560 DATA"GBBBEEBE, BEEN "mmm
940 562 DATA"GRBGBBEE, BBE" "mmm

DATA"GEReGGGE, mannnINDATA"GGGGeeeE een n--—
AreeseeeenENTTDATAemsGenE,ieMTAnnDATA"GeeGeasEennn

ORL, 14:KEYOFF:605UB 85

RINT"Disk Data 34 lees

537 is LOCATE2,4:PRINT"namen uit de dire

2 ie otTeti3: ihre“Deze namen worden
esorteerd en *

«5
ATELint PRINT! opgenomen in DATA

LATez,7: PRINT"Als het programma
doorlopen is wordt"

.Bé 887 LOCATE2,8:PRINT"het programa zel
tf verwijderd, zodat"

952 B88 LOCATE2,9:PRINT"alleen de DATA-re
gels overbiijven.”

38: LB LOCATE2, iO:PRINT"Deze kunnen word
en AVEd als ASCII-"

Ie file (SAVE

v‚Al en lat
R$

INT"set het prograss

INT*Van prograasa’s

T*in DATA-regels t

RINT*Door het weghaleregel”
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117 NKEY$:IFI$=""THENBZ4ELS

5

LOCATE, SPRINT Het ee
an de rege]PRINT"bevat de filenaam

El

ste gedeel

LATE2,S:PRINT"De volge
treepjes, welke”

EE PRINT"kunnen worden ver
door vens"Ee Di

bevat

4D LOCA R

CHR$(34); "1 tenase "CRE (34; -delay-

TTHENS78
lisF$=FS+CHRE (PEEK {

HT$(F$,2}

FS(A)=LEFT$(F4,8) +", "+RIBHTE(F$,4\idzAtl
691 878 NEATI
743 88 NEXTS

GRENS,

ISTHENA!=A!+37:5=1sNEKTKEN

RINT*regels 500 t/a';4
NT*Het tweede gedeel

deze regels”
725 LOCATE? HB:PRINT* kunt u nu

en de niet*

slot dient u

Lü! ATEZ, ld: Bie te SAVEn en
En

B
Disk
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MSXkrijgt IBM eigenschappen

Geef uw MSX IBM eigenschappen

Ruim anderhalf jaar geleden ben ik
overgegaan tot de aanschaf van een MSX1-
machine: het beste systeem dat op dat
moment voor een redelijke prijs was te
krijgen. Op mijn werk werk ik altijd met
een IBM-PC en dan merk je dat MSX-BASIC,
waarvan de ‘X’ staat voor eXtended niet
meer, maar iets minder kan dan BASIC(A)
of GW-BASIC, programmeertalen die op MS-
DOS machines werken. Hetzelfde geldt
trouwens voor het besturingssysteem MSX-
DOS, die ook beperkter is in zijn
mogelijkheden dan MS-DOS. Het mogen dan
wel allemaal produkten van Microsoft
zijn, maar bij MSX-BASIC en ook bij de
BASIC-versie van MSX2 heeft Microsoft
enkele belangrijke commando's weggelaten:
CHAIN en COMMON.

Met Chain kunnen we een programma aan een
nieuw in te laden programma koppelen,
waarbij het eerste uit het geheugen
verdwijnt. Dit kan handig zijn als het
werkgeheugen vol raakt en onder BASIC met
28815 bytes free’ of soms nog minder
loopt de serieuze MSX-BASIC programmeur
snel tegen dit probleem aan.
Het ontbreken van CHAIN is op zich niet
zo erg, want MSX kent RUN "naam" of LOAD

"naam" ,‚R om een vervolgprogramma te
starten, maar dan zijn we wel alle
waarden van onze variabelen kwijt, die we
in het volgende programma nodig hebben.
Met het COMMON-cammando geven we een
lijst met variabelen op, die aan het
vervolgprogramma moeten worden
doorgegeven. Dit kunnen strings zijn,
maar ook numerieke waarden (integer,
enkele precisie en dubbele precisie of E-
notatie). Door deze procedure te
herhalen, kunnen we in principe een

oneindig lang programma starten, zonder
in geheugenproblemen te komen.

MSX kent helaas geen COMMON, maar wees
gerust, de C-64, de Atari800XL en vele
andere ook niet. Om MSX comon-
faciliteiten mee te geven heb ik de
GOVRAM-routines ontwikkeld. Bij het
ontwerp van de GOVRAM routines ben ik
uitgegaan van de volgende voorwaarde:
1. de opslag van gegevens mag niet ten
koste gaan van het normale RAM-geheugen;
2. Alle BASIC-commando‘s mogen gebruikt
worden, dus ook PLAY;
3. alle typen variabelen moeten
doorgegeven kunnen worden, zelfs lege
(alleen op RETURN drukken) ;

4. De routines moeten zowel met als
zonder diskdrive werken;
5. Het moet niet nodig zijn om waarden
tijdelijk naar tape of disk weg te
schrijven om deze later weer op te halen,
vroeg of laat wordt dan het eigen
programma overschreven.

Zelf pas ik de GOVRAM-routines in een
belasting programma, dat uit drie delen
bestaat, namelijk inkomen,
vermogenspositie en privé-balans. Het
programma is bedoeld voor de particulier.
Het programma draait op zowel de IBM PC
als op de MSX.

De routines kunnen als utility het hele
MSX-gebeuren op een hoger niveau brengen,
vandaar dat ze zijn ontwikkeld voor
algemeen gebruik. De MSX-programmeur
krijgt hierdoor een goed stuk gereedschap
in handen om zijn programma ‘s duidelijk
te verbeteren en langere programma’s te
schrijven, zonder dat hij/zij zijn/haar
variabele waarden kwijtraakt.
C. Machielsen
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De routines, inclusief een voorbeeld
programma zijn verkrijgbaar door £12,75
(inclusief portokosten) voor de
cassetteversie en f17,75 (inclusief
portokosten) over te maken op
girorekening: 13.67.088 van DE MSX-er te
Bussum, onder vermelding van GOVRAM-
routines.
De diskettes en de cassettes zijn op
voorraad, zodat ze snel worden
uitgeleverd! !

MSX werkgroep cassettes

De MSX-werkgroep had een
programmeerwedstrijd uitgeschreven,
waarvan wij de hand hebben kunnen leggen
op een tweetal cassettes (disketteversies
zijn ook verkrijgbaar), met een aantal
winnende programma ‘s.

De cassettes zijn verkrijgbaar voor
f12,75 onder vermelding van ‘programma ‘s
werkgroep deel 1° of ‘deel 2.
Beide gelijktijdig bespaart u eenmaal
portokosten, zodat u de beide cassettes
kunt verkrijgen door overmaking van
£25,00 gulden onder vermelding van
‘programma ‘s werkgroep 1/2".

De disketteversies kosten f17,75 per stuk
en beide versies voor f32,75 onder
vermelding van ‘programma ‘s werkgroep
deel 1° of ‘deel 2° of programma ‘s
werkgroep 1/2".

De cassettes en diskettes zijn op
voorraad, zodat ze direct kunnen worden
verstuurd nadat uw overmaking is
bijgeboekt op:

girorekening 13.67.008

Deel 1 bevat:
MEMORY, een denkspel
DOE MAAR, een muziekprogramma
KASTEEL, een spelprogramma
BOTSAUTO ‘s, een autorace
PALET, een tekenprogramma
SPACEWALK, een spel
SNACKBAR, een spel

Deel 2 bevat:
GOBBLE, een happerspel
CARRACE, een autorace
TEKEN-MUZIEK, een creator
CROSSING, een froggerspel
JESU JOY, een bach compositie

MOUSEJUMP, een spel
GITAAR, accoorden

Geef duidelijk aan wat u wilt en welke,
zodat uw bestelling snel en efficiënt kan
worden uitgevoerd.
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MSX-MOZAÏK cassettes

De cassettes en diskettes met de
programma’s uit MSX-MOZAIK 1985 en uit
MSX-MOZAIK 1986 zijn inmiddels, met veel
moeite, ook op voorraad, zodat ook deze
bestellingen snel kunnen worden
uitgeleverd. De cassettes kosten £15,75
en de diskette versies kosten f19,95.
Deze laatste prijs is mogelijk gewcrden
doordat de prijs van de diskettes is
verlaagd, zodat we de bestellers
uiteraard van deze prijsverlaging kunnen
laten mee profiteren.
De cassettes en diskettes zijn op
voorraad, zodat ze direct kunnen worden
verstuurd nadat uw overmaking is
bijgeboekt op:

girorekening 13.67.008

MOZAIK programma ‘s uit 1985 die hierop
staan zijn:
TEKENS.BAS, een karakter programma
GONFIE.BAS, een wiskundig programma
SCREEN.BAS, een scherm dump programma
GETALLEN.BAS, een programma dat
ingevoerde getallen omzet in woorden
ICP3, het bekende invoer controle
programma, geschikt voor zowel MSX-MOZAIK
als MSX-computer magazine.
GRAFISCH.BAS, een grafisch programma
BENCHMARK.BAS, een benchmark test
programma
HEXASCII.BAS, een anzettingsprogramma
DEMO.BAS, een demonstratie programma
FILELIST, een file programma
HIRES.BAS, een high resolutie programma
SPRITEMA.BAS, een spritemaker
SPACEMAN.BAS, een spelprogramma
PERMUTAT.BAS, een wiskunde programma
ONELINER.BAS, een een-regelig programma
FUNCTIES.BAS, een wiskunde programma
BASICODE, het basicode 2-c vertaal
programma

BLODI.BAS,
GETAL.BAS, een getallenschrijver
DIRSOR.BAS, een directory sorteerroutine
BIBLIOTHEEK.BAS, een bestandsprogramma
KAARS.BAS, een grafisch programmaatje
BLUEMO.BAS, een muziekprogramma
SEAWAR.BAS, een spelprogramma

MOZAIK programma’s uit 1986 die hierop
staan zijn:
WED.BAS, een schermeditor
(tekstverwerker)

TOUR.BAS, een Tour de France programma
RENNER.BAS, een wielrenner programma voor
boven
REKEN.BAS, een rekenprogramma
SPRITE.BAS, een spritemaker
SORTJE.BAS, een sorteerprogramma
GALGJE.BAS, een spelprogramma
RADEN.BAS, een spelprogramma
MHLOCKS2.BAS, een Maidenhead Locator voor
zendammateurs
KANARE.BAS, een fluitende kanarie
KLEUR.BAS, kleurdemonstratie programma
RENTE.BAS, een rente berekeningsprogramma
TESTB.BAS, testbeeld programma
GETAL.BAS, getallen omschrijver
GETMS, een stelsel omrekenaar
SMAKER.BAS, een spritemaker!
SLADER.BAS, een sprite lader!

Een grote hoeveelheid programmatuur met
voor een ieder wat wils, waarbij niet
alleen spelletjes zijn opgenomen. Een
aantal programma’s zijn geschikt voor
uitbreidingen in de vorm van geluid en
moeilijkheidsgraad. Bovendien kunnen een
aantal programmas verder worden
uitgediept, waarbij de programmeur zeker
aan zijn trekken kan komen.
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Lezers reageren: monitor

LEZERS-INZENDINGEN

Onderwerp: Machinetaalmonitor MSX-MOZAIK
nummer 5

Een dergelijk programma is meestal iets
voor de meer ervaren programmeur, die
zich wil gaan verdiepen in het fenomeen
machinetaal’. Ik begon daarin ook
interesse te hebben en juichte de
plaatsing van dit programma op het moment
van uitkomen dan ook van harte toe.
Na in invoeren van de listing, bleken er
echter enkele onvolkomenheden in het
programma te zijn geslopen, die op zijn
minst lastig genoemd kunnen worden. Na
enige tijd stoeien met het programma,
bleek dat het invoeren van data niet zo
best wilde lukken.

De fout
Kijken we naar regel 1920, waar ‘T°

afgevraagd wordt. Op het moment dat ‘T°
°1° is, dan worden de beide variabelen
ingesteld. Met een GOSUB springt het
programma naar regel 2030, waar we de
invoer routine vinden tot regel 2130 waar
een RETURN wordt gevonden. Hierop wordt
teruggesprongen naar regel 1920 ‘plus 1.
De volgende instructie in regel 1920 laat
het programma terug springen naar regel
1270 en zijn we aangeland bij een
subroutine ‘MENU’ voor het invoeren en
controleren. Het cammando RETURN 1270,
hoort in regel 1920 niet thuis en werd
verwijderd. Daarna wordt de invoer
routine functioneel.

Als schoonheid foutje wordt verwezen naar
regel 1870, waar alleen maar met de
kapitale letter ‘M' naar het menu
gesprongen kan worden. Aangevuld met IF
INKEY$<>"M" AND INKEY$<>"m" GOTO 1820
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MACHINETAAL
MONITOR

Dit programa is een hulp voor
diegene die een stuk weheugen willenuitlezen of willen ECE Ven >Met dit programma kan men allerleiressen invullen en men kan ookze roameren in machinetaal.anneer dit het geval is, zorg erdan wel voor dat he es voor de
hein file Dogen is dan A033 wantnders wordt dit programmaoverschreven en krijst u problemen.Het programma voor cursor staatop de sen D9CO tm D9FF!!

SUCCES
Druk een toets voor verder.

HOOFDMENU
423456
TE

891



Beginadres in HEX voor de routine
? 8000

>INVOEREN<X

>en

LADEN SAVEN TONEN VERDER TERUG

DQ ©

HDSRSZERTSE

IS

NENDIES

GBESTLB

TOORN

IES

IMAGES

SOIRBERAJRE

SITE

RTISEEE

HORAKSKSMRSERIAKGSELE BENBONGERSETBIENESS GRENBIRISKSBEBSTSRESE

DOBSBENSREBSEE

GHA

NSS

HENGIBETSEhATBBESTSAS

3£ x= 03 +€3 x+ " 0ĳ+ u"

maakt het progrämma nog
gebruikersvriendelijker.
Tenslotte wil je als gebruiker een
eventuele afdrukmogelijkheid ook
gebruiken. In feite functioneerde de zaak
goed, maar iedere keer als het
beeldscherm was volgeschreven, verdween
de bovenste regel uit beeld, voordat ik
met afdrukken kon beginnen. Een regel
minder afbeelden was de eenvoudigste
wijze om dit op te lossen, maar ik koos
voor een andere mogelijkheid. Schakel de
functietoetsen tijdens de verwerking even
uit: die regel is gewonnen aan de
onderkant van het beeldscherm, die eerst
aan de bovenzijde verloren was gegaan.
Hiervoor wordt regel 2170 gewijzigd naar:
2170 KEY OFF: LOCATE 3,21
In regel 910 wordt het volgende
geplaatst:
910 KEY ON:TE=46

Als laatste: het versieren van
menuschermen kan beter gebeuren met wat
grafische tekens, dan met letters uit het
alfabet (red: dat was bij het
oorspronkelijke programma ook het geval,
alleen de printer waarop de listing was
afgedrukt herkende deze grafische
karakters toen nog niet en ging daaron
cijfers afdrukken! ). Enkele screendumps
zijn bijgevoegd ter illustratie.
P. Vollenberg.

(Red.: Een positieve bijdrage van een
lezer, waarvan we allemaal kunnen
profiteren. Hebt u ook iets te vertellen,
laat het ons dan weten, zodat een ieder
van uw programmeer ideeën kan
profiteren! ).
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AATNIEHN
Het bedieningsgemak |

* Inde TERMINAL-mode: downloading van files, automatische
* auto dial/redial modem instelling (bij versturen van een

De TEL-TRON 1200/MSX is direkt auto login/logon file schakelt het modem automatisch
aansluitbaar op alle MSX-computers auto answer van 300 naar 1200 baud).
Geen gezeur met kabels en auto baudrate select

® ®

connectoren, gewoon de stekker in de files-up en downloading van en naar|De informatiediensten
uitbreidingsleuf van de computer MSX, Commodore en andere U wordt gratis lid van twee databanken,
en klaar! computers | waarop u onder andere nieuwe versies

* de mogelijkheid om de gastcomputer|van de TEL-TRON/MSX software vindt
ä

| te besturen De upgrades zijn gratis.De veelzijdige software - terminal host-functi: En u krijgt toegang tot meer dan 80
De TEL-TRON 1200/MSX wordt maak uw eigen 300 of 75/1200 baud TEL-TRON compatible databases in

geleverd met een geavanceerd
communicatieprogramma. U kunt

meteen aan de slag.
|

De nieuweversie 2.5 wordt GRATIS
meegeleverd.

Dit VIEWDATA- en
TERMINALPROGRAMMA maakt
optimaal gebruik van de mogelijkheden /

van het modem Ë

full duplex databank, inclusief up- en
|

Nederland.

Bijvoorbeeld

in de VIDITEL-mode: @
auto dial/redia!

-

auto login/logon Wij
complete VIDITEL editor

} 1 en de TEL-TRON
local mode (de systeemcommando's 1200/MSX zelf. . .
zijn beschikbaar)

* beeldopslag (op diskette en cassette)|De TEL-TRON 1200/MSX is een produkt
|

* PTT goedgekeurd 1988
* zwart/wit-kleur schakelaar van TRON BV. * 300, 600, 75/1200, 1200/75 baud
* uitgebreide afdrukmogelijkheden U vindt de TEL-TRON 1200/MSX bij

* visuele functie-indicatie van alle
* VIDITEL host-functie: V&D, DIXONS, WEHKAMP en alle grote modemfuncties
maak uw eigen VIDITEL-databank met|computershops. ’ fraaie vormgeving
meer dan 300 pagina's per diskette. Voor informatie, bel 085 - 426 777 * 3 maanden garantieTTTNNI |ANA TTT|!ee NNIELSTBON 50FE ba TRON1200N |

\ ijen4
ĳ
U |

Telefoon 085 - 426 777*
Telex: 75075 des
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BAS-disk utility

BAS-DISK utility

Deze utility maakt het mogelijk om programma’s, die op een cassette staan weggeschreven
met CLOAD, op disk te zetten, zonder tussenkomst van de gebruiker. Het programma maakt
daarbij gebruik van het buffer van het toetsenbord (keyboard buffer) en het video-
geheugen.

De werkwijze is als volgt:
Laadt het programma BAS-DISK en vervang
de diskette;
zet de cassette recorder op PLAY;
druk F5 in of toets in RUN [RETURN].

Opmerking: Het programma maakt gebruik
van een CMD-hook. Om deze voor uw
computer aan te passen, moet het laatste
byte in de dataregel 690 worden aangepast
in 01, 02 of 03 (Zie *). Wil het
programma dan nog niet starten, dan is er
waarschijunlijk te weinig geheugen vrij.
Zet de computer uit, of geef een RESET.
Start de computer weer met de CTRL-toets
ingedrukt. Schrijf (save) het ingetoetste
programma is weg voordat u het gaat
draaien (runnen).

Dataregl 690 moet onder andere voor de
Spectravideo 01 zijn, voor de Sony 02 en
voor de Philips 03.

186 98 AF=AS+CHRS (PEEK (K+EHF8711}

HEEKE chs kEEkk uLility 444at TSTRING${39, 195)

vHl
KE ESFE GJEE

RESTORE 418
Xz&HFBFGF2"16

READ A$:IF
Aszuin

45,t,l,0,2
AAB DATA roan!
450 DATA &

40 END

9

47B IF ERR=GSTHENNAME"X"AS A$+°, BAK:

VERVOLG PaGina 32
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DE Canon
T-22A MSX In maart-april zeer
PRINTER speciale prijs f 339,00 incl. BTW

TE KOPPELEN AAN
ALLE MSX HOMECOMPUTERS.

|) Soort printer: Thermische Printer met een matrix van 5 x 7 punten.
2) Interface: 8-bit parallel/Centronic
3) Volledige MSX karakter set met plotter-en grafische mogelijkheden.
4) Aantal karakters per regel- standaard 80

- vergroot: 40
- gecomprimeerd: 140

5) Print snelheid: - standaard: 56 kar./sec.
- gecomprimeerd: 62 kar./sec.

6) Papierdoorvoer: friction-feed. ;

7) Stroomvoorziening: 230 V, 50 Hz / 24 W. Importeur in Nederland:
8) Afmetingen: 312 mm (B) x 220 mm (D) x 89 mm (H) 88EN HOLLAND10) Geluidsniveau: minder dan 56 dB OC_SYSTEMA”
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Tips en Truuks, deel 2

Tips en truuks, deel 2

De eerste aflevering van deze rubriek,
gestart in het vorige nummer, ging
helemaal over het op diskette zetten van
op cassette beschikbare programma’s: deze
aflevering bevat diverse soorten
handigheidjes.
Het lijkt goed om nog eens te vermelden
dat iedere MSX-gebruiker dergelijke
gebruikstoepassingen aan de redactie kan
zenden. Daar kan dat materiaal dan worden
gebruikt om nieuwe afleveringen van deze
rubriek mee (aan) te vullen. Uiteindelijk
is MSX-MOZAIK toch het blad van en voor
MSX-gebruikers, nietwaar?

Gebruik van MT-base
Tip 1

Bijna iedere MSX-bezitter kent
waarschijnlijk dit naar mijn mening op
dit moment nog het beste ‘kaartenbak ‘-
programma voor onze machines.

Als je je oor te luisteren legt, dan
blijkt dat er nogal wat ‘gekraakte’
versies (op diskette of cassette) van dit
programma in omloop is.
Dat is in een aantal opzichten niet
verstandig. In de eerste plaats mis je zo
de goede service van Micro Technology na
aankoop van een programma (bijvoorbeeld
de gelegenheid om het programma tegen een
nieuwere versie - tegen betaling
uiteraard - om te ruilen).
In de tweede plaats en dat is bijna net
zo belangrijk: het gebruik van een
dergelijke ‘kraak-versie’ kan tot grote
problemen leiden. Het programma is
namelijk zo gemaakt dat bijna de
volledige geheugenruimte van de MSX-

computer (vooral bij MSX1) gebruikt kan
worden voor de opslag van gegevens: de
voor het programma zelf noodzakelijke 16
kbyte is verwerkt in de cartridge.
Bij de kraakversies ligt dat even anders.
Bij een ruim gevuld bestand zal dat
bestand bij het wegschrijven van de
gegevens naar cassette en diskette over
het programma zelf heen schrijven, waarna
het voor dat moment uit is met de pret:
een fraaie reset zal het resultaat zijn
(weg bestand en bij diskette meestal:
opnieuw formatteren).
TIP 1: koop het originele programma.

TIP 2: Geef bij het gebruik van diskettes
om MT-base op te starten altijd bij het
wegschrijven een bestandsnaam zonder
spaties. Bijvoorbeeld een datumaanduiding
als bestandsnaam. Je bent snel geneigd om
bijvoorbeeld 27juli in te voeren.
Gevolg daarvan is wel dat bij
bijvoorbeeld een ‘reorganisatie’ van de
diskette dat bestand op de
gebruikerswijze nooit meer geKILLED kan

worden: KILL 27juli zal namelijk leiden
tot een ‘bad file name - error.
Restaureren van Headers (cassette)
Het zal iedere MSX-gebruiker al eens zijn
overkomen, of misschien wel meerdere
malen, dat een programma niet (meer) kan
worden ingeladen: op de plek waar het
programma op de band begint verschijnt de
boodschap van de computer ‘FOUND:NAAM ‘

niet of er volgt een ‘DEVICE I/O ERROR
of iets dergelijks.
Meestal wordt dit probleem veroorzaakt
door een verloren gegane dan wel niet
goed op de band gezette header van het
programma (of programmadeel). Een header
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is een lange fluittoon, gevolgd door
enkele krassen aan het begin van een
programma (deel). Aan die header herkent
de carputer de naam van het programma
(deel) en de manier waarop het programma
is weggeschreven, zoals normaal BASIC,
ASCII enzovoorts, waarbij het geRUNned
moet worden als respectievelijk CLOAD,
BLOAD of RUN"CAS:". ‘Blokken’ machinetaal
of ASCII (fluittoon gevolgd door
cirkelzaag muziek) gedurende meerdere
seconden tot zelfs enkele minuten kunnen,
zoals wellicht bekend zal zijn, niet op
eenvoudige wijze door een laadcommando
worden ingelezen.

Terug naar die header. Het ‘restaureren’
daarvan gaat als volgt te werk:
l. Neem een programma om een backup

(kopie) van een programma op
cassette te kunnen maken.. Het
gemakkelijkste werkt ‘TONUS’, omdat
je daarmee de naam van het ingeladen
programma kunt veranderen.

2. Neem een programma dat dezelfde
laadinstructie heeft als het te
laden cq restaureren’ programma
(deel) en zet de band op het begin
daarvan.

3. Tapekopieerder laden: cassette
inleggen met programma als onder 2
bedoeld.

4. Header van dat programma inladen
(Tonus: A uitschakelen, op L
drukken: backup: 1 blok laden.
COPEVE: 1 x D.

SE Schrijf dit kleine stukje weg op een
lege cassette, spoel die band weer
terug naar het begin van de opname
en reset de carputer (of zet hem
even uit).

6. Tik de bij het beschadigde programma
(deel) behorende laadopdracht in
zonder executie-opdracht
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(MERGE"CAS:" in plaats van RUN"CAS:
of LOAD"CAS:",R en BLOAD"CAS:" in
plaats van BLOAD"CAS:",R) en druk op
RETURN.

7. Begin met de weggeschreven header
(punt 5): de computer meld
FOUND:NAAM, Stop de band na die
melding.

8. Leg de cassette met de beschadigde
header in (let op: WEL NA DIE
BESCHADIGDE HEADER!) en laat de band
lopen. Het programma zal in de meeste
gevallen gewoon worden ingeladen.

9. Schrijf na de OK-melding het
ingeladen programma (deel) weg op een
lege cassette (SAVE"NAAM",
BSAVE"NAAM", begin-, eind-en
executie-adres of CSAVE).

Het programma zal na deze operatie
vrijwel altijd weer op de normale wijze
kunnen worden ingeladen.

Restaureren van een diskette
Het is bij gebruik van een diskdrive
bijna niet te vermijden: op een gegeven
moment zal een bepaalde diskette niet
meer ingelezen of beschreven kunnen
worden(de drive schakelt na een commando
wel in, maar na enkele ogenblikken kant
het systeem met de melding "DISK I/O
ERROR".

Als die melding ook na het commando FILES
(of DIR onder MSX-DOS) verschijnt is er
iets aan de hand.

De eerste handeling in een dergelijke
situatie: computer even helemaal
uitzetten, daarna weer starten en opnieuw
het commando FILES geven.

Als het probleem zich blijft voordoen,
dan is het mogelijk (zelfs zeer
waarschijnlijk) de zogenoemde DIRECTORY
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van de diskette is op de een of andere
wijze ‘naar de knoppen gegaan’ (zie ook
de eerste aflevering van deze rubriek:
bij het proberen om programmatuur van
cassette naar diskette over te zetten,
kan er iets mis gaan, waardoor de
directory wordt beschadigd).

In principe zou een dergelijke diskette
opnieuw geformatteerd moeten worden, maar
het resultaat daarna is dat alle
programma’s, die op die schijf stonden,
verdwenen zouden zijn: met andere woorden
niet meer ingeladen kunnen worden, omdat
ze er niet meer opstaan. Het is daaron
goed om te weten, dat na een wat ernstige
lees- of schrijffout van de drive,
waardoor de eerste sectoren van een
schijf verminkt zijn (met het
bovengeschetste resultaat) de
program,ma’s en bestanden in de meeste
gevallen nog volledig intakt zijn en op
schijf liggen. Het systeem kan alleen die
directory niet meet inlezen en weet dus
niet meer waar, welk programma op de
schijf is opgeslagen.

Voor PCs (personal camputers), die met
MS-DOS werken is er voor dergelijke
gevallen een hulpprogramma ‘RECOVERY ‘

beschikbaar. Dat programma zorgt voor het
zogenoemde ‘re-indexen’ van een diskette:
het programma kijkt in alle sectoren van
de schijf wat de inhoud daarvan is en
reconstrueert op basis daarvan de
directory:resultaat is een wederom
bruikbare diskette met de oorspronkelijke
programma ‘s.

Voor MSX-machines zijn dergelijke
programma’s er inmiddels ook: Filosoft
levert er een, bij de MSX-versie van
Wordstar (originele versie) zit ook een
recovery-routine.

In dit verband nog een tip: na een
uitgevoerd KILL-commando is de naam van
het programma verwijdert uit de directory
en zijn de desbetreffende sectoren van de
diskette weer vrij gegeven on te worden
beschreven, maar zolang dat nog niet is
gebeurd, ligt het programma nog steeds
vast op zijn plaats op de schijf!!
Een per ongeluk gewist programma of
bestand kan met de genoemde programmatuur
eveneens in ere worden hersteld.
BASIC-startadres verplaatsen
Vooral bij het gebruik van een diskdrive
komt het wel eens voor dat een bepaald
programma niet wil starten (na het
overzetten van cassette dus), omdat de
ROM-BASIC in de weg zit.
Het is te proberen om, we werken immers
met een klad-diskette, nietwaar, om BASIC
op een ander adres te laten starten en
dan opnieuw te kijken of het programma
wil starten.
Met POKE&HF676, &H00 : POKE&HF677 , &HCO

bereik je zoiets (adres &HF676 is het
gebruikelijke adres voor het opstarten
van BASIC). Een dergelijke dubbele poke
kan uitstekend in een ASCII-lader worden
opgenomen (zie deel l van deze rubriek).
Let er wel op dat hierna de gewone BASIC-
commando’s als NEW en RUN leiden tot een
SYNTAX-ERROR, een foutmelding.
MSX1l poke voor MSX2 machines
Algemeen bekend zijn inmiddels de pokes,
die je bij een MSX2 machine moet intikken
om een flink aantal MSX1-programma ‘s te
kunnen laden. Het is uiteraard slim om
een dergelijke poke in de ASCII-lader van
het programma op de schijf te zetten. Je
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kunt de programmas daarna zonder elke
keer na te denken van: moet die poke nu
wel of niet ingevoerd worden om te kunnen
starten.
BASICODE op MSX2-machines
Hiervoor is van het luxe vertaal
programma van de Spectravideo gebruikers
stichting versie 3.14 of hoger benodigd
(voor de Sony HB-500P is een speciale
versie geschreven: versie 3.18, die ook
op de Daewoo CPC-300 MSX2 werkt). Sommige
erg grote basicode programma’s eisen dat
het vertaalprogramma van cassette geladen
wordt in de machine met bij het opstarten
de SHIFT- en CTRL-toets ingedrukt.

P.S.: is het bij iedereen al bekend dat
de TROS op woensdagmiddag van 17.40 tot
17.45 op Hilversum 5 (of is het Radio-5)
Basicode-3 programma ‘s uitzendt?
(Basicode 2 van hobbyscoop en Basicode 3

kunnen beide door genoemd
Vertaalprogramma worden vertaald! ).

Bepalen HIMEM bij disk-gebruik
In de vorige aflevering hebben we het al
gehad over het hoogste adres dat in een
machinetaal-programma (of BASIC-

programma!) gebruikt mag worden om
dergelijke programma ‘s van diskette te
kunnen laden.

Aangezien dat hoogste adres (meestal
HIMEM genoemd), ondanks de standaard, per
MSX merk of soort MSX-computer kan
verschillen, hebben we in de vorige
aflevering een erg veilig hoogste adres
genoemd. Het is echter mogelijk om het
voor de eigen machine geldende echte
HIMEM vast te stellen:
Reset de computer en houdt bij het
opnieuw opstarten de CTRL-toets
ingedrukt. Tik daarna in:

PRINT PEEK(&HFC4B)+PEEK(&HFC4A)*256 en
geef RETURN. De op het scherm getoonde
waarde is HIMEM in decimale notatie. Van
dat getal kan de hexadecimale waarde
worden bepaald door in te tikken:
PRINT HEX$ (getal) en de RETURN.

Rectificatie
In het kleine listinkje in het vorige
artikel (pagina 43) heeft het
zetduiveltje huisgehouden. In de regels
10 en 20 komt ‘ten onrechte uiteraard’
het minteken voor. Dat minteken moet bij
het intikken van de listing worden
weggelaten.

J. van den Berg

VERVOLG VAN PaGiNA 27

480 IF ERL=140 THEN RESUME 188

924 620 PRINT" xax44 chs zaxét utility ##%
#4 chs +444

349 630 LOCATE 0, INTSTRINGS(
467 64 LOCATE B, 7:PRINTSTRING#{
388 650 GOT 0b60

679 RESTORE &

DR

630 READAS:POKE R VAL!
490 DATA21, 00, FE, jé, F7, 2%

7 Wij DATA23,36, S „DD,
797 710 DATACI, 21, Ll, in ü
743 720 D E8,0B, CD, SE u CAST

937,49, 4E;54,57,4 2012
DATA20,57,54,41,32,54,45, 59

DETO00,10, ie u,» gl,H'4
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Nummerieke integratie

1D REN aatEHanEEa NEE28 REK + J. Duurland t
JO REN + batterijl 3 +

40 REM + 1402 SM Bussun t
SE REM onsennenetEn EEE55 REK

6D REM aaaaekEEEE EERE
78 REN + menu +

GD REM ERtHERKEEEKAEERHEEHEEEEHENE

90 REN

123 188 CLS:WIDTH 39

215 118 LOCATE B,O:PRINT"+t numerieke int
egratie ##":PRINT

534 168 DEF FNF(X)=1/X

689 178 PRINT

982 188 PRINT * i=herhaalde trapeziuarege
1

B13 198 PRI

pson
383 195 PRINT * Jzuitleg"
576 208 PRINT * 4=beeindigen programa"
758 218 PRINT:INPUT" maak keuze;NR
114 228 IF NR=1 THEN 6070 25

181 238 THEN 60T0 378

28 235 THEN GOTO 820

177 248 IF NR=4 THEN G0TO 818

250 REN HREKEERE EEKEREN
Z&D REM + herhaalde trageziuaregel +

270 REN AkARREREEEKEREEEEEEEEEREEEE

J6l 288 CLS:LOCATE 4,B:PRINT"herhaalde tr

=herhaalde regel van sie

apeziusregel”
892 298 PRINT:PRINT "geef het aantal (twe

e of zeer *

423 308 PRINT “intervallen. Een aantal Kl

einer dan “:

318 PRINT “twee doet het prograasa be

eindeigen":
486 328 INPUT"aantal intervallen";N
350 330 IF N=42 THEN PRINT “aantal kleine

r dan twee, probeer het nag 2ens":60Tij

14

“geef de ondergrens";A:PRIN

146 335 INPUT “geef de bovengrens";B:PRIN

04 348 GOSU8 52
393 358 PRIN INT*de benaderde oppervla

kte is":PRINT :PRINT ï

488 340 G0T0 8ië
378 REM EEkEREEE KREEK EEKEREN

388 REM 4herhaalde regel van sinpsont

398 REM kEEkEEEEKREEEREEEHEEEEEREENE

48 REK

1). 2 sn(n. 2} ds

f(z). cos 2% dx
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482 41 CLS:LOCATE2,B:PRINT "herhaalde re
gel van sispson®

156 420 PRINT:PRINT"geet het aantal (even
ea zj) *

866 430 PRINT"intervallen, een aantal kle
iner dan 4

153 440 PRINT "doet het programma beeindi
gen"

688 450 PRINT

495 468 INPUT"aantal intervallen";N
448 470 IF NC4 THEN PRINT"aantal kleiner

dan twee,probeer opnieuw" :60T0 468

367 488 IF N/242C)N THEN PRINT"aantal is
niet even, probeer opnieuw”:60T0 4£8

861 482 INPUT “geef de ondergrens";A:PRIN

157 485 INPUT "geef de bovengrens";B:PRIN
T

174 498 GOSUB 678

619 SOD PRINT:PRINT"benaderde oppervlakte
is “sPRINT:PRINT TI :PRINT

408 510 G0T0 810

520 REM HEREEREKEEKEESEEEREEREE EEE
+

530 REN +

+

GAD REN HEEEEEEEEEEEEE EERE EEEN
+

558 REM

568 REN nuserieke integratie set behu

lp van de herhaalde trapeziusregel
578 REM de functie is F, de integrati
egrenzen zijn A,B
568 REM N (N=)2) is het aantal deelin
tervallen, het resultaat is I

590 REM

975 60 HI=FNF (A}/2
399 610 H=(B-A)/N

998 428 FOR T=1 TO N-1

488 630 HI=HI+FNF (A+TH)

599 648 I=HE(HI+FNF(B}/2)

749 658 NEXT T

436 660 RETURN

b7D REM AEEEEEEEREEEEEEEREREENEEETENE

+

688 REM +

+

490 REM 4&4EEEEBEEEEEERENENENENEEIEEE

+

subroutine trapeziua

subroutine siapson

708 REM numerieke integratie aet behu
lp van de regel van siagson
710 REM de functie is F, De integrati
egrenzen zijn Â,B
720 REM N (nzeven en N=>4) is het aan

tal deelintervallen
30 REN het resultaat is I
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406 748 H=(B-A)/N

788 750 HI=FNF (A) +43FNF (A+H)

3768 FORT = 1 TO (N/Z +1)
96 778 HIZHI+ZaFNF (A+24T4H) +44FNF (A+{Z4T

+}aH)
643 780 I=HE(HI+ENF (B}}/3
758 790 NEXT T

426 BOU RETURN

372 818 END

B20 REM +EtEREEEE EERE ENEEEEEEEEE
830 REM * vitleg *

GAD REM taten HEEHEEEEEN465 845 CLS

278 847 PRINT *

+*PRINT
926 858 PRINT "Door nusaerieke integratie

kan de *

883 868 PRINT “oppervlakte tussen de graf
iek, de x-as"

125 870 PRINT “en de twee intervallen bep
aald worden.”
B80 PRINT "plaats uw functie in basic
notering op*
890 PRINT “regel ió8 , Hoe groter het

aantal"
908 PRINT “intervallen dat u invoert
hoe groter"

028 918 PRINT "de nauwkeurigheid. De bere
keningstijd *

928 PRINT “wordt echter ook snel grot
Cg

785 938 LOCATE 8,21:PRINTDRUK SPATIEBALK

VOOR MENU"

88i 940 STRIG(B) ON

178 950 IF STRIG (8)=-1 THEN 6070 68
458 968 60TO 950

+ nuserieke integratie

75

99

05

55 &

_
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PROGRAMMEER
WEDSTRIJD MET ALS

DE COMX PL-80NZET

PRINTER PLOTTER

In tegenstelling tot vorige
prijsuitschrijvingen, waarbij de ingezonden
programma's, inclusief de surprise,
teruggestuurd werden naar de inzenders,
nadat de uitslag bekend was, worden de
ontvangen programma's ditmaal op verzoek en
ter controle direct na binnenkomst
gekopieerd en met de voor iedere inzender
aanwezige verrassing teruggestuurd

Het programma moet voor 15 mei 1987 in ons
bezit zijn, zodat de uitslag in ons
dubbelnummer kan worden vermeld en de
prijswinnaar bekend kan worden gemaakt.
Inzendingen na 15 mei worden voor de
wedstrijd niet meer geaccepteerd (uiteraard
wel voor plaatsing in MSX-MOZAIK).

Enkele punten:
1. Het programma moet te allen tijde of
worden gepubliceerd of op cassette worden
aangeboden.
2. Het programma moet op een standaard MSX1

of MSX2 computer draaien.
3. Het programma moet op cassette of
diskette worden ingestuurd.
4. Over de uitslag kan niet worden
gecorrespondeerd.

5. De uitslag van de wedstrijd i
6. De eindbeslissing in alle zaken
betreffende de wedstrijd ligt bij de
deskundige jury.

zenden van een programma betekent
ch dat u bekend bent met de

voorwaarden.
8. Het programma moet zelf zijn geschreven
en de inzender staat daar borg voor.
9. De copyrights vervallen aan de MSX-er

tenzij anders vermeld.
10. Het programma wordt alleen
teruggezonden indien deze vergezeld gaat
van een gefrankeerde enveloppe met daarop
vermeld naam, adres, ppstcode en
woonplaats.

bindend.

PROGRAMMEERWEDSTRIJD

MET

ALS

INZET

DE

COMX

PL-80

PRINTER

PLOTTER

PL8OPRINTER/PLOTTER
universeel-centronics
4 kleuren —80 koloms

Werkt op elke computer met centronics/parr, aansluiting
Leverbaar, demo floppies voor: IBM PC/XT — Apple Il - MSX en Comx 35PC1
Prima ingebouwd PICA schrift voor uw correspondentie en boekhoudgegevens, verwerkt el
ke tekstverwerker, zonder aanpassing. Insteekmodules voor andere schriftsoorten verkrijgbaar
Grafische tekeningen volgens de standaard software pakketten als: AutoCad Driver: roland
800- Lotus symphony 1-2-3 Driver: amplotí, Maar ook eenvoudig Basic programmeerbaar, me bijgeleverd handboek. Professioneel inzetbaar, solide Epson mechaniek, Kas! en electronica: COMx.
‘Tekent ongewoon nauwkeuri
Gebruikt normaal A4 papier en van derol. Tevens mogelijk op transparant, voor overhead
projectie. Pioting formaat 192 x 26000 mm. Snelheid 92 mm. p sec. of 10 c.p.s. Standaard pen
seis. overal verkrijgbaar f 13.20 p. set — lange levensduur, schrift 300mof meer.
Goede testrapporten in PC World en Info - MSX Comp. Magazine, Info en Mozaik
PRIJS slechts f 698, incl. BTW.

I am COMX PL-88. This is my handur itt ing
I am an ideal OUTPUT DEVICE for your
home and business computer. 1 can easily
be controlled with simple programming.
This Is my normal ASCII set: S"#sz8’[]Q

C*)QWERTYUIOP_ASDFGHJKL+-x2XCUBNM; :?/
1234567898<=>qwertyuiopasdt{9hjklzxcvbrm,

For MSX I have them all in ROM pack 2

You can make your own ROM pack.
I also can draw too. I perform the gra-
Phic plotting very well.

BESTELBON:
Ja, stuur mij zonder bijkomende kosten
D De PL 80 met handboek, pennensst on Nederlands garantiebewijs, voorD Doeer IBM gemo loppies bij 2x f 20,-, A" totaal
Z Doe er een Appie Il demo lloppy bij 4Doe ereen gia" MSX demo floppy bij

oe er een extra kleuren pense bi, groen: rood blauw zwart
Doe ereen rol papier ij van 27 m voor
Doe ereen AOMpack m. 3 schriftsoorten bj

Z Doseer eon MSX karakterset ROMpack bij

Aankruisen wat u wenst.
Bijgaand de betaalcheques voor het totaal bestelde bedrag.

Betaald heden op uw giro no. 291847 t.n.v. West Electronies te Haarlem.
O Betaald heden op uw bankrekening no. 47.42.92. 908.
Na ontvangst zult u de goederen binnen 48 uur, franco Nuis leveren.

Met betaalcheques heeft u de goederen het snelst in huis!

Naam en voorletter

Straatenno

Postcode Pats
tei:Netno.:0. ‚Abonneeno

Bon uitknippen en opsturen naar:
Import West Electronics - Spaarne 40-2011 CJ HAARLEM
Grossiers/dealers gezocht!|MSX-MOZAIK maart-april 1987 pagina 36



Boekbesprekingen

Titel: Het geheim van de drie burchten
Auteur: Albert Sickler en Loek Klaassen
Uitgeverij: Kluwer Technische Boeken
ISBN: 90 201 1951 6

Prijs: £24,75

Een van de zinnen uit het voorwoord,
wordt ter illustratie even eruit gelicht:
"Verschillende doorgewinterde adventure-
specialisten hebben deze adventure
uitgeprobeerd en op basis van hun
ervaringen is duidelijk dat Het geheim
van de drie burchten een adventure is die
beslist niet eenvoudig is te kraken". De
beginner krijgt eerst een uitgebreide
inleiding over hoe het spel gespeeld moet
worden. Rekening wordt gehouden met
mensen die na dagen het spoor bijster
raken, door middel van een spiegelschrift
geschreven pagina worden belangrijke
hints gegeven, die de speler weer op
nieuwe ideeën zal brengen. Het
avonturenspel is origineel van opzet met
fraaie tekeningen, die het spel
aantrekkelijker maken.

Titel: Computer en modemgebruik voor alle
homecomputers
Auteur: W. Akkermans en P. den Heijer
Uitgeverij: Stark Texel
ISBN: 90 6398 798 65
Prijs: £36,75

Datacomunicatie vormt in deze tijd een
van de meest revolutionaire toepassingen
van de canputer. Diegene die zijn
computer al heeft laten communiceren via
telefoonlijnen weet daarvan mee te
praten. Tot voor kort was
datacommunicatie alleen weggelegd voor
specialisten, waar op dit manent
duidelijk verandering in komt, mede
dankzij de databanken en bulletinboards,
die het communiceren voor de hobbyist
aantrekkelijker maakt. Het maken van
verbindingen is eenvoudiger gezegd dan
gedaan en kan in de praktijk vele
problemen opleveren.

Het begint al bij het kiezen van een
modem, zoals welk type en de terminologie
die daarbij wordt gebruikt vormt vaak een
acacadabra. Daarnaast komen vragen aan
bod, zoals ‘Hoe werkt een telefoon?, Hoe
wordt de modem hierop aangesloten?" en
‘Hoe controleren we of de modem werkt? ‘

Andere moeilijkheden die vaak ter sprake
komen zijn de snelheid waarmee wordt
gewerkt, de code en hoe kan gecontroleerd
worden of de data wel of niet is
overgekanmen en bovendien ook nog goed is.
Dit boekje tracht op al deze vragen een
antwoord te geven. Het is gericht op de
hobbyist, die niet of nauwelijks begonnen
is met het fenomeen datacomunicatie. De
auteurs beginnen vanaf de basis en
verdiepen de stof al lezend. Het boek is
het aanraden waard voor die hobbyist, die
zich op de datacommunicatie wil gaan
storten.
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Titel: Educatieve programma’s in MSX-
BASIC
Auteur: M. Voorburg
Uitgeverij: Kluwer Technische Boeken
ISBN: 90 201 1296 5
Prijss £29,75

In de praktijk blijkt dat de computer een
uitstekend hulpmiddel is bij het geven
van onderwijs, waarbij afhankelijk van
het programma, de computer niet alleen
antwoord met ‘goed’ of ‘fout, maar geeft
het apparaat bij een foutief antwoord een
suggestie omtrent de oorzaak van de fout.
Op deze wijze wordt een leerling
spelenderwijs op weg geholpen naar een
goed antwoord.

De programma ‘s in dit boek zijn bestemd
voor jongeren tussen de vier en veertien
jaar, waarbij een splitsing is gemaakt in
hoofdgroepen: taalkundige programa ‘s,
rekenkundige programma ‘s en begrippen als
grootste-kleinste, bovenste-onderste
enzovoorts. Bij de beschrijving van de
programma’s worden suggesties gegeven op
welke wijze deze verder kunnen worden
uitgebouwd met bijvoorbeeld kleur en
geluid, maar ook hoe de vragen kunnen
worden uitgebreid en hoe de
moeilijkheidsgraad kan worden opgevoerd.
Op deze wijze levert de ouder, die de
programmas aanpast, een steentje bij tot
de ontwikkeling van hun kind en doet
hij/zij bovendien ervaring op in het
programmeren.
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Titel: MSX2-BASIC
Auteur: Albert Sickler
Uitgeverij: Kluwer Technische Boeken
ISBN: 90 201 1961 3

Brij5:30/75
MSX2-BASIC is het vervolg op de MSX-BASIC
standaard, zoals de meeste MSX-gebruikers
die kennen. Dit boek behandelt de
belangrijkste principes van MSX-BASIC. De
verschillen in MSX2-BASIC komen daarbij
goed aan de orde. In een aantal
afzonderlijke appendices komt de omgang
met de randapparaten aan de orde, waarbij
de ingebouwde diskette station een
belangrijke plaats inneemt. De MSX2-BASIC
opdrachten worden op alfabetische
volgorde behandelt en beschreven. Iedere
opdracht wordt geîllustreerd door een
voorbeeld programma, waarin de
toepasbaarheid duidelijk wordt gemaakt.

Tenslotte is een aparte appendix
opgenomen voor de gevorderde programmeur
met de monitor gegevens. Hier staan kort
omschreven de BIOS-routines.



782001

:
WLUZUTIEE
MSX Basic handboek voor iedereen
Voor zowel de professionele program:
meur als voor de amateur is het Basic
handboek de ware steun en toeverlaat.
ISBN 90 6398 100 7 prijs 149,95

MSX Disk handboek voor iedereen
Alles over het Basic in verband met de
schijveneenheid. Voor de Disk gebrui
ker een aanvulling op het Basic hand:
boek,
ISBN 90 6398 407 3 prijs f 28,80

MSX DOS handboek voor iedereen
Volledige behandeling van het eerste
professionele MSX operating syste.
‘het MSX DOS.
ISBN 90 6398 674 2 prijs 126,75

MSX Quick disk handboek voor iedereen
Behandeling van alle Quick disk kom-
mando's. Voor de Quick disk gebruikers
een aanvulling op het Basic handboek.
ISBN 90 6388 254 2 prijs f 23,70

MSX Zakboekje
Alle belangrijke gegevens voor de Basic-
en machinetaalprogrammeur, zover
mogelijk in de vorm van tabellen.
ISBN 90 6398 888 5 prijs f 19,70

MSX Machinetaalhandboek
Om het uiterste uit uw MSX computer
te halen. De meeste machinetaalfunkties
worden aan de hand van duidelijke voor:
beelden zeer uitvoerig uitgelegd,
ISBN 90 6398 735 8 prijs f 34,80

EEAeenden]

[ZL

MSX
voor

kinderenJ|MSX Basic voor kinderen
Alle onderdelen van programmeertech-
nieken die niet beslist nodig zijn,
worden niet behandeld, Een kurus
programmeren voor kinderen vanaf de
leeftijd van 8 jaar.
deel 1 ISBN 90 6398 084 1 prijs f 19,70
deel 2 ISBN 90 6398304 2 prijs f 24,75

Schrijf zelf een

handboekenleerboekensoftware
VOET
Computer en modemgebruik
voor alle homecomputers
Alle gegevens die nodig zijn om sukses:
vol te kunnen deelnemen aan het ge-

gevensverkeer met andere homecompu
ters
ISBN 90 6398 798 6 prijs f 36,78

Over dit onderwerp is bij ons ook een
boek verschenen voor personal compu
tens.
ISBN 906398 070 1 prijs f 41,60

MSX en datakommunikatie
Alles over Videotex en Bulletin Board
Systems. De wegwijzer voor iedere
‘modemgebruiker.
ISBN 90 6398 959 8 prijs f 28,75

ACJ Groeneveld

BASIC |

handboek
WLADe meest komplete kursus MSX Basic in
drie delen, gericht op de beginnende
programmeur. Zowel voor individueel
als voor schoolgebruik. Opdrachten-
‘boekjes toetsen de opgedane kennis. In
elk deel is een voorbeeldprogramma op-
genomen, dat ook op kassette verkrijg
baar ís. Het vierde deel (nieuw!) in deze
serie geldt als MSX2 leerboek, een aan-
vulling op de delen 1 tot en met 3.

Leerboeken: prijs f 24,75
deel 1 ISBN 90 6398 649 1

deel 2 ISBN 90 6398 769 2

deel 3 ISBN 90 6398519 3
deel 4 ISBN 90 6398 737 4
Opdrachtenboekjes: prijs í 11,10

bij deel 1: ISBN 90 6398 596 7

bij deel 2: ISBN 90 6398 556 &

bij deel 3: ISBN 90 6398516 9
bij deel 4: ISBN 90 6398 868 0
MSX Basic
‘met vpoke en sprite toepassingen
De ideale kursus om kennis van het
MSX Basic toe te passen. Op een pOpU-

laire manier en met een knipoog ge:
braht.
ISBN 906398 3727 prijs f 27,80

boek of
kommercieel softwareprogramma
Wij zijn op zoek naar professionals en hobbyisten die kennis
bezitten over zaken die nog niet in boeken te vinden zijn en
die in het belang zijn van MSX, IBM of IBM-compatible gebrui-
kers, Bent u zo iemand? Aarzel niet en bel ons!

Belof schrijf voor een kompleet uitgeverij STARK:
MSX(2) uitgaven overzicht: [SSI]

Onze uitgeverij heeft zich gespecialiseerd in neder-
landstalige computerhandboeken. Geen vertaalde uit-
gaven maar praktische, handige en duidelijk geschreven
boeken van nederlandse auteurs, toegespitst op de
interesses van nederlanders. Tevens zijn wij leverancier
van softwarepakketten voor basisscholen, zoals
leerlingenadministraties, dokumentatiebestanden, les-
makerprogramma's enz. Vraag even om dokumentatie.

&: WSE
MSX2 Basic handboek
Onmisbaar handboek, de meest komple-
te ruggesteun voor iedere MSX2 gebrui
ker.
ISBN 90 6398 221 6 prijs £57,06

MSX2 Disk/Dos uitbreidingshandboek
De volledige behandeling van het MSX2
Disk Basic en het MSX Dos. Verder
praktische tabellen, duidelijke afbeeldin:
gen en zinvolle voorbeelden.
ISBN 90 6398 222 4 prijs 137,85

MSX2 Utility-Toepassingshandboek
Een bibliotheek van hulpprogramma's
die onontbeerlijk zijn voor elke MSX-er.
Alle programma's zijn geschikt voor
zowel MSX als MSX2 computers.
ISBN 90 6398 223 2 prijs f 30,05

MSX2 Zakboekje
Alle belangrijke gegevens voor MSX2
Basic- en machinetaalprogrammeurs.
Een naslagwerk voor alle MSX- en
MSXZers
ISBN 90 6398 224 0 prijs €27,76

WLAMSX Truuks en tips (reeks)
Programmeren is en blijft een kunst.
Daarom vindt u in Truuks en tips een
enorme sortering truuks, tips, routines
en programma's, die als het ware alle
maal wieltjes vormendie u niet voor de
tweede maal hoeft uit te vinden. Boor:
devol slimmigheidjes en listigheden,
soms in mach/netaal, in elk geval altijd
razend interessant.
deel 1 ISBN 90 6398 900 8 prijs f 25,15
deel 2 ISBN 90 6398 340 9 prijs f 25,15
deel 3 ISBN 90 6398 910 5 prijs £ 25,15
deel 4 ISBN 90 6398 897 4 prijs f 25,15
deel 5 ISBN 90 6398 745 5 prijs £ 26,15
deel 6 ISBN 90 6398 879 6 prijs f 25,15
deel 7 ISBN 90 6398 789 7 prijs f 25,15
deel8 ISBN 90 6398 850 8 prijs f 25,15

ASK
truuks en tips |

deel 1
|

A.C.J. Groeneveld

Nieu

1794 ZG Oosterend

LTAMSX Computers en printers aansluiten
en gebruiken
Aansluiten, programmeren van printers,
grafische modes, zelf tekens definiëren.
ISBN 90 6398405 7 prijs # 27,75

MSX Verder uitgediept
Alles over peeks en pokes, RAM en
VRAM adressen, diskloader utility, be-
veiligingen en interessante programma's.
ISBN 90 6398 447 2 prijs 24,10
MSX Praktijkprogramma's
De gegeven programma's zijn van uitge-
breid kommentaar voorzien.
ISBN 90 6398 437 5

MSX en MSX2 mogelijkheden
Wat kan, wat mankeert, wat kan ik met
mijn computer. Het programma onder-
zoekt volledig de goede werking van
MSX en MSX2 computers.
ISBN 90 6398 606 8

prijs 24,75

prijs f29,80

VUREN Û
FISTAN
Geavanceerd professioneel softwarepak:
ket voor financiële administratie, met
bijzonder grote kapaciteiten en een zeer

groot aantal menukeuze. Kapaciteits-
richtgetallen: 2000 debiteuren, 2000
krediteuren, 2000 openstaande posten

en 10.000 mutatieregels (afhankelijk
van de opslagkapaciteit van de aangeslo:
ten diskdrivels)). Voorzien van uitge-
breide handleiding en veiligheid tegen
kopiëren van afgebroken verwerkingen.

Interaktieve boekingsmethode volgens
dagboekmethode: kas, bank, giro, me-

moriasl en in- en verkoopfakturen.
Vanaf de programmadiskette kan indien
gewenst nog een tweede administratie
worden ingericht.
ISBN90639B8192  prijsf 300,50

FASTAN begin
Geevanceerd professioneel programma
voor profesionele fakturering met een
groot aantel ingebouwde extra's voor
optimele kwaliteit en betrouwbaarheid.
Mogelijkheid tot volledige fananciële
vastlegging ín FISTAN.
ISBN 90 6398 889 3 prijs £ 300,50

FLASH, een snelle, eenvoudig te bedienen nederlandse
assembler- en disassembler voor alle MSX en MSX2 computers
met diskdrive. Bij het programma is een uitgebreide handlei-
ding gevoegd; het wordt geleverd op diskette en kost f 119,—.

EXEL b.v.
tel. 02223 -661



Titel: MSX-BASIC voor kinderen deel 2
Auteur: H.C. de Heer
Uitgeverij: Stark Texel
ISBN: 90 6398 304 2

Prijs: £24,75

Dit tweede deel voor kinderen gaat verder
in op het leren programmeren in MSX-
BASIC, waarbij vooropgesteld is dat het
eerste deel volledig is doorgewerkt. Het
geheugen van de computer wordt meer
uitgediept en aan de hand van een
huiswerk hulp en een adressenbestand
worden nieuwe commando’s aan de reeds
geleerde in deel 1 toegevoegd. Ruimte
voor muziek, tekenen en het ontwerpen van
sprites komen voorzichtig om de hoek
kijken. Het boekje sluit met een aantal
programma’s, die volledig zijn te
begrijpen als het werkje compleet is
doorgewerkt.

Evenals het eerste deeltje een goed
doordacht werkje, dat kinderen zeker
aanspreekt en waarin menig volwassene ook
nog iets van zijn gading zal vinden.

Titel: MSX2 zakboekje
Auteur: W. Akkermans
Uitgeverij: Stark Texel
ISBN: 90 6398 224 0

Prijs® £27,/15

Een kort overzicht van wat het boek bevat
is voor de lezer nuttiger dan in dit
geval aangeven of het boek wel of niet
goed is. De auteur heeft de gegevens
overzichtelijk gerangschikt en staan in
grote lijnen de gegevens in, zoals
alcamene omzettings tabellen, BASIC-
tabellen met een compleet overzicht van
alle BASIC statements, inclusief de RS-
232 en MSX2 uitbreidingen, machinetaal
tabellen, interface connectoren, BIOS
entry points, DISK I/O entry points,
systeem geheugen adressen en voorbeeld
programma’s. Een naslagwerkje dat
eigenlijk voor iedere MSX2 gebruiker
interessant is.

Titel: MSX truuks en tips deel 8
Auteur: M. Kreeft
Uitgeverij: Stark Texel
ISBN: 90 6398 850 8

Prijs:£25,15
Deze reeks wordt gewoon voortgezet, alsof
er iedere keer weer nieuws onder de zon
is te ontdekken. Het alweer achtste
deeltje bevat wederom een aantal
routines, zoals een anti=scroll routine,
een sprite editor voor cassette gebruik,
werken met joystick en toetsenbord
gelijktijdig, het genereren van 3D-
grafieken, het zelf instellen van de
cursorhoogte en naar de auteur zegt een
foutloze ‘cload en runnen’ routine.
Daarnaast zijn opgenomen een langzame
scroll-routine (Smooth scroll), waarmee
de teksten vloeiend over het beeldscherm
kunnen worden gerold en een utility
waarmee meer dan 80 tekens per regel
afgedrukt kunnen worden. Het geheel wordt
afgesloten met een trefwoordenlijst van
alle delen in de serie ‘MSX truuks en
tips’.

LAATSTE NIEUWS

FLASH, een assembler-disassembler. Het
programma bestaat uit twee delen,
namelijk een tweestaps assembler, die
binnen enkele seconden honderden
assembler instructies kan verwerken, en
een speciaal voor de MSX-computers
ontwikkelde disassembler, die in staat is
het gehele ROM en RAM geheugen van de
MSXl en MSX2 computers, inclusief de
uitbreidingssloten, uit te lezen. De
assembler accepteert alleen standaard
ZILOG assembler instructies, maar kent
ook een aantal verborgen instructies die
betrekking hebben op de afzonderlijke
helften van de IX- en YX-registers.

Het programma werkt samen met de BASIC
editor en is eenvoudig in gebruik. Prijs
f119,00.

LAATSTE NIEUWS, we komen in het volgende
nummer hierop terug.
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Lezers reageren: VG-8235

Philips VG-8235

Test van een gebruiker van de Philips VG-8235.
De betreffende canputer heb ik reeds een aantal maanden in mijn bezit en beschikt
over een beter toetsenbord dan zijn voorganger de VG-8230. Daarnaast heeft deze
versie een geheugen van 128 kbyte, naast een videogeheugen van 128 kbyte.
De machine ziet er wel niet zo mooi uit
als de Sony HB-F500p, maar voldoet in
zijn tijdloze zwarte kleur uitstekend.
Het toetsenbord werkt goed en kan in
verschillende standen worden geplaatst,
afhankelijk van de persoonlijke wensen
van de gebruiker.
De diskette-eenheid werkt relatief
gezien vrij geluidsarm, waarbij mijn
ervaring is dat alleen de drive van de
X-press stiller is (red: die op de
redactie maakt een hels kabaal vergele-
ken met de genoemde drive in de Philips
machine). De disk drive werkt bovendien
snel, alhoewel bij foutmeldingen moet
de gebruiker langer op de foutboodschap
in Disk BASIC wachten dan bij de andere
merken. Na een interne test bleek het
geheugen van de VG-8235 als volgt in
elkaar te steken:

In eerste instantie kwam de gedachte
naar boven dat het hierbij om een 64
kbyte machine ging en niet om een
canputer met ene geheugen van 128
kbyte. Bij navraag bleek dat deze
machine werkt volgens het ‘bankswit-
ching’ systeem. Wat is er namelijk aan
de hand? In het secundaire slot #3-2 is
een zogenoemde memory-mapper aange-
bracht, waarin de tweede 64 kbyte
geheugen staat en parallel geschakeld
wordt met x-maal het aantal RAM-geheu-
gen van 64 kbyte. Deze memory-mapper is
als volgt gedefinieerd:
de VG-88235 beschikt over acht RAM-een-
heden van elk 16384 byte.

Slot #3-2:
cCO00-FFFF in geheugeneenheid
O=INP(&HFF)MOD8
8000-BFFF in geheugeneenheid
1=INP(&HFE)MOD8
4000-7FFF in geheugeneenheid
2=INP(&HFD)MOD8
0000-3FFF in geheugeneenheid
3=INP(&HFC)MOD8

Met OUT(&HFC,&SHFD, &HFE of &HFF), O tot
en met 7 het numner van de geheugeneen-
heid.

Dit kan zowel in BASIC als in machine-
taal. Wees alleen voorzichtig met
pagina drie, omdat hierin ook het
systeemgeheugen zit. In BASIC bijvoor-
beeld OUT &HFE levert een nieuw stuk
geheugen op. Denk er om dat hierin niet
het geschreven BASIC-programma staat.
Op deze wijze kan de gebruiker in BASIC
het omschakelen toepassen. Op deze
wijze verkrijgt de gebruiker zijn 128
kbyte geheugen, namelijk 8 x 16 kbyte.

Voordelen:
Het zogenoemde bankswitching is sneller
dan omschakelen via de primaire en
secundaire slot-call entry punten.
Nadelen:
Geen BIOS entry punt aanwezig voor dit
systeem, waardoor de flexibiliteit van
de MSX-standaard wordt verminderd. Dat
betekent in feite dat de gebruiker zich
vastlegt op een bepaalde uitgangspoort
chip, wat meer materiaal kost en boven-
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OOK VERKRIJGBAAR: 5! INCH DISKETTES

MDID, MDIDD, MD2DD EN MDZHD.

HERKENT
U ”ERROR-FREE” DE

VOOR NEDERLAND: DAWIDENKO TEL. 1719-170090

DAWIDENKO
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dien ligt het memory-map systeem hard-
warematig vast en niet softwarematig.

Ik hoop dat leden, die in machinetaal
programmeren en die de volle 128 kbyte
willen gebruiken hier wat aan hebben.
De laatste aanmerking die gemaakt moet
worden is waarom dit nieuwe systeem,
dat als standaard wordt aangeduid, niet
wordt ondersteund door de nieuwe
RAM-disk. Deze geeft slechts °32.000
byte allocated’ in plaats van de 96.000
byte die het hadden moeten zijn, omdat
de bovenste 32 kbyte gebruikt wordt
voor BASIC.

conclusie;
MSX2-standaard is toch niet zo stan-
daard als de MSXl-standaard. Daarente-
gen bezit deze machine wel een prach-
tige nieuwe videochip, namelijk de
Video MS Video Nippon Gakki Yamaha
V9938 met minimaal 64 kbyte videogeheu-
gen. Daarnaast staat een nieuwe
geluidschip op stapel, namelijk de MSX
Audio Y8950 met 256 kbyte aan geluids-
geheugen. Deze voorziening opent naar
alle waarschijnlijkheid perspectieven
voor de echte synthesizer-enthousiast.
Ben Hiep.

DISKETTES

UIT VOORRAAD LEVERBAAR

3,5 inch diskettes van SKC

100% gegarandeerd SSDD

alleen bij De MSX-er’ voor

de uiterst scherpe prijs,

inclusief BTW en portokosten,

van f 55,00 de tien stuks.

Minimale afname tien stuks,

(alleen tientallen)

tegen vooruitbetaling op

postgiro: 13.67.088

onder vermelding van

3,5 inch diskettes

ALLEEN BĲ’DE MSX-ER’

3,5”-DISKETTES

GEGARANDEERD 100% GOED

VOOR f 55,00 PER TIEN STUKS
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MSX-special

MSX-special van Elektuur

Uitgeversmaatschappij Elektuur B.V.
brengt naast de bij veel MSX-bezitters
bekende elektronicamaandbladen, zoals
Elektuur en Elex, ook regelmatig boeken
en zogeheten ‘specials’ uit. In een
dergelijke special loopt steeds één en
hetzelfde onderwerp als een rode draad
door de hele uitgave.
Rond 31 maart a.s. verschijnt er een
nieuwe Elektuur-special, dit keer
helemaal gewijd aan zowel de eerste
generatie MSX- machines als aan de
MSX-2-versie. Een aanradertje voor alle
MSX-bezitters, want er staat altijd wel
iets in dat gebruikt kan worden.
Naast beschrijvende artikelen waarin
ingegaan wordt op de theoretische
achtergronden van de seriële interface en
de specifieke bijzonderheden van MSX-2-
machines, staan er heel wat programma ‘s
in. En niet alleen spelletjes komen aan
bod. Ook nuttige programmas, zoals
bijvoorbeeld een disk-kopieerder en een
karakter-converterprogramma zijn in de
special opgenomen. Vooral het
laatstgenoemde programma is erg aardig,
omdat daarmee elke IBM-(of compatibele)
printer probleemloos in kombinatie met
een MSX-computer kan worden gebruikt!
En, hoe kan ook anders bij een special
die door Elektuur wordt uitgegeven, een
niet onaanzienlijk gedeelte van de inhoud
van het blad is gevuld met
zelfbouwprojekten. Zo bevat de special
een zelfbouw-artikel omtrent een
meetschakeling voor MSX- machines, een
cartridge die onder andere past op een
elders in het blad beschreven multi-
slotkaart (die maar liefst acht
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uitbreidingsprinten kan bevatten),
enzovoorts, enzovoorts.

De uitgave bestaat uit zo’n dikke 100
pagina’s en zal f14,75 gaan kosten. De
MSX- special is op de normale
verkoopadressen van de bladen Elektuur en
Elex verkrijgbaar, maar kan ook
rechtstreeks bij de uitgever worden
besteld.
Bel of schrijf daartoe naar:
Uitgeversmij. Elektuur B.V., Postbus 75,
6190 AB Beek (L), tel.: 04402 89444.

serass, rfacemek


