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witte ce Withstraat 22a
1057 2M Amsterdam
Telsftoen 020-1239205
Telcteon 020-1899001

‘Wij leveren een zeer ruim
assortiment voor Uw MSX
en MSX2 computer,

THEseishep
DE ENIGE SPECIAALZAAK VOOR AL UW MSX SOFTWARE, BOEKEN EN SUPLIES. RUIM 800

ARTIKELEN IN VOORRAAD.ALTIJD DE NIEUWSTE TITELS IN HUIS.

DEMONSTRATIES VAN MSX I EN II, COMMUNICATIE, TEKSTVERWERKING, SPELLEN ETC.......
OOK IS ER EEN APARTE AFDELING MET PC SOFTWARE, BOEKEN, GAMES, UTILITIES,
LOW BUDGET SOFTWARE ETC......
WIJ ZIJN DEALER VOOR ALLE MERKEN ZOALS; PHILIPS, SVI, SONY, AACKOSOFT, FILOSOFT

FILEX, ALLSOP, NASHUA, STARK.......
OOK IMPORTEREN WIJ DIVERSE PROGRAMMA,S UIT O.A JAPAN EN DUITSLAND.

* * * * * * * *

EEN GREEP UIT ONS ASSORTIMENT: ALLE MSX BOEKEN EN SOFTWARE DUS OOK DE ALLER -
NIEUWSTE TITELS, TELCOM MODEMS, TELTRON MODEMS, MONITORS, KABELS, PRINTERS,

STANDAARDS, DISKETTES + BOXEN, UNIFACE, ROBOTARM, JOYSTICKS ETC.ETC.ETC... +...
* * * * * * * *

TEVENS LEVEREN WIJ OOK AAN SCHOLEN EN BEDRIJVEN TEGEN INTERESSANTE PRIJZEN.

* * * * * * * *

ONZE ARTIKELEN ZIJN OOK VIA DE POST TE BESTELLEN, BEL VOOR INFO 020-183001
* * * * * * * *

ONZE DATABANK DRAAIT OP PROEF TUSSEN 1800-800 UUR OP TEL.NR. 020-123206.
HIERIN VINDT U INFORMATIE EN TELESOFTWARE, TIPS EN DIV.

Kom ook eenskijken op onze PC afdeling.

° Elke zaterdag demonstraties
« Vakkundige voorlichting
« Zeer scherpe prijzen
° Oók vee! PC software

Voor MSX of voor PC
"THE Softshop" denkt met u mee!
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Ledenvergadering

Het is weer zover. Na de zomerpauze wordt wederom een

ledenvergadering georganiseerd.

In verband met het bespreken van een geschikte zaal, waarvoor

verschillende ter beschikking staan, vragen wij diegene, die
komen willen om het onderstaande formulier in te vullen en

gefrankeerd naar ons te retourneren.

Wij zouden dit graag voor 25 juni 1987 ontvangen. Diegene die
zich aanmelden zullen na de zomervakantie, indien alles geregeld
is, een schriftelijke uitnodiging ontvangen.

Ondergenoemde, lid van De MSX-club, stelt het op prijs om een

uitnodiging te ontvangen voor de komende ledenvergadering.
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Hoofdsteden van Europa

mo

SOES a &

Sá

HONGARIJE?

LUXEMBURS?

RUSLAND?

NOORWEGEN?

ITALIE?

OOSTENRIJK?

FRANKRIJK?

SCHOTLAND?

NEDERLAND?
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954 220 POLEN?
ü 350

716 230 PRINT" PORTUGAL? “iB=i5:6
OTO 350

148 240 PRINT" BULGARIJE? =25:6

ALBANIE? Hg

592 610 PRINT"Wat is de hoofdstad van"
186 &20 Y=Y+1

SLAND?":BOOST-DUIT

14 Londen"

zZ Ankara 17 Luxembu

751 390 PRINT" 3 Athene 18 Madrid"

T” 4 Belgrado
481 28 THEN 6070

758 410 PRINT" S Berlijn 20 Oslo" mig 9 THEN GOTO 76

931 420 PRINT" & Bern 2i Parijs" 452 NT"Het maximum

7 Boekarest
Bonn

K$=INKEY£
IF K$="j" OR

IF
“THEN 6

“N"THEN GOTO

PRINT"14 Kopenhagen 27 Wenen”
PRINT" bon

3 PRINT CLS:LOCATE16, iZ:PRINT"GOED"
468 530 INFUT"Toets getal in en druk RETU 097 810 FORI=1TC400:NEXTI:60T0 608

EN:";A
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MSX-nieuws

MS X - NIEUWS - MS X - NIEUS-MS X

MT-BASE.

Ja hoor, eindelijk is hij dan lever-
baar, de versie 2.0 van deze fraaie
data-base voor de MSX- machines. Eind
februari 87 konden de bezitters van de
oude versies 1.0 en 1.1 tegen betaling
van f. 75,00 en inlevering van die oude
versie de update van MT-base in hun be-
zit krijgen. Er zijn een paar kleine
wijzigingen die toch het vermelden
waard zijn. Ten eerste zijn de 7 inge-
bouwde voorbeeld kaartsystemen eruit ge
laten en is er een taaloptie daarvoor
in de plaats gekomen. Handig bekeken
van Micro Technology. Op deze wijze kun
nen zij deze versie door heel Europa
verzenden. Het belangrijkste echter is
het volledig benutten van het geheugen
van de MSX-2 machines. Zoals beloofd
wordt ook het resterende video-geheugen
gebruikt. Daardoor heeft de gebruiker
maar liefst 240 K opslaggeheugen tot
zijn of haar beschikking. Er is echter
een klein addertje onder het gras. Het
maximaal mogelijke aantal kaarten is
2017. Daardoor heeft die gebruiker met
een bestand waarvan de kaartlengte stel
80 karakters is niet de mogelijkheid
tot het opslaan van 4000 kaarten doch
slechts het eerder genoemde maximum.
Dit is op zich geen probleem, echter
deze beperking bleek totaal niet uit de
door MT verstrekte informatie. Desge-
vraagd werd mij medegedeeld dat de
nieuwe versie precies deed wat Men er
van had medegedeeld en dat het maximum
van 2017 als bekend verondersteld werd.
We zullen maar aannemen dat er geen
opzet in het spel is geweest.
Feit is en blijft dat ook met genoemd
maximum MT-base versie 2.0 de gebruiker
verruimde mogelijkheden biedt.

CP/M NAAR MSX-DOS.

De MSX-gg van de HCC heeft een lovens-
waardig initiatief genomen. Met de
komst van de MSX-2 machines met stan-
daard 80 karakters was de mogelijkheid
om CP/M om te zetten naar MSX-DOS aan-
zienlijk vereenvoudigd. Struikelblok
met de MSX-]1 was het maximum van 40 kol
lommen.
In samenwerking met de P-2000 gg heeft
de MSX-gg van de HCC nu de eerste twee
3.5-inch(enkelzijdig) schijfjes klaar.
Hierop staan diverse handige utility’s
en ook een kleine C-compiler zag ik
erop staan. Voor meer informatie kunt u
zich wenden tot de MSX-gg van de HCC.

MSX-MOZAIK 7



SOS.
Nee, ik zit niet om hulp verlegen. SOS

is de naam van een nieuw computerblad
voor basis- en voortgezet onderwijs.
Het is de bedoeling dat dit blad 6x per
jaar verschijnt en het richt zich vol-
ledig op het onderwijs. Het blad richt
zich op twee canputemmerken te weten
Commodore en MSX. In het blad aller-
hande nuttige tips en melding van de
softwarepaketten die voor het onderwijs
beschikbaar zijn. Zo blijkt er bv. van
de Postbank een onderwijsleerpakket te
zijn genaamd "Ongaan met geld moet je
leren", Dit programma is er voor de MSX

op 3.5 inch floppy. Voorts staan er ook
listings in het blad. Het kennismakings
nummer oogt eenvoudig, doch de inhoud
lijkt mij voor met name scholen zeker
de moeite waard. Voor meer informatie
kunt u zich wenden tot de redaktie van
Sos onder tel.nr. 02155-10018 of 13391.

It’s all in the Bible.

Dat moet de maker van het programma
“BIJBELSPEL" zeker in het achterhoofd
hebben gehad. Bijbelspel is een gezel-
schapsbordspel waarvan nu dan ook een
computerversie beschikbaar is. Het spel
omvat 1000 vragen alsmede 100 jeugdvra-
gen alsmede de antwoorden. Op deze

wijze kunt u uw bijbelkennis toetsen en
maakt de jeugd spelenderwijs kennis met
de inhoud van de Bijbel.
Voor informatie kunt u contact opnemen
met A. Meerbeek, de maker, tel. 05782-
4575.

VAMPIRE KILLER.

Blijkbaar draait de MSX-2 goed in Japan
getuige het feit dat nu ook Konami een
echte MSX-2 ROM heeft uitgebracht. Vam-
pire Killer is een zgn. arcade-adven-
ture. Het spel beslaat maar liefst 18
levels. Na drie levels moet je een su-
pergriezel overwinnen. Daarvoor heb je
echter al voldoende problemen achter de
rug. Grafisch ziet het programma er uit
stekend uit. Het spel is snel en atrac-
tief en zal niet snel vervelen. De

prijs lijkt hoog, nl. £. 75,00, maar
daarvoor krijg je dan ook een Mega-ran
plezier en ontspanning met de kwaliteit
die we van Konami gewend zijn.

RADARSOFT..

Voor de MSX-1 gebruikers is er het goe-
de nieuws dat de hele Radarsoft-reeks
ook voor hen verkrijgbaar is en wel op
tape. Veel verschil is er overigens
niet met de MSX-2 versies. Bij de Topo-
grafieprogramma‘s echter verloopt het
scrollen niet zo soepel als bij de
MSX-2 en is de helikopter wat minder
fraai.
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Vier op een Tij

sKEYOFF:LOC545 id SCREEN
ATELD, izPRIN

van d Berg"
PRINT: NEU Wie
BEEP:BE
:PRINT:INPUT"En w

BEEP: BEEP
ITPUT AS &#i

102 20
is

765 30

ü CLS

546 eg:
zij LINE(11G, 9)-{
z49 LINE(135,0)-
357
393
247
985
497 z 3

AS=INKEN
F A$="" THEN 340

(A3)449 DR ASC(A$) 355 THEN

T(15,i80}
#1,DEiZ])

5 THEN

5 AND Y{2)
AND Y{S){15 AND

THEN 598
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INT (X+
GINT (X+
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LOTHEND

0,170)-(256,192),0,BF
T(20,i8B):PRINT#1,DS;" heef

=1T02888:
90

Meisje loos

was laatst een meisje loos
200aagffcaagfffagaoScccodb-ag

aafaagffcaagfffagaoScdcoib-agtff"
gcccoib-b-b-o4ccce

-b-b-o4ccccegcccoib-b-b-94

e zo



Softtalk

SOFTTALK.

Het gonst van de geruchten in com-
puterland. Ook veel nieuws doet de
ronde. Ook de MSX kwam in de belang-
stelling. Echter die belangstelling
konden we missen als kiespijn. Met
grote koppen konden we in zowel de lan-
delijke als de regionale pers lezen dat
MSX z’n langste tijd heeft gehad. Een
ieder die de berichten en ontwikkeling-
en goed volgt zal bij het lezen van die
berichten met mij de wenkbrauwen hebben
gefronst.

Bijvoorbeeld de ontwikkelingen door met
name Philips mogen er wezen. De intro-
ductie van de NMS-8280 moest t.t.v. dat
bericht nog komen, evenals de NMS-1160,
het speciaal voor de MSX ontwikkelde
keyboard welke samen met de NMS-1205
muziekmodule de muzikale eigenschappen
van de MSX uitbreid tot een volwaardige
synthesizer. Ook net nieuw is de Phi-
lips Data-communicatiemodule NMS-1255.

Vaar niet alleen Philips kant met nieu-
we zaken op de proppen. Stark-Texel
heeft net een nieuwe assembler, Flash,
aangekondigd alsmede een speciaal voor
de MSX-2 ontwikkelde electronische
kaartenbak genaamd Kastan. Deze zijn
inmiddels voor uiterst redelijke prij-
zen te koop.

U begrijpt wel, dat dergelijke hard- en
software veel ontwikkelingstijd vergen
en tijd kost geld, veel geld. Mocht een
systeem op springen staan dan zouden
zulke bedrijven er niet aan denken der-
gelijke investeringen te doen.
Inmiddels is door MM haarfijn uitge-
zocht hoe de bewuste vork nu in de
steel zat. Het blijkt allemaal te zijn
begonnen bij een journalist van het

Vrije Volk. Deze had irmiddels ook be-
grepen dat MSX niet doorgedrongen is op
de Amerikaanse markt en ook in Engeland
niet dat succes is geworden wat men er
zich van had voorgesteld. Oud nieuws
dus. Echter, een journalist wil uitein-
delijk ook brood op de plank. Dus MSX

moest er maar aan geloven.

De man ging echter in zijn artikel zo

MSX-MOZAIK 11



ver dat hij toch wel een hoge dunk moet
hebben gehad van MSX. Hij vergeleek ons
systeem met de nieuwste telg van Apple,
de Mackintosh II. Een machine van een
slordige 20.000 gulden. Je vergelijkt
toch ook niet een Opel Kadet met een
Ferrari, of wel sans?

Afijn, deze "reclame" hadden we echter
goed kunnen missen. Het effect van der-
gelijke berichten laat zich raden. De

twijfelaar die op het punt staat een
machine te kopen zal zich nog wel eens
bedenken alvorens een MSX aan te
schaffen. Gelukkig vergeet de mens snel
en zal ook die twijfelaar uiteindelijk
de juiste keus maken. Toch las ik in
mijn krant ongeveer twee weken na het
bewuste artikel een artikel over de aan
schaf van canputers door de Openbare
basisscholen in Utrecht, zo’n honderd
in getal. En ja hoor, MSX werd ook weer
genoemd. Echter niet als de keuze van
het geacht college. Deze hadden de voor
keur gegeven aan de Atari 1040 ST. Op
zich een fraai apparaat, daar niet van.
Echter de motivatie vond ik nogal du-
bieus. Met MSX-2, zo zei men, kwam je
op een dood spoor!!?? Met de Atari had
men veel meer mogelijkheden. Het feit
dat het ministerie van onderwijs MSX-2

propageert ondermeer vanwege de volop
aanwezige software, legde men naast
zich neer. Men vond het beter om een
moderne machine zonder software te
hebben dan een verouderde met software.
Maar wat is modern aan de hedendaagse
computers. Atari heeft inmiddels een
nieuwe reeks St’s aangekondigd, te
weten de MECA-ST. Ook die machines zijn
waarschijnlijk alweer verouderd voordat
ze te koop zijn. Imrers, de concurent
zit ook niet stil.

12 MSX-MOZAIK

Het is echter te hopen voor de leer-
lingen van die scholen dat er software
voor die apparaten komt. Had men voor
MSX gekozen dan had men direct kunnen
draaien op een n.m.m. betrouwbaar appa-
raat.
Een van die heren wist ook nog te
melden dat er op de laatste grote com-
puterbeurs in Amerika nog maar 1 MSX-
standhouder was vertegenwoordigt. Zover
ik weet heeft de in het onderwijs o zo
populaire P-2000 buiten Nederland en
Belgie geen succes gehad. Laat staan
dat deze canputer Amerika zou hebben
gezien. Dit neemt echter niet weg dat
de machine zich uitstekend leende voor
het onderwijs, ondanks het feit dat ook
deze machine was uitgerust met de 8
bits Z-80. N.m.m. is de 8 bitter voor
het gebruik op de basisschool nog ruim-
schoots toepasbaar.
Niet alleen op school kan een 8 bits
computer nog ruimschoots voldoen. Ook
voor het normale huis- tuin- en keuken-
werk is hij toereikend en ook klein za-
kelijk komt de gebruiker van de MSX-2
aan zijn trekken. Echter in het belang
van de commercie doet men ons geloven
dat het toch echt niet meer kan met
zo’n oudje. 16 en nu zelfs 32 bits is
noodzaak!! Nu, dit artikel schrijf ik
op mijn 8 bitter met Tasword 2 en dat
bevalt mij nog steeds best !!

Jan van Roshum.



Pascal: snel kleuren

Snel kleuren met uw programma ‘s.

Heeft u zich ook wel eens ge-ergerd aan
de trage beeld opbouw in uw programmas
als u in screen 2 gebruik wilde maken
van BASIC statements zoals PAINT, DRAW,
CIRCLE etc.
Overschakelen naar compiler of machine
taal helpt u in dit geval niet zo veel.
Boven genoemde statements brengen hun
tijd voornamelijk door met het uit-
voeren van machinetaal routines die het
beeld opbouwen.

Een veel gemaakte keuze is overstappen
naar screen 1, en het beeld te vormen
door het gebruik van her-gedefinieerde
tekenpatronen in de pattern table.
Er kan dan m.b.v. PRINT statements snel
een gedetailleerde voorstelling op het
scherm worden gezet.
De prijs die men hier voor moet betalen
bestaat er uit dat men maar een kleur
per teken kan gebruiken.

Bent u hier mee niet tevreden dan is de
volgende routine wellicht een oplossing.
Het geeft u maximale kleur resolutie en
snelle beeld opbouw.
Er wordt eveneens gebruik gemaakt van
her-gedefinieerde tekens, alleen werkt
u nu met screen 2 i.p.v screen 1.
De routine is een subroutine die aan
het einde van uw programma kan worden
toegevoegd.
Hij wordt aangeroepen in het begin van
uw programma nadat u eventuele menu’s in|
andere screen modes hebt uitgevoerd.
In het voorbeeld programma staat deze
GOSUB op de eerste regel.

(x
MSX-BIOS procedures en functions voor
de TURBO PASCAL programmeur
EXPT=addres ’ROM slot ID’-1

A.A.Havenaar, Tel. %35-831826
x)

{ Get byte from VRAM address }

function rdvrm(addr:integer):byts;
var data:byte;
begin

inline($FD/82A/$8C9/8FC/{ LD IV, (EXPT)}
$DD/$21/$4A/$99/{ LD IX, RDVRM }+

$2A/addr/ { LD HL, (addr)}
$CD/81C/$99/ { CALL CALSLT }

$32/data); { LD (data),A }

rdvrm:=data;
end;
{ Put byte to VRAM address }

procedure wrtvrm(addr:integer;data:byte);
begin

inline($FD/82A/8C9/8FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/84D/899/{ LD IX, WRTVRM}

$2A/addr/ 4 LD HL, (addr)}
$3A/data/ { LD A, (data)}
$CD/$1C/$99) { CALL CALSLT }

end;
{ Fill VRAM area with data byte 1

procedure filvrm(data:byte;
len, addr:integer);

begin
inline($FD/$2A/8C%/$FC/{ LD IY, (EXPT)}

$DD/$21/858/$99/{ LD IX, FILVRM}
$3A/data/ { LD A, (data) }

$ED/$4B/len/ { LD BC, (len) }

$2A/addr/ { LD HL, (addr)}
$CD/$1C/8$99) {£ CALL CALSLT }

end;

MSX-MOZAIK 13



Voor belangstellenden volgt hier de be-
schrijving van de routine, anderen kun-
nen de gebruiksaanwijzing aan het einde
van dit artikel gebruiken.

De toegepaste werkwijze is het instel-
len van screen 2 in character mode.
Normaal wordt door BASIC, screen 2 als
een grafisch scherm behandeld.
De name table wordt gevuld met 3 getal
reeksen oplopend van 0 tot 255.
Deze inhoud wordt niet meer veranderd
door het BASIC programma.

De pattern table wordt gevuld met nul-
tekens.
Elke byte in de name table komt daaran
overeen met 8 bytes in de pattern table
in dezelfde volgorde.
Door de passive rol van de name table
worden bit veranderingen in de pattern
table direct zichtbaar op de overeen-
kanstige positie op het scherm.

14 MSX-MOZAIK

{ Copy VRAM area to main memory }

procedure ldirmv(len, addr, vaddr:integer);
begin

inline($FD/$2A/$C9/$FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/859/$D9/{ LD IX, LDIRMV}
$ED/$4B/len/ { LD BC, (len) }

$ED/$5B/addr/ { LD DE, (addr)}
$2A/vaddr/ { LD HL, (vaddr)}
$CD/$1C/$899) { CALL CALSLT }

end;
{ Copy main memory area to VRAM }

procedure ldirvm(len, addr, vaddr: integer);
begin

inline($FD/$24/$C9/$FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/$5C/899/{ LD IX, LDIRVM}
$ED/$4B/len/ { LD BC, (len) }

$ED/$5B/vaddr/ { LD DE, (vaddr)}
$2A/addr/ { LD HL, (addr)}
$CD/$1C/$99) {£ CALL CALSLT }

end;
{ Set screen mode }

procedure chgmod(mode:byte);
begin

inline($FD/$2A/$C9/$8FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/$85F/$899/{ LD IX, CHGMOD}

$3A/mode/ { LD A, (mode)}
$CD/$1C/$%9) { CALL CALSLT}

end;
{ Set screen colors from BASIC variables }

procedure chgelr;
begin

inline($FD/$2A/$C9/$FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/$62/899/{ LD IX, CHGCLR}
$CD/$1C/$99) { CALL CALSLT }

end;
{ Partially set VDP to graphics mode }

procedure setgrp;
begin

inline($FD/$2A/$C9/$FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/$7E/$99/{ LD IX, SETGRP}
$CD/$1C/899) { CALL CALSLT }

end;
{ Clear screen in any mode }

procedure cls;
begin

inline($FD/$2A/$C9/$FC/{ LD IY, (EXPT)}
$DD/$21/$C3/899/{ LD IX, CLS }

$97/ { SUB A }

$CD/$1C/899) { CALL CALSLT }

end;



Het is echter mogelijk om buiten BASIC
om zelf de name, pattern en color table
te vullen.
Hierdoor kan screen mode 2 ook als multi
color character scherm gaan functioneren.

Onze routine begint vanuit screen 1 de
pattern table patronen te wijzigen vanaf
de positie van teken ‘a’ in de door ons
gewenste vorm.
Vervolgens wordt de pattern table twee-
maal gekopieerd direct achter het
orgineel zodat voor elk van de 3 screen
2 schermdelen dezelfde gewijzigde teken
patronen gaan gelden.
Nu is als laatste de color table aan de
beurt.
Nadat deze is geinitialiseerd met de
huidige voor/achtergrond kleur codes,
worden de door ons gewenste kleur code
wijzigingen ingevuld overeenkomstig de
patronen in de pattern table.
Ook de color table bestaat in screen
mode 2 uit 3 delen.
Hij wordt op de zelfde wijze gekopieerd
als de pattern table.
De video RAM is nu als textscherm voor
screen 2 gereed voor gebruik.
Alleen de video processor zelf staat
nog in screen mode 1.
Een aanroep van de standaard BIOS ROM

routine SETGRP op address &H7E is vol-
doende om de mode bits in te stellen op
screen mode 2.

Merk op dat de BASIC interpreter nog
steeds werkt in screen mode 1, waarbij
de ongewijzigde name table als actieve
tabel blijft functioneren.
Als u het programma stopt met control +
stop, zult u merken dat de videoprocessor
nog steeds in screen mode 2 werkt.
Bij het intikken van veranderde tekens
krijgt u ze meer kleurig op het scherm.
Het SCREEN statement zet alles weer
normaal.

Gebruiksaanwijzing.

Om de routine aan te passen aan uw pro-
gramma moet u de volgende wijzigingen
uitvoeren.

l.Ontwerp de 8x8 patronen die u nodig
hebt voor de opbouw van u scherm(en).
Hier bij kunt u eventueel een sprite/

character editor gebruiken.

2.Tel het aantal patronen en vermenig-
vuldig dit met 8 voor het aantal bytes.
Wijzig in de regels 590 en 730 de eind
waarde van de FOR loop, direct achter
‘TO met dit aantal.

3.In dezelfde regels kunt u het eerste
te herdefineren teken aangeven door in
ASC(’a’) de ‘a’ te Vervangen.

4.Vervang de inhoud van de regels 670-
700 met de data bytes uit 1.

5.Ontwerp de kleuren van de patronen uit
l., per patroon byte kunt u een voor-

en een achtergrond kleur kiezen.
De voorgrond kleur komt in de hoogste
en de achtergrond kleur in de laagste
4 bits van het kleuren byte.
Per teken kunt u dus uit totaal 8

voor- en 8 achtergrond kleuren
kiezen.

6.Vervang de inhoud van de regels 810-
840 met de kleuren bytes uit 5.

Heeft u moeite met hexadecimale getallen
in de data statements, dan kunt u daar
ook decimale getallen gebruiken.
Elk kleuren byte wordt dan als volgt
berekend:

waarde=16 x voorgrond kleurcode +
achtergrond kleurcode

Uit de regels 600 en 740 moet u daarna
de ‘sh’ verwijderen.

Nu is de Multi Color Character Mode
instel routine gereed en kan er met
PRINT statements snel een kleurig plaat-
je op het scherm worden gezet.
In de listing van het voorbeeld programma
is dit toegepast.
Het belang van de Multi Color Character
Mode is bij het gebruik van andere pro-
grammeer talen groot, omdat grafische
statments daar afwezig zijn.
In een volgend artikel, over het gebruik
van BIOS routines vanuit andere talen,
kon ik terug op deze techniek.

A.A. Havenaar
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program color;
{81 BIOSLIB. PAS}

var i,j,p:integer; pars:string[49];forcol, bakcol, bdrcol:byte;
function format:integer;
var pnd:byte;
begin
j:=l; pnd:=mem[$89];fo 155L E6 gid 46

bd:=strcol;
end
else
begin

fei>15; Be:i=1;: baiS1I
end;

end;

bdrcol:=mem[$F3EB];
p:=format;
fill(p, forcol, bakcol, bdrcol);
mem[$F3E9]:=forcol;
mem[$F3EA]:=bakcol;
mem[$F3EB]:=bdrcol;
chgclr

end.

begin
pars[j]:=chr(mem[$89+i]);if parstil in [1:92]then j:zj+1else if pars[j]<>’ ?

then
begin

writeln(’usage:color [for][,bak][, bdr]’);halt;
end;

j to 49 do: parsl[ils=’ *;

function strcol:byte;
var cc:byte;
begin
ce:zord{pars[i])-$39;Lisi];if pars[i] in: [+1%, ‚°9:] then
begin

c 19%xcc+ord(pars[i])-$3G;
+1

end;
if cc>15 then
begin

writeln(’usage:color [for][,bak][, bdr]’);halt;
end;
strocol:zcc;

end;

procedure fill(p:integer;var fc, bc, bd:byte);
begin
if p>l then
begin

iiz=l;if pars[i]<>’,’ then fc:=strcol;if i=p then exit;
1c=idlg
if pars[i]<>’,’ then bc:=strcol;if iz=p then exit;
i:Si+l;
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Boekbesprekingen

Boekbesprekingen

Titel: Toepassingen voor MSX-computers
Auteur: M. Voorburg
Prijs: f£ 29,50
ISBN: 90 201 1964 8

ESNEa
Dat MSX-computers in Nederland en België
populair zijn, mag bekend worden
verondersteld. Dit komt mede doordat
verschillende merken computers met het
MSX-besturingssysteem werken en zijn de

programma ‘s niet merk-gebonden. In dit
boek zijn drie soorten programma ‘s
ondergebracht, namelijk:
a. educatieve programma ‘s;
b. zakelijke en algemene programma ‘s;
c. besturingsprogramma ‘s.

Vooral de laatste soort maakt het boek
leuk. Met behulp van (speelgoed)
constructiesystemen, zoals LEGO, Fisher

Technik of Meccano is het mogelijk om
met robotica te experimenteren. Voor de
koppeling tussen de computer en de
betreffende werktuigen is een interface
ontwikkeld.

In het boek staat als hardware-ontwerp
een tekenhaak, waarmee lijntekeningen in
de computer kunnen worden ingevoerd. Het
boek is bedoeld voor die mensen, die
meer willen dan alleen het invoeren van
BASIC-programma‘s. Voor de liefhebber is

een cassette of diskette leverbaar.

Titel: Computer en Modemgebruik voor
alle homecomputers
Auteur: Wessel Akkermans en Piet den
Heijer
ISBN: 90 6398 798 6

Tot voor kort was datacomunicatie
alleen voor behouden aan enkele
specialisten. Het grote aantal
databanken en bulletin boards zorgen
echter voor een grote belangstelling van
ook amateurs en hobbyisten op dit
gebied. Toch blijkt niet alles van het
leien dakje te gaan, zoals menigeen tot
zijn schande zal hebben bemerkt.
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Dat begint allereerst bij het kiezen van
een modem: de schakel tussen de computer
en de telefoonlijn. Welk modem zou
interessant zijn voor die toepassing die
u Voor ogen hebt? Wat beteken alle
termen op dit gebied? Andere vragen die
aan de orde komen zijn: hoe werkt een
telefoon? hoe wordt het modem op de
telefoon aangesloten en hoe op mijn
computer? Hoe werkt een modem?

Allerlei vragen die samengaan met het
ingebruiknemen van het modem als medium

voor het verzenden en ontvangen van
gegeven en/of teksten. Verder komen
vragen als snelheid van de informatie-
overdracht, codes en het controleren van
de overdracht aan de orde.

Het boek is echt gericht op de hobbyist,
die niet of nauwelijks aan deze materie
toe zijn. De onderwerpen worden namelijk
van de basis af behandeld en met een
grote mate aan grondigheid. Dat betekent
dat ook de gevorderde gebruiker aan zijn
trekken kan komen bij het lezen van dit
boek.

Het aanraden waard als u begint met
datacomunicatie, ongeacht het
carputermerk dat u bezit.

Titel: Spectravideo MSX

Auteur: A. Sickler
Prijs: f£ 34,50
ISBN: 90 201 1765 3

De Spectravideo canputers hebben een
vaste plaats veroverd binnen het totale
MSX-gebeuren, waarbij de ontwerpers
gestreefd hebben om zoveel mogelijk de
stand van de techniek te volgen en die
te verwerken in deze homecomputers.
Albert Sickler is een bekend auteur van
computerboeken en heeft daarom besloten,
met in zijn achterhoofd de mogelijkheden
van onder meer de Xpress, om een
handleiding te schrijven.

De inhoud van dit boek bestaat uit zowel
hard- als software informatie, een
BASIC-cursus en een overzicht van de
structuur van een MSX-computer. Verder
zijn een aantal appendices opgenarmen met
bijvoorbeeld informatie over de Xpress.
Een bepaalde voorkennis op het gebied
van programmeren is niet vereist en het
boek is bestemd voor iedere, vooral
beginnende, MSX-er.’

Titel: MSX-2 Zakboekje
Auteur: Wessel Akkermans
ISBN: 90 6398 224 0

In dit boekwerkje zijn zoveel mogelijk
gegevens samengebracht, die als het even
ging ook in de vorm van overzichten en
tabellen zijn verwerkt. Vooral voor MSX-
2 bezitters speelt het naslaan in boeken
en tijdschriften om de gewenste gegevens
te vinden vaak een crime.
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De auteur heeft, om het zoeken in
verschillende boekwerken, alle tijdens
het programmeren en gebruiken van de
MSX-1 en MSX-2 computers benodigde
gegevens overzichtelijk weergegeven in
dit handzame boekwerkje. Een greep uit
het repertoire:
— algemene omzettingstabellen;
— RS-232 statements en alle BASIC-
statements;
— interface comnectoren;
— BIOS-entry-points;
— disk I/O entry-points;
— Systeemgeheugen adressen;
— en voorbeeldprogramma ‘s.

Een aardig boekje om bij de hand te
hebben tijdens het programmeren.

Titel: Grafische experimenten voor MSX-

Computers
Auteur: W.H.M. van Dreumel
Prijs: f£ 34,50
ISBN: 90 201 1967 2

Het maken van grafische afbeeldingen op
computers vormen een van de leukste
onderwerpen, die men zelf kan becefenen.
Met dit boek worden juist deze mensen,
die geïnteresseerd zijn in dergelijke
toepassingen aangedreven om nog meer te
stoeien met de grafische mogelijkheden
van de MSX-computer.

Het boek is opgebouwd uit twee delen:
het eerste deel geeft een reeks korte
BASIC-programma ‘s, die de grafische
mogelijkheden op speelse wijze
illustreren. Verder biedt het een
eenvoudig tekenprogramma en een sprite-
ontwerpprogramma. De auteur heeft de
programma’s aan elkaar geregen, zodat de
uitvoering ervan als het ware een MSX-
show te weeg brengt.
Het tweede deel beschrijft hoe een
beeldbewerkingssysteem kan worden
opgebouwd. De hardware van dit systeem
bestaat uit een beeld-digitizer en de
software bestaat uit beeldbewerkings-
programma’s. Met behulp hiervan kunnen

foto’s en tekeningen - in digitale code
— in de computer worden geladen. We

krijgen de foto of tekening opgebouwd
uit blokjes op het beeldscherm te zien.
Deze beeldscherm-punten kunnen we
spiegelen, kleuren, bijwerken,
verdubbelen en dergelijke meer. Op deze
wijze ontstaan er allerlei plaatjes, die
als achtergrond kunnen dienen voor onder
meer computerspellen.

Kluwer
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Titel: Truuks en Tips deel 8
Auteur: Marcel Kreeft
ISBN: 90 6398 850 8

Alweer deel 8 van een reeks boekjes met
tips en truuks voor de MSX-er. De auteur
weet toch iedere keer weer een aantal
nuttige en minder nuttige routines
bijeen te krijgen om een boekje samen te
stellen. Ditmaal zijn verwerkt, om
enkele voorbeelden te noemen:
— een anti-scroll routine;
- 25 regels op het scherm;
- sprite editor voor cassette gebruik;
- werken met joystick en toetsenbord;
— 3D-sinusgrafiek;
- cursorhoogte instellen;
— en een ‘foutloze’ Cload en Runnen
routine.

Een tweetal langere routines zijn smooth
scroll, waarmee teksten vloeiend over
het scherm kunnen rollen en een utility
om meer dan 80 tekens op het scherm te
produceren.

Ook ditmaal wederon een boekje met voor
een ieder wat wils.

Titel: MSX BASIC voor kinderen deel 2

Auteur: H.C. de Heer
ISBN: 90 63988 304 2

Het tweede deel van BASIC voor kinderen
gaat verder op deel een en betekent dat
deel een daadwerkelijk moet zijn
doorgewerkt. Ingegaan wordt op het
geheugen van de computer, waarna aan de
hand van een huiswerk hulp en een
adressenbestand een aantal nieuwe
commando“s worden besproken.
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Het maken van muziek, tekenen en het
ontwerpen van sprites vormen een goed
onderdeel van dit werkje en worden zeker
niet vergeten. Een aantal programa ‘s
verduidelijken de tekst waar nodig. Een
echt beginnersboekje voor de jonge MSX-

programmeur



MSX boeken

MSX Basic handboek {49,95
MSX Disk handboek 129,80
MSX DOS handboek 126,75
MSX Quick disk handboek 123,70
MSX Zakboekje 119,70
MSX Machinetaalhandboek 34,80

MSX Basic voor kinderent {19,70
MSX Basic voor kinderen 2 {24,75
MSX Basic leerboek deelt {24,75
MSX Basic leerboek deel2 {24,75
MSX DOS leerboek deel 3 {24,75
MSX2 leerboek deel 4 {2475
Opdrachten bij leerboek
1 t/m 4, per stuk {11,10
MSX Basic met vpoke |

en sprite toepassingen 127,50

Computer en modemgebruik
voor alle homecomputers 136,75
MSX Computers en ersaansluiten en gebruiken {27,75
MSX Verder uitgediept {24,10
MSX Praktijkprogramma's {24,75
MSX en MSX2 mogelijkheden f 29,80
MSX Truuks en tips, serie
van 8 delen; per stuk 125,15

MSX2 boeken

MSX2 Basic handboek 157,05
MSX2 Disk/DOS handboek {37,85 |

MSX2 Utility-handboek 130,05
MSX2 Zakboekje 127,75
MSX2 Machinetaalhandboek f 42,90

MSX2 software

FISTAN administratiepakket
voor MSX2 {300,50

H 119,
assembler en dis-assembler
Een razend snelle nederlandseassembler en dis-assembler, gebruikers-
vriendelijk, met uitgebreide handleiding.Machinetaalkennis is volstrekt niet
nodig. Voor MSX en MSX2 met diskdrive.

MSX2 Zakboekje
nieuw in de serie

| MSX2 handboeken!
|

Andere delen:
Basic handboek
Utility handboek
Disk/DOS handboek
Machinetaalhandboek

27,75
Wessel Akkermans

Zakboekje

149,-
kaartenbakprogramma

Eindelijk een interaktief werkende kaar-
tenbak voor MSX2. Selekteren en sorteren
op alle velden, staandaardlijst, vrije lay-out,
mailingfaciliteiten, etiketten, 4000 kaarten,45 velden per kaart, 40 tekens per veld.
Met uitgebreide handleiding.

Verkrijgbaar in de boekhandel. Bel of schrijf even voor onze gratis computerboekenkatalogus

783020

uitgeverij STARK-TEXEL b.v.
postbus 302 1794 ZG Oosterend tel. 02223 -661



MSX in Duitsland

MSX in Duitsland, een korte impressie

Gedurende nde enige tijd volg ik
reeds de ontwikkelingen op het MSX

gebied. Vooral de laatste tijd gonst
het van allerlij tegenstrijdige
geruchten. De hanecomputer zou zijn
grootste tijd hebben gehad en
MS-DOS wordt de nieuwe homestandaard.
Zelfs Atari zou een kniebuiging
voor MS-DOS maken. Zonder hierover
verder te willen uitwijden, geloof
ik dat een PC voor een andere
doelgroep is ontwikkeld dan voor de
hobby-ist. Er zou daarom nog lang
vraag blijven naar kleine en vooral
goedkope systemem met meer video en
geluidsmogelijkheden meer
toegespitst op de behoefte van
gemiddelde huiskamergebruiker.

De MSX-1 markt in Nederland is goed
ontwikkeld en ook MSX-2 loopt
redelijk. Vooral de prarotie van het
bekende lampenfabriekje op
educatief gebied blijkt zijn vruchten
af te werpen. Ook in de rest van
Europa zijn ettelijke honderduizenden
verkocht wat een aantal jaren een
goede continuiteit van software en
literatuur waarborgt. Zelfs op de
verzadigde Engelse markt (250.000
MSX-1 verkocht) is MSX-2 door Knight
geintroduceerd. Dit vooruitstrevende
software huis zou gezien de
uitstekende software als Knight
cammander een beetje meer bekendheid
niet misstaan.

Als de gelegenheid zich voordoet loop
ik graag wat over grens wat in de
etalages te neuzen. Zo was ik onlangs
(Maart) in Aken. Duitsland heeft
de naam wat goedkoper te zijn op
computer gebied. Dit bleek ook voor
MSX op te gaan. Driftig pennend
noteerde ik in Aken de volgende prijzen
in laten we zeggen de wat betere
speciaal zaken zoals wij die hier ook
kennen. Ik zag de HB-10 voor 298 DM;
de Phillips 8020 298 DM; de
Phillips 8235 898 DM en de Sony F700
P 1198 DM. De 8235 en vooral de de
F700 waren ruim en demonstratief
vertegenwoordigd in verschillende

etalages. Indien Aken representatief
is voor een gemiddelde duitse stad
dan is de handel in MSX-2 canputers
daar springlevend. De hoeveelheid
software die ik in deze zaken zag
viel wat tegen. Misschien zijn er wel
speciaalzaakjes met bergen software
maar dan moet men ze wel weten te
vinden, zoals dat ook in bv Amsterdam
het geval is.
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Flash: een assembler

Flash, een nieuwe assembler van Stark.
Voor het programmeren in machinetaal
zijn voor de MSX canputer diverse
assemblers te koop. Hiervan zijn
Devpac, Zen en Champ wel de bekendste.
Daarnaast is er een assembler van
Knight uit Engeland. Ook de PTC en de
Spectravideo CUC hebben een assembler
in hun pakket. Een ruim assortiment
dus, waaraan de Flash assembler van
Stark nu is toegevoegd. Flash is een
gecombineerd pakket bestaande uit een
assembler en een disassembler. Flash
wordt geleverd op disk en is geschikt
voor MSX-1 en MSX-2. Behalve met MSX-2
kan ook met de Xpress in 80 kolommen
gewerkt worden. Verder bevat het pakket
een aantal voorbeeldprogramma’s en een
nederlandstalige handleiding van 40
pagina’s. Flash presenteert zich in de
handleiding als een snel en
gebruiksvriendelijk hulpmiddel voor
machinetaalprogrammeren.

De assembler.

Gebruiksvriendelijkheid is zonder meer
het sterkste punt van dit
programmapakket. De source-code is een
basic listing met rem-tekens waaruit de
machine-code (object-code) wordt
gegenereerd. Dit gaat zeer snel. De
listings van de source-code hebben een
opvallende gelijkenis met die van de
CUC assembler.

Doordat in een basic omgeving wordt
gewerkt, kan men diverse basic
cammando’s (bijv. auto, renumber,
files, bsave, csave en merge) blijven
gebruiken. Men hoeft zich niet een
editor eigen te maken, alvorens met het
eigenlijke programmeren te beginnen. De

aspirant Flash-gebruiker kan zich dus
direkt op het machinetaalprogrammeren
richten.

Flash gebruikt het normale gebied in
het geheugen vanaf &H8000 voor de basic
listing en een werkgebied tussen &HCOOO

en s4Cl5C om te commmiceren Met de
onderste ram, waarin het hoofdprogramma
in pagina l is opgeslagen. Bij
programma’s die op adressen geplaatst
dienen te worden, beneden de waarde
&HC15C, wordt de gegenereerde
object-code altijd op het adres &HC15C
gezet. Dit is om te voorkomen dat het
basic programma overschreven wordt. Met
een basic-poke-routine (of in
machinetaal een LDIR routine) moet de
object-code op de juiste plaats gezet
worden. Voor adressen hoger dan &HC15C
zorgt het ORG cammando autoratisch voor
de juiste plaatsing.

De dis-assembler.

Bij Flash wordt ook een dis-assembler
geleverd. De dis-assembler ondersteunt
slotselectie De plaatsing van de
dis-assembler in pagina 1 is heel
praktisch. De dis-assenbler en het met
bload geladen en te onderzoeken
programma zullen elkaar nu niet
overlappen. Jammer dat de plaats van de
cammunicatie-routine (&HCO00-&HC15C)
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een wat ongelukkige plaats is Een optie
om deze ook op een andere plek te
zetten zou handig zijn geweest.
Het dis-assembleren gaat heel snel.
Door de spatie in te drukken
verschijnen de volgende 58 regels ophet scherm of via de printer op papier.
Stappen van 20 regels zouden logischer
zijn. Gelukkig werkt de stoptoets naar
behoren. Prettig is dat bij relatieve
sprongen de spronglengte wordt
opgegeven. De dis-assembler bevat geen
monitor of zoek-routine. Flash is goed
te combineren met MT-debug.

Algemene indruk

Met Flash heeft Stark een
gebruiksvriendelijke assembler voor MSX

op de markt gebracht. Het programma is
heel geschikt voor cursussen en
startende programmeurs die basic met
machinetaal willen combineren.
Uitgeverij Stark zou er goed aan doen
hierop in te haken met een speciaal
voor dit pakket geschreven machinetaal-
leerboek. De bijgeleverde handleidingis goed te volgen, maar wat beknopt.

Voor gevorderde gebruikers kan
tenslotte de geheugenindeling door het
programma misschien wat beperkend
worden ervaren. Cok het werken onder
DOS wordt niet ondersteund.
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ASELof verzuipen

Het aantal zeehonden dat volslagen uitgeput op
de stranden van ons Waddengebied wordt aan-
getroffen stijgt met de dag. Ziek, ondervoed en
absoluut niet meer in staat om op eigen kracht in
leven te blijven, schreeuwen zij letterlijk om een
laatste redmiddel.

De zeehondencrèche in Pieterburen weet per jaar
vele tientallen van deze ten dode opgeschreven
zeehonden metde juiste verzorging, voeding en
medicijnen weer op krachten te helpen. Die

inspanning kosttijd en geld.

Donateur worden van de zeehondencrèche in
Pieterburen betekent een daadwerkelijke bijdrage
leveren aan het wel en wee van het zeehonden-
bestaan. Door hetinsturen van de bon of een
rechtstreekse overboeking op giro 36.73.095 t.n.v.
zeehondencrèche Pieterburen zet u een eerste stap
in de goede richting.

zeehondencrèche
PIETERBURE N

BON || Ja, ik red een zeehondeleven! ;

Maak mij donateur en stuur een
rn

shureoooepigira |terwaardevanf __Naom: GeAdres:

Kode:Plaats
— |Ti |

—
Stichting Zeehondencrèche Antwoordnummer 950‚2 WL Pieterburen (Postzegel niet nod)



Pascal: Grafische MSX-BIOS mogelijkheden

Grafische mogelijkheden met MSX-BIOS.

In een voorgaand artikel "Snel kleuren
met uw programma’s" heb ik laten zien
dat er meer mogelijk is met de video
processor dan BASIC u biedt.
Als u onder de veilige paraplu van het
BASIC vandaan durft te komen, en wilt
gaan werken in een snelle taal konen de
extra mogelijkheden goed tot hun recht.
Gebruikt u een hogere programmeer taal
zoals PASCAL, C, FORTRAN of FORTH dan
is het niet zo moeilijk grote, snelle en
goed werkende programma’s te schrijven.

Helaas missen deze talen een aantal
fraaie mogelijkheden van het MSX-BASIC.
Vooral begrippen als kleur, geluid en
joystick zijn niet meer terug te vinden.
Dat de grafische kracht van uw MSX niet
ingeruild hoeft te worden voor een snel-
heids winst laat bijgaand programma
zien.
Het is geschreven in Turbo PASCAL een
snelle, zeer uitgebreide en efficiente
code producerende canpiler.
Geeft u de voorkeur aan een andere taal
dan is het niet erg moeilijk de toege-
paste techniek te gebruiken.

Het programma bestaat uit twee delen.
Het hoofd programma ‘graphics’, dat als
voorbeeld dient, en een bibliotheek
file ‘'MSXBIOS.LIB‘ die bestaat uit een
aantal los van elkaar aan te roepen
procedures.
De laatste wordt vooraan in het hoofd
programma met de $I instructie opgenomen.
Deze bibliotheek kunt u voor uw eigen
programma’s gebruiken en er eventueel
procedure’s en functie’s aan toevoegen.

Turbo PASCAL programma ‘s werken onder
MSX-DOS.
Dit betekent dat u 64k RAM geheugen tot
u beschikking hebt.
De MSX-BIOS routines in de ROM, zijn
echter niet direct aan te roepen.
Gelukkig kent MSX-DOS een aantal aan-
spring punten naar de BIOS ROM.

Voor ons is CALSLT op adress $1C het
belangrijkst.
Hiermee kunnen we alle BIOS routines
vanuit ons programma aanroepen.

Om het wat gemakkelijker te maken is het
vullen van de 280 registers door de bib-
liotheek procedures overgenomen.
Het enige wat u vanuit uw programma moet
doen is de procedures aanroepen en de
vereiste gegevens als parameters mee

geven.
Gebruikers van compilers die werken onder
BASIC kunnen de ‘LD IX’ en de ‘LD IY
instructies uit de bibliotheek procedures
verwijderen, en de ‘CALL CALSLT‘ ver-
vangen door een ‘CALL’ naar het addres
dat achter de ‘LD IX’ stond.
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Aan de hand van het voorbeeld programma
graphics volgt er nu stap voor stap een
gebruiks beschrijving van de bibliotheek.
Namen gevolgd door ‘*’ zijn bibliotheek
procedures, en komen overeen met de naam
van de gebruikte BIOS routine.
Een uitgebreide beschrijving van de BIOS
ROM routines kunt u 0.a. vinden in "The
MSX red book".

De hoofd routine staat zoals gebruike-
lijk bij PASCAL programma’s achteraan.
Als eerste wordt de procedure color aan-
geroepen.
Deze interne procedure zet de voorgrond,
achtergrond en border kleur in de BASIC
systeem variabelen FORCLR,BAKCLR en
BDRCLR klaar voor

chgclr; *

Deze bibliotheek procedure geeft het
scherm de gevraagde kleur.
Nu volgt de aanroep van de procedure
charscr2, met als taak de videoprocessor
en de video RAM in Multi Color Character
mode te zetten.
Screen mode 2 wordt hier als tekstscherm
in gesteld, waarbij tekens als meer-
kleurige plaatjes gebruikt kunnen worden.
De patroon en kleur informatie voor het
herdefinieeren van tekens, wordt vooraan
in het hoofd programma in de constanten
defpat en defcol gedefinieerd, en als
parameters meegegeven aan charscr2.

chgmoa(1); *

Stelt screen mode l in, zoals ‘SCREEN 1"
in BASIC.

col:=rdvrm($2000); *

Function ‘rdvrm’ leest de huidige voor/ :

achtergrond kleurcode kombinatie uit de
color table (wit/zwart = SFl).

filvmm(col,$7FF,$2000); *

Vult de color table, die start op addres
$2000, en een lengte heeft van S7FF, met
de huidige voor/achtergrond kleurcode
kombinatie.

ldirvm(56 ,mad,ora( ‘a’)*8); *

Wijzigt de pattern table vanaf het teken
‘a’ met de nieuwe patroon informatie.

mad bevat het geheugen addres van deze
patroon informatie.
De 56 geeft de lengte voor 7 tekens van
ieder 8 patroon bytes.
Op gelijke wijze wordt de color table
gewijzigd.

ldiqmv($800,mad,0); *

Leest de hele pattern table met een leng-
te van $800 bytes terug vanuit het video
geheugen naar de buffer aangewezen door
de variabele mad.
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ldirvm($800,mad,$800); * en
ladirvm($800,mad,$1000); *

Kopieert de pattern table vanuit de buf-
fer 2 maal direct achter het orgineel,
waardoor een ‘screen mode 2" pattern
table ontstaat.
Op gelijke wijze wordt de color table
gekopieerd.

setgrp; *

Zet de mode bits van de videoprocessor
voor ‘screen mode 2°.

Dit is het einde van procedure charscr2.
We kunnen nu de PASCAL write en writeln
statements gebruiken om met de nieuwe
teken set snel gedetailleerde en meer-
kleurige afbeeldingen naar het scherm te
printen.

Terug in de hoofd routine karen we de
procedure aanroep defspr(box,0) tegen.
Deze eenvoudige procedure verdient met
color, charscr2 en putspr eigenlijk een
plaats in een aparte bibliotheek file.
Het definieert een sprite in de sprite
pattern table, een handeling die de
BASIC programmeur aanzienlijk meer werk
op levert.

ldirvm(8,imgadr,spradr); *

Met deze BIOS aanroep worden de 8 bytes
van de constante box, op sprite pattern
0 geplaatst.
Op gelijke wijze wordt car, als sprite 1

gedefinieerd.
Nu volgen er een serie writeln state-
ments die een grafische voorstelling op
het scherm toveren.
Het zijn 0.a. de hergedefinieerde tekens
a t/m g die hiervoor worden gebruikt.
Tenslotte ter demonstratie van de snel-
heid van Turbo PASCAL programma’s volgt
er een dubbel geneste FOR loop waarin 4

sprites punt voor punt over het scherm
worden bewogen.

De procedure putspr werkt precies zoals
PUT SPRITE in BASIC met de parameters
in dezelfde volgorde.

wrtvmm(atradr,yloc); *

zet de y-coordinaat van de sprite op de
juiste plaats in de sprite attribute
table.
Op dezelfde wijze worden de x-coordinaat
de kleur en het sprite nummer verwerkt.

En om bij het aflopen van het programma
alles weer netjes in de oude staat terug
te brengen.

chgrmod (0); *

Brengt de machine in screen mode 0.

color(15,4,4);
Zet de kleuren weer wit/blauw/blauw.

Gls; *

Maakt het scherm tenslotte schoon.

A.A.Havenaar tel.035-831826
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program graphics;
{ A.A. Havenaar, Tel.%35-831826 }

{$I BIOS.LIB}

type
sprite8=array[%..7] of byte;
lowerc7=zarray[9..55] of byte;

const
{ Sprite patronen }

box:sprite8 =
(3FF, $81, 881, $81, $81, $81, $81, $FF);

car:sprite8 =
($3C, 3966, $42, $42, $7E, $DB, SFF, $42) ;
{Patronen voor nieuwe karakters}defpat:lowerc7 =

($FE, $FE, $EF, $EF, $FE, $FE, $EF, $EF
$18, $3C, $EC, $EC, $78, $38, $8EB, SFF,
$EE, SEE, $99, $BB, $BB, $99, SEE, SEE
$91, $97, $1F, $1F, $3F, $3F, $1F, $1F,
897, $95, $93, $O1, $V1, $D1, 897, OF,
$89, $ED, $F8, $F8, $FC, $FC, $F8, $F8,
$E9, $8D, $ED, $BD, BED, FED, SED, $FD) ;

{Kleuren voor nieuwe karakters}defcol:lowerc7 =

(361,$61, $41, $41, $A1, $A1, $C1, $C1,
$A1, $A1, $A1, $A1, $A1, $A1, $C1, $C1,
36E, $6E, $6E, $6E, $6E, $6E, $6E, $6E,
$C1,$C1, $C1, $C1, $C1, $C1, $C1, $C1,
$C1,$A1, $A1, $A1, $A1, BA1, $A1, $A1,
$C1, $C1, $C1, $C1, $C1, $C1, $C1, $C1,
$C1, $A1, $A1, $A1, $A1, $A1, $A1, A1);

var es
i,j:integer;

procedure charscr2(dpat, dcol:lowerc7);
var

vbuf:array[$9999.. $S7FF] of byte;
mad, vad:integer;
col:byte;

begin
chgmod(1); {Naar screen 1}

{Initialiseer color table}
col:=rdvrm($2999) ;

filvrm(col, $7FF, 82999) ;

{Wijzig screen 1 pattern table}
mad:=zaddr(dpat);
ldirvm(586, mad, ord(’a’)}x*8);
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{Wijzig screen l color table}
mad: zaddr(deol);
ldirvm(56, mad, $2999+ord(’a’)*8);
mad:=zaddr(vbuf);

{Installeer screen 2 pattern tab}
ldirmv($899, mad, ©);
ldirvm($899, mad, 889%) ;

ldirvm($899, mad, 81999) ;

{Installeer screen 2 color table}
ldirmv($899, mad, 82999) ;

ldirvm($899, mad, 82899);
ldirvm($899, mad, $3929) ;

setgrp; {Set VDP to screen mode 2}
end;

procedure color(forclr, bakclr,
bdrelr:byte);

begin
mem[$F3E9]:=forclr;
mem[$F3EA]:=bakclr
mem[ $F3EB]:=bdrclr;
chgclr;

end;

procedure defspr(image:sprite8;
imgor:byte);

var
imgadr, spradr:integer;

begin
imgadr:=addr(image);
spradr:=$3899+8ximgnr;
ldirvm(8,imgadr,spradr);

end;

procedure putspr(sprnr, xloc,yloc, imgnr
col:byte);

var
atradr:integer;

begin
atradr:=$1B99+4xsprnr;
wrtvrm(atradr, yloc);
wrtvrm(atradr+1, xloc);
wrtvrm(atradr+2, imgnr);
wrtvrm(atradr+3, col);

end;
{ Hoofd routine }

begin
color(15,1,1); {Zet scherm wit/zwart}
{ Screen 2 Multicolor Character Mode }
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charscr2(defpat, defcol);
{ Definieer Sprites }

defspr(box,%);
defspr(car, 1);
{ Grafisch scherm opbouwen }

writeln(’ MULTI COLOR CHARACTER MODE’);
writeln;writeln;writeln;
writeln(’cccccccccccccccccccccccccc’ };
writeln;writeln;
writeln(’ bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb’ );
writeln;writeln;writeln;
writeln(’aaaa aaaa aaaa aaaa aa’);
writeln(’ a a a a a a a a’);writeln(’ aaaa aaaa aaaa aaaa ’);
writeln;writeln;
writeln(’df df df df df df df df df’);
writeln(’eg eg eg eg eg eg eg eg eg’);
writeln;writeln;
writeln(’ cccccccccccccccccccccccccc’};
{ Sprites bewegen }

i:=®d to 21 do
z=@ to 256 do

begin
{ Plaats sprites }

putspr(S, j,i,9, 11);
putspr(1,i, j, 1,9);
putspr(2,i+16, j, 1,4);
putspr(3,i+32, j, 1,2);

end;
{ Inpakken en weg wezen }

chgmod (9); { Screen © }

color(15,4,4);{ Maak scherm wit/blauw }

cls; { Clear screen }

end.
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Programma besprekingen

BREAK IN.

De BYTEBUSTERS van Aackosoft raken
duidelijk ingewerkt op de MSX. Dit is
ondermeer af te leiden uit een van hun
nieuwe programma’s en wel Break In, een
moderne versie van het alom bekende
spelletje Breakout ook wel eens The
Wall genoemd of Smashout. De enige ge-
lijkenis echter met die oude versie is
de speltechniek, namelijk het opvangen
en omhoog doen stuiteren van een balle-
tje waardoor je een rij stenen weg
kaatst. Voor het overige is het idee
zeer orgineel en het spel als zodanig
zeer fraai en verslavend.

Waar het om gaat...? De bedoeling is om
een bank te beroven d.m.v. een inbraak.
Iedere bank kent vier vertrekken (le-
vels) die zich boven elkaar bevinden.
In de eerste drie vertrekken bevindt
zich buiten de stenen een sleutel.
Wanneer je die sleutel uiteindelijk
hebt weten te raken verschijnt er een
doorgang boven in het veld naar het
volgende vertrek enzovoort tot je in
het vierde vertrek bent beland, het
doel van de tocht, namelijk de kluis.

Door het wegstoten van de stenen krijg
je punten doch in een van de velden, in
de eerste bank in veld 4, bevind zich
een credit card. Na deze geraakt te
hebben worden de behaalde punten
angezet in geld tegen de voor dat level
geldende koers. De uiteindelijke score
is dan ook uitgedrukt in geld. In de
kluis vind je allerhande waardevolle
zaken zoals zakken met geld, staven
goud en diamanten. Deze moet je alle
zien te raken en leveren dan direct het
geld op wat ze waard zijn. Vanaf het
tweede level wordt de zaak wat
gecompliceerder, dan zit er in de kluis
een alarmbel welke na aanraking onher-
roepelijk gaat rinkelen. Dan wordt het
zaak ook nog uit het oog van de bewaker
te blijven anders kost het je een leven
Gedurende het spel komen van links
onder te pas en te onpas gekleurde
bonusballen in het veld welke na
aanraking met je "BAT" je extra power
kan opleveren in de vorm van bv. 3 bal-
len tegelijk in het veld of een BAT met
de mogelijkheid om te schieten etc...
Door een goed gebruik hiervan kun je de
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diverse problemen beter aan. En proble-
men kom je genoeg tegen in dit grafisch
zeer goed verzorgde programma. De
diverse levels zijn zeer afwisselend en
zullen ook na vele keren spelen niet
gauw vervelen. De Bytebusters hebben
hiermee een kwalitatief hoogstandje ge-
leverd. Als conclusie slechts een woord
KOPEN!!!
Het programma is zowel op cassette als
diskette verkrijgbaar voor resp. 34,90
en 45,00.

SKOOTER.

De BYTEBUSTERS zijn ware kunstenaars
als het gaat om het opbouwen van een
totaal nieuw programma rond een oud
thema en ook nog op een dusdanige
manier dat er een spel met een totaal
eigen karakter ontstaat. Zo is dat dan
ook gelukt met SKOOTER.
Ik zou dit programma een combinatie van
Pacman en Snake It! willen noemen.
Met een eenwielig skootertje moet je
namelijk een aantal objecten te pakken
zien te krijgen en daarbij zien te voor
karen dat je zelf gepakt wordt door de
achtervolgers. In zoverre de overeen-
kanst met Pacman. Echter ieder level
heeft zo zijn eigen opbouw en puzzel in
zich en dat vormt de overeenkanst met
Snake It!. Dat het om behoorlijke her-
senbrekers gaat moge getuige uit het
feit dat level, in dit spel SHEET ge-
noemd, vijf tot op heden door uw recen-
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sent nog niet werd opgelost. Ik kan dus
wat de kwaliteit betreft instaan t/m
level vijf doch ik neem aan dat de
nakomende levels even fraai zijn.
Evenals Breakout van hetzelfde team pro
grammeurs is ook dit programma grafisch
zeer fraai uitgevoerd. De Skooter laat
zich soepeltjes door de joystick of
cursortoetsen besturen.
Het spel wordt begeleid door een
vrolijk deuntje en wanneer je het
wijsje niet meer kunt aanhoren dan zet
je het d.m.v. F-1l gewoon uit. Zo hebben
alle functie-toetsen een functie waar-
onder pauze en zelfmoord.
Het scherm is overzichtelijk van op-
bouw en de gebruikte kleuren en sprites
prachtig. Voor degene die niet beschik-
ken over een kleurenbeeld kunnen de op-tie monochrane activeren waardoor ook
voor die lieden het spel speelbaar is.
Met de programma’s Breakout en Skooter
hebben de Bytebusters laten zien dat
ook in eigen land fraaie software kan
worden gemaakt.
Skooter is verkrijgbaar zowel op cas-
sette als diskette voor resp. 34,90 en
45,00.

FEUD.

Feud, de vete, is een zeer goede start
van het nieuwe softwarehuis Bulldog.
Het programma is niet voor niets uit-
geroepen tot programma van de maand in
het april-nummer van Computer en Video-
Games.
Het verhaal draait om twee broers, Lea-
ric en Leanoric waarbij jij de rol van



eerstgenoemde speelt. De beide broers
zijn tovenaars van de bovenste plank en
hielden zich daar gezamelijk mee bezig
totdat op een dag Leanoric zijn broer
in een kikker veranderde. Dat hij dit
na een paar dagen weer ongedaan maakte
voorkwam de uiteindelijke vete tussen
hen niet. De strijd wordt gestreden tot
dat een het loodje legt en de ander
zich dan heerser van het gehele gebied
mag noemen.

Na het spel van tape te hebben geladen
en een druk op de vuurknop of spatie-
balk begint de actie bij je eigen hut
staande boven je eigen ketel (cauldron)
In feite bestaat het speelveld uit een
forse doolhof dus het is zaak om goed
je hoofd erbij te houden. Van dit
doolhof zie je op het overgrote deel
van het scherm steeds een klein deel.
Wanneer je aan de wandel gaat worden de
beelden flitsend snel verwisseld. De
doolhof is echter zeer afwisselend en
bestaat uit zeer fraaie banen van
diverse soorten en formaten, paden,
grafstenen en ook diverse hutten en een
dorp. Een hoofdstuk apart is de kruiden
tuin. De ingang hiervan heeft mij al
heel wat tijd gekost, zo moeilijk is
die te vinden en ben je eenmaal binnen
dan moet je ook nog eens uitkijken voor
Hieke, de tuinman. Voorts vind je in
het landschap ook nog eens de diverse

vijvers en een beek waarvan de beide
oevers door een fraaie brug zijn
verbonden met elkander.

Het onderste deel van het scherm wordt
in beslag genomen door (van links naar
rechts) het Spell-Book, de beeltenissen
van Learic en Leanoric en een kompas.
De bedoeling is dat je de in het Spell-
Book vermeldde kruiden probeert te vin-
den. Op iedere bladzij van het boek
staan twee kruiden genoemd. Wanneer je
ergens op het speelveld een kruid ont-
dekt dan ga je er simpelweg recht voor
staan en zie, de betreffende naam van
dat kruid wordt rood in het Spell-Book.
Wanneer het je lukt om het bijbehorende
kruid op gelijke wijze rood gekleurd te
krijgen dan ga je terug naar je ketel,
als je die nog kunt vinden, ga boven de
ketel staan en hopla de bijbehorende
SPELL zal na een druk op de vuurknop
rood worden in het Spell-Book. Die po-
wers bestaan ondemreer uit de mogelijk-
heid tot het afschieten van bliksem-
schichten of vuurballen op je tegen-
stander of jezelf onzichtbaar maken of
de mogelijkheid tot jezelf teleporteren
naar je ketel etc.. Je broer echter zit
ook niet bepaald stil op het nest en
daar kom je dan ook gauw genoeg achter.
Gelukkig heb je de beschikking over een
kompas. Dit kompas is echter afwijkend
in gebruik van wat je doorgaans van een
dergelijk instrument verwacht. Dit kom
pas geeft namelijk niet je eigen koers
aan doch wijst naar de richting waar je
vijand zich bevindt. Op die manier kun
je zorgen dat je hem ontwijkt of wan-
neer je denkt sterk genoeg te zijn kun
je hem juist opzoeken.
Bij een confrontatie met Leanoric of
Hieke, de tuinman, gaat het er fors op
los en dat zal je zeer zeker in het be-
gin de nodige energie kosten. En daar
is dan het nut van de afbeeldingen van
beide strijders onder in beeld. Wanneer
een van beide geraakt wordt zakt hij
steeds verder weg en doet in
vertwijfeling zijn handen voor het
hoofd. Wanneer uiteindelijk het laatste
stukje van jou of je tegenstander is
Verdwenen verrijst er op die plek een
grafsteen met de welbekende inscriptie
R.I.P.. Het is mij tot op heden nog
niet gelukt Leanoric ook maar een klein
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stukje te laten zakken, laat staan op
zijn plaats de grafsteen te zien
verschijnen. Hiermee is wel duidelijk
dat het om een zeer moeilijk spel gaat
waarbij snelheid maar bijzaak is doch
het hoofd koel houden hoofdzaak.
Een apart woord van waardering verdient
ook de muziek. Deze is buitengewoon
goed en verveelt geen sekonde.
Overigens is het zeker de moeite waard
om de bijgeluiden op te merken, daar
deze een aanwijzing geven over de
vorderingen van je tegenstander m.b.t.
het verzamelen of mixen van de kruiden.
Resumerend. Feud is grafisch zeer goed
waarbij de realistische weergave van de
in het spel voorkanende personen en de
manier van bewegen fantastisch mag wor-
den genoemd. De muziek is prachtig,
doch de prijs is ongekend voor een der-
gelijk programma. Voor slechts f. 10,-
kan Feud tot jouw sof twarebibiotheek
behoren en al was de prijs 4 maal zo
hoog dan nog mag dit programma daarin
niet mogen ontbreken. Haast je, voordat
het is uitverkocht! !!!!

EUROPEAN GAMES.

Dit is naar mijn weten en kennis het
tweede door Tynesoft op de MSX-markt
gelanceerde programma. Van hun eerste
titel was ik al niet onder de indruk en
dat wordt dan met European Games niet
veel beter.
Gelet op het feit dat er reeds vele en
goede sportsimulaties te koop zijn
zoals b.v. van Konami de Hyper Olympics
en Hyper Sports en van Activision Deca-
thlon moet een nieuw programma op dit
gebied wel van heel goede huize komen.

Welnu, European Games komt dat helaas
niet.
De beelden zijn zonder uitzondering een
voudig en de bewegingen voor zover aan-
wezig houterig. En dat voor zover aan-
wezig is niet overdreven, want bij het
onderdeel fietsen zie je alleen de wiel
tjes van de fietsen draaien doch de be-
nen van de fietsers zitten waarschijn-
lijk vast.
Het programma bestaat uit zes onderde-
len te weten: Hamerwerpen, wielrennen,
schijfschieten, zwemmen, verspringen en
gewichtsheffen. Wel moet ik opmerken
dat de eventuele koper betere kwaliteit
krijgt en voor minder geld dan het ge-val was met Brian Jack's Superstar Chal
lenge, maar ja, slechter kon ook moei-
lijk. Zoals alle programma’s van deze
strekking heb je een losse pols en een
aantal reserve joystick’s nodig, want
er moet weer duchtig heen en weer
worden geramd. Hoe hard ik echter ook
ramde bij het onderdeel gewichtshef fen,
het mocht niet baten want nimmer was
het genoeg.
Afijn, voor een ieder die het toch zelf
wil ervaren, het is verkrijgbaar op
tape en kost f. 19,90.

WINTER EVENTS.

Na het zien van de advertenties voor
dit programma en na het lezen van de
beschrijving was ik zeer benieuwd. Ge-
sproken werd over een indrukwekkende
openingsceremonie met fraaie muziek,
alsmede de voor het begin van de wed-
strijd te spelen volksliederen.
Nou, ik moet zeggen dat ze niet hebben
overdreven, want de opening mag er zijn
Zeer fraaie beelden van een fakkeldra-
ger met op de achtergrona de fraai be-
sneeuwde bergen. Uiteraard ontsteekt de
fakkeldrager het olympisch vuur terwijl
een fraai stukje muziek ten gehore
wordt gebracht.
Na die opening volgt een scherm met
alle vlaggen van de mogelijk deelnemen-
de landen. Vervolgens verschijnt het
hoofdmenu met als keuze:
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. Instellen aantal spelers, maximaal 4

Meedoen aan alle onderdelen.
. Meedoen aan bepaalde onderdelen.

Oefenen van bepaalde onderdelen.
. Tonen lijst met wereldrecords.
. Save en Load optie scores.

Over optie l valt weinig te zeggen. Het
is echter wel prettig dat je het spel
met 4 spelers om beurten kan spelen. Is
er echter sprake van een tegenstander
dan speelt een ieder toch tegen de com-
puter.
Optie 2 spreekt ook voor zich. Achter-
eenvolgens komen alle onderdelen aan
bod.
Bij optie 3 en 4 kan je via een ander
menu aangeven aan welke onderdelen je
wilt meedoen of welk onderdeel je wilt
oefenen.
Optie 5 en 6 spreken ook voor zich.
Het is raadzaam om eerst stuk voor stuk
de diverse onderdelen te oefenen. Dus
dat wordt dan optie 4. Allereerst moet
je het land van je keuze aangeven en je
naam opgeven. Na het spelen van het
volkslied wordt je verzocht de tape ge-
reed te zetten zodat het gekozen onder-
deel kan worden geladen. Heb je slechts
een onderdeel geselecteerd dan wordt na
iedere keer gevraagd of je nog een keer
wilt spelen of niet. Heb je meerdere
onderdelen gekozen dan wordt wederom
verzocht om de tape gereed te zetten
zodat het volgend deel kan worden
geladen. In de oefen mode kan je dus
n.m.m. het beste 1 onderdeel selecteren
zodat je dat uit ten treure kunt oefe-
nen.
We hebben nu genoeg geoefend en gaan nu
het echte spel spelen. Na opgegeven te
hebben hoeveel en welke spelers en voor
welke landen ze uitkomen kan je nog het
aantal joysticks opgeven. Een joystick
is in principe reeds voldoende.
Het programma kent zes onderdelen, t.w.
1. Biathlon. 2. Speedskate. 3. Slalom.
4. Ski Jump. 5. Bobsled. 6. Down Hill.
We beginnen dus met de Biathlon. Dit
houdt dus in een fors stukje langlaufen
en aan het eind van de etappe het
schijfschieten. Het langlaufen gaat
door een aantal schermen heuvel op en
af. Die schermen mogen er zijn. Zeer
fraaie winterse beelden. Ook de lang-

ouswNH

laufer is fraai uitgebeeld en de bewe-
gingen zijn redelijk natuurgetrouw. Wat
mij echter zeer goed beviel was het
feit dat dit programma geen joystick-
killer is, integendeel, hoe heftiger de
beweging met de stick des te minder re-
sultaat. Het is juist de kunst om het
juiste ritme te vinden en te behouden.
Opvallend was ook dat voor de voorwaart
se en opwaartse beweging van de ski r
de stick van rechts naar links en/of
vise versa en dat voor het heuwel af
gaan de joystick van boven naar beneden
dient te worden gedaan. Wanneer er goed
wordt gespeeld gaat het langlaufen in
een hoog tempo. Aan het eind van de
etappe krijg je het scherm met een vijf
tal schietschijven. Eerst moet je je ge
weer ontgrendelen en laden alvorens je
kunt schieten. Al met al een zeer
fraaie weergave van de Biathlon.
Onderdeel 2 is Speedskate oftewel het
sprinten op de schaats. Ook hier zijn
de schaatsers zeer fraai weergegeven.
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eenen

In de bovenste schermhelft zie je je
eigen schaatser en onderin de computer-
tegenstander. Daartussen zie je een
overzicht van de volledig af te leggen
baan van 250y, waarin de schaatsers
worden worden uitgebeeld door kleine
sprites zodat je je positie goed kunt
volgen. Ook in dit geval hoeft men geen
reserve-joysticks bij de hand te houden
daar het ook hier op het juiste ritme
aankomt. Prima!
Onderdeel 3, de Slalom, is wel een van
de moeilijkste onderdelen. Je kijkt de
skier op de rug en kijkt als het ware
de helling af. Naast het op de juiste
manier passeren van de vlaggen moet je
ook nog de nodige obstakels zoals bomen
omzeilen. De skier kan sneller, wenden,
remmen en springen. Kortom, ook dit on-
derdeel is grafisch perfect.
De Skijump, onderdeel 4, is denk ik
voor een programmeur het moeilijkste

weer te geven. Doch in dit geval is hij
er prima in geslaagd. Allereerst wordt
de schans getoond en na een druk op de
vuurknop suist de schansspringer omlaag
Vervolgens kom je in scherm 2. Dit
scherm is verdeeld in twee vakken.
Rechts de weergave hoe de juiste stand
van de springer in vlucht moet zijn en
links hoe jou man er bij hangt. Uiter-
aard kan je je eigen springer volledig
corrigeren en is je dat gelukt dan
volgt scherm 3 waarin er van je ver-
wacht wordt dat je vlekkeloos landt,
onder het toeziend oog van publiek en
jury. Ik moet toegeven dat het mij al-
leen maar gelukt is om een buiklanding
te maken. Zoals reeds gezegd, ook voor
dit onderdeel alleen maar lof voor de
programmeur.
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Ja, het begint waarschijnlijk eentonig
te worden, maar ook voor het onderdeel
bobsleeen heb ik alleen maar lof. Dit
scherm is opgedeeld in twee vertikale
delen, waarvan het rechtse deel wordt
ingenomen door het af te leggen parcour
Het andere deel ter linkerzijde toont

de bob van achter gezien met op de
achtergrond de voor het wintersport-
landschap typerende bergen. Die achter-
grond scrolt fraai mee als de bobslee
door een bocht gaat. Het is even
oefenen alvorens je de besturing door
hebt, maar het beste resultaat wordt
uitsluitend behaald na veel oefenen, zo
is dat ook in het echt, nietwaar.
Het laatste onderdeel, Downhill oftewel
de afdaling, heeft veel weg van de Sla-
lan, echter de vlaggetjes ontbreken in
dit geval. Wederom geen kritiek.
De muzikale omlijsting bij de diverse
onderdelen ontbreekt niet en ligt
prettig in het gehoor.
Na ieder onderdeel kant de winnaar op
het erepodium. Wil je de resultaten be-
waren dan kan dat via optie 6.
Ja, ik ben nogal onder de indruk van
dit programma. Vooral de verhouding
prijs, kwaliteit en kwantiteit is zeer
gunstig te noemen. Voor de prijs van
f. 39,00 koop je in feite zes fraaie
games. Het enige nadeel vind ik het
feit dat er uitsluitend een cassette
versie van het programma is. Dat is
voor de bezitters van een diskdrive erg
jammer. Te meer wanneer je de onderde-
len iedere keer opnieuw moet laden. Dat
zou op schijf via het menu stukken pret
tiger verlopen. Niemand zal zich echter
bekocht voelen met dit fraaie program
van Anco-Soft en dat is de hoofdzaak.



BASIC machinecode-interface

*** Basic machinscode: interface +*+**

Copyright (C) 870511:
De MSX-er te Bussum:
A.M.C. van Kinderen,
Haagbeukhof 249,
3355 AG Papendrecht.

Onderstaande routine maakt het mogelijk om vanuit basic
alle registers te vullen met de gewenste waardes.
De registerwaardes en het executieadres worden door middel
van een integerarray meegegeven alsook in diezelfde array
geretourneerd.
Noodzakelijk voor de goede werking is van deze routine is,
dat ze aangeroepen wordt door middel van USR7. (Omdat uit
de systeemvariabele van USR7, in USRTAB, een relatief
adres wordt berekend.)
Deze routine is verplaatsbaar en wordt als volgt
aangeroepen:Allereerst worden twee integerarrays gedimensioneerd een
met ll en een met 41 elementen bijvoorbeeld:

Dim PM%(10), MC%(40).

Waarin:
PM%(0) is executieadres
PM%(1) is registerpaar AF
PM%(2) is registerpaar BC
PM%(3) is registerpaar DE
PM%(4) is registerpaar HL
PM%(5) is registerpaar AF"
PM%(6) is registerpaar BC’
PM%(7) is registerpaar DE’
PM%(8) is registerpaar HL’
PM%(9) is register IX
PM%(10) is register IY

N.B. PM$(0) is dus niet het entryadres van de hier
omschreven routine, maar het adres van de routine
die ermee wordt aangeroepen !

MC%(0)..MC%(40) is de array die onderstaande
machinecode bevat.
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De aanroep volgt door middel van de volgende,
in een regel thuishorende, sta tements:

Er vanuitgaand dat onderstaande plaatsonafhankelijke
machinecode in integerarrray MC%(0). .MC%(40) staat.
De waarde van de registers na uitvoering van de routine
staat weer in op dezelfde plaatsen in de integerarray
PM%(0)..PM%(10).

0000
0000
0002
0003
0004
0007
000A
000B

000C
000F
0010
0011
0012
0013

0014
0018

0019
001A
001B
001C
001D
001E
001F
0020
0021
0022
0023
0024
0025
0027

0029
002D
0031
0032

USRTAB
VALTYP
DAC

Entry
FE02
co
F3
2AA8F3
013300
09
E5

2AF8F7

ED73F8F7
F9

Fl
el
Dl
El
D9
08
Pl
el
Dl
El
08
D9
DDE1
FDE1

ED73F6F7
ED7BF8F7
FB
€9

equ
equ
equ

Exx
Pop
Pop

Ld
Ld
EI
Ret

#F39A
#F663
#F7F6

2
NZ

;Is de parameter integer ?

;Fout indien niet integer.
;Interrupt nu even uit !

HL, (USRTAB+2*7);Entry via USR7 !!
BC,Gedaan-Entry;Laad offset van Gedaan.

HL,BC
HL

HL, (DAC+2)
E, (HL)
HL
D, (HL)
HL
DE

(DAC+2),, SP
SP, HL

AF
BC
DE

(DAC) ‚SP
P, (DAC+2)

;Bereken adres van Gedaan.
;Zet RETURNadres op de stack.
;Haal beginadres van array.
;Low-byte executieadres.
;High-byte executieadres.
;Zet executieadres op stack.
;Berg stackpointer op.
;Stack wijst nu naar PM%(1).

;Haal de registers uit array.

;Alternatieve set.

;Bewaar huidige stackptr.
;Herstel stack.
;Interrupt weer toegestaan.
;Via stack naar executieadres.
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;En kom daarna hier terug.
0033
0033
0034
0038

003C
003E
0040
0041
0042
0043
0044
0045
0046
0047
0048
0049
004A
004B

004C
0050
0051

Gedaan
ES DI
ED73F8F7 Ld
ED7BF6F7 Ld

FDE5 Push
DDE5 Push
D9 ExxX
08 Ex
E5 Push
D5 Push
c5 Push
BS Push
08 Ex
D9 Exx
E5 Push
D5 Push
c5 Push
F5 Push
ED7BF8F7 Ld
FB EI
c9 Ret

;Interrupt even uit.
(DAC+2),SP ;Berg stackpointer op.
SP, (DAC)

Iv
IX

AF,AF'
HL
DE
BC
AF
AF,AF"

HL
DE
BC
AF

;Stack wijst naar PM%(10).

;Retourneer in array.

;Alternatieve set.

;Normale set.

SP, (DAC+2) ;Herstel stack.
;Interrupt weer aan.
;Klaar terug naar basic.

Hieronder volgt een basic programma waarin bovenstaande machinecode
is toegepast.

Programma
10 ° *%* BASIC-MC-INTERFACE ***
20 ‘ Door A.M.C. van Kinderen,
30 ° Haagbeukhof 249,
40 ° 3355 AG Papendrecht.50
60 DIM MC%(40), PM%(10)

80 ’ Van single naar integer
90 DEFFN IN8(S)=S+(S>32767)*2716

110 ‘° Van integer naar single
120 DEFFN SI(I1%)=I%-(1%<0)*2716
130
140 GOTO 350
150 °

160 ° Voer machinecode uit
170 SP%=!
180 SP%
190 RETURN

: DEFUSR7=VARPTR(MC%(0) )

SR7 (VARPTR(PM% (0) ))

Komnentaar
De machinecode wordt in dit programma
niet met pokes in het geheugen gezet
maar in een integer array ingelezen,
via dataregels.
De arrays worden gedimensioneerd.

Handige hulpfunktie om getallen, zoals
53249 in een integer te plaatsen.
Een overeenkomstige hulpfunktie maar
dan andersom.

Ga naar de begin van het programma.

Subroutine die de machinecode aanroept.
SP% moet eerst benoemd worden anders,
kloppen de adressen van de andere vari-
belen niet. (SP% is stackpointer)
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200 ° Lees machinecode in array
210 FOR J%=0 TO 40: READ H$
220 MC%(J%)=VAL("SH"+H$): NEXT

230 PM%(0)=&HF38B’ Een RETurn
240 DATA 02FE,F3C0,A82A,01F3,0033
250 DATA E509,F82A,5EF7,5623,D523
260 DATA 73ED,F7F8,F1F9,D1C1 ,D9E1
270 DATA F108,D1C1 ,08E1 ,DDD9 ,FDE1
280 DATA EDEL ,F673 ,EDF7 ,F87B,FBF7
290 DATA F3C9, 73ED,F7F8, 7BED,F7F6
300 DATA E5FD,E5DD,08D9 ,D5E5 ,F5C5
310 DATA D908, D5E5 ,F5C5, 7BED,F7F8
320 DATA C9FB
330 RETURN

350 GOSUB 200’ Lees machinecode
360 GOSUB 160 ° Voer mc-uit

380 PRINT “stack ";HEXS(SP3%)

400 PM$(0)=&H138 ‘RSLREG
410 GOSUB 160 ° Voer mc-uit
420 A%=(FN SI(PM%(1)))/256
430 PRINT "slot ";BINS(A%)

450 ’ Lees uit slot 3-3
460 PM&(1)=FN IN%(&B10001111+256)
470 PM%(4)=gH4000 ‘HL = adres
480 PM8(0)=sHC ‘RDSLT
490 GOSUB 160 ’ Voer mc-uit
500 A&=(FN SI(PM&(1)))/256
510 PRINT "Data ";HEXS(A%)

530 ’ Funktietoetsen naar Vram
540 PM%(0)=&H5C ‘LDIRVM
550 PM%(2)=160 ‘BC

560 PM%(3)=&H3000 ‘DE
570 PM%(4)=sHF87F ‘HL

580 GOSUB 160 ° Voer mc-uit
590
600 FOR J=1 TO 10
610 KEY J‚""
620 NEXT: KEY ON

630 °

640 ° Funktietoetsen naar Ram
650 PM&(0)=sH59 ‘LDIRMWV

660 PM&(2)=160 ‘BC

670 PM&(3)=&HF87F ‘DE
680 PM&(4)=8H3000 ‘HL

690 GOSUB 160 ‘ Voer mc-uit
700 °

710 ‘Enzovoort ….

Hier wordt de machinecode uit de data-
regels in de array MC%(0)..MC%(40) ge-
plaatst. Voor de veiligheid wordt het
executieadres een waarde toegekend die
een RET instruktie bevat. (Anders zou
het adres O0 gelden en de machine moge-
lijk meteen bij het aanroepen, een
RESET uitvoeren.

Let op dit is hier alleen de RET

instruktie, zo wordt dus alleen het
adres van de stackpointer geprint.
Lees het primaire slotregister !

Van het registerpaar AF wordt register
A afgescheiden.

Lees uit een secundair slot en wel
slot 3-3. (A=BawSSPP bitnotatie)
HL wijst naar het te lezen adres
Executieadres wordt toegekend.

De gelezen data staat in register A,
van registerpaar AF.

Schuif de inhoud van de funktietoetsen
naar de videoram.
Aantal te schuiven bytes.
Bestemmingsadres in Video-ram.
Ophaaladres in systeemram.

Ter demonstratie worden de funktie-
toetsen nu allemaal gewist.
En u ziet ze zijn echt weg.

De inhoud kan ook weer hersteld worden.
Door ze van Video-ram naar het systeem-
ram te schuiven. 160 bytes
Bestemmingsadres in systeemram.
Ophaaladres in Video-ram.

Zo kunt u dagen doorgaan .…..
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Sprite eenvoudig

10
14
12
13
K

14
15
16
ET
18
19
20
2i
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35

’DIT PROGRAMMA LAAT ZIEN HOE OP
’EENVOUDIGE WIJZE EEN SPRITE GEDE-
*FINIEERD KAN WORDEN ZODANIG DAT

’DE VORM VAN DIE SPRITE ONMIDDELIJ

'DUIDELIJK IS.
'

'HET KOST WAT PLAATS IN HET PRO-
'GRAMMA MAAR VERDER HEEFT U NIETS
* NODIG.
'
’EEN BEELDPUNTJE DAT OP MOET LICH-
’TEN WORDT VOORGESTELD DOOR EEN

PEEN(1), EEN BEELDPUNTJE DAT

'NIET MOET OPLICHTEN DOOR EEN
*NUL(0).
'

SCREEN 2,1
DATA 10000001
DATA 01000010
DATA 00100100
DATA 00011000
DATA 00011000
DATA 00100100
DATA 01000010
DATA 10000001
FOR I=1 TO &:READ S$:A$=A$+CHR$(VA

L("&B"+S$)):NEXT:SPRITE$(0)=A$:A$=""
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

* EVENTUEEL MEERDERE NAAST ELKAAR
DATA 00011000,00111100,01111100
DATA O0111000,01100110, 11111110
DATA 00011000,11000011, 00000011
DATA 00011000, 00000011, 00011110
DATA 00011000,00000110, 00011110
DATA 00011000, 00011000, 00000011
DATA 00011000,01111111,11111110
DATA 00111100, 11111111,01111100
RESTORE 37:FOR I=i TO 8:READ S$,X$

„X$:A$=AS+CHRS(VAL("&B"+S$)) :NEXT:SPR
ITE$(1)=A$:A$=""

46 RESTORE 37:FOR I=1 TO 8:READ X$,S$
„X$:A$=AS+CHRS(VAL("&B"+S$)):NEXT:SPR

ITE$(2)=A$:A$s=""

47 RESTORE 37:FOR I=1 TO 8:READ X$,X$
‚SS:A$=AS+CHRS(VAL("&B"+S$)):NEXT:SPR

ITE$(3)=A$:A$=""
48 PUT SPRITE 0, (10,0),,0
49 PUT SPRITE 1,(30,0),,1
50 PUT SPRITE 2,(50,0),,2
51 PUT SPRITE 3, (70,0), ,3
52 FOR T=0 TO 2000:NEXT T

53 ’ EN OOK VOOR EEN 16 X 16 SPRITE
54 SCREEN ,3
55 DATA 00110000, 00000011
56 DATA 01110000, 00000110
57 DATA 00110000, 00001100
58 DATA 00110000, 00011000
59 DATA 00110000, 00110000
60 DATA 00110000, 01100000
61 DATA 00110000, 11000000

2 DATA 00110001, 10000000
63 DATA 00110001, 10111100
64 DATA 00110001, 11111110
65 DATA 00110001, 11000111
66 DATA 00110001, 10000011
67 DATA 00110001, 10000011
68 DATA 00110001, 10000011
69 DATA 01111000, 11000110
70 DATA 01111000, 01111100
71 RESTORE 55:FOR I=1 TO 16:READ S$,X
$:A$=A$+CHRS(VAL("&B"+S$)) :NEXT

72 RESTORE 55:FOR I=1 TO 16:READ X$,S
$:A$=A$+CHRS(VAL("&B"+S$)):NEXT:SPRIT

E$(4)=A$
73 PUT SPRITE 4, (90,15), ,4
74 GOTO 74
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MSX, alleen homecomputer... .?

Nadat het MSX-systeem zo’n 3 jaar
geleden zijn intrede heeft gedaan met
de MSX I computers is dan eindelijk via
de MSX II de volmaakte video-conputer
NMS- 8280 op de markt verschenen. De
uitbreiding van de NMS 8280 t.o.v. de
eerste MSX II is, dat de NMS 8280 de
mogelijkheid biedt om videobeelden uit
te digitaliseren en deze beelden naar
eigen inzicht aan te passen en eventu-
eel te mixen met het normale videobeeld
In combinatie met de 2 ingebouwde dou-
ble-sided drives, met een netto opslag
van bijna 1.5 Meg. , is het mogelijk om
26 gedigitaliseerde beelden op beide
diskettes samen op te slaan. Om de
fraaie mogelijkheden van deze MSX-2
telg volledig uit te buiten moet je wel
kunnen beschikken over goede software.
Door Philips wordt standaard met de com
puter al veel meegeleverd waaronder het
fraaie pakket VIDEOGRAPHICS waarmee u
alle videomogelijkheden kunt toepassen.
Met deze "video"-canputer zijn echter
tal van toepassingen te bedenken en ook
te verwezenlijken. Zo wordt er nu al
enige tijd een NMS-8280 ingezet door de
exploitant van een regionaal info-pro-
gramma die uitzendt in Weert en omge-
ving. Uitgezonden worden nieuws-itens
doch ook tal van reclameboodschappen.
Deze exploitant leasde eerst een sys-
steem t.w.v. f£. 70.000,-- voor dit doel
Echter met de komst van de NMS-8280 zag
hij direct de mogelijkheden zitten voor
een beduidend lager bedrag. Probleem
echter was de software die de computer
zou sturen . Op dat morent kwam hij in
contact met een van de leden van OASIS,
een groepje enthousiaste hobbyisten.
Deze zagen in het geheel een uitdaging
en sloegen aan het programeren.

De moeilijkheid bij dit programma was
dat er een dusdanig groot lettertype
nodig was wat geen enkele MSX-computer
standaard aan boord heeft en wat ook
niet met sprites te verwezenlijken is.
Dit omdat er maximaal 8 sprites op 1

regel geplaatst mogen worden. Inmiddels
is dit programma af en in bedrijf
genamen. De opzet is dus geslaagd. Met
de NMS 8280 kunnen beelden worden
uitgedigitaliseerd (b.v. foto’s en
reclamebeelden). Staat dit op diskette
dan kan deze diskette gewoon afgedraaid
worden op alle MSX II computers. Simpel
uitgelegd bevat het programma een
tekstverwerker om pagina’s tekst op te
maken. Deze pagina ‘s worden per pagina
op een diskette weggeschreven. (1
pagina tekst neemt slechts 1.5 k bytesin beslag). Alle aangemaakte pagina’s
kan men willekeurig achter elkaar ophet scherm laten verschijnen. Voor
ieder pagina kan men een initiaal van
links naar rechts over het beeldscherm
laten skrollen. Zo kan men pagina’s
tekst af laten wisselen met foto’s
zodat men in totaliteit een soort
journaal krijgt. Gemakkelijk is dat het
programma bij uitval van de stroom zelf
weer opstart en verder uitgevoerd
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wordt. Het "T.V.-krant" programma van
OASIS maakt nograals duidelijk dat MSX
toch wat meer is dan een homecomputer.
Binnen zijn relatief korte bestaan kan
hij wat mogelijkheden betreft worden
vergeleken met een Personal Computer.
Heeft u interesse in het programma de
"T.V.-krant" dan kunt u schrijven naar:

J. Jansen J. Hermans
Kesselstraat 63 Kamperweg 17
6004 tw Weert. 6035 PM Ospel

Waarbij we nog willen vermelden dat het
programma voor professioneel gebruik
is.

Zwemmen
of verzuipen

Het aantal zeehonden dat volslagen uitgeput op de
stranden van ons Waddengebied wordt aangetroffen
stijgt met de dag. Ziek, ondervoed en absoluut niet
meer in staat om op eigen kracht in leven te blijven,
schreeuwen zij letterlijk om een laatste redmiddel

De zeehondencrèchein Pieterburen weetper jaar
vele tientallen van deze ten dode opgeschreven
zeehonden met de juiste verzorging, voeding en
medicijnen weer op krachten te helpen. Die

inspanning kost tijd en geld

Donateur worden van de zeehondencrèchein
Pieterburen betekent een daadwerkelijke bijdrage
leveren aan het wel en wee van het zeehonden-
bestaan. Door het insturen van de bon of een
rechtstreekse overboeking op giro 36.73.095 t.n.v.
zeehondencrèche Pieterburen zet u een eerste stop in
de goede richting

zeehondencrèche
PIETERBUREN
|BON

|

| Ja, ikred een zeehondeleven! |

|
Maak mij donateur en stuur een eID |terwoordevanf| Naam ee| Adres: 5

|
Kode:

Ps — |l

=||| Stichting Zeehondencrèche Antwoordnummer 950

se WL Pieterburen (Postzegel niet nog,
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MSX: zakelijk gezien

De opmars van de MSX-canputer in het
zakelijke gebruik.

Misschien een wat andere kop dan die
boven enkele artikelen die de laatste
tijd in vooral de dagbladen zijn ver-
schenen. Artikelen namelijk die sugge-
reerden dat het MSX tijdperk al voorbij
zou zijn dat alleen Phillips nog maar
MSX-computers zou maken (en dan nog
maar tot eind 1987).

Toch is het in werkelijkheid zo zoals
in de kop van het artikel is verwoord:
Voor een deel is de MSX-standaard lang- edzaam maar zeker een steeds belangrijker
fenomeen aan het worden is in de zake- In dit artikel zullen we vogelvlucht een
lijke wereld. aantal van de meest in het oog
Het sleutelwoord bij deze successen is springende toepassingen noemen. Bij een
communicatie: Een MSX-computer (vooral volgene gelegenheid zullen we misschien
een MSX2-machine) als terminal voor een nog eens wat dieper op een of meer as-
groot computersysteem (mainframe). pecten ingaan. Bijvoorbeeld nadat we
Het leek ons aardig (en gezien de kran- gehoor hebben gegeven aan een aantal
ten berichten zelfs nuttig) om eens wat uitnodigingen om eens een demonstratie
aandacht aan dit onderwerp te besteden. inclusief nadere uitleg over bepaalde
Immers de proffesionele toepassingen projeten bij te wonen.
kunnen zeer wel hun uitstraling hebben
naar de hobbysfeer. De pijlers van het succes: PTIS MT en

VIDEOTEX.
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Als je er goed naar kijkt dan blijken
de meeste projecten te draaien op drie
namen:

- PTIS (Phillips Telecammmucatie en
Informatie systemen) De nederlandse mar-
keting en verkoop organisatie van
Pillips op het gebied van kantoor auto-
matisering. PTIS neemt vooral een voor-
aanstaande posietie in op het gebied van
canputersystemen en (tele)comunicatie en
is een van de grootste leveranciers op
dit gebied in Nederland. Het bedrijf
telt circa 1200 werknerers.

MT (micro Technology). Dit bedrijf be-
hoeft in MSX-kringen en trouwens ook
daarbuiten geen enkele toelichting. Men
heeft onder andere een aantal zeer knappe
z80-programmeurs in dienst.
Op basis van die kennis en vooral de toe-
passing daarvan bij cammunicatie (denk
onder andere aan de TELCOM-module voor
modem toepassingen) is Microtechnology
in de projecten verantwoordelijk voor de
MSX kant van de zaak.

-VIDEOTEX: Het is niet eenvoudig om in
een dergelijk kort tijdsbestek te be-
schrijven wat alle mogelijkheden van dit
door Phillips ontwikkelde systeem zijn.
Laten we volstaan met te vermelden dat
er bij videotex sprake is van een netwerk
met enerzijds werkstations (meestal MSX2-
canputers)en anderzijds grote databases.
Videotex is met andere woorden een
viditelachtig comunicatiesysteem.

Voor een groot deel zijn de ontwik-
kelingen van een en ander gestimuleerd
(en ten dele ook gesubsidieerd) door het
ministerie van Economische zaken. De con-
crete toepassingen op dit gebied zijn opait moment onder andere als volgt.
unitel (unigro)

(waar het allemaal mee begon). Het Unigro-
concern is een groothandels organisatie.
Bij de daarbij aangesloten winkeliers staan
MSX2 computers opgesteld die via een modem
zijn verbonden met een centrale carputer
bij Unigro in Utrecht. Op dit moment zijn
er ruim 1000 winkeliers aangesloten.
Het systeen rust op een viertal pijlers:

85

. Winkeliers die gebruik maken van scan-
ners (streepjescodelezers) kunnen snel
een inzicht krijgen in hun dagomzet.

. Schriftlijke communicatie wordt ver-
vangen door electronische post dat wil
zeggen communicatie via de computer.
Voorbeelden: marsemix informatie per-
soneelsinformatie weekberichten al-
gemene comerciele informatie aanslui-
ting op andere viewdatasystemen zoals

Saesi to
theears!

viditel of systemen van banken en leve-
ranciers enz. enz.

Verbetering van de transactie comu-
nicatie. (verbeterde procedure voor
bestellen doen van opdrachten en uit-
brengen van offertes tussen groothandel
en leverancier)

. Het electronisch en dus sneller ver-
richten van financiele transacties.
(elektronisch betalen).

Hierbij is het nog interessant om te ver-
melden dat het mainframe (centrale compu-
ter) ‘s nachts de computer van de aange-
sloten winkeliers belt om informatie over
bepaald acties prijzen en dergelijke door
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te geven. Op een beeldscherm in de winkel
tenslotte kunnen via de camputer aanbie-
dingen of andere wetenswaardigheden worden
vertoond.

Bloemenveiling Aalsmeer:

Ongeveer vergelijkbare faciliteiten als
voor Unigro-winkeliers zijn er inmiddels
ook voor de bij de Aalsmeerse bloemenvei-
ling aangesloten tuinders.
Deze kunnen nu vijf minuten na de verkoop
van hun produkten te weten kanen wat hun
opbrengst is. Damaast kan met MSX2 een
grote hoeveelheid informatie geselecteerd
worden zowel in de vorm van algemene
overzichten (dag/week/maand en jaar over-
zichten) als toegesneden zijn op speci-
fieke produkten in een bepaalde soort en
klasse.
Tenslotte ook hier weer de mogelijkheid
tot het doen van bestellingen een mailbox
en dergelijke.
OPG FARMANET

OPG staat voor de Onderlinge Pharmacui-
tische Groothandel de grootste op dit
gebied in Nederland.
Aan de kant van de aangesloten apothekers
staat een Phillips NMS 8250 msx2 computer
met de speciaal door Microtechnology ont-
wikkelde versie van de MT-TELCOM-2 module.
In deze speciale versie zijn twee extra
RS232 interfaces opgenanen alsmede een
zogenoemd parallel-interface.
Er zijn zo’n 2000 aansluitingen en dus

msx2 computers op het famanet-systeem.
MSD

Ruim 100 msx2 carputers via Videotex aan-
gesloten op een J8M system 38 computer(!!!)
van Merck sharp & DOEME een fabrikant
van medische artikelen.
Opnieuw een sterk voorbeeld van een goed-
kopen oplossing voor een bij MSD levend
probleem: er moesten zo'n 100 extra ter-
minals worden aangesloten op de grote JBM-
canputer bovendien moesten deze terminals
extern worden geplaatst namelijk bij de
verkoop medewerkers van het bedrijf om op
die manier onder andere informatie te ver-
zamelen over de dagelijkse activiteiten
van de medewerkers en die medewerkers
anderzijds te informeren over statistische
(verkoop) gegevens enz.

Oorspronkelijk was hier sprake van een
bijna niet op te lossen probleem: De JBM-
canputer ondersteunt de externe terminal
niet dan tegen zeer hoge investeringen.
Met een eenvoudige MSX2 computer bleek
een en ander wel te realiseren en nu tegen
uiteraard zeer te "behappen" kosten.

Nipo

Een eigenlijk al wat langer bekende toe-
passing. Hierbij zijn ca 2000 MSX2 gebrui-
kers geinstaleerd om bij opinieonderzoeken
verkregen gegevens snel over te hevelen
naar een centrale-computer van NIPO.
De NIPO-medewerkers hun per enquete gesprek
verkregen gegevens in in de msx computer.
De centrale computer is in staat om die
informatie volgens een bepaald protocol
bij alle aangesloten computers "op te ha-
len".

Girotel

Een proefproject van de postbank met de
bedoeling om ervaringen op te doen met
electronisch postgiro-verkeer (thuis-
bankieren). Er zijn ca. 1000 msx2 com-
puters aangesloten via een zogenoemde
MT-girotel module.

Naast het thuisbankieren zijn een aantal
speciale faciliteiten ten behoeve van com-
municatie over en weer bij voorbeeld op
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het gebie van hypotheken (tot en met het
uitbrengen van offertes).
Aardig om te vermelden is dat er een vooral
ten behoeve van het onderwijs een demon-
stratie module van MT-girotel beschikbaar
is. Bijna alle mogelijkheden van girotel
zijn bij deze demo-module beschikbaar.

Huisartsen
Tot slot van deze opsomming een zeer
recente toepassing namelijk voor Neder-
landse huisartsen.
Ook hier weer een videotex-achtige toe-
passing met een aantal zeer interessante
aspecten.
Zo is er speciale programmatuur ontwikkeld
waarbij de geheugenruimte van de bij de
huisarts geplaatste MSX2 computer optimaal
kon worden gebrikt. Telkens wanneer dat
namelijk gezien die geheugenruimte nood-
zakelijk is worden er in het geheugenruimte
al aanwezige gegevens naar diskete geschre-
ven waardoor geheugenruimte vrijkomt om
nieuwe gegevens in te toetsen.

Koppeling tussen (IBM)pc’s en MSX

Je leest over dit onderwerp steeds meer en
dan vooral in de hobbysfeer. Er zijn in-
middels echter al proffesionele toepas-
singen die aan alle te stellen eisen vol-
doen beschikbaar.

Een voorbeeld daarvan is een op een IBM
pc/at draaiende "intelligente videotex
host modem" van microtechnology. Dit modem
heeft onder andere een z80-proccessor aan
boord. Een tweede recenter voorbeeld is te
vinden in het "intelligente V21/v23 modem"
van hetzelfde bedrijf
Met dit laatste modem kunnen aangesloten
(MSX)computers verbinding hebben met het
videotex host system op de pc terwijl de
pc op dat moment voor andere doeleinden
wordt gebruikt. Het is daarbij zelfs mo-
gelijk dat de pc gebruiker een mededeling
krijgt wanneer er via het videotex systeem
belangrijke berichten zijn binnengekomen.

tot besluit:
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We hadden dit verhaal wel drie keer zo lang
kunnen maken want er is nog veel meer te
vertellen over bijvoorbeeld MSX in het on-
derwijs MSX en videotoepassingen enz. enz.
Duidelijk mag ook bij deze globale opsomming
zijn dat het op dit gebied goed gaat met ons
MSX systeem (misschien voor de concurrentie
te goed?). Misschien daararal die negatieve
publiciteit.
We zullen ons in de komende periode nog eens
wat uitgebreider over de verschilende toe-
passingen laten informeren en komen daar dan
in een volgend numner misschien nog eens op
terug.



DISK-basutility

Disk Bas utility
Dit programma werkt het tegenovergestel-
de als het programma van het vorige
nummer. Basic programma’s worden uit de
diskdirectory geselecteerd en overgezet
naar cassette.
Op deze manier kunnen, volledig
automatisch, al de basic programma ‘s van
een disk naar cassette overgezet worden.
(Voor het overzetten van basic
programmas van cassette naar disk kan
dus het het bas-disk utility uit
MSX-Mozaik nummer 2 van dit jaar
gebruikt worden.)
Als het programma ingetikt is, save het

dan eerst alvorens het te "runnen". Een
enkele fout in de dataregels kan de
computer doen vastlopen.

Werking

Laad het programma en verwissel de disk
voor de disk, waarop de te copieren
programma’s staan. Zet de cassette
recorder klaar in record-stand. Druk F5
in of toets in "run" [retum].
Om te voorkomen dat het save-programma
overschreven zou worden, wordt het
tijdelijk weggezet in een ongebruikt
deel van de video-ram. Via de keyboard
buffer worden de diverse save en load
acties uitgevoerd, waarna dit programma
met de amd functie weer wordt
opgeroepen.
Deze cmd moet in regel 400 nog even
worden aangepast (zie *). De laatste
byte moet voor de Spectravideo 01 zijn,
voor de Sony 02, en voor de Philips 03.

Voor de geinteresseerden:

Een hook is opgebouwd uit 5 bytes met
de volgende functies :

byte l : F7 rst 30 (call functie)
byte 2 : nn defb slot
byte 3+4: defw (jump adres)
byte 5 : C9 ret
In principe is het ook mogelijk
een simpele jump op de hook te zetten.
Het werken met de videoram heeft het
voordeel dat er een hoge graad van

compatibliteit wordt bereikt.
In screen 0 is de videoram beschikbaar
vanaf ongeveer adres 4100. Er is dus
voor MSX-1 maar liefst 12 k vrij voor
data opslag of tijdelijke opslag van een
programma zoals bijvoorbeeld hier het
geval is. Met het cammando cmd is het
programma altijd weer op te roepen mits
er geen screen commando is gegeven.
Om zoveel mogelijk filenamen op het
scherm te krijgen, zijn de extensies
weggelaten.
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1E “ceeteechSEEENNEEENtEEtE
“mea: DCAS11.uti""21-1-87

TO38B

OPGOSUB38B: STOPON

272 58 J=i0088:T s DEFUSR3=&HDE4B" ZEBUF

FER

021 68 LOCATES, B:FORX=B0T098: VPOKEX, I2:NE
XT: IFVPEEK (444B+15) (195THENZ1B

493 78 FORX=BT05:A4=A$+CHRS (PEEK (X+&HFB71

DIeNEXT

u98 LOCATES, B:PRINT“44%#x chs +644 ut
ility tente chs tete ";STRING#(39, 19

5}:LOCATEB A: PRINTSTRING$ (39, 195) 2L0C

ATER,2:60SUB738
381 108 DEFUSRI=&H156:A=USR1 (8)

A „HEB: POKELHF3FB, LHFB: REST
HFBFB+2*16

132 118 READAS: IFAS="G"THEN2ië

417 178 IFÂ$="+°THENG0SUB228

455 138 IFA$="!"THENPOKEX, 13:60T0288
544 140 IFA$="3"THENPOKEX, 34:50T0288
691 150 IFA$="4"THENPOKEX, 39:60T0208
946 160 IFA$="""THENPOKEX, 30:60T0208
Wa 170 1FA$="Z"THENGOSUB348: 6070208
#13 188 IFA$="K"THENGOSUBS48: GUTO2BE

948 198 POKEX ASC (A$)

493 200 X=X+1:6070110

972 218 X=X+1:LOCATE 2: TEL=TEL +1: VPOKE410

B,TELSEND0321 230 POKEGHF3FS, ((X/256)-INT{K/2556)}42
S&:POKELHFIF9, INT (X/256) :1=-1+4HDE7B+

2* 16: RETURN0682 258 DATA 1,0ad 8, 7,8, !

912 268 DATA ",A,=,U,5,R,3, 0,8, 1,4,"Ee238 268 DATA," CM Dkt RN

“0

2
308 PRINTERR ERL:A=USR1 (8) :POKE&HFIFS

„kHFB: POKELHF 3F9 „AHF B: FORX=1T0208: BEE

P:END

31

608 328 SCREENG: WIDTHAB: COLORI „15: VPOKEAL

08, B: GÜSUB3B0: DEFUSR2=4HDDEB: A=USR2(0

16070588
913 338 60TOBG

Ki]
138 358 TEL=VPEEK (4188): J=154TEL+18088: IF

A$="B"THENIJB

879 348 FORI=1TO12:POKEX, VPEEKIJ+I}:4=X4+1

iNEÏT: RETURN

457 378 FORI=1T06:POKEL, VPEEK (JHT) :i4=X+1:

NEIT:1=1-1:RETURN

en & <
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388 ‘inlezer
754 398 RESTORE4GB:FORR=LHDDEBTOLHDEG4:RE

ADA$:POKE >+A$) NEXT

374 400 DATA2I BD FE ,36,F7,23,36,03
968 41B DATA23,36,08,23,36 DE 23,36
126 428 DATAC9,21,88,88,11,94, 11,81
591 438 DATAB8, 13, C0,5C ,08,C9,FF,FF
219 448 DATA21,94, 11, 11,08, 80, 81,88
186 450 DATA13,CD,59,88,2A,76,F6,E5
419 460 DATA23,23,23,23,D7,28,F0,23
995 470 DATADI „EB, 73,23, 72,EB, 5E ,23
€04 ABD DATAS6,23,7A,B3,20,F7,22,C2
508 490 DATAF6,22,C4,F6,22,C6,F6,3E
212 500 DATAFF,32,89,F6,C3,28,41,C9
111 518 DATAFF,FF,88,8B,FF ‚FF ‚00,08
453 528 DATABL ‚FF ,88,C5,C0,9F ‚FD, C1

257 538 DATA1B,F9,C0,56,01,21,FB,FB
981 548 DATA22,FA 1,78,DE, 11,F8
358 558 DATAFB,81,27,B8,ED, BB, 21,17
317 S6B DATAFC,22,F8,F3,09,17,FC,22
437 578 RETURN

58
733 578 CLEARSGBG, LHODBE: J=18008:N=1: DINF

S(LL3}:DIMSEC (113): DEFFNP(I) ZPEEK(I} +

2564PEEK (1+1}:B0SUB680' INLEES

178 608 GOSUB690 ‘iniees
610

153 628 CLS:LOCATE 5: FORD=1TON-1::6$=LEFT

3(FS(D) 834", "+MID$(F$(D) 9,3)
625 ‘IF RIGHT$(F$(D) ,3)C)"MOZ THEN67
ü

GLB 638 D$=DSKI$ (B, SEC (D)}: IFPEEK (15) >4H
FFTHENG7B

132 648 IFCSRLINCZSTHENPRINTLEFTS(63,6};"

“zi W=W+6: IFWIZBTHENW=B; PRINT" "3

833 658 FORI=1T012

14)
528 668 NEIT: ï

440 670 NEIT:ERAGE

3
680

KE (J+I) „AST (NIDS (6$

$:CLEAR208, LHDDOB:60TD

593 698 DEFINTI FNP (&HF351))-216:FOR
03=5T012: KI$(B,83):FORO2=0T015:I
FPEEK(15+02432}=229THEN720

479 700 IFPEEK(IS+82432)=BTHEN03=15:60T07
Hi]

404 710 FOROI=BTOL8:F$(N)=F${(N) +CHRS (PEEK

(1S+82432401)} :NEKT: SEC (N)=FNP(IS+024

32426) 42+8:N=N+1: IFN=112THENRETURN

588 728 NELT:NEXT:RETURN

738 ‘diskstop

358 740 DEFUSR=LHFD9F:FORB=8BT0255: B=USR{B

JNEXT:RETURN



DISK free utility

Disk-Free utility
Dit programma kijkt of de inhoud van 2

disks gecombineerd kan worden op een
disk. De hoeveelheid bezette ruimte
wordt met een zwarte balk weergegeven.

Het helemaal volzetten van een disk kan
problemen geven en moet voorkomen
worden. In het ergste geval kan een disk
opgeblazen worden. Het opblazen van een
disk kan gebeuren wanneer men een "copy
*,x" geeft onder MSX-DOS op een Sony
single sided drive met oude ram. Mijn
ervaring is dat dit alleen gebeurt als
er grote stukken worden overgezet. Door
twee schijven over te zetten op een
derde schijf en de write protect op de
originele schijven open te houden, kan
men problemen voorkomen.

Kopieren van groepjes files gaat vrijwel
probleemloos onder DOS. Onder diskbasic
zijn geen problemen. Toch moet men
oppassen wanneer er programma’s gedraaid
zijn die bank-switching toepassen. Het
is beter de computer dan helemaal uit en
aan te zetten (niet resetten) voor men
gaat copieren.

Mocht een programma opgeblazen zijn, dan
is deze vaak nog te redden met bv. het
programma Diskit van Filosoft. Dit
programma heeft ook een copieer-optie
van disk naar disk.

Indien op een disk een programma niet
goed ingeladen wordt, wis of save dan
nooit dit programa, maar zet eerst alle
goede programma’s stuk voor stuk over op
een andere schijf. Het wissen van het
foute programma op de originele schijf
kan andere nog goede programma ‘s
verminken met een soort domino effect.

Een disk met een fout er in kan men op
veschillende manieren herkennen. Zo moet
men oppassen als programma ‘s onder dos
een lengte geven die een veelvoud is van
1024 (Bv 2048, 4096).
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PRINT"|

druk op een t :

In
366 10078 PRINT*|

:

Gino PRINT"|

PRINT "bezet"; TAB (18) :AB:T z e=409 101i0 PRINT"]

802 10120 PRINT"!
MeEE, 19

LOCATE | k
Loe BRINTE)eeLOCATEX senPRINT"g BE|NEXT aBRINT eeFOR INT (AB/10)+1 BEENS |

TOINT((354-BE)/10)+1
LOCATE X

PRINT"m
NEXT
LOCATES, 19
IF 18 THEN PRINT"combineren

gaat niet"
30 IF AF-BB510 THEN PRINT"combineren 10198 PRIN

gaat!
448 340 A&=INKEYS$:IF A$="" THENZA4D

877 350 GOT ë
716 10000 SCREENG
489 10010 PRINT"r-

w

224 10020 PRINT"|.

764 10230 PRINT"

Gi:
10240 RETURN
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Tips en truuks deel 3

Tips en truuks deel 3

Ondanks de aansporingen in de vorige af-
leveringen van deze rubriek is het
schrijven daarvan steeds een eenmans-
bedrijf.Hoewel ik zeker weet dat onder de
MSX gebruikers verschllende zijn die be
schikken over de noodzakelijke kennis om
zoveel mogelijk uit het systeem te halen
of daarmee te doen wat er mee gedaan kan
wordenZ blijven inzendingen van lezers
oor deze rubriek tot nu toe achterwege.
Jammer natuurlijkZ maar goed........ Deze
aflevering bevat opnieuw wat uiteenlopende
handigheidjes (net als deel 2, deel 1 ging
helemaal over het op diskette zetten van
op cassette beschikbare programma’s)

gebruik van copy con (MSX-DOS)

Zoals in de gebruiksaanwijzing bij MSX DCS
valt te lezen kan (overigens net als bij
MS DOS) een listig gebruik worden gemaakt
van het copy con commando. Met dat cam-
mando wordt een zogenoemde batch file op
een diskette gecreeerd; in een dergelijke
file kunnen een serie opeenvolgende DOS
commando ‘s worden opgenomen.

Ik kwam op dit onderwerp nadat ik bij een
mede MSX-er za oe hij de programma ‘s uit
de zogenaamde star-serie (wordstar calc-
star enz.) moest inladen: resetten MSX-
DOS werd ingeladen, bij de A> pronpt moest
mode 80 worden ingetikt daarna return en
tenslotte moest voor bijvoorbeeld wordstar
ws (+return) worden ingetikt.
Met een autoexec.bat-file kun je dat alle-
maal automatisch laten verzogen en wel als
volgt (voorbeeld wordstar):
MSX DOS inladen (via call system)
Bij de A> pronpt diskette inleggen waarop
de batch file gemaakt moet worden.

intypen: copy con autoexec.bat (+return)
mode 80 (+return)
ws (+return)
ctrl+z (op scherm komt z)+return

De drive gaat draaien, daarna komt de mel-
ding: 1 file copied.
Als je deze diskette nu opstart met reset
dan wordt autoratisch de 80-koloms mode in-
gesteld en wordt het wordstar vervolgens op-
gestart.
Nogmaals: in een batchfile kunnen allerlei
zaken "elektriek" geregeld worden in het

voorbeeld een autoexecutie-file, die zich
zelf dus opstart na reset. Het is echter
ook mogelijk om "gewone" batchfiles te cre-
eren. Bij het gegeven voorbeeld zou je een
en ander ook op schijf kunnen zetten als
copy con tekst.bat. In dat geval zul je na
het inladen van de diskette bij A> tekst
(+return) moeten intikken.
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Gebruik van het type commando (MSX DCS)

Als we toch met MSX-D0S bezig zijn gelijk
nog maar een MSX-DOS commando. Deze is ook
weer identiek met MS DOS. Met het commando
type krijg je de inhoud van programma ‘s op
je scherm.
Kijk bijvoorbeld eens naar de MSX-DOS
systeem diskette. Na type autoexec.bat
krijg je op je scherm A>DOSHLP Met andere
woordenZ na het opstarten van MSX-DOS zelf
wordt automatisch DOSHLP opgestart.
Gebruik van de CTRL-toets

Bij contacten met andere MSX-gebruikers
blijkt telkens weer dat er heel wat zijn
die niet voldoende door hebben dat je in
een flink aantal gevallen bij het opstar-
ten (of bij het resetten) de ctrl-toets
even ingedrukt moet houden.
En dat kan heel essentieel zijn oa
bij het op diskette zetten van cassette-

programma ‘s
-bij het opstarten van somige programma ‘s
diskette

Bij het opstarten van een MSX-computer met
diskdrive wordt er nl standaard vanuit ge-
gaan dat er twee diskdrives aangesloten
(kunnen) zijn en wordt daar dan ook ge-
heugenruimte voor gereserveerd. Als je nu
bij het opstarten/resettende ctrl-toets
ingedrukt houdt dan wordt er slechts voor
een drive geinitialiseerd hetgeen in san-
mige gevallen de hogst noodzakelijke extra
geheugen ruimte opleverd.
Ter illustratie: Bij de Phillips VG8235
(MSX2) is het hoogste nog te gebruiken ge-
heugen adres standaard om en nabij &HDE79
terwijldat na ingedrukt houden van de ctrl
toets om en nabij &HE48F is geworden.
In de eerste aflevering van deze rubriek
is al aangegeven dat je met bepaalde pro-
gramma’s (bijvoorbeeld tapdir) de geheu-
genadressen van machinetaalprogramma ‘s op
cassette kunt opzoeken. Waneer je nu op

die manierprogrammadelen tegenkomt die een
eind of executie adres hebben van &hf...
dan moet je die delen straks inladen na-
dat het systeem is opgestart met ctrl-
toets ingedrukt (en idem ook weer bij het
inladen van diskette)
(p.s. Voor basic programma’s geld onge-
veer hetzelfde. Bij de VG 8235 is de uit-
kast van print fe(0) standaard 23432
bytes, Na ingedukte ctrl toets bij het
opstarten is dat 24990 bytes! Het kan net
genoeg zijn, Of niet sons.

"wirwar" in spelletjes laders

In de eerste aflevering van deze rubriek
hebben we ook een suggestie gedaan voor
een basic ladertje voor (vooral) spel-
programmas die uit meerdere delen be-
staan (weet je het nog: bload "naaml.bin/r;
bload"naam2.bin";for x=lto..... enz).
Voor de doorzettersZ die dit zoals TIP 1

uit aflevering l aangaf altijd op een
"kladdiskette proberen. Als een bepaald
spel niet wil inladen (bijvoorbeeld: syn-
tax error in ….. melding) experimenteer
dan eens met de laadinstruktie voor voor-
al het laatste programma deel.
Ik ben de volgende varianten al tegen
gekomen:
l. Het laatste deel moet ook met ‚R in-
geladen worden. Drive stopt gewoon en het
spel start gewoon op.
2. Als 1 maar drive blijft nu gewoon
draaien. (niets aan te doen)

3. Laatste deel wordt zonder .r inge-
laden; er is geen for x=l to .…. en een
defusr= enz. opdracht. Het systeem komt
met een syntax error melding. Na een druk
op de reset toets start het programma.

4. Voor elk progrmmadeel moet de poke van
MSX2 naar MSX1 worden opgenomen. Poke
-1,170 bij de Phillps msx2.

5. Basic "zit in de weg". Het normale
basic startadres moet worden verplaatst
met poke &hf676, &h0:poke &hf677, &hc0.

6. Combinatie van l en 3 (dus ‚r en een
error melding als resultaat een druk op
de resettoets zorgt voor de rest!)
Misschien wel een schoolvoorbeeld van dit
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TELSTRONPC 1200
HAYES COMPATIBLE SMART MODEM
Compleet
fl. 695,--

Het Modem van Nederlandse bodem.
Commentaar overbodig !!

De bladen gaven WEL commentaar:

Geen enkele beperking aan het
gebruik” (De Mini Micro)

Een prijsdoorbraak met deze
mogelijkheden” (PC Business-Info)

"Prettig in gebruik en lage prijs” (Chip)

"Een goed modem, voor ieder aan
te bevelen” (HCC-blad)

De TEL-TRON PC 1200 inclusief V.22
en BELL 212 (1200 full-duplex) optie
is geschikt voor V.21, V.22, V.23, V.24,
V.25 (dial/answer)en kost compleet
fl. 998,--

Velperweg 58, 6824 BM Arnhem
Postbus 144, 6800 AC Arnhem
Telefoon 085 - 426 777*
Telex: 75075 dcs
Fax: 085 - 430 793

Een TEL-TRON PC 1200 beschikt
over 0.a.:
- Auto-dial (puls en toon)
- Auto-answer
- Interspeeder (1200 full duplex)
- Hayes-protocol
- Auto-power on/off
- PTT-Goedkeuring.

Als opties zijn nu leverbaar:
V.22 (1200 full duplex) klik-in 495,--
Auto-dial-back (-printerpoort) 495,--
Auto-login/logon/extract/print-rom 75,--

(speciaal voor gebruikersgroepen)

U vindt de Tel-Tron PC 1200 bij V&D, Dixons,
Wehkamp en in de computershops.

Alle prijzen zijn excl. B.T.W.

A
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experimenteren: een bepaald spel moest
worden ingeladen van cassette in de "cas-
settemode" (resetten en tijdens het op-
starten de ctrl + shift toetsen beidde
ingedrukt houden); na het inladen volgde
een out of data melding (bij een bload
"cas:"-programma ) . |

Na een druk op de resettoets kon het
programma toch naar diskette worden
weggeschreven. Van diskette kan dit
programma via variant nr 5 toch gewoon
worden ingeladen!.
Vol maken van diskettes
Van diverse collega MSX-ers kun je erva-
ringen opdoen met de vrij natuurlijke
neiging om diskettes zo optimaal mogelijk
te benutten, oftewel er kan bijna 360 K

op een enkele diskette en dat moet er dan
ook op.
Deze vlieger gaat echter niet altijd op.
Er zijn namelijk verschillende comerci-
ele programma’s die een hele diskette voor
zich alleen vergen, ook als maar de halve
schrijfruimte door het programma zelf is
benut. Zou je in een dergelijk geval toch
proberen om er wat dan ook bij te zetten
dan zal het resultaat een alleen nog na
formatteren bruikbare schijf zijn. En dat
is natuurlijk jammer als je maar een exem-
plaar van die schijf haa!

Tip dus: wil je bij comerciele eere!
proberen om de nog eventueel resterende l

schrijfruimte ook te benutten, probeer ldat dan uit op een copie van die schijf.
tweede tip: zet de extra programma ‘s op l
die schijf via DOSHLP, het zogenoemde
shell programma van Phillips; via het copy l

cammando van msx dos gaat het n.l. in de
meeste van dergelijke gevallen fout.
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SeAGelIISopgelet...

Speciaal voor (toekomstige) bezitters van MSX-1 en
MSX-2 homecomputers biedt PBNA de cursussen:

— Toepassingen met Nederlandstalige programma's
(Kaartenbak, Tekstverwerking en Rekenblad) op
cassette of diskette.

— Programmeren in BASIC (incl. kleur, geluid en
grafische mogelijkheden).

— Combinatiecursus (Toepassingen en BASIC).
De cursus bevat een algemene introductie over micro-
computers en een uitgebreide bedieningshandleiding
voor uw MSX-computer.
De voordelen:
— Gratis lidmaatschap van

de HCC of de vereniging
van Philips Thuis-
computergebruikers.

— Woordenboek Micro-
termen.

— Gratis correctie van uw
huiswerk èn dat van een
van uw gezinsleden/
huisgenoten.

Vraag snel meer informatie.
Pak de telefoon en bel:
085-575911 óf stuur de
bon op.

Koninklijke PBNA — Velperbuitensingel 6
6828 CT Arnhem —

_Technie
Economie, MAVO/HAVO/

het complete overzicht‘op
de laatsteGie vande

INFORMATIEBON

PBNA biedt ookcursussen
voor andere merken home-
computers. Ook verzorgt
PBNA andere cursussen
op het Informati

Administratie,

VWO/MEAO/Talen/ _ Ï
Handel.
Méér wet n,vulDepakdete! lefoonof ki voor

Gouden Gi ds, #
Tel. 085-575911>&]

Stuurt u mij vrijblijvend meer informatie over
D de MSX-Home computer cursus

|

Straat:

Postcode: 1

Plaats:
Voor wat betreftzijn schriftelijk onderwijs activiteiten is PBNA erkend door de
Minister van Onderwijs en Wetenschappen, bij beschikking van 11 november

fp1975, kenmerk LMBO/SFO-302.644.

Opsturen in open envelop
(zonder postzegel) naar:
Koninklijke PBNA
Antwoordnummer 1500,

3625

Koninklijke

PBNA!



Programma loader

Programma loader

Op een gegeven moment raken diskettes
overvol met alle mogelijke programa ‘s.
Nog erger wordt het als de diverse pro-
gramma ‘s uit meerdere files bestaan. Bij
disk gebruik kennen we het canmando files
daarmee wordt de naam van het programma
plus alle files die ook tot datzelfde
programma behoren op het beeldscherm af-
gebeeld. Als daarbij dan zo’n 36 verschil-
lende namen op het beeldscherm geplaatst
worden dan is de leesbaarheid ver te zoe-
ken.
Veel mooier zou zijn om voor elk program-
ma ook zulke die bestaan uit meerdere
files slechts een file op het scherm te
plaatsen.
Een aantal eisen moeten dan gesteld wor-
den aan een dergelijke loader. Allereerst
zouden alle programma’s gestart moeten
kunnen worden. Dus ook programa ‘s die
onder DOS aangeroepen worden. Ook belang-
rijk is dat de routine niet steeds ver-
anderd hoeft te worden bij gebruik van
andere programma ‘s.
Dat klinkt interessant. Ondanks de boven
gestelde zaken zijn buiten het programma
nog een aantal zaken belangrijk waarop
ik later terug zal komen.

PROGRAMMA:

De grafische tekens in regel 170-220 mo-
gen naturlijk naar eigen goeddunken aan-
gepast of veranderd worden. Door de cur-
sor op de eerste letter van het programma
te zetten en op esc te drukken zal het
gewenste programma aangeroepen en opge-
start worden.

MSx MOZAIK

rrogrammaloader diskdirectory
ACORN „LDR ACTMAN  _.LDR B-BALL LIEÖKSEN  .LDR CRUSADER:LDR HyYPSP3
M=VOICE .LDR NINJA R PINGLOAD: LBR
SEAKING -LDR SOCCER :LDR TAWARA LDRTENNLOAD: LDR

DEAR ASRARE BRKEB RAREASAPBBEplaats cursor op het keuze programma
druk dan op XkxkLESC1kxkxk

filesACORN „BIN ACORN .-LDR ACTMAN BIN
ACTMAN .LDR AUTOEXEC. BAS BTOENE: BAT
B-BALL .BIN B-BALL .LDR END „LDR
BOX1 -BIN BOx2 .BIN COM
CRUS1 „BIN CRUS: „BIN GRUSADER: LDR
HYPER1 .BIN HYPER2 .BIN „LDR
KING .BCL KING „BIN LOADER -BÍN
M-VOICE .LDR M-VOICE .MUT .SVS
NINJA -BIN NINJA -LDR ERSöap: EDR
PINGPONG. BIN SEAKING .LDR .BINS0C2 „BIN SOCCER .LDR . BINid „LDR TENNIS .BIN TERRCOaD: sr

Dit is voorwat betreft de bediening eigen-
lijk al alles. Het pogramma kan verder op
elke diskette geplaatst worden en behoeft
verder niet meer aangepast te worden. De
noodzakelijke informatie om een routine te
kunnen aanroepen wordt uit een filelist
gehaald.

HET INRICHTEN VAN DE DISKETTE

Bent u in het bezit van het programma
MSX-DOS dan is het slim om de delen
COMVAND.COM en MSXD0S.SYS op de nieuw
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in te richten diskette te plaatsen. (ver-
geet niet de nieuwe diskette te fomrmat-
teren). Reset dan de computer en laat dan
de nieuwe diskette in de diskdrive. Het
systeem zal dan opstarten onder MSX-DOS
en stoppen met de vraag: ENTER NEW DATE:
Druk dan op retum. De DOS prompt komt
te voorschijn in de vorm van A>. Direkt
daarachter typen we: copy con autoexec.bat
(+retum). Druk nu op ctrl+z en er ver-
schijnt: °Z. De diskdrive aanzetten en op
return drukken: Daarmee wordt onze BAT
(spreek uit batch) instruktie op disk ge-
zet. Let hierbij goed op de spaties en
de punt. en BATfile wordt altijd op de-
ze manier voor elke disk opgebouwd.
Vervolgens is ons programma aan de beurt
om op diskette geplaatst te worden. Dit
doen we met: save "AUTOEXEC.BAS"
Daarmee is in feite de opbouw van het
programma compleet. In regel 240 vinden
we files*.ldr. Daarmee worden alleen
files met de toevoeging .ldr naar het
beeldscherm verplaatst.
Daarom moet er voor ieder programma een
BASIC file worden aangemaakt. Daarin
staat bijvoorbeeld:
10 locate 10,l0:print"wordt geladen..."
20 bload"naam":for I=lo1500:nextI
30 DEFUSR=&H. ….. :X=USR(0)
Op de puntjes komt dan het betreffende
executieadres te staan van het machine-
taalprogramma.. Daarmee heeft de disk-
drive dan even tijd om tot stilstand te
kamen.

Dit ladertje saven we met:save"NAAM. LDR"
De uitdrukking naam staat natuurljk voor
de gewenste programmanaam. Programma ‘s
die uit meerdere machinetaal files be-
staan hebben meestal al een basicloader.
Zoja dan kan deze loader gewoon gebruikt
worden en weggesaved worden als boven-
genoemde loader.

In deze basicloader vinden we dan meerdere
BLOAD-instructies. De laatste passen we
aan zoals in regel 20 en 30 in het voor-
beeld loadertje. Alleen het executieadres
veranderd natuurlijk per programma. Op
deze manier plaatsen we elk programma op
disk. Hoe een en ander er dan uiteindelijk
uit gaat zien tonen ons de beidde afbeel-
dingen een en twee.
Afbeelding een bij gebruik van het pro-
gramma en afbeelding twee dezelfde dis-
kette maar dan opgehaald met het programma
FILES.
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Het benodigde EXEC-adres kan met het pro-
gramma DISK-DIRECTORY gemakkelijk bepaald
worden.

Zie daarvoor de betreffende uitgave van
MSX-Mozaik.

voor msx2
d variabele instel

LOCATEB,
5 XT

zZ40 LOCATE1,20:
het keuze

LOCATE&,22:PR
schak!

(Z7)THEN 370 ELSE 310
4 AANROEFEN FILENAAM

+AF(B)+A8L+ AF{6)+A8(7)
A$(11)+A${(12)

IFTE$="COM"

THEN LOCAT



Diskette backup

Backup maken van een diskette
Als we een vrij duur programma hebben
aangeschaft dan zou het wel zo fijn wezen
als we bij thuiskomst ontdekken dat we
een back-up kunnen maken. Dit geeft na-
melijk toch wel een iets veiliger gevoel
bij het werken met het progamma. Als er
dan toch iets mis gaat dan hebben we
alleen onze backup-diskette gemold en
deze kunnen we altijd nog opnieuw aarma-
ken.

Welliswaar zijn er leveranciers van soft-
ware die er een hulpdienst op na houden
als er eens iets met een van hun ver-
kochte programma ‘s gebeurt. Meestal is
er nogal wat tijd en geduld nodig. Immers
opsturen en wachten tot er een nieuwe
diskette komt kan nogal wat tijd vergen.
Helaas zijn sommige programma“s zodanig
beveiligd dat er niet zo eenvoudig een
backup van gemaakt kan worden. Dit
programa kan bj veel problemen een hel-
pende hand bieden.

WAARSCHUWING: programma ‘s mogen niet zo-
maar gecopieerd worden. Daar hebben
software leveranciers bezwaren tegen.
De verantwoordelijkheid voor het gebruik
van dit programa ligt uitsluitend bij de
gebruiker zelf. Dit programa mag niet
gezien worden als een of ander copieer-
programma maar veel meer als tool waar-
mee we een gewenste backup kunnen maken
voor eigen gebruik.

Het programma:

De listing bestaat uit twee gedeelten.
Dit betekend dat het gehele programma uit
twee gedeelten beaat. Enerzjds uit een
beeldscherm-titel en anderzijds uit het
werkgedeelte.

sector copieëren MSX 1 en 2

Peter Volleberg
DRIVES 1 + 2 7?

sector copieëren MSX 1 en 2

Peter Volleberg
DRIVES 1 + 2 7?

DRIVES: 1
insert MASTER

press RETURN

Twee screendumps: Beide afbeeldingenzijn verschillend. Maar dat is slechtS Zen creatieve Keuze.

De bovenste afbeelding is met listingtitel opgemaakt. .De tweede afbeelding toont het programma in werking bij de eerste vraagsteling:
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Deze beidde listings worden onafhankelijk
van elkaar ingevoerd. Een begin wordt ge-
maakt met de listing vvoor de beeldscherm
titel.
Dit is gewoon een BASIC verhaal waar we
een truucje mee uithalen als het klaar
is. We plaatsen namelijk het hele scherm
als geheel op diskette. Dat gaat als
volgt: Door regel 250 actief te maken
(er staat nu een rem statement voor)

wordt het grafische scherm direct van-
uit het video-ram naar diskette gecopi-
eerd. Werk als volgt: Laat dit rem state-
ment in regel 250 staan. Regel 260 ver-
wijst naar zichzelf. Daardoor blijft de
cursor onzichtbaar als het programma ge-
RUN-t wordt. Hierdoor zijn we in staat
om eventuele typefoutjes op te sporen en
te verbeteren.

5 CLS:KEYOFF: COLOR 1,11,11
10 PRINT»20 PRINT"I MSX mozaik
30 PRIN =>40 PRINTeeSO PRINT"! sector copieëren MSX 1 en 2
60 PRINT"ii70 PRINT: PRINT
30 PRINT"<<930 PRINT" | Peter Volleberg |"
100 PRINT"2“105 FOR I=1TO02
1410 PRINT" ["SPC(19)" |"
1260 NEXT
130 LOCATE4,11:PRINT"DRIVES 1 + 2 2"
140 LOCATE©O,13
145 FORI=1TO4
146 PRINT" |"147 NEXTI
450 PRINTS mmm1680 LOCATE 17,12:PRINT"
170 LOCATE 17,13:PRINT" |"SPC{16)" |"
180 LOCATE 17,14:PRINT"4190 LOCATE 17,15:PRINT" ["SPCC16)" |"
200 LOCATE 17,16:PRINT" |"SPC{16)" |"
210 LOCATE 17,17:PRINT"1"SPC{16)>" |"
220 LOCATE 17,18:PRINT" |"SPC{16)" |"
230 LOCATE 17,19:PRINT" ["SPC{16)>" |"
240 LOCATE 17,20:PRINT"—250 “BSAVE"copy.scr" ‚&HO, &H3FFF, S
260 GOTO 260
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LOCATE 19,19: PRE WE RESS BEEUR
EY5:IFXS=C

PRINT READERI “Tu
)

THEN 270
TO 3OBB:NEXT:PLAY"VL

“INSERT SLAVE"

ij ae 19,19:PRINT"
RETURN"

$:IFX$=CHRS(13)T 8

9921,0
THEN POKE 34992!,1

2 990! 55
56 19, 17:PRINT"WRITE SECTOR"
18 19,19:PRINTF;" TO 48

“5

slS:PRINT"FINISHED
voen:T ij

TO 16

g0'+I,À

LUT WORTES="TAT" THENCL

05UB678
t GOTO 640

ATE 2, l0:PRINT"r---
IEHPRSi:P

EI

CO

UN

THENX=0
‘PLAAT CURSOR

RETURN
TO1GOD:NEXTT

RETURN

LOCATES,16:PRINT"FOUT GECONSTATEE

TO588:NEXTT:RESUME 668

E2,10"P!
LOCATE2, lis PRINT

GRDT NU GELADEN. 1"
490 LOCATE 2,12:PRINT"t---

710 END
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Vragen
Over het programma Bas-Disk utility
zijn een tweetal vragen geweest. De
eerste luidde of een dergelijk
programma ook voor bload programma ‘s
gemaakt zou kunnen worden. Dit zou in
zeker mogelijk zijn. Er zijnechter een paar praktische redenen
waarom dit (nog niet) gedaan is. Ten
eerste zijn de meeste bload programma ‘s
commercieel en dus beveiligd. Een
bload-programma werkt dan niet.
Een tweede punt is dat
de plaats van het beginadres en
eindadres van een bloadblok niet
volgens de MSX standaard gedefinieerd.
Tenslotte zijn er al een aantal
hulpprogramma ‘s om bload programma ‘s
over tezetten naar disk.
Een tweede opmerking was dat het
programma Disk-Bas sans vastloopt. Dit
kan voor kamen als dezelfde naam al
meer keren op de schijf voorkomt of
bij slechte bandjes.

62 MSX-MOZAIK

MSX op slot
Een loze kreet? Nou neehoor bepaald niet.
Vooral niet als je zoon bijvoorbeeld
door begint te krijgen dat hij met set
password pa leuk kan verrassen kan ik er
donder op zeggen dat ik bij thuiskomst
tot de ontdekking kom dat er weer eens
een of ander grapje is uitgehaald. Om nu
niet steeds het handboek tevoorschijn te
moeten halen is deze routine in elkaar
gezet. Het is geen ingewikkeld verhaal
maar alle instellingen worden gewoon te-
rug naar de basis instelling gebracht.
Mocht het voorkomen dat u uw eigen pass-
vergeten bent dan is dat geen probleem.
Houdt de graph- en de stop-toets inge-
drukt en start de computer. Houdt deze
twee toetsen vast totdat het introscherm
MSX weer verdwijnt. N kan de listing in-
getypt worden. Na run zijn alle instel-
lingen verdwenen. Save het geheel als
save"autoexec.bas"op diskette en bij een
volgende noodzakelijke reset hoeven we
alleen nog maar als boven omschreven
te starten. De diverse resets worden
dan automatisch uitgevoerd.



19
zo
39
49
50
60
790

89
sa
180
119
129
1390
1498
159
169
170
180
190
200
2180
229
239
249
250
260
2780
289
299
369
319
320
33e
z49
350
369
379

’xxx Totale resetroutine voor MSX2Z computers xxx
‘xx Start de computer op met de toetsen GRAPH xx
‘xxx en stop ingedrukt. Save dit pogramma als xx
’xxxxkxx AUTOEXEC. BAS naar disk. Schakel de xxxxx
’xxxxxx computer even uit en dan weer aan xxxxxx
‘xxxxxx Daarmee zijn diverse instellingen xxxxxx
xxxxxx terug gebracht naar de standaard xxxxxxx%kkk instelling KKKKKKKKKKKAKKKKKK KKK KAKEN KK

REM xxxxxx scherm schoon xxxxxxx
CLS
LOCATE AT 29, 2:PRINT%xxxx HERSTEL ROUTINE xxxxx -
REM xxxx reset title scherm xxxx
SET TITLE;1
LOCATE AT 29, 4:PRINT* Reset Intro Screen”
REM xxxxxxx reset Kleuren xxxxxx
COLOR 15,4,4
LOCATE AT 29, 6: PRINT” Reset Colors”
REM xxxxxxx%x reset prompt xxxxxxx
SET PROMPT“OK”
LOCATE AT 29, 8: PRINT" Reset Prompt”
REM xxxxxxx reset scherm xxxxxxx
WIDTH 88
LOCATE AT 28, 19:PRINT"” Reset Width 890”
’xx reset gegevens in computer x*

SET SCREEN
REM xxxxxxxx reset beep xxxxxxxx
LOCATE AT 29, 12:PRINT” Reset Beep”
SET BEEP 1,3
REM
REM
REM
REM * schakelt MINI-MEMORY uit *
LOCATE AT 298, 14:PRINT” #;:CALL MEMINI (9)
LOCATE AT 298, 16:PRINT 000 000 000 XA KAK”
LOCATE AT 29, 26:
REM
NEW
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Geef uw MSX IBM eigenschappen met de
GOVRAM-routines van ‘De MSX-er’. De
commando’s CHAIN en COMMON emuleren in
MSX-BASIC, alleen bij ‘De MSX-er’.
Eigenschappen: 1. de opslag van gegevens
gaat niet ten koste van het normale RAM-

geheugen; 2. alle BASIC-commando‘s mogen
gebruikt worden, dus ook PLAY; 3. alle
typen variabelen worden doorgegeven,
zelfs lege; 4. de routines werken zowel
met als zonder diskdrive; 5. waarden
hoeven niet tijdelijk op tape of disk weg
te worden opgeslagen; 6. de routines
kunnen als utility worden gebruikt.
De routines, incl. een voorbeeldprogramma
zijn verkrijgbaar door f12,75 (incl.
portokosten) voor de cassetteversie en
£f17,75 voor de disketteversie (incl.
portokosten) over te maken op giroreke-
ning: 13.67.088 van DE MSX-er te Bussum,
onder vermelding van GOVRAM-routines.

MSX-werkgroep programma ‘s
De cassettes kosten f12,75 onder vermel-
ding van ‘programma’s werkgroep deel 1°
of ‘deel 2". Beide gelijktijdig bespaart
u eenmaal portokosten, zodat u de beide
cassettes kosten f25,00 gulden onder ver-
melding van ‘programma ‘s werkgroep 1/2".
De diskettever-sies kosten £f17,75 per
stuk en beide versies voor £32,75 onder
vermelding van ‘programma's werkgroep
deel 1’ of ‘deel 2° of programma ‘s
werkgroep 1/2°. Girorekening: 13.67.088
van De MSX-er te Bussum.

Deel 1 bevat:
MEMORY, een denkspel
DOE MAAR, een muziekprogramma
KASTEEL, een spelprogramma
BOTSAUTO’s, een autorace
PALET, een tekenprogramma
SPACENWAIK, een spel
SNACKBAR, een spel

Deel 2 bevat:
GOBBLE, een happerspel
CARRACE, een autorace *

TEKEN-MUZIEK, een creator
CROSSING, een froggerspel
JESU JOY, een bach compositie
MOUSEJUMP, een spel
GITAAR, accoorden

De cassettes en diskettes met de program-
ma’s uit MSX-MOZAIK 1985 en uit MSX-
MOZAIK 1986 zijn verkrijgbaar. De
cassettes kosten f15,75 en de diskette
versies kosten f19,95. Girorekening:
13.67.088 van DE MSX-er te Bussum, onder
vermelding van MOZAIK 1985 programma ‘s of
MOZAIK 1986 programma ‘s of MOZAIK
1985/1986.

MOZAIK programma ‘s uit 1985:
TEKENS.BAS, een karakter programma
GONFIE.BAS, een wiskundig programma
SCREEN.BAS, een scherm dump programma
GETALLEN.BAS, een programma dat inge-

voerde getallen omzet in woorden
ICP3, het invoer controleprogramma
GRAFISCH.BAS, een grafisch programma
BENCHMARK.BAS, een benchmark test
HEXASCII.BAS, een anzettingsprogramma
DEMO.BAS, een demonstratie programma
FILELIST, een file programma
HIRES.BAS, een high resolutie programma
SPRITEMA.BAS, een spritemaker
SPACEMAN.BAS, een spelprogramma
PERMUTAT.BAS, een wiskunde programma
ONELINER.BAS, een een-regelig programma
FUNCTIES.BAS, een wiskunde programma
BASICODE, het basicode 2-c BLODI.BAS,
GETAL.BAS, een getallenschrijver
DIRSOR.BAS, een directory sorteerroutine
BIBLIOTHEEK.BAS, een bestandsprogramma
KAARS.BAS, een grafisch programmaatje
BLUEMO.BAS, een muziekprogramma
SEAWAR.BAS, een spelprogramma

MOZAIK programma ‘s uit 1986:
WED.BAS, een schermeditor
TOUR.BAS, een Tour de France programma
RENNER.BAS, een wielrenner programma

REKEN.BAS, een rekenprogramma
SPRITE.BAS, een spritemaker
SORTJE.BAS, een sorteerprogramma
GALGJE.BAS, een spelprogramma
RADEN.BAS, een spelprogramma
MHLOCKS2.BAS, een Maidenhead Locator
KANARE.BAS, een fluitende kanarie
KLEUR.BAS, kleurdemonstratie programma

RENTE.BAS, een renteberekening
TESTB.BAS, testbeeld programma
GETAL.BAS, getallen omschrijver
GETMAS, een stelsel omrekenaar
SMAKER.BAS, een spritemaker!
SLADER.BAS, een spritelader!
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