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Editorial

Caros amigos leitores...

Nio pretendo iniciar este editorial com deseulpas sobre o porque do
atraso desta edigio, mas sim pretendo justificar o ocorrido. Infelizmente
vivemos em uma cidade onde nio existe mais seguranga ¢ onde as pessoas
estiio sujeitas a todo tipo de atrocidades... Para nio me estender muito neste
assunto tio desagradavel, vamos direto ao ponto: a Bonus Rio Editora foi
ASSALTADA. Isso mesmo, fomos mais uma das vitimas da violéncia do
Rio de Janeiro. Em um assalto a mio armada, com grande dose de vio-
léncia, dois criminosos levaram todos os nossos equipamentos, inclusive
um HD que continha boa parte das informages necessitias para a pro-
dugio desta segunda revista. Mas vio-se os anéis e ficam-se os dedos!
Demorou um pouce para a reestruturagio mas estamos de volta e a todo
vapor. Esperamos sinceramente que a atuagéo do exéreito no Estado do Rio
de Janeiro venha a reduzir esta situagio cataclismica, dando-nos um pouco
mais de paz € sossego.

Mudando de assunto, estamos tegularizando nesta edigao outro
problema, o qual iniciou-se na CPUMSX n 37, que diz respeito a matéria
“Rotinas Graficas em C* de Miguel Freitas ¢ Mério Impronta. Esta teve
virios problemas de impressdo em suas listagens e nio possuiu conti-
nuidade na edi¢io passada (que veio substituir a CPU MSX ¢ deveria
incorporar as matérias prometidas para a edigio seguinte). Felizmente esta
¢ oulra situagiio que estamos regularizando agora. Nesse meio tempo,
recebemos intimeras cartas e telefonemas pedindo enearecidamente tanto a
proxima parte do artigo como a republicagio da listagem que saiu impressa
com problemas. Com nio foi possivel isso na Informitica CPU passada,
reservamos um espago nesla edigio para resolver de vez este inconve-
niente. Esperamos que scja de grande valia para vocés programadores ¢
futuros desenvolvedores de programas para o MSX, pois o contetido do
artigo ¢ de altissimo nivel (ndo s dele quanto dos outros também!).

Falando ainda sobre a Informatica CPU n 1, foi realmente incrivel,
posso até dizer que acima das expectativas. A primeira edigio praticamente
esgolou na primeira semana de circulagio, demonstrando que nossos
¢sforgos foram satisfatorios em tentar oferccer a vocés leitores sempre o

melhor. E ¢ com o entusiasmo que isso nos traz que posso afirmar a voeds
que estamos trabalhando para poder engrandecer ainda mais nossa revista.
Muito obrigado pelo catinho ¢ pelas cartas com elogios ¢ id¢ias.

Fiquem agora com a Informatica CPU n 2, e esperamos que esta
esteja Ldo boa quanto (ou melhor) que a primeira edigio. Desejamos sin-
ceramente que nesle ano que entra possarnos estar cada vez mais unidos em
totno da hossa revista.

Boa lcitura e felicidades.

Julio Marchi - Editor
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AMIGA

ALPHA PAINT

Se vocé ¢ usuario da Video Toaster e faz cara feia quando tem que usar
o Toaster Paint, sorria, pois estd sendo langado o Alpha Paint.

O Alpha Paint é um software grifico ¢ de manipulagio de imagens
de tltima geragdo que trabalha em 24 bitplanes (16 milhdes de cores) e
possui um alpha channel de 12 bits para efeitos perfeitos de transparéncia
e luminance keying entre outros. O alpha channel utiliza diretamente o
hardware de mixing channel e permite que vocé trabalhe diretamente
em 24 bits no proprio display da Video Toaster, ao contrério do Toaster
Paint que necessita gerar a imagem em um dos framebuffers da Video
Toaster.

TOUCHLINK

TouchLink é um sistema de touch-screen composto por software e
hardware. O TouchLink é ligado no gameport 2 (o do joystick) e ¢
compativel com todos os micros da linha Amiga, inclusive o CD32.

O TouchLink funciona simulande um clique do mouse no ponto
em que a tela for tocada. O hardware “touch panel” pode ser de dois
tipos: rigido, em vidro, ou flexivel, em acrilico, que pode ser acomodado
por sobre a tela do proprio monitor. Prego (1d) : R$ 300 (hard-
ware+software).

GEODESIC DESIGNS INC.
P. 0. BOX 956068, DULUTH
GA 30136-9502

USA

HOME DESIGNER

Agora vocé estd apto a criar a casa dos seus sonhos com a ajuda de uma
nova colegdo de objetos em 3D.

A colegido HOMES ¢é composta por quatro casas de modelos
diferentes supercompletas incluindo interiores ¢ exteriores, & portas &
janelas moveis.

INTERIOR DESIGN ¢ uma colegéo de cerca de 50 objetos de

LUZ PARA TODOS

O melhor programa de animagdo 3D para micros desta galaxia ja esta
disponivel para os mortais, desde que eles possuam, no minimo, um
HD com 10 Mb livres, um processador Motorola 68020 para cima
(bem para cima), uma FPU (68881 para cima), 6 Mb de RAM (na,
verdade 10Mb s o minimo) e o WorkBench 2.04 para cima. Agora o
LightWave (versio 3.5), o programa de animagio em 3D da Video
Toaster que foi utilizado em seriados como SeaQuest ¢ Babylon 5 e no
filme Jurassic Park esta sendo vendido SEM a Video Toaster por cerca
de R$600,00 na terra do Tio Sam.

Também esta sendo vendido o software ScreamerNet, que permite
a distribuigdo da geragdo dos frames de animagdo para até 32 estagdes
com processadores RISC rodando o sistema operacional Windows NT.
As estagdes, ligadas em rede sdo controladas pelo Amiga. Se vocé
leva jeito para Hans Donner ou quer comegar a sua propria [ndustrial
Light & Magic...

O DESTINO DA COMMODORE

No dia 15 de julho de 1994, a Commodore International Inc. suspirou
pela Gltima vez... Apos anos conseguindo manter uma situagao
razoavelmente boa para o micro Amiga - até mesmo conseguindo se
safar de varios problemas de falta de dinheiro - o ano de 1994 reservou-
Thes uma surpresa desagradavel. Nao conseguindo dinheiro para manter
os micros Amiga no mercado mundial, e apresentando erros de
planejamento (lembram-se dos 3 anos sem AGA e todos com VGA e
do Amiga 6007) e, principalmente, de marketing, comegou-se ali a ser
tragado o tragico fim de uma empresa que, até entdo vinha mantendo-
se num bom patamar para uma empresa do seu tamanho.

A partir de junho deste ano, a Commodore se viu numa situagio
sem saida: com a suspensdo das vendas de suas agdes no mercado
norte-americano, e sem dinheiro para produzir novos Amigas e para
mandar novos para as lojas, a solugdo encontrada foi entrar com um
processo de faléncia. Foi dado um prazo até o dia 15 de julho para
conseguir sair da situagdo de faléncia, mas nada até entdo foi
conseguido.

Assim, algumas empresas entraram no processo para tentar
comprar toda a empresa, adquirindo toda a tecnologia que desde
1984, inventada por Jay Miner (que faleceu recentemente), pée o
Amiga como o melhor entre os PCs e os Macs. Entre as empresas
que mais se destacaram nesta briga, podemos citar a Sony, SamSung
e a Commodore UK.

A SamSung foi a mais divulgada como a empresa que ia adquirir
a Commodore e continuar sua produgdo ¢ a divulgar a linha Amiga.
Tudo mentira, pois a intengao real da empresa era aquirir a tecnologia,
que transformou o Amiga no que ele & hoje, para adaptd-la para suas
proprias maquinas.

Mas, felizmente, no ultimo més, a Commodore foi totalmente
adquirida pela Commodore UK. O que significa isso? A continuagdo
certa de suporte aos atuais usudrios do Amiga e o comego de uma
nova era de desenvolvimento para ele. Para se ter uma idéia, a
Commodore UK detém 45% do mercado de video-games inglés com
0 CD-32.

Ji foi prometido pelos novos denos da tecnologia Amiga que novos

s estdo sendo planejados para o final/comego do ano que

diferentes tipos incluindo: geladeiras, armarios, camas, putadores,
escrivaninhas, sofas e muito mais, também supercompletas incluindo
texturas e atributos para “rendering”. Outras colegdes de objetos mais
especificos também estio disponiveis.

vem, entre eles novos Amigas com o chipset AAA e muito mais... E
ainda estao planejando renomear a nova empresa para Amiga
International, Inc. Torgamos para que tudo dé certo!
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MSX - LUGAR CERTO NOS
CONGRESSOS HOLANDESES.

Pelo menos uma vez por ano acontece uma
convengdo de MSX na Holanda. Ha alguns
meses aconteceu em Zandvoort, uma dessas
convengdes, 0 que deu um susto em muita
gente, fazendo pensar que o MSX tinha sido
largado de mido e acabado, pois com-
pareceram menos pessoas do que no ano
anterior, e muitos softs com langamento
previsto para este evento nao haviam sido
terminados. Porém algum tempo depois no
"meeting” de Tilburg tudo foi diferente e a
surpresa foi ainda maior, pois mesmo com
alguns programas nao tendo sido terminados
a tempo, muitos outros foram langados e
estiveram presentes bem mais pessoas do que
no ano anterior. Vejamos entio um pouco do
que aconteceu por la.

Langamentos em Softwares:

- Blade Lords (Parrallax, sinénimo de
qualidade na Holanda), um jogo muito
parecido com Bubble Bobble, vocé é um
cavaleiro armado com uma espada, tem que
eliminar os inimigos e coletar diamantes.
Para 1 ou 2 jogadores. Jogo muito reco-
mendado.

- Cytron, um jogo de agéo.

- Not Again (Flying Bytes), jogo tipo Break-
out para 2 jogadores. Boa imagem e trilha
sonora de igual qualidade.

- Pixess (Compjoetania), um jogo puzzle um

pouco parecido com EGGERLAND MIS-

TERY. Jogo e musica de boa qualidade.

Eggbert (Fony), outro puzzle, anunciado ha

2 anos, finalmente terminado e langado.

Logi-bal (MSX Club Enschede), mais um

jogo puzzle. Parece que esse estilo foi o

forte na tltima convengao!

- No-Copy, um programa criador de pro-
tecdes anti-copia.

- Turnix - The Magic continues (FCS), disk-
demenstration, infelizmente o ultimo
produto da FCS. O tinico membro restante
da FCS ainda cria pequenos programas para
0 MSX (veja entrevista na pagina 18).

- Unknow Reality (NOP), megademo de 3
discos muito bom. Antes do Gltimo encontro
em Tilburg ninguém tinha ouvido falar
sobre a NOP.

- MB muzax #2 (PD), disco com uma

coletinea de musicas.

META (MSX ENGINE), MSX-Assembler

que trabalha em PC. Isso mesmo, uma

6 - Informatica CPU

ASSEMBLER de MSX, executével no PC,
para aproveitar as vantagens da velocidade
para ASSEMBLAR e maior quantidade de
memdoria disponivel. Perém a versao
apresentada em Tilburg ainda continha
alguns BUGs. Yamos aguardar por maiores
informagées.

The Witch's Revenge (Umax), um jogo tipo
Runemaster, com lan¢amento também
previsto para Tilburg, ndo foi apresentado
na convengio pois 56 ficou pronto uma
semana depois do evento.

Langamentos em Hardware:

- O novo CHIP de som também saiu com
atraso. Trata-se do OPL3, que ¢ um MSX-
AUDIO melhorado, ou como o chamam:
MSX-AUDIO2, com 18 canais de som FM.
Ha rumores que o OPL3 tenha saido com
atraso, porqué os projetistas estariam
partindo para um produto de qualidade
ainda superior que seria o OPL4. O OPL4
por sua vez ¢ uma versdo melhorada do
OPL3 que além dos 18 canais FM esta
projetado para ter também 24 canais de som
PCM

O nove VDP, o CHIP V9990, que seria o
SVGA de MSX com altissima resolugdo,
grande niimero de cores muitissimo rapido.
O novo VDP 9990 estava por |4 trabalhando
com alguns demonstrativos, e editores
grificos. Veja news sobre o assunto mais
adiante.

MOUSE SERIAL

NO MSX POR US$20.00.
OS ESPECULADORES
QUE SE CUIDEM!

Atengdo usuarios de interface serial R§232C
BIOS padrao. Agora vocés ja podem dispor
de MOUSE SERIAL de PC em seu MSX. Ji
que estes tem 3 botdes e sdo muito mais
baratos (de US$15.00 a US$25.00), para que
pagar de 2 a 3 vezes mais e sustentar as
especulagoes, ja que estas sdo um o6timo
exemplo de propaganda negativa contra o
MSX?7?

Para tal basta carregar o programa
MEMORY MANAGER (gerenciador de
MEMORIA que otimiza o uso da MAP-
PER), e entao assim como nos com-
putadores PC, carregar um DRIVER de
MOUSE SERIAL que sera colocado a
disposigdo dos usuarios no FIREHAWK
BBS. O nome do DRIVER ¢ SMOUSE, ¢
logo apos instalado o MSX reconhece o
MOUSE SERIAL de PC como um MOUSE
real de MSX.

As interfaces seriais que seguem o padrao
sdo: ASCII, SONY, PHILIPS 121x, SPE-
CTRAVIDEO, e CTS8ONET.

O telefone do FIREHAWK BBS ¢é (021)
393-4490, velocidades 300 Bell e 1200/75
8NI.

MSX x PANASONIC x 3DO

Todos ou quase todos ja devem saber que o
MSX ndo e mais fabricado no Japdo. A unica
excegao era a PANASONIC, que s0 parou a
fabricagdo do MSX TURBO-R FS A1 GT em
novembro de 1993. O motivo é que a
PANASONIC foi ima das empresas esco-
Thidas para a fabricagao do 3DO INTE-
RACTIVE MULTIPLAYER, que nio e um
computador, notem bem a expressao NAO.
Na verdade este produto americano da
empresa 3DO de TRIP HAWKINS ¢ nas
palavras dele: UM VIDEO CASSETE,
PROJETOR DE SLIDES, NUMA MAQUI-
NA DO TAMANHO DE UM VIDEO GAME
COMUM, UMA CAIXA DE CD INTE-
RATIVO, E UM APARELHO DE VIDEO
LASER tudo em uma s6 maquina.

A coisa ¢ muito complexa ¢ tem uma
historia que deve ser interpretada a parte, pois
nao nos cabe aqui mencionar maiores detalhes.
A relagdo entre a PANASONIC ¢ o 3DO
INTERACTIVE MULTIPLAYER, fez com
que muitas pessoas ouvissem boatos de um
possivel MSX 3 ou 4 e quem sabe mais o que?
Pois a relatividade da empresa com o produto
era algo digamos assim “secreto”. Em
novembro de 1993 a PANASONIC comu-
nicava ao publico a “suspensao” da fabricagao
do MSX TURBO-R, e que logo que possivel
(nas palavras da empresa) eles retomariam a
linha de produgao deste equipamento.

NEWS CPU NO JAPAO

Ainda no fim de 1993, uma matéria redigida
por Rogerio Bello dos Santos e José
Antdnio Francisco foi enviada ao GHQ, um
clube de programagdo japonés que os
representou no Japao para a revista MSX
FAN MAGAZINE, gracas a boa vontade ¢
solidariedade de KOJI HISIHIDA (coor-
denador do grupo) muitos usuarios puderam
saber a historia do MSX no Brasil, desde
sua criagdo ate os dias atuais. Ao ser dito
que aqui no Brasil utilizavamos um cartucho
de expansio de memoria denominado
MEGARAM, mas que este cartucho nio ¢
uma MEMORY MAPPER, eles nao enten-



deram nada, apesar de muito bem explicado
na matéria.

Mais noticias foram publicadas na sessao
chamada INTERNATIONALIZATION redi-
gida por KOJI HISIHIDA, entre clas que
muitas publicagdes para 0 MSX ja foram feitas
aqui no Brasil, mas que recentemente so duas
continuam na luta em prol do MSX, nesta
mesma matéria foi publicada também a foto
da CPU MSX ano 3, numero 35. Bom de
qualquer forma estaremos em contato com o
GHQ assim como outras empresas Japonesas
para que possamos trazer maiores informagoes
sobre 0 MSX no Japao

Muitas coisas foram comentadas assim
como nossos MICROS atuais, os nossos KITs
de transformagdo, nossas MEMORY MAP-
PERs, nossos FMs, nosso MODEM. enfim

MSX Turbo-R (Hetn Compreter)

-
MSX coreano: DAEWOO CPC400

de tudo um pouco. O grupo de programadores
10D da BELGICA, coordenado por OLIVIER
HUSTIN, foi mencionado como uns dos que
mantém extenso relacionamento conosco aqui
no Brasil, assim come a COBRA SOFT-
WARE que esta dando o suporte internacional
para esles acontecimentos.

COMPUTADORES
MSX: LANCAMENTOS!

Pode parecer estranho falarmos em langamen-
tos de hardwares e softwares para MSX, mas
0 termo esta correto, embora no JAPAO
muitas empresas terem parado de produzir até
softwares, a exemplo: KONAMI, MICRO

i »
B@%@

CABIN, COMPILE, ASCII etc., pois bem
estas empresas deram a sussessdo a semi-
profissionais quc estiao aparecendo no
JAPAO., sio as empresas que se imcubiram
de manter a linha viva, pois onde ha softwares
havera sempre usuarios de MSX. Estas
empresas objetivam o profissionalismo da
linha, ¢ sao elas: FAMILY SOFT, BIT2, MSX
FAN, BIRD SOFT, TAKERU (empresa
japonesa), GC, SILVER SNAIL, TOXSOFT,
MNS SOFT, CAT HAT, ETC
0 JAPAO tem que se erguer ripido se
quiser manter a sua posigao de reino do MSX,
pois ao contrario do que podiamos esperar
paises da Europa estao cada vez mais ativos
no MSX, um cxemplo pratico e literal ¢ a
HOLANDA, onde nunca se viram tantos EN-
CONTROS, BBS's, SOFTWARES, HARD-
WARES, PESQUISAS ctc. Esta mais que
comprovado que a HOLANDA virou o centro
das atengdes do MSX no mundo. Em setembro
de 1993 foi langado em ZANDVOORT o
MSX TURBO R mais podereso do mundo!!!
Este novo MSX recebeu 0 nome de HEIN
COMPUTER e esta sendo montado em
bi de PC, e sendo co ializado pela
empresa holandesa MSX GEMEINSCHAFT
(especialistas em TURBO-R).
ta versdo possui nada mais nada menos

que:

- 4 Mbde RAM

- Expansor para quatro slots

- MSX MUSIC (FM SOUND)

- MSX-AUDIO (MusicModule)

- MSXDOS22E23

- Winchestrer de 44 Mb

- Dois altofalantes de 10 Watts (incluso
sistema de amplificagao)

- Novo VideoChip V9990

Esta sendo feito também sobre encomenda
uma outra configuragdo com MSX2 e 120
MEGA BYTES de winchester, com certeza
era isso que todo usuario MSX gostaria de
ver. O outro langamento divulgado em
ZNADVOORT foi 0 MSX 2 COREANO da
DAEWOO, o MSX 2 CPC-400 este desco-
nhecido MSX vende muito bem nos paises
Asiaticos, ¢ agora esta sendo importado pelo
MSX CLUB GOUDA (profissionais) para a
HOLANDA e de la para o resto do mundo,
possui 128 Kbytes de RAM e 128 Kbytes de
VRAM, nos parece um micro muito sim-
patico.

ENCONTROS AUMENTAM

Uma noticia de ultima hora nos leva a
comunicar que 0 MSX, que estava muito mal
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na FRANCA, podera ter grandes mellioras,
pois estao sendo formados novos clubes e
empresas de softwares, s6 para lembrar a
FRANCA esteve estagnada por muitos anos
no MSX. Um calendario serd composto com
encontros perto de PARIS, at¢ entio so um
fraco encontro acontecia 3 vezes por ano l4,
agora todos os pequenos grupos de usudrios
MSX da FRANCA se reuniram, ¢ prometem
fazer muitos encontros, revista ¢ jornais na
FRANCA. So ha um detalhe ainda nao
sabemos o nome destas duas grandes asso-
ciagdes, mas em breve escreveremos para eles.

Vale a pena lembrar que o proximo
encontro de MSX na HOLANDA sera em
TILBURG em meados de MARCO-ABRIL,
e quem quiser promover o MSX brasileiro
junto a 10D da BELGICA em seu stand deve
nos contatar com antecedéncia, nos esperamos
que os brasileiros déem sua forca e mostrem
a vitalidade do MSX aqui neste pais.

Um fato importante aos usuarios MSX do
Brasil ¢ que 0 MSX 1 nao ¢ mais usado em
toda EUROPA ¢ JAPAO, de nossa parte ndo
temos nada contra 0 MSX 1, mas nos paises

A ERA SIDEKICK CHEGA AO
WINDOWS

Agora existe uma maneira rapida, acessivel e
instantanea de manter o controle de listas de
telefones e enderegos, bem como progra-
magdes ¢ compromissos, listas de tarefas e
notas importantes (e muito mais!). O SideKick
para Windows, como seu precursor para DOS
(lembram?) é uma excelente agenda pessoal,
muito ficil de usar e pode, realmente, sim-
plificar sua vida.

Dentre algumas caracteristicas m
importantes deste produto, podenzas ci

ais

- Usede alarmes para lembrar compromissos
importantes:

.

L

14 fora os usuanos migraram naturalmente para
0 MSX 2 e MSX 2+, ¢ impossivel se encontar
algum MSX | usado por 13, os que eram foram
transformados por kits assim como 0s nossos
Nosso mercado MSX & muito parecido com
o da ESPANHA, onde os altos custos,
inflagdo, descasos de empresas etc., ainda
tornam a transformagdo do MSX em um
sonhe. De qualquer forma eles véem com bons
olhos os aplicativos parz MSX | do Brasil, e
sabem que temos dificuldades.

NOVO VIDEOCHIP PARA MSX

Ainda em ZANDVOORT na HOLANDA foi
iangado o novo VDP 9990 disponivel somente
para o MSX TURBO-R na forma de cartucho.
A principio o novo VDP s6 roda acima de 7
MHz de cleck, e estd sendo estudado uma
versdo junto ao Z-80 b (também em cartucho)
para os MSX 2 ¢ MSX 2+. Os recursos do
novo VDP sao muitos e fantésticos entre eles
podemos destacar;

- Definigdo de objetivos pessoais e controlar
seu andamento;

- Carregar e discar automaticamente nameros

de telefones;

Definir lembretes de aniversirios;

- Fazer 0 acompanhamente de projetos;

Fazer etiquetas do tipo convite;

- Imprimir sua programagdo de compro-
‘missos em formatos especificos: Day Timer,
Day Runner ou outra agenda impre:
popular.

Observando-se todas estas caracteristicas,
o SK para Windows (que ¢ produzido pela
Borland) destina-sc a mais diferenciada gama
de usudrios

S

- Pode ap

mente (sprites bitmap com uma cor para

cada pixel)

Possui 32.000 cores (mas pode se alcangar

bem mais)

- Faz vérios planos de scroll fino (horizontal,
vertical efc.)

- Pode mostrar tela S-VGA (padrao PC)

- Possui resolugdo de 768 por 480 pixels

- E muitos outros recursos

125 sprites sir

Estranho ¢ o fato de ter sido langado um
videochip destes, ¢ nenhum computador ter
sido langado junto a ele, é meio irdnico dizer
que alguém ou alguma empresa iria langar este
novo VDP somente para ser usado em
cartucho.

POLAROID LANCA NOVOS
DISQUETES

A Polaroid do Brasil esta trazendo ao pais
seus novos disquetes, que também apre—
sentam um embalagem diferente, seguindo o
mesmo conceito grafico da embalagem para
fita de video da empresa.

A grande novidade dos novos disquetes
Polaroid ¢ o Data Rescue (Resgate de Dados),
um servigo oferecido aos usudrios que permite
a recuperagdo de dados no caso do produto
ter sido danificado ou apresentar defeito. Se
o disquete for danificado e seus dados
perdidos, a Polaroid tentara recuperar esses
dados e develvera ao usudrio o disquete
original mais dois disquetes novos com dados
resgatados. Essa técnica de limpeza ¢
recuperagdo da Polaroid tem alcangado um
alto indice de sucesso, podendo chegar a
100%! Os disquetes sdo fornecidos, pré-
formatados, na versao 3.1/2 HD

Aparéncia da 1. a versao do SideKick par
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O novo visual da embalagem, como ja dito
anteriormente, toma “emprestado™ a imagem
grifica de video da empresa com fundo em
listras finas, destacado pele losango de pixels
da Polaroid, reproduzido policromaticaimente,
para alta visibilidade em lojas ¢ de facil
reconhecimento no ambiente de trabaifio.

Os disquetes sio ¢cmbalados ens cores
vivas para estabelecer a diferenga nitida entre
disquetes padrio e disquetes Data Rescue. Os

di padrao sdo embalados em branco
ou em azul ¢ os Data Rescue. gue sao
exclusivos da Polaroid, sao embalados em
preto com discretas listras cinzas e apre-
sentando listagens do seu conteido em 10
idiomas (10 disquetes 100% livres de erros).

A nova embalagem apresenta tumbém o
internacionalmente conhecido “ponia verde™,
com seras entrelagadas, que indicam que a
embalagem ¢ RECICLAVEL!

Para maiores informagées:

SAC - DDG: 0800-11-1367
FAX: (011) 251-4658

ESTAGOES MULTIMIDIA DA
ALCABYT

Estas estagoes compoem a Solugao Multi-
midia Alcabyt, formadas pelos medelos
ALC486 MMP (MultiMidia Professional de
Desenvolvimento de Aplicagoes) ¢ 0 ALC486
MM (Estagao MultiMidia para entretenimento
e Aplicagoes Pessoais). Ambas possuem prego
extremamente competitivo.

SéC@ 2[3[35

Elas possuem gabinetes com caixas
acusticas embutidas e amplificador de 60
watts com som de alta fidelidade. O gabinete
disponibiliza ao usudrio, na sua porta
frontal, controle de volume e ajustes de
microfone, além de recursos que facilitam
os ajustes entre a placa de som e o dudio do
CD.

A Estagao ALC486 MM possui mother-
board 486 $X-25, placa de video de 1 Mb
SVGA, Multi /0 1DE, 8 Mb de memoria
RAM, placa de som SoundBlaster, CD-
ROM Double Speed Sony, drive de 3.1/27,
HD de 130 Mb, menitor Philips SVGA DP
0.39 mm, mouse, DOS 6 2 = Windows 3.1.

Estagao Muliimidia da Alcabyt ALC 486MMP

A versao ALC486 MMP possui mother-
board 486 DX-2/66Mhz, placa de video
VideoBlaster, Multi [/O local Bus, memdria
RAM de 16Mb, placa de som SoundBlaster,
placa para captura de imagens por TV e
video, ALC TRV-1, CD-ROM Sony, drive
de 3.1/2" e de 5.1/4”, HD de 260 Mb, monitor
SVGA de | 7 polegadas com dot pitch de 0.25
mm, mouse, DOS 6.2 e Windows 3.1

Estas cstagoes fazem parte do Sistema
MultiChoice, exclusividade ALCABYT.
Para maiores informagaes:

ALCABYT Eletrénica Ind. e Com. Ltda.
Tel.: (011) 222-9133
Fax: (011) 222-9400

Sua Conexao com a Internet
Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional

CORREIO ELETRONICO INTERNACIONAL
80 CONFERENCIAS DA INTERNET
TUDO SOBRE INFORMATICA

GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE
2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE

BBS: (021) 521-5873 / 521-7721 / 521-6947
LEmall sec21linfo@ax.apc.org Voz(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Janeiro
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£ muito constrangedor e
frustrante para o leifor quando
este fenta acompanhar uma
série de artigos e acaba se
vendo perdido.

Mas para alegria de fodos vocés
que acompanharam a primeira
parte deste em CPU-MSX N° 37,
ai estd a tGo esperada
concluséao. Podemos afirmar isso
devido a grande quantidade de
cartas recebidas que nos
cobravam esta continuagao, a
qual, por motivos de forga maior
(vide editorial) sé6 aguardava o
momento de ser publicada. Mas
néo ha de ser isso mais motivo
de polémica, pois:

10 - Informatica CPU

Biblioteca
Grafica em
“C!!

O artigo mais esperado do ano!

Parte Final

Miguel Freitas
Mario Impronta

EMOROU MAS SAIU! Finalmente, nesta edigao apresentamos as
Gltimas listagens da biblioteca grifica para MSX2/2+ em "C", bem
como a listagem que havia sido publicada com alguns problemas de
impressdo em CPU-MSX N° 37. Pedimos sinceras desculpas a todos
os leitores pelos problemas, tendo a certeza de que para as proximas
edi¢oes nada mais disso ira acontecer.

O programa em Basic da listagem 1 ja foi comentado na CPU-
MSX N° 37, ¢ deve ser digitado para a criagao do arquivo GRAPH.LIB.
Este devera ser linkado com o arquivo objeto do usuario no utilitario
"LN" (linker), conforme desctito também no artigo anterior.

A l|sl.|gt,m 2 traz os fontes originais em Z80 dos comandos graficos. Todas as rotinas estao
comentadas para facilitar sua compreensao. Estas listagens em codigo Z80 nao poderao ser
assembladas no pacote normal do AZTEC C, uma vez que o assembler da Manx so aceita os
codigos 8080. Apenas os possuidores do pacote PRO do AZTEC poderao montar os fontes,
utilizando e M80 da Microsoft.

O pacote AZTEC PRO possui os arquivos LIBC.REL ¢ MATH.REL que sdo necessarios
para a criagdo de programas em "C" com 0 Macro Assembler da Microsoft.

As rotinas foram feitas originalmente para criar fungoes graficas na linguagem "C", porém
nada impede que elas sejam utilizadas em programas Assembly, Pascal, Modula 2 ou qualquer
outra.

Todos os parametros das rotinas sdo colocados pelo AZTEC C na pilha do Z80 em ordem
inversa. Quer dizer, o primeiro argumento ¢ colocado por ultimo ¢ o ditimo é colocado primeiro.
As rotinas sempre ignoram o primeiro valor da pilha pois ele nao representa nenhum argumento,
mas sim o enderego de chamada da rotina. De posse destas informagoes, nao sera dificil adaptar
as rotinas para qualquer linguagem no MSX.

Qualquer programador podera aproveitar as rotinas como exemplos de comandos utilizando
grande parte das informagoes publicadas na CPU/MSX sobre o V9938/58

Fiquem agora com as listagens e fagam bons programas! O MSX precisa de vocés! ]




Fontes em assembly dos comandos grdficos

; FILE: GRAPH.ASM
i Rotinas internas para comandos graficos

PUBLIC
INITGR®, VDPORT®, SUBROM®, PRIROM®, VDPIND@, WTVDP®, BASROM®

; FILE: SCREEN.ASM
; Seleciona modo de video

PUBLIC screen_

INITGR®:XOR A ;Pega porta de dados do VDP
1D .6
cALL  000CH
LD (VDPORT®) , A
1D A, (OPAPSE) ;Paga slot da subrom e guarda
LD (SUBRO1) , A
D A, (OFCC1K) :Pega slot da rom principal e
sguarda
LD (PRIRO1),A
D (BASRO1) , A
RET
VDPORT®:DEFB  098H

SUBROM®: LD
PUSH

(SUBRO2) , IX
1Y

;EXecuta rotina na subrom

RST 30H
SUBRO1: DEFB 0 i§lot da subrom
SUBRO2: DEFW 0000 1Endereco a ser chamado
POP 1Y
RET
PRIROM®: LD (PRIROZ), IX ;Executa rotina na rom principal
PUSH 1Y
RST 30
PRIROL: DEFB 0 1810t
PRIROZ: DEFW 0000 ;Endereco
1Y
RET

/BASROM aproveita o hook NMI
para a rotina CALBAS.

;chamada

(nao utilizado) para colocar uma
CALBAS pede um enderego em IX e ndo

podemos passar IX pelas rotinas interslots.

CALBAS EQU 00158K sRotina da BIOS para chamar
; fungio
M EQU 00066H ;Chama H )
HNMI  EQ 0FDDEH ;Hook ndo utilizado normalmente
XBUF  EQU O0F41FH Buffer tempordric
BASROM®:PUSH  HL
1D HL, 021DDH JLD IX,
LD KBUF} , HL
LD (KBUF+2) , IX ;<enderego>
b HL, 0C300H NOP/ TP
LD (RBUF+4) , HL
LD (H_NMI) HL
1D HL, CALBAS ;jump to CALBAS
LD (KBUF+6) , HL
LD HL, KBUF
LD (H_NMI+2) HL  ;jump to KBUF
LD ., sPut NMI adress
LD (BASRO2) , HL
PoP HL
PUSH 1Y
R’ 30E
BASROL: DEFB 00
BASRO2: DEFW 0000
POP 1Y
RET
VDPIND®:PUSH  AF
LD A, (VDPORT®) ;Pega porta de comandos
INe A
LD cA
POP  AF
DI
our (©),A s3eta modo de programacdo indireta
LD A,17+80H
our (©).a
ET
WrvDPe: DI ;Espera o VDP estar pronto
LD A, (VDEORT®) ;Porta do VDE
INe A
LD c.a
LD A2 sRegistrador 2 de status
ouT (©),a
LD A,BOH+15
ouT (©),A
™ A ;18 registrador
RRA
R ¢, wrvore
XOR A
ouT [
b A,B0H415
our (c).a
e e sIndica porta para escrita
jindireta
e c
RET

CHGMOD  EQU 005FH
CHGMDP  EQU 01B5K
EXTRN  SUBROM®, PRIROMA, INITGR®
screen_:CALL  INITGR® ;Inicializa rotinas primarias
POP DE
pOP HL ;Pega parametro
PUSH KL
PUSH DR
D A, (OFAFEH) rifica se , MSX2
©oR a
1D AL
PUSH  IX
IR 2, SCREL )Se nio, pula
D IX, CHGMDP
CALL  SUBROM@ ;Chama subrom do MsX2,
jinicializando
L ™ ia pallete
RET
SCREL: LD IX, CHGMOD /Chama rotina do MSXi na ROM
caL PRIROM® ;principal
POP X
RET
; FILE: WRTVDP.ASM
; Escreve byte em registrador do VDP
PUBLIC wrtvdp_
EXTRN ~ PRIROM®
WRT_VDP EQU 0047H
wrtvdp :PUSH  BC
Lo HL,4 ga parémetros na pilha
ADD HL, 5P
LD <, (HL) ;Mimero do reg.
™Ne HL
e HL
o B, (HL) iByte
PUSE
LD IX, WRT_VDE
CALL  PRIROM® ;Chama BIOS
pOP x
»OP BC
RET

PUBLIC

RGOSAY EQU
RGBSAV EQU

rdvdp_: POP
P

PUSH
PUSH

FILE: RDVDP.ASM
simula leitura de um registrador do VDP

ravdp_

0F3DPH
OFFETH

iRegistradores de 0 a 7
Registradores de 8 a 23

HL
DE
DE
HL
AR

iVerifica se esta entre 0 e 7

8
HL, RGOSAY

;Pega valor na meméria

jRetorna valor para o AZTEC

3 FILE: VPOKE.ASM
3 Escreve byte ma VRAM

PUBLIC

EXTRN
WRTVEM EQU
NWRTVRM EQU

vpoke : LD
D!

vpoke_

PRIROM8
004DH
01778

jRotina para MSXL
jRotina para M&X2
HL, & iPega parametros na pilha
HL, P

A, (HL)

DB

B,
A, (OFAPBH) ;B MSR2?

A

IX, WRTVEM

%, VPOKEL ;5e nio, pula

Informatica CPU -
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Fontes em assembly dos comandos graficos (continuagdo)

LD IX, NWRTVRM iNova rotina...
VPOKE1: LD Nox Chama BIOS

CALL  PRIROM&

POP IX

RET

i FILE: VPEEK.ASM
} LE byte da vRAM

PUBLIC vpeek
EXTRN  PRIROMD

ROVRM  EQU 004AH
NRDVRM  EQU 0174K
vpeek_: POP DE
0! HL
PUSH  HL
PUSH  DE
PUSH  IX
LD A, (OFAPBH) 1% Msx2?
Or A
LD IX, RDOVRM
IR %, VPEEKL e nio, pula
LD 1X, NRDVRM sNova rotina...
VPEEK1: CALL  PRIROM@ BIOS
POP ix
LA ;Retorna valor para o AZTEC
LD H,0

; FILE: COLOR.ASM
; Muda a cor da tela

PUBLIC color

CHGCLR  EQU 00062H
FORCLR  BQU OF3ESH
BAKCLR EQU QFP3EAH
BDRCLR  EQU OF3EBH
color_: LD HL,2
AoD HL, 8P
1D A, (HL) scor de frente
D (FORCLR) , A
Ne HL
™e HL
1D A, (HL) sCor de fundo
LD (BAXCLR) , A
™e HL
Ne
LD s (HL)
LD (BDRCLR) , A
PUSH  BC
PUSH
LD IX,CHGCLR
CALL  FRIROM®
POP 1x
POP BC
RET

i PILE: INTERLAC.ASM
7 Seleciona modo inte:
0 - ndo -ntrllncnﬂn (ﬂ-Enult)

1 Lo
2t (alternagde de pagina pnr/mpu)
B i e e il o)
3 obs: selecione a pagina (display) impar em setpage
PUBLIC interlac_
EXTRN
WRT_VDP EQU 0047H
RGISAV QU OFFESH
interl.
HL,2 ;Paga parametro
HL, 8P
BC
B, (HL)
A, (RG9SAV)
111100118 iDesliga IL E EO
5 iCheca interlaced on/off
2, INTERL1 i8e off, pula
OR 000010008 iLiga
INTERL1:BIT 1,8 getisdate aptayioavar /cas
B 2, INTERL2 EsTar
OR 000001008 iLiga
INTERL2:LD c,9 iMuda rauu:rader do vDP
LD B.A
PUSH  IX
LD IX,WRT_VDP
CALL  FRIROM®
POP x
poP B
RET

FILE: SETPAGE. ASM
Seleciona pagina da VEAM no MSX2

PUBLIC setpage

;Rotina da SUBROM do MSX2
;Variaveis do MSX2

SETPAG  EQU 0013DH
DPPAGE EQU OFAFSH
ACPAGE  EQU OFAF6H

HL,2
HL, 5P

.« (HL) 1$eleciona pigina para ser exibida
(DPPAGE) , A

HL

A, (HL) 18eleciona pagina para leitura/escrita
(ACPAGE) , A
Ix

Lo
PUSH

LD IX, SETPAG ;Chama SUBROM
CALL  SUBROM&

POP x

RET

FILE:GETPAL.ASM
Paga c6digos RGB de uma cor
saida: 0000RRRR GGGGBBBB

PUBLIC getpal_

EXTI SUBROM®
GETPLT EQU 01497
getpal_:Ip HL,2 ;Pega nimero da cor
aDD HL, 5P
LD A, (HL)
PUSE  BC
PUSH  IX
LD IX,GETPLT iChama SUBROM
CALL  SUBROM®
pOR 32
sLA €] ;Prepara saida em HL
sLA c
SLA &
sLA |
D AR
AND 000011118
oR g
LD LA iL = GGGGBBBB
SRL B
SRL B
SRL B
SRL B
LD B JH = 000ORRRR
POP BC
RET

5 PILE: SETPAL.ASH
; Seleciona cédigos RGB para uma determinada cor
PUBLIC setpal
EXTRN  SUBROM@

SETPLT EQU 0014DH
setpal :LD HL,2

ADD HL, SP

LD D, (HL) sNimero da cor

e HL

™e HL

D A, (HL) iRed

sLA a

sLA a

sLA A

sLA A

e HL

e HL

D E, (HL) iGreen

Ne HL

NG HL

OR (HL) ;Blue

PUSH  IX

1X, SETPLT

CALL  SUBROM®

PoP X

RET

; PILE: VDPSTT.ASM
; L& registradores de status do VDP (MSX2)

PUBLIC vdpstt_

EXTRN
VDPSTA  EQU 001318
vdpstt_:LD HL, 2 ga nimero do registrador na pilha
aDD HL, 8P
LD A, (HL)
PUSH
LD 1X,VDPSTA ;Chama SUBROM
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Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuac&o)

CALL  SUBROMe
poR x
LD LA jRetorna byta de status
LD H,0
RET
; PILE: PSET.ASM
i Paz um ponto na tela
PUBLIC pset .
EXTRN  PRIROMS, VDPIND®
MAPXYC BQU 001L1M jRotina para caloular endereco de X/t
SETC  EQU 00120H :Rotina para colocar cor na tela
GRFACX EQU OFCBTH :Coordenada X atual
GRPACY EQU OFCBYH ;Coordenada Y atual
EQU 0PBO2H ;Operagio 16gica
ACPAGE EQU OFAF6H ;PAgina ativa da VRAM
SCRMOD EQU OFCAFH ;Modo de tela
ATRBYT EQU 0F3F2H :Byte de cor no MSXL
pset_: PUSH  BC
LD HL,4
ADD HL. SP
LD €, (Bl iBC = X
1Ne
LD B, (1)
™e HL
LD E, (HL) :DE = ¥
Ne
LD D, (HL)
Ne HL
LD A, (HL)
LD (GRPACX) , BC
LD (GRPACY) , DE
PUSH  AF
LD A. (SCRMOD) sModo MSX1?
cp
IR . PSETML sse sim, pula
PUSH  BC
POP JHL = X
1D
caLL shcesso indireto acs reg. do VDR
our DX
our
our DY
LD a ucmcz)
ADD
our (c) A
XOR
our Tor.a
out (©).a
our (c).a
our (c).a
PoP aF scor
out (c).A
XOR A
our (),
LD A. (LOGOPR) jexecuta PSET
oRr 010100008
our (€),a
PoP
RET
PSETML: POP ar PSET antigo
LD (ATRBYT) , A
PUSH  IX
LD X, MAPXYC jCeleca cor pelas rotinas BIOS
CALL ~ PRIROMS
LD IX,BETC
CALL  PRIROME®
PoP X
PoP BC
RET

FILE:CLS.ASM
Limpa a tela

PUBLIC

EXTRN

CLSROM  EQU

cla: €P

en qualquer modo grafico

cls.

PRIROME
00C3H

PRIROM®

FILE: LINE.ASM
7 Traga linhas em qualquer mode grafico

PUBLIC
EXTRN

line
BASROMS,

I
IX, CLSROM

;seta flag Z

;Chama ROM principal

VDPINDZ

OLDLINE
GREACX.
GRPACY
LOGOPR
ACBAGE
SCRMOD
ATRBYT
axpos
GYPOS

line :

LINE1l:

XDEL P:

YDEL P

SETDEL:
o

LINEMI:

EQU

PUSH

058FCH
OFCB7H
QFCBIH
oFBO2H
OFAF6H
OFCAFH
OFIF2H
OFCBIH
OFCBSH
BC

HL, 4
HL, SP

A, (SCRMOD)

©, LINEM1

{GRPACK) , IX
(GRPACY) , TY

ar
HL

A,36
VDPINDE

1x

HL

(@, L

(c) B

1v

HL

(c),L

A, (ACPAGE)

(c), A
A,000011008
1x

HL, DE
111101118
1x

DE

HL

HL DE

c SBTDEL

nunmmnm

A,
011100008

HL

;Rotina utilizada no MSXL
;Coordenada X atual
;Coordenada Y atual

;Operagio 16gica

;Pdgina ativa da VRAM

iModo de tela

iByte de cor no MSX1
;ATmazenamento temporario de X
jATmazenamento tamporario de Y

;Verifica modo da tela

iSe tela de MsX1, pula

;Reorganiza pilha paray
; tragar 1linha em MSX2

operagio logica em B

A = cor
s1Y = ¥2
+IX = X2
SHL = Y1
SDE = X1

;Acerta cursor grafico

odo de programacdo indireta
3do VDP

L = X2
$X inicial
L = Y2

$Y inicial
jpega pagina atual e soma

;Arqumento inicial de LINE

x1
;Pula se delta X for positive
;Inverte se negativo

sMuda aTrgumento

B = Y1

o= ¥2 - Y1
jPula se dalta Y for positive
iInverte se negativo

uda argumento

JDE = delta X
1Compara delta X

;Pula se delta x for maior
1Troca deltas

;Muda argumento

iMaior delta

;Menor delta

;salva argumento
sRecupera cor

;Seta argumento

;Operagio logica
tExecuta line

:Traca linha em tela de MSX1

Informatica CPU -
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Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuagdo)
LD DE, 4 ;Pula X1 e Y1 EXTRN SUBROM®, BASROM@
e oy
LD E, (HL) ;GXPOS = X2 PAINTM1 EQU 059E3H
INC HL PATNTM2 EQU 0266BH
D, (HL) SCRMCD  EQU OFCAFH iModo da tela
1IN HL ATRBYT EQU OF3F2H scor
LD (GXPOS) , DE GRPACX EQU OFCB7H oord. X
LD 2, (HL) 1GYPOS = Y2 GRPACY  EQU OFCBIH 1Coord. Y
Ty e i
LD D, (HL) BRDATR EQU OFCB2H
INC HL
LD (GYPOS) , DE paint_: LD HL.2 1Pega parmetros na pilha
LD A, (HL) ;ATRBYT = cor ADD HL, 8P
LD (ATRBYT) ,A PUSH
POP HL D c, (EL) IBC = X
1D €. (HL) JBC = X1 ™e HL
e LD B, (HL)
LD B, (HL) INC HL
INC HL LD B, (HL) iDE = Y
LD B, (HL) DB = Y1 INC HL
INC HL LD D, (HL)
LD D, (HL) INC HL
PUSH IX LD A, (HL) jcor da tinta
LD IX,OLDLINE iChama rotina do BASIC PUSH AF
CALL BASROM® INC HL i8eta cor limite
POP Ix INC HL
POP BC LD A, (HL)
B hEa
POP AP A = cor
v r:n.sv POINT. A LD (GRPACK) , BC 18eta coordenadas
Al e e S
LD (ATRBYT) , A j8eta cor
PUBLIC point LD HL, BREAK iDesabilita AC
e R 2 O
PUSH X
MAPXYC EQU 00111H jRotina para calcular udlr.co de X/Y LD A, (SCRMOD)
READC  EQU 0011DH jRotina para ler cor da tel: cp
ACPAGE EQU OFAF6H ;Pdgina atual do MSX2 JR C, PAINTL rPula se modo MSX1
SCRMOD BQU OFCAFH iModo grafico Lo IX,PAINTM2 TPAINT MSX 2
VDPSTA EQU 00131H jRotina para ler reg. de status CALL  9UBROM@
= P
point_: POP HL iBnderego de retorno IX, PAINTM1 7PAINT MSX 1
POP AF 1Coord. X CALL BASROM@
PUSH DB levolve valores da pilha POP BC
PUSH AF RET
=E
PUSH BC jBalva BC 3 PILE: CIRCLE.ASM
PUSH AF ; Desenha um circulo em gqualquer modo grafico
POP BC 1BC =X /DE=Y
LD A, (BCRMOD) PUBLIC circle_
cP 5
Er c, POINTM1 1Se modo MSX1, pula EXTRN  BASROM®
PUSH BC
POP HL JHL = X / DE =Y GRPACX EQU OFCB7E iCoord, X
B Ey e il e e
CALL VDPIND® BREAK  EQU OFBB1H 1Control+stop
our {©€),L iSeta X RCIRCLE BQU 05B19H ;Chamada CIRCLE em ROM
oG R el e
ouT () eta Y
LD A (MFIGE) BC
= i
ouT ((1) A ADD HL, 5P
XOR Pula registros ndo utilizados LD E, (HL)
out (C) A INC HL
ouTr ©).a LD D, (HL)
our ©),A INC
ouT ©.A (GRPACX) ,DE ;Salaciona ccordenada X
oot (), A LD E, (HL)
oUT {c).a INC HL
ouT ©),a LD D, (HL)
ouT ©).a INC HL
out ©).a D (GREACY) , DE ;Seleciona coordenada Y
ouT ©c).a jArgumento LD B, (HL) 1DE = Raio
LD A, 010000008 INC HL
our (). Executa comando POINT LD D, (HL)
LD .7 ;L& cor mo reg. 7 de status INC
PUSH IX LD A, (HL) iA = Cor
LD IX,VDPSTA LD Lets! 1Prepara buffer
CALL JROM® LD H, OFH
JR POINTM2 jRetorna cor em HL (KBUF) , HL
LD (KBUF+2) ,A iColoca a cor mo buffer
Pormis s o oo =k
LD IX, MAPXYC ;Descobre cor pelas rotin BIOS LD (KBUF+3) A ;Fim do comando
CALL PRIROM@ HL, KBUF JHL = buffer
e e
CALL PRIROME LD (BREAK) , A jDesabilita AC
POINTM2:LD L.A 1Valor de retorno para linguagem C PUSH IX
LD H.0 po: IX,RCIRCLE
POP Ix CALL BASROM® Chama rotina BASIC
POP BC POP Ix
RET POP BC
5 PILE: PAINT.ASM
+ Pinta uma rea na tela com a cor escolhida 3 PILE: CPYV2V.ASM
i Transfere uma Area retangular da tela VRAM -> VRAM
PUBLIC paint_
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Fontes em assembly dos comandos grdficos (continuacdo)

PUBLIC C] 2v_ CPYVV2: PUSH HL
BXTRN VDPIND@, WIVDP@® POP ix IX = NX
PUSH Iy
SCRMOD  EQU POP DE sDE = Y1
LOGOPR  EBQU OFBO2H POP HL GHL = Y2
NG sp iIgnora PORIG
epyvav_:LD A, (SCRMOD) ;Verifica modo grafico INC 8P
cP 5 SBC HL,DE JHL = ¥2 - Y1
RET c :Retorna se tela MSX1 JR NC, CPYVV3 iPula se Y2 > Y1
PUSH BC BX DE, HL
HL,12 LD HL,1
ADD HL, SP 8BC HL,DE
LD A, (HL) 1Pega PORIG OR 000010008 tMuda argumento
LD HL, 19 sReorganiza pilha CPYVV3: PUSH HL
ADD HL, 8P POP 1Y sIY = NY / IX = NX
PUSH Ix POP HL JHL = DX
PUSH Iy ouT ©),L :Seta DX
LD B,8 oUT (€).H
CPYVV1: LD D, (ML) POP HL JHL = DY
T S = bhaer
LD B, (HL) oUT {€).L jleta DY
DEC PUSH AP
PUSH DE LD AE ;Verifica pagina destino
DJINZ CPYVVL ADD AH
LD B,A B = PORIG ouT (©).a
LD A,32 POP
CALL VDPIND@ PUSH IY
POP DE :DE = X1 PUSH X
our {c).B iSeta 8X POP HL
ouT {c),D POP DE
POP HL GHL = Y1 ouT ()L i8eta NX
ouT {C),L 1Seta SY ouT (C),H
LD AB iVerifica pagina origem ouT (C).E ;jSeta NY
ADD WH ouT (€),D
ouT {c) A ouT (C).a ;N8o utilizado
XOR A A = Argumento ouT (c).a jArgumento
PUSH HL D A, (LOGOPR)
POP I¥ 3IY = Y1 ©OR 100100008
POP HL GHL = X2 our (C) A 1Executa
SBC HL,DE JHL = X2 - X1 CALL WIVDP@ jEspera temnnr
JR NC, CPYVV2 sPula se X2 > X1 POP Iy
EX DE.HL POP IX
LD HL,1 POP BC
SBC HL,DE RET
OR 000001008 iMuda argumento
Listagem do programa basic que gera o arquivo GRAPH.LIB
1000 OPEN "GRAPH.LIB" AS #1 LEN=1 : FIELD 1,1 AS B$ 1042 DATA 7O,ff,ﬂJ,lS.fE,OS,Ee,DU,18,00‘55,00,30,00,02,09
1001 s=0 : I=1 1043 DATA £f,04,72,64,76,64,70,5f,££,02,01,00,4f,£3,££,02
1002 READ D$ : N=VAL("&H"+D$) IF N = 255 THEN 1004 1044 DATA 52,47,30,53,41,56,££,02,01,00,e7,££,01,££,02,52
1003 V=N : GOSUB 1009 : GOTO 1007 1045 DATA 47,38,53,41,56,££,02,02,01,0£,££,03,52,44,56,44
READ D$ : N=VAL("&H"+D$) : IF N<>1 THEN 1006 1046 DATA 31,ff,03,02,00,0c,££,03,24,£f,07,1a,e1,d1,d5,e5
GOSUB 1009 GOTO 1007 1047 DATA 7b,fe,08,21,df,£3,38,£1,22,73,00,74,00,18,21,4df
FOR J=1 TO N : GOSUB 1009 : NEXT 1048 DATA ff,01,19,7e,6£,26,00,c9,££,06,04,1a,76,70,6f,6b
1007 IF I < 6144 THEN 1002 1049 DATA 65,ff,03,21,££,05,6c,00,18,00,6c,££,02,01,02,09
1008 CLOSE : PRINT S : END 1050 DATA £f,04,.76,70,6F,6b,65,5¢,£f,02,07,08,££,04,50,52
1009 LSET B$=CHR§(V) : PUT 1,I : I=I+1 : S=S+V : RETURN 1051 DATA 49,52,4f,4d,40,00,01,00,44,££,03,57,52,54,56,52
1010 DATA £0,£3,££,02,73,63,72,65,65,6e,5¢£,00,08,00,77,72 1052 DATA 4d,ff,02,01,00,77,01,£f,02,4e,57,52,54,56,52,4d
1011 DATA 74,76,64,70,5£,00,0a,00,72,64,76,64,70,5¢,££,02 1053 DATA 00,02,01,1a,££,03,56,50,4f,4b,45,31,££,02,02,00
1012 DATA 0b,00,76,70,6f,6b,65,5f,££,02,0¢,00,76,70,65,65 1054 DATA 16,ff,03,24,££,07,1£,21,04,00,39,7e,d1,el,e5,d5
1013 DATA 6b,5f,ff,02,0e,00,63,6f,6¢c,6£,72,5f,££,02,10,00 1055 DATA dd,e5,5f,3a,f8,fa,b7,14,dd,21,44,00,28,£1,22,74
1014 DATA 69,6e,74,65,72,6¢,61,63,12,00,73,65,74,70,61,67 1056 DATA 00,75,00,15,d4d,21,77,01,7b,ed,71,00,12,4d,e1,¢c9
1015 DATA 65,5f,14,00,67,65,74,70,61,6c,5£,00,15,00,73,65 1057 DATA ff,6a,04,1a,76,70,65,65,6b,££,03,1d,££,05,6c,00
1016 DATA 74,70,61,6c,5f,00,16,00,76,64,70,73,74,74,5¢£,00 1058 DATA 18,00,6c,££,02,01,02,09,ff,04,76,70,65,65,6b,5£
1017 DATA 17,00,70,73,65,74,5¢,££,03,18,00,63,6c,73,5f, £f 1059 DATA f£f,02,07,08,ff,04,50,52,49,52,4f,4d,40,00,01,00
1018 DATA 04,1b,00,6c,69,6e,65,5¢,££,03,1c,00,70,6£,69,6e 1060 DATA da,ff,03,52,44,56,52,4d,££,03,01,00,74,01,f£,02
1019 DATA 74,5f,f£,02,21,00,70,61,69,6e,74,5£,££,02,24,00 1061 DATA de,52.44,56,52,4d,££,02,02,01,14,f£,03,56,50,45
1020 DATA 63,69,72,63,6¢,65,5¢£,00,27,00,63,70,79,76,32,76 1062 DATA 45,4b,31,f£,02,02,00,10,£f,03,24,f£,07,1e,d1,el
1021 DATA 5f,00,29,00,49,4e,49,54,47,52,40,00,2¢,00,56,44 1063 DATA e5,d5,dd.eS5,3a,f8,fa,b7,d4d,21,4a,00,28,£1,22,74
1022 DATA 50,4f,52,54,40,00,2c,00,53,55,42,52,4£,44,40,00 1064 DATA 00,75,00,14,dd,21,74,01,ed,71,00,15,4d,el,6£,26
1023 DATA 2¢,00,50,52,49,52,4£,44,40,00,2¢,00,56,44,50,49 1065 DATA 00,c9,ff,6f,04,1a,63,6f,6c,6€,72,££,03,22,££,05
1024 DATA 4e,44,40,00,2¢,00,57,54,56,44,50,40,££,02,2c,00 1066 DATA 6c,00,18,00,6c,££,02,01,02,09,££,04,63,6f,6c,6f
1025 DATA 42,41,53,52,4f,4d,40,00,2¢c, £, ££, ££, €€, ££, ££, ff 1067 DATA 72,5f,f£f,02,07,08,££f,04,50,52,49,52,4£,44,40,00
1026 DATA 06,04,1a,73,63,72,65,65,6e,££,02,24,££,05,8: 1068 DATA 01,00,62,£f,03,43,48,47,43,4¢,52,££,02,01,00,e9
1027 DATA 18,00,88,f£,02,01,02,09,££,04,73,63,72,65,65, Ge 1069 DATA £3,ff,02,d46,4f,52,43,4c,52,£f,02,01,00,ea,£3,£f
1028 DATA 5£,00,01,00,5£,€£,03,43,48,47,4d,4£,44,££,02,01 1070 DATA 02,42,41,4b,43,4c,52,££,02,01,00,eb,£3,££,02,42
1029 DATA 00,b5,01,f££,02,43,48,47,44,44,50,££,02,07,08,£f 1071 DATA d44,52,43,4c,52,££,02,1£,21,02,00,39,7e,32,e9,£3
1030 DATA 04,53,55,42,52,4£,44,40,00,07,08,££,04,50,52, 49 1072 DATA 23,23,7e,32,ea,£3,23,23,1b,7e,32,eb,£3,c5,dad,e5
1031 DATA 52,4f£,4d,40,00,07,08,££,04,49,4e,49,54,47,5 1073 DATA dd,21,62,00,cd,71,00,13,dd,el,¢c1,c9,££,6£,04,1a
1032 DATA 00,02,01,1a,££,03,53,43,52,45,31,££,03,02, na 10 1074 DATA 69,6e,74,65,72,6¢,61,63,27,££,05,88,00,18,00,88
1033 DATA ££,03,24,31,££,06,10,cd,75,00,1b,d1,el,e5,d5,3a 1075 DATA ££,02,01,02,09,ff,04,69,6e,74,65,72,6¢,61,63,07
1034 DATA Ea,fa,kﬂ,'rq,da,es,zs,51,22,75,nn,??,on,;d,dd,zi 1076 DATA 08,ff,04,50,52,49,52,4£,4d,40,00,01,00,47,££,03
1035 DATA bS5,01,¢d,73,00,17,dd,e1,c9,dd,21,5£,00,cd,74,00 1077 DATA 57,52,54,5£,56,44,50,00,01,00,e8,££,01,££,02,52
1036 DATA 12,4d,el,c9,££f,4a,04,1a,77,72,74,76,64,70,££,02 1078 DATA 47,39,53,41,56,££,02,02,01,11,££,03,49,4e,54, 45
1037 DATA 16,££,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02,09,££,04,77 1079 DATA 52,4c,31,00,02,0 £,££,03,24,31,££,06,02,01,17
1038 DATA 72,74,76,64,70,5f,00,07,08,££,04,50,52,49,52,4f 1080 DATA £f,03,49,4e,54, 45 52,4¢,32,00,02,00,15,££,03,24
1039 DATA 44,40,00,01,00,47,££,03,57,52,54,5f,56,44,50,00 1081 DATA 32,ff,06,14,21,02,00,39,¢5,46,3a,e8,££,01,e6,£3
1040 DATA 1f,c5,21,04,00,39,4e,23,23,46,dd,e5,d4,21,47,00 1082 DATA :b,40.23,f1,22,74.00,75,ﬂﬂ.“,fﬁ,o&.cb,de,za.fl
1041 DATA ¢d,71,00,13,dd,el,c1,c9,ff, 26,04,1a,72,64,76,64 1083 DATA 22,76,00,77,00,1b,£6,04,0e,09,47,4d4d,e5,d4,21,47
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Listagem do programa basic que gera o arquivo GRAPH.LIB (cont.)

1084 DATA 00,¢d,71,00,13,4d,el,c1,¢9,££,43,04,1a,73,65,74 1172 DATA 4d,4f,44,££,02,01,00,31,01,££,02,56,44,50,53,54
1085 DATA 70,61,67,65,00,1a,££,05,5¢,00,18,00,5e,00,80,00 1173 DATA 41,££,02,02,01,49,££,03,50,4£,49,4e,54,4d,31,00
1086 DATA 02,09,££,04,73,65,74,70,61,67,65,5£,0 JEE,04 1174 DATA 02,00,10,££,03,24,31,££,06,02,01,59,££,03,50,4f
1087 DATA 53,55,42,52,4f,4d,40,00,01,00,3d,01,££,02,53,45 1175 DATA 49,4e,54,4d,32,00,02,00,49,££,03,24,32,££,06,1e
1088 DATA 54,50,41,47,££,02,01,00,£5,fa, ££,02,44,50,50,41 1176 DATA el,f1,dl,dS5,£5,e5,c5,£5,c1,3a,af, fc, fe, 05,38, f1
1089 DATA 47,45, ££,02,01,00,£6, £a, £, 02,41,43,50,41,47,45 1177 DATA 22,79,00,7a,00,14,c5,el,3e,20,cd, 73,00,1f, ed, 69
1090 DATA ££,02,1f,21,02,00,39,7e,32,£5,£a,23,23,7e,32,£6 178 DATA ed,61,ed,59,3a,£6,£a,82,ed,79,af,ed,79,ed,1£,79
1091 DATA fa,dd,e5,14,dd,21,3d,01,2d,71,00,12,dd,el,c9, £f 179 DATA ed,79,ed,79,ed,79,ed,79,ed,79,ed,79,ed, 79, ed, 1d
1092 DATA 05,04,1a,67,65,74,70,61,6¢c, ££,02,29,££,05,42,00 1180 DATA 79,3e.40,ed,79,3e,07,dd, 85,dd, 21,31,01,cd, 72,00
1083 DATA 18,00,42,00,80,00,02,09,£€,04,67,65,74,70,61, 6c 1181 DATA 10,18,£1,22,7b,00,7¢,00,16,dd,e5,dd,21,11,01,cd
1094 DATA 5f,00,07,08,£f,04,53,55,42,52,4£,4a,40,00,01,00 1182 DATA 71,00,14,dd,21,1d,01,cd,71,00,16, 6£,26,00,dd, el
1095 DATA 49,01,££,02,47,45,54,50,4c,54, ££,02, 1c,21,02,00 1183 DATA cl,<9,£f,3£,04,1a,70,61,69,6e,74,£,03,43,££,05
1096 DATA 39,7e,¢5,dd, e5,dd,21,49,01,ed,71,00,1fF,dd,el,cb 1184 DATA £8,00,18,00,£8,00,80,01,02,09,ff,04,70,61,69,6e
1097 DATA 21,cb,21,cb,21,cb,21,78,e6,0f,bl,6£,cb,19,38,cb 1185 DATA 74,5£,££,02,07,08,££,04,53,55,42,52,4£,44,40,00
1098 DATA 38,cb,38,cb,38,60,c1,c9,£f,12,04,1a,73,65,74,70 1186 DATA 07,08,££,04,42,41,53,52,4¢f,44,40,00,01,00,e3,59
1099 DATA 61,6c,ff,02,22,££,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02 1187 DATA ££,02,50,41,49,4e,54,44d,31,00,01,00,6e,26,£f,02
1100 DATA 09,ff,04,73,65,74,70,61,6c,5£,00,07,08,££,04,53 1188 DATA 50,41,49,4e,54,4d,32,00,01,00,af,f¢c, ££,02,53,43
1101 DATA 55,42,52,4f,4d,40,00,01,00,4d,01,££,02,53,45,54 44,€£,02,01,00,£2,£3,££,02,41,54,52,42
1102 DATA 50,4c,5d,f£f,02,1£,21,02,00,39,56,23,23,7e,cb, 27 ,02,01,00,b7, £c, ££,02,47,52,50,41,43,58
1103 DATA cb,27,cb,27,cb,27,1c,23,23,5e,23,23,b6,dd, e5,dd 1191 DATA £f,02,01,00,b9,fc,££,02,47,52,50,41,43,59,£€,02
1104 DATA 21,4d,01,cd,71,00,12,dd,el,c9, ££,19,04,1a,76,64 1192 DATA 01,00,b1,£b,£f,02,42,52,45,41,4b, ££,03,01,00,b2
1105 DATA 70,73,74,74,££,02,14,££,05,42,00,18,00,42,00,80 1193 DATA fc,ff,02,42,52,44,41,54,52,£f,02,01,£f,05,4d,45
1106 DATA 00,02,08,ff,04,76,64,70,73,74,74,5£,00,07,08, ££ 1194 DATA 44,54, 4f 50,£f,02,02,01,38,££,03,50,41,49,4e,54
1107 DATA 04,53,55,42,52,4£,4d,40,00,01,00,31,01,££,02,56 1195 DATA 31,ff, 2,00,2f,££,03,24,32, ££,06,02,01, 3£, ££
1108 DATA 44,50,53,54,41,££,02,1b,21,02,00,39,7e,dd, e5,dd 1196 DATA 03,50, 41 49,de,54,32,££,02,02,00,38, ££,03,24,33
1109 DATA 21,31,01,cd,71,00,15,dd,el,6£,26,00,c9,££,28,04 1197 DATA ££,06,1f,21,02,00,39,c5,4e,23,46,23,5e,23,56,23
1110 DATA 1a,70,73,65,74,££,04,61,£E,05,ce,00,18,00,ce, 00 1198 DATA Te,£5,23,1£,23,7e,32,b2, fc, £1,ed, 43,b7, fc,ed, 53
1111 DATA 80,01,02,09,£f,04,70,73.65,74,5£,££,03,07,08, ££ 1193 DATA bS,fc,32,£2,1d,£3,21,bl,fb,36,01,dd,e5, 3a,af, fc
1112 DATA 04,50,52,49,52,4f,4d,40,00,07,08, ££,04,56,44,50 1200 DATA fe,05,38,£1,22,7c,00,7d,00,14,dd,21, 6e,26,cd, 71
1113 DATA 49,4e,44,40,00,01,00,11,01,££,02,4d,41,50,58,59 1201 DATA 00,10,18,£1,22,7e,00,7£,00,14,dd,21,e3,59,cd,72
1114 DATA 43,£f,02,01,00,20,01,£f,02,53,45,54,43,££,04,01 1202 DATA 00,13,dd,el,cl,c8,£f,34,04,1a,63,69,72,63,6c,65
1115 DATA 00,b7,fc,£f,02,47,52,50,41,43,58,££,02,01,00,b9 1203 DATA £f,02,3d,£f,05,7a,00,18,00,7a,£f,02,01,02,09,5f
1116 DATA fc,££,02,47,52,50,41,43,59,££,02,01,00,02, fb, £f 1204 DATA 04,63,69,72,63,6c,65,5£,00,07,08,££,04,42,41,53
1117 DATA 02,4c,4f,47,4£,50,52,£F,02,01,00,£6,fa, ££,02,41 1205 DATA 52,4f,4d,40,00,01,00,b7,fc,ff,02,47,52,50,41,43
1118 DATA 43,50,41,47,45,£€,02,01,00,af, fc, £f,02,53,43,52 1206 DATA 58,ff,02,01,00,b9,fc,ff,02,47,52,50,41,43,55,£F
1119 DATA 4d,4f,44,££,02,01,00,£2,£3,££,02,41,54,52,42,59 1207 DATA 02,01,00,b1,fb,££,02,42,52,45,41,4b,££,03,01,00
1120 DATA 54,££,02,02,01,49,££,03,50,53,45,54,4d,31, ££,02 1208 DATA 19,5b,£f,02,52,43,49,52,43,4c,45,00,01,00,83,£4
1121 DATA 02,00,1e,££,03,24,££,07,1f,¢5,21,04,00,39,4e,23 1209 DATA £f,02,4b,42,55,46,£f,04,1£,c5,21,04,00,39,5e,23
1122 DATA 46,23,5e,23,56,23,7e,ed,43,1¢,b7,£fc,ed, 53,b9, fc 1210 DATA 56,23,ed,53,b7,fc,5e,23,56,1£,23,ed,53,b9, fc,Se
1123 DATA £5,3a,af,fc,fe,05,38,£1,22,7b,00,7¢c,00,14,¢5,el 1211 DATA 23,56,23,7e,2e,2c,26,0f,22,83,1f,£4,32,85,£4,af
1124 DATA 3e,24,cd,72,00,1f,ed,69,ed,61,ed,59,3a, £6, fa, 82 1212 DATA 32,86,£4,21,83,£4,3e,01,32,b1, fb,16,dd, e5,dd, 21
1125 DATA ed,79,af,ed,79,ed,1£,79,ed,79,ed,79,£1,ed,79,af 1213 DATA 19,5b,cd,71,00,13,dd,el,cl,c9,£f,44,04,1a,63,70
1126 DATA ed,79,3a,02,£b,£6,50,1e,ed,79,c1,e9,£1,32,£2,£3 1214 DATA 79,76,32,76,££,02,89,££,05,b2,00,18,00,b2,00,80
1127 DATA dd,e5,dd,21,11,01,cd,71,00,14,4d,21,20,01,¢d,71 1215 DATA 01,02,09,£f,04,63,70,79,76,32,76,5£,00,07,08, ££
1128 DATA 00,13,dd,el,cl,c9,££,44,04,1a,63,6¢,73,££,05,0F 216 DATA 04,56,44,50,49,4¢e,44,40,00,07,08,££,04,57,54,56
1129 DATA ££,05,42,00,18,00,42,00,80,00,02,09,£f,04,63,6¢ 1217 DATA 44,50,40,££,02,01,00,af, fc, ££,02,53,43,52,4d, 4
1130 DATA 73,5f,££,04,07,08,££,04,50,52,49,52,4£,4d,40,00 1218 DATA 44,€£,02,01,00,02,£b, ££,02,4c,4£,47,4£,50,52, £
1131 DATA 01,00,c3,££,03,43,4¢,53,52,4£,4d, ££,02,18,bf,c5 1219 DATA 02,02,01,16,££,03,43,50,59,56,56,31, ££,02,02,00
1132 DATA dd,e5,dd,21,¢3,00,¢cd,71,00,13,44,e1,¢c1,¢9,££,2d 1220 DATA 1d,ff,03,24,31,ff,06,02,01,40,£f,03,43,50,59,56
1133 DATA 04,1a,6c,69,6e,65,£f,04,bf, ££,05,3¢,01,18,00,3¢ 1221 DATA 56,32,ff,02,02,00,38,ff,03,24,32, ££,06,02,01,55
1134 DATA 01,80,02,02,09,££,04,6c,69,6e,65,5,££,03,07,08 1222 DATA f££,03,43,50,59,56,56,33,££,02,02,00,4d,££,03,24
1135 DATA £f,04,42,41,53,52,4£,4d,40,00,07,08,££,04,56,44 1223 DATA 33,£f£,06,1f,3a,af, fc, fe,05,d8,c5,21,0c,00,39,7e
1136 DATA 50,49,4e,44,40,00,01,00,fc,58, ££,02,4£,4c,44,4c 1224 DATA 21,13,00,39,1b,dd,e5,£d,e5,06,08,56,2b,5¢,2b,d5
1137 DATA 49,4e,45,00,01,00,b7,fc, ££,02,47,52,50,41,43,58 1225 DATA 10,f£1,22,75,00,76,00,13,47,3e,20,¢d,71,00,1f£,d1
1138 DATA ££,02,01,00,b9,fc,££,02,47,52,50,41,43,59,££,02 1226 DATA ed,59,ed,51,el,ed,69,78,84,ed,79,af,e5,£d,e1,13
1139 DATA 01,00,02,£b,££,02,4c,4£,47,4£,50,52,££,02,01,00 1227 DATA el,ed,52,30,£1,22,77,00,78,00,1£,eb,21,01,00,ed
1140 DATA £6,fa,£f,02,41,43,50,41,47,45,££,02,01,00,af, fc 1228 DATA 52,f6,04,e5,dd,el,£d,e5,d1,el,33,13,33,e4,52,30
1141 DATA £f,02,53,43,52,4d,4f,44,£€,02,01,00,£2,£3,££,02 1229 DATA £1,22,79,00,7a,00,1f,eb,21,01,00,ed,52,£6,08,e5
1142 DATA 41,54,52,42,59,54,f£,02,01,00,b3,fc,££,02,47,58 1230 DATA £d,el,el,ed,69,ed,61,1£,e1,d1,ed,69,£5,7b,84,ed
1143 DATA 50,4f,53,£f,03,01,00,b5,£c,££,02,47,59,50,4f,53 1231 DATA 79,£1,£d,e5,4d,e5,el,d1,1f,ed,69,ed,61,ed,59,ed
1144 DATA £f,03,02,01,91,££,03,4c,49,de,45,4d,31,££,02,02 1232 DATA 51,ed,79,ed,79,3a,02,£b,£6,13,90,ed,79,cd,72,00
1145 DATA 01,13,££,03,4c,49,4e,d5,31,£f,03,02,00,1a, ££,03 1233 DATA 15,£d,el,dd,el,cl,c9,££,2a,04,1a,67,72,61,66,69
1146 DATA 24,31,ff,06,02,01,59,£f,03,58,44,45,4c,5£,50,£F 1234 DATA 63,ff,02,91,£f,05,14,01,18,00,14,01,00,02,02,09
1147 DATA 02,02,00,51,£f,03,24,32,££,06,02,01,6c, ££,03,59 1235 DATA £f,04,49,4e,49,54,47,52,40,00,02,09,1a, ££,03,56
1148 DATA 44,45,dc,5£,50,££,02,02,00,64,£f,03,24,33, ££,06 1236 DATA 44,50,4f,52,54,40,00,02,09,1b, ££,03,53,55,42,52
1149 DATA 02,01,78, £f,03,53,45,54,4d,45,4c,££,02,02,00,75 1237 DATA 4f,4d,40,00,02,09,28,££,03,50,52,49,52,4F,4d,40
1150 DATA ££,03,2d,34,£f,06,1a,c5,21,04,00,39,3a,af, fc, fe 1238 DATA 00,02,09,65,££,03,56,44,50,49,4e,44,40,00,02,09
1151 DATA 05,da,7c,00,1b,dd,e5, £d,e5, 06,05, 5e,23,56,23,d5 1239 DATA 74,£f£,03,57,54,56,44,50,40,££,02,02,09,35,££,03
1152 DATA 10,f1,22,7d,00,7e,00,1f,3a,02,£b,47,el,7c,b5, 4 1240 DATA 42,41,53,52,4f,4d,40,00,02,01,22,££,03,53,55,42
1153 DATA el,dd,el,el,dl,dd,22,b7,19,fc,£d,22,b9,fc, £5,e5 1241 DATA 52,4f,31,££,02,02,01,2€,££,03,50,52,49,52,4£,31
1154 DATA 3e,24,cd,72,00,1f,dd,e5,el,ed, 69,ed,61,£d,e5,el 1242 DATA £f,02,02,01,5£,ff,03,42,41,53,52,4€,31,££,02,02
1155 DATA ed,69,3a,£6,fa,84,19,ed,79,3e,0c,dd, e5,el,ed, 52 1243 DATA O1,23,£f,03,53,55,42,52,4€,32, £€,02,02,01,30, ££
1156 DATA 30,£1,22,7£,00,70,01,1f,eb,21,01,00,ed,52,86,fb 1244 DATA 03,50,52,49,52,4£,32,££,02,01,00,59,01,£f,02,43
1157 DATA e5,dd,el,d1,fd,e5,el, ed,11,52,30,£1,22,71,01,72 1245 DATA 41,dc,42,41,53,££,02,01,00,66,£¢,03,de, 44,49, ££
1158 DATA 01,1f,eb,21,01,00,ed,52,e6,£7,dd,e5,dl,e5,ed,52 1246 DATA 05,01,00,d6,£d,£f,02,48,5¢,4e,4d,49,££,03,01,00
1159 DATA el,38,£1,22,73,01,74,01,1¢,eb, £6,01,ed, 59, ed, 51 1247 DATA 1f,fd,£f,02,db,42,55,46,6F,04,02,01,60,£F,03,42
1160 DATA ed,69,ed,61,5f,£1,ed,79,ed,1£,59,78,£6,70,ed,79 1248 DATA 41,53,52,4%,32, £€,02,02,00,87, ££,03,24, ££,07,17
1161 DATA £d,el,dd,el,cl,c9,e5,11,04,00,1¢,19,5e,23,56,23 1249 DATA af,21,06,00,cd,0c,00,32,71,00,13,3a,£8,fa, 32,77
1162 DATA ed,53,b3,fc,5e,23,56,23,ed,53,b5,1f, fc, 7e,32, £2 1250 DATA 00,13,3a,cl,£c,32,78,00,10,32,79,00,13,c9,98,dd
1163 DATA £3,el,de,23,46,23,5e,23,56,dd,e5,dd, 13,21, fc,58 1251 DATA 22,7a,00,1a,£d,e5,£7,££,03,fd,el,c9,dd, 22, 7b, 00
1164 DATA ©d,71,00,13,dd,el,cl,c9,££,60,04,1a,70,6£,69,6e 1252 DATA 1f,fd,e5,£7,£f,03,id,el,c9,e5,21,dd,21,22,1f,£4
1165 DATA 74,ff,03,60,£f,05,ce,00,18,00,ce,00,80,01,02,09 1253 DATA 1f,dd,22,21,£4,21,00,c3,22,23,£4,22,d6,£d, 21,59
1166 DATA ££,04,70,6F,69,6e,74,5¢,££,02,07,08, ££,04,50,52 1254 DATA 01,1c,22,25,£4,21,1f,£4,22,d8, £d, 21,66, 00,22,70
1167 DATA 49,52,4f,4d,40,00,07,08, ££,04,53,55,42,52,4F,4d 1255 DATA 01,1b,el,fd,e5,£7,£f,03,£d,el,c9,£5,3a,71,00,1c
1168 DATA 40,00,07,08,£f,04,56,44,50,49,de,44,40,00,01,00 1256 DATA 3c,df,f1,£3,ed,79,3e,91,ed,79,£b,£3,3a,71,00,1d
1169 DATA 11,01,£f£,02,4d,41,50,58,59,43,££,02,01,00,14,01 1257 DATA 3c,df,3e,02,ed,79,3e,8f,ed,79,ed,78,1¢f,38,£1,22
1170 DATA ££,02,52,45,41,44,43,££,03,01,00,£6,fa, ££,02,41 1258 DATA 75,00,71,01,19,af,ed,79,3e,8¢,ed, 79, 0c, 0c, c9, ££
1171 DATA 43,50,41,47,45,££,02,01,00,af, fc,££,02,53,43,52 1259 DATA 48
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A ERA COMPAQ JA CHEGOU
A CONTEMPORANEA INFORMATICA

"COMPAQ PRESARIO 486 - 33 - 200 W

« Processador 486 SX/33 Mhz

« UpGrade - Suporte ao 486 DX - 2/66 Mhz
« Cache - 8 Kb (interno)

+ 4 Mb RAM - expansivel até 32 Mb
» Disco Rigido de 200 Mb

* Floppy Disk 1.44 Mb

* Monitor Integrado 14" SVGA Color 0,28 mm

« Fax / Modem e Secretaria Eletrénica Integrados
¢ Interfaces - Serial, Paralela

Game Port - Saida para Joystick
Mouse, Teclado

MS-DOS 6.2

MS Windows 3.1

PFS - Windows Works

Max Fax for Windows

Prodigy

America On-Line

« Quicken for Windows 1 ‘999100

« Symantec Game Pack IMPOSTOS INCLUSOS

COMPAQ CONTURA AERO 4/25 - 170 W

* 486 SX /25 Mhz com 8 Kb de Cache e Circuito de
Economia de Energia

* 4 Mb de Ram, expansivel até 12 Mb

* Disco Rigido de 170 Mb

+ Display Matriz Passiva VGA Mono

* Trackball Easy Point Integrado

* 1 Interface Serial, 1 Paralela e 1 Slot PCMCIA Tipo 2
* MS DOS 6.2, MS Windows 3.1, Winlink Transfer
Utility (c/ cabo), Lotus Organizer e Tubworks

* Bateria com Autonomia para até 4 h

- Peso 1,5 Kg

* Dimensées: 19,5 X 26,3 X 3,8 Cm 4
IMPOSTOS INCLUSOS

¥ (% CONTEMPORiNEA

R. VISCONDE DE PIRAJA, 414 - LJ 109 ED. QUARTIER - IPANEMA - RIO
TEL. 247-6076 / 6077 FAX 247-6153
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Muito tem se falado sobre
como anda o padrao MSX
fora do Brasil, mas até entdo
muita especulagdo e pouca
agdo. Ainda nao houve um
elo real para uma conclusao
concreta sobre o assunfo.
Para acabar de vez com
isso, Informética CPU traz
para vocés uma entrevista
exclusiva com Roderik Muit,
um dos membros da FCS. Ele
nos conta como caminha o
padrao MSX na Europa, suas
perspectivas, seus feifos e
seus projefos.
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‘Um pouco

do MSX fora

do Brasil

Conhecga Roderik Muit da FCS Holandesa

Vinicius Beltrao

Dados do entrevistado;

Nome : Roderik Muit

Idade : 20 anos

Ocupagéo : Nada no momento. Parei meus estudos. Vou comegar a estudar numa
nova escola, mas antes eu preciso servir as forgas armadas.

CPU : Ola, Roderik, a quanto tempo vocé tem MSX?

MUIT : No final de 1986 (quase 8 anos atras), eu comprei meu primeiro MSX1 de um amigo.
Em 1989 cu comprei meu primeiro MSX2 com DiskDrive, o qual foi como um novo mundo se
abrindo... No momento eu tenho um MSX TURBO R (GT), ¢ um MSX2 (Sony G900P)
suportando meu BBS.

CPU  : Vocé tem outro tipo de computador?!

MUIT : Nao. Meus pais possuem um PC (486-SX 25), mas eu ndo fago muita coisa nele.
CPU  : Sabemos que ha algum tempo desde que pararam de fabricar o MSX, mas vocé e
multas pessoas como eu continuam com o MSX, todos sempre com um bom motivo. Assim

sendo, qual é o seu bom molive, por que voecé continua com o MSX?

MUIT : Existem vantagens pelo MUNDO-MSX ser tio especifico, que outros computadores
nao tem:

Vocé pode facilmente ser alguém que signifique alguma coisa. (Onde, além do MSX, vocé
pode vender seu proprio (FCS-)demo em uma grande feira aos 17 anos!)

Vocé pode facilmente conseguir muitos contatos. No momento, os contatos que eu tenho,
530 0 maior motivo pelo qual o MSX ainda ¢ divertido. (Pena que todos os meus verdadeiros
amigos que tinham MSX, e com os quais fiz muita coisa, pararam ou vao parar brevemente.)




- Existem muitas coisas que ainda nao foram
feitas com o MSX. Entéo é bem mais facil
programar algo que seja importante para as
outras pessoas.

CPU : Vocé é o unico da FCS que ainda
faz alguma coisa para MSX, eu pude ver bons
trabalhos da FCS, como TURNIX2 e MEGA-
DOOM (o promo jogavel), por que os outros
membros da FCS migraram para outras
linhas de computador?

MUIT : De acordo com a opinido deles, o
sistema MSX nao estd mais se revelando.
Tecnicamente ¢ uma moda antiga, ou de
qualquer modo sera a curto prazo. Eles
queriam algo maior.

Também, para eles ja ndo era tdo divertido
langar softwares para um grupo de pessoas
cada vez menor.

CPU : O que os usuarios holandeses
pensam de bons programas brasileiros como

MSX OFFLINE 1.22?

MUIT : Muitos dos programas brasileiros
que peguei, ndo rodam no meu computador e
eu nao sei o porqué. Eu nao acho que muita
gente saiba que esses programas existem,
porque eu nunca os vi nas BBS’s. (exceto na
RoefSoft, onde eles foram “uploadeados”.)
Existem duas excegdes, que foram
divulgadas entre varios BBS’s: MPW ¢ MSX-
OFFLINE. Eles sao bons programas e eu

Grupo FCS. Da esquerda para a direita: John

espero que venham se popularizar. Mas eu ndo
sei se sdo muito utilizados, ou o que os outros
usuarios pensam.

CPU : E verdade que quase fodos na
Holanda preferem um MSX do que um PC? E
gue tal o AMIGA? O que eles dizem usualmente?
Qual é a sua opinido particular sobre isso?

MUIT : Nao é bem assim. A despeito de
alguns langamentos (como o OPL4 por
exemplo) o padrio MSX esta realmente

MSX BBS rodando em MSX e hoje em dia
quantos MSX BBS s radando em micros MSX
vocé acha que existem na Holanda?

MUIT : Eu nio estava no mundo dos BBS’s
quando o primeiro sistema de BBS para MSX
foi feito, e realmente nunca ouvi nada sobre o
assunto. Mas nos iltimos 3 anos, todos os
BBS’s em MSX usam o PHILEMON BBS
SYSTEM. E ficil de conseguir, barato, e facil
de ajustar suas fungoes (porqué a maior parte
estd em BASIC).

De acordo com a ultima BBSlist, existem
39 MSX BBS’s na Holanda: 12 delas estdo
on-line 24 horas por dia. 16 delas estao on-
line apenas alguns dias (ou horas) da semana.

Existem também quatro PC-BBS’s na
Holanda que (também) suportam o MSX.

CPU  : O que vocé pode nos dizer sobre os
encontros de Tilburg e Zandvoort?

MUIT : Sao comemorados todos os anos
(Tilburg no comego de abril e Zandvoort no
meio de setembro) e sdo organizados pelos
MSX-CLUBsS locais. Todos os MSX-CLUBs
alugam um saldo por um dia. (Entao seria o
saldo aproximadamente do tamanho de um
saldo de esportes. Uns 30 por 60 metros mais
ou menos, eu acho.).

Todo MSX CLUB/organizagao/grupo de
pessoas que querem vender seus proprios
produtos, ou que estejam ld por outra razio
qualquer, podem contratar um ou mais stands.

Até ai, € como qualquer feira de PC onde
pequenas companhias vendem seus produtos.
A diferenga ¢ que parte das pessoas que
alugam stands numa feira de MSX, sao grupos
de rapazes entre 16 ¢ 18 anos, que estio

caindo. Muitas pessoas ndo sabem ex
o que as letras MSX significam. (O MSX esta
fora das lojas desde mais ou menos 1989.)

Eu acho que o AMIGA também esta
comegando lentamente a sumir: como a fase
ruim que o MSX atravessou cerca de 3 ou 4
anos atras.

Os PC's sao 0s mais populares. Atualmen-
te, ¢ o tinico computador vendido em varias
lojas, exceto por video-games.

Para mim, ¢ muito estranho que pessoas
“normais™ com pouco conhecimento sobre
computadores, e que nao fazem nada demais
alem de usar um editor de textos, comprem
um PC-386 ou 486. Eu quero dizer, vocé pode
usar também um velho MSX para isso... Mas
os PC’s sdo as unicas opgoes que cles véem
nas lojas.

CPU  : Aqui no Brasil, o primeiro MSX BBS
rodando num MSX é o FIREHAWK BBS feito
por Fernando Carneiro. Quem fez o primeiro

vendendo os prog! que eles mesmos.
fazem. Eu nunca vi ISSO em outra linha de
computador.

Quase todos os novos softs para MSX sio
langados em Tilburg ou Zandvoort. Ou pelo
menos as pessoas sempre tentam langar. Parte
dos programas prometidos para langamento
ndo sdo terminados a tempo.

Em todas as feiras, vdo entre 1.000 e 1.500
visitantes. Sempre tem algumas pessoas que
vém de fora (Alemanha, Dinamarca, e as vezes
vemos pessoas da Italia... Mas eu ndo sei se
isso significa muito para vocés.) e sempre tem
também algumas organizagdes estrangeiras
que contratam stands.

CPU  : Quais sdo as principais aplicagoes
profissionais para MSX na Holanda?

MUIT : Se vocé quer dizer computadores

MSX usados por companhias profissionais:
nenhuma.
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Mas existe um bom programa de DESK
TOP PUBLISHING (que ja ¢ antigo) para
MSX2: Dynamic Publisher.

O melhor database para o MSX no
momento ¢ o MSX2Base, um novo programa.
De resto: eu realmente nao sei.

CPU : Eu vejo que muitos CLUBs como
FCS E 10D comegaram a usar MOON-
BLASTER para a confecgdo dos promos
musicais e deixaram de usar o FAC SOUND
TRACKER. Vocé fez a musica do MEGA-
DOOM no FAC SOUND TRACKER, e fez a
musica do TURNIX2 no MOONBLASTER,
qual vocé prefere? Por que? Fale-nos um
pouco mais sobre a nova onda MOON-
BLASTER

MUIT : No momento que saiu o MOON-
BLASTER (MB), quase todos migraram do
FAC SOUND TRACKER (FST) para ele. O
FST simplesmente nao ¢ mais usado. O MB ¢
melhor em todos os aspectos. E o mesmo
sistema do FST mas tem possibilidade de
mudar os instrumentos dos canais durante a
musica, e fazer musicas padrio STEREO (na
verdade nao ¢ STEREO real. Para isso vocé
precisaria de um MSX-AUDIO, conhecido na
Holanda como Philips Music Module). Vocé
pode conectar a saida RCA do MSX num
receiver como left, e a saida RCA do Music
Module como right, e assim vocé pode obter
efeitos em STEREO. No MB, vocé pode
escolher em cada canal, se vai ser tocado no
MSX-Music no MSX-Audio, ou ambos.)
Alem de tudo, tem melhores opgdes de
edigdo a possibilidade de sua propria variagdo

de comprimento dos samplers de instrumento,
as musicas sdo muito menores ¢ a rotina player
¢ bem melhor (leva menos tempo de pro-
cessamento). E eu nio estou certo, mas acho
que esqueci de mencionar algo...

CPU  : A4 quanto tempo existe o MSX ECHO
MAIL e quantos BBS's estdo linkados a ele?
Qual é a sua opinido sobre o novo link Brasil-
Holanda com o FIREHAWK BBS, que
recentemente se juniou d drea internacional

de mensagens do MSX ECHO MAIL?

MUIT : O MSX ECHO MAIL comegou em
agosto de 1993, como uma experiéncia entre
mais ou menos 3 BBS’s locais. Mas muitos
BBS's imediatamente quiseram aderir. No ano
seguinte o sistema passou por varias mudangas
¢ agora ¢ uma boa rede de mensagens.

Existem cerca de 12 BBS’s linkadas ao
MSX ECHO MAIL.

A nova ligagdo com o FIREHAWK BBS
¢ fantastica, claro! Eu espero que através do
contato, nds possamos manter 0 MSX mais
vivo em ambos os paises.

CPU : Comente sobre os langamentos de
software e hardware para MSX na Holanda.
Fale um pouco sobre HD SCSI, V9990, MSX
STEREO, OPL3, OPL4.

MUIT : Bem, isso ¢ bastante coisa para se
falar. Vamos comegar com as coisas sobre as
quais eu nao tenho muito a dizer.

MSX STEREO: Ji foi dito tudo sobre isso na
pergunta sobre o MOONBLASTER.

OPL3: Nao disponivel para MSX. A MSX-
Haendlergemeinschaft estava planejando

langar um cartucho de som com um CHIP
OPL3. Mas alguns meses depois 0 novo OPL4
foi langado pela YAMAHA. Entdo eles
decidiram mudar os planos e usar o CHIP
OPLA. Vou explicar sobre isso mais adiante.
Sobre os HARDDISKs no MSX: Ja era
possivel conectar HD no MSX hé anos. Mas
50 no ano passado isso ficou realmente popular
na Holanda. Isso se deu pelo seguinte:

- Foram langadas as novas interfaces de HD
SCSI, que sao muito melhores.

- Os velhos (leia-se pequenos) HD’s SCSI
ficaram muito mais baratos, porque muita
gente quer SCSI drivers com maior ca-
pacidade

A melhor, e mais barata, interface de HD
SCSI para MSX ¢ a B.E.R.T. interface,
produzida pela HPN (Hardware Partners
Nederland) e Kees Folst. Prego Dfl. 175,00
(cerca de R$80,00, ¢ além disso ainda vem
com a ROM do DOS?2 instalada.). S6 os
usuarios de TURBO R podem querer comprar
outra interface, que é mais rapida no TURBO
R. Mas ¢ também mais cara. Inclusive, nao
sci se quando esse artigo for publicado, se ela
ainda estara disponivel no mercado. (Obs.: As
interfaces de HD, mais lenta e mais rapida,
tem as seguintes velocidades de transferéncia
no TURBO R respectivamente: 375 Kb/s, e
478 Kb/s.).

Softwares anunciados para 17 de setembro
em Zandvoort:

- Zone Terra da Quadrivium, jogo estilo
shoot-em-up para TURBO R
- Um megademo da Compjoetania.

L M s:ura umageas do seu MSX 1.
wdeocasse!e ou cdmera srs!ema NTSC

seu MSXE f MSX2+

Faga computacao
gréfica a
baixo custo!

GT 100 Dlgstahza rmagens em P&B para voce pﬂde
animagdes graficas (substitui o SGANMER)

DGT 256 Dlgrtalxza lmagens corn 256
~ cores na SCREEN | Sdn .

Ligue: (021) 331-73
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- Também da Compjoetania: um nove
Assembler.

De resto, eu ndo sei. Eu ja nao tenho
muitos contatos no mundo dos autores de
software.

A fundagdo Sunrise e a MSX-Haendlerge-
meinschaft da Suiga estdo fazendo um
cartucho com o OPL4, e um cartucho com o
nove VDP V9990. Ambos os cartuchos nio
serdo langados ainda em Zandvoort, mas sao
esperados para outubro.

O cartucho OPL4 ¢ uma nova extensao
de som para MSX. O chip OPL4 tem 18 canais
de FM e 24 canais de PCM (16 bits, 44 khz).
Para PCM, tera uma ROM de 2Megabytes
com samplers com todos 0s instrumentos
gerais MIDI, e 128Kb de RAM. Prego Dfl.
350,00 (cerca de R$175,00). Para ele estardo
disponiveis dois MOONBLASTERs: um para
18 canais de FM e | de PCM, ¢ um outro para
9 canais de PCM.

Existem tantas coisas a dizer sobre o
V9990, que eu teria que escrever um artigo
completo sobre isso. Espero que alguém
mantenha a promessa e traduza um artigo para
0 inglés.

De fato 0 V9990 ¢ bem mais répido e

melhor que 0 V9958. Vocé também precisard
de um TURBO R para isso, ou vocé nao fard
grande coisa com ele, ndo podendo aproveitar
toda sua capacidade e velocidade. Prego Dfl.
500,00 (cerca de R$250,00).
Nota pessoal: Teria no Brasil alguma orga-
nizagdo que queira firmar e tratar de negécios
com organizagdes holandesas? Permita-os
contatar a revista e pedir 0s enderegos...

CPU : Agora fale-nos sobre seu InfoDrome
BBS, e um pouco sobre o que vocé faz.

MUIT : Eu coloquei o BBS on-line em maio
de 1993, com Jeffrey Timmer (um outro
membro da FCS), com o nome FCS-BBS. Era
apenas por diversdo e a gente queria ver no
que iria dar isso. Mas logo, virou um BBS de
orientagdo em programagcao. Isso porque, ndo
existem muitos SysOps que também sao
programadores em Assembler, ¢ porque eu
gostava de ajudar as pessoas com suas dividas
e perguntas. Eu também queria coletar todo
tipo de informagdo sobre o MSX, porque eu
ndo gosto quando as pessoas ndo conseguem
fazer certos programas simplesmente por ndo
possuir as informagdes certas.

Depois de um ou dois meses, Jeffrey
Timmer ndo fez muito mais pelo BBS, e eu
nédo fiz muito mais do que o proprio BBS. Foi

por esse caminho. Entdo quando a FCS deixou
de existir, em abril de 1994, ndo mudou muita
coisa para mim. Eu apenas prossegui com o
BBS.

No comego desse ano, o Brasil e a
Holanda fizeram o primeiro contato na
Internet. Eu também tinha uma conta na
Internet, e escrevi varias mensagens
tentando divulgar programas e informagoes
pela Internet.

Mas no momento, eu sinto que muito
tempo estd indo comigo mantendo meu BBS
em dia, escrevendo mensagens para todos
0s meus contatos e tentando coletar/divulgar
informagoes sobre MSX. Tudo isso sempre
leva mais tempo do que cu espero e isso esta
tomando forma de uma obrigagdo (o que é
culpa minha). Também, tem diversas
mudangas na minha vida pessoal. Entio
talvez eu deixe algumas de minhas ati-
vidades (mas ndo vou passar para outra linha
de computador!) Eu vou apenas esperar e
ver como as coisas ficam.

CPU
para o MSX até agora? Quais vocé acha
que sde os melhores?

: Quais os programas que a FCS fez

MUIT : Desde o inicio de 1991, nos
fizemos uma revista em disco (Quasar) para
0 MSX CLub Gouda. Quer dizer, MSX Club
Gouda escrevia os textos e nos faziamos a
programagdo. Em setembro, o ultimo
nimero (Quasar #29) sera langado.

No verdo de 1991 (eu acho), John Van
Poclgeest (que entdo era também um
membro da FAC) e Jeffrey Timmer fizeram
o demo FAC 5. Entdo atualmente, FAC 5 ¢
um produto da FCS.

Em setembro de 1991, nés fizemos um
jogo de StripPoker. O programa néo ¢
grande coisa, a musica ¢ estipida e as telas,
bem... de qualquer forma, esquece isso.

Abril de 1992, Synsation foi langado,
que era metade um disco demo e metade um
disco de musicas. Exatamente como FAC
5, o demo era igualmente bom. E claro,
como qualquer disco demo, 2 anos depois
j4 ndo é tao bom...

Outubro de 1992, a FCS langou o jogo
MEGADOOM. (Nos tentamos, mas ndo
conseguimos o prazo final de "Zandvoort"
em setembro.) Esse foi o primeiro (e ¢ 0
unico) joge que fizemos. O demo, a musica
e os graficos eram igualmente bons. Mas
nés ndo prestamos atengdo a qualidade do
jogo. Ele ¢ muito dificil e um pouco chato
também.

Em meio, ao fim de outubro de 1992
Jeffrey Timmer fez um pequeno demo
chamado “Turnix”, que ele pos na Sunrise
Picturedisk (a Sunrise Picturedisk é uma
revista-demo em disco e de dominio publico).
Em abril de 1993, eu fiz “Turnix - the sequel”
(Turnix - a conseqiiéncia) para o langamento
de uma outra Sunrise Picturedisk (atualmente,
essa foi a (nica coisa dos produtos da FCS
que eu realmente fiz sozinho. Eu néo fiz muita
coisa nos outros produtos da FCS, exceto
bastante coisa nas Quasars.).

Em setembro de 1993, veio C-Qensr. Esse
€ um programa para tocar € gravar arquivos
padrio MIDI, na MIDI do Turbo R ou no
Music Module. A rotina player ¢ bem rapida
¢ esse ¢ um bom programa (bem, depois de
consertarmos alguns BUGs na versio 1.11).
Mas porque vocé ndo pode editar a musica
que vocé gravou, essa opg¢do ndo pode
realmente ser usada com um bom resultado.
Mas todavia, ¢ um bom programa para tocar
os arquivos MIDI existentes no seu MSX.
(Nota: O “coragio™ do programa, a rotina
player, nao foi feita por um membro da FCS.)

O tltimo langamento da FCS, no dia em
que a FCS deixou de existir (abril de 1994),
foi 0 “Turnix - the Magic continues”, um outro
disco demo. Eu acho que tem alguns bons
truques de programagdo nele. Somente esse &
bem pequeno...

CPU : O que vocés na Holanda ouviram
sobre o MSX no Brasil?

MUIT : Bem, ndo muito atualmente. Eu sei
que existem mais usudrios de MSX no Brasil
do que eu imaginava. Eu sei que existem
computadores MSX feitos no Brasil, que
existem algumas memory mappers e varios
cartuchos MegaRam (nés nao os usamos
aqui), sabemos que muitos usudrios de MSX
tem drive de 5.1/4 (na Holanda qualquer coisa
¢ em 3.1/2, a maioria em 720kb mas ainda
alguns em 360kb). Eu sei que existem duas
revistas de MSX no Brasil. Eu conhego dois
programas do Brasil: MPW ¢ MSX-OFF-
LINE. Eu sei que existe um BBS de MSX
rodando em MSX, e isso ¢ quase tudo...

CPU  : Bem Roderik, no momento ndo tenho
mais perguntas, lem alguma coisa que
gostaria de dizer para os usudrios brasileiros
de MSX? O que?

MUIT : Bem, eu ndo quero dar uma de
antipatico mas eu realmente ndo tenho nadaa
dizer...
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Desde muito tempo que uma das
mais fascinantes aplicacées dos
computadores é a computacéo
grdfica. Usudrios mais antigos de

computadores caseiros, princi-
palmente os que pegaram a era
TK-85 ou os TRS’s, fascinavam-se
com os joguinhos destes compu-
tadores, jogos este que ndo se
pode nem dizer que tinham
capacidades gréficas (mas eram
étimos!), pois sua parte visual era
horrorosa. Como antes, hoje estes
encantam-se com os programas
e as capacidades grdficas dos
computadores atuais, o que j&
esta comegando a ser
novamente superado pelas
novas fecnologias.
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Outras apli-
cacoes da
computacao
grafica

Julio Cesar Silva Marchi

€ uns anos para ¢4, inicia-se uma nova era nitidamente destacada, onde
a capacidade grafica das maquinas passa a ser um fator fundamental
na decisao entre se adquirir este ou aquele equipamento. E o mais
. importante, estas tecnologias foram utilizadas durante muitos anos
. por grandes empresas em grandes projetos, ¢ agora estdo ao alcance
das pequenas empresas ¢ de alguns usuarios. Muitos dos usudrios de
© TK-85, que trabalhavam em computadores “super-poderosos™ nas suas
empresas ha alguns anos, hoje podem adquirir equipamentos com
capacidades similares com quase tanta facilidade como quande
compraram o TK-85.

Nao se trata apenas da resolugdo ¢ da capacidade de geragao de grandes quantidades de
cores, estao classificadas nestas caracteristicas potencialidades de sistemas, disponibilizagio
de equipamentos especificos a computagio grafica, como mesas digitalizadores, Gen-locks
etc., e principalmente o prego. Com o barateamento das tecnologias, tem se tornado “mais
facil™ (menos dificil) ao usuario comum ou semi-profissional adquirir equipamentos mais
poderosos e profissionais.

A computagao grafica hoje nao pode ser classificada como era hé alguns anos. Hoje as
aplicagoes dadas a CG sdo muito variadas, e grande parte delas com necessidade de
equipamentos que possuam grandes capacidades de processamento. Claro que uma das
aplicagdes que mais se destaca a nivel da midia ¢ a computagio grifica em efeitos especiais
em filmes e propagandas de televisio. E muito raro encontrar empresas publicitirias que nao
utilizem-se quase que inteiramente de CG para dar acabamento fino em seus trabalhos
promocionais.




Nao é mais necessario grandes quan-
tidades de equipamentos para se produzir
bons trabalhos neste ramo, nem muito menos
um supercomputador. Pequenos trabalhos
podem ser elaborados em micros AMIGA,
PC ou até mesmo em MSX2. Vamos falar
um pouco mais detalhadamente sobre cada
um deles:

O AMIGA

Com toda certeza este ¢ mais completo dos
trés neste campo, principalmente por ja ser
um micro multimidia de fibrica. Com
softwares como o LightWave ou o Delux
Paint ¢ possivel criar excelentes trabalhos
semi-profissionais. Existe todo tipo de
equipamento para CG compativel com
Amiga (Gen-locks, digitalizadores etc.), mas
o seu dpice foi atingido pelo Amiga 4000 com
Estagdo Video Toaster, o que realmente
propicia trabalhos profissionais com custo
relativamente baixo (comparado a outros
equipamentos do género). Muitos dos efeitos
de filmes de Spielberg e/ou George Lucas
(dentre outros) sio produzidos em redes de
Amiga 4000 com Toaster e depois rende-
rizados em WorkStations da SiliconGraphics.
A MTV americana também usou durante
muito tempo estagoes Toaster 4000 para gerar
suas vinhetas e legendas.

OPC

Este demorou um pouco a entrar na realidade
da CG, mas quando entrou veio de sola.
Existem programas como o 3D Studio, que
em computadores PC equipados apenas com
uma placa de video comum, pode criar
excelentes projetos em 3D ¢ em CG. Mas ja
existem placas de video com alta per-
formance que permitem ao PC criar efeitos
tio bons quanto outras estagdes espe-
cificamente criadas para CG. Podemos tomar
como exemplo as aberturas dos programas
“Escolinha do Professor Raimundo” e “Os

Trapalhdes” (saudades!), que foram criados
num programa chamado Topas em compu-
tadores PC 486 com placa de video Targa,
que gera 32 milhdes de cores. A TVE também
utilizou-se ha algum tempo um PC 386-SX
para criar a abertura do programa Sem
Censura.

O MSX

Infelismente este ficou um pouco escondido
do mundo da CG a nivel semi-profissional,
mesmo tendo capacidades extraordinarias
para tal fim. Talvez a dificuldade de aco-
plamento de um HD tenha sido o principal

“...a CG € um campo
muito mais vasto que
apenas efeitos tridi-
mensionais ou digita-
lizagdo de imagens.”

fator disso ter ocorrido, ja que programas do
género podem ocupar varios megas. Hoje
para MSX ja existem digitalizadores e Gen-
locks de altissima qualidade, bem como
alguns programas que permites acabamentos
excelentes. Eu particularmente ji me deparei
com alguns trabalhos que nio dava para
acreditar tinhas sido feitos em um MSX2.
Ainda este ano foi langado um chip de video
novo para o MSX (o V9990), que ao que
tudo indica, se forem produzidos bons
softwares na area, podem haver muitas
SUrpresas...

Claro que existem outros p

maioria dos usudrios brasileiros, estas trés
linhas sdo as que mais se adeqiiam.

Mas como disse anteriormente, a CG ¢
um campo muito mais vasto que apenas
efeitos tridimensionais ou digitalizagao de
imagens. Hoje temos praticamente tudo
dependente das capacidades graficas dos
computadores. Grandes empresa utilizam-se
dos recursos graficos dos supercomputadores
para dar mais qualidade e agilidade a suas
pesquisas e projetos. Para entender melhor,
vamos dar um passeio pelo mundo corpo-
rativo.

A CG NA INDUSTRIA

Com certeza a industria automotiva foi a
grande precursora no uso de CG para projetos
e testes dos seus produtos (carros ¢ pegas).
Nos supercomputadores das fabricas, os
carros sdo projetados, pega por pega,
montados (virtualmente claro!), e inclusive
testados. Até a linha de montagem ¢ simulada
por computador antes de ser implementada.

Mas a industria automotiva ndo ¢ a linica,
empresas de engenharia e arquitetura sempre
seguiram de perto os avangos tecnoldgicos
dos computadores e das tecnologias de CAE-
CAD-CAM (Computer Aided Embedding -
Computer Aided Design - Computer Aided
Manufacturing) até as tecnologias dos
CAADs (Computer Aided-Architectural
Design).

Devido aos grande desenvolvimento de
produtos deste tipo, praticamente tudo pode
ser projetado, testado e simulador por
computador. [sso acarreta em muito mais
agilidade e perfeigdao nos produtos. Hoje,
desde ct até avides sdo antes simu-

que podem ser utilizados para gerar trabalhos
em CG, como o Mac, estagdes Sun etc., mas a
nivel de usuarios finais, principalmente ao que
tange os leitores de Informatica CPU e a

lados em computador e depois, somente
depois de aprovados nas simulagdes, sio
realmente produzidos (com auxilio a acom-
panhamento de computadores, claro!).

3500 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT..

DOMINIO PUBLICO
E SHAREWARE

Breve mais 3000 programas.

TBAV VIRUS BYTE V5.03: Antivirus
EXTOK V2.09: Controle de Estoque 2.09

SOLICITE
CATALOGO
GRATIS

KANOPUS INFORMATICA

Fone: (041) 222-0277 - Caixa Postal 8301 - CEP 80011-970 - Curitiba - PR

Controle de Estoque
Finangas g Autocad
[

dBase Clipper
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Com os adendos da computagio grafica,
estes projetos passam a tomar forma muito
antes de existirem. Pode-se escolher cor e
material, estudar balanceamentos de peso e
medidas, tudo em simulagdes bem proximas
a realidade ¢ com um visual perfeito. Isso
leva os projetistas e engenheiros a corrigirem
falhas estruturais e de estética antes mesmo
dos produtos existirem realmente.

“...0s projetistas e en-
genheiros corrigem falhas
estruturais e de estética
antes mesmo dos produtos
existirem realmente.”

A CG NA MEDICINA

Temos como exemplo mais atual da aplicagdo
de CG neste ramo a Tomografia Compu-
tadorizada. Neste moderno equipamento,
através da CG ¢ possivel ao médico detectar
visualmente e com grande precisdo e riqueza
de detalhes, problemas dos mais variados
tipos no corpo de uma pessoa. Apesar deste
equipamento gerar imagens bi-dimensionais,
a definigao grafica e o numero de cores sio
mais que suficientes para um diagnéstico
preciso.

Mas como a tecnologia ndo péra, jd existe
em fase de testes hd alguns anos um novo tipo
de equipamento do género onde o computador
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consegue gerar uma imagem em 3D do corpo
da pessoa, com possibilidade de zoom,
rotagdo, medigdo de distancia e tudo que a
terceira dimensdo permite. Para se ter uma
idéia sobre este projeto, para conseguir um
efeito com alto grau de realismo e perfeigdo,
0 equipamento conta com 128 processadores
RISC trabalhando paralelamente nos calculos
e plotagem dos pontos. Falando em pontos
de tela, este equipamento conta ainda com uma
tecnologia relativamente nova para controle
e geragdo das imagens, conhecida como noxel.
O noxel ¢ como se fosse um pixel, s6 que
tridimensional! Com isso consegue-se mais
controle e perfeigao nas imagens finais, e
requerem também muito mais capacidade de
processamento.

Esta sendo estudada ainda a incorporagao
de equipamento de Realidade Virtual para
permitir que médicos operem a distancia como
se estivessem na sala de operagoes, inclusive
com sensagdo de tato e tudo mais. Para que
isso fosse possivel os equipamentos de RV
precisariam de grande capacidade de pro-
cessamento ¢ nivel de realismo, sem contar
que a qualidade das comunicagdes precisaria
de grandes avangos, visto que comunicagdes
via-satélite podem ter um atraso nas trans-
missoes de até 3 segundos, o que seria fatal
neste caso.

A CG APLICADA EM PESQUISAS

Atualmente, pesquisas de solo/subsolo, buscas
de petroleo, pesquisas espaciais etc., tudo ¢
simulado em computador. Com dados co-
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lhidos por sondas, os supercomputadores
(geralmente Sun Sparc Stations ou Com-
putadores Silicon Griphics com tecnologia
MIPS) geram imagens com grande grau de
realismo, que podem ser estudadas e pes-
quisadas a distincia.

Pesquisas de elementos também sio
beneficiadas pela CG, laboratérios podem
estudar o comportamento de formulas
mesmo sem mistura-las, inclusive acesso a
falhas na estrutura molecular e coisas do
género.

;c

...a CG deixou de ser
unica e simplesmente a
capacidade de
se gerar desenhos no

computador.”

Estudos aeroespacias, estudos do tempo
e do solo, estudos das marés e até desen-
volvimento genético estdo sendo trabalhados
com o auxilio da computagéo grafica, o que
torna a vida dos profissionais mais simples e
seus estudos mais precisos.

A CG AO PE-DA-LETRA

Como ja deve ter sido percebido, a CG deixou
de ser tnica e simplesmente a capacidade de
se gerar desenhos no computador € passou a
ser um grande emaranhado de estruturas

Win dowy.

MS-Aces. s
Fox For Windows

TEL/FAX:
(021) 280.6060
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complexas, tanto em hardware quanto em
software.

Para se ter uma idéia, vamos a um exemplo
prético e simples: imaginemos que queiramos
gerar um cubo na tela do computador, e este
cubo devera girar sobre seu proprio eixo em
sentido horério. Para isso precisamos primeiro
gerar as trés principais caracteristicas da CG,
as 3 dimensoes (altura, largura ¢ pro-
fundidade). Digamos entdo que o nosso cubo
tenha todas as suas faces com 3,0 m. Entdo
nossos dados ja existem, mas sdo insuficientes
‘para que o computador consiga plotar um cubo
na tela. Isso porque € necessario criarmos um
observador (vocé), ¢ indicar em que posi¢ao
0 cubo esta deste e a que distancia. Ai sim, ja
podemos ter uma primeira imagem do nosso
objeto, s6 que apenas fios podem ser mos-
trados (técnica conhecida como wireframe).
Para se gerar um cubo realmente, com
superficie e aparéncia sélida, precisaremos
indicar ao computador de que tipo de material
se compde o cubo, qual € o indice de reflexdo
deste, se ele ¢ opaco ou transparente, quantos
por cento de transparéncia possui, qual sua
cor (ou cores) e qual o indice de refragao deste
elemento (isso tudo s6 pra comegar a brincar!).
Mesmo assim todos estes dados ainda sao
insuficientes para plotar nosso cubo na tela,
precis s ainda de iluminagao, inclusive
com indicagdo de cor da luz, intensidade,
luminescéncia do ambiente e o tipo da luz.
Digamos que tudo isso esteja O.k., podemos
agora girar o nosso cubo, técnica esta que
depende do programa utilizado.

i

O processo de se gerar animagoes chama-
se renderizagdo, que ¢ o trabalho do com-
putador em gerar n quadros por segundo,
como se fosse um filme. No computador, sdo
necessdrios 30 quadros por segundo para uma
animagao perfeita. Geralmente a renderizagao
¢ feita para gerar um arquivo com a animagao
pronta, descartando-se a necessidade de, a
cada vez que esta for vista, haja uma nova
renderizagdo. No arquivo estdo gravados os

“ Sem sombra de dividas
a indiistria cinema-
tografica ¢ a principal
criadora de tecnologias
em CG..”

T S ———
dados de cada quadro, como se fossem varias
telas, s6 que de uma para outra aponta-se
apenas suas diferengas. Renderizar animagoes
& um processo complicado e demorado na
maioria dos equipamentos conhecidos ¢
requer muita capacidade de processamento da
maquina.

Apenas para se gerar um cubinho rodando
viu-se a complicagao que €, imaginem entao
para se gerar projetos complexos como um
carro ou um avido. Ainda mais tendo-sc a
necessidade de simulagdes realistas que
requerem dados como gravidade, forga, atrito,
peso, elasticidade dos materiais, resisténcia do
ar etc., simulagoes estas que geralmente s&o

AR

.

executadas em full time, isto é, o computador
faz a renderizagdo ao mesmo tempo em que
mostra o resultado na tela.

FINALIZANDO

Sem sombra de dividas a indistria cine-
matografica € a principal criadora de tecno-
logias em CG, seguida de perto pelas empresas
automotivas. Estas tecnologias sio adaptadas,
com o passar do tempo, as realidades de
mercado a um nivel mais proximo dos médios
€ pequenos empresdrios.

O grande intuito deste artigo nao foi
ensinar CG, nem muito menos comparar
computadores ¢ tecnologias, e sim apresentar
aos leitores como o desenvolvimento da CG
interfere no mundo a nossa volta muitas vezes
sem que se perceba. Ainda mais que, com o
passar do tempo, o desenvolvimento de novas
tecnologias ¢ equipamentos traz mais para
perte do usudrio final aquela tecnologia que
ja ndo ¢ mais “tdo avangada”, ¢ que até entao
somente era possivel a grandes empresas,

Muitas vezes as coisas vao mais longe do
que podemos enxergar.

Julio Cesar Silva Marchi

& Pesquisador, Consultor, Designer
Gréfico e especialista em Multimidia
e Computagdo Grdafica Profissional
Atualmente é Andlista de Sistemnas
da SAGA - Sistemas e Compu-
tadores, onde presta servicos na
area de Suporte.

R B

3 4@ Linhas de Acesso Simultaneos em 8@ BBS

Interligando 1 7

Ligando vogé ao mundo

Gateway com InterNet

Conferencias Publicas sobre diversos Topicos
Conferencias Particulares de Empresas
Conferencias com Ambito Internacional

Forum Nacional de Medicina
Servigo de FAX em varias capitais do Brasil
Genuinamente Brasileira
Amiga, confiavel, rapida e profissional no que faz

Se ligue a RBT em um BBS perto de voce |
Em caso de duvidas, ligue voz ao Coordenador Geral: (051) 593-3964

7 Rede Brasileira de
Teleinformatica

estados do Brasil
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QUEM E "FERA"
EM INFORMATICA

HA MUITOS ANDS
PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

GUEM VIROU "FERA"
HA POUCO TEMPO
COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS
po ENG. LAERCIO
VASCONCELOS.

R$ 2 =]

COMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU

AT 3B6&6/486

TuDD QUE E PRECISO

SABER PARA SER "FERA"

EM HARDWARE. SAIBA MONTAR,
MELHORAR D DESEMPENHD E

INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MICRO.

SR

IBM PG: DICAS

E MACETES

DE SOFTWARE
voLri

SEGREDOS DE SOFTWARE DE
"FERAS"'DA MICROINFORMATICA.
CENTENAS DE DICAS E
MACETES JA TESTADOS, QUE
vOCE NAD ENCONTRARA

EM NENHUM OUTRO LIVRO!

OMO MONTAR,

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.

INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVC E DIFERENTE.

vaocé TEM INFDHMAI;&ES OBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS

ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVEC. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.

J

COMO CUIDAR
BEM DO

SEU MIGRO
APRENDA TODAS AS
TECNICAS DE HARDWARE
£ SOFTWARE QUE FAZEM O
MICRO FUNCIONAR

AINDA MELHOR, EVITANDD
DEFEITOS E GASTOS

GOM A MANUTENGAD .

IBM PC: DICAS
E MACETES

DE SOFTWARE
voL 2

QUANDD O SHOW E BOM,
o PUBLICO PEDE BIS,
AQUI VAO MAIS DICAS E
MACETES DOS "FERAS"
EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDADES DO DOS 6.0

LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAD LTDA.

Av. RI0 BRANCO, 156 / ZB11 CENTRO RIO DE JANEIRD, RJ.

LvQGC

TEL (D21) 262 1776 Fax (021) 240 0663

INTRODUGAO
A MULTIMIDIA

PARA QUEM USA DU QUER
USAR MULTIMIDIA NO PC,
UM LIVRD QUE ABORDA
DESDE OS5 PRINGIPAIS
PROGRAMAS DISPONIVEIS
NO MERGADO ATE A
INSTALAGAD DE PLACAS,
KITs £ CD-ROM.

VOCE PODE COMPRAR NDOSSOS
LIVROS NAS PRINCIPAIS LIVRARIAS
DE INFORMATICA DO PAIS, OU
DIRETAMENTE NA EDITORA.

-BASTA ENVIAR SEU PEDIDD JUNTO

COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO

EM CARTA REGISTRADA PARA:

LAERCIO VASCONCELDS BDMPUTAQAEI LTDA.

CAIXA :FDETAL 4391, cep 20001-970,

RID DE JANEIRD, Rd. PARA MAIORES INFORMAGOES,
| ENTRE EM CONTATO COM NOSSO ESCRITORID:
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Um dos tépicos pouco explorados
deniro do Windows é o item
Drivers (Dispositivos) do Painel de
Controle do Windows. Este item é
responsavel pela instalagdo de
dispositivos de Multimidia, bem
como controladores especificos
de dispositivos como CD-ROM'’s e
algumas placas especiais de
video e som. Assim o Windows
pode tomar-se um ambiente
altamente expansivel, ndo sé a
nivel de hardware, mas também
a nivel de software. Vamos tentar
nesfe artigo dar uma explicagcao
prética, a fim de que o usudrio
possa melhor aproveitar seus
recursos.

28 - Informatica CPU

Os disposi-
tivos
especiais
do Windows

Primeira parte

Antonio Marcelo F. Fonseca

FALANDO DE SOM

entro do Windows existem hoje a possibilidade de nos trabalharmos
com som. Existem basicamente dois formatos de som existentes, sdo
eles: 0 Wave e o MIDI

O formato Wave (de Windows Waveform) é um formato utilizado
para sons gravados digitalmente, este processo ¢ conhecido como
sampling. Os arquivos Wave sdo conhecidos popularmente como * WAV
(existem variagdes como VOC, SND ou MOD) e o processo de
armazenamento consiste em "quebrar” o som em pequenos pedagos e
armazeni-los em pequenas amostras digitais de som. Quando maior a

PR qualidade do som (estéreo por exemplo), maior vao ser a quantidade de
pedagus necessarios para armazend-lo, conseqiientemente maior serdo o0s arquivos em disco.

EXPLICANDO O SOM

A tecnologia de armazenamentos de som digitais evoluiu muito desde os tempos negros da
informatica (os XT's que assombraram nosso dia a dia) . Hoje vérias placas de som fazem que
antigamente grandes estidios de gravagio faziam.

O processo sonoro consiste basicamente em ondas (waves), vales ¢ picos de energia, que
nossa audigdo converte na mais variada gama de sons

Cada som tem uma amostragem tipica de picos e vales, que podem variar de acorde com
sua fregiiéncia (intervalo existente entre um pico e outro) . Isto entdo causa uma diferenga entre



Figura 1 - Uma tipica onda sonora pura

um som e outro (quanto maior a freqiiéncia
mais agudo sera o som e quanto menor a
freqiiéncia mais grave serd o som) .

E claro que a maioria dos sons nao ¢ tdo
certinho como nossa onda mostrada na figura

CD'SMultimidia*«CD'S
Classic Soft

1 (acima), eles parecem mais com o que vai
ser mostrado na figura 2 (pagina 31).
Observe que 0 NOSSO SOM varia assus-
tadoramente de um pico para outro (observe
as alturas), isto nos chamamos de amplitude,

ou seja esta diferenga de altura entre os picos.
E obvio que isto afeta a qualidade do som, ou
seja num determinado momento o som pode
estar mais baixo (picos menores) ou mais alto
(picos maiores).

Nao falamos ainda de um ponto muito
importante. Reparem que seu som nao €
apenas formado por uma Unica onda sonora.
Quando dedilhamos um violdo por exemplo
nae obtemos um unico som, a corda ndo vibra
numa (nica onda e sim em pequenos frag-
mentos. Este sons adicionais sdo chamados
de harmonicas.

O ARMAZENAMENTO DIGITAL

O armazenamento digital consiste em sam-
plear ou seja, em cada pedago do som primeiro
¢é determinado sua amplitude e o que chama-
mos de sample rate. Normalmente uma taxa
de sample simples ¢ na faixa de 11Khz por
byte (padrio 8 bits), significa dizer que para
cada segundo ele usa uma taxa de 11.000
samplers por segundo.

Se nos aumentarmos esta faixa de sam-
plers para por exemplo 44.1Khz (padrao 16
bits), a qualidade do som aumenta em muito
e conseqiientemente o indice de distorgao

TITULOS DIVERSOS PROMOCOES DO MES
THE CHADS RS 39,00
50 AVARD WINNING GAMES Rs 20,008 |wRATH FO GODS RS 30,00
AMERICAN SHAREWARE ___rs 17,50 |JURASSIC PARK RS 39,00
HELL CAB RS 39,00
BEST OF VIVID o RS 49,508 | JUMP RAVEN RS 39,00
DAY OF TENTADE S0 RS 44,90 |SEA WOLF R$ 39,00
LITIL DIVIL RS 39,00
DR. FONTS (2000 FONTES T. TYPE ) RS 26,408 |BATTLEIS 162 RS 39,00
DR. CLIP ART RS 21,20/
DRACULA __ rsssoof] | FACA O SEU PEDIDO
F-15 STRIKE EAGLE 3 RS$ 35,50 1 - Por telefone, fazendo deposito banca-
GIRLS DOIN GIRLS (EROTICO) RS 32,50 [rioc BRADESCO: ag.117-1 cc:98741-7
INCAL ¢ INCA 2 RS 38,00 ¢ RS 48,001 |ou UNIBANCO: 2g.137 cc:1134444 ou
VIRTUAL VEGAS R$ 41,60 |BANCO DO BRASIL: ag.0687-4
DREAM MACHINE (PORNO) _ RS 67,60 |cc:4798-8 em nome de CLASSIC SOFT
AEGIS, R$ 37,008 | LTDA. Ou envie cheque nominal no va-
IMAGE LIBRARY Il R$ 15,008 |1or de seu pedido.
MUSIC LIBRARY WAVE POOL RS 15,000 | Adiclonar RS 2,80 de taxa de correlo
MUSIC LIBRARY INDUSTRIAL RS 15,00 pra de eada CD.
POWER TOOL PROGRAMMER R$ 15,00 ATENDEMOS TODO BRASIL 11!
BIBLIE HOLIDAY RS 48,00/ CONSULTE SOBRE OUTROS
EMUITO MAIS 111! ThuLos

PROMOGOES CD's

REBEL ASSAULT = RS 51,00
MEGARACE RS 35,00
MAD DOG RS 33,00
MAD DOG 2 RS 40,00
STRIP POKER R$ 31,00
THE LAWNMOWER RS 39,00
7 TH GUEST R$ 35,00
TRON HELIX R$ 39,00

TEN PACK (10 CD'S)
TEN PACK 3 (10CD'S)

MASK (PORNO) RS 32,00
JUST GRANDMA ME RS 33,00
SEX VIVID (PORNO) RS 32,00
NIGHT WATCH 2 (PORNO) RS 65.00

STAR WARS CHESS RS 31,00
THE TOTAL HEART RS 58,00
FAMILY HEALTH RS 29,00
LUNICUS RS 39,00
PRIVATEER RS 39,00
THE COVEN (PORNO) RS 29,00
HOME DISIGN RS$ 84,00

JOURNEY MAN PROJECT
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diminui, ocasionando a reprodugio quase que
fiel do som. (n6s chamamos de aumento de
resolugao da onda) . Na figura 3 (abaixo)
podemos ver uma diferenga de duas ondas,
uma em 11Khz outra em 44.1khz

PLACAS DE SOM

As placas de som utilizam uma técnica muito

Figura 2. - Uma tipica onda sonora

Data

ARMAZENANDO SOM DIGITAL
EM DISCO

Bom, quanto um arquive do tipo Wave ocupa
em disco € uma das preocupagdes que se deve
ter. Por isso foi criada uma tabela de
mostragem de quanto um arquivo sampleado
ocupa em média de espago em disco. Esta
tabela se encontra na pagina 32.
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O PADRAO MIDI

Midi significa Musical Instrument Digital
Interface, Interface Digital de Instrumentos
Musicais. Geralmente os instrumentos Midi
sdo representados teclados de musica (Sony,
Korg, Roland, Yamaha, etc...) mas hoje em
dia ja existem até guitarras Midi

A técnica MIDI consiste em simular, ou
melhor sintetizar uma série de instrumentos,
através de um apertar de teclas. Esta tecla gera
uma determinada voltagem que indica o som
que vocé quer tocar. Um sintetizador usa uma
série de técnicas para gerar este scu som
escolhido (os detalhes técnicos so por demais
estafantes e fugiria a tonica de nosso artigo),
criando assim o som de um instrumento
desejado.

Existem alguns sintetizadores MIDI que
possuem armazenados dentro de si samplers
de determinados sons, podendo ser invocados
a qualquer momento.

Uma placa que suporta MIDI, possui
dentro dela um sintetizador capaz de repro-
duzir os sons MIDI padrio.

interessante para a reprodugdo de sons. Ea
chamada sintese FM. Esta técnica consiste
em modular as freqiién para emular os
mais variados tipos de instrumentos (esta
técnica ¢ utilizada por estagoes de radio)

As placas possuem também uma
resolugdo sonora, ou seja elas estdo
divididas em 8 ou 16 bits. Uma placa com
8 bits pode dividir uma onda sonora em
256 pedagos (28), enquanto quc uma de
16 bits pode dividir esta mesma onde em
cerca de 65.000 (216) .

Hoje uma boa parte das placas de som
(Sound Blaster Pro, Spectrum Pro Audio,
Sound Galaxy, etc...) utilizam o padrio 8
bits ¢ sdo excelentes para varias aplicagoes
de multimidia. Existem varios padroes de
16 Bits (Sound Blaster 16, Roland, etc...),

mais profissionais voltadas para um

usudrio que exija maior qualidade em seu

som.

Figura 3

Onda em 11Khz

Onda em 44,1Khz

DOOM |l - DOOM
" CORRIDOR 7 - COMANCH MISSION
ELITE - INDYCAR RACING

IAO PERCA TEMPO'

JAZZ JACKRABBIT LIGUE AGORA E
JURASSIC PARK PECA SEU JOGO,
KING OF THE BEACH
OUT OF THIS WORD
ROBIN ROOD - SANGO FIGHTER A N I
SIM CITY 2000 2@;’\\ j\,‘LO > Q
STREAT FIGHTER Il
SPEED RACER

(021) 268-6365
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Tabela 1 - Taxas de gravacgdo

Velocidadede | Resolugdo| Modoc Taxa de escrita
Gravagao por minuto de
som gravado
11 Khz 8 bits mono 662 Kbytes
11 Khz 8 bits estéreo 1,3 Mbytes
11 Khz 16 bits mono 1,3 Mbytes
11 Khz 16 bits estéreo 2,6 Mbytes
22 Khz 8 bits mono 1,3 Mbytes
22 Khz 8 bits estéreo 2,6 Mbytes
22 Khz 16 bits mono 2,6 Mbytes
22 Khz 16 bits estéreo 5,3 Mbytes
44.1 Khz 8 bits mono 2,6 Mbytes
44.1 Khz 8 bits estéreo 5,3 Mbytes
44.1 Khz 16 bits mono 5,3 Mbytes
441 Khz 16 bits estéreo 10,5 Mbytes
Figura 4 - o MediaPlayer INICIANDO
indicador de NOSSA
s S prigressto JORNADA:
i wangs O MEDIA
PLAYER

O Media Player é
um programa
que vem com 0s

play
acessorios do
Windows res-
ponsavel pela
execugdo de uma
ks inicio fim marcagies ::‘:l::l::,;‘ﬁu s?rn: deadispos
int. f ext. executado sitivos instalados
dentro do ambi-
OS SONS MIDI ente. Ele se apresenta como demonstrado na

Existe uma espécie de programagio padrdo
de sons MIDI, utilizados em teclados e em
placas de som. Se vocé possui uma placa de
som que suporta MIDI, existe uma tabela que
mostra o codigo de cada instrumento MIDI
em sua documentagio.

MIDI X WAVE

A diferenca principal entre o som MIDI ¢ o
WAVE ¢ que o MIDI é um conjunto de
instrugdes (como se fosse um programa), que
ativa uma série de instrumentos pré-pro-
gramados numa relagao, enquanto que o
WAVE ¢ uma amostragem digital sampleada
de algum som.

Notamos que um arquivo MIDI ¢é ter-
rivelmente pequeno em relagdo a um WAVE,
contudo o mesmo ndo poderia reproduzir (a
menos que fosse sampleado) a voz humana,
ou um determinado ruido.
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figura 4 (a esquerda) .

O modelo acima mostrado ndo ¢ 0 Media
Player que vem com o Windows 3.1 vendido
comercialmente, mas ele pode ser conseguido
facilmente em qualquer BBS ou em muitos
livros de multimidia hoje vendidos no
mercado.

Vamos explicar agora cada um dos botdes
do Media Player

Play: Inicia a execugio de seu dispositivo, se
for um som ele inicia sua execugdo, se forum
Cd de musica ele comega a executar a primeira
faixa do mesmo.

Stop: Paralisa a execugdo do dispositivo.
Eject: Ejeta um CD no caso de seu uso
(observe se seu drive 6ptico consegue suportar
esta opgdo, caso contrario ela nado ficara
disponivel)

Inicio: Vai para o inicio da faixa que esta
sendo executada no momento.

Fim: Vai para o final da faixa que esta sendo
executada no momento.

Recuo: Vai para o inicio de um som ou no
caso de um CD vai recuando até chegar a sua
primeira faixa.

Avango: Vai para o fim de um som ou no
caso de um CD vai avangando até chegar a
sua dltima faixa.

Marcadores Internos e Externos: Permite
Vocé marcar pontos em sua execugdo a fim de
voltar para os mesmos a qualquer momento.
Indicador de Progressao: Indica quanto ja
foi executado de seu arquivo ou CD.

Estes botoes seguem o padrao MPC-1, ja
adotados em varios softwares que trabalham
com multimidia.

O Media Player mostra cada um dos
dispositivos que foram instalados dentro de
nosso Windows, selecione o menu Devices
para visualiza-los (veja a figura 5 abaixo para
ser mais exato).

Podemos Executar dentro do Media
Player os seguintes dispositivos :

- Drivers (CD ROMS, CD’s de Audio,
Animagoes, etc...)

- Sons (Waves)

- Mapas MIDI (Arquivos MIDI)

Para isso é necessario que estes dispo-
sitivos sejam instalados dentro de nosso
Windows através do Painel de Controle. Isto
sera alvo de andlise na proxima parte deste
artigo.

Figura 5

Yi de(omf? r \:.’

0s que podem ser usados no Media Player:

MIDI Sequencer...

Configure...




Chegou 0 que voce estava procurando

A revista dos usuarios de microcomput

ASSINE E GANHE:

Assinale com um X, o brinde que vocé gostaria de receber.

JOGOS: APLECATWOS LIVROS:
STREET FIGHTER Il - JOGO LHA - Compactador de arquivo. Como montar, configurar e
TEACHERS TERROR - JOGO POWERPACKER PATCHER - Lé arquivos expandir seu AT 386/486

de imagem, texto e som. &
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ENIGMA - Musica e telas do enigm. Bons o oNal IBM PG: Dicas e macetes de
X EMUL - Emuiador do ZX SPECTRUM p/Msx 2 | E MAIS : software, volume 2
PMEXT - Descompactador Um gerador de efeitos para

video e um brinde surpresa NOVO: intredugio a multimidia

IR Usuarios de MSX e AMIGA, nao esquecam de especificar o drive, se 3 1/2 ou 5 1/4.
Usuarios de PC, escolham apenas um livro. pROMOQAO VALIDA ATE 31’01]95
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|Z[ Sim, desejo efetuar a assinatura da revista INFORMATICA/CPU. Para tal, estou
enviando, junto com meus dados, cheque nominal a Bénus Rio Editora Ltda, Caixa
Postal 11750 - CEP 22022-970 - Rio de Janeiro - R.J

‘m Vocé paga 10 e recebe 12 exemplares.
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' R$%$ 40,00 - Assinatura valida por 12 edicoes.
L | R$ 24,00 - Assinatura valida por 06 edicdes.|

H . R$ 12,00 - Assinatura valida por 03 edigées.%
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O Windows NT, da Microsoft,
um poderoso, confiavel e
“aberto” sistema operacional,
pronto a atender ds
demandas da arquitefura
cliente-servidor e a suportar
o0s poderosos computadores
da década de 90. Ao
incorporar os beneficios da
familia dos sistemas
operacionais for Windows, o
sistema operacional Windows
NT estende estes beneficios a
uma poderosa plataforma
client-server.
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MicroSoft
Windows NT

Uma pequena
abordagem de um grande produto

Autor:
Marcelo Ayres Branquinho

Adaptagées:
Julio Cesar Silva Marchi

Windows NT ¢, em sintese, a soma da plataforma Windows para
WorkGroups (Versdo 3.11) com o LanManager (sistema operacional
gerenciador de redes da MicroSoft baseado em OS/2). A esta nova
plataforma foram incorporados intmeros recursos, como sistemas de
protegao de dados, gerenciamento e administragao de redes e direitos de

' usudrios, bem como MultiTasking Preemptivo real e capacidades de
MultiThread (capacidade de utilizar mais de um processador na mesma
placa-mae), dentre outros recursos mais avangados
A Partir do Windows NT, ¢ possivel rodar as mais novas safras de
aplicativos desenvolvidos em 32 bits. O NT ¢ compativel com a maioria
das aplicagdes ja existentes no mercado, inclusive com produtos desenvolvidos para versoes
anteriores do MicroSoft Windows (conhecidas como aplicagdes WIN-16), aplicativos para
DOS, para OS/2 até a versdo 1.3 e para POSIX

0 QUE E O WINDOWS NT ?

Aplicagdes complexas usadas normalmente em grandes empresas precisam de tecnologia para
serem desenvolvidas, bem como seguranga ¢ capacidade de processamento. O Windows NT
foi desenvolvido para suportar as mais variadas aplicagdes e possui poderosissimas
caracteristicas, dentre elas:

Poder de Processamento:

Windows NT ¢ um sistema operacional desenvolvido totalmente em 32 Bits, o que lhe da uma
enorme capacidade de processamento. Existem versoes do NT para microprocessadores da
familia INTEL, ALPHA ¢ RISC. Com o NT € possivel executar simultaneamente varios



aplicativos, dos mais diversos tipos ¢
plataformas (Windows, DOS, 08/2 etc.), sem
que haja perda de performance do sistema.

Confianga:

O Windows NT oferece aos gerentes de redes,
ferramentas poderosissimas para geren-
ciamento da mesma, também possuindo
utilitarios para mapeamento dos fluxo de
pacotes e otimizagdo do sistema.

Sistema Operacional “Aberto™:

Este sistema operacional oferece um melhor
acesso a informagao ¢ maior flexibilidade na
escolha de solugdes para empresas. O
Windows NT suporta quase todas as aplica-
goes feitas para outros sistemas operacionais,
além das mais recentes para computadores de
32 bits.

A compatibilidade do Windows NT com
outros sistemas operacionais de rede é quase
que total. Ele suporta sistemas como o VINES,
da Banyan, o NETWARE, da Novell e
também suporta a maioria dos protocolos,
como o NetBEUI, TCP/IP, [PX/SPX dentre
outros.

MULTI-INFO TEL:

FONTE PARA DOIS DRIVES 3 120U 5 14,
GABINETE PARA DRIVE § 1/4 ...
KIT PARA AbéPTA(;Z\()‘ DE DRIVE 3 1.
JOYTICK GRADIENTE PARA MSX ..

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4
(011) 534-5342 | FAK.: (O11) 584-94%93

s
-

WINDOWS NT versus
WINDOWS PARA DOS

Se vocé ja se familiarizou com as versdes
anteriores do Windows que rodam sobre o
DOS, vocé rapidamente entendera como usar
o Windows NT.

O Windows NT compartilha das mesmas
propriedades do Windows convencional, tais
como:

Uso do mouse e do teclado para trabalhar

com janelas, menus ¢ icones;

Ferramentas como ProgramManager,

FileManager e PrintManager;

- Idem para os grupos Accessories, games ¢
outros;

- Também possui a mesma capacidade de

OLE e DDE do Windows;

Apesar da enorme semelhanga, o Win-
dows NT difere por ser um completo sistema
operacional com poderosas melhoras, tais
como:

- Aplicagdes no novo grupo Administrative
Tools visando completa geréncia da rede;

APROVEITE.

AGORA E PARA DETONAR O ESTOQUE

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232.......c.eeeeu.e... RS 35,00
CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM ED]TOR
INTERFACE PARA DRWE COM CABO PARA MSX ..R$ 30 00

EEE

Um novo tipo de formatagao conhecido
como NTFS (New Technologies File Sys-
tem), que provém o sistema de seguranga
¢ capacidade de autocorregdo de erros. O
NTFS permite nomes para arquivos ¢
diretorios com até 256 caracteres.
Capacidade de reconheci e utilizaga
(ndo implementagdo) de HPFS (High
Performance File System), que existia no
LanManager. Este recurso apenas foi
implementado para permitir uma migragao
mais confortavel do LanManager para o
NT.

Um prompt de comandos de onde vocé
pode executar programas e arquivos .BAT,
ou todos os comandos do Windows NT e
amaioria dos comandos do MS-DOS, MS-
08/2 (1.3) e POSIX;

Nio existe mais a famosa mensagem do
Windows GENERAL PROTECTION
FAULT, que fazia com que fosse necessario
rebootar a maquina e reinicializar o
Windows. Agora se uma aplicagdo trava,
o NT continua funcionando normalmente,
restando ao usudrio apenas mandar o NT
fechar a aplicagao problematica, sem gerar
nenhum trauma ao sistema (e ao usuario).

svsesennes RS 40,00

RS$ 20,00

R$ 7,00

RS 7,00
RS 10,00

DRIVE COMPLETO PARA MSX 720 K 3 1/2 OU 5 1/4 e

...R$150,00

R$ 90,00

>
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Equipamento Necessdrio para Rodar O
Windows NT

Hardware:

- Comp com mi dor 80x86

de 32 Bits (INTEL 80386/25 ou maior), ou

com microprocessador de arquitetura RISC
como o MIPS R4000 ¢ o ALPHA, da

Digital;

Monitor VGA ou Superior;

- Um ou mais discos rigidos, com no minimo
75 MB de disco livre para armazenar os
arquivos de sistema do Windows NT (Se
for micro de arquitetura RISC, 92 MB ¢ o
minimo necessario);

- Para dores 80x86,

também de um drive de alta densidade (3"

¥ polegadas);

Para computadores RISC, faz-se necessaria

a existéncia de um CD-ROM SCSI;

Memoria:

- 12 MB de RAM é o minimo necessario para
computadores 80x86. Ja para os micro-
processadores RISC o minimo é de 16 MB;

Periféricos Opcionais:

- Mouse, trackball ou similar;

- Uma ou mais placas adaptadoras de rede,
caso se deseje usar o Windows NT em rede;

ONDE ENCONTRAR
INFORMAGOES SOBRE O
WINDOWS NT?

O Windows NT System Guide fornece toda a
informagae necessaria tanto para novates
como para experientes usuarios de micro-
computadores que desejam instalar ou usar o
Windows NT. Leia este livro para ter uma
descrigdo das aplicagoes e das fer que
vém incluidas no pacote do software.

Este manual apresenta procedimentos para
realizar operagdes comuns tais como Orga-
nizar a area de trabalho, Gerenciar arquivos ¢
diretorios, imprimir, usar as aplicagées,
administrar a rede e muito mais.

L

Quadro de abertura do Windows NT AS

O pacote do produto também inclui alguns
arquivos README que sdo copiados para o
diretério do NT (geralmente \WINNT)
durante o processo de instalagdo do Windows
NT. Estes arquivos contém informagao
atualizada sobre um hardware especifico,
impressoras e redes. Para ver estas infor-
magoes, clique o icone readme do grupo main
do Windows NT.

Existem também o ResourceKit e o
TechNet. O RK destina-se aos usudrios mais
avangados, pois possui inimeras informagoes
técnicas de grande valia para um melhor
entendimento do funcionamento do Windows
NT. Ja o TN é bem mais eclético, ele é um

grupo de dois CD-ROM's mensais publicados
pela MicroSoft que possui todo o tipo de
informagdo necessaria a todas as classes de

RIK INFORMA PN CA

A SOFTHOUSE QUE VOCE PROCURAVA, AGORA MAIS PERTO DE VOCE!

0S ULTIMOS LANGAMENTOS PARA LINHA PC.

SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO GRATIS 11

&R (0473) 22-3093
BLUMENAU - SC - CEP 89010-000

RIK IMFORMATICA

CAIXA POSTAL 287 -

GRAVAGOES EM 5 1/4 E 3 1/2.
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profissionais que utilizem-se de seus produtos.
Sua assinatura ¢ anual e deve ser requisitada
junto & MicroSoft por um dos telefones: (021)
253-3863 ou (011) 251-0299.

Também no proprio produto, existem
outras trés fontes de informagdo que o usuario
do Windows NT pode acessar para extrair
conhecimentos, sao elas :

- Demonstragoes ON-LINE : Cobre os
topicos basicos do Windows NT. Pode ser
acessado a qualquer momento a partir do
icone Introducing Windows NT, no grupo
main;

- Help ON-LINE : Sempre disponivel, para
acessa-lo basta pressionar F1, ou digitar
HELP ou NET HELP na linha de co-
mandos;

- Banco de dados com as mensagens do
Windows NT : Este banco de dados estd
localizado no CD ROM de setup do
sistema. Ele traz explicagdes para Men-
sagens de erro ou avisos emitidos pelo
sistema. Para instrugdes sobre como usar
este banco de dados, clique o icone readme
do grupo main do Windows NT.

CONCLUSAO

O Windows NT na verdade ndo ¢ uma nova
versdo do Windows 3.1, e sim um sistema
operacional completamente novo, desen-
volvido para oferecer mais seguranga e
capacidade de processamento, principalmente
a empresas que se utilizem em grande parte de
microcomputadores e recursos de redes. Isso
nao quer dizer que 0 NT ndo se adeqle as
necessidades do usuario final, muito pelo
contrario, o Windows NT, como o préprio
nome diz: Windows New Technologies, vem
trazer uma nova safra de sistemas operacionais
que se destinam aqueles que precisam de um
sistera estavel e confiavel para aplicagoes no
dia-a-dia.

O Windows NT estd atualmente na versao
3.5 (que tem o nome codigo de Daytona) e &
comercializado em duas versdes: Server e
Client. O Server possui caracteristicas
avangadas de gerenciamento de dominios e
usudrios, ja o Client ndo. Na verdade a grande
diferenga entre os dois é exatamente esta!

‘O NT 3.5 foi langado comercialmente nos
meados do més de outubro (iltimo, mas a versio
4.0 ja esta em desenvolvimento sob o nome
codigo Cairo. Esta ultima deverd trazer um

novo desktop que substituira a antiquada dupla
ProgramManager ¢ o FileManager, sua
interface devera ser baseada na do Windows
4.0 (Chicago), que nos (ltimos meses foi
rebatizado para Windows'95. Mas ndo se
empolgue de imediato, pois 0 Windows'95 esté
previsto para o segundo semestre de 95 ¢ o
Cairo para o segundo trimestre de 96, portanto,
ha bastante tempo para se adaptar & nova
tecnologia Windows NT comercializada
atualmente. Vale a pena...

Aurtor:

Marcelo Ayres Branquinho

& Engenheiro de Sistemas e Compu-
tagdo formado pela Universidade do
Estado do Rio de Janeiro e atua na Grea
de desenvolvimento de sistemas na
DIGITAL EQUIPMENT do Brasil.

Adaptagies:

Julio Cesar Silva Marchi

& Pesquisador, Consultor e MCP (Micro-
Soft Certified Professional) em Windows
NT. Atualmente é Analista de Sistemas da
SAGA - Sistemas e Computadores, onde
presta servigos na érea de Suporte.

TUDO PARA MSX
SAMPA INFORMATICA

PERIFERICOS

Drive 51/4e31/2
Impressoras
Monitores
Joysticks

Modens

Mouses

SUPRIMENTOS

Disquete 5 1/4 e 3 1/2
Formularios continuos
Etiquetas

Fitas p/ Imp.

Etc

Interfaces
Expansores de slots
Placa de 80 colunas
Megaram 256, 512 e
768 Kb

JOGOS E APLICATIVOS P/MSX

JOGOS ( MSX, MSX2, MEGARAM )
APLICATIVOS E UTILITARIOS
LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO
GRAVAGAO EM DISQUETES
(51/4E31/2) 360 E 720 Ks
GARANTIA TOTAL

MANUTENGAO

ASSISTENCIA TECNICA

Rua Luiz Goées, 1466 sala 2 e 3 - Vila_ Mariana - Séo Paulo - Capital - SP
Cep.: 04043-150 - W (011) 579-8050
Despachamos para todo o Brasil via sedex
Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n° 226 Loja 110 - Vila Isabel

Cep.: 20551-130 - t. (021)567-3434

Informatica CPU - 37



4

AMIGA

Ninguém é insano o suficiente
para afirmar que planilhas sGo
coisas exfremamente excitantes,
mas que elas sdo extremamente
ateis, isto ninguém pode negar.
Se vocé ja teve a desagradavel
tarefa de trabalhar com um
balango comercial, uma folha de
pagamento, ou qualquer outra
coisa que utiliza grandes ndmeros
e férmulas complexas em doses
industriais, tendo apenas como
ajuda a famosa trinca lapis, papel
e borracha e o reforgo extra
daquela calculadora que vocé
comprou no cameld, vocé vai
achar que uma planilha sé pode
ser um presente dos deuses.

38 - Informatica CPU

CONHECA
A FAMOSA
MAXIPLAN 4

A planilha de calculos do AMIGA

Maiko Alvim Rocha

o contréirio de 100% dos seres humanos (nerds ¢ superdotados nao se
encontram nesta categoria), as planilhas tém uma empatia com os
nilmeros tao grande, que parece que foram feitos um para o outro
Alimentando-a com varios nimeros ¢ dizendo como eles se relacionam,
a planilha fard todos aqueles cilculos extremamente “excitantes”
automaticamente. Caso vocé deseje mudar algum dos valores da sua
planilha, ela ira automaticamente refazer todos os célculos, livrando
voce da tarefa espartana de recalcular toda a planilha no brago-duro. E
mais - o melhor de tudo é que como computadores nio cometem erros
¥.. (2 menos que vocé ndo tenha errado o que vocé tinha a dizer a eles)
vocé terd sempre resultados 100% corretos. A informatica ¢ realmente fantastica! Da pra
imaginar o contador do Al Capone fazendo o livro-caixa sem uma belezinha desta?

EXAME DE VISTA

Nao estamos muito na area do Amiga. Portanto, a primeira vista, pensei que iria encontrar uma
planilhazinha de calculo do tipo que eu utilizaria para calcular minhas notas da faculdade e as
contas a pagar ld de casa.

E, a primeira vista, foi o que encontrei: apés instala-lo no HD, simplesmente jogando o
icone do disquete dentro de um diretorio (quero ver um usuario de Windows fazer isso) ao
rodar o Maxiplan 4, fiquei meio desnorteado quando surgiu sua janela principal; e fiquei
totalmente perdido quando fui selecionar alguma coisa nos seus menus. A confusdo era tio
grande que a minha vontade era de procurar no meio daquela sopa de letrinhas formada pelos
milhdes de items dos milhares de menus um singelo item chamado “Quit™.

Mas desconfiei que estava com um serissimo probl de vista e, imed corri
para o manual (que, para variar, foi posto de lado) e tudo ficou claro como agua (limpa, é




claro): Maxiplan 4 ¢ uma planilha de cilculo
extremamente poderosa, robusta e repleta de
fungoes.

A questdo toda da Maxiplan 4 pode ser
comparada com a seguinte analogia: foi
como pegar todo o projeto (motor, diregao,
eletroeletrdnica etc...) do Omega e com-
pactar tudo isso na estrutura de um Fiat
147. O que encontrei de mais estranho foi
a posigao do Help. Ele estd presente em
todos os menus, e ndo somente em um,
geralmente o Gltimo da esquerda para a
direita, como ¢ o padrio.

CANIVETE SUIGO

Tirando este inconveniente inicial, vocé
encontrara nesta planilha as mesmas
fungdes e vantagens de uma planilha
respeitavel e reconhecida como a Lotus 1-
2-3. Inclusive, a Maxiplan 4 importa e
exporta arquivos da Lotus.

Todas as planilhas de calculo oferecem
um conjunto de fungdes que podem ser
utilizadas para “programar” células in-
dividuais para tratar de cdlculos mais
complexos e intensivos, ajudando também
na automagio de processos repetitivos. E
como uma pequena linguagem de pro-
gramagdo, que recebe a designagdo de
macro. Existem vérias fungoes diferentes
incluinde ai fungdes estatisticas, trigo-
nométricas e financeiras.

Outro recurso da Maxiplan 4 ¢ a sua
fungdo de banco de dados. Transformando

uma “worksheet” (a sua planilha) em um
banco de dados, vocé transforma a
Maxiplan 4 numa poderosa ferramenta de
andlise de dados. A Maxiplan 4 tratard
qualquer linha e/ou coluna da worksheet
como um banco de dados, abrindo pos-
sibilidades de edig¢ao (formado pela dupla
insert/delete) e ordenagéo de colunas. Por
exemplo: vocé facilmente com alguns
cliques do mouse exclui da sua agenda
telefonica todas as pessoas com inicial *M’,
ordena os nomes ascendentemente, as datas
de aniversirio descendentemente e destaca
todos os telefones da agenda onde o campo
sexo for “F” (este recurso mostrou-se
extremamente util).

MOTOR TURBO

A velocidade com que a Maxiplan 4
executa seus calculos é impressionante.
Obviamente vocé nao notara isto em
worksheets simples, mas mesmo com
worksheets bem parrudas, sua estrutura de
calculos atropela todos os nimeros a uma
velocidade alucinante, principalmente em
maquinas envenenadas (leia-se com ace-
leradora). A uUnica coisa que pode fazer
com que a velocidade diminua ¢ a re-
solugdo em que se esta trabalhando.

DELUXEPLAN

Contadores adoram niimeros, mas eles ndo
sdo assim tdo adorados por nos, somente

se forem bem grandes e estiverem na nossa
contracorrente. Para tornar a sua planilha
mais clara, a Maxiplan 4 inclui algumas
opgoes de geragao de graficos bem in-
teressantes. Existem vdrios tipos de grafico
como (manterei 0s nomes em inglés -
detesto “grafico de torta em 3D e outros)
line, bar, scatter, area, colunm e pie charts.

Criar um grafico ¢ a simplicidade em
forma de bytes. Tudo o que vocé tem a
fazer & marcar as células usando o mouse
e selecionar o menu Chart e selecionar o
tipo de grafico que deseja utilizar. E tao
tranquilo e rapido que vocé passara horas
testando e brincando com as opgdes de
graficos (se vocé ndo tiver algo melhor para
fazer) que podem ser gerados.

CONCLUSAO

Ninguém pode afirmar que ¢ engracado
usar uma planilha, simplesmente devido ao
tipo de assunto a que se refere, mas a
Maxiplan 4 é uma das que mais se apro-
ximam da negativa, junto com a ProCalc.
Caso sua interface seja toda reprojetada,
principalmente utilizando o padrdo do
AmigaDOS2. x/3. x, ela se tornard um dos
grandes softwares de produtividade para o
Amiga. Se vocé procura um software
“sério” para o seu Amiga, Maxiplan 4 é
uma 6tima escolha. L

Maiko Alvim Rocha

JIF - System Iniormatica

Linha completa de jogos, aplicativos e utilitarios ( 100% originais )
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick

¢ muito mais !

Solicite catdlogo sem compromisso
Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos
AMIGA - CDTV - A1200 - CD32
Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 17:00 hs.
Tel/Fax: (011) 995-1179
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AMIGA

Mais uma vez a PCI mostra que
esta realmente interessada em
promover o padrao Amiga no
Brasil. Sempre com iniciativas
invejéveis a muitas outras em-
presas, a PCl incentiva e cola-
bora como pode para com
pessoas e/ou entidades interes-
sadas em promover eventos
onde se possa divulgar a tecno-
logia Amiga. Desta vez foi em
Nova Friburgo, para ser mais
exato num cantinho do paraiso!
Um hotel fazenda que também
com uma iniciativa inédita por,
parte de seus dirigentes, resolveu
elaborar uma convengdo so-
mente sobre tecnologia Amiga,
com intuito de divulgar o hotel e
o computador em questdo.
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Feira de
Informatica
em Nova
Friburgo

Uma sensacional viagem ao futuro
Julio Cesar Silva Marchi

evento aconteceu no centro de convengdes do Hotel Fazenda Vale do
Luar, que fica a trés quilometros de Nova Friburgo. Diga-se de passagem,
um excelente espago para este tipo de evento, muito bem arejado,
iluminado e distribuido.

: O evento consistiu em apresentagao ao publico dos computadores
' Amiga, palestras ¢ demonstragoes de virios tipos de aplicagdes onde o
Amiga se destaca. As palestras foram ministradas por dois entusiastas
da plataforma Amiga: Mauro Enrico Murra e Daniel Maia Marques.
Mauro Enrico falava sobre o Work Bench e suas facilidades, apresentava
as aplicagdes comuns que sdo dadas a maioria.dos computadores e que
muita gcntc nunca ouviu falar no Amiga, que sao as Planilhas de Calculos, os Bancos de
Dados, Editores de Textos etc., aproveitando para demonstrar a simplicidade da utilizagio
desta linha de microcomputadores e um pouco sobre o que ¢ MultiTasking, simplesmente
trabalhando com eles simul Ja Daniel Maia explanava sobre multimidia, design e
apresentagao, temas de forte impacto junto ao publico e que sio sem sombra de divida as
aplicagdes que mais distanciam o Amiga das outras plataformas. Estes temas inclusive estimulam
o interesse e a curiosidade dos ouvintes. Juntando ambos os assuntos com mais alguns que
surgiam durante a exposicio dos palestrantes, conseguia-se apresentar de forma sucinta e elegante
grande parte das capacidades do Amiga e sua utilizagdo pelos mais diferenciados tipos de
usuarios.

O LOCAL DO EVENTO

O Hotel Fazenda Vale do Luar, local onde realizou-se o evento, possui uma estrutura exemplar
tanto para convengdes como para outros tipos de atividades do género. Sua localizagdo, que é



em Nova Friburgo, pode parecer um pouco
distante para uma feira de informatica, mas a
paz e a beleza do local deixou todos os
visitantes mais relaxados e com isso mais
interessados. Foi nitidamente perceptivel a
diferenga entre este evento e outros do género
que sao feitos nos grandes centros urbanos.

O evento estava planejado para acontecer
entre os dias 26 ¢ 27 de novembro, mas houve
a necessidade de se estender estas datas até o
dia 30 devido ao grande numero de telefo-
nemas de pessoas interessadas em participar
do mesmo mas que ndo tinham possibilidade
de comparecer nas datas determinadas. Isso
comprova tanto o que foi dito acima quanto o
grande interesse por parte das pessoas com
relagdo a eventos ligades ao Amiga. Segundo
relatos de alguns visitantes com quem
conversei durante o evento, eles procuravam
saber mais sobre as tecnologias computa-
cionais e ndo sabiam onde colher informagdes.
Se estes eventos fossem mais constantes, com
certeza 0 Amiga ser muito mais popu-
larizado e comercializado.

Quem quiser promover algum evento,
mesmo que ndo seja explicitamente sobre
computagio, e procura um local com qua-
lidade e organizagdo, pode entrar em contato
com Fatima Teixeira Figueiredo, Relagdes
Piblicas do Hotel Fazenda Vale do luar, pelo
telefone (021) 249-8304. O hotel oferece todo
o tipo de estrutura para congressos e eventos.
Aqueles que simplesmente gostariam de
desfrutar da paz e sossego do local, liguem
para o telefone (0245) 22-8429 ou para o
FAX: (0245) 22-2570. O endereco do Hotel ¢
Rodovia RJ-116 KM 80 - Nova Friburgo -
Ponte da Saudade - RJ. Eu recomendo!

APCI

Estavam presentes ao evento o Sr. Jackson dos
Anjos, Gerente de marketing da PCI, que
mesmo conhecendo tudo sobre o Amiga,
acompanhou atentamente todas as palestras.
Segundo Jackson o evento foi muito produtivo
e interessante. A PCI estara sempre a
disposig¢do, ndo s6 do Mauro e do Daniel,
como também de qualquer um que esteja
interessado em programar eventos deste tipo.
Inclusive ja estavam sendo feitos planeja-
mentos para estender este evento para outras
localidades e talvez até para faculdades.
Também foram apresentados aos ouvintes
impressoras de alta performance e baixo custo,
impressoras estas que possibilitavam aos
usuérios concluir seus trabalhos no Amiga
com a qualidade que este computador pode
oferecer. Forar apresentadas impressoras jato
de tinta coloridas e PB, com a possibilidade
de as pessoas operarem o equipamento para

Os palestrantes: Daniel (a esquerda) e Mauro (a direita)

atestarem sua qualidade e simplicidade. Tanto
as impressoras quanto as outras linhas de
equipamentos da PCI foram apresentadas pela
Renata Cristina Bernardi Tavares, Repre-
sentante de Suporte a Marketing da PCI, que
inclusive explicava sobre a tecnologia jato de
tinta, produgdo de transparéncias e outros
recursos que o equipamento oferecia.

OS PALESTRANTES

Mauro Enrico Murra é uruguaio, médico
clinico geral formado pela Faculdade de
Medicina do Uruguai. Sua histéria na
informatica comegou quando adquiriu um
MSX, onde se encantou pelas capacidades
graficas deste computador, que o estimulou a
produzir efeitos de video (no MSXI e em
Basic!), tornando-se logo em seguida uma
paixdo. Sentindo-se limitado com o MSX1,
adquiriu um Amiga 1.200 ¢ nele ficou. Hoje
da aula de computagéo grafica em Amiga e

R.: Por que ¢ canadense e nio americano!".
Ou entdo atingia o publico com frases de
impacto, como por exemplo: "- O Amiga
inventou a Multimidia ha dez anos..." ou "- O
Amiga ndo precisa de expansdes, apenas de
alguns aparelhos cletrodomésticos!". Quem
quiser entrar em contato com o Daniel para
desenvolver projetos ou estruturar eventos,
ligue para: (021) 325-3256 ou (021) 326-
2677

INTERATIVIDADE
COM O PUBLICO

Para muitas pessoas presentes ao evento, era
a primeira vez que assistiam uma demons-
tragdo do tipo. "E incrivel como pode existir
uma méquina como esta, com tantas capa-
cidades e por um custo tio baixo. O mais
incrivel ainda ¢ o pouco que se fala sobre
Amiga no Brasil!", diz Ednilson M. de Souza,
que estava entusiasmadissimo com a provavel

ensina inici na arte da comp a0 tanto

quisi¢do de um Amiga 1200. No evento

em Amiga quanto em MSX. Para os interes-
sados em aprender um pouco mais sobre
computagdo nestas maquinas ou queira
promover algum evento do tipo, pode entra
em contato com 0 Mauro pelo telefone (021)
249-8304

Daniel Maia Marques teve contato com
vérias plataformas de microcomputadores
(MSX, PC, Mac etc.), mas acabou decidindo-
se pelo Amiga por lhe oferecer os recursos
que almejava. Daniel ja criou profissional-
mente varios produtos para inimeras empre-
sas, grande parte de seus trabalhos ou foram
criados no Amiga ou utilizam-se dele como
plataforma operacional. Daniel levantava em
seus discursos temas polémices, como por
exemplo: "- Por que 0 Amiga ndo emplaca?

estavam presentes pessoas dos mais variados
tipos, que itavam de um d
para as mais diferenciadas tarefas. Partindo
deste ponto, a demonstragao do Mauro Enrico
teve grande impacto ao demonstra que o
Amiga, apesar de superpoderoso em aspectos
grificos e sonoros, ndo estava apenas ao
alcance dos Deuses, ¢ também permitia
utilizagdo de programas "normais" (Planilhas,
BD's etc.). Completando o cerco, Daniel Maia
encantava os ja entusiasmados ouvintes de-
monstrando as capacidades de processamento
a nivel de multimidia e computagdo gréfica
propriamente dita dos computadores Amiga.
Como nao poderia deixar de ser, a
apresentagdo da computagio grafica no
evento estimulava a curiosidade das pessoas
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no sentido de como pode uma méquina como
o Amiga, isto ¢, um computador "caseiro” e
de baixo custo, ter a possibilidade de produzir
efeitos visuais e sonoros com tanta qualidade
e perfeigao! Muitas das pessoas presentes ja
conheciam o Amiga e suas capacidades, para
estas as apresentagoes dos palestrantes apenas
deixava-os mais apaixonados pela maquina,
mas para aqueles que ndo conheciam o Amiga,
ou apenas tinham ouvido falar sobre ele, a
expressdo em seus rostos era inconfundivel:
espanto e admiragio! Estas ficavam entu-
siasmadissimas com as possibilidades que o
Amiga lhes propiciava, principalmente pelo
seu custo, ainda mais para aqueles que pos-
suem ou conhecem outro tipo de computador,
e sabem o quanto custaria para que este fizesse
um pouco do que o Amiga faz.

Outro ponto positivo do evento foi a forma
como as palestras foram distribuidas. Primeiro
eram feitas as explanagdes dos palestrantes
junto a demonstragdes praticas daquilo que
expunham. Como todos 0s tépicos das
palestras eram destinados as aplicagoes
profissionais do Amiga, foi preparado pelos
organizadores do evento um espago para os

ais jovens, onde estavam a disposigao dois
Amiga CD-32 para divertimento da garotada
(nao so delas, claro!). Depois das palestras,
enquanto os pais tiravam dividas e estudavam
a possibilidade da aquisi¢ao do equipamento,

V2

Os palestrantes “pegos de surpresa” organizando os equipamentos antes do evento.

as "criangas” divertiam-se nos games em CD
e, de certa forma, acabavam estimulando ainda
mais aos pais em adquirir um computador
Amiga.

CONCLUSAO

b RV
Eventos como este sdo sempre produtivos,
principalmente ministrados da forma séria e
competente como foi. Meus parabéns aos
idealizadores Fatima, Mauro e Daniel pela
idéia e competéncia. Parabéns também a PCI,
que acreditou nestas pessoas e nas possi-
bilidades do evento. Se 10% das empresas
existentes no Brasil tivessem a visdo ¢ a
coragem da PCI, nosso Brasil seria outro. O
evento foi 6timo e a idéia fantastica, s6 ndo se
pode parar agora, a primeira pedra foi langada.
Nos de Informatica CPU estaremos sempre
colaborando como for possivel com empre-
endimentos como estes. Parabéns e até o
proximo o

A linda entrada do Hotel Fazenda Hzl do Lu

T s

ar Julio Cesar Silva Marchi

ENTREGA GRATUITA NO|
MUNICIPIO DE
SAQ PAULO \

=

(011) 205-9586
de 09:00 h as 15:00 h

(011) 956-2337
de 15:00 h as 17:30
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e, 1 [P€ = 2Q0 = AL
Periféricos e Geral e e

Micros - Impressoras - Cabos Os mais diversos programids ¢ novidades

Drives - Interface - Monitores INTEGRADOS - BANCO DE DADOS
PLANILHA - EDITOR DE TEXTO
REDE LOCAL - PROGRAMAS COM RCIAIS
UTILITARIOS DIVERSOS - ANTIVIRUS
PROGRAMAS FINANCEIROS
COMUNICACAO - EDUCATIVOS
MATEMATICA - ESTATISTICA
RELIGIAO - MUSICA
E MUITO OUTROS

Programas Profissionais
Aplicativos - Educativos
Linguagen - Planilhas -

Desktop-Publishen - Jogos

842 THE PACIFIC AIR WAR - SIMJESTR /GUERRAIOTIMO  6HD 14 VGA F-14 FLEETDEFENDER - FANTASTICO SIM. GRAFICOS 4HD 14 VGA
AIRLINES (NOVO) CONTR. SUAPROP C.AEREA 1HD  1.4VGA FANTASY EMPIRES (NOVO) - ESTRATEGIA 4HD  14VGA
AL QADIM (NOVO) - FANTASTICO J. DE AVENTURA 5HD 14 VGA FATTY BEAR'S (NOVO) - FANTASTICO J. PI CRIANGA _ GHD 14 VA
ALONE IN THE DARK 2 - AVENTURA EM R. VIRTUAL 9HD  1.4VGA FIELDS OF GLORY (NOVO) - ESTR. MILITAR DAMICROPROSE SHD 1.4 VGA
BENEATH A STEEL SKY - FANTASTICO ADV ANMADO  8HD 1.4 VGA GOAL (NOVO) -FUTEBOLWISTODELADD  1HD 1.4 VGA
BICYCLE LIMITED EDITON - 4 J DE CARTAS PWINEDOS 1HD  1.4VGA GOBLINS 3 (NOVO) - CONTINUAGAQ DA SERIE SHD 1.4VGA
AGVENTURE ANIMADO 4HD  TevaA GREAT NAVAL BATTLES Il - SIMULADOR DE COMB NAVAL 4HD 1.4 VGA

BRUTAL SPORTS (NOVO) - FUTEBOL DO FUTURO THD  1.4VGA HANNIBAL (NOVO} - FANTASTICO J. ESTRATEGIA  2HD 1.4 VGA
CARRIES AT WAR 2 (NOVO) - ESTRATEGLA MILITAR 3HD  14VGA POON I <MELHOR J DE ESTRATEGIA FCEHD 1.6 VGA
CAVEMAN NINJA -PLAT IGUAL ADDOFLIP.  2HD  14VGA HEXX (NOVO) - ROLE PLAYING GAME 2HD  14VGA
COASTER DISKEY (NOVO) - CAMP. DE MONTANHARUSSA  1HD 1.4 VGA HIGH COMMAND - ESTRATEGIA MILITAR EM SUGA 2HD 14 VGA
DETROIT (NOVO) - SIM. DE IND. DE CARROS 2HD 1.4VGA HIRED GUNS RPG TIPO LABIRINTO 2HD 1.4VGA
DISCIPLES OF STEEL - ROLE PLAY GAME MEDIEVAL 4HD 1.4 VGA INCAZ - ADVENTURE ANMADO 10HD 1.4 VGA
DISCOVERIES OF THE DEEP - RESGATE O TESOURD 4HD  1.4VGA INDY CAR RACING NEW - ADICIONA NOVOS CIRCUITOS 2HD 1.4 VGA
INVASION for windows. - NAVE ESPACIAL DEFENDER  3HD 1.4 VGA INNOCENT (OVO) - ADVENTURE ANIMADO THD  Tavaa
EIGHT-BALL PINBALL - FANTASTICO PINBALL 2HD  14VGA ISLE OF THE DEAD - AVENTURE EM R. VIRTUAL 4HD 14VGA
EMPIRE SOCCER 94 - DE FUTEBOLDOMUNDO  1HD 1.4 VGA JONNY QUEST - BASEADO NO SERIADO DETV 2HD 1.4 VGA
ENTITY (NOVO) AVENT COM PERS. GIGANTES 4HD 1.4 VGA LIVERPOOL - FUTEBOL EM 3D 1HD 14VGA

Atendemos na loja e despachamos p/ todo Braslil.
Solicite catalogo ou Consulte-nos por telefone.




Esta langada a segunda parte
da revolugéo! Foi demonstrada
na dltima NAB ( National
Association of Broadcasting) em
Las Vegas, a placa que vai
concretizar de vez a revolugéo
que comegou com a Toaster, a
Video Flyer! O atual presidente
da NewTek, Tim Jenison, disse
que a Flyer era justamente o que
ficou faltando na Toaster em
comparagdo com seu projeto
inicial de 1987 para se tornar um
sistema completo de Desktop
Video: Um sistema de edicéo
nao-linear, sem tapes! Mas o
que é isso afinal?

44 - Informatica CPU

Video
Flyer

O sonho dos Video Makers

Gilberto Prujanski Domingues

ara os videomakers que ndo tém experiéncia com computadores, pode
parecer médgica, mas para quem ja conhece o Amiga e trabalha com video
hd algum tempo vai entender perfeitamente. Basicamente a Video Flyer
passa suas imagens originais de uma fita para dentro do micro, gravando-
as diretamente num HardDisk, que faz parte do sistema, e entdo pode-se
fazer todo tipo de edi¢do nestas imagens, tendo acesso a elas
randomicamente, ¢ como ela trabalha em conjunto com a Toaster, pode-
se acrescentar todos os recursos que ja conhecem de uma maneira
totalmente intuitiva.

Toda produtora de video ou videomaker que com a Video Toaster,
lcnmu fd?cr um sistema A/B-roll, ou seja, dois videos players e um recorder, para realizar
efeitos de transigdo com imagens em movimento entre outras facilidades, sabe que a Toaster
nao era "todas as solugdes numa caixinha", pois para isso era preciso mais uma pa de
equipamentos caros acoplados, como TBCs (Time Base Correctors), um gerador de sincronismo
estavel ( como uma camera ), controladores de videos, e editores entre outros. Fora o cansativo
trabalho em ciclos: Volta fita, procura inicio, pre-roll, play e record...Se vocé nunca tentou um
sistema assim pode parecer exagero, mas ndo é. Felizmente com a Flyer isso tudo se torna a
partir de agora passado!

O SISTEMA

O sistema completo da Video Flyer consiste em, além de todos os requisitos para a Video
Toaster, a placa Flyer em si, dois HDs de 1.7 GB (GigaBytes) cada da Micropolis, um CD-
ROM que pode ser o Chinon 535, e 1(um) TBC! O HD TEM que ser o da Micropolis
porque ¢ o Unico por enquanto que detém uma nova tecnologia, que ndo faz recalibragem
térmica de tempos em tempos, e isso é primordial para as imagens sendo poderia haver
perda de qualidade ou até da propria imagem causando drop-outs! O TBC a NewTek devera
fornecer dentro em breve um de sua propria autoria, Mas porque s6 um TBC? Porque as
imagens so precisam passar através do TBC quando forem carregadas na Flyer, depois que
elas estiverem la todas as imagens sairdo com o mesmo e unico sincronismo da Toaster!
Mas e para que o0 CD-ROM? Bem, ai esta uma novidade que ninguém esperava... Todo o



sistema de software vem agora em CD, todo
ele, tanto o sistema da Flyer quanto o da
Toaster, e imaginem quantas imagens,
objetos e clip-arts ndo deve vir!

COMO FUNCIONA?

Apés o software devidamente instalado,
passando do CD para o HD, p: asua

o

imagem no HD ¢ dividida em segmentos por
vocé e entdo pode-se ir colocando na forma
de icone, que sao geralmente a primeira
imagem da seqiiéncia em questdo, ¢ pode-
se também ir adicionando todo tipo de
efeitos os quais os usudrios da Toaster ji
estdo acostumados, inclusive adicionando

seqiiéncia de imagens através do TBC (que
pode ser inclusive sua mesinha de efeitos,
como AVE-5 ou MX-12), com o sinal
corrigido e sincronizado, esta imagem passa
pela Video Flyer que faz um processo de
compressdo proprio (o qual o diretor da
NewTek afirma nio ter perda nenh 1), e

“... o HD, por maior que
seja, nio guarda tanto
tempo de video quanto
uma fita normal.”

entdo é gravada no HD Micropolis. Ai
entdo, entra em agdo o software de edigao
da Flyer, que ¢ totalmente intuitivo. A cara
do programa lembra muito o Switcher da
Toaster, s6 que ao invés de termos nos
"croutons" os efeitos, teremos agora uma
espécie de script, ou roteiro, que segue da
esquerda para a direita e de cima para baixo
podendo ser teoricamente infinito. A

caracteres! O script fica parecendo algo
assim:

1- Fading in

2- seqiiéncia 1

3- efeito 1

4- seqiiéncia 2 + caracteres, etc...

Isso ¢ claro em forma de icones colo-
ridos, parecendo um steryboard! No final
acaba dando o efeito desejado no sistema
A/B-roll. Depois de feito o script, basta
ligar o seu video recorder e gravar! Como
vocé pode ver, pode-se muito bem econo-
mizar um video player inteirinho, que no
caso de uma ilha BetaCam equivale a no
minimo U$15.000, o que é mais que o
sistema da Video Flyer inteiro, incluindo
a Toaster e um A4000! Portanto, no que
se diz respeito a vantagem econdmica, ¢
incontestdvel, ¢ um sistema de custo bai-
xissimo e com uma qualidade totalmente
broadcasting, totalmente dentro dos
padrdes. Segundo a NewTek, com o
mesmo nivel de um D2 com sua com-
pressao minima, 5Mb por segundo, sem
nenhuma perda, ¢ com sua compressao
méxima com nivel de S-VHS, com 1Mb
por segundo!

O som também é gravado no HD sem
nenhuma forma de compressdo, em real-
time, numa qualidade de 44.1kHz, e pode
ser editado junto ao video ou em separado,
adicionando, apagando, mixando, etc.

SE VOCE QUER GASTAR MAIS, 0 PROBLEMA £ SEU. SE VOCE QUER QUALIDADE, SEGURANGA, GARANTIA E MENOR PRECO, O PROBLEMA E NOSSO.

HARDWARE
FTWARE

SELPLNNLANLELE
SEMPRE OS MELHORES LANCAMENTOS

GAMES - DEMOS - SISTEMAS GRAFICOS - EDITORES
PARA VIDEO-PRODUGAQO - FONTES GRAFICAS -
SISTEMAS 3D/CAD - EDITORES DE TEXTO - DESKTOP
PUBLISHING - EDITORES MUSICAIS - SAMPLES - FONTES
SONORAS - UTILITARIOS DIVERSOS - BANCO DE DADOS -
PLANILHAS DE CALCULOS - LINGUAGENS - COPIADORES

-TOOLS

ANTICG A
VAVALLON
[ AN R DNVR AN == 9474

A500 ® A600 ® A1200 “Syg
A2000 = A4000 Eny

E MAIS

MONITORES RGB STEREO

DESPACHAMOS
PARA
TODO O

ECN IC,q

® CARTOES DE MEMORIA ® IMPRESSORAS COLOR
® EXPANSOES DE MEMORIA ® GENLOCKS ® MEMORIAS
SIMM ® A520 ® VIDEO TOASTER 4.0 ® DRIVES EXTERNOS

MANUTENGAO ESPECIALIZADA
PARA TODA A LINHA AMIGA

( CONSULTE-NOS )

COM CERTEZA PELO
MENOR PREGO

@ NAO SE CONTENTE COM POUCO. @u
PECA JA O NOSSO CATALOGO COMPLETO !
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A COMPRESSAO

A midia usada na Video Flyer sio os magné-
ticos HDs, que ao contrario das fitas de
video, tém acesso instantineo as in-
formagdes nele gravadas, o que os faz ser
ideais para uma edigdo de video nao-linear,

|

JPEG (Joint Photographic Experts Group),
MPEG ( Motion Picture Experts Group),
MPEG2, Wavelet, e outros menos co-
nhecidos como compressao fractal, muitos
fazem parte até hoje de transmissoes via
satélite, via cabo, em HDTVs ¢, em sistemas
de edigao ndo-lineares! Mas a NewTek
resolveu ndo basear seu projeto nesses
sistemas de compressdo, pois apos as

pesql h se a conclusdo de que ndo

“ ... apOs as pesquisas
chegou-se a conclusio de
que ndo havia um
sistema que ndo tivesse
perda ... ”

56 que tem um probleminha, o HD, por
maior que seja, ndo guarda tanto tempo de
video quanto uma fita normal. Portanto era
preciso, por parte da NewTek escolher uma
forma, um algoritmo de compressao. Virios
algoritmos de compressdo ja apareceram na
historia do DesktopVideo e da multimidia,
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havia um sistema que nao tivesse perda, e
entdo comegou a pesquisa para achar um
método que tivesse um sinal dentro dos
limites broadcasting de imagem. Nasceu
entdo, apés muito estudo, o ASC ( Adaptive
Statistical Coding ), que & um algoritmo de
compressdo dinamico e varidvel pelo
usudrio! O ASC se baseia em regularidades
matematicas que nunca foram exploradas
anteriormente. A compressdo ¢ dindmica, ou
seja, varia a compressdo conforme as
caracteristicas do frame de video. Infe-
lizmente isso tudo nio acaba com a des-
vantagem dos HDs, pouco tempo de video
pode ser gravado neles, mas a Flyer pensou
em tudo e vocé pode ir adicionando HDs

com o DIGI-VIEW.
3 OUTs.

conforme a necessidade, até 21 HDs, poisa
Flyer tem 3 saidas para os HDs, em que cada
uma agienta 7 HDs!

“ A desvantagem dos
HDs: pouco tempo de
video pode ser gravado

neles! ”

FINALMENTE

Bem, para os céticos, os que ainda estavam
em duvida sobre a Toaster, 0 Amiga, a
revolugao e todo o potencial que esta
magquininha tem para dar ao DTV, ndo podem
mais negar que a dobradinha Toaster/Flyer nio
tem como dar errado, ¢ impossivel se fingir
de cego diante de tanto brilhantismo. NewTek,
parabéns ¢, obrigado! (|

Gilberto Prujanski Domingues

®Manutencéo de toda a linha AMIGA e seus periféricos.
H Adaptacédo de 5 1/4 e 3 1/2 de PC para o AMIGA.
B Transcodificagdo de A520, A600 e A1200.

H Chave de selegdo de driver ( boot pelo 5 1/4 ).

m Digitalizador de som estéreo.

mDigitalizador de imagem compativel
minterface MIDI com 1IN, 1 THRU e

minstalagao de HD no interior do A500

W Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW.
B Monitorizacdo de TVs ( RGB e/ou video composto.
B Confecgao de cabos em geral.
® Scanner com 32 tons de cinza.
& Protetor de saida paralela

® Programas e manuais.
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0 DR. CHIPP*. LIGUE PARA MIM
~~ _E DELETE TODAS AS SUAS

__DUVIDAS SOBRE INFORMATICA

L7
Dr.Chi

by Compucenter

Mais de 40 técnicos especializados 4 sua
disposi¢ao para solucionar duvidas de
DOS, Windows, NetWare, Lotus e muitos
outros. Além de responder tudo mais que vocé
quiser saber sobre informatica.

000.0422

De segunda a dummgo das 8 as 22h. Inururbano rritis. Ndo disque 011
R$ 3,50 por minuto na conta (clc onica

VALIDO SOMENTE PARA O ESTADO DE SAO PAULO.
OUTROS ESTADOS, LIGUE:

0800.14.0422 |4

RS 3,50 por minuto pagos em cobranga bancaria ou no cartdo de crédito.

0 SEU TIRA-DUVIDAS DE INFORMATICA.



AMIGA

Este artigo é a conseqiiéncia
d’eu ter ido um pouco além
do que me foi ensinado na
faculdade (curiosidade dé
nisso, né?). Eu j& estava
cansado de ouvir falar de
fantas siglas, cédigos efc.,
as quais identificam os chips
de memoéria, e continuar
confuso, sempre me per-
guntando: “Sera que este
funciona?”. Espero que estas
informagées sejam tao dteis
a fodos vocés quanto foram
pra mim...
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Um guia
para
entender os
chips de
memoria

Marcus Vinicius de A. Baeta Neves

ESTATICO OU DINAMICO?

uitas pessoas estio “por fora” das muitas abreviagdes e
identificagdes usadas pela “industria dos chips”. No comego,
existiam as SRAM (Static Random Access Memory = Memoria
Estdtica de Acesso Aleatorio). SRAM ndo deve ser confundida
com “Static Column RAM” (RAM de Coluna Estatica, discutida
mais adiante). A SRAM era relativamente vagarosa (embora mais
rapida do que as alternativas daquele tempo), faminta por energia
e ocupava muito espago. O curioso ¢ que ela tem se desenvolvido
; muito ultimamente e esta extremamente rapida, embora ainda
i PSR COnsSuma muita energia, ocupe muito espago, e o pior, esta
! Raras as empresas que a usam em placas, com notavel excegdo para a CSA que
produz a grande Mega-Miget Racer, que pode aceitar até 512Kbytes deste chip, e alguns
poucos mais que também a utilizam.

A SRAM foi superada em muitos projetos per outro tipo de memdria chamada DRAM
(Dynamic RAM = RAM Dinamica). As diferengas principais entre SRAM ¢ DRAM estio
nos requisitos do circuito. Enquanto as SRAM for fornecida energia continua, elas irdo guardar
o que nelas foram gravadas. Os chips DRAM, ao contrario, ndo precisam de um continuo
fornecimento de energia, o que significa que ndo a consomem muito e ndo se aquecem muito.
Entretanto, eles rapidamente “esquecem” o que neles foram gravados caso eles ndo sofram
um refresh, isto ¢, recebam um sinal de energia de tempos em tempos para recarregar os seus
pequenos capacitores. Os refieshs devem ser no tempo exato necessdrio para que os chips nao
percam seus dados, porque se o intervalo for curto, pode interferir com a operagdo normal do
computador, isso porque os chips ndo podem ser acessados enquanto durar o processo de
refresh.

O processo de refiresh requer um circuito extra, mas isto ndo é um inconveniente, visto
que as DRAM consomem muito menos energia, vém em menores pacotes com menos pinos,




Figura 1

podem reter mais informagdes (as DRAM
geralmente carregam consigo quatro vezes
mais do que as SRAM), e geralmente sdo
mais baratas, muitos projetos se utilizam
delas. Felizmente, novas tecnologias permi-
tiram o uso de meméria DRAM em projetos
onde antes s6 se podiam usar as memorias
SRAM

PACOTES

Além destas diferengas internas, chips de
meméria véem em diferentes pacotes fisicos.

O DIP (Dual In-
line Package = Pa-
cote com Dois em
Linha) ¢ provavel-
mente 0 mais co-

mum pacote dispo-
nivel. Quase todos
envolvidos com
computadores ja
viram um deles (ve-
ja a figura 1 a
esquerda). Os DIPs
sdo provavelmente
o tipo de pacote
mais simples
para produzir e
também os
mais baratos para se comprar. Os DIPs
também dissipam menos calor, pois eles
sdo enormes, com uma grande irea
exposta. Por isso, eles geralmente sdo
mais rapidos e suportam ambientes mais
quentes do que os outros chips dis-
poniveis. Infeli elesp um
ponto fraco: o fato de serem muito
grandes, que faz com que eles acabem
ocupando um espago precioso na placa,
que poderia ser usado para outras coisas.

Comga este espago hoje em dia é
muito valipso, novos desenhos de pacotes

surgiram no mercado. Dentre eles, o famoso
ZIP (Zig-zag In-line Package = Pacote
disposto em zig-zag em Linha), usado no
Amiga 3.000 e também em muitas placas e
computadores do mercado. A sua forma
lembra o DIP, mas todos os pinos saem de um
lado s6. Como os grandes prédios que rodeiam
nossas metropoles, eles realmente
economizam muito espago na placa, sendo
verticais ¢ podendo ser postos lado a lado.
Todavia, com esta proximidade, eles se
tomam quentes rapidamente, porque o calor
dissipado por um ¢ absorvido pelo(s) seu(s)
vizinho(s). Logo, os desenhos de placas que

Figura 2
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usam os ZIP tendem a facilitar o restriamento
destes.

Ultimamente, parece que acharam o
melhor entre eles: os SIMM (Single In-line
Memory Module = Médulo de Memoria
Simples em Linha). Enquanto os DIPs e os
ZIPs sdo chips individuais, o SIMM ¢ uma
placa de circuito impresso onde qualquer tipo
de chip dec memoria de qualquer tamanho
pode ser colocado (alguns deles podem ter
chips dispostos nos dois lados da placa). O
modulo inteiro ¢ entdo colocado em um
soquete especialmente desenhado para este
fim na placa-mae. Os chips mais comumente
encontrados nos SIMMs sao 0s SOJs (Small-
Outline J-lead; J-Lead significa que os pinos
sao colocados embaixo do chip para mini-
mizar a drea necessaria na placa para a sua
colocagao). Ja que tem um dos contornos mais
finos, eles podem ser colocados bem pertos
um dos outros. Mas em virtude da inexis-
téncia de um SIMM padronizado, deve se ter
um certo cuidado na compra um determinado
tipo, porque colocando-se o tipo errado em
um soquete pode ser desanimador e até
mesmo perigoso. Geralmente aconselha-se a
compra de bancos iguais, isto €, do mesmo
fabricante, para evitar maiores problemas

Os pros dos SIMM sao balanceados pelos
contras. De um lado, eles economizam muito
espago de placa, ja que sao colocados verti-
calmente (ou as vezes diagonalmente) e sua
instalagdo & vapt-vupt (& dificil alguém errar
ao coloca-los) e 1ém boa facilidade de
refrigeragao. Agora, por outro lado (infeliz-
mente, ha um lado negative), um SIMM
desenhado para uma determinada placa pode,
talvez, ndo funcionar em outra, dificultando
sua portabilidade. E, se apenas um chip da
placa estragar (normalmente eles sdo quatro
ou oito), 0 SIMM inteiro tem que ser substi-
tuido. Mas como os pregos de memoria estao
caindo, o problema da troca por si 56 ndo &
tao grande. Felizmente, muitas placas estdo
usando um desenho de soquete padrao SIMM
Entretanto, como em toda regra existe uma
excegdo, a Great Valley Products (mais
conhecida como GVP) resolveu desistir de
usa-lo. Eles argumentaram que isto foi
necessario por problemas de desempenho.

TURBINANDO OS CHIPS DRAM

Finalmente, e talvez o mais confuso de
entender, seja o tdo variado leque de modos
de turbo (bursi) disponiveis para as memorias
DRAM. Burst possibilita que baratos chips
DRAM operarem tao répido quanto os caros
chips SRAM quando usados com um proces-
sador que o suporte, como o 68030 ¢ 0 68040.
Existem trés tipos de burst: page (paginado),

nibble (*mordiscado™) e siatic column (colu-
na estatica). Os dois ultimos sdo os mais
utilizados. Como nada a mais ¢ desperdigado
com a inclusio de um destes modos burst,
atualmente a maioria dos chips DRAM
suportam um deles.

Usando qualquer tipo de burst em
sistemas que ndo o suportem, curiosamente
ndo degradara em nada sua performance (a
do sistema), mas se for usado o tipo errado
de murbo em projetos especificados para um
56 dos trés, pode causar sérios problemas de
desempenho do sistema em si. Como
exemplo, 0 Amiga 3.000 usa ZIPs DRAM de
coluna estitica (algumas vezes incorreta-
mente chamados de SCRAM). Caso outro
tipo de burst seja colocado nele, o computador
pode perder até 25% de desempenho. Por
iss0, € importante na compra de chips DRAM,
que seja especificado o modo de burst em
que esta memoria ira operar. Devido a
problemas de fornecimento, os DRAM de
coluna estatica sao mais dificcis de serem
encontrados e, conseqientemente, mais caros,

mas por proporcionarem uma maior flexi-
bilidade nos projetos ¢ uma performance
superior na maioria dos casos, estes valem o
quanto custam.

FINALIZANDO

Computadores nao sao tao frageis como
muitos usudrios pensam, e, seguindo esta
linha de raciocinio, deixar alguém capacitado
fazer coisas tdo simples como troca de
memoria ¢ real dj ario. S
assegure-se de estar com o tipo correto de
memdria que o fabricante especificou no
manual (aguele livrinho que vem com o
computador, lembra?) e nunca force s pinos
contra 0 soquete. Depois, gabe-se o quanto
quiser dos seus amigos com este seu novo
conhecimento e, 0 mais importante, com 0
seu micro com 10Mbytes de meméria ZIP
DRAM de 70ns.

Marcus Vinicius
de A. Baeta Neves

Figura 3 - Identificagdo das memérias

E impossivel listar todas as formas utilizadas pelos fabricantes para
identificar seus chips. Abaixo demonstramos a forma usada por algumas
empresas:

P 80

MCM 551 001

[

Velocidade:
80=80 ns, 10=100 ns ctc.

Tipo:

P - Plastic DIP

Z - Zig-Zag (Plastic)
J - SOJ (Plastic)

“Burst Mode” suportado:

000 ou 256 - page mode (1MB)
100 ou 400 - page mode (4 MB)
001 - nibble mode

002 ou 258 - static columm

Organizagio:
Para | MB:
511 xxx - Ibit
514 xxx - 4 bits
Para 4 MB:
514100 - | bit

514 400 - 4 bits

Identifica¢io do fabricante:
MCM - Motorola

HM - Hitachi

MSM - Okidata

TC - Toshiba
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DUVIDAS SOBRE O TOASTER

Sou usudrio do Amiga junto com o Video
Toaster e tenho como profissao Editor de
video. Gostaria que me esclarecessem algumas
duvidas e também algumas curiosidades.

1) Falem-me se ja saiu a placa MPEG para
edigdo em disco rigido ¢ me déem algumas
nogdes do que sera isto.

2) A NewTek tem interesse de langar na
proxima versdo do Video Toaster, no
Switcher algo como criar novos efeitos
tipo a do Ampex?

3) O que vocés sabem sobre a OpalVision,
funciona come as revistas americanas
falam?

4) Porque nestas feiras de informatica em
que eu vou, eu ndo encontro quase nada
sobre Amiga e quando encontro ¢ aquela
lojinha sem nem mesmo algum demo pra
mostrar pro publico? Vocés ndo acham
que o Amiga no Brasil estd muito no
anonimato? Nem a PCI, a famosa em-
presa, ndo estava com nenhum stand na
ultima Fenasoft.

5) Quais as previsoes de lancamento da
NewTek para o Video Toaster? Ja se tem
alguma novidade?

Envio também muitas sugestoes para a
melhoria do Sistema Toaster...

David Gabriel da Luz
Hortolandia - SP

Caro David,
sejamos breves e vamos ds suas dividas:

52 - Informdtica CPU

1) Jad foram lancadas varias placas de edi¢ao
off-line para o Amiga, cada qual com um
método de compressdo, mas ndeo me
lembro de nenhum que tenha adotado o
MPEG com certeza, mas vocé poderd lirar
melhor essa duvida na matéria sobre a

Video Flyer, que ¢ a

placa de edi¢ao da

NewTek!

2) Olha, ja existem

vdrios programas para
Jfazer novos efeitos para o Swilcher, enire
eles, o Toaster Toolkit, Toaster FX, Toaster
Vision e outros.

3) Sevocé leu as mesmas revistas que eu, sim.
Pode confiar nas revistas, a OpalVision é
um clone da Toaster e pelo que parece,
melhor ainda.

4) O mercado ndo favorece nenhum in-

vestimento na area de Amiga, seria preciso

muito markeling inteligente para con-
seguir bons resullados, e nos sabemos que

o0 que nos ndo temos aqui no Brasil sdo

empresarios inteligentes. A PCI faz o

possivel dentro de suas possibilidades

para promover o padrdo Amiga, prin-

cipalmente incentivando eventos que o

tenham como foco, mas é necessdrio que

outras empresas ou entidades colaborem
de alguma forma...

No momento as novidades sdo a versao

3.5 do LightWave e todo o sofiware, a

placa Video Flyer e o LightWave sendo

vendido separado como um programa

"comum"!

2

Pelo o que Ii de suas sugestes acredito
que esteja usando uma Toaster com versdo
antiga de software, pois muilas das suas

-jd foram devid, [
sendo no proprio soft da Toaster, na nova
Flyer!
Continue escrevendo!

Gilberto PD

USANDO PERIFERICOS DE PC
NO AMIGA

Em primeiro lugar, gostaria de parabenizd-los
pela excelente publicagao. Estou escrevendo
para esclarecer algumas de minhas principais
ditvidas, e gostaria que elas fossem respon-
didas conforme o que segue abaixo:

1) Existe a possibilidade de se ligar um
monitor VGA, SYGA, XVGA em qual-
quer modelo Amiga? Qual a vantagem que
o modelo 1024B da Commedore tem em

relagido a estes monitores? Para uma
possivel utilizagio basta mudar o cabo de
conexdo micre monitor ou é necesséria
alguma alteragdo no micro ou no monitor?

2) E possivel instalar um "Winchester" de PC
(Quantum, Seagate etc.) no Amiga 500,
600 ou 1200? E quanto a um drive 6ptico
¢ scanner? Existe algum disponivel para o
Amiga ou posso usar um do PC? Quais
sdo as limitagoes? Os conectores dos
Amigas sio compativeis com os periféricos
de um PC?

3) Qual a possibilidade de se usar uma
impressora de jato de tinta ou laser do PC?
E necessario retirar algum pino ou co-
nector?

4) Qual a diferenga do 1200 com os demais
modelos? O que difere 0 modelo 500 do
600 ou 600HD? Gostaria que fosse feito
um comparativo sobre os modelo 500,
2000, 2500 e 3000 que ao meu ver nao
estdo sendo comercializados no Brasil e
os modelos 600, 600HD, 1200 e 4000.

5) Como se da a emulagdo do PC e MAC?
Por software ndo ha perda de velocidade?
Pelo fato do clock de alguns dos modelos
serem de 7.14Mhz nao ha como acelerar o
Amiga? E verdade que o Amiga 1200 ¢
uma versao compacta do 40007 Até que
ponto posso expandi-lo? Quais as suas
limitagoes?

Pego que publiquem meu enderego, para
quem tiver esquemas de cabos, expansdes,
modificagdes para usar monitores de PC ou
outros periféricos, que me escrevam.

Anderson Alessandro Bertanha

R. Cel. Antonio Vieira Rodrigues, 60
Centro- Aragoiaba da Serra - SP
CEP 18150-000

Vamos ds duvidas:

1) Sem nenhuma alteragdo no micro ou no
monitor; essa adaptagdo so é possivel nos
micros noves como o 1200 e 4000, nos
outros pode-se conectar um SVGA, ou
qualquer outro desses, bastando que sejam
multisync que peguem uma freqiiéncia de
15 a 31HZ de varredura. Esse modelo
1024 que se referiu deve ser 0 2024 que é
um monitor monocromatico branco, mas
com altissima resolugdo, o que o torna
perfeito para Desktop Publishing...Isso ha
alguns anos, hoje DTP tem que ter cor!

2) Winchester? isso é uma arma! Mas se
estiver se referindo a um HardDisk, sim,
podem ser instalados, mas com algumas
ressalvas: no case do 600 e do 1200, é
preciso que seja um HD de 2,5" e que tenha



certos pardmetros de compatibilidade. Ja
no caso do 500, é preciso que se tenha uma
interface especial para esse lipo de HD

IDE! Conectores? quais?

int

3) Nenk pressora jaio-d
laser foi fabricada sé para PCs, todas elas
podem e devem ser conectadas @ um
Amiga, o que vocé precisa é certificar-se
de que tem o driver correspondente a ela
no seu sistema, e quanto aos pinos
cortados, isso s6 € preciso com algumas

A&

impressoras.

ou a

nenhum "recuperador”
que possuo como Hello
¢ Help, restaurarar-no.

Em um disco, com
jogos gravados, com
aproximadamente {rés
anos, apos algumas no-
vas gravagdes que fiz
neste disco, ocorreu um
ERRO DE E/S.

Existe algum res-
taurador realmente efi-

) No final das contas vocé quer saber tudo o ciente?
sobre todos os modelos?! Por enquanio Um abrago,
aviso que o 1200 e o 4000 sao os ultimos
micros fabricados, e que sdo os que (ém Conrad

melhor tecnologia, se esta pensando em
comprar outro Amiga, veja qual dos dois
seu dinheiro consegue comprar e "manda
bala™! Sobre os outros, aguarde em breve

artigo.

5) Emtoda emulagdo ha perda de velocidade,
mas todos os micros podem ser acelerados,
exceto o 600, o que melhora bastante a
situagdo. O A1200 é sim uma versio
compacia, apenas o que difere éafalta de
um slot de video e os slots de Zorrolll e de
PCs, mas ele tem um slot préprio para
diversas placas. Na verdade a unica
limitagdo chata do 1200 ¢é ter apenas um
bus slot, 0 que faz com que se pense muito

antes de ocupd-lo!

Gilberto PD

DISQUETES (BLARGH!)

Possuo um MSXI1, um drive de 5.1/4, e

gostaria de saber o que pode provocar 0 ERRO

DE E/S. Varias vezes esse tipo de erro fez com
que eu perdesse todo o contetdo do disco, ¢

e 46 s 89808000 s0s00scsess ettt sERERBOB OO

s eseosssssssssesssscssccson

Elber Pinheiro
Av. Giovanni

Gronehi, 1.215
Sao Paulo - SP
CEP:05651-001

Caro Conrad,

Esse problema (in-

Jfelizmente) acontece

com mais freqiiéncia do
que deveria. Erros de £/
S (I/O Erros) podem
acontecer por varios
motivos. Um deles é o
I linh d(l seu

Atencéo Srs. Usudrios

Venho por meio desta retificar um mal entendido ocorrido
na revista Informatica CPU N° 1. Na resposta & carta do leitor
Robson Silva de Sousa, eu, Rogério Belarmino, transcrevi um
paragrafo que tormou-se alvo de muita controvérsia, pardgrafo
este que detinha seu foco principal sobre o programa MPW de
autoria de Fabio Pereira Rocha. O problema consistiu em, logo
apés um pequeno comentirio feito sobre o envio do MPW a
Europa ter sido feito um lamento de que o mesmo havia sido
pirateado, ndo estimulando assim que os autores nacionais
continuassem seus esforgos em prol do MSX. Na verdade, a
pirataria a qual me referi houvera sido realizada aqui mesmo no
Brasil, e ndo pelo grupo 1.0.D., que ¢ liderado pelo Senhor
Oliver Hustin. Haja visto entao que: 0 Grupo 1.0.D., ou qualquer
de seus integrantes, ndo foi precursor, incentivador ou executor
de nenhum ato de pirataria em nenhuma circunstancia ou
momento, como se fez entender no referido paragrafo.

Sendo assim, venho a publico pedir sinceras desculpas pelos
transtornos causados ao grupo 1.0.D., em especial ao seu lider
Oliver Hustin, que tem sido um dos defensores mais fervorosos
do nosso querido MSX na Europa e um grande colaborador nos
esforgos de manter o padrdo vivo também aqui no Brasil.

Faz-se importante salientar tambeém que, quando foi feito o
envio do MPW para o St. Oliver Hustin como um produto
shareware pelo seu autor (Fabio Pereira Rocha), eu, Rogério
Belarmino (que sou um dos sécios da Tecnobytes) e Julio Cesar
Silva Marchi (atual Editor Técnico desta revista) estavamos
presentes ¢ cientes de toda a situagao, ficando assim
completamente impossivel que se houvesse algum interesse de
minha parte em fazer tal afirmagao, mesmo que erroneamente.
Posso apenas entdo agradecer aos auxilios prestados e a

drive, para saber se seu
drive estd desalinhado,
formate um disquete
nele e tente usar em
outra maquina em que

o drive esteja ok (ou
vice-versa), caso acon-
tegam erros de E/S,

procure uma empresa especializada.

Outre fator ¢ a possibilidade de seus
discos estarem um pouce velhos ou usados
demais. Os disquetes possuem uma vida ttil
limitada, que degrada-se com uso constanie
ou desuso por longos periodos de tempo.

ibilidade e comp ia do Grupo 1.0.D., que ndo mediu
esforgos em divulgar o produto (MPW), visando ajudar o autor
do programa, estreitando as relagoes entre 0 Brasil e a Europa,
como também o engrandecimento do padrao MSX.

Rogério Belarmino

Tome cuidado também com o local onde
guarda seus disquetes, mantenha-os longe de
campos de calor ou umidad
Existe também a possibilidade de mal
funcionamento do micro, o qual entre uma
gravagdo e outra, acaba gravando BUGS no

Petcictelc NEWSTAR MSX LTDA “rveveres

NOVOS PROGRAMAS P/MSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO'5 1/4 OU 3 1/2MAIS 2 SELOS PAR CORREIO. MICROS MSX 1.1/2.0
/PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / FONTES / FITAS K7 / CARTUCHOS / 80 COL.
/ IMPRESSORAS / CURSOS NO VIDEO MSX/MANUAIS APLIC. 7 JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - GONSIGNAGAO COMPRAMOS
MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP. JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC.

PARCELAMOS PERIFERICOS EM 2 VEZES

AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 4188538 - ATE 21:00 h

PACK
JOGOS MSX R$1.00 |[JOGOSPC R$1.00 | PACK
APLIC.MSX R§1.50 |[APLIC.PC R$1.50 | PACK
DISCOS 51/4 R$1.00 ||CORREIO R$2.00 | PACK
DISCOS31/2 R$1.50 ||FITASK7 R$5.00 | pack

1

2
3
1
1

MONTAMOS PC XTIAT|
PC m(ios PLACAS WIDEO

z ;gchg: / DRIVES. £TC
ATE 35 JOGOS MSX MM MOAT
ATE 20 APLIC.MSX peid MER
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disco. O melhor a fazer é procurar trabalhar
o maximo de tempo possivel com os discos
lacrados.

Muitas vezes porém, erros de E/S podem
ter solugdo, utilizando-se do PRO KIT
ZAPPER, leia os setores de () a 7 (geralmente
€ entre esses, no caso do erro vir quando se
pede o diretorio), se aparecer algum com a
mensagem "* ERRO *" salve-o em BUFFER,
teclando "S", entdo pressione RETURN duas
vezes para salva-lo sobre ele mesmo. Tecle
ESC e lacre o disco, releia a partir do setor
0, provavelmente vai averiguar que o erro
sumiu. Caso o erro ndo seja encontrado enire
esles selores, faga com que o ZAPPER
examine 0 arquivo que acusou erro, € faca o
mesmo processo para salvar o selor.

Caso 0 ZAPPER ndo consiga mais salvar
o seltor perdido, um bom soft que poderia
resolver em parte o seu problema é o DISK
MECHANIC, 0 modulo RECOVER2, para ser
mais exato.

Cuidado com os disquetes. Aquele
abrago,

Vinicius Beltrdao e Julio Marchi

NOVO PROGRAMADOR
Prezados srs.,

Pego-lhes que me déem as informagdes
solicitadas a seguir:

1) A possivel fabricagao de MSX TURBO-R

na América Latina é real?

2) Tenho um digitalizador da SONY (im-
portado) e preciso de um conversor
analogico digital modelo M6219 OKI
Japan. Onde posso encontra-lo?

3) Pretendo desenvolver um sistema (ainda
sem nome) destinado a Videopordugio na
SCREEN 8, ele utilizard a Memory
Mapper (MM), a MegaRam (MG) e o
digitalizador da SONY, mas como sou
leigo em ASSEMBLY, preciso das infor-
magdes que se seguem:

a) Criando-se um programa totalmente em
ASSEMBLY posso usar todos os 64K B de
RAM disponivel?

b) Sou totalmente ignorante quanto ao uso da
MM e MG, como fago para saber:

I - Em que SLOT estio conectados?

I - Qual a quantidade de BYTES dis-

poniveis?

I1I- Como ler e gravar dados nestas

memdrias: MM ou MG -> VRAM ou

VRAM -> MM ou MG? Se possivel peco

que indiquem bons livros sobre o assunto.
c¢) Como chamar os comandos BLOAD ou

BSAVE (leitura/gravagio de tela ou RAM),

pelo ASSEMBLY ?

4) Quem presta assisténcia técnica ao MSX
2.0/2+ placa DDX?

5) Pretendo criar um clube com fins lucrativos
para mim e para os participantes, como
devo proceder para criar um estatuto
reconhecido judicialmente, que ¢rgios
devo consultar, e todas as outras in-
formagoes que puderem me enviar.

Gilberto Pereira
Séo Paulo - SP

Prezado Gilberto,

enumeramos suas duvidas e vamos tentar
resolvé-las por partes.

1) A fabricagdo de MSX TURBO-R na
América Latina estd fora de cogitagio
porque a Panasonic do Brasil ndo se
interessou pelo projeto (nem fabricagdo
nem imporitagdo).

2) Este conversor nao esta disponivel no
Brasil, se esta com problemas no SINAL
de seu digitalizador no que diz respeito das
cores, ligue-o na entrada de seu VIDEO-
CASSETE, isto devera ajudar por hora na
conversao de sinais.

3) Todos os produtores de soft para MSX tém
nosso apoio.

a) Em ASSEMBLY, é possivel a utilizagdo de
toda a RAM disponivel, inclusive parie da
VRAM que nao esteja sendo utilizada.

b) I - A MEGARAM é um produto comer-
cializado na forma de cartucho. A MAP-
PER no caso da placa DDX encontra-se
no SLOT 2 (bem como toda a RAM).

Il - Nos KITS DDX a MAPPER interna
vem com 256KB de RAM.

Il - Sobre copiar blocos da MM ou MG
para VRAM ou vice-versa, vocé primeiro
dever copida-los para a RAM que estiver
usando, entdo MOVER RAM -> VRAM /
VRAM -> RAM, consulte o Artigo "MSX2
e MSX2+ Debugando a Subrom" da
revista CPU MSX 37 para maiores
detalhes.

c) Operagées de salvamento e carga de
arquivos em ASSEMBLY é um assunto um
pouco complexo e eu ocuparia paginas

VIPER 1

MSX VIPER STANDARD:
MSX VIPER SPECIAL :

RS 6,40
R$ 11,50 + RS

porém todo usuario que adquiri-la sera cadastrado ¢ avisado de um novo exemplar.
A MSX VIPER poderi ser adquirida em dois formatos:
- STANDARD: Miolo preto e branco. Capa monocromatica (de um sé cor).
Encadernada e com 36 p4ginas. Sessdo FREE SOFTWARE.
- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encadernada e com 36 paginas. Com 1 disco
:?/5 com programa da sessdo FREE SOFTWARE grétis, MSX 1 e 2.
As matérias abordadas nesta primeira edigao sao:
- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANGAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 -
MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC.
1,20 DE CORREIO .............. TOTAL:7,60
1,20 DE CORREIO .............. TOTAL:12,00
PAGAMENTO: Cheque nominal e cruzado em nome de MSX VIPER.

+ R$

VENDAS:

COBRA SOFTWARE: Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep.:05351-050 - Tel/Fax: (011) 819-2706

MSX VIPER ¢ um INFORMATIVO que veio para complemen-
tar informagoes para 0 seu MSX.

Sua periodicidade sera BIMESAL, nao sera encontrada em BAN-
CAS DE JORNALIS ¢ nem sera comercializada ASSINATURAS,
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para colocar exemplos e comentd-los,

para tal consulte a revista CPU MSX

ntimero 18, artigo "Por dentro da Interface

de drive parte III" de Julio Velloso. Vocé

encontrard a resposia que precisa, am-
o

Estou escrevendo porque tenho uma divida
que ninguém conseguiu sanar. Ji sei que o
Windows NT é um sistema criado para grandes
empresas ¢ para administragdo de redes.
Gostraria de saber se posso utiliza-lo em casa
num computador que ndo esteja ligado em rede.

¥ I da e L '.

4) A empresa que presta assisténcia técnica
aos produtos DDX é a MSX SOFT.

5) No que diz respeilo a assunlos legais, de
praxe para criar uma firma, recolhendo
imposto etc., um contador seria mais
adequado a lhe prestar estas informagoes.

Agora, um conselho de pessoas mais
experientes: tente estudar um povuco mais sobre
a extrutura do MSX. E muito importante para
0 padrdo que exisiam sempre novos progra-

Tenho um 486DX2-66 com 16Mb de RAM e

bastante espago no HD,e necessito de um

sisterna mais seguro do que o Windows normal.
Desde ja agradego.

José Tavares
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ

Caro José,

sua carta e sua duvida veio em uma hora

ex propicia, visio que nesta edigdo

madores, pessoas em
criar novos produtos e engrandecer o MSX,
mas ndo é uma das coisas mais faceis se criar
programas, é necessdrio ao programador
conhecimentos técnicos sobre toda a arqui-
tetura do equipamento, e pelas suas dividas,
ainda existe um bom caminho a ser trilhado.
Mas ndo é para desistir. muilo pelo contrdrio,
56 se aprende a andar de bicicleta ANDANDO,
por isso va em frente, crie seus programas,
depare-se com problemas e resolva-os! Nes
estaremos aqui para ajudd-lo sempre que
necessario for. E ndo se esquega, quando o
programa estiver pronto, mande-nos uma
copia para andlise e publicagcdo. Um abrago e
sucesso!

Julio Marchi e Vinicius Beltrao

WINDOWS NT
Amigos Editores

Congratulagdes pela excelente revista que
fizeram. Continuem assim.
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estd sendo publicada uma pequena explanagio
sobre este produto. Mas sua duvida é simples
de responder: SIM, vocé pode utilizar o
Windows NT sem rede (chama-se aplicagdo
desktop), mas aconselho que vocé adquira o
Windows NT 3.1 DeskTop e ndo o Advanced
Server, isso por que 0 Windows NT AS ocupa
muito mais espago em disco com aplicativos
de administragdo de rede (o que vocé ndo
possui).

Existe também a possibilidade de o
CHICAGO (Windows 4) suprir suas neces-
sidades, visto que sua arquitetura é a mesma
do Windows NT (internamente), com niveis de
seguranga invejavel a qualquer produto similar
(até mesmo ao préprio NT). Se vocé tiver
paciéncia para esperar, ele deve ser langado
no ano que vem.

Julio Marchi

NOMENCLATURA SUSPEITA

Caro Sr. Julio C. S. Marchi, sou leitor das
revistas da Bonus Editora desde a época em
que esta era Aguia Informatica (revista CPU,
unica e exclusivamente). Gostaria de levantar
uma duvida que pede gerar certa polémica, mas

néo posso ficar com isso guardado na minha
cabega. E o seguinte: a MicroSoft ja anunciou
ha muito tempo um novo release do Windows
com nome codigo CHICAGO, este extra-
oficialmente passou a ser chamado nas
entrelinhas de Windows 4.0, mas parece que a
MicroSoft ndo conseguiu cumprir os prazos de
langamento do produto, que acabou se
estendendo um pouco... Agora o nome do
produto passou a ser oficialmente Windows'95.
Mesmo tendo duvidas sobre qual foi motivo
para a troca donome do novo Windows, tenho
algumas hipoteses:

Vém em 95 discos;

- Ocupa 95 Mb de HD

- Leva 95 horas para instalar

- Demora 95 minutos para entrar

Troca de disquetes durante a instalagdo 95
vezes

- Foi desenvolvido por 95 pessoas

Vem com 95 novidades

- Possuira 95 bugs reportados na versao
final

Existem 95 novas mensagens de erro

- Estd 95% mais complexo

Pensem sobre isso, pode indicar muitas
“novidades” deste produto.

Cesar Ordes
Blumenau - SC

Caro Cesar

Ndo posso negar que quando soube do novo
“condinome " no Windows 4, figuei curioso, mas
ndo me detive em questdes 1do ébvias sobre o
porque do nove nome deste produto. Quem ja
esta acostumado com as praticas da MicroSoft
e sua ponitualidade, teve a mesma certeza que
eu. O nome Windows'95 foi dado porque ele
deveria ser langado dentro de um prazo
urgentissimo: 95 meses!. Mas seguindo seu
pensamento, é possivel que, o nome venha tudo
e mais um pouco, acrescidos de 79 topicos
(totalizando 95!). Vamos esperar para ver.

Julio Marchi

COMTEC

Microinformatica

Suprimentos

R. Rui Barbosa, 847 - CEP:13.560-330
Séo Carlos/SP - Fone: (0162) 72-1648

Softwares

LANGAMENTOS: W O K D Plus
- Processador de textos para MSX
- Autor: Vanderley R. Gregolin (0162-725654)
- Edig@o em tela de 64 colunas;

- Numeragéo de paginas;

- 484 linhas de textos;

Cursos

- Cabegalho e notas de rodapé;
- Telas gréficas mescladas no texto;
- Configurdvel para qualquer impressora.
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inda que 0 assunto ndo scja muito original, X-COM - UFO DEFENSE
-~ ouapenas UFO (Unknown Flying Object), ¢ talvez o melhor jogo jd -
- feifo para plataforma PC (Na Europa o jogo foi langado com o nome
| de UFO - ENEMY UNKNOWN). Vocé ndo encontrard rieste jogo |
h: nada que ndo tenha visto antes; pois ne]c vocé cuntroia b““’f}

/‘

emelhamc a0 SIMCITY); ¢ baseagio em furnos ¢ as cen
uma elhante ao:
LASER: SQUAD) ¢ necessario um desenvolvimento,:
incluindo a construgito de novas bases (semelhante a0
DUNE); ha uma compra ¢ venda de equipamentos espaciais
{semelhante a0 ELITE) ¢ toda uma estratégia global
{semelhante & - sabe Deus - quantos jogos de estratéaia ¢
dominagao mundial); mas UFQ foi projetado para set o
methor j Jogo de efﬂramg)a j feito: Incorporando todos os
: te num simples jogo - este:
projeto ambicioso - faz defe o melhor jogo
feim' aié o to. Cada parte do jogo
wdos os outros. E isto & muito:
-xmportame pnrque este Jogcemuztagrande Existem muitas
¢ever ¢ olo & dificil desde -
:comeco Eu sug]m come;;ar ]agxndu no rnodo beggmmg B
(mxcname) G o
o s e e B lagao da Terra esta a beira da histeria. Logo se tornou ¢l )
'WSTOH'A' e : _que os alienigenas estdo atacando a Terra com uma tecnologia
| | ‘muito superior: Muitos paises tentaram lidar com problenta de
0 ano ¢ I‘)‘}‘) O.VNI 5 (Dbjcms Vcadores Nio forma unilater fando para o combate noturno grandes

. 105) sao avistad isando panico nas cidade: 5 . Ap6s mescs, as unidades de combate
Noncms de raptos de seres humanos e de experiéneias | ia f UFO. Repr ites
\wmw causam terror entre milhoes de pessoas. Toda a q mais poderosos do mundo se reuniram em Genebra e

decidiram estabel ecer uma corpora(;éo mdependeme para
combater & am Est:

cientistas ¢ ené,enhen'
multinacional, A organizs
Extraterresire” ou
. UFO coloca voce no cumamﬂn do X-COM. Sud tarefa ¢
construir ¢ gerenciar bases do X-COM e suas forgas por todo o
mundo e finalmente [ivrara Terra da ameaga alienigena. O projeto
& financiado por tma ltga de paises, que concordaram em oferecer
apoio ﬁnancenm mensal a0 X-COM. Nanralmente, a fatia com -
que da 5 ibui di de do guanto vocé con: 1e manter
08 al:cmgenas kmgc dele. E’onamo,édcfund.xmenmi importincia |
- estabelecer bases proxi gt ibuem com mais
- dinheiro, Antes que vocé possa f fam- 0 iNto, Yoce precisa
| COStrulr Ui centro de opefa&;bes e este e o ¢iro objetivo do
- inicio do jogo. z S

g .fI'I'-..-{::iIPI'-_l: -I-I_'—l?' DG
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No inicio de cada novo jogo, pede-se que vocé escolha o lugar do seu
Quartel-General. Vocé vai querer quc a stia primeira base monitore uma
dren tho grande quanio possivel, logo, ¢ interessante escolher ura drea:
com uma grﬂnde massa de terra, como a Europa ou América do Norte.

- Vocé nio precisa se pregctipar com detathes dasua pnmvfm fase, jaqueo.
jogo fornece pdl"k\ vocé uma base pronta. :

As i 2 sua di 1 _nm pequeno radar para
- detecgdo de UFO 's; 2 avides INTERCEPTADQRES para cagar.os UFQ's;
| SKYRANGER (avido de transporte de tropas) para levar suas tropas até
. qualquer iﬂcal de quada das naves alighigenas; um punhado de cientistas
para fazer p oldado poLICoS : a

“-engenheiros pe i i e tenham si pesqulsada&dc forma. bem—suced!da Al dis umdo Vo teri § milhoesde |
dolares para gar, mas nao adi truir mais bases 10 inicio dojogo.

Sua prioridade serd pesquisar novas armas para podcr faer “frente” 4o armamento inimigo. Esscum pmtesso de 3 fases,
Vocé nlo vai a lugar nenbum cont apenas 10 cientistas, £ necy ioa .'mzzatagau de muitos mmes para obter as armas no
‘menor tempo possivel. O segundo passo ¢ coloca-los em pesquisa de qu egaMm com o |
Primeiro eles pl‘()j(:!a.rﬂﬂ urha pistola laser: Col para pesqui: S QUITAS armas, | nomo nﬁc 1e scr, canhoes e fanques. 0.
terceim passo ¢ cok setis engenheiros para fabricar cada nova arma que os cienti n
e o i & guird um respeitivel arsenal ¢ ameagar as tropas ahemgvmas. Nada disso ¢ fécil. Quanto -
mais clentistas vocd tem, mals labo:ratonos ptt:cxsa Assrm com mais fabricas para 5. G 4
que construir oficinas amentos (living quarters) para acomodar o seu peesoal

* Todos esses asp do Jogn 40 g S atraviés da tela de i da base. Muxm do jogo é g&@m acessando-se . |
as diferentes opgoes dessa tela, coisas como manter sua base semp  dinheito ¢

- Todas as suas de ‘08 atieni; s 1em Juparna tela “Geuscnpe Ela mostra & voo¢ uma v séu em3Dda |
. Terra, que pode ser girada & nm;;hada para da. & vocé uma melhor visdo s do munido. Se s r detects um
UFO, uma cruz vermelha aparecer no globo para he mostrar onde ¢ Quando isso ncomecer mande seus INTERCEPTADORES
- “recepeiond-los”. Se o seu avifio estd numa base do outro lado do mundo, ele ndo vai achi-lo. Se ele esta relativamente
proximo, provavelmente ele ird pegé-lo ¢ tela de ccmba[e Ar-ar aparecerd. Seu objotivo nao ¢ destruir o UFO & sim ﬁm;a loa
. cair. Se vocé destruir o UFO, ndo podera mandar ui juipe de assalto a0 sol turar ali temgenas e N

kds nave.

Com esse objetivo, vocé pede mandar.o seu avido
‘executar diferentes formas de ataquo, dcpendendn d,O
da nave alienigena. Se'¢

“atague o basta para jogd- chﬂu Se 6 uma
nave de medio porte ou grande, um ataque padeao ou
APTesSIVD SEra NECessario, MAs esses a olocam

0 seu avido vulneravel ao fogo mimigo. -
Se tudo da certo e 0. UFO cai, voce precisa
-mandar um nave de transporte (O Skyranger, por
axcmpla) dabase até ¢ local da queda. Aicomeca

* a fésta. E o hora de matar, matar ¢ matar: :

'ATELA GEOGRAFICA
(THE GEOSGAPE).
- OPQGES DE MENU:

INTERCEPT : escolha o avido correspondente a base seleci
para aracar o UFO ou transportar uma tropa até o local da queda;
BASES : abrira uma nova telacom 11 opgdes; = .. . 0
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MEGASOFT INFORMATICA Tel:(011)231-2367

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sdo Paulo - SP CEP 01046-923 (Metrd Republica)
* PROMOCOES SEMANAIS : Consulte ! Telefone / Fax : 214 -2650
* PRECOS (Discos incluidos) : 5 1/4 HD=RS$ 2,00 ** 5 1/4 DD=RS$ 1,50 ** 3 1/2 HD=RS 3,00
* TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes = R$ 2,50 (Carta Registrada)
A cada 10 copias com disco, ganhe 1 DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 !
* GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravagdo ou virus.
* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos e instru¢des sobre aplicativos.

._TOP 9 - ADVENTURE __ ISTRATEGIA ~ E MAIS ... ,
1 Sam & Max Hit the Road H 09 H||H0420 A Bela ¢ a Fera 02H
2 Alone in the Dark 2 (Inglés) H 04 H|[H0347 Air Duel 0411
3 Beneath a Steel Sky 06 H 03 H|[H0410 Air Bus 320 + Missdes 02H
4 Bloodnet 04 H |4 tion for Windows 04 H| HO0391 Alien Breed O1H
|5 Gabriel Knight: Sins of Fathers 1H 05 H| H0352 Blake Stone . - 02H
B 1 ccent Lintil Caught 07 H |6 Dune 2 04 1] | HO378 Chess Master 4000 Turbo/Windows 03H
7 The Hand of Fate (Kyrandia2) 08 H |7 Great Naval Battles 2 04 §I ggg‘g gg:g:cgf;jf;g:jpz o
8 Lost in Time - 12 11 |8 Fields of Glory 05 1
S onk i : e Chuk's 06 UnnanplSolsion 078 M8 Boum 3 5 e Do 471
Y P9 - I - | |H0485 Dragonsphere 08 H
TOP 9 - RPG l'_('l’ 9 - ACAO e o il
| Ravenloft o 05 H' 0436 Fatty Bears Birthday Surprise  06H
2 Al-Qadim: The Genie's Curse m 04 H| 10282 Flashback (Inglés) 02H
3 Kronolog: The Nazi Paradox idor 7 - Alien Tnvasion 02 HI | H0406 Flight Simulator 5 - Austria 021
4 Ultima VIIT (Pagan) 4 Litil Divil 06 H' [H0497 Flight Simulator 5 - Canada 01D
5 Arena: The Elders Scrolls 5 Cannon Fodder 03 H |H0407 Flight Simulator 5 - Kenhya o111
6 Lands of Lore 6 Space Hulk 04 H| [ H0345 Jurassic Park 04H
7 Cruzaders of the Dark Savant |7 Shadow Caster 05 H H0464 King Maker 03H
8 Might and Magic V (Darkside) 18 Speed Racer 03 H| [HO0364 Leisure Suit Larry 6 06H
f the Beholder 111 =0 Wolf3D+30 Andares  O0lH| ;13;3; g"lelgmusztulli?)w +Update NR 18 ((.)qlll-ll
: : » = o inbal
TOP 9 - ESPACIAIS TOP 9 - ARC H0381 Police Quest 4 12H
1 Tie Fighter 05 H| |1 Pinball Fantasies 04H
2 Wing Commander Privateer 06 H 2 Fury of the Furries g,l)ﬂ
3 X-Wing 05 H {3 Mortal Kombat (Oficial) ST
4 Nomad 03H 4 aptor: Call of the Shadows 011
5 Tnca 2 10 H |5 Body Blows 0611
6 Wing Commander 2 08 H |6 urf Ninjas
7 Star Control 2 04 H 78 E;ect Fighter 2 (Oficial)
8 Epic 06 H car
9 UFO: Enemy Unknown 02 Lo
. TOP9-SIM.DEVOO | TOP9 - ESP L
1 Pacific Strike 09 H |1 Fifa International Soccer 5H
2 F-14 Fleet Defender 04 H |2 Links 386 Pro - 02 )
3 1942: The Pacific Air War 06 H mpire Soccer 94 Prince of Persia 2 ~04H |
4 TFX: Tactical Fighter Experiment 08 4 NHL Hockey Indiana Jones Fate of Atlantis 06 H |
5 Aces over Europe 03 H |5 Winter Olimpics 02 H 5 Day of the Tentacle 06 H
6 F/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 03 H |6 Goal! 01 H | 6 Lemmings 2: The Tribes 02 H ‘
7 Strike Commander 08 H | |7 Front Page Sports Football Pro 04 H|| 7 Out of This World 01 H
8 F-15 Strike Eagle 3 06 H | {8 Michael Jordan in Flight 03 H!| 8 The Legend of Kyrandia 04 H |
i.}g B-17 Flying Fortress 05 1|9 Great Courts 2 01 H | 9 The Incredible Machine 01H
TOP 9 - SIM. EM GERAL | TOP 9 - EROTICOS ™OPY-ChROM
1 Indy Car Racing (Férmula Indy) 03 H||1 DL-View + 30 Animagdes 04 H |1 Rebel Assault
2 World Circuit (Férmula 1) 03 H |2 Ensaios Fotograficos Playboy 0l H 12 .
3 Rally (Corrida) 06 H||3 Strip Poker Pro 02 H| 3 Mega Race
4 Subwar 2050 (Submarino) 05 H trip Poker for Windows 08 H| |4 Dracula Unleashed
5 Comanche (Helicoptero) 03 H |5 Penthouse Jigsaw Puzzle 01 H||5 The Dreamn Machine
6 Stunt Island (Filmagem) 06 H | 6 WGoldie for Windows 01 D||6 Mad Dog 1T
7 Twilight 2000 (Tanque) 03 H | 7 Porno Tetris 01 H |7 Labyrinth of Time
8 Coaster (Montanha Russa) 01 H| B8 Sexy TV Show 07 H I8 7th Guest
9 Sim Farm (Fazenda) R 19 Cristiana de Oliveira 01119 Cic i

: Envie um cheque nominal‘i C L HiE
Segunda a Sexta das 9:00 as 18:00 ¢ aos [ J&M INFORMATICA LTDA. no valor 'HD formatado ou R$1.80.

Sabados das 10:00 as 17:00, Relacione o total de seu pedido, ndo sc¢ esquecendo)| Catdlogo Impresso: Gratuito. Pega ji o
nome, cédigo e a quantidade de discos de acrescentar uma Taxa de Correio aj|seu com Jogos, Aplicativos e Multimedia
de cada programa. Se preferir, visite-nos €ada 15 disquetes. Nio trabalhamos CPR s g ‘

Pedidos: Por carta, telefone ou fax de |Pagamen

pessoalmente. com SEDEX a Cobrar, devido a| Consulte 50"“_}”"‘(’5“ de
problemas com o Correio | CD’s para Sio Paulo!




GRAPHS : grificos de atividades dos UFOs, atividades dos:

X-COM e da sua situagao financeira;:

UFOPAEDIA : enciclopédia de tudo que ha no UFO;
OPTIONS : aqui vocé escolhe um jogo salvo, salva um Jngo
ou sai do jogo;

FUNDING : ralacan de paises que dao apaio financeiro mmsai

chqua New. Pmdu«.hun e selecione-0 Dcﬁm o nimero de
iros ¢ a quantidade a sor produzida. A tela inicial
mostrara informagoes da pmducao Atente par& custo por

unidade e tempo de prqducao Vccc sera informado do tcnmno i

da produgdo;

TRANSFER : Aqui ¢ posswcl transfcnr cquspa ou cqu\pa—

e seus respectivos valores. O do depende - mento de uma base para outra;
da sua atuagao contrd os alienigenas. PURCHASE/RECRUIT : Nesta opgdo, hit uma lista de
- equipamentos que podem ser adquiridos, assim como recrutat
2. DATA E HORA: . soldados ¢ contratar engenheiros ¢ cientistas. Para maiores
Se vocé nao mantiver o olho aqui, vocé pode esq de ' infi des sobre o0s equif . basta consultar a
“apaziguar” o pais insatisfeito com vocé antes do fim do més. Ufopaedia; : : .
" SELL/SACK 1 Aqui vocé se desfaz dos equipamentos que

3. CONTROLES DE TEMPO:

Permitem a vocé avangar o tempo, de um minuio a um dm
Util se nio ha nada a fazer ou se esti com pressa; deter alguma
coisa em producao a sua disposicao.

4. CONTROLES DE VISAC DO GLOBO E ZOOM
CONSTRUGAQ DE BASES

BUILD NEW BAS

bases no Globo Terrestre;
BASE INFORMATION : Mostra a vocé otulaE de pessoal,
espago usado ¢ avaliado, custo mensal por unidade e total
das naves e salarios do pessoal ¢ até transferéncia de itens;
SOLDIERS : Mostra 0 nome, posto ¢ nave de transporte.
Ao selecionar um dclcs, vocE terd seus pontos de movimento
(Time Units), resi ( ina), Satde (Health), bravura
(Bravery) e etc. Pode-se ainda escother a protegdo (Armor)
¢ apagar 0 nome do soldado e colecar 0 nome gue vocé
quiser, :
EQUIP CRAFT : Aqui vocé pode mudar as armas das
naves. e definir sua equipe de “assalto™. Clicando o
rransportador de tropas (Skyranger, por. examplb). aparecetd
uma tela com:o percentual de danos ¢ combustivel, Nesta
tela ¢ possivel escolher que soldados irio numa nave para
missdo assim comoo armamento. No caso das navesde bnulha,
a tela sera diferente; nela vocé podera escolher o tipo de
armamento e seu maximo de munigio. A 'escolha ou mudanga
deixard a nave como “rearmando’” na coluna de status e voté
140 podera usar a nave até que cla seja liberada. - -
BUILD FACILITES : Aqui escolhe-s¢ as instal

Permite que voce construa novas

- ndo te interessam, que além de liberar espago nos depdsitos,

ainda [he dao um “dinheirinho”. Livre-se também dos corpos
extras dos alienigenas Moros e sao |cvadus para pcsqu:sa
Unm ¢ suficiente;

GEOSCAPE : Retorna a0 Globo Tegrestm

| OLOCAL DE BATALHA

. Move sen soldado para cina ou para baixo um nivel (¢
necessario estar usando o Armor Flymg Sun ou estar em um
clevadory; .

. Mostra

que

serdo colocadas na base. Ao escolher, surgird uma tela com

seu custo de montagem, o nimero de dias necessarios a sua

construgdo ¢ o custo de manutengio. Depois escotha o local = Clique aqui pa.ra Foaars

- Mostra 0 map  de toda a drea dUJogo excelente para ver

onde estd o UFO;

Fdads L

ajoelbar €

na base, que deve ser junto de alguma lagdo j4 ida.

 Afastado das inst idas ou junto de i
em construgdo, ndo ¢ possi el hyer novas instalagoes;

RESEARCH : Aqui mostra o nimero de cientistas avaliados, -

pr do ti

. Mostra tudo 0. que 0 soldado !vem para voee musdar as amms

. Centra a area de jogo no seu soldado corrente;
. Permite que vocé mude de um soldado para outro,
)

cientistas pesquisando (Cientists Allocated) e espag liad
no laboratorio. Em Research Project, o ‘nome do prUJc(Q

- hhmmae do soldado sel

iso de um nivele

_|-'r-|r|-r;|i SIFS ] ;I-r-l;fl-

juisado; ao lado o'n de cientistas e por
cla pesquisa (Progress). Para iniciar uma pesquisa, escolha
Menu Project ¢ selecione o projeto. Vocé serd ausado do
término da pesquisa;.

MANUFACTURE : Aqu| sdo produztdos o8 produtos

dos. Vejaos avaha:io
\nu galpdo ¢ o dinheiro disponivel. Para protiuzn um pmduto

- cxphc.fdox‘ mais adiante;
. Termina seu turno do jogo
. Aborta a missao. A

escolhi

iuszes' que serao:

o fazer isso durante a defesa da base,

¥oceé perde a base pm semipre;,

3

Informatica CPU - 59



Controles de movimentos de tropas. Com esses icon 8 reserva YTEE A tela csta mostrando s soldad
autotmaticamente unidades para | um ti da sua asccﬂha ( o fogo de: | | e ou tanques) dentro da | nay
oportunidade); - Do

. ‘l‘ela de soldados. mostra cm que e]es sﬁo hnns e emque nAo san hans,

 INTERCEPTAR E ABORDAR UM UFO

- ela ¢ escother o tipo de firo. Aimed Shot &

Quando um UFO for :tetectado, vncépndeesce her centrar 0o UFO ou cancelar | | um! tiro de g‘f““’e precisio mas gasta muitas

- ¢ penmitiy a sua fuga, o que podera The causar problemas futuros.
detectd-lo, dé o ramanho, altitude e velocidade. Se a velocidade

porque ele esté pousado e vocd poderd mandar sua fropa de o

1na sua base ou no botdo Intercept, vock escolhe ofs) mtmn
UFO. No ¢aso de um UFO pousado ob abatido ¢ nio ¢

tropa € mande-0s para o inferno. Para o UFO, basta clic

d_epo'm de escolhido o avido. Aparecerd a fela target (alvo)

+ Se voce decidiu atacar um UFO pousado, apd iefing” da missio,

médetembma numa cidade com sua ve escolh - no s : oo

' 0que cada um deve levar consigo. Vocé var e cada mao, ki do nimero de tumos qual efa explodira. -

- médico, scanner, municao, granadas e outro pamentos; no einto (heltj, - Aparecendo um quadrado vermelho no -

Nai

bro (shoulder) e na mochila (back pa 40 se esquecd que canto direito da i ue h_é un
s sl S : y soldado,

.muitos equipar
-necessario, Am  Assim, se aparecerem trés g
vimentos. No infeio. a config guracao ideal & uma | | aliens no campo-d«e visa
- direita, duas ou trés granadas (High expzosws de p ic ulmc}ﬁo _exn‘a. e
para arma que precisa Tmcaraanm
- fabricado) e 56, No caso do Langa fdgueies, leve pelo menos dmsrmss is para | | ougranada naminfesquferd_a, trocar equipa-
mento de tugar tirar do cinto e ‘por na
ochila; por exemplo), pegar algo no chao

a arma, gasta
Suraid tma tela com o nimero do NG © Guen comega: que ¢ | | movimento. Essas agoes ndo g
C()M) . ! o ] | somente quando sao feita

it & estd no fo ieh'a"ra}ii& \ tela consiste de uma visdo isometrica || | 0-local de batalhe,

3D com parte de drea de jogu, seus soldados ¢ ofs) tanques), se vocé tiver, ¢ | | Se vooé ndo usa todas as nmdmies d?
claro. A linha de visada ¢ de acordo com o soldado ou tanque selecionado, | | i final do turno; elas ficam
logo, as partes escuras sa0 locais que precisam ser explorados para . e pas G oma s e e
local de queda do UFO, ‘Is80 [hes dé a chance de um acertonos aliens -
- Abatalha & joy - série de turnos: O quio longe 3 & MOV ‘duranie d wmo deles. Reservar unidades de
ldados e p sar suas armas, de quantas unidad 0 “fogo de opornunidade”
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vocé de-

: ve reservar de
movimentos, pois serd

- automdtico. Se suas lrupas hio:

e

brs.ndo. qumdn foravez dos ahans elcs
§ ﬁcarr dinhos enquanto
$d0 mandados para um om o
Criador (ou p'mr com a Ding! (A via-
gem)).

‘Fora igso, outros fatores determinam
suas chances de sair da batalha vitorioso.
‘Vocé temn mais chances obviamente com

- interrogagao que aparece na tela do campo de batalha.

¢ sua velocidade (Scrool Speed), afinal, o campo de batalha € visto apenas em

S6 foi pnz;suvsl dar uma visio geraldas pnnm; par
- de desenvolver uma arma alienigena pamcularme: e interessarntie ou & sensaclio
de usar it Blaster Bomb para vaporizar

R

gica, A medida que seus cientistas forem: ssmmxlaudo\

sua tacnolcgta. suas chances de vitoria nas batathas .

. aumentan, Tudo degend;e de vocé ter alocado .
dinheiro suficiente para pesquisa manufatura.

Lsg,—:s alienipena (Alien Alloys) ) combustivel |

a hemgena (Elerinin-115) sa0 importantissimos, |

punssa, detoneos ahemgenas, naosuas mves. .

EuumAMEnmNEcessAmo E
 AJUSTES DO JOGO -

O eqmpamenlu minimo necessa-no pm*a
: jogar o UFO, ¢ um 386 Dx40, 2 Mb de
memoria RAM, [2Mb de espaco nodiscorigido, |
monitor VGA, DOS500u superior e mouse. Ele suporta
iing pnnmpals placas de som. Caso o )ago esw;a lento,
pnnc;palmcme: na parte da batalha, clique naquele icone com uma

- Aparecerd a fela acima, ondc vocd pode def nir A rolagﬁ:m da teia :
(automitica - Auto-Scrool, ou pressionanido o botio d Trigger Scrot 1

partc, sendo. necessario ir com o indicador do mouse para 0. cantos da tela
{para Ver o resto do cengrio; aqui vocé define também a velocidade do tiro ¢
movimentos dos X-COM e Aliens. E se voct estiver vencmdn a bmnlm
aproveite | para xz]var 0 jogo.

OBSERVAQM FINAL -

jug" A

: ﬁf_M do jogo, & indescritivel.

O planeta de onde o5 alienigenas vieram ¢ Vo |

armas mais -adas. Muito

depende dos proprios soldados. A primei-

ra vez que seus soldados entram ¢m

‘batatha, sdo todos classificados como
‘recrutas, A medida que participam de .

mais missiies, aumentam sua expetiéncia

‘¢ habilidade. Por essa razdo, ¢ importante

manter suas tropas protegidas durante as
‘batathas. Se eles morrem, vocé tem que

contratar novos reciutz's ¢ comegar 3

tudo de novo.
As vantagens de vencer uma
- batalha pode ser analisada por dois
aspectos. Primeiramente, toda nave
| alienigena abatida e os almm morios,

g mxpede que estes consiruam stas
proprias bases e se infiltrar nos

governos e fazer acordos, se eles ni

-estiverem muito satisfeitos com. seu
desempenho. Em segundo, issotedda

‘chance de copiar armas e artefatos dos
alienigenas, pega-los para voce depois

. de pesquisados ¢ analisar (05

. martais, além de indicar suas

ob i nportar

- Cadapesade

qus nsatxemgcnas usan
0 seu equivalente.

snlva;::io st,ra sua habmdad

. plancta deles? capture-0s, & extraia ir
. fosse bastante, a musica é soberba 101
- posso dizer mais nada, excelo compre-0 e jogtie-0
| que vocé possa dar adeu

rque e)es estdo
aqui, isso ¢ deixado para VOCE dcsccb: 8 jem sabe vocé B Al

i

S S

undo exterior por ap

o Lg:tm_dré da C};uz:lourgim

4
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‘BUBBA °N STIX SEAK ANn
. DE 'l‘ll()Y

- 'naLmente urn Jctga realmente inovador! Saak and

ais um simples jogo de plataforma? No, e h‘gmararm :
se desta vez, ndo ¢ tio simples assim; ¢ muito mai
 Este ¢ divertido e cheio de coisas éngragadas. E

. também muito. engenhoso, o tal do Bubba e sua Destroy vai lembrar muito o Desert Strike, pois tem
: i varinha, que ahas ¢ uma varinha .. digamos assim. .- filosofia. Um heli ozinho tem de
'maglca, fazem cois abola ntos durante o j OBubba - destruir bases, Tesgatar prisioneiros, ¢ muitas outeas
-precisa desta varinh P por quase dos os so |  missoes. Mas onde esti i entao? Bem; a
que’ cada um éle 1 usa a varinha de um modo. dlferenle‘ 0 mais e dlferan(;a. ‘entre eles € que o Scak and Destroy niio
divertido do jogo & Justamen(e achar o quese. dsvn fazer parapassar| | usa03D isométrico, o jogo ¢ visto de cima & todos os objetos
por este o, Sdo coisas muito doidas que u tecem siio vetorial pudcndudargumscmansg:rosd::%l}gmusemi
_durante codo 0020, que se passa Igum lugar bem desconha - torno de $i mesmo, dando um realismo de agiio muito bom ao
em algum planeta que ndio o nosso, poranto cheio de surpresas | | jogo. oo . -
inesperadas, Ha um momento logo na primeira fase do jogo, em | | Outra grande di de fases que o Seakan.
que hd duas criaturinhas. que mais pa duas bolas de ench: Destroy tem. sao. mu:ta\ Thas muitas mesmo, mas audo 1850
cheias d'apua, discutindo perto de uma parede, a qual voce deve | | temque ter um poreém, ndo & mesmo? E justamente os graficos
escalar mas ndo tem onde se apoiar. Entdo vocé da a varinha para foram sacrificados. B, no se pode fazer muito com graficos.
uma das criaturinhas, que da um goipz com ela na ::abcga daoutra | | vetoriais mesmo, a ndo ser que se conte com muita velocidade
figura, como em d dos, sobe um galo enorme da em processamento, que ndo ¢ o caso! Mas, nem fudo esta

cabeca desta, ¢ assim voce pnde subir nele (no galn} e pasm mais | | perdido, pois todo o resto do jogo ¢ fantastico. O som € muito

um obsticulo! Realmente ¢ hilario, & um yngo qtze as-vezes voce | | bom, tem um co-piloto ou sei [ quem gue fiea te dizendo o que
vai ter que dar um patise pra poderrir.. : deve ser feito, (em inglés, ¢ claro) com um efeito de voz de
Qs graﬁcos sdo muito, mas muuu bons mesmos no qu:c radio muito lcga[,ov,emdas xple também ¢ muito bomi;
pretendem ser, tudo tem uma cara de desenho do, inclusive | | e o proprio som do helicoptero tambem ¢ demais. Ha varias |
as drvores que ficam te olhando, ¢ ¢ tudo bastante compreensivo | | armas, as quais podem ser escothidas atraves das teclas de
apesar de inusitado. E um jogo para se jogar com Laln‘a para ver fuzzyiu. ¢ que devemn ser rec 1do as munigoes. |
sddot s detathes A pilicn cos i quie encontrar durart issoes. Pod sejngareumoloysnck |

a atem;éo mas fazem seu trabalho bem direi B'nhu A jogah‘nlidad‘z; 2 QUCom o meusc. € cada umadag opedes tem suas vantagense |

Gtima, 56 hd um pouco de duﬁculdade quando se quer matar um defeitos, portanto s vezes & bom ate ficar al ante
bi t 7 voando d iboga, pois & d1f'cll langar a,vannha Jogo! O jogo so deixa a descjar mesms nos gréﬁcuf; maséda |
P No conjunto ¢ um jogo que e a pens ser deg _pmprlanat 2 dos grificos vetoriais mesmo. :
o e - Gilberto PD
« . e/

Jogos - Windows - Utilitarios - 0S/2 - Anti-Virus
Fontes - Editores - MultiMidia.
WAV - VOC - MIDI - BMP - FLI - GIF
(G2 /NS ZINE O3
MODEM
24 Horas
16 LINHAS DE ACESSO
CD-ROMs On-Line SHAREWARE /FREEWARE
Correio eletranico Internacional
Teleshopping - Locagao de Conferéncias

Ligue agora e faca sua
inscrigio sem compromisso

VOZ: 537-3162
FAX: 537-9862

62 - Informatica CPU




. ara aqueles guic coma
| cu adoram este jo-
guinho (e ndo $3o pou-
cos); ¢ que tanto es-

s peraram jogando ¢
_mandando-nos cartas ¢ mais
cartas pedindo sua solugao,
finalmente aqui esta: Tudo o gue
& necessdrio para concluir esta
fantastica aventura. .

. UM POUCO SOBRE A
TECNICA DO JOGO

Este jogo possui duas versoes.
ama antiga que rodava tanto em
ZX SPECTRUM quanto no
MSX ¢ que foi adaptada (leia-se:
mal adaptada, porque ndo rodava : e S s
em maquinas com MAPPER ¢ muito menos nos MSX ENGINE  nos EMULADORES de MSX! ¢ permite também gravare.
cOmo 08 Nossos famosos EXPERTS pretos) para disco pe]a recuperar em Um buffer tﬂgum ponte do jogo teclando-se
Nemesis, ¢ uma versdo mais recente em-disco (setorizada) do. - CONTROL#F1 para gravar e SHIFT+F1 para recuperar. Para
: propno fabricante (OPERA SOFT) onde 0 codigo  gravar e recuperar a partir do disco, basta capturar em buffer
; foi refeito, roda em QUALQUER  com CONTROL*F] & depois CONTROL+TAB para modo
MSX até mesmo . de acesso a disoo entao tecle S(ave) e escolha um pumero de
0 &9, Para recuperar basta dar um CONTROL+TAB depois
1.{0ad) escotha um niamero de:0 a9 e entdo de um SHIFT+F1
para restatirar o ponto de:egadn (OBS.: NAO USE AS
QPCDES DE GRAVAR E RECUPERAR EM DISCO NA
VERSAO DA NEMESIS OU O MSX IRA TRAVAR
FAZENDO O USUARIO PERDER TUDO QUE CON-
SEGUIUT)
A qualidade graﬁca dojogo ¢ uiﬁadu de uma técnica
- chamada F IEMATION 11 que funciona reconstruindo a tela
‘passo a passo, & cada movimento, resultando na perfeigio.
- que s¢ vé na arquitetiira e | anamug, 0 deste jogo
s sabem, este jogo foi inspirado no filme
¢ recapitulando. .
Voes nunca deve faltar a; m-ssas nem as refeu;ées on

Em Artes Gri.fi‘.:as: Em Sistemas:

- Composigdo e Diagramagéo - Desenvolvemos para vocé aquele
- Projetos Graficos - programa que sempre precisou
- Criagdo de Logomarcas e mas nunca encontrou.

e Logotipos - Ambientes: DOS, Windows ou OS/2 :
- Livros, Revistas, Folders etc. = - Acompanha Manual Completo e T{emamento :
Ligue para nés e fale com msm Diretor Executivos Coommdnr
de’ Dusk'l’up Publisher (DTP ) JLIO CESAR SILVA iﬁARCBI o
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ACVS)

.eletrénica ] CARCHANO Comércio Importacio e Exportagio Ltda.

So MSX

Informamos a todos usudrios de MSX que voltamos a atender em nosso SHOW ROOM na Av. Paulista,
2001, e que continuamos trabalhando exclusivamente com computadores da linha MSX ¢ seus acessorios.

Entre em contato conosco para esclarecer qualquer duvida sobre nossos produtos para MSX ou para nos
avisar do que vocé estd precisando para sofisticar o seu computador.

Os nossos produtos que estdo disponiveis sdo:

Cartucho 2+ com FM Estéreo: - para Expert |, Expert Plus, Expert DDPlus ¢ Hot Bit, 80 colunas de
texto, resolugdo grafica de até 512 x 424 com 16 cores de 512 combinagdes (SCREEN 7 entrelagado) ou 256 x
424 com 256 cores (SCREEN 8 - entrelagado) ou até 19268 (SCREEN 12), 9 canais de som em FM com canais
para bateria e instrumentos separados (Stereo), reldgio calenddrio interno mantido por bateria recarregavel,
MSX BASIC 3.0 + Music BASIC.

KIT 2+ interno para Expert Plus e Expert DDPLus. (FM Stereo opcional): todas as caracteristicas do
Cartucho 2+ com a vantagem de estar instalado internamente no computador. S6 no caso do EXPERT DDPlus
ou da opgdo pelo FM Stereo que € usado um cartucho conectado num dos SLOTSs.

Cartucho MEGA-MAPPER + DOS 2: expansido de memoria RAM-Mapper com | ou 4 Mega bytes
com sistema operacional MSXDOS 2 (discos com sub-diretérios) RAMDISK de até 4 Mega bytes (drive H:).

Cartucho FM Stereo : - 9 canais de som modulados em FM ou seis canais de instrumentos ¢ 5
aparelhos de bateria, Music BASIC, canais de intrumentos e bateria separados (Stereo). Funciona em MSX 1,
MSX 2 ou 2+ originais ou com KIT de atualizagdo.

Cartucho II Megaram : - 256 KBytes de RAM com chaveamento especial para jogos MEGAROM de
alta qualidade grafica e sonora. Para MSX 1 (aprox. 30 jogos) ou MSX 2, MSX 2+ ou Turbo-R (mais de 120
jogos). Os jogos sdo gravados em disquetes ¢ vendidos separadamente.

RAMSTER - MOUSE DE ESFERA : - Com mecanismo importado ¢ adaptado para uso em
compupadores MSX 2, MSX 2 + ou Turbo R, ideal para programas que trabalham em ambiente grifico
(VIDEOGRAPHICS, EASY, ANIMATOR, ALLADIN, etc.).

Novos produtos em final de projeto: - Interface MIDI, Interface RS 232, Sampler (digitalizagdo de
sons), Expansdo SLOT, Interface para drive 1.44 Mega, Interface para Winchester, cartucho DOS 2,
Programa ALLADIN (Desktop usado em conjunto com MEGA-MAPPER.

NOVO TELEFONE ¢ ENDERECO:
Tel/FAX - (011) 289-0394




Aapenas um dia em que voes
‘na Abadia oite, mas vere.

deveriandar
afrente. Var i

MO is
50 80 roteir

NO 19 dia yoos bode vai
: « chega e o nbade vai
: ﬁﬁ;ﬁ}\fxé ,::i;ve_s Bui<lo. Ncste.di;:
b .o.seus oculos serip
No 2°diaapg e
\POS 4 primeira m;
. : 1S5, Jo;
gofm c; Bb«ﬂ:d?.' agabar de falar vocs de'f: |
. 81€ 2 bibliotecy fazer Adso
 B3010) pegar a ehaye quie estg shbrc:(: :
da rel"eigﬁo Yocédeve ir o
1A%, posicionado erm frente
816 ouvir o sino da missa,
{ Car pegtie o pergam
5 s Pergamin
. {t;z;m ;le‘o quarto, Deixe@?a Va‘\h:
= volisado en i R R
pfr.tgam inho novamenge & hdo du!::xgauzn:

| seguida vocé vera um h
* capuz roubando o:livro. D

panh v
acozinha ¢ faga Adso
pegér a lamparina que Malaguias:
. esquecen ld. a migse. volte a0
quarto e pegue o pergaminho. Durma. .
- No 4° dia qi Aba
disser que chegou Bernarpo Gy,
“eftregus o pergaminho ao abade
_encostanda nele de i iga
‘Missa, Nao durma: Assimi que Adso
pergantar se-deve dormir ou ndo diga
qiic ndo, corra do altar peio caminho
‘marcado no. mapa pepue a chave |
sobre o altar volte pelo outro cami- |
aho Buma o
. No 5° dia, nussa, o padre vai the
dizer que Bernardo Guy foi embora, |
assim que o padre sumir da tela corra |
20 quarto dele (a chave sérve para
#brilo). Pegne o pergaminho e saia
o mais rapido possivel. Reféeigdo.
G 00 Encontrar Severino. Missa. - -
Missa. Corra tarig da biblioteca e p Corra ao guarto de Severino, pegue as luvas e corra
“paraat Siga o do mapa 2, pegu p sala secrota (sala do espetho). Subao degrau
do meio * () ¢ R simul Y noteclado; o espelho abrira ran Finalelttt .. o0 = Sl

. COMANDOS DO JOGO

: DIREITA : Vira no sentido hordrio
‘ESQUERDA  : Vira no sentido anti-hordric
CACIMA Move .
-ABAIXO . : Move o garoto,
sTOP Pasa = = S i
~“ESC :; Sai do modo de acesso a disco (CONTROL+TAB) sem modificagdes.

- Seguem diépaésas por este artigo duas telas com posicoes
_esperar ate que s¢ possa pegar o pergaminho. Divirta-

. Vinicius Beltrdo

-
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MAPA DO JOGO ABADIA DEL CRIMEN

-

Informatica CPU

Q1 - SEU QUARTO 2
Q2 - QUARTO DO PADRE (PERGAMINHO) z
Q3 - QUARTO DO SEVERINO (LUVAS)
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