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Caros amigos leitores,

E com muita satisfagéio e com grande orgulho que venho até vocés apresentar-lhes
a terceira edigdo de nossa revista. Sinto-me honrado, principalmente por esta ja vir
incorporando algumas novidades muito interessantes, dentre elas gostaria de ressaltar
a que considero mais importante: ESTAMOS NO PRAZO! Tsso mesmo, depois de
superados todos os traumas e problemas que enfrentamos com relagfio Aquele terrivel
assallo, conseguimos publicar esta terceira edicéio de Informdtica-CPU trinta dias ap6s
a publicagdo do niimero dois! Promessa feita, promessa cumprida! Muito obrigado &
todos pelo grande volume de cartas que recebemos com mensagens de apoio e revolta
pelo ocorrido conosco, sdo incentivos como este que nos fazem ter coragem para
investir ¢ acreditar em um futuro melhor e mais promissor para este pais.

Mas jd que estamos falando em futuro, deixemos o passado para trés e vamos i ele
(isto €, vamos trazé-lo 2 ns). Nesta edigio temos como reportagem de capa uma
verdadeira VIAGEM AO FUTURO! O CyberSEX, que é um tema polémico, mas
extremamente atracnte. A reportagem ¢ de autoria de Cesar Peixoto, um dos mais
renomados conhecedores dos assuntos Realidade Virtual e Inteligéncia Artificial no
Brasil (0 qual serd inclusive palestrate da Comdex'95), e que também é Editor Técnico
darevista CPU-PC. Esta reportagem mostra o que existe e o que futuro nos reserva de
forma clara, objetiva ¢ excitante... Quam j4 pensou em fazer sexo com uma mdquina?
Pois pode se preparar, o sexo verdadeiramente seguro est4 chegando! O artigo estd
realmente imperdivel....

Voltando ao presente, nesta edigio ainda temos também a estréia de mais um “artista
de silicio”, o MacIntosh. Como a Informética-CPU é uma publicagfio que se destina a
abordar assuntos relativos a informdtica, ndo podfamos deixar de fora este peso pesado
datecnologia computacional mundial. Nesta edi¢io o Mac ainda se apresenta de forma
modesta, quase que escondida, com uma pequena reportagem na pagina 10, mas com
o passar do tempo temos certeza de que este encontrard seu espago também aqui em
nossas humildes paginas, ainda mais agora que Apple resolveu investir pesado no
Brasil, colocando em nosso mercado computadores Mac A pregos equivalentes aos
micros PC's com capacidades similares. E nfio podemos nos esquecer das tecnologias
PowerMac ¢ Power-PC, que sio tecnologias muito novas ainda, e procuram seu espago
no mercado de informéatica mundial (mas ao que tudo indica o encontrardo).

Existem ainda outras novidades nesta mesma edigdo de Informtica-CPU, mas
vou deixa-los  vontade para descobri-las. S6 mais uma coisinha: as mudangas nio
vao parar por ai. Na proxima edicio estaremos, dentre outras coisas, langando uma
segdo chamada DICAS & Cia., onde serdo encontrados iniimero assuntos, desde
pequenos truges, macetes, dicas de jogos, dicas de configuragio até pequenas
reportagens e tudo mais. Em suma, tudo que for interessante e ndo tiver linhas suficiente
para s¢ lornar um artigo serd publicado 14. E vocé leitor que quiser participar seja bem
vindo, mande-nos sua colaboragio e ajude-nos a fazer de Informética-CPU uma revista
cada vez mais completa. Exerca seu direito: PARTICIPE!

Chega de conversa ¢ vamos agora a Informatica-CPU n° 3. Desejo a todos uma
excelente leitura e até o més que vem.

Julio Marchi - Editor
Informética CPU - 3
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0S DISPOSITIVOS
DO WINDOWS - Parte final

Transformar seu Windows em um
sistema totalmente voltado &
multimidia ja é possivel. 1 2

LED BICOLOR PARA
DOIS HARD-DISKS

Ja que os fabricantes nao colocam
dois leds de HD num mesmo
gabinete, nés inovamos... 1 6

INTRODUGAO AO

RAY TRACING

A computagéo gréfica nunca esteve
tao em foco, mas como se processam

as informagoes que geram 1 8
esta magia?

A tecnologia da informatica
voltada ao mercado do prazer!

E a mais pura verdade! A virada do século estd ai ¢ com
ela um futuro que j& nos vem sendo apresentado pela
indistria da ficgio cientifica torna-se realidade. As
tecnologias de realidade virtual avangam cada vez mais;
virios equipamentos sdo desenvolvidos junto com novas
tecnologias. E como nio poderia deixar de ser, depois da

inddstria do cinema, a inddstria do entretenimento ¢ a do

DIRECTORY
OPUS 4

Quem ja imaginou um gerenciador
de arquivos que pudesse ter qualquer
aparéncia e funcinar da forma 22

que o usudrio guiser?
DQTV = A “CAIXINHA
MAGICA” DO AMIGA

Qualidade profissional e & baixo custo
no Amiga, parece mentira mas
j& existe ha alguns anos. 24

EDICAO
NAO-LINEAR

Quando se fala em edigao de video

se fala em tecnologia, e 26

Amiga é tecnologia.

ANALISE

prazer sdo as primeiras a absorver e a comercializar as
novas tecnologias. E com a realidade virtual niao é
diferente, neste escopo o SEXO virtual torna-se uma
verdadeira “mina de ouro”, ainda mais em uma época
onde existe uma realidade como a AIDS, que obriga s
pessoas lomarem uma postura mais séria com relagio a0
“sexo seguro”. Com isso, 0 que era para ser apenas um

entretenimento mais ousado, pode vir a se 35

tornar um grande aliado no fator social.

NEWS
As novidades no
mundo da informatica

gy CARTAS
E:‘T O espago dos leitores,
Hi suas opinides, criticas,
~  duvidas e elogios

50

DESKTOP VIDEO

Quem disse que tecnologia de ponta
n&o se desenvolve no Brasil?

E quem disse que nao se

projeta mais para MSX?

SCC - O CHIP DE SOM

DA KONAMI

Adapte em seu MSX um SCC, e faga
dele um verdadeiro estudio de

som profissional. 46

ARTIGO

SUPER JOGOS

Errata (avadia del Crimen)....... 62

AJWGA Mortal Kombat Il.......... 56
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| 0 SE PREOCUPE. EU SOU

" 0 DR. CHIPP*, LIGUE PARA MIM

~_E DELETE TODAS AS SUAS
__DOVIDAS SOBRE INFORMATICA

e
Dr.Chipp

by Compucenter

KLTITR

Mais de 40 técnicos especializados a sua
disposicao para solucionar duvidas de
DOS, Windows, NetWare, Lotus € muitos
outros. Além de responder tudo mais que vocé
quiscr saber sobre informatica.

900.0422

De segunda a «hmung] das 8 as 22h. Interurbano gratis. Nio disque 011
$ 3,50 por minuto na conta telefonica

VALIDO SOMENTE PARA O ESTADO DE SAO PAULO.
OUTROS ESTADOS, LIGUE:

0800.14.0422 Iy

R$ 3,50 por minuto pagos em cobranga bancaria ou no cartio de credito.
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SOFTWARES EDUCACIONAIS
PARA AMIGA

A PCI disponibiliza ja ha algum tempo varios
titulos ed dentre eles pod:
destacar:

- THE BACKYARD (3 a 6 anos):
Sdo 9 jogos que apresentam habitos e
comportamentos dos animais em seu habitat,

ews

teatro de fantoches, cartdes de festas
comemorativos, chapéus etc.

- DISCOVERY SPACE:

£ um verdadeiro guia de astronomia, com
miultiplas possibilidades
de descobertas, informa-
¢8es e muito conheci-
mento. Trabalha planetas, cometas e outros
asterdides, assim como viagens e estagles
espaciais. Simula recentes e futuros eclipses
solares, assim como a ¢rbita do cometa Halley.
Permite a impressao de textos.

- THE TREEHOUSE (pré-escola):

Tem por objetivo trabalhar a discriminagdo
auditiva, nogdes de notas musicais (com-
posigdes de pequenas misicas, sons domés-
ticos, de animais e de instrumentos musicais).
Desenvolve a motricidade e a pintura.

MAIS ILUSTRAGOES PARA O
DELUX PAINT E O PRINT SHOP
COMPANION

Varios pacotes com imagens e ilustragdes
estao disponiveis no mercado brasileiro. Seus
nomes sdo:

Vale lembrar que para poder utilizar
estes pacotes graficos, ¢ necessario que o
usuario possua o Print Shop Companion ou
o Delux Paint. Todos este pacotes podem
ser encontrados no distribuidor exclusivo
dos softwares da Borderbund no Brasil,
cujos dados encontram-se abaixo:

Melanie Grunkraut Informitica
Tel.: (021) 258-2062
(021) 231-2508

SOFTWARES EM CD
Dentro do escopo dos softwares educacionais,

estdo disponiveis também vérios titulos em
CD’s, que sdo:

Arthur’s Teatcher Trouble (de 6 a 10 anos)
- Just Grandma and Me (de 4 a 10 anos)
The Tortoise & The Haire (pré-escolar até
10 anos)

The New Kids on the Block

- Ruff’s Bone

- Little Monster at School

- Arthur’s Birthday

Os softwares em CD-ROM permitem uma

trabalhando também com a cadeia alimentar.
Este pacote ¢ baseado em quebra-cabegas,
jogos de dados, jogo da velha e pintura de -
partes. =

Comic Character

- Celebrations Graphics Folio
- Sports Graphics Folio
Amazing Animals Folio
Jewish Graphics Folio
Christian Graphics Folio

- KID CUTS (a partir da pré-escola
Trabalha toda a parte viso-motora ligada a0 -
recorte. Permite a confecgdo e a impressdo de
jogos tais como quebra-cabegas, mascaras, -

Hollyday Graphics Folio
Sampler Graphics Collection

maior facilidade de manipulago, ja que na
maioria dos casos, basta a crianga inserir o
CD ne drive e ligar o micro, o resto o Start-
up de cada programa faz. Os produtos acima
podem ser encontrados:

Melanie Grunkraut Informitica
Tel.: (021) 258-2062
(021) 231-2508
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O texto abaixo é uma tradugio de um escrito por Stefan Boer e
postado na lista de discussdo sobre MSX na Internet.

ZANDVOORT 1994

No sdbado, 17 de setembro de 1994 a sexta edigdo do MSX
Computerday foi realizada, em Pellikaanhal, Zandvoort, Holanda.
As feiras em Tilburg e Zandvoort sdo os acontecimentos MSXzeiros
mais importantes realizados na Holanda -

Tilburg sempre foi mais bem sucedido do que Zandvoort, e esse
ano isto foi mais claro do que nunca. Em Tilburg houveram mais de
2.000 visitantes (que pagaram entrada), e em Zandvoort apenas a
metade. Se vocé contar o nimero de MSXzeiros atras dos estandes,
haviam mais de 1.300 usudrios vindos de toda a Europa em
Pellikaanhal, mas Tilburg havia pelo menos duas vezes o nimero de
visitantes.

6 - Informética CPU

Mas por que resmungar? Haviam 30 visitantes num encontro
em Oslo ha algumas semanas atrds, e na Espanha eles ficam
felizes se mais de 100 pessoas vem aos encontros bianuais em
Barcelona.

Havia muitas novidades para serem vistas em Zandvoort esse ano,
logo darei uma descri¢do dos estandes mais importantes em ordem
alfabética,

COMPJOETANIA

Esse grupo entusiasta, do sul da Holanda langou o seu primeiro
megademo, chamado “The Last Dimension™ (USS$ 6). Nao ¢ tao
arrepiante quanto o “Unknown Reality” do grupe NOP (langado em
Tilburg), mas tem alguns efeitos bem agradaveis. A minha parte favorita
¢ o final, com as cabegas. Como um bnus, ha um music player e muitas
misicas legais para o Moonblaster.

Um novo assembler para MSX denominado COMPASS
(COMPjoetania ASSembler) foi anunciado mas ndo finalizado. Esse
assembler tem muitas fungdes, incluindo monitoragdo, debugger e
disassembler, e pode usar toda a RAM para o cédigo-fonte.
Compjoetania espera langd-lo no inicio de 1995. Os novos projetos
deles suportarfio o Moonsound e o Graphics 9000.




EMPHASYS

Infelizmente esse grupo ird parar com a sua revista em disquete (que é
muito boa), chamada “The Golden Power Disc”. A n° 10 foi langada
em Tilburg (26 de margo de 1994), ¢ a n° 11 foi lancada aqui (e era
para ser bimestral!). A n° 12 serd o ultimo nimero a ser langado, mas
ainda néo se sabe quando...

O clone do Rune Master (feito por eles: “Ducktales™) nio foi
finalizado a tempo em Tilburg, foi adiado para Zandvoort. Embora jd
estivesse 4 venda em Zandvoort (US$ 14), néo estava completamente
pronto ¢ ainda continha alguns bugs. A histdria ¢ a seguinte: Magica
rouba o dado mégico de Dagobert, ¢ ele tem que viajar por 3 mundos
perigosos para té-lo de volta. Esse jogo tem gréficos de abertura bem
legais, mas o grafico do jogo em si ndo € muito bom

Ducktales é uma co-produgio do Emphasys e Overflow! Outro
produto desse segundo grupo era esperado para Zandvoort, o Coverflow.
Esse produto é um disco cheio de covers de misicas de jogos, para
FM-PAC ou MSX AUDIO. Infelizmente esse disco néo estava pronto,
56 foi langado num encontro em Almelo (1/10/94). Custa US$ 4 e tem
gréficos Gtimos e boa msica.

FONY

Esse grupo origindrio de Harderwijk finalmente langou seu jogo, o
“Eggbert” (USS 11). Eu nao tenho certeza, mas eu penso que esse J0go
vai arrematar o titulo de 'O jogo mais adiado”, que pertencia ao Trojka,
da BCE. E um jogo bem legal no qual Eggbert tem que achar os ovos
que foram roubados enquanto ele deveria estar chocando-os. Alguns
dos quebra-cabegas sdo bem dificeis, € esse jogo tem itens bem originais.

FUTUREDISK

O FutureDisk estava um pouco atrasado quanto ao seu cronograma,
entdo eles langaram 2 discos em Zandvoort: FD#15 e 16. O n® 16 ndo
é um FutureDisk normal, mas sim um StoryDisk, com uma compilagao
de todas as histérias de jogos j4 publicadas na FutureDisk. L4 vocg
encontra as histérias de jogos como a séries Xak, Ys e Illusion City.
FD#15 também tem algo especial: Street Snatch, um jogo de luta com
gréficos tirados do SD Snatcher, para 2 jogadores. Por causa de alguns
conflitos internos na equipe da FD esse jogo ndo ¢ tdo bom quanto
deveria ser, mas ¢ bom o bastante para um bonus em uma revista em
disquete.

HEGEGA

O grupo que fez o game “Teachers Terror” (analisado nesta edigéo) langou
seu novo jogo chamado “Bet Your Life” (USS 12). Deveria ter sido
langado em Tilburg, assim como muitos outros jogos. Eu aindano joguei,
mas pelo que vi no estande da Hegega era algo confuso, come vérios
fantasmas movendo-se pela tela, Certamente € um jogo de ag@o.

10D/FUC
No estande do Instruments Of Darkness (Bélgica) e French United
Coders (Hmmm... De que pafs vocé acha que eles vieram?) foi lancado
um novo programa de desenho para SCREEN 11, com o sugestivo
nome de “Screen 11 Designer” (US$ 23). Estd sendo vendido pela
Sunrise, mas néo havia espago suficiente no nosso estande (Nota: Stefan
Boer é o diretor da Sunrise) para promové-lo apropriadamente. Logo,
FUC colocou no seu prérpio estande (nada mais légico, eles sio os
criadores). O que é bom na SCREEN 11 € que ela tem muitas cores
(12.499, para ser exato), mas nfio tem o problema de borrar, como a
SCREEN 12.

A IOD nido tinha nenhum produto exposto, mas expds software
brasileiro (Ehhhhh, nés ai!) no seu estande. Eram o MSX Brigade e 0
protétipo do MPW 2.

MSX CLUB ENSCHEDE

Esse clube, vindo de Enschede (sério? Nio sabia...) langou um
programa de desenho chamado “AGE8” (US$ 20). O AGE é 0 melhor
software de desenho para a SCREEN 5 (feito pela T&E Soft, € uma
parte do DD-Graph), e o pessoal desse clube decidiu fazer uma cover
dele para a SCREEN 8.

MSX CLUB GOUDA

A noticia mais chacante (e triste) dessa feira é o anidncio de que a
Gouda vai parar com boa parte de suas atividades ligadas a0 MSX.
Oficialmente eles ndo vio parar completamente, mas conhego outros
grupos que nio param, “entram em coma’” relativamente rapido, como
foi com 0 BCF, a ANMA e 0 MSX-Engine. Eles tentaram vender parte
do seu estoque a preco s baixos, e ndo me surpreende ver que eles ndo
possufam nenhuma novidade.

MCCM

E claro que aMSX Computer & Club Magazine, a dltima grande revista
holandesa dedicada ao MSX tinha um estande em Zandvoort.
Infelizmente MCCM 70, que foi anunciada na feira chegou aos
assinantes no mesmo sdbado, e essa deve ser a razdo de que muita
gente esqueceu de ir A feira... Eles tinham um estoque pequeno no
estande, logo esgotou tudo rapidinho.

TILBURG

O grupo de usudrios de Tilburg se consideram *“O" grupo de usudrios,
e eu acho que eles merecem esse titulo pois organizam a melhor feira
de MSX na Europa ou até mesmo no mundo. Eles néo langaram jogos
novos ou algo assim, mas quem liga? O gue eles fazem é muito
importante. A préxima feira em Tilburg serd em 8 de Abril de 1995,
um sabado. Nao perca!

TN B SOFTH 27°

05 € apli

(011) 205-9586

LIGUE
JA

Procurava Para o Seu Amiga.

de 09:00 h as 15:00 h

gos e Aplicativos Que Vocé

cativos com 0s menores precos do mercado
ENTREGA GRATUITA NO
MUNICIPIO DE
SAO PAULO
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MSX-HANDLERGEMEINSCHAFT

Nossos amigos da Suiga, Alemanha e Dinamarca tiveram um eslande
(muito pequeno, por sinal) perto do nosso, e promoveram seus projetos
de hardware (CD-ROM, HD removivel, e é claro, Graphics 9000 ¢ o
Moonsound). Continuem assim!

MSX-CLUB WEST-FRIESLAND

Apos o sucesso de “Zeeslag” em Tilburg, eles langaram um novo jogo
para 2 computadores chamado “Veldslag” (US$ 17) (Sinceramente,
acho que o titulo normal desse jogo em inglés ¢ “Stratego™). E é claro,
eles tinham muito hardware para vender, como sempre.

NoP

Eles deixaram todos embasbacados em Tilburg com o seu demo
“Unknown Reality”, ningué que eles i extrair
tantos efeitos novos do bom e velho MSX 2. Agora eles langaram um
programa chamado “Traxplayer”, que pode tocarsamples diretamente
do disco. Infelizmente ainda nio funciona direito no Turbo R.

OASIS

J& € uma tradigao o grupo Oasis langar discos com patches para jogos
japoneses a cada feira importante. Dessa vez eles langaram patches
para o Fray (MSX 2) e para o RuneMaster 1 e 3 (USS 17 cada).

STICHTING SUNRISE
Sem querer ser falsamente modesto, eu posso dizer que o nosso estande
foi o mais movimentado da feira. Também, porque estava em exposigio
o novo videochip (“Graphics 90007, com 0 V9990) e 0 novo soundchip
(“MoonSound”, com OPL4) para MSX. Também langamos o
“Relatiator” (US$ 20) e o “SCREEN 11 Designer”.

Eu certamente j4 falei sobre o SCREEN 11 Designer quando escrevi
o estande da IOD/FUC. Retaliator ¢ um jogo no estilo shoot-in-up
criado por Jan Van Valburg. Parece muito com o Space Manbow, e tem
uma musica fantastica. Para mostrar a velocidade do V9990, nés
mosiramos alguns programas gréficos em BASIC em um MSX 2 (com
o videochip normal) e em um Turbo R (com o V9990). A diferenga de

i

9000 e 59 M

ios! E real
sabendo que nao expomos o real Moonsound e Graphics 9000 para as
pessoas ainda! No momento que escrevo este texto (10/94) a primeira
série de Moonsounds e Graphics 9000 j4 estdo vendidas, antes mesmo
de terem sido produzidas! As proximas séries estdo prontas para Tilburg,
em abril de 1995. Se vocé quiser um, nfe esquega de reservar!

ds foram d estimulante,

TYFOON

Esse grupo esta trabalhando em uma interface grifica (GUI) para o
MSX 2, chamada “Windows Operating System™ (WOS). Infelizmente
ndo parece muito apresentdvel, por causa das cores, que eram horriveis!

VIVID

Finalmente este grupo langou seu novo jogo, o “Solid Snail” (US$
21), que foi anunciado ha mais de um ano. Infelizmente ainda ndo
funciona direito nos Turbo Rs. E um arcade adventure bem legal, com
graficos bacanas.

XELASOFT/QUADRIVIUM

Esse grupo (XelaSoft ¢ a parte mais importante da Quadrivium) langou
dois programas apenas para Turbo R (que pena!), 0 MODedit e Zone
Terra (ambos USS 22). Com o MODedit vocé pode editar (e tocar)
arquivos .MOD em 4 canais. Zone Terra ¢ um jogo shoot-in-up, feito em
SCREEN 12. O background é digitalizado, com scrolls bem lentos. Para
acelera-lo, foi acrescentado um scroll de estrelas em miltiplas camadas.
Esse jogo tem muita agdo e ¢ dificil. Zone Terra tem musica estéreo
(FM-PAC/MSX-AUDIO) e efeitos sonoros usando o PCM.

Bem, pessoal, fico por aqui. E claro que houveram muito mais
estandes, mas esses eu julguei os mais interessantes e por isso falei deles
aqui. Depois da feira houve um jantar num restaurante chinés (MSXzeiro
também come!) para comemorar o sucesso do Moonsound e do Graphics
9000 junto com o pessoal do MSX-Handlergemeinschaft. E claro que
foi muito bom, e j4 estou ansioso para a proxima!

velocidade é r p Para d o OPLA4,
Henrik Gilvad (Dinamarca) tocou vérios arquivos MIDI padrao, ¢ pouca
gente sabia que aquele som fenomenal vinha de um MSX!

Em Zandvoort era possivel comprar o0 MoonSound por US$ 220 ¢
o Graphics 9000 por USS 250. Até o fim da feira, 34 cartuchos Graphics

Stefan Boer
(c) Stichting Sunrise 1994

Tradugal: Migus! de Andrade Freitas

R B

= Z. (P Linhas de Acesso Simultaneos em ] 80 BBS
Interligando ']L 7 estados do Brasil

Ligando vogé ao mundo
Gateway com InterNet
Conferencias Publicas sobre diversos Topicos
Conferencias Particulares de Empresas
Conferencias com Ambito Internacional
Forum Nacional de Medicina
Servigo de FAX em varias capitais do Brasil
Genuinamente Brasileira
Amiga, confiavel, rapida e profissional no que faz

Se liguec a RBT em um BBS perto de voce |
Em caso de duvidas, ligue voz ac Coordenador Geral: (051) 593-3964

7 Rede Brasileira de
Teleinformatica
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TECNOLOGIA DE
PONTA EM TODOS 0OS
SISTEMAS LECTRA

Produtividade ¢ organizacao
caminham juntas na filosofia
de equipamento modulares
de Lectra Systemes. Do de-
sign ao corte, numa cadeia
l6gica de processo industrial,
todas as fungdes se tornam
mais produtivas ¢ rapidas
com interligagio de estacdes
de trabalho propostas pela
empresa.

O Graphic Instinct, gran-
de novidade da Lectra na
Fenatec, marca o inicio desse
processo, com um sistema
onde uma caneta eletronica
sem fio ¢ um monitor in-
tegrado a uma prancheta de
desenho substituem papel,
lapis, pincéis e tintas. Apesar
de originalmente dirigido a
industria da moda, esse equi-
pamento também € destina-
do a todas as empresas que
necessitem maior agilidade e

recursos nos processos de
criagio.

Os softwares tradicionais
da Lectra, LS Model - que
permite maior qualidade e
agilidade no desenvolvimen-
to técnico da modelagem - ¢
LS Mark - utilizado no es-
tudo de planos de corte para
otimizagao da matéria prima
- formam o ndcleo central do
sistema modular integrado,
que desemboca na Vector,
uma maquina de corte auto-
mética que também estd
sendo langada como vedete
da empresa na Fenatec.

VIDEOPHONE
CHEGA NO BRASIL

Conversar ao telefone tendo
a frente a imagem de quem
fala do outro lado da linha ja
¢ possivel, gragas ao lan-
camento no pais do Video-
phone.

Reunindo os mais mo-
dernos recursos de telefonia
¢ um sistema de transmissao
de imagem, chega ao Brasil
o Vidcophone. O aparclho

estd sendo trazido com
exclusividade pela Suyner,
¢ comercializado pela
Microcity em todo o pais,
através de uma rede de 60
distribuidores credencia-
dos, que também estd
preparada para prestar
servigos de assisténcia
técnica a0s USUArios.

O Videophone, fabri-
cado pela inglesa Marconi
Electronics, possui todas
as fung¢des de um telefone
comum, além de um siste-
ma que permite a trans-
missdo da imagem dos
interlocutores de uma con-
versa. Captada por uma
microcamera de foto fixo,
aimagem de quem fala no
aparelho € enviada. atra-
vés da linha telefonica, até
0 outro aparelho, onde &
reproduzida numa tela de
cristal liquido de alta defi-
nigdo. O aparelho também
oferece recursos para re-
gularem de cor, contraste
e brilho da imagem no
video; indica falhas na
transmissdo e falta de
luminosidade ideal.

Com um sistema de fun-
cionamento semelhante ao do
fac-simile, o aparelho so-
mente transmite e recebe
imagens quando em comu-
nica¢do com outro equipa-
mento similar; caso contrério.
ele funcionard como um
telefone comum. O Video-
phone ¢ adaptdvel a qualquer
linha tefefonica residencial e
a0s sistemas PABX e KS do
tipo dois fios, ndo onera as
tarifas telefonicas e tem um
consumo de energia elétrica
semelhante ao de um telefone
sem fio.

O Videophone foi langado
inicialmente na Inglaterra, no
comego do ano passado, e ja
vem sendo comercializado
nos EUA, Alemanha e Itdlia.
No Brasil, a tecnologia chega
depois de quatro meses de
testes mercadologicos e de
aplicagiio, com um orgamento
de investimentos estimado em
USS 7 milhdes (que foram
aplicados no periodo de mar-
¢o de 1993 a margo de 1994).
A expectativa de vendas é da
ordem de 600 mil aparelhos
em dois anos.

Sua Conexao com a Internet

- Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional

CORREIO ELETRONICO INTERNACIONAL

80 CONFERENCIAS DA INTERNET

TUDO SOBRE INFORMATICA

GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE

2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE

BBS: (021) 521-5873 | 521-7721 | 521-6947

Email sec21!info@ax.apc.org Voz(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Janeiro
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A verdade & que, apesar das diversas
familias de microcomputadores, existe um
certo marasmo no que diz respeito ao
desenvolvimento de hardware na drea de
informética.

Como o exemplo brasileiro & fragil em
termos de diversidade de plataformas, & mais
interessante vislumbrar o mercado mundial
(mercado este cujas Encias refletem-se,

- SCSI
- Plug-and-Play
- Multitarefa

Todavia, a estratépia adolada pela empresa nio
logrou transformar o Macintosh; apesar de todas
as suas inovagdes e recursos, e o fato de freqien-
temente suas novas versdes serem lecnolo-

ada vez mais rapidamente, em nosso
mercado interno).
Em termos de microinformética, pode-
mos encontrar mundo afora:

- Alguns saudosistas que nao abandonaram
seus microcomputadores de 8 bits
(qualquer familia), mas nada que seja
significativo;

- Uma base instalada de MSX de 16 bits
(MSX Turbo-R) no Japio e na Europa;

- Uma base instalada de Amiga, considerével
no Canadd, nos Estados Unidos e na Europa;
- Uma base instalada de M; h, forte nos

mais avangadas que os concorrentes; em
um sucesso absoluto de vendas.

A verdade ¢ que a batalha pelo padrao de
plataforma para as décadas de 80 ¢ 90 foi vencida
pelo padrdo IBM-PC. E a Apple soube ndo chover
no molhado.

Nada transformaria o Macintosh no sucesso
de vendas que cle merecia mas ndo conquistou. A
Apple administrou esle fato, sedimentou sua
pusigdo de empresa fornecedora de solugdes tecno-
logicamente superiores e correu atrds do futuro.

Hoje uma nova batalha surge. O objetivoagora
& definir o padrdo para méquinas pessoais no
proximo milénio. E a Apple ammou-se de forma

Estados Unidos, fortissima na Europa e
considerdvel no resto do mundo;

Uma hegemonia da base instalada [BM-PC
& compativeis.

Esta hegemonia do padrio IBM-PC, cujos
motivos ndo serdo aqui considerados, estd
alcancando seu ponto de saturagao. O hardware
para IBM-PC est com sua evolugio esgotada,
a0menos noque tange alinha Intel. E, porefeito,
os Sistemnas Operacionais desta familia também
estdo sofrendo alteragGes radicais para ressur-
girem como 6timas opgoes.

O mercado est aberto para umnovo padrio
de hardware e software (a nivel de Sistemas
Operacionais). Os recursos atuais estio
esgotando-se rapidamente mas hd luz no fim do
tinel.

O que direi agora deve ser visto apenas como
uma premoni¢do pessoal. Estou pura e sim-
plesmente tentando prever o futuro ¢ este futuro
parcce-me ser RISC.

A arquitetura CISC ndo parece apresentar
possibilidade de mais evolugio, todavia o
surgimento de microcomputadores com tecno-
logia RISC (Ex.: DEC Alpha, da-Digital)
‘mostrou que & possivel disponibilizar RISC a
prego comp iti c il per Cl

A Apple sempre foi uma empresa ligada a
inovagdo. Ela foi, vdrias vezes, a primeira a
utilizar tecnologias de ponta em seus micro-
computadores, como por exemplo:

- GUI - Graphic User Interface

- Alocagdo dindmica de memoria

- API's para programagdo e graficos

- Rede embutida no microcomputador

poderosa.

0Os computadores POWER-MAC ¢ o novo
Sistema Operacional MAC-0S formam uma dupla
dificil de superar como maquina desktop. Contra
ele teremos o DEC-Alpha, o POWER-PC elc., e
mais algumas méaquinas RISC que possam surgir
a custo reduzido, Porém estas maquinas ainda
precisam definir'seus Sistemas Operacionais. A
IBM e a Microsoft disputam a hegemonia desta
fatia de mercado enquanto a Apple tem a posigio
um pouco mais cdmoda de poder oferecer uma
solugdo completa.

A verdade é que maquinas RISC no Brasil
ainda sdo grandes atragGes em feiras como a
COMDEX e a FENASOFT, ndoestando difundidas
nem sequer com pregos competitivos. Mas isto jd
& umarealidade no Primeiro Mundo e os POWER-
MAC sio lideres de venda em sua categoria.

Como os pregos em informética caem a uma.
velocidade generosamente grande, podemox. e sperar
aexplosao do mercado nacional de médquinas RISC,
no maximo, para 1996 (mais uma premoni¢ao!).

.86 que a Apple ndo estA parada.

Enquanto suas miquinas RISC lideram este
segmento, bem sabe a Apple que existe enorme
mercado para seus Macintosh. E numa cstratégia
de marketing inédita, a empresa optou por uma

possivelmente em Sdo Paulo. Também da Apple
partiu a iniciativa de implantar no pais 0 Apple
Developer Program (APDA), um programa de
apoio ao desenvolvimento de solugdes baseadas
em Macintosh.

Para aqueles que estao na drea de infor-
miticaa mais lempo; que acompanharam a morte
do padrio 8 bits ¢ a ascensdo do padrio [BM-
PC; que se perguntavam a todo instante porque
0 Macintosh ndo explodia; para estes como eu,
parece que O paraiso csta proximo.

Quem sabe em pouco tempo a base instalada
de Macintosh no Brasil nio comece a percorrer
uma exponencial ascendente e esta maquina
poderosa e sedutora possa (omar-se cormqueira
¢ acessivel a nés, meros mortais?

Para os preocupados com o futuro, cabe um
alento. Qualquer que scja o padrio da nova era,
ele trard como pré-requisito a portabilidade da
base instalada atual. Mesmo que os POWER-
MAC vengam a briga, todos os usudrios do
padrdao IBM-PC ndo deverdo ter dificuldades
para migrar suas aplicagdes.

O furwro dird! 5]

Cesar Augusto Pereira Peixoto

é consulter, pesquisador e professor univer-
sitério, pds-graduado em Didatica e Andlise de
Sistemas. E o atual Editor Técnico da revista
CPU-PC.

Cesar Augusto Pereira Peixoto
Caixa Postal 13.537

CEP 20217-970

Rio de Janeiro - R.J.

CompuSource
Tel.: (011) 820-1112
Fax: (011) 820-0204

Alphaser
Tel.: (011) 533-1644
(021) 205-4008

redugdo radical nos pregos de suas ena
liberagdo de seu padrdo para clonagem (produgdo
por terceiros de mdquinas compativeis, como
ocorre com o padrio IBM-PC). Com isto, pensa a
Apple poder tornar os Macintosh uma opgao vidvel
financeiramente para aqueles que desejam comprar
um microcomputader.

FE o Brasil estd presente nos planos Ja empresa
da maga. Cogita-se cue a empresa, por hora
representada no Brasil pela CompuSource, esta
pensando em abrir, ainda em 1995, umescritério -

Tel.: (011) B16-6355

Clavier
Tel.: (021) 512-5157

Apple Computer, Inc.
20.525 Mariani Avenue
Cupertino, California 95.014
US.A.
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PROMOGOES ESPECIAIS Se vocé estiver procurando algum HOI22 0 WOLFENSTEIN3.D
2 t HOT12 RRIOR OF LEGEND
Jogos & Apicativos 5 1/4 DD (dico incluso) jogo ou aplicativo que néo cons- HO250 03 WORLDCIRCUTT
Jogos 5 1/4 HD (disco incluso) .. te em nosso catalogo, ligue para HO339 01 WORLD CIRCUTT UPGRADE
Jogos e Apicativos 3 1/2 DD (disco -ndusu) = nos, pois estamos recebendo no- 288
Jogos 3 1/2 HD (disco ncksa) vidades todas semanall!
Gorreio até 15 disco .. Hos3o 03
VOGE PODE ADGUHA NS0 PRSI 55 POR EARTA, TELEFOME U PESSOALMENTE hoss 07
FORMA DE PAGAMENT Ho383 03 ROk
Envie ofs) cheque (s) a laser software no valor tolal de seu pedido, ou faca um depositona seguinte conta: BRADESCO AG. 1988 C/C [ Hoaro 05 Livia ia D[ HO3T? 01 XWING MissioEs
147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (N&o esquega de acrescentar a taxa de cor A 10264 06 ULTIMA VII- B GATE N'gg“ s‘l VAﬂ ON
H0326 04 It o
LIGUE-NOS PARA MAIORES INFORMACOES, E SOLICITE CATALOGO GRATIS. Hio3es 07 ATIMA VIl SERPENT 1sLE| HO380 01 Z0OL
HOS00 08 ULTIMA VI PAGAN
HOso1 03 UTTTMA VITSPERCK PACH
. osas 0 Liima ot EROTIVOS
NOVIDADES [oe: o1 poomepimorepror [roas o rrasmer naassior nosss o0 RAPTOR CoMPLE HO154 01 LTOPIA 4 '
HO642 04 DOOM REDE H0323 01 JILL OF THE JUNGLE 1l 01 RAPTOR MISSOES HO244 01 \‘ICW.H\'[\.’K\ HIST00 B VIS,
H0609 01 DOOM MISSOES HO646 02 JOPNNY QUEST HO463 05 RETURN OF THEPHANTOM | HO622 02 > \ YM'M\.‘)« 03 GATAS.GIF
NOME 1 05 DOOM 2 HO341 03 JURDA_\NIU(JK! HO486 12 lu,AUth TO ZORK HO0399 03 boncack e
1060 MIGLIAS DOUBLE DRAGON 3 HO278 03 JU HOTO4 09 REUNION H0294 02 \N\AN(F lrFerul rmm Hrs o7
HO5™0 04 .YUR.ASHCPAM. l«.sx NEBULAR HO447 04 793 02 >IRJFPHKJB PRO
10479 01 7 RING WORLD Hoess 13 WANEROGEYT | HTe2 03 S
07 umww 'SLAIRIT HO284 03 RISE OF THEDRAGON | H0484 03 WAYNE'SWORLD 1788 02 SUPER PORNO §
2 ¢4 HOAD6 01 RISKFORWINDOWS | HOS50 01 WAR INRUSSIA 41 02 poi
5 EARTDOASION Hi 03 RISKWOODS 0190 01 WARINTHE GOLE H777 02 SUPER PORNO 5
04 BCO'SQUEST H0248 00 OBOCK HO650 02 f:;';’s :; 5"2g ;‘:‘;:((:E
01 EGAROIDS HHHH 07 ROBOCOP 31 -
02 FIGHTBALLDELUXE | HHHI 02 LA LAW ROGER W 8 OUT 6. PACK JOGOS EM HD |soieot ADULTGAMES (o)
04 ELFISH Hosel 02 ROMANCE OF K, BOMS 002001 AIDS (cge)
0] ELECTROBODY HO605 01 LAMI ME AD9Y COD  QDNOME 0054 0 A
01 EMPIRESOCCER 91 | HOS17 RULES H0053 01 4D SPORT BOXING 1096801 EAST SUCKS WEST
02 EMPIRE DELUXE Ho483 08 SAM & MAX. HOO84 03 Ad F PACIFIC 9078701 BROTIC| 5"”‘”1‘"‘
1 04 ENTTTY Hosa2 02 SANGO FIGHTER HO136 02 ALTEREDDESTINY J083001  MACHINE (cy
05 EPIC HO240 08 SARGONV 0060 01 AMARILO STRIPPOKER | 1130001 NIKKI
01 EPIC PIMBALL HoLs 17 SEALTEAM 0216 02 AMERICANGLADIATOES] HO398 01 SEXCAPPED
EFIC PIMBALL HO386 04 SECRET' HO208 01 ANCIENTSDEATH WATCH | 1029201 - SIMULA
04 ERICTHE UNREAD HOS53 06 LEISt SENSIBLE SOCCER 0196 0 B-I7FLVINGFORTRESS 049 02 SUFER PORNO DEMO
04 ETERNAM 10330 02 TV SHOW. HO089 01 BA. 1907701  GIHR PORND (ogn)
01 EXECUTIONERS Ho3aa 01 SHADOW CASTER HoLI2 01 EAH\'IEW(II’\!‘}WME
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02 FALCON3 0 (MISSOES) | HO0096 03 LIFE ANDDEAD I HO310 01 SIEGE-DOGS OF WAR |H0062 02 CHESS MASTER Jﬂm AdS62 02 OONTROUE VIDHOLOCARORA
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05 FASCINATION HO362 01 LIVERPOOL, 0537 02 SIM CITY 2000 0215 01 CONFLICT
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01 FLIX MIX HO262 05 MARIO IS MISSING HOS509 03 SPEED RACER FOLHA DERGAMENTO
02 FORD SIMULATOR 3 HO405 03 MARTIANDREANS H0342 04 SPRING BREAK POX SHELL
06 % 110358 06 MARTANMEMORANDUM | Hoe0s 04 STARCONTROLT! 051 (g
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Ho61L 01 POLICE QUEST 3
HoZ29 03 PREDADOS
HO366 06 HEIMDALL il 2 01 SGE
HO655 02 HEXX 3 N-DBAWX\ AO895 01 SISTEMA AGENDA 1.1
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Na edi¢éo passada de Informé-
tica-CPU, iniciamos a abordagem
de um assunto muito interessante

para a maioria dos usudrios do
Windows, os dispositivos especiais.
Falamos um pouco sobre o que é
0 som gerado por computador,
sobre como se da o armaze-
namento digital, apresentamos
algumas placas de som, discu-
timos sobre como se armazena o
som digital em disco, apre-
sentamos o padrées MIDI e Wave
e fizemos um compardativo enfre
eles. Mas os disposifivos do
Windows néo se resumem em
apenas aplicacdes relativas a
emisséo de sons, mas fambém
engloba video digital.
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Parte Final
Antonio Marcelo F. Fonseca.

oje em dia, quando falamos de tecnologia digital e dispositivos
relacionados, ndo podemos nos limitar. Com o advente da multimidia,
som e imagem, ambos combinados, trazem ao mundo da informatica (e
principalmente ao mundo Windows) grandes possibilidades. Mas como
som e imagem s3o temas diferenciados mesmo fazendo parte de um
contexto Unico (os dispositivos do Windows), devemos tratd-los
separadamente. Como ja abordamos o tratamento de som na primeira
parte deste, vamos entdo abordar o assunto VIDEO.

FALANDO UM POUCO DE VIDEO

Uma das respostas da Microsoft ao Quicktime do Macintosh foi o langamento do padrio AVI
(Audio Video Interleaved). Este consiste num arquivo de imagens digitalizadas de qualquer
fonte de video, seja televisdo, videocassete, video laser ou até de uma camcorder.

Vocé pode tocar os videos através do Media Player do Windows, desde que vocé tenha um
driver AVI instalado (ver mais a frente neste artigo), nenhum hardware a mais ¢ necessario.

A proposta é interessante, mas esbarra em alguns problemas de ordem pratica, o primeiro
deles ¢ que envolve compressao das imagens para armazenamento em disco, utilizando somente
software (geralmente utiliza-se uma placa compressora afim de otimizar ainda mais o processo
de armazenamento).

O resultado obtido ¢ que as imagens obrigatoriamente aparecem em lamanho pequeno na
tela e com perda da sincronizagdo do som devido a velocidade do CD e do processador do
computador serem ainda lentas.

Muita gente apesar disto encara o AVI como uma forma de armazenamento de imagens em
movimento para a multimidia. I um padrdo novo ainda que precisa de uma base de hardware




proprio (n&o confundir com o termo pro-
prietdrio, adotado por um certo fabricante de
sistemas operacionais...,sic!), compativel com
o padrdo MPC-II atual.

Contudo se vocé quiser entrar neste
mundo de captura de imagens, existem uma
série de placas que podem ajuda-lo no inicio
(Sugerimos anova Video Spigotou entdo a ja
tradicional Targa).

A VOZDO MCI

Bem chegamos a parte que todo mundo queria:
como transformar seu Windows compativel
com todas esta maravilhas acima! Antes de
tudo vamos falar de uma coisa o: MCIL.

MCI é uma parte da API do Windows
(API vem do inglés Aplication Program
Interface, ou seja, é a parte responsavel do
Windows, onde existem uma série de fungdes
que o “fazem” trabalhar em nosso computa-
dor). MCI vem do inglés Media Control
Interface, aportuguesando: Interface de
Controle de Midia. I no MCI que 0 Windows
guarda uma série de fungdes de multimidia,
capazes de gerenciar sons ¢ imagens dentro
do ambiente

Ndo vamos analisar profundamente o
MCI, existem muitas publicagdes técnicas a
respeito, basta dizer que € ali que de certa
forma, estd o centro nervoso da multimidia
no Windows.

Bom o que isto tem haver com tudo que
foi dito até agora? Sem MCI, ndo tem
multimidia no Windows!

Quando estamos tocando um CD, ou um
som, existem uma série de comandos MCI

fTT1Yiwvw0)

Tvailund
il
ninl

icone Drivers, no Painel de Controle (Control Panel)

responsaveis pelo gerenciamento das ativi-
dades deste tipo. Eles estdo em contato com
as placas responsaveis através dos chamados
drivers (arquivos especiais de “tradugao” que
permitem a comunicagdo entre um hardware
especifico e um software). Estes drivers estdo
em contate direto com a estrutura MCI do
Windows executando o processo daquele
momento.

Quando compramos uma placa de som por
exemplo, precisamos instalar o driver
especifico da mesma dentro do Windows, afim
de que possa haver comunicagdo entre elae o
software que esta sendo executado no
Windows, aproveitando todos os recursos do
mesmo.

Onde fazemos isto? Simples: dentro do
Control Panel (Painel de Controle).

consuftord,
Desenvolvimento

o Treinamento

Inslalagd0 €
Configuragao
de Equipamento

DANDO ASAS AO WINDOWS

Bom chegamos até aqui e explicamos muitos
dos processos e das formas de dispositivos
que podem ser instalados dentro do Windows.
Bom, como utiliza-los?

Dentro do Painel de Controle existem um
icone conhecido como Drivers (ele ¢ facil-
mente reconhecido pelo CD-ROM que
aparece desenhado nele, como ¢ visto na figura
acima), se vocé der um clique duplo surgird
um quadro de didlogo com todos os disposi-
tivos MCl instalados dentro de seu Windows.

Geralmente $30 muito poucos, existem
uma infinidade que vocé pode instalar,
bastando clicar em cima da opgao Add... (de
Addition, ou Adicionar). Surgira uma lista
enorme com uma série de dispositivos jd

Windo w
Excel For W"ldo\:-

TEL/FAX:
(021) 280.6060

TN
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Quando é dado um double-click
Drivers, onde se tem a possi

icone Drivers, abre-se a janela
lidade de remover, adicionar ou

configurar os dispositivos instalados no Windows.

conhecidos. Vamos exemplificar alguns
abaixo:

MCI CD-AUDIO:

Um dos dispositivos MCI mais inte-
ressantes. Permite que seu CD-ROM toque
CD’s comuns de dudio (formato CD-DA =
Compact Disc Digital Audio). Se vocé
selecionar esta opgao e apertar o botdo OK,
o Windows pedird o disco onde contém o
drive especifico, ¢ ao término da instalagao
detectara a presenga de sua unidade de CD
acoplada na maquina. A partir dai 0 Media

Player tera suporte para tocar CD’s de
miusica.

ADLIB:

Permite carregar os drivers da placa de som
ADLIB, uma das mais famosas do mercado.
Este driver ainda pode ser utilizado com as
antigas placas Sound Blaster 1.0, ja que as
mesmas sdo compativeis com a ADLIB.

Creative Labs Sound Blaster 1.0 ou 1.5:
Estes dois drivers s3o usados com as antigas
placas Sound Rlaster 1.0 e 1.5. Hoje em dia

contudo as novas placas da Creative Labs ja
possuem em sua instalagdo um modulo para
instalagdo direta dentro de Windows, nio
tendo mais necessidade de utilizar estes
antigos drivers.

MCI Microsoft Video for Windows:
Responsavel pelo suporte ao padrdo AVI do
Windows. Ele juntamente com o Microsoft
Video | compressor habilitam o uso de
arquivos AVI pelo Media Player.

Nio se preocupe com os dispositivos
MCI e quanto a sua instalagdo. Muitos
fabricantes hoje ja fornecem com suas
placas, drivers MCI juntamente com rotinas
de instalagdo proprias para o Windows.
Deve-se tomar cuidado contudo com
algumas placas de video, principalmente as
capturadoras de imagem como as antigas
Video-Blaster da Creative Labs. Existia um
bug (um erro no programa ndo detectado
na sua versao comercial por algum fator
qualquer), que nde permitia certas imagens.
serem capturadas coloridas. Neste caso ndo
tente usar algum driver MCI compativel,
pois os resultados esperados podem néo ser
os desejados.

CONCLUSAO

Espero que possa ter esclarecido um pouco
a respeito do MCI e os dispositivos do
Windows para Multimidia. Existe ¢ claro
muita coisa ainda a ser dita, existem ja
milhares de paginas escritas sobre isto,
cabe ao usudrio descobrir sua utilizagdo no
seu dia a dia. ]

Antonio Marcelo F. Fonseca.

E técnico em eletrdnica formado pelo CEFET Atua
hoje como consultor da MC Informatica Ltda. e
instrutor e consultor da Makrom Books do Brasil.

DVAMOND

A SOLUCAO COMPLETA EM GAMES

DESCENT

HERETIC

RISE OF THE ROBOTS
NASCAR RACING
LADY LOVE
BLACK HAWK
PROJECT X
KRYPTON EGG
CANNON FOLDER
ALLADIN

TFX

SUPER NOVIDADES
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LED
BICOLOR
PARA HARD-
DISKS

Y
1
g Uma grande solugdo
0

para se monitorar dois winchesters

Miguel de Andrade Freitas

ssim, para aqueles que gostam de fugar o micro e manié-lo sempre
funcionando da melhor maneira possivel, trago uma solugdo utilizando
um led bicolor (vermelho e verde).

Antes de iniciar sua montagem, gostaria de avisar que eu nio me
responsabilizo por qualquer dano causado ao seu computador durante a
montagem deste projeto, de forma que o recomendo apenas a pessoas
que tenham conhecimentos minimos de eletronica. Também nao posso
garanfir que este projeto funcionard em todas as marcas de HD. A tinica
€oisa que posso garantir ¢ que o projeto ¢ simples e facil de adaptar para
outras realidades diferentes da minha.

(o] led bicolor :em o0 mesmo tamanho de um led normal, mas pode acender em qualquer cor
um led de HD. 1o espectro do vermelho a0 verde, que varia de acordo com a corrente em seus terminais. A

= . 2 primeira vista, o projeto ¢ simples, ¢ deveria precisar apenas de um led bicolor e alguns fios.

Um‘_’ solugao bem simples 9‘ Deveriamos ligar os terras dos dois HDs no terminal comum do led, e um fio de cada HD seria
d‘e-‘"gar o led de turbo (que é ligado no terminal do verde ou do vermelho. O grande problema é que, diferente do que eu
indtil em gabinetes com display esperava, os fabricantes ndo controlam o estado do led (ligado/desligado) através do terminal

Apés finaimente comprar um
novo HD, e resolver
(temporariamente) a falta de
espaco do meu computador,
surgiu um pequeno problema:
onde ligar o led deste HD?
Todos os gabinetes que tenho
visto, possuem apenas

de clock) e liga-lo ao HD. “positivo” do led, e sim do “negativo”, ou melhor, do terra. [sto significa que se qualquer um
Enquanto que os mais pre- dos dois HDs for acessado, o pino terra (que seria o terminal comum do led) sera ligado e o led
gui¢osos certamente diriam: acenderd numa cor mista entre o verde e o vermelho. Se vocé ndo entendeu nada, tudo bem,

para que eu preciso de um led? isso ndo é iu}purlzmte. Segundo me informaram, todas as marcas de HDs funcionam desta
Eu posso muito bem ouvir o HD mesma maneira, mas sn testei o projeto nos meus dois HDs Quz»mlum.r &

sendo acessado! O esquema do projeto pode ser observado na figura 1. Devido a simplicidade do mesmo,

acredito que o leitor podera fazer seu proprio layout da placa de circuito. Ainda sim, se alguém

quiser o layout da minha placa, pode entrar em contato comigo através da editora desta revista.
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Os componentes necessarios sdo:

- 2 transistores BC558

- 2 resistores 3K3

- 1 resistor 220R

- 1 led bicolor

- 1 pequeno pedago de placa para circuitos

Os pinos +5V ¢ GND (terra) utilizad
no circuito podem ser retirados do display
(que geralmente fica do lado do led e recebe
uma tensdo da fonte) ou de qualquer
conector de alimentagdo para drive ou HD.
Os dois fios pretos do conector fornecem o
terra ¢ o fio vermelho o +5v. Utilize um

Os pinos chamados HD1 e HD2 devem
ser os pinos de terra que saem dos HDs para
o0s leds. Para descobrir o fio certo, utilize
um voltimetro, ligando a ponteira preta no
terra do micro (fio preto do conector de
drive) e a vermelha em um dos fios do HD,
que deve estar desligado do led. Em um

(no meu caso era 1,5x2,5cm), caneta e

voltimetro para ter certeza e nio jogar +12v

deles vocé vai encontrar Sv, e o fio que vocé
vai ligar ao circuito ¢ o outro, que nio tem

5v. Se quiser ter certeza de que o circuito
funcionara em seu FHID, mega (com o micro
desligado) a resisténcia entre o 5v da fonte
€ 0 5v que sai do HD para o led. Se tudo
estiver certo, provavelmente vocé en-
contrara 3,3K, que ¢ o valor do resistor que
estd dentro do HD.

O resultado ¢é bem interessante, gerando
uns efeitos meio “psicodélicos™ quando se
acessa os dois HDs simultaneamente. Divir-
tam-se!

Miguel de Andrade Freitas

Cursa o segundo grau técnico em eletrénica
no Instituto de tecnologia ORT. E programador
de "C"e Assembly em MSX e PC e co-

material para corrosfo. no circuito.
Esquema elétrico do led bicolor
S —4EL
HD 1
ECESS
=220
GHD
L +EL
HD =
ECEES

laborador técnico da revista CPU-PC. Pode
ser contatado através da intenet como:
miguel.freitas%bdi@ibase.br.

APRENDA INFORMATICA

SEMSAIRDE CASA

CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ

TABELA DE PRECOS

Sistema de apostilas. Basta seguir os
exercicios e treinar diretamente no seu PC

COMANDOS TRADUZIDOS
PARA O NOSSO IDIOMA

CURSO APOSTILA E
* Intr. a Inf.-MS-DOS até o0 6.2 [0 R$ 30,00 a
* WordStar 5.0/6.0 O R$ 22,00 nﬂl.
* Lotus 1.2.3 OR$22,00l O w
*Quattro Pro O R$ 22,00/'% @
*dBase Ill Plus Interativo O R$ 22,00 § @
*dBase Ill Plus Programado O R$ 22,00 .'0 '3
*Clipper 5.01 Bésico O R$22,00| £ &
“Windows 3.1 OR$35,00) B W
*Visual Basic - Progr. p/Windows | [ R$35,00f §
*Word 2.0 p/ Windows O R$ 30,00/ g
*Word 6.0 p/Windows [ R$ 35,00 4

Dolar comercial do dia da remessa do pedido

Acompanha disquete 5 1/4 com exercicios

Estou enviando para Ricardo Flores, che-
que cruzado e nominal 2 AUDIT SYSTEM
SERVIGOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no va-
lor total do pedido ja incluidas as despesas
postais. Tel./Fax.:(021)571-5903

Nome:

Enderecgo:

Tel.:

Cidade:

Estado:

Cep:

Assinatura:
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- Os fundamentos da computag&o grafica

' Primeira Parte

Os estudos avancados na drea
de Computacdo Grafica tém
demonstrado bastante interesse
no que diz respeito ao foto-
realismo, ou seja, geracdao de
imagens com alto grau de realis-
mo. A técnica de Ray Tracing
oferece uma ferramenta simples
e poderosa para esse estudo.
Vivemos em um mundo onde a
linguagem visual fornou-se
fundamental para a nossa exis-
téncia. Andncios, filmes, comer-
ciais de TV... estamos cercados
de imagens sintéticas e nem nos
damos conta diisso. Também néo
paramos para pensar em como
sao feitas fais imagens.
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Introducao

Fernando Wagner Serpa Vieira da Silva

~-aremos inicio nesta edigéo de Informatica-CPU, a uma série de artigos
sobre esle lema, que ¢ uma técnica muito poderosa da drea de geragao
de imagens reali mais conhecida como foto-realismo. A maioria
dos efeitos visuais vistos em [ilmes e anuncios utiliza alguns dos
conceilos citados neste artigo. A Computagdo Grafica se divide,
basicamente, em duas dreas: Modelagem ¢ Visualizagdo. A primeira
(4 relacionada com a construgdo do objete (ou objetos), utilizando
bascs matematicas para isso. A segunda buseca uma forma de
representagdo visual do objeto construido. Nesle artigo apresentaremos
Z um poderoso método de visualizagio chamado Ray Tracing.

primeiras segdes deste artigo introduziremos os conceilos de Ray Tracing. Nas segdes
seguintes, falaremos sobre reflexao, transparé ombras e outros efeitos produzidos pelo
Ray Tracing. Falaremos também sobre modelos de iluminagdo e antialiasing.

CONCEITOS FUNDAMENTAIS DE RAY TRACING

Atualmente, existem diversos algoritmos de visualizagao de superficies, porém, nenhum deles
¢ 130 simples e tAo poderoso quanto o de Ray Tracing. O algoritmo se baseia numa idéia muilo
simples: um observador s senta em frente a uma tela plana transparente. De seus olhos
diversos “raios visuais” que vao atravessar os pontos da tela e bater nos objetos tridimensionais,
que foram modelados utilizando-se algum método de modelagem'. Pintamos, entio, o ponto
da tela que foi awravessado pelo raio com a cor do objeto que [oi atingido por este. Esta ¢ a
forma mais simples de se apresentar o algoritmoe de Ray Tracing. Variagdes mais avangadas
que incluem sombras, reflexdo e transparéncia serdo apresentadas adiante (nesta e em nossas
proximas edigdes). O algoritmo de Ray Tracing teria, entdo, a seguinte forma:




Figura 1

Paralelepipedo de visio

ALGORITMO BASICO
DE RAY TRACING:

Para cada ponto da tela

- Calcula uma linha reta unindo o olho do
observador a este ponto

- Descobre as interse¢oes desta reta com os
objetos 3D que estdo awras da tela

- Pinta o ponto com a cor do objeto mais
proximo

Alguns aspetos devem ser analisados

1.0 algoritmo de Ray Tracing gasia de 75%
a95% de seu tempo determinando as inter-
segdes com os objelos, por isso, a eficiéncia
da rotina de intersegdo raio-objetos afeta
significativamente a eficiéncia do algo-
ritmo.

2.0s objetos da cena a ser visualizada sio
descritos sob a forma de estruturas de dados.
Essas estruturas tém uma certa forma,
dependendo do método de modelagem? a
ser utilizado.

3.Quando o raio visual atinge um objeto
visivel’, o ponto da tela a ser pintado possui
caracteristicas do ponto do objeto que foi
atingido, mas ndo é necessariamente da cor
do objeto. Diversos fatores influem no
cdleulo da cor do ponto, como a iluminagdo,
por exemplo. Se girarmos um objeto, a
impress&o visual da cor de um ponto deste
muda, ficando mais escuro 4 medida que a
luz que incide sobre ele fica menos
perpendicular em relagdo & normal no
ponto. A textura ¢ rugosidade do objeto sdo
fatores que também influem no caleulo da
Sua cor.

.0 observador (ou camera) ¢ constituido de
um ponto focal (ou olho) e de uma tela (ou
plano de projegdo) composta de pequenos
retangulos. Os objetos visiveis, ou cena,
estdo em frente a camera, dentro da pirimide

&

Figura 2

Piramide de visao

de viso da figura 2 (acima). Os raios visuais
que s&o langados passam pelos retangulos
do plano de projecao e ligam o ponto focal
acena. Quando o ponto focal esté localizado
no infinito, os raios lomam-se paralelos e
entdo a piramide de visdo torna-se o
paralelepipedo de visdo da figura 1 (acima
e a esquerda).

A figura 3 (abaixo) nos mostra imagens
geradas por um ray tracer que uliliza o
algoritmo anteriormente descrito. A versio
simplificada do algoritmo de Ray Tracing ¢é
conhecida também como Ray Casting.

O MECANISMO
DE INTERSEGAOQ RAIO-CENA

O rajo visual é simplesmente uma linha reta
no espago 3D do observador. Para fins de im-

-

plementagio ¢ descrito na sua forma paramé-
trica de um ponto (X, Y, Z) e um vetor
diretor* (D, , D, , D). Desta maneira, os
pontos (X, y, z) desta linha podem ser
acessados via um pardmetro 7, ou seja:

i

X=X +t.D_
Y=¥ s D
Z= 7, +1.D,

Para calcularmos a intersegdio do raio com
uma superficie S, basta exprimir a superficie
na sua forma algébrica convencional, subs-
tituir a equagdo do raio na equagdo de S e
caleular as raizes desta equagdo segundo a
variavel . Uma vez obtido ¢, pode-se
facilmente calcular o ponto de intersegio x,
Y, 7Z) usando o método descrito anterior-
mente.

N.a.: Alguns exemplos de intersegao de raios
com solidos (ou primitivas) e superficies
podem ser encontrados em [Roth82].

Alguns sdlidos sao particularmente
antes de screm utilizados pelos
usudrios de Ray Tracing, pelos efeitos bonitos
de reflexao e refragdo que produzem. Citamos
abaixo alguns deles, com suas respectivas
equagdes algébricas:

Esfera: X2+Y*+ 7' =1

Cone : X2+Y?*-7Z2 =0 com
DS o 12 L = o2
(X2+ Y+ Z2+1-P)-4.
(X*+Y?)=0 com 0=r=<1

Toro

No caso de uma esfera, por exemplo, o
calculo de intersegdo com o raio pode nos
fornecer trés resultados distintos:

1.0 raio ndo interceptou a esfera.

2.Oraio interceptou a esfera em um s6 ponto,
Ou seja, enconlramos apenas a raiz , na
equagdo da variavel ¢ (nesse caso o raio ¢
tangente a esfera )®

Figura 3

Cenas visualizadas por Ray Tracing simples ( Ray Casting )
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. O raio interceptou a esfera em 2 pontos, ou
seja, encontramos duas raizes 1, ¢ 3

Observe agora os seguintes fatos :

- Ointervalo [, , ¢,
da esfera.

- O ponto visivel é aquele que tem o valor

de ¢ menor, ou seja, no caso do item 3

anterior, 0 Min(z, ,

Se um dos valores de / for menor que zero,

isto significa que a intersegdio ocorreu em

um ponto antes do ponto de origem do

langamento do raio e, portanto, deve ser

descartado.

Para calcular a coordenada de intersegio,

basta substituir o valor da raiz t na equagio

do raio.

] se localiza no interior

OBS : Para o caso de inlerse¢io raio-
poligono procedemos da seguinte maneira:
Descobrimos a intersegae do raio com o plano
que contém o poligono ¢ entdo verificamos
se 0 ponto de intersegdo é interior ou exterior
a fronteira do poligone.

Em termos algoritmicos, a rotina de
interse¢do raio-s6lido poderia conter o
seguinte formato :

Para cada superficie do sélide

L

/* Resolver a equagdo de inter-

segdo raio-superficie */

Se achou pontos de intersegdc com

a superficie
Entdo guarde os parametros do
raio que interceptou a
superficie

Devemos ter em mente que a estrutura de
langamento dos raios visuais deve possuir,
basicamente, 2 listas:

1. Parametros do raio  t[1], ..., n]
2. Apontadores para superficie  s[1],
s[n]

Onde n é o niimero de intersegdes raio-
solido. A primeira lista (ordenada) contém
os pontos de entrada e saida do raio. O raio
entra no sélido no ponto t[1], sai em t[2],
entra em ([3], sai em t[4], e assim por diante
até, finalmente, sair em t[n]. O ponto 1[1] é
0 mais proximo da camera e o ponto t[n] o
mais distante. ociagdo com os
parametros do raio, existe uma lista de
ponteiros para as superficies as quais 0 raio
intercepta,
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Existem ainda algumas aplicagdes bas-
tante interessantes dos mecanismos de
langamento de raios e de intersegdes. Por
exemplo, o volume da cena modelada pode
ser facilmente calculado pela seguinte
formula:

j=n

Volume = 2 Vraio(] )

j=1
Onde:

Vraio(j)=S1*S2* (2] -t[1]+1[4]
-1[3]1+ .. +1n] - tn-1]) *

Os raios que foram langados irdo parti-
cionar a cena em elementos de volume. Duas
das dimensdes destes elementos sdo constantes,
definidas pelas dimensdes S1 e S2 dos pixels
do plano de projeg3o. A terceira dimensdo serd
definida pelos parametros de entrada e saida
dos raios (1[1], t[2], ... , {[n]), definidos numa
lista,

L & o comprimento do vetor diretor do raio,
ou seja, L = (Dx*Dx + Dy*Dy + Dz*Dz)"2.
Vale a pena ressaltar que » ¢ o mimero de
interse¢des do raio com o solido e que cada
(t[i] - t[i-1D*L é o comprimento de um
segmento de raio no interior do solido

Na verdade,’o que estamos fazendo ¢
aproximar a cena modelada por um conjunto
de paralelepipedos retangulares. Outras
propriedades fisicas como centro de massa e
momentos de inércia também seguem esta
mesma linha de raciocinio.

OBS: Porrazdes mateméticas, o algoritmo para
calculo de volume descrito acima s tera

< R

da cena, mas mesmo assim so feitos todos os.
calculos de intersegdo do raio com as super-
ficies dos objetos.

Para evitar estas intersegdes desnecessdrias,
fazemos a interse¢do do raio com um solido
limitante, antes de intercepta-lo com a
superficie do objeto. Este solido limitante
geralmente ¢ uma esfera (bounding sphere) ou
um bloco (bounding box), peis possuem
equagdes simples, que ndo s30 muito traba-
lhosas para o cilculo no computador.

A idéia ¢ simples: se o raio nfo intercepta
o s6lido limitante do objeto, entdo este raio ndo
interceptard o objeto e, entdo, deve ser
rlemarladu Assim, eliminamos as intersegdes

arias. O uso de B ding Volumes
pode aumentar em até 40% a velocidade de
renderizagdo das cenas.

Para maiores detalhes, sugerimos a leitura
de [RogersR5|.

EFEITOS ESPECIAIS
COM RAY TRACING

O algoritmo de Ray Tracing pode produzir
belos efeitos, sem grandes dificuldades de
implementagdo. A seguir apresentaremos
alguns deles, com exemplos ilustrativos.

N.a.: Daremos breves introdugies a esses
assuntos. Para maiores detalhes, veja
[Borges93], [Rogers85] e [Kay79]

SOMBRA

Quando trabalhamos com fontes pontuais de
luz, o efeito de sombra aparece em um objeto
quando existe um outro objeto opaco entre o
primeiro e a fonte de luz.

A idéia é langar um outro raio, chamado
“raio de sombra”, que une o ponto do objeto

resultados satisfa-
torios quando es
vermos utilizando a
projegiio ortografica.

SOLIDOS
LIMITANTES
(BOUNDING
VOLUMES)

Como vimos anteri-
ormente, a interse-
¢do do raio com os
objetos da cena ¢
bastante trabalhosa
para o computador.
Muitas vezes (na
verdade, na maioria
das vezes), quando
¢ langado um raio,
este ndo intercepla
nenhum dos objetos

Figura 4

Sombra



que foi atingido ao ponto de luz. Se entre o
ponto e a luz houver outro objeto, este ponto
eslard na sombra, ou seja, serd pintado com a
intensidade de luz ambiente,

O algoritmo de Ray Tracing, descrito no
primeiro topico apresentado (4/goritmo
basico de Ray Tracing), teria entdo a seguinte
forma:

Para cada ponto da tela:

- Calcula uma linha reta unindo o olho do
observador a este ponto

- Descobre as interse¢oes desta reta com os

objetos 3D que estdo atras da tela

Calcula o ponto mais proximo

Calcula uma linha reta unindo este ponio &

fonte de luz

Se algum objeto opaco ¢ interceptado pela

Figura 5

linha que ligou o ponto & fonte de luz,
entdo pinte o ponto a intensidade de luz
ambienle, sendo pinte o ponto com acor
normal do objeto, veja na figura 4 (na
pégina 20), um exemplo com o efeito
sombra.

Devemos analisar também o caso de
entre a luz e o pento da superficie do
objeto interceptado pelo raio existir um
objeto transparente. Nesse caso, deve-
mos “atenuar” a sombra pelo fator de
transparéncia do objeto no caminho da
luz. Fazemos isto pois o objeto transpa-
rente deixa passar parcelas de luz, que
devem ser levadas em consideragdo no
calculo da iluminagéo.

Na proxima edigao falaremos sobre
reflexdo, transparéncia, penumbra,
translucéncia etc., dando a vocé todas

CATALOGO cCD'S

Como fazer seu pedido.

- Por telefone: Pega o (s) CD (s) que lhe interessou e faga o deposito no BRADESCO ag:
198-8 conta Corrente: 147.655-6 valor do CD (s) mais o valor referente a taxa de cor-

reio que & de R$ 3,00.

- Por carta: Relacione os CD's que Ihe enteressam e mande junto um cheque nominal no

valor do seu pedido, mais a taxa de correio.

(a TAXA DE CORREIO de R$ 3,00 & referente a no maximo 2 CD's, para compras

acima desta quantia adicione o valor das taxas adicionais.)

CATALOGO DECD's

TITULO. PRECO
101 SEX POSITIONS VOL. 11 RS 46,00
50 AWARD WINNING GAMES RS 2200
50 WINDOWS GAMES. RS 26,00
TTHGUEST RS 40,00
ACES GUARDIAN RS 55,00
AL GADIM RS 40,00
AMERICAN SHAREWARE RS 19,00
ARTHUR'S TEACHER TROUBLE RS 33,00
AUDUBONS MAMALS RS 29,00
AUTOMAPROADS ATLAS R§ 97,00
BEETHOVEN STH RS 9100
BEST OF MICROPROSE RS 40,00
BEST OF VIVID RS 50,00
BLAKE STONES-WOLFEINSTEIN 3D RS 31,00
BOOK SHELF RS 99,00
£ICA FOR WINDOWS RS 29,00

CLIP ART CORNUCOPEIA R$29,00
CLIP ART WAREHOU RS 2400
CLIP ARTHEAVEN 2 RS 63,00
CRITICALPATH R$ 40,00
DARK SEED R$30,00
DRACULA RS 59,00
F15 STRIKEEAGLE lll RS 39,00
GRABRIEL KNIGHT R$35.00
GIRLS DOIN GIRLS R$35,00
HELLCAB RS 40,00
HOME DESIGN RS 87,00
INCA R$35,00
IRONHELIX R$37.00
JUMP REVEN RS 40,00
KID'S READ - A LONG HARD DAY RS 25,00
KID'SREAD - AESOPS FABLES R$24,00

R$23.00

as informagdes sobre as tecnologias utilizadas
em Ray Tracing. Até 1a.

Fernando Wagner Serpa

Vieira da Silva

E Bacharel em Matemética pela Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), gerente do
Grupo de Computagéo Grafica do Laboratdrio de
Matematica Aplicada (LabMA) e candidato ao
curso de Mestrado em Computagéo Gréfica na
COPPE/UFRU.

| NOTAS INDEXADAS:
1 Nos exemplos mostrados neste artigo foi
utilizada a modelagem CSG (Constructuve Solid
Geometry).

B-Rep, CSG e Octree sa0 exemplos.

No algoritmo de Ray Tracing, o objeto é visivel
quando o raio que o atinge ndo interceptou
nenhum objeto opaco antes dele.

Para simplificar os calculos no computador,
costuma-se utilizar o vetor diretor na sua forma
normalizada, ou seja, Norma = Sqrt ( Dx2 + Dy2
+Dz2 15

Nesse caso descartamos esta intersegdo, para
facilitar os calculos. Essa é uma situagio muito
rara e que pode causar erros de ponto flutuante.

W

&

»n

MAD DOG MeGREE

MAD DOG McGREE 11 R$ 10,0
MAN ENOUGH RS 50,00
MASK R$35.00
MAYO CLINIC FAMILY HEALTH R$30,00
MEGA RACE R$34.00
MYST R$ 75,0
PC-SIG GAMES R$25.00
PC-SIGLIBRARY R$44,00
PHOTO GALLERY 1 R$25.00
PRIVATEER R$40.00
REBEL ASSALT R$48.00
RETURN TO ZORK R$36,00
SAKURA. R$30.00
SIMCITY 2000
STARTREK2STHA. OEM ...ooocoocer R$45,00
STAR WAR GHESS R$34,00
TENPACK 1l R$79.00
THE ANIMALS SAN DIEGO R$28,00
THE BEST OF MIDIA CL R 15,00
R$25,00
R$36.00
THE FAMILY DOCTOR R$30.00
THE JORNEYMAN PROJECT R$40,00
THE JUNGLE MOWGLIS BROTHER R$35,00
THE LAWNMOWER MAN R§45,00
WORLD CUP 1930-1994 R$62,00
WORLD CUP 1994 RE70,00
WRATH OF THE GODS R$40.00
KITMULTIMIDIA DISCOVERY 16 RS 460,00

KITMULTIMIDIA EDUTAIMENT 16 . RS
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AMIGA

Sem davida o melhor
gerenciador de arquivos ja
criado para um computador, é
tao completfo e cheio de
detalhes, que se dd o luxo de
configurar as mais variadas
frescuras, apenas para
satisfazer o ego do possuidor
desse tdo personalizdvel
programa! A tela do programa
nos apresenta dois boxes onde
pode se ver os arquivos de
dois devices ao mesmo tempo,
enquanto mantém
armazenado no buffer outros
devices com seus diretérios e
arquivos!
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Directory
Opus 4

Facilitando a vida dos usuarios de Amiga

ode-se fazer as mais variadas operagées com estes arquivos desde um
simples Delete ou Copy, até mesmo um Encrypt ou um Search!
AmigaDOS, Shell, CLI?!? [sso tudo ¢é coisa do passado! Quem ¢é
que ndo pagaria uns U$ 65.00 (nos EUA, é claro) por um programa que
vai lhe poupar tanto tempo de manipulagdo de arquivo e de
aprendizagem! Sim, porque o Directory Opus ¢ tao simples de se mexer
que ler o manual de quase 300 paginas torna-se apenas uma confirmagao
do dbvio. E claro que 300 paginas ndo sdo para se desperdigar, este
manual contém todas as informagdes necessarias para o usuario trabalhar
com o Opus, desde o mais novo iniciante no Amiga, até o mais fera!
[sso porque realmente ha informagdes no manual que vocé s vai ficar sabendo se 1é-lo,
utilizando o Opus na prética seria quase impossivel descobrir, pois como ja disse antes ¢
muito cheio de detalhes! Sdo detalhes que as vezes ndo lhe importa muito, se o programa
vai ler o arquivo assim ou assado, se a cor dos menus é roxo ou amarelo, mas o programa
esta preparado para tudo e todos! O Opus é tolalmente configurdvel, tudo, tudo mesmo,

L)




pode e deve ser modificado para lhe
proporcionar o mais agradavel e agil
ambiente de trabalho! Cada um necessita de
certas ferramentas e certas cores e lamanhos
diferentes, ¢ cada um pode modificar o
programa até que chegue a um ideal onde
as coisas se tornam mais fAceis para vocé.
E ndo pense que modificar o programa é
uma tarefa dificil, porque ndo ¢! E quase
que divertido ver em quantas formas e cores
ele se transforma, e quio engragado fica o

programa todo lilas e rosa, por exemplo!
| O programa serve para todo tipo de
pessoa mesmo. Para aqueles que odeiam
usar um CLI ou Shell, ¢ o ideal. Pode se
fazer todo tipo de operagdo comum através
do Opus: copiar arquivos, apagar, proteger,
renomear, enfim praticamente tudo. E para
05 USUArios mais experis que necessitam de
ferramentas mais elaboradas, o Opus
também se constitui de uma otima saida!
Descompactar ou compaciar um arquivo
.LHA virou brincadcira de crianga, com
apenas dois ou trés cliques do mouse & se
foi 0 arquivo, todo destrinchado e vocé nem
teve que ficar se lembrande de todos aquelas
letrinhas chatas como -x ,-e ,-k..
Como se néo bastasse vocé pode implan-
tar seus proprios comandos ou programas
direto no Opus, através dos menus de barra
ou até mesmo na propria tela do programa,
[ pois vem de default com varios boides livres!
Ha pessoas alé que o usam como um DOS
mesmo, colocando-o na inicializagdo do
computador, fazendo assim com que rode
toda vez que o micro for ligado!
Realmente ¢ um programa que deve
fazer parte de sua “Soft-teka”, sem
| pestanejar, pois além de ser um excelente
programa, ainda tem um precinho de
endoidar!

i X 3 Seidiaiaas
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Para os usudrios de Amiga que o
usam para fazer animagées em
video, aberturas e principaimente
3D, e que querem dar um foque
profissional com um display 24-bits
(ou quase), com alguns milhées
de cores, existe um aparelho, j&
antigo conhecido dos usuérios de
Amiga, que é uma aquisicéo
imprescindivel, um must-buy! Ele
se foma muito mais necessério se
sua maquina néo é AGA. E o nosso
querido DCTV. Consiste em um
pacote de software-hardware
simples, mas sofisticado, humilde
no preco, mas pomposo No seu
retorno. Custo-beneficio inegével,
funciona em qualquer Amiga,
milagre ?!? Mito?! Mentira?!
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DCTV

A “caixinha magica " do Amiga
Gilberto Prujanski Domingues

ue tal entdo agente lhe contar como funciona essa maravilha que
hd tantos anos vem fazendo a alegria de animadores semi-
profissionais.

O hardware do DCTV ¢ simples, ¢ apenas uma caixinha bonitinha
com um cabo que se liga a porta paralela e outro cabo que se liga &
porta de sinal RGB, onde geralmente vai o monitor, mas ndo se
preocupe, pois eles vem com pass-through. Ainda tem uma entrada e
uma saida de video composto, que ¢ por onde as imagens sdo
digitalizadas e processadas, respectivamente. Com o software de
digitalizagdo acionado, e uma geragio de video em still (parada)
qualquer entrando no VIDEO IN pode-se digitaliza-la em poucos
segundos. A imagem € enldo processada para o formato DCTV e
transmitida para o micro pela porta paralela.

(o] xeyetlu do DCTV estd jusiamente em seu formato de cores comprimidas na (ela, que
quando reprocessada ela mostra milhdes de cores num arquive de 100Kb, o que ¢ por volta de
10% do que uma real imagem de 24-bits precisa para ser armazenada (em tomo de | MegaByie!).
Mas como se processa isso? Bem, a tela ¢ digitalizada e logo processada para o sistema do
DCTV, por um algoritmo de compressio via hardware, ¢ ¢ logo apresentada na tela do software,
Depois de salva-la em disco, cla apresenta um formato .display, mas que na verdade é o
formato IFT hi-res com 16 cores, 0 que com algumas informagdes adicionais (ondas de video
codificadas) no arquivo para que 0 DCTV possa reprocessa-la, mas se vocé der um display
nesta tela sem o DCTV ndo vai conseguir ver nada além de uma mancha em tons pastéis!

O software do DCTV ¢é bem interessante, apesar de ja um pouco antigo, mas foi precursor
do Brilliance. O soft vem dividido em setores, o de digitalizagdo, o de painting, e o de conversdo.
O conjunto deles forma um software nota 10 com opgdes pioneiras no Amiga. Tem controle de

brilho, contraste, sharpening, e muitos outros. Apresenta ferramentas inovadoras para época de
seu langamento, que sdo muito titeis até hoje na area de painting e converte a tela digitalizada
para formatos IFI do Amiga e alguma opgdies proprias

Mas o melhor que 0 DCTV pode nos oferecer é o display de animagdes, que com
0S [ECUrs0s que apresenta, parecem animagdes em full-time e full-color. Como 0 DCTV




painting ndo apresenta recursos
de animagio, o ideal ¢ juntar
seus frames num arquivo .ANIM,
principalmente se foram ren-

Comparacéo de espaco ocupado pelo mesmo arquivo apos ser
convertido em varios formatos.

derizados em algum §u ftware de FORMATO TAMANHO BYTES
3D, sem antes passi-los para o

formato DCTV com um pro-

grama como o Art Department IFF24 36 X 566 846490
Pro, que a partir de sua versdo

2.0 apresenta suporte para este DCTV .RAW 736 X 566 373664
formato, e que também facil- :

mente transforma seus frames DCTV .Dlsplay 736 X 566 148644
em uma animagdo. Apds esta i

passagem pelo ADP, pega-seum | 16 cores Hi-res 736 X 566 132020
player de animagdo e carrega-se

0 arquivo. Como a animagao ja JPEG 736 X 566 47358

esta em formato DCTV, vocé
ndo vai ver nada, s6 aquelas manchas, mas
se esta animagdo for “filtrada™ pelo
hardware do DCTV, vocé vai se surpreen-
der! Com uma qualidade bem proxima do
profissional, sua animagdo estara rodando
com alguns milhdes de cores, pronta para
ser gravada em video, sem precisar de todo
aquele aparato de single-frame recorder,

video profissional e tudo mais. Muitas
produtoras de video nacionais de pequeno
porte adotaram esse sistema ja ha muito
tempo, ¢ continuam usando para servigos
que ndo justificam o uso de aparelhos
profissionais. E ¢ claro, muitas dessas
produtoras ji compraram outros equi-
pamentos mais profissionais, mas com o

dinheiro ganho com esta engenhoca.
Portanto, se esta comegando nesta drea,
seria uma boa pesquisar o mercado de
usados atras de uma joia como esta. [_]

Gilberto Prujansky Domingues
Cyber-Artista e Designer Gréfico
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Quem vinha acompanhando a
revisfa CPU AMIGA, com cerfeza
observava em minhas matérias
sobre o Toaster que um micro
AMIGA com esta placa pode se
tornar uma excelente estagao
gréfica com capacidade para
substituir as meihores mesas de
efeito e com muitas vantagens. §6
isso j& seria motivo suficiente para
colocar um AMIGA com a placa
TOASTER em qualquer produtora de
video que desejasse oferecer o
melhor para seus clientes, mas agora
existe um motivo ainda mais interes-
sante pois o AMIGA chegou final-
mente ao estégie da edicdo ndo-
linear, @ © mesmo micro que permifie
criar os melhores efeifos agora pode
ajudar a edifar meihor o seu fraba-
Iho, e na velocidade da informética.
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Edicao
nao-linear
no Amiga

Fazendo videoprodugéo
profissional em casa

Divino C. R. Leitao

O QUE E EDICAO NAO-LINEAR ?

uem estd “antenado” nos ltimos avangos lecnoldgicos certamente jé
ouviu falar ou sabe do que se trata, mas nfo cusla explicar bem quais as
vantagens deste novo sistema.

A edigdo de video, como sempre [oi feita, chama-se (lecnicamente)
Edigao Linear. porque uma fita de video so permite o acesso linear as
suas informagdes, ou seja, para se ver uma determinada posi¢do da fita,
tem que comegar no zero ¢ chegar a esta posigao.

Isto sempre foi considerado normal no trabalho de videoprodugao e
os “bons-de-ilha™ sdo mestres em avangar e voltar a fita parando nas
posigdes correlas para se tirar s0 o que ha de bom em horas de fitas
:-‘7 ; gravadas, que serdo transformados no trabalho final.

/ A grande desvantagem deste processo ¢ que as vezes tem que
% rodar varias horas de fitas para se tirar cinco minutos de imagem, e
se for necessaria uma mudanga qualquer, tem que praticamente reiniciar todo o trabalho.

Uma outra desvaniagem é que a cada copia que se faz de uma imagem ocorre uma
perda de qualidade, limitando muito a quantidade de vezes que uma imagem pode ser
passada de uma fita para outra, pois por melhor que seja 0 equipamento nunca se pode
copiar uma imagem mais do que uma ou duas vezes.

Bem, era assim, até¢ que se descobriram processos que permitem gravar video nos
mesmos discos que s40 usados nos computadores, os populares HDs (Hard-Disks) também
conhecidos como Winchesters. A partir desse evento o trabalho de edigdo comegou a ficar
bem mais interessante, pois uma vez que tenha sido passada para um HD, a imagem (e
também o dudio) podem ser manipulados de forma bem mais simples e com vantagens
fantasticas.




A vantagem principal é que a partir do
computador podem ser feitos diversos
experimentos na edigdo. sem perda de
qualidade pois a gravagdo no HD pode ser
copiada quantas vezes for necessaria e o
trabalho final sera sempre uma copia de
segunda geragio, 0 que em MuUilos Processos
tradicionais as vezes ndo era possivel.

Depois vem o fator tempo, pois 0 acesso
imediato a qualquer posigdo do que foi
gravado ¢ simplesmente fantastico nao tem
mais que avanear e voltar a fita inimeras vezes
até achar a posi¢ao correta das imagens o
acesso a qualquer ponto do que foi gravado
leva apenas alguns segundos.

Além destas obvias vantagens ainda se
pode brincar com a imagem pois a camera
lenta, ou avango rapido (antes so disponivel
em VCRs carissimos) pode ser feita com a
mesma qualidade da imagem em velocidade
normal e mais, pode ser feilo em qualquer
sentido, de trs para a frente e vice-versa.

Os efeitos digitais com as imagens
gravadas em HD tem uma qualidade melhor e
sdo mais faceis de serem sincronizados pois
pode-se “programar” o momento do efeito
durante a edigdo, sem contar que, por ja ser
uma imagem digital, a qualidade da mistura
entre efeito ¢ imagem real melhora bastante

0O CUSTO DESTE PARAISO

Um dos primeiros microcomputadores a
permitir trabalhar com as imagens de video
sem perda de qualidade foi o Macintosh,
fabricado pela Apple. Funcionou tio bem que
a NewTek criou uma interface que permite
ligar um AMIGA com TOASTER direto
nestes equipamentos. O problema ¢ que uma
configuragao de Mac para trabalhar com ENL
(Edigao Nio-Linear) custa um investimento
inicial de pelo menos uns US$ 25.000 e isso
para apenas uns 15 minutos de tempo de video
gravado.

Um dos maiores custos ¢ o do proprio HD,
cada 1 Gb (Gigabyte) de HD permite armaze-
nar no maximo 10 minutos de gravagao (sem
0 4udio) e um HD de 1 Gb cusia no minimo
uns US$ 1.200. Mas este é um prego atual,
pois ha pouco menos de um ano custavam o
dobro.

Que uma coisa fique bem clara, esta é uma
matéria direcionada para usuarios de AMIGA
e nao faria sentido entrar em detalhes sobre
as caracteristicas dos micros Macintosch, mas
abem da verdade deve ser dito que foram os
primeiros e sdo os melhores equipamentos
para esle lipo de trabalho, portanto se o seu
caso ¢ ter o melhor equipamento para fazer
ENL procure um Mac, mas prepare-se para
gastar muitos dolares pois o custo € propor-
cional as vantagens que a linha oferece.

-

A boa noticia é que finalmente surgiram
placas que permitem fazer o mesmo tipo de
trabalho no Amiga, e se comparativamente
poderiam ser consideradas inferiores aos Mac,
530, por outro lado, bem mais baratas ¢ no
quesito de qualidade de imagem final ndo
deixam a desejar e sio superiores a majoria
dos equipamentos de video tradicionais,
mesmo 0s mais profissionais.

Uma das placas ¢ a Toaster Flyer, fabri-
cadapela propria NewTek ¢ que leva o Toaster
para um novo patamar, permitindo uma ENL
completa, com dudio e video a um custo total
de US$ 15.000 (atengdo: todos os pregos
citados nesta maléria sao aproximados e
equivalem ao custo do equipamento nos
EUA).

Infelizmente ainda nio tive a oportunidade
de testar uma Toaster [lyer e ndo posso
escrever sobre esla placa que conhego apenas
de matérias em revistas americanas e comen-
tarios de outros usuarios mais sortudos que ja
puderam “brincar” com ela. Mas assim que
tiver esta oportunidade colocarei as minhas
impressdes aqui na revista.

APLACAPAR.

Antes da Toaster Flyer ser uma realidade, a
DPS (Digital Processing Systems Inc.) ja tinha
colocado no mercado a placa P.A R. (Personal
Animation Recorder) cuja finalidade principal
seria servir para gerar as animagoes em 3D
do Toaster e transpor para VCR. Acontece que
ao juntar a placa PAR com o TBC IV (da
mesma DPS) e mais um HD de mais de 1 Gb
temos toda a base para EDL.

Com a PAR, 1 TBC e o HD ndo temos
EDL completa pois o dudio ainda {ica de fora
e precisaria ser montado pelos processos
tradicionais, mas se for necessirio pode se
acrescentado ao pacote a placa Studio 16, da
Sunrize Industries e ai terfamos também como
editar o audio direto na placa PAR, que tem
suporte para esta placa de dudio.

A vantagem de uma placa PAR é que
pode-se usar o melhor da ENL sem ter que
raspar o fundo do caixa, pois o custo de uma
PAR com HD de 1.7 Gb (15 minutos de video)
e mais um TBC IV (ndo servem outros TBCs,
precisa pelo menos um TBC [V) ¢ de USS
3.500, que somado ao custo de um AMIGA
com TOASTER di um investimento inicial
de US$ 10.000.

QUEM ESTA USANDO

Todos os estidios que pretendem se manter
de acordo com os avangos tecnologicos
praticamente se véem na obrigagdo de ter um
equipamento deste tipo. Mas em certos casos

a logica vem antes mesmo da necessidade,
como por exemplo, no caso de estidios que
eslejam comegando agora e ainda ndo tem
equipamento, ou entio 0s que estdo preci-
sando crescer ¢ investir em mais equipa-
mentos.

Nos dois ultimos casos (crescer ¢ come-
¢ar) comprar um equipamento para ENL seria
mesmo a opgAo mais natural pois o custo deste
equipamento acabara saindo igual aos
equipamentos de video profissionais e como
para a edi¢3o ndo linear basta um VCR de
boa qualidade (ele serd play e record) o custo
acaba empatando.

No Rio de Janeiro, algumas estagdes de
TV (ndo estou autorizado a dizer quais) esilo
usando a placa PAR e pelo menos 3 produtoras
de médio porte ja adotaram o equipamento e
estdo todos satisfeitos.

O QUE E NECESSARIO

Como ja foi dito, é preciso um AMIGA com
placa aceleradora (de preferéncia o A4000);
uma placa Toaster 4000; a0 menos um TBC
IV (da DPS), a placa PAR e ne minimo um
HD com mais de 1 Gb (a melhor opgao é 1.7
gigabytes, que di para 15 minutos de video).
Opcionalmente se pode ter uma placa Studio
16 da Sunrize, se quiser processar o audio no
micro.

quipamentos de video seriam apenas
um unico VCR (PLAY e REC) e quatro
monitores de video, ndo ha necessidade de
mesa de edigdo, de efeitos, ilha, nada. S6 sera
preciso mesmo de equipamentos para edigdo
de dudio se néo tiver a placa Studio 16 e neste
caso sera necessario um segundo VCR ou um
bom gravador de audio.

[ obvio que este equipamento ndo ira
atender as necessidades genéricas de uma
produtora, mas pode sozinho ser usado para
criar comerciais curtos, vinhetas e videoclips,
$6 ndo sendo mesmo apropriado para edi¢des
longas, a ndo ser que se invista mais em HDs
(aproximadamente USS 1.000 por gigabyte)
podendo colocar at¢ 7 HDs no micro com uma
tinica placa SCSI, se for de 1.7 Gb da para
editar uma hora e meia de filme o que em ENL
€ muita coisa.

O custo total de todos estes equipamentos
(incluindo a placa de som) esta proximo de
uns US$ 20.000 (custo aqui no Brasil) e chega
a ser menor do que o custo de 3 videos
profissionais, ilha de edigdo e mesa de som.

COMO SE TRABALHA
Para usar a ENL o processo de edigdo muda

um pouco, vamos comparar com as elapas
normais de video produgdo, para criar um
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comercial, por exemplo, vamos saltar a etapa
de planejamento, StoryBoard e pré-produgéo
que nada tem a ver com 0s equipamentos.

1.Filmar as cenas: [gual seja em ENL ouna
tradicional, inclua-se ai a possibilidade de
criar imagens em 3D se estiver usando o
Toaster, leva o tempo normal de fil

A colocagdo de efeilos especiais vai
depender do tipo de equipamento que o
usudrio tiver para isto, 0 uso de mesas exige
profissionais com amplo conhecimento do
funcionamento destas. Em ENL basta
marcar no computador as emendas e mandar

inclusive nas cenas em 3D que precisam
ser renderizadas, mas eslas ndo exigem
custosas tomadas com pessoal e toda a
preparagdo que isso exige;

Decupagem: [gual em ambos os modos,
mas no modo tradicional ¢ feita apenas uma
marcagdo dos pontos, ao passo que na ENL
Jjd se pode gravar as imagens validasno HD,
leva o tempo de ver todas as cenas gravadas
ou menos se um bom roteiro tiver sido

&

“ A placa PAR foi
concebida originalmente
com a finalidade
principal de servir como
ponte de ligagio entre o
TOASTER e os equipa-
mentos de video.

de crianga com as possibilidades de
programagao que o conjunto Toaster/PAR
oferecem.

4.Insergio de dudio: Igual ao processo
tradicional, mas se tiver a placa de audio
ganham-se possibilidades fantasticas em
comparagdo com o uso de tapes ou a
propria fita de video. Com o micro o
sincronismo se reduz a nimeros ¢ ndo é
necessario o “ouvido de profissional™
para fazer as insergdes corretas.

5.Copias do predute final: No processo
tradicional sempre serdo de terceira
geragdo, pois a fita master serd no
minimo a segunda geragdo. Com ENL
podem ser feitas quantas copias forem
necessarias direto do micro, o que
significa que todas as copias serdo de

seguido e as de iomada da geragdo.
correlas; -
3. Montagem do produto final: Aqui come- fazer um Preview que o computador junta ~ VANTAGENS ALEM DA ENL

¢am as diferen¢as. No método tradicional
tem que fazer o trabalho todo direto em uma
fita marriz, passando novamente todas as
partes decupadas, este processo na mao de
um profissional muito qualificado leva pelo
menos o dobro do tempo de fitas gravadas,
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tudo com precisdo ¢ podem ser [eitos vérios
experimentos antes de gravar o produto
final. Se a decupagem estiver bem feita. O
resultado final pode ser visto no HD antes
de mandar para a fitamaster. Colocar efeitos
de DVE (Digital Video Efects) ¢ brincadeira

mManutengao de toda a linha AMIGA e seus periféricos.
= Adaptagao de 5 1/4 e 3 1/2 de PC para o AMIGA.

u Transcodificagdao de A520, A600 e A1200.
E Chave de selecdo de driver ( boot pelo 5 1/4 ).
mDigitalizador de som estéreo.

3 OUTs.

u Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW.
® Monitorizagao de TVs ( RGB e/ou video composto.

¥ Confeccgédo de cabos em geral.
# Scanner com 32 tons de cinza.
® Protetor de saida paralela

= Programas e manuais.

Tel.: (021) 220.1803 Fax.: (021) 220.5650

#Digitalizador de imagem compativel
com o DIGI-VIEW.
Einterface MIDI com 1IN, 1 THRU e

EInstalagdo de HD no interior do A500

A placa PAR foi concebida originalmente com
a finalidade principal de servir como ponte
de ligagao entre 0 TOASTER e os equipa-
mentos de video. Além de proporcionar ENL
ainda oferece algumas outras vantagens que
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DISQUE ...
(021 ) 225-3646
AMIGAONLINE

PRECOS E HORARIOS DE ATENDIMENTO

CONSULTA individual - R$ 10,00
Pacote 3 CONSULTAS - R$ 15,00 A
Pacote 20 Consultas - R$ 50,00 O QUE E AMIGA ON LINE ?

Melhor atendimento nos horérios:

07:00 as 09:00 Trata-se de um servigo inédito de

22:00 &s 01:00 consultoria por telefone - criando e

Apos o registro e pagamento, o usuario coordenado por Divino C.R. Leitdo

recebera telefones para atendimento - e que lhe garante a satisfagio

24 horas, inclusive nos finais de semana. g L - :

i ¢ i Tanto, que vocé s6 paga depois do
LIGAGOES A COBRAR NAO SERAO ACEITAS, servigo.

0S RECADOS SERAO RESPONDIDOS SE FOR Se tiver varios problemas

AUTORIZADA A LIGAGAO A COBRAR E NOME DO i i
INTERESSADO, COM HORARIO PARA A LIGAGAO. | relacione-os antes de ligar e faca

) s todas as perguntas de uma sé vez,
Os pagamentos serao efetuados atraves de e
depésito em conta bancéria. Os valores pagando apenas uma consultoria, o
serdo convertidos em moeda nacional. limite de perguntas é o bom senso.
Agora vocé nao precisa mais pedir
ajuda para qualquer um, com o AMIGA ON LINE, vocé recebera um
atendimento e ainda pode pedir o recibo para debitar nas contas de sua
empresa. nao compre nenhum produto sem consultoria profissional.

Estamos atendendo por: FAX, TELEFONE e ECT (correio).

PODE LIGAR, sua primeira consulta & gratuita !

o
NAO TEMOS FILIAIS OU REPRESENTACOES. | : .
NINGUEM ESTA AUTORIZADO A USAR ' - gm‘:%‘%g’é
O NOME DO SERVICO.




por si s ja justificariam um investimento neste
produto.

Asanimagdes geradas pelo Lightwave do
Toaster, ganharam um novo alento com o
Amiga4000 que permite mostrar as animagdes
em tempo real direto na tela do micro mas se
ndo tiver muita memoria (o A4000 pode
chegar a 128 Mb de RAM) os 18 Mb que
normalmente se coloca no micro sé permite
um maximo de 6 segundos de animagao o que
na maioria dos casos resolve. Quando se
precisa fazer animagdes mais demoradas a

“ Quando se precisa
fazer animagdes mais
demoradas a solugao &

editar e juntar os pedagos
ou usar a placa PAR...”

solugdo ¢ editar ¢ juntar os pedagos ou usar a
placa PAR, pois com esia placa a animagio
pode ser gerada direto no HD, passar em
tempo real e depois ser descarregada direto
na fita de video. Com um HD de 1.7 Gb d4
para criar aproximadamente uns 20 minutos
de animagdo (as imagens do micro gastam
menos espago que as de video) e depois passar
normalmente.

Outra grande vantagem da placa PAR ¢
que as saidas de video, que no TOASTER se
resumem ao sinal de video composto (muito
fraco para aplicagdes profissionais) passam a
contar com a possibilidade de usar todos os

tipos de saida que o mercado exige, BETA,
video componente, S-VHS e outras. [sto traz
0o TOASTER definitivamente para o patamar
dos equipamentos de ultima geragao.

As brincadeiras que se pode fazer com a
imagem gravada em HD sio uma estoria a
parte, pois as possibilidades em termos de usar
ROTOSCOPE (téenica para transformar
imagens de video em imagens digilalizadas)
e os efeitos com inversdo de diregdo, mais
avango rapido e camera lenta colocam o
usudrio deste equipamento em um mar de
opgdes aonde o mais dificil sera escolher o
tipo de efeito visual que o seu trabalho podera
ter.

CONCLUSAO FINAL

Depois de tantos elogios, vocés certamente
devem estar pensando que isto seria o
paraiso, mas antes de jogar no lixo seu
equipamento antigo (o meu lixo esté dispo-
nivel) quero lembrar que a passagem para
este tipo de trabalho nem sempre ¢é tranqiila.
O método de trabalho muda e o ajuste dos
equipamentos leva algum tempo até ser
perfeito e as vantagens s comegam mesmo
depois que se acostuma a usar esta nova
tecnologia.

As produtoras que ja estdo operando
devem manter o trabalho normalmente e eriar
um novo nucleo com equipamento de ENL
para aos poucos fazerem a transi¢ao. Os que
estdo iniciando ndo vao notar diferenga a ndo
ser a possibilidade de aprender mais rapido
os segredos da video produgio com as
facilidades da ENL.

Finalmente devo lembrar que a compra
dos equipamentos ndo deve ser feita sem uma
boa assessoria e nunca antes de uma pesquisa
crileriosa em lermos de compatibilidade entre
os equipamentos envolvidos. Ndo acredite em
ninguém (nem em mim) sem Vver antes em
algum lugar e ndo acredite principalmente
quando alguém disser que da para ir com-
prando aos poucos, neste caso ou se tem uma
base minima ou nao se tem nada.

A placa PAR ¢ na verdade uma forma de
se iniciar neste novo mundo que esta surgindo,
ao menor custo possivel. O Toaster Video
Flyer ¢ uma opgdo profissional feita por uma
empresa que ja provou entender do assunto,
mas infelizmente ndo posso recomendar
apenas por ndo ter tido ainda a oportunidade
de pilotar um equipamento destes. O Mac é o
Estado-da-Arte, desde que se tenha cacife
para bancar o custo ¢ 0s micros da linha PC
ainda vado chegar la, mas por enquanto nao
recomendo porque s6 o que existe para PC
sdo pacoles especificos que ndo atendem de
forma nenhuma as necessidades reais do
trabalho de produgdo de video.

Como este ¢ um assunto muito vasto, nao
da para esgotd-lo em um WUnico artigo
portanto voltarei ainda a trazer novidades
sobre este tipo de trabalho, que sem sombra
de divida ¢ o futuro da edigdo de video e
quem ndo pegar este bonde vai ficar mais
desatualizado que um video-maker com uma
super-oito tentando procurar laboratério para
revelar seu filme.

Divino C. R. Leitdo
E usudrio de Amiga e consultor para esta linha.

Linha completa de jogos, aplicativos e utilitarios ( 100% originais )
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick - Controladora

Solicite catalogo sem compromisso
Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos
AMIGA - CDTV - A1200 - CD32
Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 17:00 hs.
Tel/Fax: (011) 995-1179

e muito mais !
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MEGASOFT INFORMATICA Tel:(011)231-2367
‘ Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metré Repiblica)

* PROMOCOES SEMANALIS : Consulte ! Telefone / Fax : 214 -2650
‘ * PRECOS (Discos incluidos) : 5 1/4 HD=RS 2,00 ** 5 1/4 DD=RS 1,50 ** 3 1/2 HD=RS 3,00
} I \ * TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes = R$ 2,50 (Carta Registrada)

A cada 10 copias com disco, ganhe | DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 !
* GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravagdo ou virus.
* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos ¢ mstrugées sobre aphcanvos

DP 9 - ESTRATEGIA

: Max Hit the Road 07 H |1 Reunion
one in the Dark 2 (Inglés) 09 H |2 Master of Orion
}Benem a Steel Sky 06 H| (3 Sim City 2000

4 Bloodnet
'S Gabriel Knight: Sins of Fathers
6 Innocent Until Caught

94 4 Civilization for Windows

02H|

378 Che bt 4&1@«:/%% 03H
10348 Comanche Mis: 03H
HO375 Discoveries of Deep. - 041
428 Doom *.wad (75 fases p/ numy 07H]|
409 Doom Editor + Utilities 01H
485 Dragonsphere 08 H
HO0451 Entity 04H|
HO0436 Fatty Bears Birthday Surprise  06H|
I

7 Great Naval Battles 2
Fields of Glory
' Un

~_TOP9 - RPG
avenloft

Qadim: The Genie's Curse

log: The Nazi Paradox

HO0282 Flashback (Inglés) 02H
HO0406 Flight Simulator 5 - Austria 02H
| {H0497 Flight Simulator 5 - Canada =~ 0ID
H0407 Flight Simulator 5 - Kenhya 01
H0345 Jurassic Park 04H
H0464 King Maker 03H
H0364 Leisure Suit Larry 06H
HO387 Metal & Lm:z +Upd:l: NR 18 09H/| -
H0393 Pinball 2000 01T
H0381 Police Quest 4 12H
|H0324 Robocop 3D

HD}B? Sim City 2000 - Dj

0361 Sim Health

| Pinball Fanlasxes
12 Fury of the Furries
Mortal Kombat (Oficial)

urf Ninjas
Fighter 2 (Oficial)

acific Strike

14 Fleet Defender
42: The Pacific Air War
'X: Tactical Fighter Experiment 08 H | |4 NH

Aces over Europe ‘5 Winter OI;mpm v
F/A 18 Hornet (Falcon 3.0) 6 Goal!

&\ln!ernahonal Soccer
k& 386 Pro

‘Commander 7 Front Page Sports Football Pro
 Strike Eagle 3 8 Michael Jordan in Flight

lying Fortress

- SIM. EM GERAL
Indy Car Racing (Férmula Indy) 03
World Circuit (Férmula 1) 0.
ally (Corrida)

ubwar 2050 (Submarino)
IS Comanche (Helicoptero)
16 Stunt Island (Filmagem)
Twilight 2000 (Tanque)
oaster (Montanha Russa)
m Farm (Fazenda)

{1 DL-View + 30 Animagdes
2 Ensaios Fotograficos Playboy

trip Poker for Windows
enthouse Jigsaw Puzzle
Go]d:c for Windows

Ptd]dqs Por carta, L«.Icmne ou fax de l’ g ie um cheque nomm'\ll\Catnlngu Flctromcn Envie um disque el

Segunda a Sexta das 9:00 as 18:00 e aos/|a J&M INFORMATIFA LTDA. no valor'HD formatado ou R$1.80.

Sabados das 10:00 as 17:00. Relacione o total de scu pedido, ndo se esquecendo, Catalogo Impresso: Gratuito. Pega ja nl

nome, codigo e a quantidade de discos|| |de acrescentar uma Taxa de Correio a seu com lngn-; Apilcallvos e Mulhmcdla.

|de cada programa. Se preferir, visite-nos|/cada 15 disquetes. Nao trabalhamos

‘pcqqoajmeme “com SEDEX a Cobrar, devido a| c“"ls“lte sobre l“acao de
y |{problemas com o Correio. CD’s _para Sao Pﬂlﬂo $




FAIXA ETARIA: ATUAL ATIVIDADE COMO VOCE DE INFORMATICA-CPU?
PROFISSIONAL: CONHECEU A REVISTA
[ até 18 anos INFORMATICA-CPU? a L]pha de abordagem
[ de19a24anos [ Profissional liberal edlm‘rlal »
[d de25ad0anos [d Engenheiro [ Em feiras de [J Qualidade grafica
[ de4l a60anos [ Analista de Sistemas informética gqu“hdﬁ_du do pagel,
[ mais de 60 anos [J Programador (1 Em bancas de jornais o e dziameniy
[ Técnico [ Em software houses ;Lf") ifico (desi
[d Comerciante [ Indicagio de amigos 8 pl‘)l‘e'" grifico (design)
SEXO: [ Industrial [ Através de propaganda Sed )
0 Estudante 00 Outa altemmativa. Qual? [ perfil dos antincios
O Masculino 0O Outra. Qual? iR GRIALYA. S la L [0 Dificuldade de encontro
[ Feminino : ' nos pontos de venda
[ Periodicidade irregular
[J Outra alternativa. Qual
ESTADO CIVIL: DAS ALTERNATIVAS e porqué?
- QUAL SUA FAIXA ABAIXO, ASSINALE A
g Znne;m((a)) SALARIAL: QUE VOCE CONSIDERA
asado (a i
A s COl >
[ Divorciado (a) EIpa e alun s CMO CASH“SST i £ | QUANTAS PESSOAS,
i ot HIAG o8 TICA MAIS POSITIVAD ; &
[ Vidvo (a) O Entre2 iy A
minimos INFORMATICA-CPU? EM MEDIA, LEEM SUA
D EnLIc 4 da 6 saldrios INFORMATICA-CPU?
GRAU DE INSTRUGAO: minimos Q L“;‘ih:d? abordagem =
[ Acima de 6 saldrios it b i
O 1° grau incompleto e [J Qualidade grifica a § PEGSV«’E
o (qualidade do papel, PrResons
[0 1° grau completo T [ 4 pessoas
) 2% i mecinpleta N s impressdo, acabamento o At dh d Desoas
VOCE MORA EM: ete.) 2
O 2° grau completo i .
i fae Ry O Projeto gréfico (design)
s e a Rcsfdfm"“ Biophs J Prego QUAL DOS ASPETOS
m{/:umplew ; IJ Residéncia a“}&'ﬁda [ perfil dos antincios ABAIXO O (A) MAIS
W} J‘t:nx:l:;pannr [ Outra alternativa, Qual? [0 Facilidade de encontro ATRAI EM UMA
c nos pontos de venda PUBLICAQAO DE
[ Periodicidade A n
i i [0 Outra alternativa. Qual INFORMATICA?
AREA DEFORMACAO A N it
PROFISSIONAL: QUANTAS PESSOAS e porqué? E I};mhal Udll;l;lﬂ;
MORAM EM SUA CASA? i
[d Biomédica G
Ciéncias exatas (3 1 pessoa B ﬁ“;fa.s .Ki;:f“uzsdut. s
0 Himes O 2 pessoas DAS ALTERNATIVAS S B
[ Artigos sobre progra-
O Tecnolsgicas [ 3 pessoas ABAIXO, ASSINALE A magio
QO Outra. Qual? U 4 pessoas QUE VOCE CONSIDERA 0 Outro. Qual?
E1SEalved ¢ dpessons COMO CARACTERIS-
[ Acima de oito pessoas TICA MAIS NEGATIVA
32 - Informatica CPU




NA HORA EM QUE
VOCE DECIDE COM-
PRAR UMA REVISTA DE
INFORMATICA, QUAIS
0S ASPETOS MAIS
INFLUENCIAM SUA
ESCOLHA? (MARQUE
TRES OPCOES NO
MAXIMO)

[dJ Conteddo editorial
(artigos)

[ Facilidade de encontrar
nos pontos de venda

O Prego

[ Projeto gréfico (design)

O Qualidade grifica

(qualidade do papel,

impressio, acabamento

etc.)

Cor

Outra alternativa. Qual?

oo

QUAIS DAS PUBLI-
CAGOES ABAIXO VOCE
COSTUMA LER?

Byte Brasil

Caderno de infor-
mitica do Estado de
Sao Paulo

Caderno de informdtica
da Folha de Sao Paulo
Caderno de informética
de O Globo

Caderno de informdtica
do Jornal do Brasil
Exame informdlica
IPESI

Micro Sistemas

PC Magazine Brasil
PC World

Publish

Outras publicagfes.
Quais?

18]
3

0000000 O O O

E ASSINANTE DE
INFORMATICA-CPU?

O sM
O NAo

SE ARESPOSTA
ANTERIOR FOR
NEGATIVA, VOCE
PRETENDE TORNAR-SE
ASSINANTE?

O sM
[d NAO. Por qué?

QUAIS AS SECOES
ABAIXO VOCE ACHA
DEVERIAM PASSAR A
FAZER PARTE DO

CONTEUDO DE
INFORMATICA-CPU?

[ Anilise de hardware
[d Abordagem de langa-
mentos de produtos e
Servigos

Abordagem dos tltimos
livros langados

Dicas

Editoragio Eletronica
Computagio gréifica
Multimidia

Panorama do mercado
internacional
Panorama do mercado
nacional

Shareware
programagio

Humor

Espago Universitédrio
Schedulling

0 Oooooo O

ooooo

QUAIS DOS TEMAS
ABAIXO VOCE MAIS
APRECIA NO CONTE-
UDO EDITORIAL DE
UMA REVISTA DE
INFORMATICA? (MAR-
QUE NO MAXIMO 5
ALTERNATIVAS)

Anilise de hardware
Anilise de jogos
Anilise de linguagens
Andlise de software
Anilise de interesse
geral

Abordagem de langa-
mentos de produtos e
Servigos

Abordagem dos dltimos
livros langados

Segio passo-a-passo
Editoragao eletronica
Multimidia

Editorial

Dicas em geral
Entrevistas
Intercdmbio através da
segio de cartas
Panorama do mercado
internacional

O ooooo

Secio de humor
Espago universitdrio

00 O O0ooDoDpooo O

COMENTE, CRITIQUE E DE SUAS SUGESTOES SOBRE O QUE VOCE ACHA
DEVE MUDAR, SER ACRESCENTADO A LINHA EDITORIAL OU QUE NAO O
AGRADAM EM INFORMATICA-CPU. ESCREVA SOBRE O QUE VOCE AINDA

NAO TEVE A OPORTUNIDADE DE OPINAR.

SEUS DADQS:

Nome;

Enderego:

Bairro:

Cidade:

Estado:

CEP;

Tel.:

Descri¢ao do(s) equipamento(s) que possui:
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ACVS
eletronica | Carchano Importagdo Exportagdo Ltda.

Mini-Expansor de SLOT

Expande o SLOT do seu MSX permitindo o uso de até 4 cartuchos pequenos ou dois
cartuchos grandes e um pequeno.

Ideal para aplicagdes onde se utilizam varios programas com chamada via CALL ou
por exemplo quando se usa a Interface de drive, Megaram e SCC em conjunto com o
cartucho 2+.

Aumenta a vida util dos conectores de SLOT pois acaba com o troca-troca de
cartuchos e ja vem com a possibilidade de se interligar a Megaram e o cartucho com
gerador de som SCC

Nio usa fonte de alimentagdo extra e pode ser instalado internamente em micros
Expert-Gradiente 1.1, Plus e DDPlus.

Prego de langamento R$ 60,00

(mais despesas de remessa.)
Outros produtos ACVS disponiveis:

Cartucho FM-Stereo - R$ 60,00
Cartucho I Megaram - 256K - R$ 40,00
KIT 2+ interno para Expert Plus - R$ 120,00
KIT 2+ interno para Expert DDPLus - R$ 130,00
Cartucho Mega-Mapper 1 Mega-Bytes com DOS2 - R$ 150,00
Conserto de micros MSX 1, 2 e 2+ qualquer marca - orcamento R$ 30,00

Pedidos e informagdes sobre novos produtos:
Av. Paulista 2001, 12 andar - Conj. 1221 a 23 - CEP 01311-931 - SAQO PAULO - SP
ou Tel.: (011) 289-0394




. CyberSEX

A Tecnologia a servigo do prazer

Cesar Augusto Pereira Peixoto

coneeito de CyberSex ¢ (a0 simples quanto dificil de imaginar. Trata-se
da obtengao de prazer sexual, sozinho ou com parceiros, pela realizagao
virtual de um ato sexual. O CyberSex pressupde a auséncia de contato
fisico. o estagio maximo do sexo eletronico.

Como sabemos, 0 prazer sexual necessita da associagio entre estimulos
fisicos (através dos sentidos) e estimulos psiquicos (reagdes do cérebro).
No CyberSex ambas formas de estimulagdo sdo oferecidas a partir de um
computador e um conjunto de periféricos proprios. Desta forma o contato
fisico & dispensado, embora nosso corpo e cérebro sejam "enganados” e
levados a pensar que o contato esté ocorrendo. Como o corpo e o cérebro
sentem o ato como sendo real, o prazer se da de forma absolutamente real.

PRIMORDIOS

Talvez alguns ja tenham matado a charada. De que tecnologia poderia advir o CyberSex? 86

poderia vir da Virtual Reality (ou Realidade Virtual).

Desde que o mundo é mundo, o homem sempre buscou o prazer. Este é o
principal valor da vida (nada somos se néo temos prazer em nosso trabalho, em
nossa vivéncia familiar, em nossa comunidade efc.). Este prazer em sua conotagdo
mais ampla encontra no prazer sexual sua forma mais intensa.

Sexo é bom, e existe uma explicacao cientifica para isto: o prazer gerado pelo
ato sexual, antes de qualquer associacdo psicolégica, é um prazer reaimente
fisico, biolégico. Do ato sexual depende a reprodugdo humana. Se ndo houvesse
um fator de atragdo, simplesmenfe como poderia ser garantida o continuidade da
espécie?!

Apesar de considerado tabu por alguns segmentos sociais, o prazer de origem
sexual rapidamente foi visto como d principal fonte de prazer do ser humano, logo,
uma potencial fonte de capital e poder. Alguns exemplos deste potencial sdo os
filmes eréticos/pornogrdficos, as revistas de igual linha e a prépria prostituicéo.

O avanco da fecnologia gera solucées em todas as dreas do conhecimento
humano. Todavia, séo as dreas com grande potencial comercial que mais se
beneficiam. E fécil concluir que surgiram variados produtos ligados co prazer
sexual. Ultimamente estamos presenciando a explosao do mercado de prostituicao
eletrénica, em seu primeiro estagio: o Sex Phone Call ou ligacées telefénicas
erdticas. Nos préximos anos teremos um avango no campo da prostituicéo eletrd-
nica. O CyberSex ou Sexo Virtual iré surpreender o mundo!

B e ————

Hoje jd encontramos uma boa gama
de aplicagdes de Realidade Virtual em
areas menos polémicas. A tecnologia,
embora em constante evolugdo, ja
permite niveis bastante satisfatorios de
ilusdo de Realidade.

O objetivo da Realidade Virtal ¢
fazer o ser humane vivenciar uma
Realidade que nao existe e acreditar nela,
usando para tal a estimulagdo fisica
(sentidos) e psiquica (cerebral). Desta
forma, aplicagdes em engenharia,
arquitetura, turismo, educagdo ¢ geo-
grafia (entre muitas outras) foram
surgindo

Os fabricantes de software e hardwa-
re para Realidade Virtual logo percebe-
Tam que aplicagdes que proporcionassem
alguma forma de prazer ao usuario
pederiam ser muito bem aceitas. E hoje,
0 maior sucesso da industria de en-
ireterimento, depois das aplicagoes
multimidia (por seu baixo custo), $30 os
Jjogos em Realidade Virtual.
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Cena do filme "0 passageiro do futuro " onde os personagens fazem amor no cvberspace.

E claro que alguém pensou e transformou
uma idéia em pratica. Se a Realidade Virtual
pode recriar qualquer realidade, qualquer
situagdo, porqué ndo recriar um ato sexual?
Surgia assim o CyberSex.

FICGAO CIENTIFICA

O CyberSex ndo escapou ao tradicional
caminho percorrido pelas tecnologias de
ponta. Muito antes do surgimento da Reali-
dade Virtual, livros e filmes de ficgdo cientifica
ja falavam sobre o assunto.

Da mesma forma, diversas obras de ficgio
cientifica ja vagavam pelo polémico terreno
do CyberSex.

Sem muito rigor cronoldgico mas sim com
a intensdo de ilustrar estes trabalhos, temos
aqui uma pequena lista de exemplos:

- O livro “Realidade Artificial”, de Myron
Krueger, descreve alguns encontros um
tanto intimos no Cyberespago (0 ambiente
onde ocorrem as simulagdes em Realidade
Virtual);

- Olivro “Neuromancer”, de William Gibson,
além de desenvolver um romance entre dois
personagens no Cyberespago, descreve
diversas situagdes, inclusive um “estupro
virtual" que provoca danos significativos
na mente da vitima;

- No filme “Brainstorm”, um cientista faz
amor com uma parceira utilizande um
equipamento de Realidade Virtual e
proporcionando a outro cientista, em outro
pais, sentir suas sensagdes como se estivesse
participando;

- A HQ “Digital Justice”, de Pepe Moreno,
apresenta um sistema de satisfagfo sexual
individual que estimula fisicamente diver-
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508 pontos do corpo da pessoa, bem como
o cérebro (por eletrodos). O resultado ¢ a
sensagdo de estar realizando a fanias
sexual previamente programada no com-
putador;
A HQ "O Limiar”, de Scott Hampton,
apresenta umafabrica de Sonhos, empresa
na qual pode-se comprar uma experiéncia
de Realidade Virtual por estimulagio
cerebral. As experiéncias mais procuradas
pelos [regueses sdo as relagdes sexuais com
personalidades famosas;

No filme “O Vingador do Futuro”, a firma

que vendia viagens virtuais oferecia a

possibilidade de escolhermos uma com-

panhia para a viagem, especificando suas
caracteristicas fisicas, bem como suas
preferéncias sexuais;

- No filme “O Passageiro do Futuro”, um
casal conecta-se a um equipamento de
Realidade Virtual e propicia aquela que é
considerada a primeira cena de CyberSex
do cinema (foto acima).

Como pudemos ver sdo inumeros os
exemplos da criatividade de nessos autores e
produtores de ficgio cientifica. Mas toda esta
criatividade percorreu um longo caminho para
tornar-se realidade.

O EROTISMO E A INFORMATICA

Nao pense vocé que o erotismo surgiu na
informatica com o CyberSex. Alguns t3o
“idosos” nesta dreas quanto eu talvez se
lembrem do delicioso Strip Poker em Basic
para IBM-PC XT com monitor CGA. Quantas
e quantas noites ndo foram perdidas debu-
gando o programa e tentando transforma-lo
apenas em Strip.

e

Permitam-me os saudosistas, mas eu sou
do tempo do 8 bits. Usei muito Sinclair, TRS-
80 e Apple. E naquela época ja havia o Strip
Poker para Apple, ja haviam telas graficas com
imagens de nis e muitas das "novidades” de
hoje, e com qualidade excelente (paraa época,
¢ claro).

Mas vamos tragar uma linha evolutiva
mais proxima da atualidade. Apenas pego
desculpas aos usuarios de outras maquinas
mas terei que dar maior énfase na familia IBM-
PC, pois conhego-a melhor. Tenho consciéncia
que aplicativos similares para maquinas
Amiga, MSX ou Macintosh séo, inclusive,
bem melheres em qualidade grafica. Mas terei
que usar exemplos de PC.

Durante o reinado dos monitores CGA,
além do citado Strip Poker, tivemos outro best-
seller: o Print Master Pornd, aplicativo com
biblioteca de figuras erdticas para produgdo
de carlazes, carides, elc.

Também circularam muitas telas graficas
com imagens eréticas ou até pornograficas.
O software PC-[lustrator foi muito utilizado
para visualizagao e modificagdo destas “obras
de arte”.

Outro sucesso da época foram as ani-
magdes eroticas feitas no StoryBoard. At
mesmo uma animagdo vinda da Alemanha
passou em meu monitor. Alids, estas anima-
¢oes eram muito bem feitas e “pegavam
pesado™,

Apesar de outros padrdes graficos terem
surgido, a revolugdo veio com os menitores
VGA e SVGA coloridos. Agora, as telas
erdticas e as animagdes comegaram a apre-
sentar uma qualidade assombrosa.

Proliferaram tanto as aplicagdes eroticas
coloridas que existem coleténeas e coletineas
de sharewares erdticos; bibliotecas de figuras
.TIE, GIF, PCX: jogos (como o fantdstico
Leisure Suit Larry) etc.

QOutro dia vi uma versdo erdtica do jogo
TETRIS. Com direito a imagens e animagdes.

Também surgiram diversos quebra-
cabegas (Puzzles) eroticos. Vocé vai montando
a imagem e, no final, tens uma belissima
surpresa.

Mas se prazer sexual estd relacionado a
estimulagdo, podemos concluir que o terreno
mais frutifero ainda estava por vir.

EROTISMO MULTIMIDIA

Com o surgimento e barateamento dos
recursos de multimidia, explodiu o fildo dos
aplicativos eréticos. CD-ROMs que gemem
e se contorcem na ltela, para delirio dos
espectadores, s30 os best-sellers do momento.
A digitalizagdo de imagens erdticas, os videos
eroticos digitalizados, as imagens de al




resolugdo, tudo isto mais som e movimento
fizeram surgir um mercado de bilhdes de
délares/ano. Até mesmo conceituadas publi-
cagdes erdlicas estdo comercializando
imagens digitalizadas de suas/seus modelos.

Existem diversos titulos erdticos em CD-
ROM, de galerias de imagens a animagdes,
passando por jogos e video digitais. Abaixo
temos uma pequena lista de alguns titulos, bem
como referéncias de onde encontré-los (os
pregos sdo para o mercado americano, ¢ estdo
em continua redugdo):

High Society's Hot Wire Vol. 1: Primeira
revista erdtica em CD. Parente da pu-
blicagao em papel High Society, americana.
Crescent Publishing, 1(800)458-9640.CD
para Windows - US$ 59.99.

Centerfolds On Dise: Catdloge interativo

de fotos de belas garotas em CD. REG

Publishing, 1(818) 993-5629. CD para

Windows - USS$ 49.99

- Perfect 10 Bikini Contest: Concurso de

biquinis a partir de imagens digitalizadas.

Alguns quesilos muito interessantes sio

avaliados. Jasmine Multimedia, 1(800) 798-

7535x8901. CD para Windows - USS 59.95.

Leisure Suit Larry 6 (Shape Up or Slip Out):

O mais famoso jogo erdtico do mercado.

Sierra On-Line, 1(800) 757-7707. Diskette

para DOS, Windows e Mac - US§ 69.95,

CD para DOS e Windows - US$ 79.95.

- Playboy Electronic Datebook: Versio
multimidia do classico calenddrio da revista
Playboy. Playboy, 1(800) 423-9494,
Diskette para DOS - USS 59.95.

- Scissors N Stones: Jogo de apostas onde
estd em jogo a roupa da garota na tela. Pixis
Interactive, 1(800) 697-4947. CD para
Windows e Mac - USS 69.95.

- Digital Dancing: Jogo que combina danga
e strip-tease. New Machine, 1(800) 865-
9000. CD para DOS, Windows ¢ MAC -
USS 69.95.

- Girlfriend Teri: Adventure textual onde,
através de pergunias e resposias tentamos
seduzir a garota da ela. Aldea Labs, 1(214)
235-4999. Diskette para DOS - US$ 79.95.

- Penthouse Virtual Photo Shoot: Sinta-se um
fotogralo da revista americana Penthouse.
Escolha a modelo e a melhor posigao para
fotografi-la. Um dos melhores titulos em
recursos e qualidade de imagens. General
Media, 1(800) 466-9435. CD para Win-
dows e Mac - US§ 99.95.

- Virtual Valerie (The Director's Cut) &

Virtual Valerie 2: Jogos interativos onde

somos convidados a conhecer os segredos

do apartamento de Valerie. BodyCello,

1(800) 922-3556. CD para Windows e

Mac - USS 95.

- The Dream Machine: Jogo onde buscamos
realizar nossos sonhos (sexuais, € claro).
New Machine, 1(800) 865-9000. CD para
DOS, Windows e Mac - USS 69.95.

- Touch Me ... Feel Me: Coletanea interativa

de videos erdticos. Romsofl, 1(800) 859-

4441. CD para DOS e Windows - USS

79.95.

The Interactive Adventures of Seymore

Butts: Adventure textual onde scu objetivo

¢, mais uma vez, seduzir a garota da tela.
New Machine, 1(800) 865-9000. CD para
Windows - US$ 69.95.

Planit Paradise: Calendario com modelos
em trajes de banho. Media Vision, 1(800)
845-5870. CD para Windows - USS 59.95.
Come Play With Me: Mais um jogo de
sedugdo. Tente conquistar uma garota em um
bar ¢ leva-la para casa. SW Enterprises, 1(800)
500-1323. CD para Windows - USS 33,

Menu principal do programa “Playboy Digital "

" EMTRE

Nos

Bmvindo a0 delicioso mundo da tecnolozia
igitall

A fotografiadigital & utn proces so inovador
que anda deixando os [oldgrafos acesos, ela
dispensa o uso de filme e agiliza a vel oc:.
entre forografar e saborear o obetw do
desejo

E Falando em chijeto do desejo, psla prim eiza
ez ne-pals, PLAYBOY. traz para vock a
posabilidade de inleragi - wia computador
com arevisia mais gostosa do Brasil

Com este disquete vocé poderk:

Conferir nove fotos médites da Mibia
Oliveira, num trabalho poneiro de fatografia
digital de resso fotdgrafo George Love

Embaralhar e remontar as telas de um
aisbrasabega qua va  embaralhar sua
cabega

Brincarde eriader ¢ inventaras suas prdpres
chamades paraa capa de FLAYBOY

Isso € a informatica a servigo do
homem. Bom provcitoel

Uma das op¢des do “Playboy Digital "
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Uma aventura sexual interativa

g et

- Heavenly Hun-
ks, BodyCello,
1(800) 922-
3556. CD para
Windows e
Mac - US$
49.95.

- House of Dre-

ams, New Ma-

chine, 1(800)

865-9000. CD

para DOS, Win-

dows e Mac -

USS$ 29.95.

Playboy's Com-

plete Massage,

Playboy, 1(800)

423-9494. CD-

i-USS 2498,

- Public Fanta-
sies, Romsoli,

1(800) 859-
4441, CD para
DOS - USS
69.95.

- Virtual Vixens, Zane Interactive & Pixis
Interactive, 1(800) 697-4947. CD para
Windows ¢ Mac - USS$ 79.95.

N.a.: Todos os telefones acima sdo nos
Estados Unidos. Por isso, pense no valor da
conta antes de sair ligando e encomendando
seus CDs.

Todos estes titulos podem ser en-
contrados no Brasil. Numa rapida pesquisa
de mercado, consegui levantar enire os
distribuidores nacionais mais algumas
novidades:

Deep Tush - filme

Dirty Debutantes 1 - filme

- Virtual Vibrations - filme

- Deception - filme

- Hot & Nasty Amateurs - imagens ¢ ani-
magdes

Debbie Does Dallas - filme erotico classico
Legends of Porn 1 e 2 - coletanea de filmes
de atrizes erdticas famosas

Insatiable - filme erotico clssico

The Legend of Kama Sutra: Imagine as posigdes

inacreditaveis do Kama Sutra, digitalizadas. Vivid

Interactive, 1(800) 822-8339. CD para DOS, Windows ¢

Mac - US$ 49.95.

- Massive Melons: Uma coletdnea bem americana, com
garotas digamos que robustas em um certo detalhe
Romsoft, 1(800) 859-4441. CD para DOS - USS 79.95.8

- New Wave Hookers: O classico filme pond de Tracy Lords,

digitalizado e interativo. New Machine, 1(800) 865-9000.

CD para Windows e Mac - US§ 29.95.

Mais alguns titulos, porém estes ainda ndo tenho maiores
detalhes:

*Magls Hands™ CSsx 2 Bra

Fumals Halm 2

- Biker Babes, New Machine, 1(800) 865-9000. CD para
DOS. Windows e Mac - USS 39.95.

Tracy and Dick: To
Catch A Thief

Where's the loot?"
Mg

A =trip and seareh
was probably Dick’s

Fquipamentos utitizados em CuberSey

Penthouse Virtual Photo Shoot

38 - Informatica CPU

Virtual Valerie: The Directo



 SEXO DIGITAL TAMBEM NO MSX

Para MSX 2 e 2+ estao disponiveis diversos programas
de erotismo interativo.

As séries Pink Sex e Peach Up (entre outras) possuem
jogos, quebra-cabecas e histdrias interativa
problema resolvido, mais meninas nuas sio mostradas.

Mas em termos de sexo virtual, o melhor é Starship
Rendevouz. Neste jogo vocé dispde de varios instru-
mentos para excitar as modelos, de pilulas a vibradores,
€ quanto mais excitadas, mais pecas de roupa elas tiram,
até ficarem completamente nuas. Este programa conta com
trés belas mulheres desenhadas ¢ uma digitalizada. E um

s, onde, a cada

programa imperdivel.

Alex Sandro Silva Moura

Estimule a modelo a tirar a roupa

As fotos digitalizadas sao de grande qualidade . As imagens desenhadas também reflerem grande realismo.

O programa conta com imagens altamente insinuanies. A “modelo” se apresenta em cenas de alta sexualidade.
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- Max CD: Tel.: (011) 606-6887

- Citymicros: Tel.: (011) 872-8330

- PC Center: Tel.: (021) 533-1887

- NewCo do Brasil: Tel.: (021) 533-3221

E O FUTURO

Muitos trabalhos sobre CyberSex sdo de-
masiados generalistas ao conceituar esta
tecnologia. Aplicativos multimidia erdticos
ndo sdo CyberSex. CyberSex ¢ um pouco
mais...

Os recentes desenvolvimentos na drea de
Realidade Virtual apontam para um signi-
ficalivo avango na area de CyberSex. Peri-
féricos proprios para Realidade Virtual estio
sendo aprimorados para utilizagdo em
simulagdes de CyberSex.

Podemos citar alguns destes equipa-
mentos:

- Data Suit: Sdo vestimentas de corpo inteiro,
coberta de eletrodos bi-direcionais capazes
de estimular diversos pontos de nossos
corpos, bem como captar as reagdes de
Nossos corpos e transmiti-las para um
computador;

Data Glove: Luvas de Aquisigao de Dados,
também direcionais, capazes de monitorar
08 movimento:
las com a sens

le nossas maos ¢ estimula-

¢a0 de toque;

- HMD - Head Mounted Display: Capacetes

& Virtual Valerie 2 dotados de som e video estéreo, buscam

Logo a seguirtemos uma lista de telefones - A&C Infor: Tel.: (031) 261-1979 limitar nosso contato visual com o mundo

existentes aqui no Brasil onde podem ser en- - [con: Tel.: 0800-21-4266 real bem como estimular nossos olhos e

contrados intimeros titulos desenvolvidos para - Laser Informatica: Tel.: (011) 221-6883 ouvidos com a Realidade Virtual que se
CD-ROM: - Megasoft Informatica: Tel.: (011) 231-2367 queira experimentar;

Jogos - Windows - Utilitdrios - 0S/2 - Anti-Virus
Fontes - Editores - MultiMidia.
WAY - VOC - MIDI - BMP - FLI - GlFﬁ
(C21) E&7=-16CS
€ MODEM
24 Horas
16 LINHAS DE ACESSO
CD-ROMs On-Line SHAREWARE/FREEWARE
Correio eletranico Internacional
Teleshopping - Locagdo de Conferéncias

Ligue agora e faga sua
9 inscricdo sem compromisso

VOZ: 537-3162
FAX: 537-9862
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- Breast Suit: Periférico em forma de maos especialmente projetado
para estimulagdo dos seios femininos.

- G-Units : Equipamentos projetados para estimulagio dos drgdos
sexuais masculino e feminino.

O d Ivimento de ec ntos especificos para melhoria
da ilusao de reali durante si de CyberSex d ! 1
grandes somas e o esforgo de muitos pesquisadores. Mas a tendéncia
€ de retomno rdpido para aplicagdes de qualidade.

O CyberSex pode ser visto por alguns como uma brincadeira
lipicamente humana, mas o futuro pode reservar a esta tecnologia um
papel até mesmo social. No passado a prostituigdo, em sua forma mais
tradicional, parecia um comportamento socialmente enraizado. O
advento da AIDS levou a uma repensada neste comportamento e hoje,
0s ramos que mais crescem no mercado de sexo o o de filmes de
video e o de sexo por telefone.

Num futuro com Information SuperHighWay conectando
praticamente todos os lares; com transmisséo de dados multimidia
fécil e de baixo custo; com maquinas poderosas e periféricos especificos
disponiveis também a baixo custo. Penso que este estagio de
desenvolvimento tecnoldgico certamente transformara o CyberSex no
substituto da prostituigdo como hoje ainda ¢é conhecida.

CyberSex: prazer sexual seguro e sem riscos! Uma idéia
extremamente polémica! a

Cesar Augusto Pereira Peixoto
E consultor, pesquisador e professor universitario, pés-graduado em
Didética e Andlise de Sistemas.

- THE JOY OF CYBERSEX - Phillip Robinson & Nancy Ta-
mosaitis - Brady

THE ADULT BBS GUIDEBOOK - Billy Wildhack - Keystone
Publications

- THE NEW JOY OF SEX - Alex Comfort - Pocket Books

- FUTURE SEX MAGAZINE

- MONDO 2000 MAGAZINE

- WIRED MAGAZINE

Pode parecer que estou tentando acelerar demais a evolugdo das
tecnologias, jé que a realidade Virtual mal nos ¢ acessivel, e estou
propondo sua ultrapassagem. Mas pense da seguinte forma: a
tecnologia avanga tde rapidamente que, mal acabamos de nos
aprofundar num assunto qualquer, este ja esta ultrapassado. Mas o
que ha realmente de concreto em relagdo & Realidade Virtual
atualmente? Quantas pessoas ja liveram acesso ou usufruiram desta
tecnologia? Pensando desta forma, o titulo deste box acaba fazendo
bastante sentido. Hoje a Realidade Virtual é algo incontestavel, e
com um nivel tecnologico extremamente avangado (mesmo em
plataformas de baixa performance para esta tecnologia, como & o
caso do IBM-PC por exemplo).

A Realidade Virtual surgiu ha apenas alguns anos, baseada na
simples idéia do incentivo aos estimulos humanos de forma combinada
(fisica e psicologica) e ordenada por parte de um computador. Em
um curto espago de tempo esta desenvolveu-se assustadoramente,
incorporando todas as tecnologias necessarias para oferecer uma
melhor qualidade nas sensagoes virtuais oferecidas ao ser humano.

Mas seré que nao estamos chegando ao limite do desenvolvimento
tecnolégico? O que podera vir a seguir nesta drea? Bem, ndo tenho as
repostas para eslas perguntas, e por isso nio estou multimilionario,
mas ¢ facil churar algumas previsdes:

Como sempre o primeiro mercado a se beneficiar com as idéias é o
do cinema, onde veremos com antecedéncia o que o futuro nos
reserva;

Em seguida o mercado de entreterimento usufruird de todas as

formas possiveis;

- Sistemas de desenvolvimento profissional e hobista para Realidade
Virtual irfio abarrotar o mercado, aumentando assustadoramente o
numero de temas existenles para esta area;

- Quase que paralelamente, a medicina comegara a desenvolver
equipamentos que usufruam de Realidade Virtual;

- Tratamentos hoje considerados impossiveis (principalmente do tipo

neurolégico e psicolégico), encontrardio na Realidade Virtual uma

possibilidade de apresentar resultados melhores;

Escolas e faculdades usufruirdo de Realidade Virtual para

proporcionar a seus alunos uma melhor qualidade de ensino;

- Empresas de viajens poderdo vender turismos “virtuais”, isto ¢, a
pessoa podera viajar para qualquer lugar do mundo (ou do
universo), inclusive para o fundo do mar, para dentro de um vulcao
ativo etc., sem sair de uma cadeira, mas como se realmemte tivesse
se aventurado;

- Alguns anos depois de tudo isto exitir comercialmente, inventario

algo novo mais surpreendente ainda e teremos que, se estivermos

vivos, nos adaptar a tudo novamente.

Claro que estas visdes de um possivel futuro sdo tiradas de
observagdes de como caminhou o mercado até os dias atuais, ou seja,
baseando-me de como as coisas aconteceram no passado. Mas ainda.
estamos no processo de ultrapassagem de uma fronteira: a
compatibilidade dos sistemas putacionais. Sem P
este problema, serd impossivel certas viabilizagdes como [nformation
Superhighway, ATM, Globalizagao e, claro, a Realidade Virtual no
escopo acima,

Julio Cesar Silva Marchi
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Jé hé algum tempo que o
Desk Top video no MSX é
possivel com os cartuchos da
SONY e PHILIPS, mas esles
equipamentos infelizmente
sdo de dificil acesso para a
maioria dos usudrios
brasileiros.

E é com muita satisfagéo que
finalmente trazemos para
vocés uma noficia que antes
nao passava de sonho para
muitos usudrios do MSX.
Particularmente, para mim ja
havia se tornado uma
obsessdo, mais agora é
realidade!
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DeskTop
Video no
MSX

Tecnologia de ponta
desenvolvida no Brasil para o MSX

Alonso da Silveira Bispo

ssim, gracas a vocés, fi¢is usudrios dessa maquina versatil, que
acreditando no nosso trabalho, contribuiram para que continudssemos
pesquisando, e ao apoio da Bonus Editora, especialmente na pessoa do
Sr. Julio Cesar Silva Marchi, e a todos que vibram para que 0 MSX
continue fazendo parte do nosso trabalho do dia a dia, que apresentamos
0 DTV MSX ¢ 0 GL200, acessorios com tecnologia de ponta para o
eu MSX

No numero um da revista informdtica CPU, na matéria SOBRE-
POSICAO DE IMAGENS NO MSX (a qual recomendamos seja lida
para um melhor entendimento do assunto que iremos tratar), deixamos
os leitores ansiosos, quando descrevemos as potencialidades do MSX-
2/MSX-2+ com digitalizador em tempo real ¢ Genlock. Demos uma breve introdugio, e
prometemos novidades.

Diziamos nos que o VDP (processador de video) V9938 e 0 V9958, sdo chips desenvolvidos

paraserem facilmente interfaceados com Genlock e digitalizador, gragas a sua estrutura interna,
e alguns pinos especiais de entrada e saida. Esses pinos sio:

- COLOR BUS: pinos 12 a0 19, respectivamente C7 a C0, ¢ um barramente especial de dados
para comunicagao com periféricos especiais tais como: Mouse, Light Pen, e Digitalizador de
Video.

- CB DR: pino 11. Controla a diregdo do barramento de cor (quande nivel alto, o barramento
¢ entrada; nivel baixo, o barramento ¢ saida), ¢ pelos registradores R#0 e R#8 do VDP (vide
artigos “MSX 2, DESVENDANDO UMA INCOGNITA™), que indicardo a0 VDP que
dispositivo esta acessando o barramento. S&o os bits DG de R#0 e o CB, MS, LP de R#8.

- YS: pino 10 que ¢ o controlador da chave eletrénica quando no modo Genlock
(Superimposer). Ys em nivel alto, saida transparente (imagem de fundo); nivel baixo saida
opaca (computador). Este pino muda de estado quando nds compomos uma tela gréfica ou
de texto, em qualquer Screen, usando cores transparentes ou cor zero, e no momento da
varredura da tela, de acordo com a cor do pixel, ele mudaré de estado fazendo com que a
chave cletronica selecione video ou computador. Este pino foi uma grande ajuda, pois no



V9928 (VDP MSX-1) para se fazer este FigUI‘Q 1

chaveamento eletrénico, é necessario mais

um Chip.
- HSYNC: pino 5, é um pino com Irés c7
niveis logicos, mais praticamente ele ¢ c6
usado como referéncia de sincronismo cs
horizontal para o circuito eletrénico do
Genlock. Quando no modo normal este
sinal é o gate burst (pulso de referéncia
de cor num sinal de video composio),
quando no modo Superimposer, ele é
saida horizontal
CSYNC: pino 6, também ¢ um pino com
trés niveis légicos: quando no modo nor-
mal, é o sincronismo composto (hori-
zontal+vertical) e no modo Superimposer ct
passa a ser entrada de sincronismo vertical.
Responsavel pela estabilizagao da imagem
no Superimposer, e inicio de varredura
para o digitalizador. Este pino também &
mais uma inovagio do fabricante, em
relagdo ao VDP do MSX-1, sendo que no
MSX-2.+ (V9958), estes pinos para
sincronizagdo deixaram de ter dupla i ¢ ©1 2]
fungéo, 50 saida, e hando dois LOCK
pinos a mais que é reset horizontal e reset
vertical, o que veio facilitar mais ainda o
circuito do Genlock. Diagrama em blocos da ligagdo dos pinos
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PERIFERICOS JOGOS E APLICATIVOS P/IMSX
D 51/4e31/2 Interf:
Irr:lp\)’?essorase Enx‘;a?;gfes de slots JOGOS ( MSX, MSX2, MEGARAM )
Monitores Placa de 80 colunas APLICATIVOS E UTILITARIOS
Joysticks Megaram 256, 512 e 1l
Modens 768 Kb LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
L GRAVAGAO EM DISQUETES
SUPRIMENTOS (51/4E31/2) 360 E 720 Ks
Disquete 5 1/4 e 3 1/2 GARANTIA TOTAL
Formularios continuos i
ik MANUTENGAO
Enas p/ Imp. ASSISTENCIA TECNICA

Rua Luiz Goes, 1466 sala 2 e 3 - Vila_ Mariana - S3o Paulo - Capital - SP
Cep.: 04043-150 - W (011) 579-8050
Despachamos para todo o Brasil via sedex
Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n°® 226 Loja 110 - Vila Isabel
Cep.: 20551130 - §, (021)567-3434
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DL CK (CK para baixa resolugao): pino 3.
Este pino juntamente com o CB DR con-
trolardo o Digitalizador.

- XTAL 1 (oscilador): pino 63. Entrada do
Clock perfeitamente sincronizado com o
sinal de video externo.

Na figura 1 (abaixo), o diagrama de blocos
dard uma melhor visualizagio da funcdo e
ligagao destes pinos.

O Basic do MSX 2 tem dois comandos
especificos para os cartuchos superimposer ¢
digitalizador, que alguns manuais até ignoram,
devido a inutilidade do mesmo, mas que nos
nfo podemos deixar de comentar, sio eles:

- SETVIDEO 2, que forga a sobreposigio de
imagens;
- COPY SCREEN que digitaliza imagens.

O comando SETVIDEO2 funciona perfei-
tamente, mais o comando COPYSCREEN
necessita de outros comandos sendo melhor
programar diretamente os registradores do
VDP.

Os varios programas graficos para MSX-2
existentes no mercado, tem suas rotinas
desenvolvidas para acionar os cartuchos tais
como o NMS-8280 da PHILIPS, o HB 900 da
SONY. Os programas GRAPHOS PHILIPS,
PAINT IV, MATSUSHITA e VIDEO
GRAPHICS PHILIPS, possuem comandos
para digitalizagio, legendagem, wipes etc.

Tanto o GL 200 como o DTV MSX, sio
inteiramente compativeis com todos estes
programas, pois seguem o mesmo padrdo de
hardware dos cartuchos da Sony e da Philips.

Com estes acessorios © MSX entra no
mercado de DESK TOP VIDEO com toda
forga, pois com a versatilidade de manipulagdo
de screens, a qualidade no trabalho de
legendago de video, ndo deixa nada a desejar
a0s equipamentos profissionais.

Como dissemos anteriormente, 0 GL200 é
totalmente compativel com a maioria dos
programas que prevéem o uso do Super-
imposer, trabalhando no sistema NTSC, e
opcionalmente em PALM.

A ma:ona dos Genlocks até entdo, eram
s (varios
cl'ups) 0 que acarretava alguns problemas de

q dificil si de cores e
horizontal, e em alguns tipos uma tremulagdo
(flicker), que para usuarios mais exigentes,
ficava muito dificil o uso de letras, ou linhas e

S COm Circuitos

que éo V9938 com 128k de VRAM, e estamos
estudando para ampliar para 256 k. O cartucho
trabalha em paralelo com a VDP do micro.

A grande vantagem do GL200, ¢ quanto a
seu uso nos micros MSX 1. Estamos estudando
a possibilidade de um kit opcional, que
transformara o GL200 num cartuche de MSX
2.0 com Superimposer.

Apesar dos programas exisientes para o
MSX 2 serem bons, quando vocé precisa de
maior rapidez e versatilidade vocé se decep-
ciona. Como o nosso objetivo é transformar o
MSX numa méquina de trabalho sério, um dos
nossos colaboradores, Fernando Rocha estd
desenvolvendo um software para o GL200, que
tem por objetivo atender o usurio profissional
de video, que necessita de velocidade de
produgio no acabamento de suas fitas.

O software ¢ baseado no programa VCR
para o PC, que tem uma interface bastante

“ Imagine um video de
festa, em determinado
ponto vocé quer introduzir
um efeito, aperte uma
determinada tecla, e instan-
taneamente a imagem &
fixada na tela e logo a
seguir ela sai do video num
wipe de acordo com a tecla
pressionada, continuando
normalmente a imagem
corrente da fita. ”

amigavel e intuitiva, ¢ principalmente: ¢
facilimo de operar, pois o programa te dé4 as
opedes com as rotinas e operagdes automaticas.
‘O programa se chamara VCR MSX, a principio
vira atender as necessidades basicas do usuario,
‘uma vez que ndo teremos condigdes de fomecer
0 programa completo em tempo habil. Com
rolinas automaticas, vocé escolherd num menu
se quiser texto, uma tela de fundo, e as
transigdes, que sdo a forma de como entra na
tela essas opgdes (wipes), e as animagdes, que
serdo fornecidas como fontes. O programa
trabalha na forma de script, onde vocé vai

desenh pri 1 linhas  acr ando as opgdes numa seqliéncia
finas. Com os chips mais modernos, este  ordenada.
t foram elimi numa O DTV MSX, sera um aparelho que

melhor imagem e maior definig¢do nos contor-
nos, permitindo letras pequenas, e com o uso
de letras sombreadas, teremos qualidade de
legendadores profissionais.

Para conseguir uma perfeita sincronizagio
com um video externo no GL200, foi neces-
sario inserir no cartucho o VDP do MSX 2
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atendera as muitas necessidades numa edigio.
Trara recursos de edigao on line, ou seja: alguns
efeitos digitais simples que sio os WIPES.
Imagine um video de festa, em determinado
ponte vocé quer introduzir um efeito, aperte
uma determinada tecla, e instantaneamente a
imagem ¢ fixada na tela e logo a seguir cla sai

do video num wipe de acordo com a tecla
pressionada, continuando normalmente a
imagem corrente da fita. O efeito na tela é o
mesmo que as filmadoras PV 530, M3000, mas
vale a pena lembrar que o aparelho digitalizara
na capacidade grafica do MSX 2, 256 x 512
(modo entrelagado) x 256 cores, 0 que nao pode
ser comparado com os digitalizadores das
filmadoras e das mesas de edigdo com de 16
milhdes de cores e altissimas resolugdes. Além
de vocé poder capturar lelas digitalizadas,
reduzir, para usar como fotos dos melhores
momentos no final d a fita editada, ou em
aplicagdes de Desk Top Publishing.

O DTV MSX ¢ compativel com todos os
comandos para digitalizagdo dos programas
graficos para 2.0, inclusive com o GRAPHOS
PHILIPS ele funciona, mas também terd um
software especifico para edi¢do.

Estamos estudando também a imple-
mentagio de um mixer de audio, controles para
corregdo de cor e fader na imagem do video,
Enfim seu MSX sera uma mesa de efeitos para
edigdo.

Para quem for usudrio do GL200, serd
possivel 0 UP GRADE para transformar o
cartucho no DTV MSX, portanto ndo ha
MOLiVOS para preocupagdes.

Podemos estar comercialmente e publici-
tériamente errados em adiantar esias informa-
¢oes sobre 0 DTV MSX, apesar do aparelho ja
estar devidamente testado, ele devera levar
algum tempo para ser comercializado, pois para
© processo de industrializagdo, ndo basta que
o prototipo esteja funcionando, sempre aparece
alguns “Bugs”, confecgdo de lay-out etc.

O motivo pelo qual estamos adiantando
estas informagdes sobre 0 DTV MSX, ¢ para
mostrar para vocés usudrios, que 0 MSX ¢ uma
méquina capaz de muita coisa, ¢ principalmente
estimular o usuario a continuar usando o seu
MSX. Adiantaremos também que estd no
nosso programa de pesquisas, um DTV MSX
baseado no V9990, estamos dependendo
somente de chips amostras e informagdes mais.
téenicas sobre o componente, esperamos que
alguém possa nos ajudar neste sentido.

Esperamos sinceramente atender as
expectativas geradas por este artigo, de nossa
parte, ficamos com a consciéncia Lranqlhld por
termos ido atender um p
profissional, por outro lado estamos sempre
na dependéncia das questdes politicas
econdmicas do nosso Pais, que nos parece
estar passando por uma sensivel melhora.
Esperamos que continue assim para que
possamos continuar trabalhando. ]

Alonso da Silveira Bispo

E formado pela Escola Tecmcs Visconde de Maua du
Rio de Janeiro e possui cursosde

nas dreas de eletronica e informatica. Amalmenre é
projetista de equipamentos para MSX e PC.




Chegou o que vocé estava procurando.

TN @WE@&%

A revista dos usuarios de microcomputadores

ASSINE E GANHE:

Assinale com um X, o brinde que vocé gostaria de receber.
Sé tera direito a receber o brinde quem efetuar assinatura valida por 12 edicoes.

MSX O L O] =dd [

JOGOS: APLICATIVOS: LIVROS:
STREET FIGHTER II - JOGO LHA - Compactador de arquivo Como montar, configurar e
TEACHERS TERROR - JOGO POWERPACKER PATCHER - L& arqui- |expandir seu AT 386/486
vos de imugcm texto e som

APLICATIVOS: ICON MASTER - Cria ¢ edita seus icones |Como cuidar bem do seu micro
GIF DUMP - Converte telas GIF p/ MSX 2 CLIFARTS S Hmacolectoide tmagens s o e b e e
PCM PLAY - Toca som de PC ¢ AMIGA no MSX 2| TELAS - Uma Imagem em destaque ebfevsare volinis
TURNIX 2 - Demo da FCS Holandesa :Z:;.IZE]C}[;FND 2 tolesdn deisonsng N S,
ENIGMA - Musica e telas do enigma E MAIS... fﬁﬁ x:':;n; gmu:b.:s de
ZX EMUL - Emulador de ZX SPECTRUM p/ MSX 2 | Um gerador de efeitos para video ¢ um i
PMEXT - Descompactador brinde surpresa Introducgo & multimidia
Usudrios de MSX e AMIGA, ndo esquegam de especificar o drive, se 3 1/2 ou 5 1/4.

Usudrios de PC, escolham apenas um livro. PROMOCAO VALIDA ATE 15/04/95

MEUS DADOS
[x] Sim, desejo efetuar a assinatura da revista INFORMATICA/CPU. Para tal, estou enviando, junto com
meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda, Caixa Postal 11750-970 - Rio de Janeiro - R.J.

EXILIY Voceé paga 10 e recebe 12 exemplares.
I:] R$ 40,00 - Assinatura valida por 12 edigdes.
[] r$ 24,00 - Assinatura valida por 06 edicoes.
D R$ 12,00 - Assinatura valida por 03 edicoes.

Nome:

Endereco:

Bairro: Cidade: Estado:
Cep: Tel/DDD:

Dados do equipamento:




SCC, mais
som para
seu MSX

Tudo o que vocé sempre quis
saber sobre 0 SCC mas ninguém
nunca soube lhe explicar

Primeira Parte

Rogério Belarmino
Ricardo Oazem

uitos usuarios sabem que o som gerado pelo MSX vem do Chip
(ndo € batata frita) chamado PSG (AY-3-8910) mais o que bem
poucos sabem e que existem outras interfaces de som para o nosso
MSX, como ¢ o caso do MSX-MUSIC (FM-PAC e o FM-Sound
Stereo) que possui um sintetizador musical (sintetizador de FM)
com 9 canais de som; o MSX-AUDIO com 10 canais de som
sendo 9 canais de sintese F'M e 1 canal de som PCM (sample),
além das interfaces de som da YAMAHA SFG-01 e SFG-05 com
abordagem do fascinante e um sintetizador (FM) de 8 canais Stereo, ¢ MIDIs destinadas
misterioso SCC, o chip de it = xclusivamente para musicos.
som da Konami que de Cada um de nds possui um FM-Sound Stereo (MSX-MUSIC), um MSX-AUDIO e
alguma forma tem algo hé um cartucho de SCC (e j4 estamos agilizando a aquisi¢o do MoomSound). Fica dificil para
ver com a Megaram. Nesta nés imaginar os jogos: Aleste I, F1-Spirit 3D, Xak I1T dentre varios outros jogos sem 0s
P f 3 Tespectivos equipamentos de som. Assim como nfo nos seria possivel apreciar em sua
série de artigos ensina- plenitude os demos criados pelos varios grupos europeus tais como: FAC, [OD, FUZZY

Aproveitando a poeira
levantada pelo arfigo da
Megaram editado em CPU-
MSX por R. Pontes e Roberfo
Silva (grandes amigos),
nesta edi¢éo iniciaremos a

remos as técnicas de pro- LOGIC, MSX ROYAL FORCE (dentre outros) sem estes equipamentos. Existem ainda
gramagdo e a arfe de alguns demos que utilizam o FM (MSX-MUSIC) ¢ 0 MSX-AUDIO juntos totalizando
transformar um cartucho 19 canais de som (caramba eu tenho tudo isso em casa e digo o MSX é demais!).
MegaROM com SCC em Bem, vamos para com a melancolia e vamos ao que interessa: 0 SCC na verdade ndo é uma
uma interface de som SCC. interface de som propriamente dita, isto porque ele foi criado pela Konami para ser usado

exclusivamente por ela em alguns de seus jogos de Megarom. Vocé deve estar se perguntado se
existem vérias interfaces de som para 0 MSX por que a Konami criou uma so para ela.
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Quando o primeiro joge com o SCC foi
langado (acreditamos ter sido o Nemesis
II) no ano de 86, as interfaces de som ou
nao existiam (MSX-MUSIC) ou ndo foram
bem aceitas no mercado japonés (MSX-
AUDIO)

Dé pra imaginar o frison causado por
este jogo com 8 canais de som (3 do PSG
+ 5 canais do SCC). Com toda certeza a
Konami deve ter batido recordes de
vendas

O S vem embutido nos cartuchos
originais de alguns jogos Megarom da
Konami, isto quer dizer que para vocé
usuario ter um SCC devera conseguir um
cartuche original de algum dos jogos
abaixo relacionados:

Jogos de MSX 1

Nemesis I1
Nemesis I11
Salamander
Parodius
F1-Spirit
King's Valley II

v

MULTI-INFO TEL.:

FONTE PARA DOIS DRIVES 3 12 OU
GABINETE PARA DRIVE 3 1/4
KIT PARA ADAPTACAO DE DRIVE 3 1/2

JOYTICK GRADIENTE PARA MSX

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4
] FAX: [O11)

Y
e

Jogos MSX 2

Contra

Basebal

Basebal II

Quarth

Space Manbow

SD Snachter

Metal Gear [I

King's Valley IT (versao MSX 2)

“ O SCC vem embutido
nos cartuchos originais de
alguns jogos Megarom da

Konami... ”

Se vocé ja jogou alguns dos '}ugus
mencionados acima adaptados para Me,
ou Memory Mapper sem o SCC, vocé |1ém
imagina o quanto a trilha sonora esta
incompleta, isto porque o PSG faz apenas a
parte de percussdo (bateria), efeitos, liros e

AGORA E PARA DETONAR O ESTOQUE

APROVEITE.

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232.

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM EDITOR .....cviaennens

explosdes, enquanto o SCC estaria incumbido
de tocar a melodia propriamente dita.

Antes que vocé se pergunta para que serve
transformar um cartucho Megarom com SCC
em uma interface de som eu vou lhe responder:

- 1% Com um tnico SCC vocé conseguird
ouvir a trilha sonora original de todos os
outros jogos (que use o SCC) adaptados
para Megaram ou Memory Mapper.

- 2% Ja existem softs que manipulam o SCC
lais como:

- Musix (europeu) exclusivo para SCC

- Konmouse (europeu) SCC + PSG

- SCC Equalizer SCC + PSG

- Master Del Sonido (europeu) SCC +
PSG

- Msica (japonés) SCC + PSG + FM
(MSX-MUSIC)

- MGSEL (japonés) SCC + PSG + FM
(MSX-MUSIC)

- e demos.

0scc

0 SCC ¢ um Chip de som desenvolvido pela
Konami e ¢ encontrado em alguns jogos de

e R$ 35,00

RS 40-,00

lNTFRFACE PARA DR]VE COM CABO PARA MSX R’$ 36,00

1/4

RS 20,00
RS 7,00

RS 7,00
'R$ 10,00

DRIVE COMPLETO PARA MSX 7211 K312 OU 5 l/4 ..................RSlS(? 00

R$ 90,00

(011) 534-3349

584-9693
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Megarom, este possui 5 canais de som sendo
que cada canal é capaz de gerar uma infinidade
de timbres diferentes, proporcionando ao SCC
uma qualidade sonora superior ao som gerado
pelo PSG.

Para seu perfeito controle o SCC dispde
de 4 formadores de onda e 18 registros sendo
que os formadores de onda sdo de escrita ¢
leitura enquanto os registros sdo apenas de
escrita.

Osregistros do SCC estao divididos em 5
grupos que sdo:

- Registros de Frequéncia
- Registros de Volume
- Registros de Habilitagdo
- Registro mapeador e
- Registro de Teste.

Formadores de onda (leitura/escrita)

Enderego:
Wm0 -------- 9800H a 981FH Canal 1
Wml 9820H a 983FH Canal 2

Wm2
Wm3

9840H a 985FH Canal 3
9860H a 987FH Canal 4 e 5

Registros de Frequéncia (apenas escrita)

Endereco:
RO - 988011 Canal 1
Rl -------- 9881H Canal |

-- 9882H Canal 2
9883H Canal 2

-- 9884H Canal 3
-- 9885H Canal 3

9886H Canal 4
-- 9887H Canal 4

O acesso aos formadores de onda e aos
registros do SCC séo feitos em derterminados
enderegos de meméria do slot onde este
estiver conectado. Isto que dizer que o SCC
ndo ¢ acessado através de comandos ou
instrugdes do tipo IN/OUT como acontece
como PSG e o OPLL (chip de som do MSX-
MUSIC)

FORMADORES DE ONDA

S3o 4 os formadores de ondas (Wm0 a
Wm3), sendo que cada um tem a fungao de
definir a forma de onda a ser gerada por um
determinado canal, com excegio do formador
Wm3 que serve tanto ao canal 4 quanto ao
canal 5. Cada formador de onda possui uma

- 9888H Canal 5
- 9889H Canal §

Registros de Volume (apenas escrita)
Enderego:

RI10 ==eesx-- 988 AT Canal 1
R11 988BH Canal 2
R12 988CH Canal 3
R13 983DH Canal 4
R14 ------—- 988EH Canal 5

Registro de Habilitagao (apenas escrita)
R15 ------- 988FH

Registro Mapeador (apenas escrita)

Registro Rx (apenas escrita)

RX --eemen 98EOH

seqiiéncia de 32 bytes, onde nos literalmente
desenhamos a forma de onda do canal. Cada
byte que compde esta seqiéncia de bytes
determina um nivel na forma de onda que
pode variar de (-128 a +127). Nas proximas
edigdes publicaremos a estrutura de um byte
e também um gréfico demonstrativo. Tam-
bém nas proximas edigdes publicaremos um
programa em Basic (PGR3-SCC.BAS) que
ira auxilia-lo na visualizagdo da forma de
onda gerada pelos 32 bytes de definigao.

REGISTROS DE FREQUENCIA

O SCC dispde de 10 registros de frequéncia
(RO a RY), que musicalmente falando deter-
mina a nota e a oitava. A determinagdo da
frequéncia é feita em 12 bits e para tanto cada
canal dispde de 2 registros, sendo que o
primeiro registro fica com os 8 bits menos
significativos (FO a F7) enquanto o segundo
fica com 4 bits mais significativos (F8 aF11),
isto significa que podemos escrever um
nimero de OH a FFFH. Sendo que OH é a
frequéncia mais alta, e FFFH ¢ a frequéncia
mais baixa. Nas proximas edigdes publica-
remos a estrutura dos bytes que formam os
registros de frequéncia de cada canal.

REGISTROS DE VOLUME

Cada um dos 5 canais do SCC possui um
registro de volume (R10 a R14), com 4 bits
cada, onde estes podem conter um numero de
OH a OFH (de 0 a 15 em decimal), sendo que
OH ¢ o volume minimo ¢ OFH o volume
maximo.

REGISTRO DE HABILITAGAO

O registro de habilitagao (R15) possui a
fungio de ativar ou desativar os canais do
SCC. Para execular esia larefa basia setar
adequadamente o bil referente ao canal
Assad

%)

Yeveteveve NEWSTAR MSX LTDA Yevevevins

NOVOS PROGRAMAS P/MSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO 5 1/4 OU 3 1/2 MAIS 2 SELOS PAR CORREIO. MICROS MSX 1.1/2.0
/PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / FONTES / FITAS K7 / CARTUCHOS / 80 COL.
/IMPRESSORAS / CURSOS NO VIDEO MSX/MANUAIS APLIC. 7 JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - CONSIGNAGAO COMPRAMOS
MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP. JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC.

PARCELAMOS PERIFERICOS EM 2 VEZES

JOGOS MSX R$1.00 ([JOGOSPC
APLIC.MSX R$1.50 ||APLIC.PC
DISCOS51/4 R$1.00 ||CORREIO
DISCOS31/2 R$ 1.50 | [FITAS K7

MONTAMOS PC XT/AT
PACK 1 PC JOGOS PLAGAS VIDEO
R$100 | PACK 2 PC JOGOS .
R$1.50 | PACK 3 PC JOGOS éf:é?iﬂii‘;
R$2.00 | paACK 1  ATE 35 JOGOS MSX S
RS500 | pack 1 ATE  20APLICMSX Pe £ MSX

AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 4188538 - ATE 21:00 h
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REGISTRO MAPEADOR

O registro mapeador (Rm2) ndo pertence ao
SCC mais sim a0 Megarom (circuito mapea-
dor de memoria do jogo), que dispde de 4
registros mapeadores (Rm0 a Rm3). O SCC
esta subordinado ao Megarom que o trata
como mais um bloco de memoria, o registro
Rm2 ¢ o iinico registro mapeador do Mega-
rom que permite o acesso ao SCC, mais para
isto devemos setd-lo com o niimero do bloco
de memoria do SCC que é 3FH (61 em
decimal)

Resumindo: Para podermos

fabricante a fim de saber se o chip SCC esta
OK, por isso mesmo este deve ser mantido em
0™ para que o SCC funcione adequadamente.

PROGRAMAS E ROTINAS

Osprogramas e rolinas, bem como os esquemas
e mapeamentos terdo que, por motivo de
espago, ser incluidos nas proximas edigdes. Por
enquanto, digite e grave a listagem abaixo.
Estude este e tenha a certeza de que entendeu
seu contetido, e alé o més que vem.

Rogério Belarmino

E técnico em eletrénica com curso de especi-
alizagdo em eletrdnica basica industrial e técnicas
digitais. Programa em BASIC e é autodidata em
técnicas computacionais.

Ricardo Oazem

E técnico em eletrénica formado pelo ABEU.
Programa em assembly e é profundo conhecedor
de técnicas digitais e estrutura de microproces-
sadores. A éprojetista de

paraMSX, PC e Amiga.

acessar 0 SCC antes devemos

setar o registro Rm2 com o 260 DATA &h6E, &hCd , &hOC, &h00, &hD1
valor 3FH 270 DATA &hCl, &hC9 « &hPE, &h01, &h28
280 DATA &h2E, &h3E, &hC2, &h38, EhiE
EAES ¥ 290 DATA &h3E, &hO1, + &h38, &hl17, Eh3E
" - s rotinas de ' 300 DATA &h02, &hCD, + &h10, &h3E, &h03
Obs: Para vocé compreender 25 ¢ acesso ac SCC (REG-SCC, FORM-SCC ' 310 DATA &heD, shoa, . GDAF, &n32, &noc
melhor o funcionamento do 30 ! @ PROC-8CC. atc..) * 320 DATA &hC3, &hic . &hCY, &h3IE, EhO1
- : 40 Pl 330 DATA &h3z, ahdc . &hC), EnCS. &h3A
mapeador Megarom, leia o 45 locate 0,11:7'Montando a rotina* 340 DATA Eh9C, &hC3 . &h02, &h37, &ncs
artigo construa sua Megaram SU.OR;MnARCIOH 2O, ERCYER 350 DATA GhAF, hCO hFC, &hdP, Gh8S. GhoF
. « 5 60 READ DD:POKE A,DD:LOCATE 17,11:PRINT363-C 360 DATA &h7E, &hPE, &h79, &h32, &hGE
na CPU MSX n® 36 65 cecs1 370 DATA GhC3, &hCD , &hBL, &hdP, &hi2
70 NEXT 380 DATA &h6E, &hC3 + &RCD, &hES, &hC2
80 FOR A=&HCISC TO SHCIFF:POKE A, 330 DATA &hCl, &h3s, &h81, &h4F, &h32
REGISTRO 90 FOR A=HCISS 7O GHC39B:EERD DD:BOKE A,OD:NEXT 290 mhek Ber s  nco, @, whed
DE TESTE (RX 95 LOCATEO,11:PRINISalvando a rotina * 410 DATA &hcD, &ho2, &hC3, &n30, =nOD
(RX) 100 BSAVE®SCC-ROT.BIN®,&HC200, GHCIFF, &HC200 430 DATA &heD, &his, &hC3. &h3s. &hos
105 LOCATEO,11:PRINT*Operaco conclufda® 430 DATA &hCD, &hs2, + &hCD, &h52. &hC3
- P’ 110 KEY ON:END 440 DATA &haP, &hCS, &h21, &h00. &hss
Enquanto pesquisavamos o 120 DATA &hCd, &h06, &hC2, &hC3, &hd2, &hC2, &hP3, &HES 450 DATA &nil, Gh9, &h1A, &ncD, &hé3
SCC, ara nossa surpresa 130 DATA &hCD, &hTA, &hC2, &h30, &hO6, &hCD, &h29, &hC2 460 DATA &hc2, &h23, &hC9, &h21, &h00
P et g 140 DATA &hCD, &h: . 4nE1, GhPB, &h B8O 470 DATA &h90, ZhAP, . &hCS, &h3l, &h0O
encontramos este reglisro o 150 DRTA o8, on3 , 4nC3, &hPE, &h: §H08 430 DATA &n90, GhCD, &n6F, &hed, &hil
qual chamamos de Rx. O 160 DATA hpS, hé . &h6D, &hC3, &h &RC2 430 DATA &h70, &he3, &£h06, &h06, &hCD
<2 2 5 170 DATA &hC9, &h21 , &h90, ZM3IE, &h! &h63 500 DATA &h6F, &hc2 . &h10, &hP, GhCY
registro Rx ndo ¢ mencionado 180 DATA &nC2. GhCS. ShF3, &hES, GheD, GhTA, &h30 510 DATA &hED, &h2l . &h00, whos, &has
em nenhmﬂadaslireramrasque 180 DATA &h06. &hCD, &h29, &hC2, &hCD. &hd42, &hC2, &hE1 520 DATA &h06, &hCD, , &hBE, &h00, &h20
o = , 200 DATA &hFB, &hC9, &h21, &h0O, &hS8. &h3A, Sh6C, &hC3 530 DATA &h07, &hDD, . &hF3, &h37, &hCo
p_ossmmufsohreoSCC (mch}- 210 DATA &hFE, &h04, &h30, sh16, &hd7, hod, Sh3E, ShEQ 540 DATA &hAF, Ehed &hil, &h70, enc3
sive nas japonesas), acredi- 220 DATA &hC§, &h20, &hl0, &hPE, &h6F, h06, &h20, &h11 550 DATA &h06, EhOG, &hC32, &h23, &hi3
% A N 230 DATA &h76, &hC3, &hlA, &hCD, &h63, &hC2, &h13, &h23 560 DATA &£h10, &hP8, &h3A, &héF, &hC3
tamos que RX seja um registro 240 DATA 510, GhFS, GhC9, EWDS, &hSP, &hiA, Gh6E 3 570 DATA ehep, &hé3, . &P, &hiE, &hdl

de teste usado somente pEID 250 DATA &hC5, &hCD, £hl4, &h00, &hCl, &hDL, &hC9, &h3A 5B0 DATA &hdD, &hi9

MSX VIPER é um INFORMATIVO que veio para complemen-
tar informagdes para o seu MSX.
Sua periodicidade serd BIMESAL, nao sera encontrada em BAN-

WPE% n 1 CAS DE JORNAIS e nem serd comercializada ASSINATURAS,

porém todo usuario que adquiri-la sera cadastrado ¢ avisado de um novo exemplar.
A MSX VIPER podera ser adquirida em dois formatos:
- STANDARD: Miolo preto e branco. Capa monocromatica (de um sé cor).
Encadernada e com 36 pdginas. Sessdo FREE SOFTWARE.
- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encadernada e com 36 pdginas. Com 1 disco
3/5 com programa da sessao FREE SOFTWARE grétis, MSX 1 e 2.
As matérias abordadas nesta primeira edigio sio:
- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANGAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 -
MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC.

MSX VIPER STANDARD: R$6,40 + RS 120 DE CORREIO......... TOTAL:7,60
MSX VIPER SPECIAL : R$11,50 + RS 1,20 DE CORREIO .............. TOTAL:12,00
PAGAMENTO: Cheque nominal e cruzado em nome de MSX VIPER.

VENDAS:

COBRA SOFTWARE: Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep.:05351-050 - Tel/Fax: (011) 819-2706
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AMIGA

EXPANDINDO O AMIGA

Gostaria em primeiro lugar, de parabenizar e
agradecer pelo trabalho realizado por vocés
nestarevista... Sou usuario de um Amiga 600
e tenho algumas dividas:

1) Qual é o limite de memoria que o A600
pode atingir? Meu micro tem 1Mb, se
colocar um PCMCIA de 4Mb e um mega
através da porta de expansio, conseguirei
obter 6Mb de RAM no total?

E possivel adaptar um monitor VGA no
A600? Qual é a vantagem do VGA em
relagdo ao monitor 10848 da Commo-
dore?

Existe no mercado internacional um HD
para A1200, chamado de overdrive que é
conectado através do slot PCMCIA. Ele
também é compativel com 0 A600?
Existe algum modem para o A600? E
possivel com o Modem e uiilizando-se

2

3

4

ssssssssessssssesssse

arta

emuladores do tipo PC-TASK, acessar
redes de micros PC’s para a troca de
informagdes e programas do proprio PC?
5) Com excego aos HD’s de 2,5", é possivel
colocar no A600 um HD de 3,5" seja
interno ou externo?
Existe alguma placa ou soft acelerador
para o 6007
7) Posso colocar algum
co-processador matemé-
tico no meu micro? Qual
seria esse processador?

Abragos,
Marcelo Claudio Faria
Caro Marcelo

Nés é que agradecemos a participagao
de vocés...

1) Sim, é exatamente isso, e ndo da mais
para expandir, sinceramente, ndo sei onde
a Commodore estava com a cabega ao
langar o AG00...

2) E possivel, mas ndo teras nenhuma
vantagem, muito pelo contrério, so dor
de cabega.

3) Ja vi realmente alguns anincios dele, mas

em nenhum estava escrito que. funcwnava

no A600 também.

Qualquer modem externo pode ser

plugado na saida paralela do A600, é 50

ter um sofi que o gerencie. E nao é preciso

emular PC para ter acesso nas BBS's e

outros sites, pode até puxar arquivos de

PC e depois formatar um disco em 720K,

gravar o arquivo e usar no seu PC.

A adaptagdo de HD's 3,5" para serem

instalados em A1200 ¢ largamente usada

e ndo vejo o porque de o mesmo nao poder

ser feito no AGO0.

6) HHMMMMM, NAO!

9

3

=

7) Bem...Ndo, co-processadores aritméticos
56 sao usados em conjunto com os
processadores 68020 para cima, o que
ndo € o seu caso.

Gilberto PD

TECLADO REBELDE
Aos leitores de CPU.

Em primeiro lugar, gostaria de parabenizar
arevista por dar incentivo aos usuarios da linha
Amiga. Trabalhe com edigfo de JINGLES para
comerciais & gostaria que os USUdrios que
trabalham nesta area entrassem em contalo
comigo para troca de musicas, samples e
softwares variados. Possuo AS00 1.3 com 2,5Mb
de memoria. Gostaria de pedir aos leitores que
tiverem algum periférico para meu computador,
que entrasse em contalo comigo, pois estou
interessado em comprar alguns periféricos.

Gostaria de saber uma informagdo: Meu
AS500 as vezes tranca o teclado, fazendo com
que a luz do CAPSLOCK fique piscando.
Quando isto acontece, eu dou algumas
“pancadinhas” na CPU e dou reset. De repente,
ele resolve funcionar bem, mas passandocinco
minutos ele #ranca novamente. O que devo
fazer para conserta-lo?

Clayton Acosta Chiesa
Caixa Postal 24 - Pelotas
CEP 96010-300 - RS

Hmmmmm, que tal leva-lo a um técnico?!
Seu problema provavelmente é simples,mas
precisa de uma examinada neste malcon..mal
contaio!

Al esta seu enderego! Escrevam!

Gilberto PD

s s s s 0 e s eEEesEsEEEeEsEsEsssEesUEREREEEREEREGEGSES

3- Tenho uma interface DDX versdo 1.2 e queria saber se ¢ possivel
controlar um DRIVE de 3.1/2 com ela.

Finalmente também gostaria de saber se ¢ possivel me enviarem
uma cépia do artigo sobre subdiretérios no MSX, que ¢ um assunto
de maximo interesse para mim.

4-

ATUALIZAR

MSX1.0 PARA MSX1.1
Infelizmente comecei a comprar a CPU MSX a partir do N° 36

Gostaria primeiro, de parabenizar loda a equipe de CPU MSX pelc Ficaria muitissimo agradecido se fossem sanadas minhas duvidas.

excelente trabalho, e pela maravilhosa revista.

Tenho algumas diividas e creio que vocés possam me esclarecer. Luciano Sturaro.

Rua Aref Morgarbel, n° 100

Jd. Durval Nicolau 1.Etapa

CEP:13870-000

Séo Jodo da Boa Vista - SP

1- Sou usudrio de um MSX EXPERT versao 1.0 e gostaria de saber se
& possivel atualiza-lo em versdo 1.1.

Ouvi dizer que existe uma versfo do programa “COCAR” que salva
os dados em disco, é verdade? Onde posso encontré-lo? Ou caso
alguém possa, favor fornecer uma copia.

2-

Prezado Luciano,
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Vamos elucidar suas duvidas na mesma
ordem em que vocé as colocou.

1 - A conversao de MSX 1.0 em 1.1 ja foi
possivel e foi feita nos anos 1987 e 1988
por autorizadas da Gradiente. Hoje em
dia ja ndo é feita mem traria tantos
beneficios quanto a aquisicdo de uma
maquina MSX2 ou superior, entretanto,
se para se transformar um MSX 1.0 em
1.1 basta fazer duas coisas: primeiro
troca-se @ EPROM que comém o BIOS
(para isso seria necessario que vocé
tivesse a EPROM do MSX 1.1 ou conhe-
cesse alguém com um gravador de
EPROM’s e que pudesse copid-la para
vacé), e segundo trocar o teclado. O
teclado deve ser trocado porque a leitura
dos caracteres ¢ diferente nas duas
versoes, fazendo com que o teclado de um
responda de forma inadequada no outro).

2 - Sobre o COCAR, nao temos conhecimenio

de uma versdo que grave os dados em
disco, se algum leitor puder ajudar... Mas
Jjé que sua necessidade é a gravagao dos
dados em disco, recomendamos usar o
programa MEGA ASSEMBLER.

3- A interface DDX pode controlar um
DRIVE 3.1/2, 720KB, sem problema
algum. Inclusive, o que é de conhecimento
de poucos usuarios, o DRIVE de 3.1/2 foi
criado para o MSX, pela SONY em
meados dos anos 80,

4 - Quando vocé estiver lendo estas linhas,
provavelmente ja terd recebido a cépia
que pediu da matéria de subdiretérios, a

qual lhe foi enviada por nosso Editor
Técnico. E ja que vocé se interessa tanto
por subdiretorios, posso lhe
que caso venha a adquirir um MSX2 ou
superior, adquira também o MSXDOS?2,
que é tdo bom quanto os melhores

sistemas operacionais do PC.

Vinicius Belirdo

IMPORTAGCAQ
Prezados amigos,

Estou escrevendo para parabenizi-los pelo
excelente trabalho que estdo fazendo na CPU
e solicitar que me esclaregam algumas
duvidas.

1)Como posso importar 0 MSX Turbo-R?
Quais os modelos disponiveis? Quanto
custam? Qual o prego final (1axas de
servigo, impostos, etc.)? Quais sdo as
diferengas técnicas entre eles?

2)Qual seria uma linguagem rapida e de facil
manuseio disponivel para o MSX? Quais
os livros disponiveis?

3)Qual modem (importado ou nacional) seria
mais apropriado para usar com o MSX
Turbo-R? E qual a impressora (sem ser a
FS-PC1 ou a FS-PIC, ambas da Pana-
sonic)?

4)Como conseguir os softs Video Graphic
Philips, Video Graphic Matsushita, e o
Graph Saurus? Quanto custam?

Sem mais pelo momento, aproveito para
sugerir que aumentem as matérias sobre o MSX
Turbo-R e, novamente agradecer pela excelente
revista.

Tiago Sturmer Daitx
Porto Alegre-RS

Prezado Tiago,

E bom ver quem tem gente dando apoio
também ao Turbo-R, entdo vamos as suas
duvidas:

1)Para importar o MSX Turbo-R é mais
simples do que se imagina, vamos ver
como se faz isso mais adiante.

2)A linguagem mais rdpida sem duvida é o
ASSEMBLY, pois é a linguagem do
processador, mas ndo se pode afirmar que
o ASSEMBLY é de facil aprendizado
(muito pelo contrario), aconselhamos no
seu caso PASCAL ou “C”, ambas sao
relativamente faceis de aprender, ja que
existe muita informagdo sobre elas. Sé
aconselhamos atengdo na aquisicdo de
livros destinados a esias linguagens, no
caso do pascal tem que ser para versdo
3.0eparao "C" tém que iratar do padrao
ANSL

3)Para se conectar ao Turbo-R, pode ser
qualquer modem externo, com conector
padrdo DB25 (RS-232), que tenha velo-
cidade superior a 2.400 BPS (Bits Por .
Segundo), temos como exemplo 0 modem
completo da EMBRACOM (nacional), ou
o SUPERMODEM (imporiado). Este
wltimo tem um preco mais em conta. A

- SE '_Ms( acom mwu MESA DE EDICAO -
e bt SHLE T |

'Y Digitaliza i magens em P&B para vacé poder criar
ammagées gréhcas {substitui e S{:AN

— T-256 Dsgltakza rmagens com 256
~ coresna SCREENB8do . -
_ Seu MSX2/MSX2+

Faga computacao
gréaficaa
baixo custo!

que: (021) 331-7312 - Allan
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impressora pode ser qualquer uma desde
que se tenha o devido conector

4)0s softs que deseja, podem ser encon-
trados em qualquer softhouse. Tente
entrar em contato com as diversas
existentes, e exija garantias de que os sofs
sdo originais, com embalagens e ma-
nuais, em caso de ndo encontrar, tenle
contatar algumas softhouses estran-
geiras, muitas vezes o prego final com-
pensa o produto. Pirataria é crime! Em
breve publicaremos uma lista de ende-
regos de softhouses estrangeiras (e
algumas nacionais) que wrabalham com
produtos originais.

Agora vamos tirar suas dividas sobre
importagdo (que sio também as de muitos
usudrios) com mais detalhes.

Os modelos disponiveis sao o MSX Turbo-
R AIST e MSX Turbo-R AIGT, ambos da
panasonic. O primeiro custa o equivalente a
US$ 600.00 e 0 segundo US$ 800.00. No caso
de vocé optar por comprar um usado, este
pode chegar a metade do prego.

Todo produto de informdtica até US$
500.00 estd isento de imposto. A partir deste

ssesesssssssssnenans

BENDITO O SEU FRUTO
Sr. Julio Marchi
Meus parabéns pelo seu excelente tra-

balho (e de sua equipe) efetuado nesta revista.
Sou analista de sistemas e acompanho as suas

LEIA EM

valor o imposto vai subindo. As diferencas
1écnicas entre os dois sdo basicamente: o
aumento da RAM (que no ST possui 256Kb e
no GT 512Kb), e fato de no GT o MSXVIEW
javir gravado em ROM, enquanto no ST este
era executado a partir de disquetes.

Para comprar o MSX Turbo-R, escreva
ou ligue para:

GENet

Global English Network.
Procurar por Robin.
337-3 Naka

Matsuzaki Cho

Shizuoka Ken 410-36
Japan

Tel.: 00 81 (558) 42-1907
FAX: 00 81 (558)42-1900

Se opiar por telefonar, pode conver
inglés, observando apenas o fuso hordrio, que
& exatamenie o oposto de nosso. Se optar por
escrever, dé preferéncia a cartas impressas
ou datilografadas, para ndo correr o risco
de eles nao entenderem (o endereco também).

ar em

Vinicius Beltrao.

Sssssss s sssseseReean

public: jd hé bastante tempo (desde a
época em que possuia um MSX), mas ndo
periodicamente (pelo menos até entdo). Eu
sempre antes de comprar uma revista, seja ela
qual for, dou uma olhadela para saber se existe
algum assunto de meu interesse. Alguns
amigos meus compram as revistas por habito,
mas eu ndo consigo fazer isso. Bem, o ponto
onde quero chegar ¢ o seguinte: de um tempo
para cd tenho comprado TODAS os niimeros
de CPU-PC e Informdtica-CPU, mas nio por

INFORMATION SUPERHIGHWAY

TODA INFORMACAO DO MUNDO
EM SUA CASA

CPUId

hébito ou vicio, mas pela qualidade das
mesmas que aumenta a cada nimero.

Gosto muito das publicagdes da Bonus,
mas gostaria de criticar um ponto que acho
falho: sua periodicidade em bancas néo € 14
das melhores. J4 faz tempo que néo vejo CPU-
PC nas bancas e a Informdtica-CPU n° 2
demorou quase dois meses para sair. Claro que
quando comprei a mesma e li o editorial, fiquei
ciente do problema - o ASSALTO, portanto
neste caso os perdoo. Mas e a CPU-PC ainda
existe? Ou a segdo de PC na Informética-CPU
vird a substituf-la?

A todos um grande abrago e espero que
continuem assim (s6 melhorem a distribuigio).

Ana Claudia Lemos Sians
Rio de Janeiro - RJ

Cara Ana Claudia,

Em primeire lugar: que histéria é essa de
SENHOR? Por favor, seria muito mais agra-
davel se nos tratdssemos de maneira informal
(isso cabe a todos os leitores). Em segundo
lugar: meus parabéns, vocé (espero que me
permita chamd-la assim...) é a primeira mulher
que nos escreve para a Informdtica-CPU, e
espero que ndo seja a iltima. E como um
prémio pelo seu pioneirismo, assim que esla
sair, nos lhe enviaremos uma como brinde. Em
terceiro lugar: muito obrigado pelos elogios e
principalmente pelo puxdo de orelhas. Jd
tinhamos detetado este problema faz tempo, mas
6 agora estamos conseguindo regularizar esta
situagao (esta revista que vocé estd lendo saiu
exatamente 30 dias apds o langamento da
edigao anierior). Na verdade, este problema jd
estava resolvido, mas nos deparamos com o
problema do assalio e...
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Com relagdo a CPU-PC, a Informdtica-
CPU nao veio para substitui-la, e pro-
vavelmente néo o vird fazé-lo. O escopo e a
linha editorial das duas revisias sao muito
diferenciados, por tanto, hd mercado para as
duas, sem que haja conflito de interesses.
Inclusive, quando vocé estiver lendo esta,
provavelmenie a CPU-PC n® 15 ja deve estar
adisposi¢do nas bancas hd pelo menos 15 dias
(se ainda nédo a comprou, ndo deixe de fazé-
lo, ela esia étimal)

Um grande abrago G vocé Ana (e a todas
as Srtas. gue nos léem), e espero que continue
lendo nossas revisias, e que isso se lorne um
agraddvel hdbito.

Julio Cesar Silva Marchi

MAIS INFORMATICA-CPU
Cara equipe técnica de Informatica-CPU,

Antes de expdr minhas davidas, gostaria
de parabenizé-los pela excelente qualidade
técnica de sua revista. Sinto-me como quando
existia a revista CPU-MSX (nos primérdios

do MSX), época em que eu ia praticamente
todos os dias as bancas de jornais com a
pergunta:

- Jd chegou mogo, a CPU-MSX deste més ji
chegou????

Ha alguns anos que no sentia isso, pensei
até que fosse a maturidade que finalmente havia
chegado, mas quando vocés langaram a
Informatica-CPU voltei praticamente a
“infancia”, indo todos os dias A banca de
jornais

Mas vamos parar de falar de mim e vamos
falar de vocés. Tenho algumas perguntas que
acho sdo do interesse de muitos leitores:

1)A qualidade gréfica e visual da revista é a
melhor que a Bonus Editora ja conseguiu
em todas as suas revistas. Mas e a COR?
Quando teremos cor nas revistas?

2)E paginas, quando teremos mais péginas na
Informatica-CPU?

3)Por que nao abordam materiais de Mac-
intosh, POWER-PC/Mac, Silicon Graphics
ete.?

Por enquanto é 56. Desejo-lhes sucesso.

Marcus Paulo Palmeiras e Silva
Sio Paulo - SP

Caro Marcus,

Curiosamente sofriamos do mesmo mal.
Eu ficava como um doido procurando a
CPU-MSX, e mais, ndo me contentava
apenas com uma banca, eu ia em vdrias...
Nao digo que estou curado, apenas agora
sei em quais datas sairGo as revistas e as
pego na editora quando chegam da grdfica.

Com relagdo as suas perguntas:

1)Segredo!

2)Em breve!

3)Estamos estudando isso. Nesta edigdo, na
pagina 10, jd temos uma pequena ini-
ciagdo no mundo Macintosh. Nao deixe
de lé-la.

Existem muitas ouiras mudangas (para
melhor, muito melhor) que estamos elabo-

rando. Quem viver verd!

Julio Marchi

RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA

Rua do Arouche 174 CJ-03 22 andar - Fone (011) 223-6288
Sao Paulo - SP - Métro Republica - Cep.:01219-020

Tudo p/ MSX
Periféricos e Geral
Micros - Impressoras - Cabos
Drives - Interface - Monitores

Programas Profissionais
Aplicativos - Educativos
Linguagen - Planilhas -

Desktop-Publishen - Jogos

PG = 28U = /AT

Os mais diversos programas ¢ novidades

INTEGRADOS - BANCO DE DADOS
PLANILHA - EDITOR DE TEXTO
REDE LOCAL - PROGRAMAS COMERCIAIS
UTILITARIOS DIVERSOS - ANTIVIRUS
PROGRAMAS FINANCEIROS
COMUNICACAO - EDUCATIVOS
MATEMATICA - ESTATISTICA
RELIGIAO - MUSICA
E MUITO OUTROS

1642 THE PACIFIC AIR WAR - SIM JESTR IGUERRAIOTIMO 6 WD
©

AIRLINES [NOVO) R. SUAPROP C AEREA 1 Hi
AL QADIM (NOVO) FANTASTICO J. DE AVENTURA 5 HD.
ALONE IN THE DARK 2 AVENTURA EM R VIRTUAL 8 HD.
BENEATH A STEEL SKY FANTASTICO ADV. ANIMADC 8 HD.

BICYCLE LIMTED EDITON - 4 J, DE CARTAS PWINE DOS 1 HO
BBLOCKET (NOVO) ADVENTURE ANIMADO aHD
BRUTAL SPORTS (NOVO) - FUTEBOL DO FUTURO
CARRIES AT WAR 2 (NOVO) - ESTRATEGIA MILITAR 3HD

CAVEMAN NINJA PLAT IGUAL AO DO FLIP. 2HD
COASTER DISKEY (NOVO) - CAMP DE MONTANHA RUSSA  1HD
DETROIT (NOVO) SIM DEIND DECARROS  2HD
DISCIPLES OF STEEL + ROLE PLAY GAME MEDIEVAL 4 HD
DISCOVERIES OF THE DEEP - RESGATE O TESOURO 4H0
(TH INVASION for windows - NAVE ESPACIAL DEFENDER 3 HD
IGHT-BALL PINBALL. ANTASTICO PINBALL 2HD
EMPIRE SOCCER 84 J. DE FUTEBOL DOMUNDO 1 HD
ENTITY (NOVO) AVENT COM PERS. GIGANTES 4 HD

14VGA F-14FLEETDEFENDER - FANTASTICO SIM GRAFICOS  4HD 14 VGA
14V6A FANTASY EMPIRES (NOVO) - ESTRATEGIA . 4HD  14VGA
14vGA FATTY BEAR'S (NOVO) FANTASTICO J PICRIANGA  BHD 1.4 VGA
14VoA FIELDS OF GLORY (NOVO} - ESTR MLITAR DAMICROPROSES HD 1.4 VGA
14v6a GOAL (NOVO) -FUTEBOLVISTODE LADO  THD 14 VGA
14 VA GOBLINS 3 (NOVO| ONTINUAGAG DA SERIE  5HD 14 VGA
14vGA GREAT NAVAL BATTLES || - SIMULADOR DE COME NAVAL 4HD 1.4 VGA
145 HANNIBAL ( - FANTASTICO J. ESTRATEGIA 2HD 1.4 VGA
14uGA HARPOOH Il - MELMOR J DE ESTRATEGIA PCEHD 1.4 VGA
14VGA HEXK (NOVO) - ROLE PLAYING 2HD 14 VoA
14VGA HIGH G - ESTRATEGIAMILITAR EMSVGA 2HD 14 VGA
14 VGA HIRED GUNS RPG TIPO LABIRINTO 2HD  14VGA
14VGA INCA2 ~ ADVENTURE ANIMAD 10HD 14 VGA
14VGA INDY CAR RACING NEW - ADICICNANGVOS CIRCUITOS 2HD 1.4 VGA
14vGA INNOCENT (1HOWO) - ADVENTURE AN THO  14VGA
14vGA ISLE OF THE DEAD -AVENTURE EMR VIRTUAL  4HD 1.4 VGA
1.4vGA JONNY QUEST BASEADO NO SERIADO DETV 2HD 1.4 VGA
14vGA ’ LIVERPOOL - FUTEBOL EM 30 1HD  14vGA

Atendemos na loja e despachamos p/ todo Braslil.

Solicite catalogo ou Consulte-nos por telefone.
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CD's a partir de R$ 10,00
LIVROS a partirde R$ 15,00
BONES Bordados / NBA RS 18,00
CAMISAS Bordadas / NBA R$ 15,00

DISQUETES 3 1/2 HD RS 13,00
DISQUETES 5 1/4 HD RS 8,00
SUPRIMENTOS
ACESSORIOS E MUITO MAIS !

PROMOCAO DE LIVROS

OIMPERIO SECRETO

FERAS DOWINDOWS 3.1

WORD 6.0 FOR WINDOWS

COMUNICAGOES E REDES COMOPC

NAVEGANDO NO WINDOWS PELO TECLADO

LOTUS ORGANIZE EM 24 LIGOES

WORD 6.0 FOR WINDOWS PROFISSIONAIS
INTRODUGAO A MULTIMIDIA

INTERNET - TRUQUES ESPERTOS

QUATTRO PRO6.0 FOR WINDOWS

MACINTOSH TRUQUES ESPERTOS

GANHE NAS BOLSAS COM SEU MICRO
DOMINANDO O CLIPPER 5.2

WORD 6.0 - TRUQUES ESPERTOS

COMO MONTAR CONF. E EXP. SEU AT 386/486

COMO CUIDAR BEM DO SEUMICRO

DOM. O STACKER 3.1 E O DOUBLE SPACE DO DOS 6.x
ORIENTAGAO A OBJETOS EM C++

DOMINANDO O C++

OSEU PRIMEIRO COMPUTADOR

BORLAND C++ 4.x DICAS, SEGREDO E ARMADILHAS
BORLAND C++ 4 TECNICAS DE PROGRAMAGAC
COMO CRIAR APLIC. DE MUNDO REAL EM V. BASIC 3
ACGCESS 2 FORWINDOWS PARANEGFITOS

EXCEL 5 FOR WINDOWS GUIA DE S. PROFISSIONAL
PROG. CLIENTE SERV. P/ REDES LOCAIS

DOM. O TURBO PASCAL 6.0

QUATTRO PRO 5 FORWINDOWS

USANDO ACCESS FOR WINDOWS

CAMISAS ¢/ estampa do jogo THE 7 GUEST RS 15,00

ESTE MISTERIO
NEM EU POSSO
DESVENDAR !

R$ 35,00
RS 72,00
RS 60,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 36,20
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
RS 18,00
R$ 50,00
R$ 20,00
R$ 27,50
R$ 27,50
R$ 29,00
R§ 25,00
R§$ 38,00
R$ 15,00
RS 45,00
R$ 45,00
R$ 52,00
R$ 31,00
R$ 28,00
R$ 48,00
R$ 31,00
R$ 15,00
R$ 30,00

h
z

FOR WINDOWS ACCESS 2 TEC. DE PROGR. R$ 70,00
MANUAL DE CONF. DO WINDOWS R$ 45,ooo->
- SEGREDOSDE CON. EMWINDOWS31  R$ 57,00
EXCEL 5FORWIN. TEC. AVANGADOS R$57,00 O—D
EXCEL5FORWINDOWS T ESPERTOS RS 20,00
PROMOCAO DE CD's
STAR TREK 25 th RS 45,00 [
MAD DOG 2 RS 40,002
MEGARACE RS 35,00
CASINO MASTER R$ 25_()0°_>
WILD BLUE YOUNDER R$ 40,00
BEYOUN PLANET EARTH R$ 30,00
WORLD VISTA RS 40.()00.3
CINEMANIA 94 RS 69,00
WORLD CUP INTERACTIVE RS 5000 |~
FAMILY HEALTH BOOKS RS 29,000+
MULTIMIDIA ANIMALS ENCICLOPEDIA R$ 25,00
A HARD DAVIS NIGHT R$ 20,00 >
CITY 2000 RS 47,0007
DAY OF THE TENTACLE RS 35,00
CREATIVE MULTIMIDIA RS 41Aouo_>
MICROSOFT MULT. JUMPSTART RS 10,00
BATTLE CHESS RS 1000 |~
HOTTE MEDICAL A. MEDICINA RS 10,000
SPACE QUEST IV R$ 10,00
ROCK RAP'N ROLL RS 10,00 _ [
FONTS RS 10,000
WAR BIRDS RS 10,00
FAMILY FUN R$ 10,00 >
MOBIE SELECT FOR WINDOWS RS 10,0097
SHERLOCE HOLMES R$ 10,00
THE 7 th GUEST RS 35.oo°,>
JUMP RAREN RS 39,00
REBEL ASSAULT RS 51,00
LETIL DEVIL R$ 39 UUO_,D
BODY WORKS 3.0 R$ 70,00
IRON HELIN RS 30.00 |~
BLOWN AWAY R$ 70,000
READ WITH | ¢ 2 R$ 39,00
SIM CITY RS 39.00 |~
GIRLS DORN GIRLS 1 RS 32,500
SHADPOSN OF THE COMET RS 30,00
EXTREMER DELIGHTS RS 28.00 >
PAGAN RS 49,0007
STRIKE EAGLE III R$ 30,00
PROFESSIONAL CLIP ART R$ 30,00 |
MAD DOG I RS 40,0007
MAN ENAUGH €2 RS 85,00
SEA WOLF RS 39 uoo_D
CASINO MASTER RS 35,00
THE COVEN RS 29,00
SEX VIVID INTERACTIVE RS 32,0004
PROFESSIONAL CLIP ART II RS 30,00
MEGARACE RS 35,00 >

| COMO EFETUARO SEUPEDIDO: |
BASTA ENVIAR A RELACAO DOS PRODU- o
TOSQUE VOCEGOSTARIA DE RECEBER, JUN-
TO COM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO A: o

GUILIPPE INFORMATICA LTDA o>
Rua Figueiredo de Magalhdes 219 sl. 205
Cep 22031-010 - Copacabana D
Rio de Janeiro - R.J
Tel: (021) 257-9034 1




wiénm I: ands}up & apenas uma gracinhiaque voes faz, o
Q[BB!!dﬁ noponente esu crente gue vai serfmah?adn & ndicularizade
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JOGABILIDADE .
SAO MUITOS MOVIMENTOS

PARA APENAS 1 BOTAQ.
GRAFICOS S i 95
SERA QUE PODIA FICAR MELHOR?
PELO MENOS A ENTRADA?!
SOM: oot v— X

SENTI FALTA DE UMA
SONOPLASTIA NOS FATALITIES

ORIGINALIDADE ....ccooeerenrrrnnnn 7
DESTE TIPO DE JOGO JA
ESTACHEIO POR Al E O 7 VALE
PELAS INOVACOES, SENAO SERIA
MUITO PIOR!

AVALIACAO FINAL ................. 8,75

KITANA

MILEENA

RAIDEN

REPTILE

SCORPION

SHANG TSUNG

SUB-ZERO

LIU KANG

KUNG LAO

JOHNNY CAGE

JAX

BARAKA

PENTIUM: A grande falha da Intel. Té-lo ou ndo té&-lo ?
ACCESS: Uma aplicacdo hospitalar
ROTINAS EM "C": Melhorando a alocacao de meméria.

' CLIPPER: Criando help On-Line

ANALISE: CLBC 3.0 - Biblioteca gréfica para Clipper

LEIA EM

CPUl4

INFORMATICA EM REVISTA
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Transcoder Br 43 transcodifica sinais de
computadores Commodore/Amiga
modelos A 520, A 600 e A 1200 para o sistema
de televisao brasileiro PAL-M. Desta forma ¢
vocé mantém o computador original
com opgoes ao mesmo fempo de saida
NTSC e PAL-M. A qualidade € 6tima,
pegueno, leve, ndo precisa de fonte
de alimentagdo propria e o prego &
super econdmico.

TECNOVIDEO

‘COMPUTADORES TELEVISAO/
COMMODORE/AMIGA  VIDEOCASSETE

=3 | * PAL-M
A 1200

Sberdf

TECNOVi
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| Indo diroto para o prospecior voc vai
encontrar o vetho que the pediu ajuda, mas

@spere ple ir embora ¢ enillo atire no.
Pods parecer dificil, masnag €

CESAR AUGUSTO PEREIRA PEIXOTO

Consultor Hardware & Software

(021) 503-3468 - 12 as 18 hs
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LIVROS DE AUTORIA DO

CONSULTOR CESAR PEIXOTO:

INTRODUCAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL - R$ 15
INTRODUCAO A ROBOTICA -R$ 20
INTRUDUCAO A REALIDADE VIRTUAL -R$25

<] CAIXA POSTAL 13537 - CEP: 20.217.970 - RJ




-forma consideray sua conta b

casa. Adire em todos eles, mas com
 prefoito ¢ nele voeé néo pode atirar.
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ERRATA

DIA DEL CRIME

SALA ;
SECRETA : L

-
Na pagina 65 da Informdtica-CPU n° 2 vale um;l\l

. A observagdo: nio € para SUBIR no degrau do meio em frente
Camlnho para 0os OCULOS ao espelho e sim deve-se PARAR nesta posigdo, para em |
3 seguida pressionar simultineamente as teclas Q e R. [

Ca]’n]nho para a SALA SECRETA Também ¢ possivel (mas ndio necessdrio) ir a biblioteca
por duas vezes, uma no 5° dia para pegar os 6culos e uma |
no 6° dia, quando deve-se ir & Sala Secreta e depois 2 |

cosinha (também no 6° dia) para obter uma nova lamparina

3500 PROGRAMAS PARA PC/XT/AT.. Controle de Estoque

Finangas iy | Autocad
DOMINIO PUBLICO Breve mais 3000 programas.
E SHAREWARE

dBase | Clipper

TBAV VIRUS BYTE V5.03: Antivirus
EXTOK V2.09: Controle de Estoque 2.09

T KANGPUS INFORMATICA

Fone: (041) 222-0277 - Caixa Postal 8301 - CEP 80011-970 - Curitiba - PR

SOLICITE
CATALOGO
GRATIS
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Inoator

A linha INOVATOR de
microcomputadores PC se
caracteriza por sua
modularidade,

versatilidade,

alto desempenho e

prego extremamente
competitivo.

E formada por equipamentos
386, 486 ¢ Pentium,

de diversas velocidades

de processamento |
e configuragées '
que atendem as necessidades ‘
especificas do mercado.

Os produtos ALCABYT se
diferenciam

por dispor do

exclusivo m
; Choice

O Sistema Multi Choice
permite ao usuario
configurar, seu préprio
microcomputador,
escolher o tipo de gabinete,
placa, meméria,

monitor de video,
multimidia e

quaisquer outros periféricos:
a ca inclusive implementar

up-grades futuros.

u-. Anhala, 11,
Fond Yy 0 010 v (oaT 98 000



