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Caros amigos leitores,

Mais uma vez estamos aqui, apresentando-lhes uma revista de informética
totalmente nacional, produzida por pessoas que aqui vivem e trabalham, portanto,
pessoas que conhecem muito bem o mercado tecnolégico brasileiro e podem
lidar com ele de forma sucinta e coerente. Os leitores de olhos mais atentos
provavelmente ji perceberam que o nosso quadro de colaboradores tém
aumentado a cada edigdo, e com isso a qualidade de nosso material também.

Mudangas internas t8m sido uma prética constante dentro da Bonus Rio
Editora (¢ continuardo sendo), visando oferecer cada vez mais um produto melhor
para vocé leitor. Agora, estamos partindo também para as mudangas externas,
as quais j& podem ser notadas principalmente em nossa outra publicacao: a CPU-
PC, que ganhou cm sua dltima edigdo cara nova, um projeto gréfico moderno e
arrojado ¢ que conta, principalmente, com o fascinio das cores. Pessoalmente
acho que a CPU-PC n2 16 ficou linda! Mas as mudangas externas também
acontecem em nossa Informdtica-CPU, claro que de uma forma mais lenta ¢
discreta, mas convenhamos, estamos apenas no nimero 4, ¢ ainda amadurecendo
em nosso perfil técnico e no projeto gréfico, mas acredito estarmos no caminho
certo. Obrigado pelas constantes manifestagdes positivas, idéias, criticas,
sugestdes etc. Nao sci 0 que seria de nés sem a participagio de vocés!!!

E falando em mudangas, nao sio s6 as nossas publicacoes que se entregam a
csta pratica. No geral, o mundo tem se modificado cada vez mais rapido ¢
intensamente. Mas serd que “o mundo muda rdpido porque a tecnologia avanga,
ou a tecnologia avanga porque o mundo muda ripido?” (Original, ndo?!?). Mas,
falando sério, algumas coisas mudam mais rdpido que outras, gerando uma certa
desestruturacdo; ¢ uma mudanga muito nccesséria, a qual espero aconteca, € na
Lei de Software vigente. Hd uma nova proposta no congresso que pode resolver
(ou minimizar) muitos dos problemas que atualmente enfrentamos (prin-
cipalmente a PIRATARIA!). Veja mais informagdes sobre este assunto em nossa
secdo News desta edi¢@o. Este é um assunto sério e de fundamental importincia
para asscgurar o crescimento de nosso mercado, que s6 assim conseguird um
maior investimento das grandes empresas. Sinceramente espero que no mMomento
em que vocé estd lendo estas linhas, este projeto jé seja Lei.

Mas, voltando 4s nossas paginas, nesta edigio temos a estréia da segdo Dicas
& Cia (como prometido na Informética-CPU n2 3), a qual abre um novo leque
de participagdo para muitos usufrios e uma nova forma de repassar informagoes
para vocés. Nesta segao, qualquer coisa, seja uma dica técnica, um macete de
programagio. uma dica de jogo ou qualquer outra informag@o que ocupe mais
de trés linhas e seja menor que um artigo pode ser encontrada 14. Portanto,
participe, mande sua colaboracio.

Finalizando, cspero que gostem desta edigdo. Um grande abrago a todos e
boa leitura.

Julio Marchi - Editor
Informatica CPU - 3



} PRISAO DO HACKER

INTRODUCAO AO
RAYTRACE - Scgunda Parte

A impolgante continuagaoc

do artigo que apresenta uma das
principais técnicas usada na
computagao grafica. 20

WORDPERFECT

Versao 6.0a

Um consagrado processador
de textos que possui
qualidades fantasticas.

AN‘LISE

24

i COMPATIBILIDADE

;( % E‘ DE DADOS
Na entrada do século 21, a

ARTIGO  ompatibilidade entre computadores
torna-se fundamental. 34

i SAIBA TUDO SOBRE
g » 0OS CLONES DO AMIGA
4 Com a iminente “faléncia’ da
ARTIGO Commodore, outras empresas

comegam a “dar a luz" acs
clones do Amiga.

36

E O FUTURO DO AMIGA,
COMO E QUE FICA?

Durante alguns meses, os fatos

estavam obscuro. Agora,
jase vé uma luz no fim 38
do tunel.

SCC - O CHIP DE SOM
DA KONA

Som, mais e mais capacidades
sonoras para os

14

ARTIGO computadores MSX
.-, VIDEOPRODUGAO
e Na antiga CPU-MSX tivemos uma
4 [ matéria que abordava este tema
» e do mesmo autor. E como
ARTIGO 0o que é bom se repete... 1 o

' DICAS & ¢ |

Varias dicas, trugues, macetes,
informagdes etc. sobre seus compu-
tadores e programas. Imperdivel!!!

56
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Saiba tudo sobre a prisao de
um dos mais procurados hackers

Quando se fala em PIRATARIA, a maioria das pessoas
ndo encaram com muita seriedade, mas pirataria € um
crime tao passivel a punigao como outro roubo qualquer.
Mas, ndo s6 no Brasil, os crimes tecnoldgicos ainda nao

sdo e ados da forma correta, nem tampouco as legis-
lagdes estdo preparadas para ministrar punigoes para lais
atos. Mas, proximos a virada do século, a humanidade jd

esld se adaptando a este tipo de contravengao. Na nossa
primeira edi¢iao de Informdtica-CPU  abordamos o

polémico tema HACKER. Para muitos, ser chamado de

hacker ¢ uma honra. como se fosse um titulo de
campedo, mas este nome lraz em scu conteddo muita
contravengdo ¢ um  titule ndo tdo honroso assim.

Trazemos cntdo cste més uma reportagem sobre um dos

mais famosos hackers presos nos EUA, acu 28

sado de vdrios crimes por computador.

NEWS
As novidades no
mundo da informatica

CARTAS

O espago dos leitores,
suas opinides, criticas,
duvidas e elogios

42

SUPER JOGOS

Mﬂ La Isla Del Tesoro........ 48

AMIGA Shadow
of The Beast Ill............ 50
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Diversos sio os fatores que levam o computador a um patamar de
exceléncia. Questdes mais internas, como microprocessador,
gerenciamento de meméria ¢ capacidade de armazenamento
Jjuntam-se a disponibilidade de softwares especificos ¢ a existéncia
de periféricos préprios para viabilizar uma configuragio que
atenda com exceléncia um determinado nicho de mercado. Sempre
levando em consideracio o custo total do conjunto.

Mesmo sabendo que, no passado, o custo foi um ponto critico
para as configuragdes mais pesadas de MacIntosh, podemos
afirmar com tranqiilidade que esta plataforma determinou o
padrio de exceléncia para aplicagdes de editoragio eletrdnica.

Hoje, o custo de sofisticadas configuragtes baseadas em
Macintosh é compardvel as configuracdes idénticas de méquinas
IBM-PC com similar poder de trabalho. Isto abre um imenso leque
para 0 Macintosh nas aplicagdes especificas. Mas e o usurio final?

E para o usudrio final que escrevo nesta edigdo. Para este,
co bom € periférico de baixo custo. Ele ndo possui uma
do especifica e, em linhas gerais, tudo que possa comprar
serd bem vindo e bem explorado e utilizado

Nessa idéia, 0 MacIntosh oferece algumas jias.

- A US Robotics, através da CenterTap, seu distribuidor no Brasil, estd

disponibilizando modems para Macintosh com taxas de transmissio
de 28.800 e 14.400 ou inferiores. Sao modems externos, com custo
de R$ 360,00 o modelo 14.400.

- A Adda Technologies desenvolveu um equipamento para Desktop

Presentation que pode fazer o sucesso em qualquer Home Theather.
o AverKey possibilita a reprodugio das imagens de um Macintosh
em um televisor de até 33 polegadas, com resolugio de 600 x 800 e
16 milhdes de cores. O equipamento ainda traz o software Action!,
best-seller de Desktop Presentation da MacroMedia. Prego do
conjunto - apenas US$ 199, nos EUA.

- O Newton, PDA da Apple, continua seu caminho rumo a gléria.

Primeiro Personal Digital Assistance a surgir, o Newton sofreu

- _ PERIFERICOS MACINTOSH
- BNDE G DETA;LHE SE APROXIMA DA PERFEJQAOI

variados ataques por suas limitagdes (afinal, foi o primeiro). Agora,
com o MessagePad 120, a Apple oferece um PDA de nivel superior,
capaz de acompanhd-lo onde quer que vocé vd, resolvendo seus
problemas e armazenando seus dados para futuro processamento
(em casa ou no escritério). Com 2 Mega de meméria, novo sistema
operacional, design mais clean, implementagio do Newton Mail
Extension (capaz de utilizar qualquer modem PCMCIA), o Newton
Ja estd batendo a marca de 60% do mercado de PDAs. No seu
caminho rumo a perfeigao, o Newton ji oferece integragio com
AppleTalk, acesso Internet e kit para modem celular.

Cesar Augusto Pereira Petxota
£ consultor, p } e professor uni em
didatica e analfse de sistomas. E o atual Edlror Tecmco da revista
CPU-PC.

CenterTap

Tel.: (011) 825-8533
Adda Technologies
Tel.: (001-510) 623-1803 USA

Alphaser
Tel.: (011) 533-1644
(021) 205-4008

Apple Computer, Inc.
20.525 Mariani Avenue
Cupertino, California 95014
USA
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CAN DO 3.0

A nova versdo deste gerador de aplicativos e apresentagdes
multim{dia, na mesma linha do Visual Basic, oferece novas
ferramentas, comandos e objetos, interface mais amigdvel, além de
53 novas transigdes para vocé utilizar em seus aplicativos multimidia
ou ndo. Esta nova versiio (que custa US$ 300,00) necessita do
WorkBench 2.04 ¢ 2Mb de RAM (4Mb e HD sdo altamente
recomendados)

NOVO PROGRAMA GRAFICO: O PHOTOGENICS

Os felizes (agora mais ainda) usudrios de Amiga 1200 ou 4000,
agora dispdem de um programa profissional para processamento de
imagens em true color 24bits, com canal alfa, e ferramentas de pintura
naturais, compardvel somente ao PhotoShop 3.0 para Maclntosh.

Diferente dos demais programas de Amiga, podem ser abertos
diversos arquivos simultaneamente, na mesma tela. Quem possui
placas como a Picasso, que emulam modos AGA, poderio trabalhar
em 256 cores si-
multineas na te-
la, mas sem pre-
0cUpagio, pois o
programa traba-
Iha internamen-
te em 16,7 mi-
lhdes de cores,
além de um ex-
celente preview
em HAMS

Com pincéis
de aquarela, aer6-
grafo, entre ou-
tros, Photogenics
permite requintes
com as ferramen-
tas de pintura,
podendo alterar
4as caracteristicas
de pressao, trans-
paréncia ou tama-
nho de cada pin-
cel.

Informatica CPU

Outro aspecto importante € o trabalho através de camadas. Cada
camada é composta de uma figura. Assim, cada camada tem seu proprio
nivel de transparéneia, utilizando o canal alfa, que determina o nivel
de transparéncia de cada ponto da imagem, caso ele esteja disponivel
naimagem.

Efeitos especiais, pincéis e formatos de arquivo suportados, podem
ser adicionados ou removidos pelo conceito plug-in. Dessa forma, mais
€ mais recursos podem ser adicionados ao programa, conforme a
necessidade do wsudrio. Falando em efeitos, Photogenics ¢ cerca de 20
vezes mais rdpido que o Art Departament Pro!

Quanto a formato de arquivos, hd suporte para Jpeg. PhotoCD,
Targa, IFF, Gif, BMP, entre outros.

Photogenics torna 0 Amiga novamente a plataforma grifica de mais
baixo custo do mercado, com uma incrivel relagéo custo/beneficio.

SUPERGEN SX STUDIO

A Digital Creations, responsavel pelos excelentes Brilliance e DCTV
mais uma vez faz a festa para os usudrios semi-profissionais langando
um pacotdo chamado SuperGen SX Studio, que é composto pelo
GenLock SuperGen SX (versio compativel com S-Video com sinal
broadcast), pelo jd citado Brilliance v2.01 - que jé estd fazendo muitos
usudrios do Dpaint mudar de time - e fechando o pacote com chave de
ouro também foi incluido o soft de video-titling Broadcast Titler v2.04.
Tudo isto pela bagatcla de US$ 700,00. O SX Studio ¢ compativel
com toda a linha (AGA ou ndo) e possui versies em NTSC e PAL.

DRIVERS

Para vocé que possui um a impressora HP (deskjet ou laserjet) e niio
esld satisfeito com o seu driver de impressdo do WorkBench ou nio
possui um, a Creative Focus estd colocando a disposigio no mercado
dois novos drivers: o SuperDJC3 e o SuperL.J4. O SDIC3 ¢ compativel
com todas as HPs Deskjets, incluindo os modelos 520, 560c e 1200c
SLJ4 é compativel com todas as HPs Laserjets, incluindo as recentes
4P e4L. Cada driver possui caracteristicas proprias bésicas ¢ avangadas
para o gerenciamento da impressio acessiveis pelo Preferences.e sio
compativeis com o WorkBench 1.3 ou superior.

WORKBENCH 3.1

Jd estd disponivel a dltima versio do WorkBench. Mesmo sendo langada
Jjunto a faléncia da Commodore, esta é sem divida, a melhor versao do
WorkBench jd langada sob vérios aspetos:

- Documentagiio: com certeza é a melhor documentagio elaborada pela
Commodore em todos os tempos, E composta por trés livros muito
bem escritos e diagramados, que cobrem o WorkBench, 0 AmigaDOS
¢ a linguagem AREXX. O mais interessante é 0 nome de um dos
livros: The Friendely Manual, onde se pode achar a solugio para a
maioria dos problemas.

- Interface: Maior facilidade para configurar 0 WORKBENCH e
melhor gerenciamento de cores (pen-sharing). Efeitos de 3D mais
caprichados, refresh de tela extraordinariamente mais répido, ji que
a graphics.library e a layers.library foram otimizadas e totalmente
reescritas em assembler para se obter 0 mdximo de performance.

- Maior e melhor suporte para a tecnologia RTG (ReTargeable
Graphics): compativel com a maioria das placas grificas existentes
(Retina, Picasso, EGS Spectrum e outras), incluindo opgao (de acordo
com a placa) a redirecionamento do blitter do Amiga para o da Placa,
0 que acelera ainda mais o gerenciamento gréfico




- Suporte para drivers de CD-ROM: com leituras compativeis com
1809660 e CDXL (padrae do Amiga-CDTV).

- DataTypes para autodetegio do tipo de arquivo (animagio, som,
misica, imagem, texto e hipertexto) estendido 2 outros formatos.
Execucio e visualizagio de virios tipos de arquivos através do
MultiView e DataTypes.

- Help on-line: via Amiga-Guide (hipertexto).

Capacidade de leitura/gravagio: agora com suporte a formatago

padrio DOS (IBM-PC) de 720Kb e 1.44Kb.

O kit ¢ composto por uma ROM KickStart 3.1, discos de
instalagdo e manuais que estdo custando em torno de US$ 160,00
(nos EUA). E necessario informar qual o modelo de seu Amiga na
compra do produto. Atengao usudrios de A1200: os primeiros kits
ndo permitiam a utilizagdo do slot PCMCIA, portanto, procurem
informar-se antes da compra.

AMIGA LAPTOP

A empresa Silent Paw Productions estd langando um kit que
transforma o seu A1200, A3000 e A4000 em um Amiga LapTop. O
kit inclui gabinete portdtil, bateria, fonte de alimentagio, monitor
LCD colorido e interface para TrackBall. Ao solicitar o kit é necessdrio
especificar qual Amiga vocé possui.

Para maiores informagdes sobre o produto, contate:

Silent Paw Productions
P.O. Box 1.825, Manassas, VA 22110 - USA
Tel./Fax: (703) 330-7290

NOVIDADE PARA AMOS: O IN TO

Para vocé que programa em AMOS e gostaria de utilizar os objetos
da interface grafica do Amiga (a Intuition) acaba de ser langado o
InTO, um novo set de comandos para AMOS que dé acesso  todos
os objetos da Intuition, unindo assim o til ao agraddvel. InTO possui
uma boa documentagiio e ainda mais: permite que vocé nunca mais
utilize aqueles requesters horrorosos do AMOS e que seus aplicativos
estejam em conformidade com a interface gréfica do Amiga.

MSX NO JAPAO: OS PEQUENOS PRODUTORES DAO
A VOLTA POR CIMA

Depois de mais um meeting em Tilburg (Holanda) realizado em abril
passado, o préximo peint onde usudrios de MSX poderio presenciar
a ressurreigio do mesmo, serd no Japao, em Tdquio (Metrépole), no
TAKINOGAWA-KAIKAN 5 andar, proximo & estagio KAMINA-
KAZATO de metr, dia 06/05/1995 (sdbado). A feira serd das 10 he
30 min as 13 he 30 min e &s 16 h e 30 min haverd uma comemoragao
para celebrar o sucesso da feira e dessa brilhante linha de computador.

O prego da entrada para a feira serd 600 yens, aproximadamente
RS 6,00 (incluindo distribuigio de impressos e disquetes). J4 o prego
para participar da feira serd 1.000 yens, aproximadamente R$ 10,00
(incluindo tira-gosto e bebidas leves).

O grande patrocinador do evento serd a organizagiao PCCM, que
estd investindo de forma massissa no MSX, como uma nova ¢ ativa
linha no mercado da multimidia.

Agora segue a programagio primaria da feira:

-E

cd0 e anuncio de software e hardware:

PCCM Ninja-TAP Novo hardware para MSX que passa a ter 4
entradas para joystick no lugar de uma, ou seja, pode chegar a
controlar 8 (1) joysticks simultaneamente. Disponivel para MSX e
PC-9801(NEC): Estard a venda na feira.

- OPL4 MUSIC-MODULE: Anuncio e Demonstracéo:

MSX-2HD drive, novo padrao de controladora de HD para MSX
com uma média de 100Mb de HD: Anincio e Demonstragio.

- Expansao de Slot: Exibicao:

- Cartucho de Memory Mapper: Exibigdo. 4

Sua Conexao com a Internet
Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional

CORREIO ELETRONICO INTERNACIONAL
80 CONFERENCIAS DA INTERNET

TUDO SOBRE INFORMATICA

GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE

2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE

BBS: (021) 521-5873 | 521-7721 | 521-6947

Email sec?1!info@ax.apc.org Voz(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Janeiro
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- V9990 e soft exclusivo: Referéncia
- outros... software em geral, etc

- Organizacéo dos stands:

1)Cada grupo participante terd seu stand
exclusivo, para exibi

s, demonstragdes
¢ explicagdes sobre scus produtos. Que
poderdo ser comprados (caso disponiveis),
no PCCM stand de vendas.

2)Stand MEGA-DEMO: Onde haverd a
exibigdo de MEGA-DEMOS Europeus

3)Stand de servigo de cépia: Stand para
cépia/distribui¢do de freewares, ou seja
programas de dominio piblico.

4)PCCM Shopping Center (Stand de vendas)
Venda de Hardware e Software, venda
também de discos 3 1/2 DD para o caso de
interesse em gravar mais programas no
stand de copia.

5)Stand do Ché: Conversa com os amigos que
vocé conheceu na feira. Converse, coma, e
beba com eles.

- Planejamento geral do evento:

1)Competigao de jogos, usando Ninja-TAP e
V9990 em conjunto! Vocés nido estario
apenas jogando, mas tendo o prazer de
jogar jogos inéditos feitos para uso
exclusivo com Ninja-TAP e o V9990 (re-
lembrando, a SuperVGA do MSX). PCCM
premiard o vencedor.

2)Participagdo individual ou em grupo:
Eventos planejados por grupos: Compe-
tighes em jogos, antincios, realizagdes etc...

3)Encontro para intercimbio de ponto de
vista sobre 0 MSX: Exposicido e inter-
cambio de idéias a respeito do MSX,

E néo esquecendo da festa e reunido por
volta das 17 h onde o tema principal nido
poderia ser outro sendo: MSX!

MADE IN BRAZIL:

Ainda este ano poderd sair um soft para
MSXI1 (jogo espacial) no estilo do SUPER
LAYDOCK, o nome do jogo, COSMIC
BATTLE e estd sendo desenvolvido pela
VENDETTA SOFTWARE de Minas Gerais,
mais precisamente em Belo Horizonte, sob
a coordenagio de AMOM NADALIN e
MARCELO REIS.

Nos planos da VENDETTA SOFTWARE
eles devem langar um bom jogo de luta para
MSX 2, 0 nome ndo estd definido ainda, mas
eles garantem que serd um jogo no estilo do
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VIGILANTE (jogo encontrado em flipers,
computadores amiga, e master system). Se
tudo der certo na ordem dos langamentos, o
proximo jogo serd o COSMIC BATTLE, na
versiio MSX 2.

Uma outra equipe chamada VILA
GALDAN, est4 desenvolvendo um RPG
chamado VILA GALDAN (?!7), ele serd em
portugués, os desenhos estdo muito bem
feitos, mas ainda estao sem trilha musical
(sem misicos), se bem que isto ndo
interfere na boa qualidade e no HISTORY
BOARD do jogo, que revela uma histéria
muito boa.

No DEMO (DOMINIO PUBLICO), é

possivel conhecer através de uma drama-

s anteriormente (ou outro qualguer

avilhosa que é o MSX. Participe!
Zeres pu

ia a dificil trilha caminhada por Julio

e as vérias formagdes de sua equipe,

esta equipe estd também produzindo alguns
bons aplicativos para o sistema operacional
do MSX, até um dltimo contato ainda nao
estava nada pronto, mas aguardaremos
maiores detalhes da VILA GALDAN.

Qutra boa equipe de programadores que
entrard para valer na drea de MSX é o pessoal
do BIT SOFT coordenado por RODRIGO
BOECHAT, que ird junto aos outros progra-
madores da equipe comercializar o ANI-
MATOR PRO, um software para animagdes
para 0 MSX 2, e também o SMI 2.0, SMI
quer dizer SISTEMA MULTIMIDIA INTE-
GRADO, também para o MSX 2



NOVIDADES PHILIPS
NA MULTIMIDIA

Inventora da tecnologia de gravacdo ¢
reprodugio de sinais de 4udio num compact
disk (CD), a Philips continua investindo em
pesquisas para ampliar as vantagens deste
produto. O resultado destes esforgos é o
langamento do CD-Interativo, uma tecno-
logia digital que permite a interagio do
usudrio com programas multimidia, O CD-i
apresenta um novo conceito de entre-
tenimento, permitindo que, da crianga ao
adulto, todos possam beneficiar-se dos
diversos aplicativos educacionais, culturais,
de informagdo e referéncia, além das fungoes
de karaoké, misica, video, games, filmes
de longa metragem e CD Photo.

A Philips Media, nova empresa do grupo
Philips, constituida para atender as demandas
de hardware e software, prepara-se para atuar
em cinco diferentes setores: Games (jogos em
formato CD-i), Family Entertainment (entre-
tenimento familiar), Home entertainment
(entretenimento doméstico), Video CD (filmes
longametragem em CD-1) e music (aplicativos
musicais). A Philips Media j& possui escri-
térios nos EUA e na Europa.

T4 existern mais de 50 titulos em cldssicos
do cinema para CD-i, que podem ser reprodu-
zidos em equipamentos com padrio Video
CD, desde os Video CD players, CD-i Players
até os drives de CD-ROM MPEG1 conectados
a microcomputadores PC ou Macintohs.
Dentre os titulos ji disponiveis podemos
destacar:

Um tira da pesada

Mississipi em chamas

- De caso com a mfia

- Rocky, o lutador

- Robocop

- Quatro casamentos e um funeral

Virios filmes da série James Bond (agente
007)

Virios filmes da série Jornada nas Estrelas
(inclusive o mais recente: Star Trek Gene-
rations)

Grandes estidios, como a Paramount
Pictures, MGM/UA, Orion Pictures e Polygram
Pictures jé concordaram em fornecer seus titulos
campedes de bilheteria para serem langados no
padrio Video CD.

Além de filmes, as aventuras do Gato Félix
(criado em 1.914) também atuardo no padrio
CD-i, com 12 histdrias (Felix The Cat’s Giant
Electronic Comic Book), ele traz op¢des de

entretenimento para
toda a familia, além
de introduzir as
criangas a0 contato
com um segundo
idioma.

O CD-i jé conta
com mais de 1.000
titulos jd disponiveis
no exterior e deve
chegar ao Brasil no
segundo semestre
deste ano.

O CD-i pode
trangiiilamente re-
produzir CD com
miusica, PhotoCD,
CD Graphics, Vi-
deo CD e os titulos
em CD-i, tornado o
equipamento compativel com as tecnologias
existentes para gravagdo de dados em CDs e
com os titulos ja existentes (milhares de
titulos). A Philips vai ainda mais longe e
desenvolveu junte a IBM uma placa que torna
os computadores PC jd equipados com drives
de CD-ROM comuns compativeis com os CD-
1. Essa placa comegard a ser comercializada
nos EUA ainda neste primeiro semestre

ABES ENCAMINHA SUGESTOES
A NOVA LEI DE SOFTWARE

Maior rigor na puni¢io da pirataria e sua
equiparagio ao crime fiscal estio entre as
principais propostas.

E com o objetivo de agilizar a aprovagdo
da nova Lei de Software, o presidente da
Associagdo Brasileira das Empresas de
Software (ABES), Carlos Sacco, acompa-
nhado do diretor de relagdes externas Horédcio
Mello e do acessor juridico Manoel Antonio
dos Santos, manteve audiéncia no ltimo dia
10 de margo, em Brasilia, com o ministro da
Ciéncia e Tecnologia, José [srael Vargas e com
o secretdrio de Policia de Informética e
Automagdo, Ivan de Moura Campos. O
encontro aconteceu um dia apds a iniciativa
governamental de encaminhar ao Congresso,
em caréter de urgéncia, um novo texto para o
Projeto de Lei 997, que substituird a atual
Lei de Software (no 7.646, de 18/12/87).

Naopinido de Sacco, o documento acres-
centa muitos pontos positivos 2 atual lei. “O
novo texto que nos foi entregue para anélise
e sugestdes, atende a quase todas as nossas
expectativas. Ele €, sem divida, mais
coerente com as atuais necessidades do setor
de software. Esperamos que o Congresso
possa entender a urgéneia de sua aprovagdo.”,
assinala.

Além da inclusdo de antigas reivin-
dicagdes da ABES - como aperfeigoamento

CD-lnterativo da Philips

das regras de comercializagdo, a conceituagio
do software como obra literdria (assegurando
o direito autoral por 60 anos apds a morte do
autor) e o fim da exigéncia do cadastramento
do software e da andlise de similaridade - o
novo texto desobriga a aprovagio dos contra-
tos de distribuigdo pelos drgdo executivos.
“Entre as propostas complementares, estare-
mos sugerindo um maior rigor na punigdo da
pirataria de software e sua equiparago ao
crime fiscal, conforme o modelo italiano.
Nagquele pafs, a atuagdao marcante dos fiscais
tributdrios foi fundamental para reverter o
quadro. Outra sugestéo é qualificar o software
como servigo, Embora o Judiciério tenha sido
undnime em assegurar que as operagdes com
programas de computador geram ISS e ndo
ICMS, alguns Estados ndo regulamentaram
a matéria € outros o fizeram por simples
decreto, o que deixa o setor inseguro." assi-
nala o acessor juridico Manoel Antonio dos
Santos.

Apés a audiéncia com os membros do
ministério, a diretoria manteve contato com
o representante do banco Central, Geraldo
Magella, ocasido em que lhe foi entregue uma
proposta da entidade de alteragao da circular
2494 (de 19/10/94), visando a simplificagio
da remessa, ao exterior, do pagamento dos
direitos autorais sobre o software.

Atualmente as empresas sdo obrigadas a
anexar uma copia de cada nota fiscal, medida
excessivamente burocrética se considerando
o grande volume de notas emitidas diaria-
mente. No documento, a ABES propée que o
Bacen passe a aceitar a declaragdo da
empresa, sob as penas da lei, com a relagio
das notas fiscais emitidas, ou mesmo a copia
dos livros fiscais onde as notas se acham
registradas. A entidade também sugeriu
alternativas simplificadas para comprovar a
importagdo do software, por ocasido da
remessa.
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Neste arfigo, falarei sobre a
consfrucdo de Back Ground'’s,
ou seja, os fundos sobre os quais
sdo feitas as animacdes. Apesar
de fer um papel aparentemente
secunddrio na animagao, posso
dizer com seguran¢a que é uma
das pecas-chave de fal tra-
baiho. Uma animagdo por
melhor que seja, perderé muito
de seu impacto se for realizada
sobre um fundo que ndo reaice
as cores e o préprio movimento
dos objetos. Se vocé quer
realizar bons frabalhos visuais
bom que preste bastante aten-
¢do nas dicas deste artigo.

10, =
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MSX e TV... tudo a ver!

Adriano Freitas

TRABALHANDO COM OS BACK GROUNDS (ASPETOS TECNICOS)

pesar de ser a parte mais “chata” do artigo, a teoria é sempre importante,
pois evita que vocé perca tempo para reparar problemas que
eventualmente possam surgir em seu trabalho. Portanto, tentarei abordar
de forma bastante “enxuta” as dicas mais importantes.

Os fundos sao divididos basicamente em dois grupos: os abstratos
e 0s reais. Os abstratos sdo aqueles formados por figuras geométricas,
rabiscos, mosaicos e outros desenhos sem nenhum significado especial
Tém apenas a fungio de compor o quadro, tornando o visual harmonioso
¢ atrativo. J4 os reais sdo aqueles formados por paisagens, logomarcas
e outras figuras que desempenham determinados papéis na animagio.
()\ reais podem ser feitos através de montagens de imagens digitalizadas (para um efeito
mais realista) ou desenhadas a mao, tudo depende do planejamento inicial do trabalho.

O fundo geralmente ¢ a figura que ocupa maior drea do video, logo um dos principais
culpados no caso de uma saturagio de video (ou simplesmente “estouro” de video), Nao
precisa ficar assustado, ji vou explicar: Quando temos excesso de branco na tela ou entdo
uma grande drea com cores muito claras (amarelo claro, bege claro, ciano, cinza claro efc.), a
imagem tende a se desequilibrar. Durante uma edigio ou até mesmo durante a transmissao da
imagem teremos uma sobrecarga de video que, dependendo dos processadores de VT, podem
causar tremores de tela, “piscamentos” (também conhecidos como “batimentos™), € uma
possivel invasdo da banda de dudio, causando um ruido no som. Cuidado!

Estes sintomas podem aparecer somente numa fase de produgdo posterior, passando
despercebido durante a primeira gravagio. Para evitar tais problemas faga fundos com cores
bem equilibradas em brilho e contraste.

Quando editamos um material, temos uma perda de qualidade da imagem. Assim, quanto
mais copias e edigoes fazemos, pior serd o resultado em relagio ao original. Classifica-se a
qualidade das fitas de acordo com sua geragdo, logo, a fita original é conhecida como fita de
primeira geracao (ou fita bruta), a cdpia ou edigdo direta dela ¢ uma fita de segunda geragio
¢ assim por diante. Existem diversos padroes de gravagio de video, alguns tém uma enorme
perda durante a duplicagao (VHS, BETAMAX, 8mm efc...) em outros tal perda é bastante
minimizada, mas ainda existente (SVHS, U-MATIC, BETACAM) e por dltimo a pérola da
tecnologia, o DIGITAL VIDEO TAPE, o tnico sistema com perda zero de qualidade
(infelizmente ainda em estudo). Para servigos profissionais (TV. matrizes para posterior venda
de cOpias em larga escala etc.) sdo utilizados os padroes SVHS, U-MATIC ou BETACAM.




Para pequenos servios (festas, casamentos,
batizados, formaturas etc.) séo utilizados o
8mm, VHS ou BETAMAX, este dltimo j&
praticamente extinto. Mesmo com padrdes
profissionais de TV, existem alguns macetes
que ajudam a diminuir um pouco (bem
pouquinho) a perda de qualidade. Sao eles:

- A principal vitima da perda de qualidade
é acor. A coloragiio dos desenhos tende a
ficar mais palida (meio desbotada). Se vocé
originalmente utilizar cores fracas, teremos
um resultado critico (principalmente nos
padrdes de video ndo profissionais). Utilize
CcOres Um pouco mais vivas, com um pouco
mais de brilho que o desejado. Durante a
edigdo/copia este pouco serd perdido,
resultando no visual desejado. Saber o
quanto € este pouco, ¢ uma coisa que vocé
terd que determinar através de testes, afinal
esta perda varia muito de equipamento para
equipamento (dois equipamentos do mes-
mo padrdo - VHS, por exemplo - de marcas
diferentes podem ter diferengas signifi-
cativas neste ponto).

- Um outro ponto que merece cuidado ¢ a
espessura dos tragos, que, de maneira
nenhuma devem ser excessivamente finos.
Tragos formados pelo comando LINE do
modo de alta resolugéo, por exemplo,
tendem a formar no video uma oscilagéo
em sua cor, um brilho indesejado. Sem
contar que o delineamento das figuras
também € alvo da perda de qualidade cau-
sada pelas copias. Portanto, tente sempre
que possivel adaptar seus desenhos de
forma que 0s mesmos tenham tragos mais
grossos que o convencional.

- A conexéo do computador ao equipamento
de video deve ser feita pela saida RGB
(sinal mais perfeito) ou pela safida com-
posta de video (denominada COLOR em
alguns computadores. Nunca utilize a saida
modulada (aquela utilizada para a conexdo
com televisores através da entrada da
antena externa), pois tal sinal tende a ter
uma perda de nitidez e em alguns casos,
extrema interferéncia.

O INTERLACE

Outro fato de relevancia a ser observado é o
INTERLACE. As televisdes utilizam um
sistema de entrelagamento das linthas de video
para formar a imagem. O computador
usualmente ndo gera o sinal de video neste
padrio, fazendo com que o sinal gravado seja
de baixa qualidade. Tudo dependerd dos
equipamentos de gravagio. Em alguns, o sinal
ficara fraquissimo (como fantasmas), em
outros, a imagem perderd a estabilidade e em
outros serd bem gravada, mas “sumird” duran-

te uma copia ou cdigio. Em todos os cqui-
pamentos (inclusive videos domésticos) vacé
ndo conseguird acelerar a imagem ou coloca-
la em camera lenta,

Para solucionar os problemas citados
acima, vocé deve se lembrar sempre de ativar
o modo de INTERLACE do MSX antes de
fazer qualquer gravagio. Faremos isto a
principio, utilizando o comando:

SCREEN ,,,,,1

Isto bastara para que vocé possa fazer
gravagbes com seguranga ¢ boa qualidade.

SMOOTH

Muitas pessoas desanimam ao ver os graficos
com aquelas “escadinhas”, principalmente na
SCREEN 8, que possui mais cores dis-
poniveis simultaneamente - e que em
contrapartida possui uma resolugdo menor (a
metade da SCREEN 7), ressaltando ainda
mais os pixels (pontos que formam a imagem
e sao responsdveis pelas “escadinhas™). Para
resolver este problema existe uma técnica
conhecida de algumas pessoas denominada
SMOOTH. Veja o exemplo abaixo:

100 *

110 ' MSX E TV... TUDO A VER
120 ' Programa exemplo N° 01
130 ' Assunto: SMOOTH

140

150

160 COLOR 15,0,0

170 SCREEN 7

180 COLOR=(1,0,5,0):COLOR=(2,0,3,
0) :COLOR=(3,0,1,0)

190 CIRCLE(255,106),100,1:PAINT (2
55,106),1,1

200 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 200
210 CIRCLE({255,106),103,3:PAINT(2
55,106),3,3

220 CIRCLE({255,106),101,2:PAINT(2
55,106),2,2

230 CIRCLE(255,106),100,1:PAINT (2
55,106),1,1

240 IF INKEY$<>CHRS$ (13) THEN 240

O programa desenhard um circulo (pin-
tado) com a cor verde. Repare que apesar de
estarmos usando a SCREEN 7 (com maior
resolugdo) ainda é bem visivel o serrilhado ao
redor da figura. Ao pressionarmos a tecla
RETURN, o computador desenhar trés circulos
de tamanho ligeiramente diferentes e um em
cima do outro. Suas cores também sao
ligeiramente diferentes. O resultado vocé ja
deve ter percebido: o serrilhado desapareceu!

Nao é magica! E SMOOTH. Esta técnica
néo € nada mais que contornar determinada
figura com uma cor intermedidria entre a
tonalidade da figura e a do fundo. Se houver
disponibilidade de cores (no caso da SCREEN

7) voce podera utilizar mais de uma cor, fazendo
viérios contornos (como foi 0 caso de nosso
exemplo).

Alguns editores gréficos possuem esta
fungdo, fazendo o trabalho de retirar o
serrilhado do desenho para vocé. No VIDEO-
GRAPHIC MATSUSHITA, esta opgao esta
disponivel escolhendo-se o {cone da filmadora
e escolhendo a opgao VIDEO EFFECTS. Em
seguida, basta delinear a 4rea desejada e zap!
Se vocé desejar, pode aplicar esta opgio
viérias vezes na mesma drea. No VIDEO-
GRAPHIC PHILIPS, esta fungdo estd
representada por uma figura que a nivel de
descrigio é como dois anéis unidos por um
trago. A desvantagem deste editor em relagio
ao anterior € que neste nao podemos delimitar
a drea desejada. O SMOOTH serd sempre
aplicado sobre toda rea da tela.

EXEMPLOS PRATICOS

Ja podemos comegar a criar os fundos de
nossas animagdes. Muitas vezes, uma
Ppequena rotina é capaz de criar fundos mais
bonitos para determinada aplicagio do que
um bom editor grafico, e o que é mais
importante: com menos trabalho!
Experimente digitar o seguinte programa:

10

20 ' MSX E TV... TUDO A VER

30 ' Programa exemplo N® 02

40 ' Assunto: BackGround Fantasia
50 !

60 COLOR 15,0,0

70 SCREEN 7

80 FOR F%=0 TO 7

90 COLOR = (F%+1,0,F%,0)

100 NEXT F%

110 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,7,6,5,4,
3,2,0

120 FOR F%=0 TO 212 STEP 2

130 READ C%:IF C%=0 THEN RESTORE:
READ C%

140 LINE (0,F%)-(511,F%+1),C%,B
150 NEXT F%

160 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 160

Este pequeno programa faz uso da técnica
de SMOOTH para tragar barras horizontais
que possuem um visual bastante interessante
Nas linhas 60 e 70 é feita a inicializagio da
tela. Dalinha 80 & linha 100 sdo memorizados
virios tons de verde nas paletes de 14 8. Na
linha 110 foram colocados os c6digos de cores
que serdo usados linha apds linha (o zero
indica fim da seqiiéncia). Das linhas 120 &
150 sdlo desenhadas virias linhas paralelas e
horizontais usando a seqiiéncia de cores da
linha DATA. Quando a cor 0 € encontrada, o
programa recomega a leitura das cores.

Brinque com as rotinas que sdo apre-
sentadas. Altere os valores e tente modificd-
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las a ponto de criar novas figuras. Use-as
como passatempo, criando um arquive de
rotinas geradoras de fundos. Isso serd um
excepcional exercicio para sua criatividade
e para uma melhor familiarizagdo com as
técnicas que sio apresentadas.

Um outro exemplo bem interessante € o
seguinte:

10

20 ' MSX E TV... TUDO A VER

30 ' Programa exemplo N* 03

40 ' Assunto: BackGround Pantasia
50 *

60 '

65 COLOR 15,0,0

70 SCREEN 7

80 FOR F%=0 TO 7

90 COLOR = (P%+1,F%,0,0)

100 NEXT F%

110 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,7,6,5,4,
3,2,0

120 FOR F%=315 TO 0 STEP -4

130 READ C%:IF C%=0 THEN RESTORE:
READ C%

140 CIRCLE(255,106),F%,C%:PAINT(2
55,106),C%,C%

150 NEXT P%

160 IF INKEY$<>CHR$(13) THEN 160

Esse programa é uma variagio do anterior,
ele gera varios circulos concéntricos ao invés
de barras horizontais. Experimente trocar o -4
da linha 120 por -2. O que acontece? Experi-
mente esta outra variagdo listada abaixo:

10

20 ' MSX E TV... TUDO A VER

30 ' Programa exemplo N° 04

40 ' Assunto: BackGround Fantasia
50 *

60 *

65 COLOR 15,0,0

70 SCREEN 7

80 FOR F%=0 TO 7

90 COLOR = (F%+1,F% 0,0)

100 NEXT ¥5%

101 FOR F%=1 TO 7

102 COLOR = (F%+8,7,F%, F%)

103 NEXT F%

110 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,
12,13,14,15,14,13,12,11,10,9,8,7,
6,5,4,3,2,0

120 FOR P%=315 TO 0 STEP -3

130 READ C%:IF C%=0 THEN RESTORE:
READ C%

140 CIRCLE(255,106),F%, C%:PAINT (2
55,106),C%,C%

150 NEXT F%

160 IF INKEY$<>CHRS$(13) THEN 160

No exemplo acima sdo usadas mais cores
para a formagao do fundo. Com um pouco de
criatividade, podemos misturar as vérias
técnicas a fim de produzir o visual desejado.
Um bom exemplo é o programa abaixo.
Experimente digitd-lo e apés montada a tela
inicial, tecle RETURN e observe.

100

110 ' MSX E TV... TUDO A VER

120 ' Programa exemplo N& 05

130 ' Assunto: BackGround Fantasi
a+Color Mutare

140 *

150 *

160 COLOR 15,0,0

170 SCREEN 7

180 FOR F%=0 TO 7

190 COLOR = (F%+1,F%,0,0)

200 NEXT P%

210 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,7,6,5,4,
3,2,0

220 FOR F%=315 TO 0 STEP -4

230 READ C%:IF C%=0 THEN RESTORE:
READ C%

240 CIRCLE(255,106),F%,C%: PAINT(2
55,106),C%,C%

250 NEXT F%

260 IF INKEY$<>CHRS(13) THEN 260
270 FOR F%=0 TO

280 COLOR = (mu,r%,n.ol
290 FOR G=1 TO 50:NEXT

300 NEXT F%

310 FOR F%=0 TO 7

320 COLOR = (F%+1,7-F%,F%,0)
330 FOR G=1 TO 50:NEXT

340 NEXT F%

341 FOR F%=0 TO 7

342 COLOR = (F%+1,0,F%,0)
343 FOR G=1 TO 50:NEXT

344 NEXT F%

350 FOR F%=0 TO 7

360 COLOR = (F%+1,F%,7-F%,0)
370 FOR G=1 TO 50:NEXT

380 NEXT F%
390 FOR F%=0 TO 7
400 COLOR = (F%+1,F%,0,0)

410 FOR G=1 TO 50:NEXT
420 NEXT F%
430 GoTO 270

Como vocés puderam ver neste segundo
artige, podemos criar visuais bastante
interessantes usando simples rotinas em
BASIC. Gostaria de solicitar aos leitores que
participem, com criticas, pedidos, ¢ até mesmo
com colaboragdes em forma de rotinas e/ou
macetes. As pessoas que quiserem se cor-
responder diretamente comigo, podem enviar
a correspondéncia para a Bénus Rio Editora
(através da caixa postal constante na pagina 3
desta edigdo, na coluna Expediente). Respon-
derei pessoalmente (na medida do possivel) a
todas as cartas. Portano um abrago e aguardem
o préximo artigo!

Adriano Freitas
E programador e profundo conhecedor das
linguégens Basic, “C" e assembler.

! m Codifica os sinais da placa VGA do PC para video composto. Possui

idas para TV, video, telﬁo etc.

: m Digitaliza imagens em P&B para as mais dxvcraaa f‘ nahdddes Sensaucn'

quebra de estoque; cada por apenas R$ 3500

m ])It‘]mh(ﬁ xmdgens ‘com 256 cores. i SCR.E.EN 8 dU seu | MSXvZ[MSXnZ+

Cnrmmo de 2.0 com. GeuLmk Compaxf\/c} com wdns 0% programas

LXiSlﬁnth para MSX-2: F’mo para ser coneclado em MSX 1.

m Transforma. sen MSX 1.1 em 2.0, Possui digitalizador em empﬂ rﬂal e

GenLock E 0 produto mais cumplﬂlo da linha.

ugue}f: ' 021) 331-7312 - Allan.

12, =
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ACVS
eletronica | Carchano Importagdo Exportagdo Ltda.

Mini-Expansor de SLOT

Expande o SLOT do seu MSX permitindo o uso de até 4 cartuchos pequenos ou dois
cartuchos grandes e um pequeno

Ideal para aplicagdes onde se utilizam varios programas com chamada via CALL ou
por exemplo quando se usa a Interface de drive, Megaram e SCC em conjunto com o
cartucho 2+,

Aumenta a vida util dos conectores de SLOT pois acaba com o troca-troca de
cartuchos e ja vem com a possibilidade de se interligar a Megaram ¢ o cartucho com
gerador de som SCC.

Nio usa fonte de alimentagdo extra e pode ser instalado internamente em micros
Expert-Gradiente 1.1, Plus e DDPlus,

Prego de langamento R$ 60,00

(mais despesas de remessa.)
Outros produtos ACVS disponiveis:

Cartucho FM-Stereo - R$ 60,00
Cartucho II Megaram - 256K - R$ 40,00
KIT 2+ interno para Expert Plus - R$ 120,00
KIT 2+ interno para Expert DDPLus - R$ 130,00
Cartucho Mega-Mapper 1 Mega-Bytes com DOS2 - R$ 150,00
Conserto de micros MSX 1, 2 e 2+ qualquer marca - orgamento R$ 30,00

Pedidos e informagdes sobre novos produtos:
Av. Paulista 2001, 12 andar - Conj. 1221 a 23 - CEP 01311-931 - SAO PAULO - SP

K ou Tel.: (011) 289-0394




Antes de mals nada,
gostariamos de agradecer a
grande manifestacéo positiva

que surtiu em torno da primeira
parte deste artigo. Se
soubessemos que existiam
tantas pessoas com SCC no
Brasil, teriamos fomado esta
Iniciativa mulfo anfes. Obrigado
pela grande quantidade de
cartas. Garantimos que projetos
como este se fornaréo mais
freqlienfes em nossas paginas.
Sendo assim, nesta edicao
apresentaremos alguns
programas em basic e
assembler que gerenciam e
geram alguns sons em seu SCC.
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Tudo o que vocé sempre quis
saber sobre o SCC mas ninguém
nunca soube lhe explicar

Segunda Parte

Rogério Belarmino
Ricardo Oazem

PROGRAMAS E ROTINAS

ara facilitar a vocé usuario (e feliz possuidor de um SCC), que depois de
ter lido a primeira parte deste artigo. deve estar afoito para “mexer” no
seu SCC, foram criados uma série de pequenos programas e rotinas, as
quais listamos & seguir, que poderdo auxilid-los, tanto no acesso a este
periférico, quanto no estudo mais refinado de como manipula-lo de forma
limpa e eficiente. Os programas em basic sio independentes, geram
pequenos efeitos sonoros e demosntram como utilizar o basic para auxiliar
a programagiio do SCC. Estes programas utilizam-se de uma pequena
rotina em assembler, que ¢ responsavel direta pelo acesso ao SCC. Esta
ritina € gerada pelo programa basic listado abaixo. Esta rotina em
’W:embler punm seu codigo listado tambhém nesta edigao para que vocé possa alterd-lo ou
uthizi-lo conforme neccessirio for. Vamos as listigens:

|PROGRAMAS EM BASIC.

- PRG1-SCC.BAS: nas de '
25 ' acesso ao SCC (REG-S5CC, FOR

M-scc !
30 ' e PROC-SCC etc..) '

5 CLS:KEY OFF




- PROGRAMAS EM BASIC (continuacdo)

45 locate 0,11:7"Montando a rotina® 300 DATA &h02, &hCD, &hBA, &hC2, &h38, &hl0, &h3E, &h03
50 FOR A=&HC200 TO &HC36B 310 DATA &hCD, &hBA, &hC2, &h38, &h09, &hAF, &h32, &h9C
60 READ DD:POKE A,DD:LOCATE 17,11:PRINT363-C 320 DATA &hC3, &h3C, &h32, &h9D, &hC3, &hC9, &h3E, &hOl
65 c=C+1 330 DATA &h32, &h9C, &hC3, &h32, &h9D, &hC3, &hC9, &h3A
70 NEXT 340 DATA &h9C, &hC3, &hFE, &h01, &h20, &h02, &h37, &hC9
80 FOR A=&HC36C TO &HCIFF:POKE A, 0:NEXT 350 DATA &hAF, &hCS, &h21, &hC1, &hFC, &hdF, &h85, &h6F
90 FOR A=&HC396 TO &HC3I9B:READ DD:POKE A,DD:NEXT 360 DATA &h7E, &hFE, &h80, &h28, &h08, &h79, &h32, &h6E
95 LOCATEO,11:PRINT"Salvando a rotima " 370 DATA &hC3, &hCD, &hES, &hC2, &hC9, &hBl, &hdF, &h32
100 BSAVE"SCC-ROT.BIN",&HC200, &HC3FF, &HC200 380 DATA &h6E, &hC3, &h06, &h04, &hC5, &hCD, &hES, &hC2
105 LOCATEO,1l:PRINT"Cperagdo concluida" 390 DATA &hCl, &h38, &h09, &h3E, &h04, &h81, &hdF, &h32
110 KEY ON:END 400 DATA &h6E, &hC3, &h10, &hF0, &hC9, &hCD, &hlE, &hC3

120 DATA &hC3, &h06, &hC2, &hC3, &h32, &hC2, &hF3, &hES5 410 DATA &hCD, &h02, &hC3, &hCD, &h38, &hC3, &h30, &hOD
130 DATA &hCD, &h7A, &hC2, &h30, &h06, &hCD, &h29, &hC2 420 DATA &hCD, &hl6, &hC3, &hCD, &h38, &hC3, &h38, &h05
140 DATA &hCD, &hl6, &hC2, &hELl, &hFB, &hC9, &h21, &h80 430 DATA &hCD, &h52, &hC3, &h37, &hC9, &hCD, &h52, &hC3
150 DATA &h98, &h3A, &h6C, &hC3, &hFE, &hl0, &h30, &h08 440 DATA &hAF, &hC9, &hCD, &h29, &hC2, &h21, &h00, &h98
160 DATA &hB5, &h6F, &h3A, &h6D, &hC3, &hCD, &h63, &hC2 450 DATA &hll, &h96, &hC3, &h06, &h06, &hlA, &hCD, &h63
170 DATA &hC9, &h21, &h00, &h90, &h3E, &h3F, &hCD, &h63 460 DATA &hC2, &h23, &hl3, &hl0, &hF8, &hC9, &h21, &h00
180 DATA &hC2, &hC9, &hF3, &hE5, &hCD, &h7A, &hC2, &h30 470 DATA &h90, &hAF, &hCD, &h63, &hC2, &hC9, &h2l, &h00
180 DATA £h06, &hCD, &h29, &hC2, &hCD, &hd2, &hC2, &hEL 480 DATA &h90, &hCD, &h6F, &hC2, &h32, &h6F, &hC3, &hll
200 DATA shFB, &hC9, &h21, &h00, &h98, &h3A, &h6C, &hC3 490 DATA &h70, &hC3, &h2l, &h00, &h98, &h06, &h06, &hCD
210 DATA &hFE, &h04, &h30, &hl6, &h47, &h04, &h3E, &hEO 500 DATA &h6F, &hC2, &hl2, &hl3, &h23, &hl0, &hF8, &hC9
220 DATA &hC6, &h20, &hl10, &hFC, &h6F, &h06, &h20, &hll 510 DATA &hDD, &h2l, &h96, &hC3, &h2l, &h00, &h98, &h06
230 DATA &h76, &hC3, &hlA, &hCD, &h63, &hC2, &h13, &h23 520 DATA &h06, &hCD, &h6F, &hC2, &hDD, &hBE, &h00, &h20
240 DATA &hl0, &hFB, &hC9, &hDS, &hSF, &h3A, &h6E, &hC3 530 DATA &h07, &hDD, &h23, &h23, &h10, &hF3, &h37, &hC9
250 DATA &hC5, &hCD, &hl4, &h00, &hCl, &hD1, &hC9, &h3A 540 DATA &hAF, &hC9, &h2l, &h00, &h98, &hll, &h70, &hC3
260 DATA &h6E, &hC3, &hC5, &hD5, &hCD, &h0C, &h00, &hD1 550 DATA &h06, &h06, &hlA, &hCD, &h63, &hC2, &h23, &hl3
270 DATA &hCl, &hC9, &h3A, &h9D, &hC3, &hFE, &h01l, &h28 560 DATA &h10, &hF8, &h2l, &h00, &h90, &h3A, &h6F, &hC3
280 DATA &h2E, &h3E, &h00, &hCD, &hBA, &hC2, &h38, &hlE 570 DATA &hCD, &h63, &hC2, &hC9, &h4B, &hdF, &hd4E, &hdl
290 DATA &h3E, &h01, &hCD, &hBA, &hC2, &h38, &hl1l7, &h3E 580 DATA &hdD, &h49

- PRG2-SCC.BAS 210 350 ' scC com os 32 bytes de defin
220 DEFUSR=&HC200 igdo

100 230 'm-meeeemee e e ———— e 360 ' contidos nas linhas datas

- - 370 2

110 ' Este programa seta o formad | 240 ' End. da Rotina (FORM-SCC) 380 FOR L=0 TO 31

or de 250 390 READ DT:POKE&HC376+L,DT

120 ' onda do canal 1 com uma for | 260 DEFUSR1=&HC203 400 NEXT

ma de 270 ! 410 A=USR1(0)

130 ' onda quadrada, seta seus re | - - 420

gistros 280 ' Seta rot. FORM-SCC com o f R

140 ' de fregiéncia, volume e o b | ormader | -----

abilita 290 ' Wm0 435

150 ' a emitir som 300 440 ' Habilita o camal 1, seta a s

160 ' 310 POKE&HC36C,0 ua

Sm—— 330 ¢ 450 ' frequéncia em &H2B5 e seta o

G R | (2 vt it seu

180 BLOAD"scc-rot.bin" 335 460 ' volume em 15 (&HOE)

190 340 ' Preenche o buffer da rot. 470

200 ' End. da Rotina ( REG-SCC ) FORM- 480 ' Seta reg. RO com &H55

Yevcvevets NEWSTAR MSX LTDA et ie i

NOVOS PROGRAMAS P/MSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO 5 174 OU 3 1/2 MAIS 2 SELOS PAR CORREIO. MICROS MSX 1.1/2.0
/PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / FONTES / FITAS K7/CAHT_UCHOS /80 COL.
/ IMPRESSORAS / CURSOS NO VIDEO MSX/MANUAIS APLIC. 7 JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - CONSIGNAGAO COMPRAMOS

MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP. JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC. HONTAMOS P2 XTIAT]
PARCELAMOS PERIFERICOS EM 2 VEZES PaCK | PC  JOGOS PLAGAS VIDEO
JOGOS MSX RS 1.00 | [JoGOSPC R$1.00 | PACK 2 PC JOGOS / DRIVES. £TC
APLIC.MSX R$1.50 ||APLIC.PC R$1.50 | PACK 3 PC JOGOS DAMOS AUCAS
DISCOS 5 1/4 R$1.00 ||CORREIO R$200 | PACK 1 ATE  35JOGOS MSX
DISCOS31/2 R$ 1.50 | |FITAS K7 A$500 | pack 1 ATE 20 APLIC.MSX PC & MSX.

AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 4188538 - ATE 21:00 h
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PHOGRAMAS EM BASIC (coniinuacao)

490 620 RG=15:DD=&H1:GOSUB 670 630 RETURN
500 RG=0:DD=&H55:GOSUB 670 630 695 '
510 ' i 700 ' Define uma forma de onda
520 ' Seta reg. Rl com &H2 640 quadrada
530 ! 645 710 !
540 RG=1:DD=&H2:GOSUB 670 650 ' Chama a rot. REG-SCC 720 DATA &HB0,&HB80,&HB80, &H80, &HB0
550 660 * »&HB0, &HB0, &H80
560 ' Seta reg. R10 com &HOf 670 POKE&HC36C,RG 730 DATA &H80,&HS80,&HB80, &HB0, &HB0
570 675 POKE&HC36D,DD - &HB0, &HB0, &HBO
580 RG=10:DD=&HF:GOSUB 670 676 A=USR(0) 740 DATA &H7f,&H7f,&HTE, &HTE, &HTE
590 * 680 /&HTE, &HTE, &HTE
600 ' seta reg. R15 com &HO1 | ---coo 750 DATA &H7f,&HT7f,&HTE,&HTE, &HTE
610 685 ,&HTE, &HTE, &HTE
- PRG3-SCC.BAS 160 NEXT
170
10 CLS:KEY OFF 180 =D*4+48:
20 190 IF F=0 THEN 210
30 ' Este programa nos permite 200 LINE (X2,¥2)-(X,¥),5
40 ' visualizar a forma onda gerada. 210 LINE (X,Y¥)-(X1,Y),5
50 ' pelos 32 bytes de definigdio de um 220 GOTO 150
55 ' formador de onda. 215 ¢
(7 R I (O T S I )| W 230 4
70 * 240 ' Modifique os bytes contidos nas '
80 SCREEN2:F=0 250 ' linhas DATA e veja a forma de '
90 LINE(40,105)-(186,105),15 260 ' onda gerada. '
95 LINE(47,35)-(47,175),15 270 ' Obs.: Neste exemplo a forma de '
100 FOR D=0 TO 31:READ DT 280 ' onda gerada serd triangular. '
105 IF DT>127 THEN 180 290 =it
110 NV=DT/2:X=D*4+48:¥=105-NV:X1=X+4 295
120 IF F=0 THEN 140 300 DATA &HOf,&H1f,&H2f, &HIf, &HAF, &H5F, &H6E, &HTE
130 LINE (X2,Y2)-(X,Y).,5 310 DATA &HTf,&H6f,&HSE, &HAL, &H3E, &H2E, &H1E, &HOE
140 LINE (X,Y)-(X1,¥),5 320 DATA &HEff, &Hef,h &HAf, &Hcf, &Hbf,&Haf,&HIf, &HBF
150 X2=X1:Y2=Y:F=1 330 DATA &HBE,&HYf,&Haf, &HbF, &HCE, &HAE, &Hef , &HEE

Abaixo listamos o programa fonte da

rotina em assembler usada pelos programas
basic. Seus comentérios estdo na pagina 18.
- SCC-ROT.BIN:

ORG  0C200H OUT:

JP WRREG

JP WRFORM ; SETRM2
; WRREG Rotina principal SETRM2:
WRREG: DI

PUSH HL

CALL BUSCA

JR NC, NAO ; WRFORM

CALL SETRM2

CALL WRREGX WREORM:
NAO: POP  HL

BT

RET
i WRREGX

SAI:

WRREGX: LD HL,9880H

LD A, (REGWMX) RET
cp 108
JR NC,0UT i WRWMX
OR L
LD LA WRWMX : LD HL, 9800H
D A, (RDATA) LD A, (REGWMX)
CALL WRSLTX cp 04K
RET JR NC, FORA
LD B,A
INC B
LD A, 0BOH
LD HL, 80008 LO: ADD  A,20H
LD A, 3FH DINZ LO
CALL WRSLTX LD L,A
RET LD B,20H
LD DE, BUF32
Rotina principal LO1: LD A, (DE)
CALL WRSLTX
DI INC DE
PUSH HL INC HL
CALL BUSCA DJNZ  LO1
JR NC, SAL FORA: RET
CALL SETRM2
CALL WRWMX i WRSLTX
POP  HL
EI WRSLTX: PUSH DE
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LD B,A LD (SEARCH) ,A LD (SLOT) , A
LD A, (SLOT) RET DJNZ SL
PUSH BC OKSCC: LD A,1H OK: RET
CALL 0014H LD (FOUND) , A
POP  BC LD (SEARCH) ,A ; VERIFY
POP  DE RET
RET sIM: LD A, (FOUND) VERIFY: CALL SALVA
ce 01H CALL WRSTRG
; RDSLTX JR Nz, Nosce CALL COMPARA
SCF JR NC, NACHOU
RDSLTX: LD A, (SLoT) RET CALL MODRM2
PUSH BC NOSCC: XOR A CALL COMPAR
PUSH DE RET JR &, NACHOU
CALL 000CH CALL REPOE
POP  DE ; PRCSLT soF
POP  BC RET
RET PRCSLT: LD HL, 0FCC1H NACHOU: CALL REPOE
LD c.a XOR A
; BUSCA ADD  A,L RET
LD L,A
BUSCA: LD A, (SEARCH) LD A, (HL) i WRSTRG
cp 01H cp 80H
JR 7, SIM JR 2, SLTEX WRSTRG: CALL SETRM2
LD A, 0H LD A,C LD HL, 9800H
CALL PRCSLT LD (SLOT) ,A LD DE, STRING
JR ¢, 0Rsce CALL VERIFY LD B, 6H
LD A, 1H RET KO: LD A, (DE)
CALL PRCSLT SLTEX: OR 2 CALL WRSLTX
JR c,oKscC LD c,a INC HL
D A,2H LD (sLoT) A INC DE
CALL PRCSLT LD B, 40 DINZ KO
JR c,0RscC SL: PUSH BC RET
D A,3H CALL VERIFY
CALL PRCSLT POP  BC ; MODRM2
JR <, 0KsCcC JR C.OK
XOR A LD A, dH MODRM2: LD HL, 9000H
LD (FOUND) , A ALD - CAC XOR A
INC A LD c,A CALL WRSLTX

0 MSX VIPER ¢ um INFORMATIVO que veio para complemen-
tar informagoes para o seu MSX.
Sua periodicidade sera BIMESAL. ndo sera encontrada em BAN-

CAS DE JORNAIS e nem serd comercializada ASSINATURAS,

porém todo usuario que adquiri-la sera cadastrado ¢ avisado de um novo exemplar.
A MSX VIPER podera ser adquirida em dois formatos:
- STANDARD: Miolo preto e branco. Capa monocromatica (de um sé cor).
Encadernada e com 36 paginas. Sessao FREE SOFTWARE.
- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encadernada e com 36 paginas. Com 1 disco
3/5 com programa da sessao FREE SOFTWARE gratis, MSX 1 e 2.
As matérias abordadas nesta primeira edi¢io sio:
- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANCAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 -
MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC.

MSX VIPER STANDARD: R$640 + RS 1,20 DE CORREIO. TOTAL:7,60
MSX VIPER SPECIAL : R$11,50 + RS 1,20 DE CORREIO. .. TOTAL:12,00
PAGAMENTO: Cheque nominal ¢ cruzado em nome de MSX VIPER
VENDAS:

COBRA SOFTWARE: Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep.:05351-050 - Tel/Fax: (011) 819-2706
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_ ROTINAS EM ASSEMBLY (continuacdo)

RET LD
LD
i SALVA coM: CALL
cp
SALVA: LD HL,9000H JR
CALL RDSLTX INC
LD (BUF1) A INC
LD DE, BUF2 DJINZ
LD HL, 9800H SCF
LD B, 6H RET
SAL: CALL RDSLTX DIF: XOR
LD (DE) , & RET
INC DE
INC HL ; REPOE
DJINZ SAL
RET REPOE: LD
LD
i COMPAR LD
LD
COMPAR: LD IX, STRING CALL

HL, 9800H INC HL
B,6H INC DE
RDSLTX DJNZ RE
(IX) LD HL, 9000H
NZ,DIF LD A, (BUF1)
IX CALL WRSLTX
HL RET
coM

; AREA DE TRABALHO:
A

REGWMX: DEFS 1

RDATA: DEFS 1

SLOT: DEFS 1

BUF1: DEFS 1
HL, 9800E BUF2: DEFS 6
DE, BUF2 BUF32: DEFS 32
B, 6H STRING: DEFM 'KONAMI'
A, (DE) FOUND DEFS 1
WRSLTX SEARCH: DEFS 1

- WRREG:
Rotina principal de esenta nos registros do SCC
Entrada:
C36CH (REGWMX): este enderego deverd conter 0 nimero
do registro de 0 a 15
C36DH (RDATA): dado a ser escrito no registro.
Endere¢o de chamada: C200H
- WRREGX:
Sub-rotina que verifica se o registro contido em C36CH
(varidvel "REGWMX") estd dentro da faixa de 0 a 15, se ndo
estiver ela retornard, caso contrario montara o enderego do

registro e chamard a rotina de escrita na memoria e sé entio
retornari

-WRFORM:
Rotina principal de escrita nos formadores de onda.
Entrada:

C36Ch (REGWMX): este enderego deverd conter o nimero
do formador de onda a ser acessado. que deverd ser de 0 a 3
(Wm0 a Wm3).

C376H a C395H: ¢ um buffer de 32 bytes (BUF32) onde
deverdo estar contidos os bytes de definigdo do formador de
onda a ser

acessado.

Enderego de chamada: C203H

-SETRM2:

Seta o registro mapeador (Rm2 com 3FH) habilitando o acesso
ao SCC.

-WRWMX:

Verifica se 0 n¢ do formador de onda contido em C36CH (varidvel
“REGWMX"), estd na faixa compreendida entre 0 a 3 se ndo estiver
ela retornard. caso contrério montard o enderego do formador e
transferird do buffer de 32 bytes (RUF32) para o formador.

-WRSLTX:
Escreve um byte em um determinado enderego de memoria.
Entrada nos registros:
HL : Endereco a ser acessado .
A : Dado a ser escrito
C36EH (varidvel “SLOT”): deverd conter o ID do slot a ser
acessado.
-RDSLTX:
L& um byte em um determinado enderego de meméria
Entrada nos registros:
HL : Endereco a ser acessado
C36EH (variavel “SLOT"): deverd conter o ID do slot a ser
acessado.

Retorno:

O registro A conterd o byte lido.
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-BUSCA:

Rotina de procura ao SCC. Est4 rotina procura pelo SCC em
todos os slots do MSX inclusive nos slots expandidos porém, antes
de efetuar a procura ela verificard a varidvel "SEARCH" (end.
C34DH). Se esta esuver em “0" indicard a rotina que a busca ao
SCC devera ser efetuada. e ela o fard. Por outro lado, se a varigvel
“SEARCH" estiver em *'1" indicard a rotina que j& houve uma busca
a0 SCC sendo desnecessario procurd-lo novamente mas antes de
retornar, a rotina ainda verifi uma outra varidvel, que é a
“FOUND" (end. C39CH), que indica se o SCC foi encontrado ou
néo, se “FOUND" estiver em “0" o SCC nio foi encontrado e se
estiver em “'1" este foi encontrado

Entrada:
Nio hd, basta chami-la
Saida:

Quando executada pela 1* vez ela ird procurar 0 SCC. Se nio
0 encontrar, as variaveis usadas por esta rotina (SEARCH, FOUND
e SLOT). estardo no seguinte estado:

“SEARCH” sera setado em 1" indicando que fo1 feito a busca.
“FOUND” seré setado em “0" (niio achou o SCC) e o carry flag
em “0".

“SLOT* valor irrelevante.

Se encontrar as varidveis estarfio no seguinte estado:

“SEARCH?” setado em “1" (houve a procura)

“FOUND™ seré setado em 17 (achou o SCC).

“SLOT" conteri o ID do slot onde se encontra o SCC, carry flag
em “1",

Quando a rotina for executada a partir da 22 vez, se o SCC
ndo foi encontrado retornard com carry flag em “0", e se 0 SCC foi
encontrado retornard com carry flag em “1".

-PRCSLT:

Verifica se o slot em que serd efetuada a procura ao SCC ¢
expandido ou ndo. caso o slot ndo seja expandido esta rotina
carregara a variavel “SLOT" (end. C36EH) com o ID do slot e
chamard a rotina que verifica a presenca do SCC no slot (VERIFY).

Na proxima edi¢io iremos publicar as estruturas dos bytes utilizados
para controlar o SCC, bem como uma representacio grafica da forma de
onda gerada pelo SCC (entre outras coisanha a mais).

Rogério Belarmino

E técnico em eletrénica com curso de especializagao em eletronica bésica
industrial e técnicas digitais. Programa em basic e é autcdidata em técnicas
computacionais.

Ricardo Oazem

E técnico em eletronica formado pelo ABEU. Programa em assembly e é
profundo conhecedor de técnicas digitals » estr:fura de microprocessadores.
Atualmente é projetista de equipamenios par: MSX, PC e Amiga.

B

Sc o slot for expandido serd criado um loop, para que se procure
0 SCC em cada um dos 4 slots secunddrios e a cada procura a
varidvel “SLOT" serd atualizada

Entrada:

O registro A devera conter o n® do slot primério de 0 a 3

-VERIFY:

Rotina principal que verifica a presen¢a do SCC em um
determinado slot.
Vejamos o seu procedimento

1° - Salva os enderecos 9000H, 9800H a 9805H do slot onde

estd sendo feita a verificagiio, isto porque estes enderecos serdo
modificados durante a busca.

2° - Escreve umastring ("KONAMI”) entre os enderegos 9800H
a 9805H.

3% - Compara se a string foi escrita, se ndo foi escrita sai (79),
150 porque ou o slot estd vazio ou contém uma ROM

4° - Escreve em 9000H o valor “00™ ou seja modifica RM2
(desabilita 0 acesso ao SCC caso este esteja no slot em guestdo).
5% - Verifica (compara) se a string (“KONAMI") continua nos
enderegos. em que foi escrita, se foi encontrada sai (7°), pois no
slot foi encontrado uma pagina de meméria RAM

6°- Setao carry flag em *1" indicando que o SCC foi encontrado
e reforna.

7¢ - Saida sem encontrar 0 SCC: Repie os byles modificados e
seta o carry flag em “0". indicando que o SCC nio foi encontrado
e retorna.

-WRSTRG:

Escreve a string ("KONAMI”) nos enderecos 9800H a
9805H do slot onde esta sendo feita a busca

-MODRM2:

Escreve no end. 9000H o valor “00" (seta RM2 em
*07). Isto €, desabilita 0 acesso ao SCC (caso este esteja no
slot).

-SALVA:

Salva os enderegos 9000H no buffer (BUF1) e end 9800 a
9805 no buffer (BUF2)

-=COMPARA:

Compara os bytes contidos nos enderegos 9800H a 9805H
do slot onde estd sendo feita a busca da string ("KONAMI™), se
igual, a rotina retorna com o carry flag em 17, se diferente
retorna com carry flag em "0”

-REPOE:
Repde os bytes originais dos enderegos 9000H, 9800H a

9805H, contidos nos buffers (BUF1) e (BUF2). Que foram
modificados durante a busca do SCC.
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Introducao
As Técnicas
De Ray
Tracing

4
1
g Os fundamentos da computagao gréafica
0

Segunda Parte

Fernando Wagner Serpa Vieira sa Silva

REFLEXAO

uando executamos Ray Traci em uma superficie refletora (um espelho,
por exemplo ), o raio que for lancado bate nesta superficie e € refletido
segundo a ler da Gtica, que diz que o raio refletido tem a mesma dire¢ao
do raio que incidiu sobre a superficie. Assim, em termos de algoritmo, €

como se fosse langado um novo raio visual a partir deste ponto, sG que na

Sabe-se que a computacéo
gréfica tem se tornado, nos
dltimos anos, uma grande
coqueluche dentre os usudrios
“nao” profissionais de com-
putadores caseiros. Mas, esta-
fisticamente, a medida que a
computacdo grafica engloba

calculada a partir do raio

dire¢do de reflexdo. Este ponto terd a cor
refletido. Veja, na figura 5 (publicada na pagina 21 da ediciio passada),

um exemplo com o efeito reflexdo.

mais e mais adeptos, estes TRANSPARENCIA
cada vez mais necessifam de
informacdes técnicas e mais Ao atingir um objeto transparente com indice de refragdo N1, a luz atravessa a superficie e ¢
detalhadas sobre estfe tema. desviada, num fenémeno chamado refragio, que € regulado pela lei de Descartes/Snell:
Talvez por esfe e outros motivos,
esse fenha tido uma reper- NI1/N2=(Sen02)/(Sen0l)

cugao tao positiva, com inu-
meras cartas de apoio e suges-
{6es (que serco seguidas).
Vamos entdo G continudcéo do (.. .z,
assunfo da edicdo passada. A cor do ponto € calculada a partir da cor obtida por um novo raio langado com a diregdo

refratada { T ). O céleulo do vetor T é mostrado na seguinte frmula

Onde N1 € o indice de refragio do objeto atravessado pelo raio, N2 indice de refragio

do meio ou objeto de onde o raio se originow, 1 € o dngulo de incidéncia e

o dngulo de
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T=(N2I(N.I)-Sqri( 1-Sqr(N21)(1-Sqr(N.I))))N-N21/

Na fémula acima, 1é-se

N21 =N2/NI1

N = Normal & superficie no ponto
atingido pelo raio.

I = Vetor de incidéncia da luz.

Devemos ficar atentos & reflexdo interna
total, fenémeno que ocorre quando a raiz
quadrada utilizada no calculo de T se tornz
um niimero complexo. Nesse caso. devemos
langar um raio de reflexao na direcao de T,
que serd a diregdo de reflexdo interna total

Na figura 6 (abaixo), veja um exemplo
de transparéncia.

Nota: Os efeitos citados nos itens abaixo (itens
24,25 e 2.6) podem ser obtidos utilizando a
técnica de Ray Tracing distribuido, que pode
ser encontrada em [Cook et Alli]

PENUMBRA
Para obter o efeito de penumbra’, a fonte de

luz a ser testada com relagio ao raio de
sombra deve ser mudada de posigio ran-

FIGURA 6

(021) 503-3468 - 12 as 18 hs

domicamente. Quanto maior for
este deslocamento, maior serd a
drea de penumbra gerada

TRANSLUCENCIA

Ao atingir um objelo transpa-
rente, o raio refratado deve ser
desviado ligeiramente de sua
posigdo original. Quanto mais
desviado, maior serd a impres-
sd0 de translucéncia (como um
papel de seda).

MOTION
BLUR (TEMPORAL
ANTIALIASING)

Numa cena em que os objetos
se movem em fungéo do tempo,
cada raio pode ser langado

CESAR AUGUSTO PEREIRA PEIXOTO

Consultor Hardware & Software

LIVROS DE AUTORIA DO

CONSULTOR CESAR PEIXOTO:
INTRODUCAO A INTELIGENCIA ARTIFICIAL - R$ 15

INTRODUCAO A ROBOTICA

INTRUDUCAO A REALIDADE VIRTUAL

< CAIXA POSTAL 13537 - CEP: 20.217.970 - RJ

considerando que os objetos estao em tempos
ligeiramente diferentes. Quanto maior o
intervalo de tempo, maior serd o efeito de

objetos que se movimentam estarem “bor-
rados”

Obs.: Em cenas muito complexas, podem

existir objetos que possuam todos esses
efeitos juntos

ILUMINACAC

Um grande preblema na geragido de
ns foto-realistas ¢ o cdlculo da

) da luz com os objetos existenie:

na cena. Até hoje, nao cons

desenvolver um modelo computacional de
iluminagdo que consiga descrever corre
fendmeno. Quando con-
irmos isso. teremos dado um grande
asso rumo ao realismo total

Dentre os diversos modelos de ilumi-
nagiio existentes, destacamos o de Phong
[Phong73]. Nele, consideramos trés com-
ponentes de iluminagio: ambiente, difusa e
especular. A componente ambiente (la) &
constante em toda a cena. A componente
difusa segue a lei de Lambert, que relaciona
a intensidade de luz refletida pela superficie
a0 coseno do Angulo simbolo 97\ "Symbol"
\s 13, formado pela normal & superficie (N)
e pelo vetor (L), que liga o ponto a ser
iluminado com a fonte luminosa (ver figura
7 na pégina 22). Observe a equagao:

tamente esse

s

Id = Ifonte . kd . Cos o

-R$ 20
-R$25
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Onde :
Ionte = Intensidade da fonte luminosa.
kd Coeficiente de reflexdo difusa

(varia de material para
material)

A componente especular é dada pela
“contribui¢io de Phong”, uma férmula empi-
rica que relaciona a intensidade especular a
uma poténcia do coseno do angulo simbolo
98\ "Symbol” \s 13, formado pela diregio
de reflexio (R) e pelo vetor (V), que liga o
ponto da superficie ao observador (figura 7).

Com todas essas informages, podemos
calcular a intensidade luminosa de um ponto
da cena através da seguinte equagdo de
luminosidade:

I=hoks+ Zofiasei [ ks €08 1 + kyp . Cos™ B |
i

Onde:
i =1

Coeficiente de iluminagio
ambiente.

SERPENT TITLER

Uma ferramenta-unica para quem usa

m = Nimero total de fontes
luminosas presentes na cena.

Ifonte-1 = Intensidade da i-ésima fonte
luminosa.

k. = Cocficiente de reflexdo
especular (varia de material
para material ).

n = Poténcia do coseno. Quanto

maior n, mais refletora é a
superficie,

Em termos vetoriais, a equagio de
luminosidade poderia ser escrita da seguinte
maneira:

=T bt Zhrapei [k (N Ly b (Ri V)]
Tn

E mmportante notar que ndo estamos
ineluindo a cor do objeto no céleulo da equagio
de luminosidade. Para um objeto cuja cor
possua componentes Or, Og e Ob teremos trés
equagdes, uma para cada componente de cor.
Veja 0 exemplo para a componente vermelha:

b=l 07+ Z i L N L) O 4k (R V) ]

ANTI-ALIASING

Ao gerarmos imagens no computador,
notamos o desagradivel efeito “escada”,
mais conhecido como “aquele quebradi-
nho no meu desenho...". Esse fendmeno,
também conhecido como aliasing, se deve
principalmente ao fato de nossos dispositivos
de video possuirem uma resolugiio limitada. Por
exemplo: quando desenhamos um circulo na
tela, o que estamos fazendo na verdade ¢é
aproximar por um conjunto limitado de pixels
uma entidade geométrica que possui infinitos
pontos. Por aparece o aliasing.

Em animagdes, o efeito aliasing é pouco
percebido pelo fato de os objetos estarem em

FIGURA 7

P 0

TORNADORE EFFECTS

. Que tal dar a uma foto, ou cena de video,

a aparéncia de uma pintura, escolbiendo

até o tipo de pincel e direcdo da pincelada?

Ou aplicar efeitos de distorgdo na imagem,

como aspecto de pedra ou dgua? E isso que

Tornadore Effects faz, enriquecendo as imagens de
suas apresentacdes, videos ou editoracoes.

Suporta os formatos de

arquivo BMP TIF, PCX,

genlocks, overlay video ou chromakey.
Com Serpent Titler vocé pode animar
efeitos especiais em textos ou imagens,
em tempo reall Cilindros, ondulagées, ca-
choeiras e vérios outros efeitos estdo disponiveis. In-
dispensével para os
que querem dar aspec-
to profissional aos seus

trabalhos. Targa, entre outros.
Versoes para Windows Versoes para Windows
e MSX2. e MSX2.

Adicione RS 15 ao valor final do pedido para o envio (via Sedex). Pregos vélidos até 31 de julho de 1995
Envie cheque nominal a Alex Sandro S. Moura, para
Caixa Postal 11504, CEP 22022-970 - Rio de Janciro - RJ
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movimenlto na cena. Para minimizar o efeito de
aliasing, foram elaborados diversos algoritmos
de anti-aliasing. A seguir, descreveremos um
deles.

Langar um raio ¢, essencialmente, um
procedimento de amostragem. Os raios langados
tém largura zero, e assim, atingem os objetos
em pontos mais ou menos espalhados. Além
disso os raios langados nao se espalham, mas
continuam, de intersecio em intersecio, com a
mesma “finura”, Como resultado, aparece o
efeito de aliasing.

Para minimizar os efeitos de aliasing,
devemos langar mais raios por pixel,
calculando intensidades de “sub-pixels”, e
depois calcular uma média aritmética ou
ponderada destes valores. Fica claro que esse
processo aumenta geometricamente o tempo
de processamento.

Para acelerar o processo, podemos sele-
cionar aqueles pixels que precisam ser melhor
calculados. Uma idéia, portanto, € calcular
todos os pixels com apenas um raio e,
imaginando gue os pixels que devem ser
melhorados sdo aqueles em cuja vizinhanga

ocorra uma grande mudanga de cor, varrer a
imagem descobrindo os paxuls com e:
caracterfsticas e entao I('U\g/'lf mais raios.
Apés o langamento desses novos rai
interessante executar algum procedimento de
filtragem naimagem, para dar-lhe uma aparéncia
mais uniforme. O processo descrito acima é
geralmente chamado de super-amostragem
(super-sampling) e ¢ facilmente incorporado a
uma programagdo simples de Ray Tracing.

é

NOTA: Um método muito interessante de anti-
aliasing para Ray Tracing pode ser encontrado
em [Wyvill85].

BUMP MAPPING

Este interessante e elegante método de simular
superficies rugosas foi desenvolvido por Blinn
[Blinn78]. Ele partiu da observagiio de que o
aspeclo rugoso de uma superficie dependia da
variagao da diregao da normal em relagdo a esta.
A idéia ¢ simples: sabendo a forma da normal
N de uma superficie, utilizamos um vetor de
perturbacdo D, que ird “sacudir” a dire¢do da
normal, dando-lhe o aspecto Tugoso. Teremos
entao uma normal N, que ¢ descrita por:

Fernando Wagner Serpa

Vieira da Silva

E bacharel em matemdtica pela Universidade Federal do
Rio de Janeiro (UFRJ), gerente do Grupo de Compuiagdo
Grdfica do Laboratério de Matematica Aplicada (LabMA)

o ourso dh o
na COPPELFRI

NOTA INDEXADA:

6-0cfeito de penumbra sé apare
com fontes extensas de luz (uma lampada fluo
por exemplo). Porém, existem métodos para
penumbra quando trahalhamos com fontes pontuais.

grafica

quando trabathamos

N =N+D

O vetor de perturbagao
D, ¢ conscguido através da
utilizagdo de uma fungio
(Bump Map), que dard a
caracleristica da deforma-
¢do da superficie
visdo mais ampla (¢ mate-
mitica ) do assunto pode ser
encontrada em [Watt93]

Vocé pode conseguir
resultados fantdstices com
Bump Mapping. Atualmente
ex m funcuu que simu-
lam até pélos na superficie
de objetos!

Veja, na figura 8, al-
guns exemplos de objetos
com diferentes tipos de

Uma

Bump Mapping.

Na proxima edigao apre-
sentarei algumas opgdes
existentes. Até 1a. a

FIGURA 8

- Jogos - Windows - Utilitaries - 0S/2 - Anti-Virus
. Fontes - Editores - MultiMidia.
WAY - VOC - MIDI - BMP - FLI - GIF

(C2n>37n
M' 24 Howras

16 LINHAS DE ACESSO
CD-ROMs On-Line SHAREWARE /FREEWARE

Correio eletranico Internacional
Teleshopping - Locagao de Conferéncias

9 inscricio sem compromisso

MODEM

Ligue agora e faca sua

VOZ: 537-3162
537-9862
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WordPerfect. Durante um
bom tempo foi sinénimo
de editor de textos e
campedo de vendas em
sua categoria. Lider
(pelo menos nos EUA) em
vendas e considerado o
editor de textos perfeito
sob fodos os aspectos,
fez com que o DOS
parecesse amigavel, o
que era bastante dificil
de algum aplicativo
desenvolvido para esse
ambiente conseguir.
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A Palavra Perfeital

Alexandre Lopes

ssim, tal feito, levou o WordPerfect ao topo da lista de preferéncias
Quando se falava em editor de textos, a p vra WordPerfect era a
chave para uma perfeita inte,
software. Assim como a Lotus fez seu nome em cima da sua planilha
123, o WordPerfect fez o seu em cima do seu editor. Um sucesso
absoluto. Mas veio o Windows, a WordPerfect demorou a se pronunciar
e a Microsoft rebateu com o Word For Windows. Demorou um pouco,
mas a WordPerfect contra-atacou com seu espetacular WordPerfect
For Windows. Outro sucesso. Atualmente na sua versio 6.0a, a
WordPerfect conseguiu se superar ¢ mostrou além dos tradicionais

- comandos presentes em (quase) todos os bons editores de textos para
ambiente Wmduws novidades de dar dgua na boca do mais ferrenho usuario do Windows

INSTALACAO

Antes de comegarmos a destacar os preciosos recursos do WordPerfect, vale resaltar que a
instalagdo do mesmo ocorre sem problemas e com bastante simplicidade apesar do:
disquetes de 3 1/2". Oferece também as opedes de instalago parcial e desinstalagio parc
ou completa do programa, um grande alivio para os usudrios do Windows que nao pri
ficar “catando™ arquivos desnccessirios depois de se apagar determinados programas. O
WordPerfect utilizado nessa matéria foi uma versio localizada do produto

Em relag@o ao equipamento, recomendo no minimo um 4865X 25Mhz com 8 megas de
RAM. Abaixo disso, considero loucura tentar rodar ele ou qualquer outro aplicativo
desenvolvido para Windows atualmente.

APRENDENDO A USAR O WORDPERFECT

O WordPerfect apresenta a facilidade de se aprender a usd-lo ¢ trabalhar a0 mesmo. Dotado
de trés ferramentas de apoio bastante interessantes, denominadas de “Como Fazer™,
“Instrutores™ ¢ “Tutorial”. Vamos a elas:



A opgio Como Fazer, ensina passo-a-
passo como realizar tarefas como usar a ajuda,
usar o tutorial, mudar as margens e os
espagamentos de linhas, criar colunas e
tabelas, verificar a ortografia, usar o corretor-
ripido, usar o WordPerfect Draw e criar
macros, entre outras opgdes.

Os instrutores servem como 0 proprio
nome deixa bem claro, fornecer instrugdes
detalhadas sobre os recursos mais novos e
mais populares. Se quiser, a Instrugio
aplicaré um recurso para vocé.

O Tutorial foi desenvolvida para The
ensinar as nogdes bésicas necessdrias de como
usar o WordPerfect, e se encontra dividido
em quatro ligdes: criar um documento, editar
um texto, formatar um texto e retoques finais.
Para quem estd iniciando ou se acha um tanto
quanto inseguro em relagio aos seus conhe-
cimentos no WordPerfect, vale a pena dar uma
pesquisada nessas opgoes. Para os jd inici-
ados, uma conferida ndo vai custar nada, e o
tempo gasto podera ser com-
pensado com novos conheci-
mentos adquiridos.

USANDO O
WORDPERFECT

A apresentaggo da tela inicial
do WordPerfect ¢ bastante
interessante. Além dos tra-
dicionais menus, vocé pode
configurd-lo para exibir vérios
niveis de barras de ferra-
mentas, que podem ser ati-
vadas ou desativadas através
da op¢dio de menu VER e
depois selecionando BARRA
DE BOTOES ¢ BARRA DE
POTENCIA. Outras opgdes
como modo Rascunho e P4-
gina, podem ser ativados através desse menu.
No menu ARQUIVO, as opges Abrir e
Gravar Como. .. facilitam bastante,
oferecendo opgdes de procura rapida de
documentos, através de uma lista rapida. Existe
também nesse mesmo menu a opgdo de Busca
Répida, que visa facilitar mais ainda a do
usudirio que possui centenas de arquivos e nio
sabe em qual estd o texto que deseja carregar
no editor. Ainda no menu Arquivo, existe a
opgao Preferéncias com uma apresentacio de
fazer inveja aos seus concorrentes. Através de
pseudo-icones, vocé seleciona qual opgdo deseja
alterar. Existem opgdes para configurar a tela,
0 ambiente, arquivo, barras de botes, menus e
de poténcia, as ferramentas lingisticas, entre
outras. A opgao Gravar Como apresenta uma
lista extensa de formatos de arquivos no qual o

WordPerfect pode sal-
var seus trabalhos.
Praticamente todo
editor de textos que se
preze possul sua opgao
na caixa-combo dessa
opgdo

O menu Editar ndo
apresenta novidades, e
como ponto negativo,
vale citar a ndo faci-
lidade oferecida pelo
Word For Windows 6.0
que possuio recurso de
refazer as dltimas alteragdes. O WordPerfect
retorna apenas a Gltima ocorréncia. Mas
acredito que em uma versdo futura, essa
opeio seja inserida.

A opgio Inserir apresenta, além das opgi
Bullet e Nimeros e Caracteres WP, a opgio
de se inserir cddigos de Barras, Notas de
Rodapé e final, comentarios, som (através de

arquivos WAV ou MID). Pode-se também
inserir Planilhas e base de dados oriundas das
mais diversas fontes, como por exemplo,
Clipper, DataPerfect, Dbase, FoxPro, Paradox,
DB2, Informix, NetWare SQL, Oracle, Sybase,
SQL Base, SQL Server, XDB ¢ ODBC além
de textos delimitados em ASCII ou ANSI.
Objetos dos mais diversos formatos também
podem ser inseridos, inclusive oriundos dos
mais diversos aplicativos Microsoft.

Apesar de todas as opgées jd citadas, o
‘melhor ainda estd por virese encontranas opeies
LayOut, Ferramentas e Graficos. Um luxo.

OPCOES DE LAYOUT

Além das tradicionais opgdes (Fontes, Linha,
Pardgrafo, Pégina, etc..) a opgio Marca-

d'dgua dé um verdadeiro banho de qualidade
e finissimo acabamento ao material editado.
Vocé cria com uma enorme facilidade,
tornando-se bastante atraente para pro-
fissionais que desejam ver suas logomarcas
editadas no fundo da folha, se a necessidade
de pagar um prego extra por esse servigo. Em
uma impressora a Laser, esse servigo fica
perfeito. A criagdo de etique-
tas e de envelopes também ¢é
bastante simples de se rea-
lizar, nio necessitando muito
esforgo, pois ¢ bastante
intuitivo,

Como seu rival Word For
Windows, possui a excelente
opgio de AutoFormatagdo,
que cria com uma rapidez
incrivel, formatagoes de
altissima qualidade profis-
sional

FERRAMENTAS

Apresenta um leque de ferra-
mentas, incluindo Corretor
Ortogrifico, Thesaurus,
Grammatik, Corregdo ripida
(que corrige os erros de
digitagdo e ortografia enquanto voct digita),
Macros (gravagio e partida), Referéncia
Cruzada, Sumfrio, entre outros. Todas de
suma importincia para os fas de editoracio
eletronica que néo encontravam essas opgdes
em versdes anteriores do Wordperfect e de
outros editores do mercado.

GRAFICOS - UM SHOW A PARTE

Na opedo Graficos, a WordPerfect oferece um
“brinde” aos usudrios. Vocé pode escolher
entre carregar uma figura produzida em um
dos varios formatos presentes (Autocad,
Bitmap. Computer Graphics Metafiles,
Designer, Encapsulated Postscript, Gréficos
WP, HP Graphics Language, Lotus PIC,
Maclntosh Pict, PC PaintBrush, Tagged
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Image Format, TrueVision Targa, Windows
Metafiles, WP Master ¢ WP Presentation).
Vocé também pode desenhar quadros de
textos, definir equagdes, criar um quadro de
grificos personalizado, editar quadros, criar
linhas horizontais e verticas além de

PRESENTES DE QUALIDADE

Além de todos os recursos vistos até o
momento, a op¢io Grificos também oferece
dois presente para seus usudrios: O Word-
Perfect Draw ¢ a opgdo de TextArt. Vamos
destrinchd-las:

O Wordperfect Draw nada mais é do que
tudo que voce desejava que o PaintBrush
fizesse e ndo faz. Apresenta uma interf:
limpa ¢ bem projetada, menus com as mais
variadas opgoes. De quebra, oferece a fécil
opgdo de se criar grificos de bom nivel de
apresentagdo, ndo precisando carregar um
programa de planilha para sua criagio.
Apesar de possuir limitagdes, satisfaz na
maior parte das necessidades de nivel médio.

Agora, 0 TextArt é um banho de cria-
tividade da WordPerfect. S6 ele vale ouro.
Cria com imensa facilidade legitimas fontes
personalizadas para suas palavras. Um
verdadeiro prémio para quem adquirir o
‘WordPerfect.

TABELAS

A criagdo de tabelas segue o padrio de
qualidade das demais opgdes do WordPerfect
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6.0A. Dotada de uma facilidade incrivel de
uso e possuindo diversas opgdes, entre elas
podemos destacar: formatagdo de células,
formatacio de colunas e/ou linhas, especificar
formatos de mimeros nas células, preencher
com sombreados as células e as tabelas, juntar
e separar células ou tabelas, calcular f'érmulas
nas tablas, calcular a soma das células acima
ou & esquerda da célula atual através do
pressionamento das teclas CTRL+=, pre-
encher tabelas com f'érmulas ou dados, entrar
com f'érmulas nas células entre outras opgdes.

OLE E DDE

A versio aqui apre-
sentada, suporta
OLE 1.0 ¢ DDE.
Com certeza em ver-
sbes futuras devem
ser incorporado a
facilidade de sc usar
o OLE 2.0, que se
tem mostrado mais
estdvel e com mais
recursos do que sua
versio anterior. Mes-
mo assim, a interagio
com outros produtos
(através de OLE)
correu sem proble-
mas. Em relagdo ao
DDE, no equipa-
mento testado se
MOStrou um pouco
lento, mas nada de

irritante, ¢ seu uso pode ser feito sem
problema algum

MODELOS E MOUSE

Os modelos de Cartas, memerandos e outros
documentos, tem se mostrado novidades
bastantes interessantes introduzidas nas
versOes mais recentes dos editores de textos
para ambiente Windows, Os modelos
apresentados pelo WordPerfect sio de
finissima qualidade, e entre muitos podemos
destacar os referentes ao envio de fax

Em relagao ao uso do mouse, o seu botio
direito também nédo foi esquecido. Ao ser
pressionado, oferece as opgoes mais comu-
mente utilizadas.

CONCLUSAO

O WordPerfect 6.0a apresentou-se como uma
excelente opgdo, ndo deixando nada a dever
a produtos como Word For Windows ¢ Ami
Pro, seus principais concorrentes. Oferece
opghes ndo encontradas nos concorrentes,
como a Gota-d'dgua e o TextArt. De um modo
geral, o WordPerfect tem tudo para recon
quistar seu lugar de honra entre os editores
mais vendidos nos EUA e de quebra, em todo
o resto do mundo. Basta um pouco mais de
publicidade em cima do produto, que
esperamos que seja feita em breve. a

Alexandre Lopes
E consultor técnico e analista de suporte.
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O recente caso do
hacker Kevin Mitnick,
preso nos Estados Unidos,
trouxe varios temas de
volta ao debate. As
medidas de seguranca
tomadas atualmente nas
redes estariam
realmente funcionando?
O caso seria evitado se o
governo americano néo
criasse obstaculos a
utilizac@o de modernas
técnicas de criptografia?
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KEVIN
MITNICK

A PRISAO DE UM
SUPER-HACKER

Miguel Freitas

A SEGURANGCA DO SISTEMA

s sistemas Unix (assim como a Internet de modo geral) possuem uma
fama de inseguros. Em parte isso ¢ realmente verdade, e alguns dos
protocolos da Internet podem ser facilmente enganados por especialistas
no assunto. Um problema potencial do Unix ¢ que ele é muito poderoso
¢ flexivel. Isto pode ser étimo para qualquer programador, mas permite
aos hackers acesso A ferramentas igualmente poderosas. Com um pequeno
script ou um programa em C € possivel enviar mensagens andnimas,
descobrir (por tentativa) senhas de outros usudrios, espionar conexdes
enlre muitas outras coisas.

s No Unix existe um interessante sistema de privilégios: os arquivos
possuem dm.mw restritos dc, leitura, escrita € execugdo para grupos ou usuarios especificos.
O operador do sistema & um “super-user” chamado root, que pode literalmente fazer qualquer
coisa naquela maquina. Alguns comandos possuem privilégios de root, que sio nec
para modificar certos arquivos do sistema. Por exemplo, o comando passwd (para troca de
senha) tem privilégios de root ¢, com isso, poderia mudar a senha de qualquer usudrio (incluindo
o préprio root). Por este motivo, o passwd deve ser muito bem feito, evitando que algum tipo
de bug ponha em risco a seguranga do sistema. Como o Unix foi modificado por diversas
empresas, surgiram alguns bugs famosos e perigosos, como um “buraco” no divide-trap do
processador da Sun que dava acesse ao login

A senha dos sistemas Unix merece uma atengio & parte. Quando o usudrio é cadastrado,
a sua senha € encriptada utilizando o algoritmo americano DES. Ao contrério do gue alguns
acreditam, ndo existem nenhum meio de decriptar a senha, o que torna processo relativamente
seguro. Para checar se a senha estd certa quando o usudrio entra no sistema, o Unix encripta
a senha digitada e compara com aquela que estava guardada.

A tinica forma de se descobrir a senha de alguém é por tentativas, ou “brute force hacking™.
Antigamente, os hackers tentavam descobrir senhas fazendo tentativas de login. Hoje. o método
mais fécil (que pode ser feito por qualquer “lamer” - individuo que acha que é um hacker ou
pretende ser) consiste em conseguir o arquive de senhas criptadas (freqiientemente disponivel
& todos os usudrios) e fazer as tentativas em casa. Enquanto um PDP-11 podia levar até um
segundo para encriptar uma tinica senha, um 486DX2-66 com um programa bem otimizado

SArios




Uma senha ¢ considerada “boa” quando ¢ dificil de se descobrir utilizando os métodos
convencionais de brute force hacking. Devido aos recursos dos hackers, obedega a algumas
recomendagdes, lembrando que no Unix as senhas t€m até 8 letras:

- Jamais utilize 0 seu nome, sobrenome ¢ etc como senha. Estas séo senhas tao Gbvias
que ndo devem nem ser comentadas.
- Nio utilize nenhuma palavra como senha, seja ela em portugués.

inglés, grego ou japonés.
Um bom hacker tem acesso & virios diciondrios de diversas linguas.

- Nomes de pessoas ou enderecos também nao sao recomendados, pela existéncia de
diciondrios de nomes, listas telefonicas ¢ malas-diretas no computador.

- Senhas apenas numéricas ndo sdo seguras: mesmo com 8 digitos é possivel descobrir
em menos de um dia.

- Senhas apenas com letras mindsculas sao geralmente inseguras, a menos que tenham 8
letras (cerca de 2 anos de trabalho em um 486).

A melhor maneira de fazer uma boa senha ¢ um gerador aleatorio, combinando letras
(maitsculas e mindsculas) com nimeros e pontuagio. Mas para se fazer uma boa senha,
que seja pelo menos possivel de se decorar, é pegar alguma palavra e colocar caracteres

estranhos nela. Ex: kevin >> k3levin#.

a

pode fazer cerca de 2000 tentativas por
segundo. Imagine que uma senha numérica
de 4 digitos leve apenas 5 segundos para ser
descoberta!

O CONDOR

Kevin Mitnick adotava o codinome Condor e
iniciou sua carreira de hacker hd muitos anos.
E facil perceber que alguém que esteja deste
0s 16 anos até os 31 “brincando™ com
sistemas de seguranga deve ter, no minimo,
bons conhecimentos no assunto. Embora seu

perfil psicolégico deva ser um tanto estranho,
¢ inegdvel o seu poder potencial dentro da
Net. Kevin Mitnick poderia trabalhar com
espionagem industrial, com terrorismo
internacional ou coméreio de informagdes, e
por isso o FBI tem tantos cuidados (ou talvez
tenha medo) com ele. Nos iltimos dias de
liberdade, Mitnick invadiu os computadores
de ninguém menos que Tsutomu Shimomura,
um dos mestres da seguranganos EUA, e Dan
Farmer, autor do programa SATAN que checa
a vulnerabilidades nas redes.

Uma das primeiras invasdes de Condor
foi em 1980, quando entrou nos computadores

&

da U.S. Leasing, uma companhia de Sio
Francisco especializada em leasing de
equipamentos eletronicos. Os pobres PDP-
11 daU.S. Leasing eram alguns dos principais
divertimentos dos phreakers (como Kevin)
que ndo pagavam ligagoes interurbanas.
Em 1981 Kevin e mais dois amigos,
entraram no COSMOS. COSMOS (“Com-
puter System for Mainframe Operations™)
eram sistemas usados pela Pacific Bell para
centrolar quase tudo das companhias tele-
fonicas locais. Entendendo que entrar no
COSMOS seria 0 maximo do phreaking como
eles conheciam, chegaram a revirar o lixo e
até entrar, durante a noite, na central da Bell
de Los Angeles, procurando ¢ roubando todo
tipo de informagdo. incluindo senhas e

manuais

Usando um TRS-80 com um modem e
cddigos roubados da MCI, Mitnick podia ligar
para qualquer sistema sem pagar. Na “‘comu-
nidade”" phreaker todo tipo de informagiio era
trocado: niimeros telefonicos gratuitos, senhas
de sistemas, fregiiéncias de companhias e
nimeros de cartdes telefonicos.

Mitnick ganhou atengfio nacional pela
primeira vez em 1982 quando entrou no
computador do comando de Defesa Aérea
Norte Americana, vérios anos antes do filme
“WarGames”.”Em seguida conseguiu o
controle tempordrio de trés centrais tele-
fonicas de Manhallan ¢ todas as centrais de
chaveamento telefonico da Califérnia. Fez
brincadeiras com algumas linhas ¢ ouviu
conversas telefdnicas

Durante meses, em 1988, Mitnick leu
secretamente as mensagens de oficiais de

Linha completa de jogos, aplicativos e utilitarios ( 100% originais )
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick - Controladora

e muito mais !

Solicite catalogo sem compromisso
Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos
AMIGA - CDTV - A1200 - CD32
Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 17:00 hs.
Tel/Fax: (011) 995-1179
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seguranga da MCI Communications e da
Digital Equipment Corporation, aprendendo
como seus computadores e sistemas lele-
fonicos cram protegidos. A Digital acusou
Mitnick de roubar 1 milhdo de délares em
software e causar 4 milhdes de danos as
operagdes da empresa. Em julho de 1989 ele
foi condenado a um ano na prisao federal de
Lompoc, Califérnia.

Considerado um viciado em computa-
dores pela corte americana, foi colocado em
um programa de tratamento para desordeiros
compulsivos no centro Beit T'Shuvah em Los
Angeles. Durante seis meses foi proibido de
usar um computador ou modem

Esta foi a imposigio da sua condicional
em 1990. Por viold-la, estava sendo perse-
guido por agentes federais quando desapa-
receu em novembro de 1992,

Em setembro de 1993, Mitnick grampeou
ligagoes de agentes do FBI para o Departa-
menta da Califérnia de Veiculos Motorizados.
Utilizando cédigos desses agentes, conseguir
acesso ao banco de dados de motoristas da
Califérnia.

Recentemente, foi acusado por algumas
invasdes 1soladas dentro da Internet, incluin-
do acesso & mensagens pessoais

SAN DIEGO
SUPERCOMPUTER CENTER

Tsutomu Shimomura tem 30 anos, & pes-
quisador do SDSC (financiado pelo governo
americano) ¢ um dos mais importantes ¢
respeitados nomes em matéria de seguranga
de sistemas. Nio foi & toa que Kevin Mitnick

0 escolheu como “vitimal
contidas nos diretérios de Tsutomu seriam
tteis para qualquer um interessado em
seguranga de redes e de telefones celulares.

No dia de Natal, Mitnick invadiu um
computador do SDSC utilizando uma técnica
conhecida como IP spoofing. Esta consiste
em gerar pacotes [P colocande um endereco
de origem falso, pertencente a outra
magquina. Isto ndo significa que Mitnick pode
estabelecer uma comunicagdo normal,
fingindo ser outro computador: os pacotes

s informagdes

“ Em setembro de 1993,
Mitnick grampeou
ligagoes de agentes do FBI
para o Departamento da
Califérnia de Veiculos
Motorizados. ”

enviados para o enderego falso jamais che-
gardo em seu computador; chegardo, sim, no
verdadeiro dono do endereco.

Parece facil evitar o [P spoefing: ao
iniciar uma conexdo, um computador envia
determinada string ou valor aleatdrio para o
outro e sé terd a certeza de que o enderego ¢
verdadeiro se receber este valor de volta.

Mitnick planejava conectar em um
terminal X de uma SPARCstation, que
somente aceitaria conexdes de um servidor
conhecido e confidvel. A primeira coisa a
fazer foi enviar uma série de pedidos de

conexo ao servidor conhecido, de forma que
a fila de conexées ficasse lotada ¢ ele
parasse de atender qualquer pedido.

Em seguida, fez varias tentativas de
login no terminal X, buscando encontrar
uma Iégica nos nimeros que a maquina lhe
respondia. Foi ficil verificar que os
niimeros que, no minimo, deveriam ser
aleatérios, tinham um intervalo fixo de
128.000. Sabendo que o Gltimo ndmero foi
2.024.256.000, ele podia prever que o
préximo seria 2.024.384.000.

Nesse momento, ele fingiu para o
terminal X um pedide de conexio do
servidor. O terminal X enviou o nimero
maégico para o servidor, que por sua vez,
estava tdo atolado com os pedidos de
conexdo de Mitnick que nem se deu conta
da informagido. Sabendo qual seria o
nimero enviado ao servidor, Mitnick
enviou o valor correto ao terminal X,
novamente se passando pelo servidor.
Agora ele tinha uma conexiio estabilizada
com o terminal X, mas ndo poderia receber
nenhum tipo de informagao. Mesmo “no
escuro”, ele enviou um comando para
habilitar qualquer médquina (além do ser-
vidor) de conectar com o terminal X
(modificando o arquivo .rhosts).

Depois, terminou todas as conexoes com
o servidor e com o terminal X. O mais
impressionante € que do momento que lotou
a fila do servider, até o momento que a
liberou, transcorreram-se apenas 31.5
segundos!

Apés obter este acesso de root utilizando
IP spoofing, Mitnick pode tomar o controle

R B

= Z. P Linhas de Acesso Simultaneos em ] 8@ BBS
estados do Brasil

Ligando vogcé ao mundo
Gateway com InterNet
Conferencias Publicas sobre diversos Topicos
Conferencias Particulares de Empresas
Conferencias com Ambito Internacional
Forum Nacional de Medicina
Servigo de FAX em varias capitais do Brasil
Genuinamente Brasileira
Amiga, confiavel, rapida e profissional no que faz

Se ligue a RBT em um BBS perto de voce |
Em caso de duvidas, ligue voz aoc Coordenador Geral: (051) 593-3964

Interligando

1°7

” Rede Brasileira de
Teleinformatica
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de uma conexdo jd autenticada para o seu
verdadeiro objetivo, onde estavam as
informagdes procuradas.

ACAGADA

A cacada a Mitnick comegou quando ele
estava apagando sua presenga nos computa-
dores, modificando o arquivo de log do
sistema. Ele ndo sabia que o computador fazia
copias periddicas dos arquivos de log, ¢ outro
computador reportou que os logs haviam sido
alterados. Um colega de Tsutomu, Andrew
Gross, o avisou do que tinha acontecido e
travou o terminal X.

Tsutomu verificou que centenas de
arquivos haviam sido “roubados”
work station. Adiou um passeio pelas
montanhas para perseguir o invasor, que
também havia deixado mensagens com uma
voz alterada por computador no voice-mail
system do SDSC

No dia 27 de janeiro, Bruce Koball, um
programador de Berkeley recebeu uma
mensagem de um servigo comercial online
chamado Well, de Sausalito, Califdrnia,
avisando que seus arquivc avam ocu-
pando muito espago. Ao vel T Sua conta
no Well, Bruce encontrou os arquives
roubados do computador de Tsutomu, ¢
concluiu que alguém havia invadido o Well
para guardar informagoes

Sendo chamado por oficiais do Well,
Tsutomu e mais dois colegas, Andrew Gross
e Julia Menapace foram aos computadores
do servigo e instalaram um pequeno centro
de operagbes para espionar o hacker sem
serem notados. Encontraram nos com-
putadores do Well alguns programas impor-
tantes, deixados pelo hacker, utilizados para
controlar celulares da Motorola, NEC,
Novatel, Oki entre outras. O tipo de trabalho
parecia se encaixar a uma figurinha conhe-
cida: Kevin D. Mitnick

Encontraram também evidéncias de que
20.000 mimeros de cartio de crédito teriam

da sua

modelos A 520, A 600 e A

vocé mantém o computador original
com opgoes ao mesmo tempo de saida
NTSC e PAL-M. A qualidade & mlmo
pegueno, leve, ndo precisa de fonte

de Ghmenfcgoo propria e o prego &
super econdémico.

Transcoder Br 43 transcodifica sinais de
computadores Commodore/Amiga

1200 para o sistema
de televisdo brasileiro PAL-M. Desta forma

sido roubados do servigo Netcom. que fornece
acesso a Internet por varios Estados ame-
ricanos. Tsutomu moveu o centro de ope-
ragdes para o Netcom, de onde teria uma
posigio privilegiada para espionar o hacker,

Mitnick utilizou o sistema telefnico
americano para acessar a Netcom de diversos
Estados, tentando impedir sua detecgio
Ainda assim, Tsutomu foi capaz de ver cada
tecla que Mitnick enviou no computador.

Informagdes da companhia telefdnica
revelaram que as chamadas eram feitas em
Raleigh através de um modem com telefone
celular. As ligagdes completadas através de
uma central da GTE Corporation, mas os
registros da GTE informaram que elas eram
operadas por uma central da Sprint. Gragas
4 uma manobra de manipulagio do programa
das centrais, a GTE pensava que as chamadas
vinham de um telefone da Sprint e esta
pensava que elas vinham da GTE. Nenhuma
das duas possuia registro do nimero do
telefone celular.

Um téenico da Sprint de Raleigh passou
5 horas comparando ligagdes com os logs da
Netcom, concluindo gue as ligagdes eram
feitas de algum lugar perto do aeroporto
Raleigh-Durham

Segunda, 13 de fevereiro, 1 h da madru-
gada. Tsutomu passeia de carro em Raleigh
com um segundo técnico da Sprint e um
scanner de freqiiéncias de celular ligado a um
laptop. Apés 30 minutos, eles chegam ao
complexo de apartamentos Players Court em
Duraleigh Hills a trés milhas do aeroporto.

Os agentes federais chegaram ao local na
segunda de noite, e no dia seguinte J4 tinham
um enderego: apartamento 202. As 20h e
30min. o juiz concedeu um mandato e as 1h
¢ 30min. da madrugada. da quarta-feira (15/
02) os federais bateram a porta do 202 para
prender Kevin Mitnick.

Vestindo uma suéter suada e algemado,
Mitnick falou com Tsutomu Shimomura, a
quem nunca tinha encontrado pessoalmente:
“Hello, Tsutomu. I respect your skills.”

Mitnick estd proibido de receber visitas.
O FBI conseguiu que a corte o impedisse de

Transcoder Br 43 0 melhor amigo para o seu Amiga

=

usar o telefone. Ele somente podera falar com
o defensor pablice (disse ndo ter dinheiro para
contratar um advogado), com sua mie ou sua
avé. Todas as ligagbes devem ser feitas por
funciondrios da cadeia.

O dltimo véo do Condor pade lhe custar
500 mil délares de multa e até 35 anos de
prisio, por acesso ilegal de computador ¢

fraude. a

Miguel de Andrade Freitas

Cursa 0 segundo grau técnico em eletronica no
instituto de tecnologia ORT. £ programador de C
e Assembly em MSX e PC e consulter técnico da
revista Informética-CPU.

E-Mail: miguel@cetuc.puc-rio.br
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NGo existe informacdo
nem informdatica sem
comunicacao e para

facilitar a comunicacdo
e a diversificacao existe
a compadtibilidade.
Fiquei assombrado pelo
grande ndmero de
usudrios de amiga que
simplesmente,
desconhecem esta
caracteristica que fanto
facilita a vida dos
“Amigos do Amiga” bem
informados.
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Amiga:
Compativel!

O intercambio de
arquivos com outras plataformas

Mauro Herico Murra

gora, ndo me refiro aos excelentes SoftWares emuladores (tipo PC
Task) que permitem que programas executdveis de outras linhas rodem
em micros Amiga, e que jd mereceram artigos nesta revista, e sim da
compatibilidade entre arquivos “project” como: telas, animagdes,
musicas, objetos 3D, fontes de letras, graficos estruturados clc., que
podem ser importados ¢ exportados de e para os micros Amiga,
permitindo o intercimbio com as linhas PC e Mac, abrindo indmeras
perspectivas.

~ EXEMPLOS PRATICOS:

O programa Animator Pro da linha PC consegue carregar ¢ utilizar telas ¢ animagdes em
formatos padrio Amiga, [FF e Anim 5 respectivamente (De Luxe Paint ¢ Brilliance), em
qualquer resolucdo e nimero de cores exceto mode Ham

Telas em formatos comuns na linha PC comoa GIF, PCX, JPEG podem ser carregadas,
manipuladas e transformadas em TFF ILBM que ¢ o formato padrio do Amiga, por processadores
graficos como Art Departamen Pro, ImageFX, Personal Paint etc.

O melhor programa grafico 3D da Linha Amiga, LightWave, carrega diretamente objetos
3D no formato 3D Studio e AutoCAD DXF tao populares na linha PC, permitindo com
facilidade gerar animacdes com estes objetos, animagdes que, claro, poderdo ser utilizadas
também no Animator.

Também o LightWave utiliza como fonte de letras para seu Modeler as conhecidas Adobe
Type 1, muito usadas no Mac, este mesmo tipo de fonte pode ser carregado e impresso por
Editores de Texto do Amiga, como Final Writer, o que facilita muito a identificagdo das
fontes

As miisicas em formato Modulo ST, tdo conhecidas no Amiga também tém uma versdo
para PC que é, exatamente igual!!!, a \nica diferenca estd no nome, em quanto no amiga
usualmente se utiliza o prefixo “mod.”, no PC se usa o sufixo “.mod"".



Os gréficos estruturados DTP formato
EPSF sio comuns nas trés linhas

Esta compatibilidade permite a um
satisfeilo possuidor de Amiga 1200, como eu,
fornecer profissionalmente telas e animagdes
para estacoe
baseadas em PCs, bastando para tanto s
formatar os disquetes com o drive PCO:, o
que possibilita a leitura nos micros PC,
simultanecamente posso usufruir de fontes
grificas e musicais de outras linhas, incluindo
as contidas em CDs, o que facilita meu
trabalho.

A transferéncia de dados entre Amiga ¢
outras linhas também é possivel via Modem
e via cabo serial contando com a facilidade
de transporte do Amiga 1200.

Quem quiser trocar informagdes referente
as possibilidades do Amiga, com alguém
apaixonado fandtico por Amiga, pode ligar
para mim.

graficas e de multimidia

Mauro Enrico Murra

E médico clinico geral formado pela Faculdade
de medicina do Uruguai. =
Pode-se contata-lo pelo tel.:(021) 243-8304 Ilustracde representativa de compattbilidade enire dois sistemas.
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AMIGA

O computador AMIGA esta
passando por uma fase de

com os
Commodore. Um dos molivos da
faléncia parece ter sido o mal
investimento para fabricar um
CLONE de PC da Commodore! O
que resulfou em uma perda de
capital que alingiu a empresa até
hoje. Infelizmente néao foi bem

este emp
da Commodore, e eles acabaram
gastando dinheiro em um merca-
do com muita conconéncia
(coisa que a Commodore néo
esta acostumada diretamente),
espero que as idéias antigas da
Commodore sejam modificadas o
mais répido possivel, evitando
idéias como a de fazer um CLONE
de oulras marcas, mesmo sendo
um mercado maior.
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O Aumento
Da Familia
Amiga

Os clones estao chegando...

Daniel Maia Marques

ssim, neste meio tempo em que o mercado estd parado ¢ os fabricantes
¢ vendedores de periféricos nao tém para “quem’’ vender, ja que nao
tem AMIGA novo no mercado, alguns resolveram [azer sua prépria
solugdo, ou seja, FAZER CLONES DE AMIGA. Um clone, no sentido
biolégico, ¢ uma duplicata de uma célula de um organismo obtida
através de seu cédigo genético (DNA). A definigio de clone neste caso
é: uma copia perfeita, como um irméo gémeo.

Em informatica, um clone é um computador igual ou semelhante
a0 fabricante que retém a patente. Foi dessa forma que surgiram os PC
CLONE como o 486, que nao foi criagio direta da [BM, a qual liberou
a projeto deste micro. A IBM ndo ganhou muito dinheiro com seus
mlu()usmpulddous pessoais, um dos motivos da Commodore nunca permitir um CLONE DE
AMIGA. nem mesmo quando tentaram fazer um 500 laptop. A IBM hoje esta vendendo
programas originalmente de grandes mdquinas como 0 OS/2 para PC, mas quem lucrou mesmo
foi a Microsoft com 0 MS-DOS e 0 Windows. Mas na minha opinidgo a Commodore, em
matéria de sistema grafico, ganha em todos os sentidos com o seu Workbench.

Quanto aos clones, é verdade que eles aceleram o processo de desenvolvimento da méaquina,
e por baixarem os custos tornando a linha popular. O AMIGA ficou prejudicado por uma
estratégia deficitdria de abordar o mercado, sempre visando 0 maximo de lucro para os bolsos
dos executivos da Commodore. Dessa forma, o A1200 vinha de fébrica com um processador
lento (68020), porém muito barato para a Commodore, bem como com um drive de baixa
densidade 880Kb, também baratinho. Isso gerou uma insatisfagio por parte dos usudrios que
nunca entenderam como um computador (30 excelente ndo era perfeito para o trabalho, por
estes e outros motivos

Agora que a Commodore ndo tem poder de proibir, estdo surgindo alguns AMIGA
CLONES, do pova para o pavo, como o A1200C vendido em Nova lorque pela BETTER
CONCEPTS INC; 0 AMIGA da BCI ja vem com o Workbench 3.1, CD32, SX-1, teclado,
drive ¢ mouse. Ou seja, um 1200 melhorado por aproximadamente US$ 580,00 1d nos EUA

Um CLONE ainda melhor é o que a COMPUTER ANSWERS do Canada estd vendendo, os
noves AMIGA sio 0 A2200-1 e 0 A2200-2. Um AMIGA como todo mundo queria que fossc
uma maquina intermedidria entre o A600 (A2000) e o A4000




Hustragéo criada pelo autor: Daniel maia

Estes computadores sao um A1200,
melhorado de tal maneira que podemos
considera-los realmente novos, pois ja vem
acelerados, com gabinete horizontal de 42cm
de largura 40cm de profundidade e 12cm de
altura, Workbench 3.1, teclado separado,
mouse de alta resolugdo de dois botdes, um
SLOT *Local Bus™ compativel com o A1200,
um SLOT “compativel” com placas para o
PC 486, um “CPU SLOT" para futuras
expansdes, quatro SLOTS IBM PC/AT
compativeis, saidas para mouse, joystick,
caneta 6tica, mesa digitalizadora, serial,
paralela e saida para CD-ROM.

Uma caracteristica muito importante deste
AMIGA ¢ gue ele j4 vem com saidas de video
SUPER VHS, video composto e RGB. E claro
as maquinas sdo AGA com resolugdes de 320
X 200 até 1.280 x 400, sem falar em overscan,
e ainda resolugdes para editoracdo eletronica
como 800 x 600 de 80 Hz.

O AMIGA 2200-1 possui o 68020
rodando ao dobro da velocidade de um 1200
da Commodore, 2 MB de Chip RAM ¢ 8
Mb de Fast RAM no méximo, drive de 3.5"
de 880Kb e Hd de 210 MB. por aproxima-
damente USS 1.200,00 / $ 1.600,00 CDN$
no Canadé.

O AMIGA 2200-2 possui o 68030 e o
FPU 68882 a 40 Mhz, 2MB de ChipRAM e
128 MB no maximo de Fast RAM, Drive de
alta densidade de 1.76 MB ¢ HD de 420 MB
por aproximadamente USS 1.600,00 / §
2.130 CDNS no Canada

Também existe um CD-ROM com enci-
clopédia cabo e drive apenas para o A2200
por USS 200,00 / $250,00 CDN$ no Canada.

Outro CLONE ¢é 0 DRACO da empresa
alema MacroSystems, um AMIGA com o Chip
da Motorola 68060 ja com tudo o que tem
direito e muito mais, além da espantosa
velocidade deste processador, ele € compativel

€OM 08 programas
existentes, para o
‘Workbench 3.1

Como perifé-
ricos 0 DRACO jd
vem com: um CD-
ROM interno,
placa Vlab-Mo-
tion capaz de di-
gitalizar em, 24
bits seqii€ncia de
video em tempo
real, placa de som
Toccata de 16
bits; além da pla-
ca Retina 73 que
possibilita ao
AMIGA trabalhar
em 24 bits dire-
lamente em reso-
lugdo SVGA. O Draco possui uma saida Y/
C de video (SUPER VHS). 0 que permite
editar em tempo real som ¢ imagens com
velocidade e qualidade total.

O DRACO ¢ o AMIGA super profissional
para ser usado nos mais diversos trabalhos,
com uma aparéncia imponente, montado em
uma torre de design avangado e de facil
eXpansao.

A New Teck, fabricante do Video Toaster,
deve langar um AMIGA Toaster para continuar
com o dominio em edigdo de video efeitos.

A GVP deve seguir o mesmo processo da
MacroSystems, ¢ colocar no mercado um
AMIGA CLONE ja equipado com os seus
produtos, como o seu digitalizador de som o
DSS8. Amigas acelerados, saidas SCSI ¢
novos periféricos para competir com os outros
clones.

Outra tendéncia sdo os AMIGA LAPTOP
que por enquanto sio montados a partir de
AMIGAS ji existentes, que sao transformados
em méquinas portdteis como vem fazendo a
SILENT PAW PRODUCTIONS, ou outras
empresas que estdo lancado gabinetes para
AMIGA ou s6 para os periféricos do computa-
dor ndo ficarem espalhados sobre a mesa
(A1200), dessa forma jd existem gabinetes com
caixas de som, CD-ROM, Drives de 5 1/4" ¢ 3
1/2", etc.

A Commodore deve mais cedo ou mais
{arde, lancar o AS000 com chip Risc de 64 bits,
e continuar com o desenvolvimento do chip
AAA de 24 bits, assim como dar continuidade
a0 Workbench, ¢ o padrio de compatibilidade
IFF e normas técnicas para que todos os
AMIGAS sejam compativeis entre si, acredito
que esta pausa da Commodore, pode ter como
resultado uma maquina mais forte, inter-
nacional, melhorada e com um marketing
melhor.

Espero que os clones e os novos chips
comecem a chegar ao Brasil brevemente, assim
como novos programas com o padrio de
qualidade AMIGA.

Como desenhista industrial, posso afirmar
que o sistema do amiga precisava de diver-
70, e de uma nova forma de abordar os
usudrios, que ndo sdo os mesmos hd dez anos,
época do AS00. Hoje eu posso criar qualquer
coisa em minha plataforma AMIGA gragas &
evolugio l6gica que passou o computador
AMIGA desde o A1000, ¢ com o acréscimo
de periféricos como o Genlook, ¢ o digitali-
zador de imagens ou de som, que permitem a
nés usudrios de AMIGA, a liberdade de criar
¢ materializar qualquer coisa a baixo custo,
seja em CAD/CAM, animacio, video ou
quando digito este texto, além de total
compatibilidade com outras plataformas

Para quem quiser entrar em contato para,
projetos de desenho industrial, produto,
multimidia, animagdes, aulas ou acessoria o
meu telefone é 325-3256 (Daniel Marques).

Por dltimo fornego os enderecos dos
fabricantes e lojas que vendem CLONES e
LAPTOPS de AMIGA. a

sific

Daniel Maia Marques
E desenhista industrial formado pela Faculdade
da Cidade.

PARA SABER MAIS

A 1200 CLONE

Better Concepts

22 N. Main St., Suite 393
New City, New York 10.956
914/639-5095

AMIGA LAPTOP
Silent PAW Productions
PO Box 1825
Manassas, VA 22.110
703/330-7290

AMIGA 2200 - (LOJA)
Computer Answers

Prince Albert, SK. Canadd
Tel. : (306) 764-2888
Fax : (306) 764-0088
BBS : (306) 764-0888

AMIGA DRACO
MacroSystens
Noahji's

3591 Nyland
Lafayete, Co 80.026
303/499-1975
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Nés, usudrios, sabemos da
sifuacao complexa que estamos
passando (se vocé ndo sabe,
em que planeta do sistema solar
vocé passou os Ultimos meses?).
Com a faléncia da Commodore,
nos deparamos com uma
encruzilhada, onde ambos
caminhos ainda estao sendo
aberlos. Tentarel trilhar junto com
vocés esfes caminhos, gracas a
informacées colhidas em publi-
cacdes esfrangeiras, na
INTERNET, em conversas com
oulros usudrios e também
alfravés de alguns esforcos
mentails deste usudrio que vos
fala (desculpe, vos escreve).
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O Futuro
Do Amiga

O que teremos pela frente...

Maiko Alvim Rocha

odemos comegar pelo caminho mais curto e direto, mas muito (e quando
eu digo muito, quero dizer muito mesmo, bastante, de monto!) delicado:
o dinheiro. Por que? Ora, porque sem dinheiro nio se faz nada - Money
makes the world go around.

Atualmente, s0 estio sendo fabricados alguns poucos Amigas pois
uma das interessadas na compra da Commodore Businness Machines
(CBM) - por ironia, a Commedore UK, que congrega, praticamente,
Europa e Oceania, fechou um acordo com a Corte Suprema das Bahamas
(pois a CBM esté fixada 14 devido a isencdo de impostos e ndo pelas

: praias) que tinha ordenado a cessiio da produgio de qualquer equipamento
da CBM. A Commodore UK também conseguiu que fornecedores de pegas voltassem a fornecé-
las, pois também tinham cessado o fornecimento por falta de pagamento E isto que tem
garantido a produgdo de CD32s, alguns A4000 e uns poucos A1200.

A outra empresa na disputa, Creative Equipment International (CEI) é uma grande rede
de lojas de informatica localizada nos EUA gue sempre privilegiou o Amiga ¢ mantinha lagos
estreitos com a CBM. Sendo a CEI uma empresa americana, cla dard prioridade ao mercado
americano que, atualmente, sé se interessa pelo Amiga se dentro dele estiver instalada uma
singela plaquinha chamada Video Toaster.

A situago na Europa € melhor. Esta sendo vendida uma boa quantidade de CD32s, que
estranhamente, estd ganhando terreno do Sega Genesis e do SNES. Também foram vendidos
todos os A1200, o que ndo é muita vantagem, ja que na

Nesta histéria toda o que me deixa mais otimista ¢ que, aparentemente, ainda existe
alguma esperanga que a vida continue (lcia-se o padrdao Amiga), porque, apesar da disputa,
ambas empresas estdo em sinergia, buscando o restabelecimento do padrdo. Melhor, as duas
J& possuem novidades para serem langadas assim que sair o resultado da Corte Suprema das
Bahamas sobre o vencedor. A parte ruim ¢ gue tempo ¢ dinheiro, e a histéria da venda da
CBM vem se arrastando por mais de 6 meses. Até retomar-se todo o processo do negécio,
passando por produgdo, distribui¢do e acertos com revendas e desenvolvedores, pode ser,
infelizmente, tarde demais,

foram muitos

DE VOLTA PARA O FUTURO

Chegamos ao caminho mais obscuro; cheio de desvios, de idas e vindas. Qual serd o futuro
tecnoldgico do padrao?



Vamos voltar um pouco no tempo. Em 23
de julho de 1985 estava sendo apresentado
em Nova [orque um novo computador pessoal,
o primeiro a ter como padrdo um sistema
operacional com interface grafica e com
multitarefa preemptiva; primeiro a oferecer,
a0 mesmo tempo opgao entre interface grafica
e de linha de comandos; primeiro a oferecer
a tecnologia plug-and-play (chamada de
AUTOCONFIG) para placas de periféricos;
primeiro a oferecer som stereo digital de 8
bits com 4 canais na placa-mée; primeiro a
utilizar modos graficos com mais de dezesseis
cores (total de 4096); primeiro a sair de
fébrica com um mouse de dois botdes. Tsto
tudo por cerca de US$ 2.000,00 quando, na
mesma época, um IBM 286 ratoeira com 16
ustava US$ 4.000,00. Este computador
possuia um nome estranho - diz a lenda que
ele ganhou 0 nome Amiga pois o laboratdrio
onde foi concebido ficava préximo ao México
(olé!), e que seus criadores resolveram dar
nomes de mulheres ao seu chipset dada a
admiragdo que nutriam pelo sexo oposto -
vocé sabia que o laboratério em que o
primeiro Amiga fo1 montado fica em Los
Gatos-Califérnia, mesma cidade onde a

core:

m Transcod

seleg@o brasileira tetracamped do mundo em

elementos ha dez anos atrds. Tudo bem, vocé

94 ficou concentrada? Pois €, coincidéncia
ndo existem! Por isso companheiro, sinta
orgulhe do seu A2000, AS00 ou até do seu
A1000, pois eles foram maquinas do futuro,
e dez anos depois conseguem a proeza de
serem méquinas do presente.

Criatividade: com certeza este foi um dos
principais fatores contribuintes na concepgio
desta maquina sedutora. Criatividade ndo no
sentido artistico, mas nos métodos utilizados
para criar o software e na resolugio de
problemas. O conjunto de software e
hardware do Amiga era (ou é) 1o inovador e
avangado porque o Amiga conseguiu tirar o
melhor de cada pessoa; acreditem, ¢ por isso
que o Amiga ¢ um computador com alma
propria, que cativa as pessoas.

Multimidia: apesar de alguns “entendidos”
torcerem o nariz, o que é chamado de
multimidia interativa é uma questdo de
multitarefa e processamento real-time. A razdo
das pessoas sc identificarem tanto com a
multimidia é porque os sentidos do ser humano
estao acostumados com um mundo multitarefa
¢ em tempo real. O Amiga é o Ginico compu-
tador pessoal que conseguiu reunir todos estes

3 OUTs.

Tel.: (021) 220.1803 Fax.: (021) 220.5650

pode ar, que vérios sistemas hoje em
dia possuem verses destes elementos um
pouco mais desenvolvidos e mais répidos.
Mesmo assim, ninguém, até hoje, conseguiu
Teunir todos estes elementos novamente na
mesma relagio custo/beneficio.
Infelizmente, sabemos que apesar de
tudo a favor a CBM conseguiu perder, de
certa forma, o bonde do progresso. Em 1991
o chipset “AA", que equipa os A1200 e
A4000, ja estava pronto para ser colocado
em produgio, haviam projetos de novos
micros, como o que foi considerado o Amiga
perfeito, que teria 0 nome de A3000+ (o
A3000 tinha sido langado um ano atréds).
Esta mdquina dos sonhos que alguns
desenvolvedores sortudos chegaram a
receber possufa uma CPU Motorola 68040
de 25Mhz, o chipset “AA", interface SCSI
na placa mie conectada diretamente 3 CPU,
flicker-fixer e um chip DSP (Digital Signal
Processor) AT&T 3210. O projeto foi
abandonado quando um dos projetistas do
PCjr, um tremendo fracasso da inddstria da
informdtica, assumiu a equipe de enge-
nheiros da CBM (ironia das ironias).

m Manutengao de toda a linha AMIGA e seus periféricos.
® Adaptacio de 5 1/4 e 3 1/2 de PC para o AMIGA.

acdo de A520, A600 e A1200.

H Chave de selecdo de driver ( boot pelo 5 1/4).
mDigitalizador de som estéreo.

mDigitalizador de imagem compativel
com o DIGI-VIEW.
minterface MIDI com 1IN, 1 THRU e

minstalagao de HD no interior do A500

m Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW.
® Monitorizacio de TVs ( RGB e/ou video composto.

® Confecgdo de cabos em geral.
® Scanner com 32 tons de cinza.
= Protetor de saida paralela

® Programas e manuais.
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Este atraso da CBM refletiu-se em uma
sensivel queda nas vendas de AS00 e A2000
no mercado americano. Foi mais ou menos
na nesta época que comegou a grande ¢
verdadeira explosdo mundial do PC, com
quedas expressivas de prego, aumento no
poder de processamento, dispositivos graficos
de melhor resolugéo e, claro, 0 Windows de
Bill Gates. Vocé pode argumentar que em
1991 foi 0 ano de langcamento da eo
Toaster, que causou uma verdadeira mudanga
de paradigma no mundo do video. Quem
poderia pensar que o Amiga um dia estaria
presente em séries para TV como SeaQuest,
Viper, Miami Vice; desenhos como Tiny
Toons e Animaniacs; filmes como “Querida,
Estiquei o Bebé”, “Warlock 11", “Uma Cilada
para Roger Rabitt”, “A Morte Ihe Cai Bem™
e “Jurassic Park - Parque dos Dinossauros’™?
Mas o alvo de mercado(?!) da CBM foi
sempre o de usudrios pessoais, por isso, nio
se deve levar em consideragio a Video
Toaster neste episGdio.

“ Quem poderia pensar
que 0 Amiga um dia
estaria presente em séries
para TV como SeaQuest,
Viper, Miami Vice... ”

Novamente a CBM bagunga as coisas,
dessa vez errando duas vezes: a primeira
langando o horrendo e nefasto A600, que
deveria ser mais barato que o A500, mas
acabou ficando bem mais caro. Segundo (e
‘muito menos grave, por sinal), o langamento
do A1200. Néo me entendam mal, 0 A1200 ¢
uma boa méquina, mas ndo passa disso. Os
engenheiros da CBM estavam muito afim de
colocar em produgdo o A3000+, sendo que o
A4000 ji sairia com o chipset "AAA" e
interface SCSI (talvez até a padrao SCSI-II)
direto na placa mae, como o A3000+. Mas o
dinheiro e o retorno imediato do capital
falaram mais alto, e entdo langaram o A1200
buscando 0 mesmo mercado onde situava-se
0 A500.

S6 que este mercado jd ndo estava dando
muito bom retorno e as caracteristicas da
mdquina - que possui um processador
motorola 68020 lento e ultrapassado, que nao
possui muitas possibilidades de expansio e
ainda vem com uma interface IDE(!) - apesar
do chipset “AA™ - nio era muito animadora.
Mesmao assim, continuavam argumentando
que o A1200 era voltado mais para o usudrio
doméstico, sem muitas ambigdes. Muito bem.
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Entio porque o desejo do usudrio doméstico
hoje em dia é ter um PC, no minimo 486DX2,
com CD-ROM e quantidades industriais de
memodria para ver filminho erdtico ¢ jogar
Rebel Assault? Que falta de ambigdo ¢ esta?

Nao € com alegria que informo que nio
hd mais espago para méquinas como o A1200
no mercado; por mais que se esforcem os
desenvolvedores de hardware, a méquina se
esgotard fisicamente por si prépria, como
aconteceu com o A500. Nao se engane,
camarada usudrio: vocé que possui um A1200
poderia ter hoje sobre sua mesa uma méquina
como o A3000+.

A questio da expansdo poder ser expli-
cada com um simples exemplo. Compro um
A2000 de segunda mao, sem HD e com
WorkBenchl. 3. Compro uma placa da GVP
com aceleradora 68040 de 40Mhz com
controladora SCSI-I[ mais 10Mb de RAM,
uma placa de 24 bits como a Retina, um kit
com o WorkBench 3.1 e, voila! Tenho um
Amiga langado em 1987 com especificagoes
melhores que as de um A4000 de fdbrica. D4
para fazer a mesma coisa com um A500? Facil
responder: ndo; e se der, desista, pois verd
que nio vale a pena.

Continuando, o A1200 e 0 A4000 foram
langados e entdo... ganhou um PC quem disse
que a CBM fez mais uma asneira. Simples-
mente, o A4000 saiu também com interface
IDE e, o principal, ndo funcionava com a
Video Toaster 2.0 nem com a nova Video
Toaster 4000 que tirava proveito dos recursos
do A4000. Ai a Newtek teve que correr atrds
erelangou a Video Toaster 4000 funcionando
perfeitamente. O absurdo é que a CBM
simplesmente ignorou a Newtek, que com a
Video Toaster colocou 0 Amiga no mercado
de video profissional.

CUIDADO: ESTRADA EM OBRAS

Percorremos este caminho de idas e vindas
para chegar na questido crucial que nos
envolve atualmente: ¢ agora, o que vird? Para
responder esta pergunta, precisamos dar uma
olhada no que estd acontecendo do outro lado
da rua, com o pessoal do Mac.

O Mac, para quem estd por fora, trocou
os processadores CISC da linha 680X0 (a
mesma do Amiga) pelos “processadores-
foguete” RISC da linha PowerPC - e sdo,
atualmente, os computadores pessoais mais
rdpidos do mundo, titulo que j4 foi do Amiga.
Esta troca proporcionou um aumento estipido
da capacidade de processamento dos Macs,
que assim abriu espago para utilizagdo de
recursos mais sofisticados nas dreas de
computagdo grifica, multimidia ¢ realidade
virtual.

e
R

Vamos ao que interessa: mudangas e
especulagies. Comegando pelo coragio, ou
cérebro, como queiram, da mdquina: a CPU.
Torgam para que niio seja um motorola
68060. Este processador ¢ extremamente
répido - fica entre 95 e 100 MIPS - portanto,
velocidade nde é o caso, por enquanto. O
que acontece ¢ que esta linha estd sofrendo
de um desgaste normal e ndo deverd evoluir
muito mais, por dois principais motivos: a
Apple era a principal compradora da linha
680X0. Dada a mudanga para o PowerPC,
significa que a produgdo da linha 680X0
diminuird e conseqilentemente o prego por
milhar aumentard sensivelmente. O segundo
motivo ¢ a falta de interesse da propria
Motorola em continuar desenvolvendo uma
linha de processadores ja conta com um bom
esgotamento tecnoldgico ¢ sem um bom
mercado.

As especulagbes sobre um processador
RISC para o Amiga giravam em torno do

“ Nao & com alegria
que informo que nao
ha mais espago para
maquinas como o
A1200 no mercado... ”

MIPS R4600, usado em workstations da
Silicon Graphics e o proprio PowerPC da
Motorola, sendo que existia uma simpatia
maior pelo MIPS. Eu votaria no PowerPC,
pois seria menos complicado para portar
software de uma plataforma para outra, além
da tendéncia maior de barateamento deste
processador. Mas, segundo informagdes que
foram colhidas junto a um dos engenheiros
de sistema da prépria Commodore, parece
que o processador escolhido foi um baseado
no PA-150 da Hewlett Packard reprojetado
para o Amiga

O grande pulo do gato € que este chip ji
possui um modo de emulagio compativel com
a familia 680X0. A emulagio ¢ feita parte
por hardware - a arquitetura de instrugdes ¢
muito similar com a dos 680X0 - e também
por software. Notem que isto ndo garante
nenhuma compatibilidade, mas torna a tarefa
de ““portagem” bem menos complexa. Outras
vantagens incluem a possibilidade de rodar
outros sistemas operacionais, como o
Windows NT e o sistema proprietario da HP
¢ possibilidade de processamento em
paralelo, o que significa que vacé poderd ter
varias CPUs trabalhando em conjunto.



A questio de se reescrever o sistema
operacional também é complicada. Nao serd
fécil reescrever, por exemplo, a EXEC, o
coragdo da multitarefa preemptiva do Amiga
para um processador RISC, a tempo de se
langar uma nova maquina. Com o PA-150, o
plano é simplesmente portar o AmigaDos para
o chip. Assim sendo, todos os compenentes
do AmigaDos - a EXEC, a Intuition - tudo que
existe hoje. serd simplesmente portado, e nao
reescrito. Mesmo assim, TODOS os softwares
que existem hoje terdao que ser recompilados;
do contrério, niio rodardo nesta nova médquina

Chipset. Na parte de graficos, existem
duas vertentes: a da utilizacio do “AAA" ¢ a
da utilizagdo de um chip gréfico de 24 bits
(16 milhdes de cores) de outro fabricante
como a Texas. O "AAA™ jd estd pronto e move
imagens em 24 bits muito mais rapido do que
0“AA" move imagens em HAMS. Para quem
nio sabe, 0 “AAA™ ¢ um chipset gréfico que
trabalha em modo 24 bits real. Mas hi
rumores que seu desenvolvimento esteve (do
atrasado que existem chips graficos iguais
pelo mesmo preco e mais rdpidos. O blitter
poderd trabalhar com “texture mapping” em
altas resolucoes, além de outras fungdes

voltadas para a gerag@io de grdficos em 3D
(RISC-3D). Este sistema de graficos simples-
mente faria um console Saturn paracer um
Atari

Na parte sonora, somente boatos. A
tendéncia ¢ da adogao de uma configuracio
com oito canais de som stereo com qualidade
de 16 bits unhzando um processador DSP -
que servird para muitas outras coisas além de
gerenciar o som

Com relagdo ao barramento, continuari
sendo o Zorro 11(32 bits) dos A3000 e A4000
Mas seria legal se adotassem o barramento PCI
O PCI fo1 definido por um conjunto de empresas
de informitica que buscavam um barramento
rapido, rigorosamente padronizado e que seria
capaz de fazer parte da tecnologia plug-and-play
para 0 PC . Como este barramento devera ser
adotado na maioria dos os futuros PCs, estaria
se abrindo para 0 Amiga toda uma nova gama
de hardware a um custo mais baixo (dado o
volume de usudrios de PCs), tendo apenas que
portar o software para 0 Amiga.

ATENGAO: FIM DA ESTRADA

Mas as mudangas ndo sdao simples como
¥
parecem. A parte dificil é reunir numa caixa

't_) para Ricardo Flores,

ruzado e nominal &
tem Servicos Ltda.

25096 - Rio de Janeiro
970, no valor total do

as as despesas postais.
1(021) 571-5903

Nome:

Cidade:

tudo o que for dito aqui e fazer com que
funcione em um curto espago de tempo, além
de convencer os ji desconfiados reven-
dedores e desenvolvedores que 0 sonho ainda

existe,

Mesma assim, ndo fique muito ansioso.
Todos nos sabemos que 0 Amiga s6 € 0 que
€ gragas aos seus fidis ¢, As vezes xiftas,
usudrios. O Amiga ¢ um computador
vitorioso. Dez anos atras existiam pelo
menos 50 linhas diferentes de computadores;
perguntem quantos deles ainda sio fabri-
cados. E por isso que em um mundo
bipolarizado entre a “Big Red” ¢ a “Big
Blue” - como sdo conhecidas a Apple e a
IBM, respectivamente - ainda hd espago para
uma alternativa “Bege™. Se 0 meu Amiga
pudesse me ouvir (e, acreditem, as vezes
me ouve) cu diria: “Mantenha-
se de cabega erguida meu amigo. Vocé tem
feito sempre o melhor e tenho muito orgulho

Maiko Alvim Rocha
E estudante do curso dep de dados
da PUC-RJ e trabalha com Amiga desde 1988.

Para
- Windows

Enderecgo:....covvviennns

ASSINAtUra....oe.
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CONVOCAGAQ DE PROGRAMADORES

Al amigos da CPU,

Procuro pessoas que morem em Sio Paulo e que estejam
interessadas em montar uma equipe para criar jogos educativos,
particularmente voltados para o ensino dos contetidos exigidos pelos

vestibulares.

Programo em Basic e Assembler MSX (linha para qual criei
programas para o aprendizado de musica) e estou ingressando agora
no mundo do Amiga. Estudo comunicagdo na ECA/USP e nos Gltimos
anos tenho me especializado em psicologia de aprendizagem ¢
criatividade. Quero montar um grupo de pessoas que gostem de
programagio e que apreciem desafios criativos. Imaginei algumas
solugdes para se ensinar diversas matérias através de jogos, mas o
que eu gostaria mesmo ¢é desenvolver esses programas em grupo
com muita troca de idéias e brainstormings.

Se vocé fica intrigado com a possibilidade de se ensinar geometria
analitica e quimica orginica através de jogos e se sente desafiado a
descobrir formas de se fazer isso, entdo, € vocé mesmo que eu estou

procurando.
Escrevam para:
Alberto Takeshi Mayama
R. Padre Vieira 1094/112
Campinas - SP- 13015-301

Alb...

E realmente algo muito interessante. Sinceramente é uma idéia
muito legal, siga em frente e dé noticias!

Boa sorte,

Gilberto PD

ULTIMA CHANCE

Caro Gilberto PD,

Agradeceria muito se publicassem esta carta, pois a mesma
possui algumas dividas, que usudrios do Amiga, conhecidos meus,
ndo souberam soluciond-las para mim.
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Peseeesssssssesssssssesssnans

1)E possivel usar um modem externo do PC no Amiga? Em caso
positivo € necessdrio alguma adaptagio?

2)Vocé conhece algum programa do tipo "TRACK WRITE", ou seja,
um programa que grave as trilhas do disquete que dio o boot?
Pergunto isto porque uso muito o soft PD, DOPE INTROMAKER.
s6 que eu gostaria de gravar as intros que fago nele serem
executévels via boot, e ndo executdveis via DOS como fago
atualmente. Obs.: O RS DEMOMAKER possui no seu menu tal
possibilidade, mas devido as intros rodarem somente em Pal, quase

nao uso este software.

3)E possivel comprar um Scanner de mio legalmente no Brasil?
Caso positivo, me passe algum enderego...

E finalmente gostaria de parabenizd-los pela revista, e por favor

publiquem meu enderego:
James Eduardo Dijigow
R. Silva Jardim 486
Aracatuba -SP- 16015-240

Obrigado James Difjgow

Nés é que agradecemos muito por vocé ter escrito. Vamos as

suas diividas:

1) Nenhuma adaptagdo, é sé plugar e setar o software!

2)Nao, naa tembro de nenhum do tipo que possa indicar...

3)E possivel comprar qualguer equipamento legalizado no Brasil
Tente contatar um de nossos anunciantes.

Mais uma vez vacé tem o nosso obrigado. Seu endereco estd ai

na pagina, confira!
Um abrago rapaziada,

Gilberto PD

S escssscsssssessssesseesesesesEn

IMPRESSAO
COM ACENTOS

Sou assinante de CPU MSX ¢
possuo um HOTBIT, convertido
para 2+ com o cartucho da ACVS,
um drive de 5 1/4, outro de 3 1/2
e uma impressora GRAFIX MTA.
Desejando uma impressao
mais répida, adquiri uma EPSON
LX-810. Tentei utilizar o material
publicado na edigdo nimero 27
(“Filtro de acentuagan™), mas
estou tendo algumas dividas que
gostaria de esclarecer:
Primeiramente, ndo tive su-
cesso na impressao. Apds seguir
todas as instrugdes do artigo, ao
tentar imprimir um texto, a tela
do micro ficava cheia de sinais

irreconheciveis e a impressora
parada. Nio sou grande conhe-
cedor de Assembler, mas pesqui-
sando a listagem, observei que a
chamada da rotina LPTOUT, na
listagem estava definida como
00860H. Em um livro, descobri
que o enderego correto ¢ 00ASH.
Feita esta alteragio, observei que
os sinais irreconheciveis desapa-
receram e a impressora funcio-
nou, sé que ndo utilizando cor-
retamente os caracleres acen-
tuados. J4 refiz toda a com-
paragiio entre as tabelas do micro
e da impressora e ainda ndo
obtive sucesso. Como meus
conhecimentos de Assembler sio
poucos, gostaria de uma ajuda no
sentido de me dizer se a rotina
estd corretamente impressa, ou




nio. Como jd percebi um erro,
pode ser que existam outros
que meus conhecimentos nio
tenham detetado (também nas
listdgens dos programas em
BASIC, publicados no mesmo
artigo, existem alguns erros de
impress@o nas linhas 180, 270,
380 da listagem 3)

Uma outra ddvida, aprovei-
tando a oportunidade, ¢ a se-
guinte: o programa FILTRO
BIN, publicado na revista, estd
armazenado a partir da posi¢ao
&HF975. Parece-me que este
endere¢co no MSX2+,
ocupado com alguma coisa (ndo
sei 0 que...). Como proceder
entdo, para armazenar o pro-
grama em oulra regido, que me
permita utilizd-lo mesmo fora
do BASIC. A partir de que
endereco poderei armazend-lo
e que alteragdes na listagem
seriam necessdrias?

Desculpe, se sio muitas as
dividas, mas é que tenho

esté

urgéncia em compatibilizar o
micro e a impressora!

Desde ja agradego sua aten-
¢do e espero, a sua
resposta. Um abrago,

ansioso,

Francisco José M.Paiva
Rio de Janeiro - RJ

Care Francisco,

O artigo em questao ¢ de
Carlos Alberto Herszterg, vou
encaminhar sua carta a ele. Toda
aviaacompanhe o manual de sua
impressora, configurando-a para
tabela de caracieres padra
IBM-PC., iente entdo no BAS
o comando: SCREEN,,,,I e de-
pois SET SCREEN. Isso deverd
resolver o problema.

Caso o problema persista
escreva-nos novamente infor-
mando os padrées de impressio
disponiveis em sua impressora.

Um forte abrago,

Vinicius Beltrao

DUVIDAS
PERNAMBUCANAS

Prezados amigos
de CPU MSX

Sou Rosemberg Silva Gus-
mdo, moro em Recife, Pernam-
buco. Tenho um MSX 1.1 br Gra-
diente e um gravador Gradiente
Data Corder.

Como aqui no Recife ndo
chega essa revista todos os meses
(pelo menos aqui na banca perto
de casa), eu estou pedindo alguns
esclarecimentos sobre esta md-
quina maravilhosa que é 0 MSX.
£ a primeira revista CPU que eu
encontro para 0 MSX, telefonei
para vocés, mas o cara disse que
tinha que ser por carta.

Aqui vao algumas perguntas
para eu possa me aprofundar um
pouco mais no MSX:

1)O que sdo rotinas da (RIOS)
ROM? Para que servem? E por

favor, se vocés puderem man
dem algumas para o MSX 1.1
2)Se existir alguma maneira, como

€ que vé a listage
gravados em fita K

3)Existe mais palavras e co-
mandos para 0 MSX. que nio
estdo no livio "Linguagem
BASIC MSX™
mandam para mim’

4)0 que ¢ uma MEGARAM?

5)O que é e para que serve
VDP(n)=n?

6)O que ¢ que Z80 faz? Vocés
podem mandar alguma coisa que
fale sobre Z&0?

7)Como a gente muda o STATUS
da PPI, para aumentar a me
méria?

fos jogos

? Se tiver, vocés

Desculpe-me se fiz muitas
perguntas, ¢ que aqui no RECIFE
ndo tem nenhuma lota para MSX

Qual ¢ a banca de revistas que
tem todo més a Informatca-CPU

Aguardo Resposta

Rosemberg Silva Gusmao
Recife - PE

AGORA E PARA DETONAR O ESTOQUE
APROVEITE.

GABINETE PARA DRIVE 5 1/4

FONTE PARA DOIS DRIVES 3 1/2 OU 5 l/

CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232.......ccccueereeee.. R$ 3500
CARTAQ 80 COLUNAS GRAD[ENTE-COM EDITOR ..ccconne.e... RS 40,00
INTERFACE PARA DRIVE COM CABO PARA MSX R$ 30.00

R$ 20.00

RS 7.00

KIT PARA ADAPTACAO DE DRIVE 3 12
JOYTICK GRADIENTE PARA MSX..

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4
MULTI-INFO TEL.:

RS 7.00

R$ 10.00

DRIVE COMPLETO PARA MSX 720 K 3 1/2 OU 5 1/4....ccceussneenen.. R$150.00

RS 90,00

(011) 584-3342 | FAX.: [O11)
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Prezado Rosemberg,

Vamos esclarecer suas dii-
vidas na ordem em que foram
aparecendo

1)BIOS (BASIC INPUT OUTPUT
SYSTEM ou sistema bésico de
entrada e saida), se enconira
numa drea reservada da ROM
que vai do endereco 0000H ao
268BH, da mesma forma que
vocé tem no BASIC os co-
mandos jd conhecidos, em
BIOS tem essas rotinas que
servem para agilizar em lin-
guagem de maquina a chamada
aos mesmos comandos que vocé
tem no BASIC. Veja entao dois
exemplos, tente digitar no

“escecsessssssssnass

BASIC mesmo, os seguintes
valores:

Endereco: 006FH, nome
da rotina BIOS INIT32, digite
em BASIC:

DEFUSR=&H00 6F:A=USR
(0)

e o resultado serd o mesmo que
se tivesse dado o comando
SCREEN |

2)Se vocé se refere a listagem dos
Jjogos carregados com BLOAD
“CAS." R, nao ¢ possivel, pelo
menos nao em BASIC, vocé
precisaria de um DESASSEM
BLADOR como 0 MEGA-AS-
SEMBLER, para ver alistagem,
ainda assim vocé poderia ver

apenas a listagem em AS-
SEMBLY.

3)Existem algumas palavras
exiras do BASIC como é o caso
de IPL elou CMD, sdo co-
martdos existenltes, porém ndo
definidos, tente digitd-los.

4)MegaRam é um cartucho ge-
ralmente com 128 ou 256kb de
RAM, que tem como aplicagao
utilizar jogos que precisam de
mais espago, exiraidos de car-
tuchos originais de exterior.

5)VDP(n)=n, serve para pro-
gramar diretamente funcoes
particulares do Processador
de Video, nao disponiveis em
comandos BASIC, mas para
usar este comando vocé preci.
sarta de informagdes 1écnicas
sobre o processador de video

(o VDP, ou seja Video Display
Processor).

6)0 780 ¢ a CPU do MSX (uni
dade central de processamento),
é como se fosse o coragao” da
mdgquina, todos as fungoes s o
realizadas por ele. Para saber
um ou pouco mais sobre Z80
recomendo um bom livro

7)Nao ¢é possivel aumentar a
nemdria no BASIC, poréni
poderia fazer uso dos outros
32kb aos quais nao tem
acesso, utilizando o pequeno
programa “PSEUDQ-RAM-
DISK" que se encontra nas
pdginas 181/182 do livro
100 dicas para MSX.

Vinicius Beltriio
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OIA EU DINOVO Ai GENTE!

A equipe de Informdtica-CPU

Comecgo esta carta parabenizando toda a
equipe de Informética-CPU por seu excelente
trabalho em produzir uma revista de infor-
matica!

Quero agradecer também ao Carlos
Alberto Herzsterg por ter respondido a minha
carta em informética-CPU ne 1 (pdgina 60).
Apesar de ndo possuir mais MSX, gostei
muito pois, como pude ver em um andncio,
jd estdo pondo em prética a “minha” idéia de
uma interface de drive de alta densidade para
o MSX. (...) Quero esclarecer que mesmo
vendendo meu MSX (por motivos estri-
tamente profissionais) e comprando um PC,
ainda gosto muito desta maravilhosa mé-
quina. Como estou falando em MSX,
aproveito para fazer uma pergunta: o
emulador de MSX s funciona em VGA ou
existe uma versio para CGA? Vi duas versdes
em uma BBS, uma com 70Kb que requeria
um 386 com VGA e outra com aproxima-
damente 300Kb o qual dizia apenas ser um
emulador de MSX para PC. Seréd que a versio
maior roda em CGA?

Agora fago algumas perguntas:
1)Depois que instalei o Windows, tem

acontecido emo de paridade. Jd aumentei
os WaitStates no Setup e nada... A minha
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memdria é de 70ns. Ja usei o Checklt e ele
diz estar tudo bem com as memdrias

2)Criei duas partigoes em men HD, uma com
7Mb ¢ outra com 35Mb. A menor uso para
o boot e para swap file do Windows. Desejo
duplicar a scgunda particio mas estou em
ditvida entre o Stacker e o DoubleSpac
Qual dele possui uma melhor performanc
Qual recomendam? Seria melhor fazer um
backup antes de compactar o HD?

3)O Windows se beneficia do co-processador
aritmético? E se ele for emulado?

4) Por que toda vez que carrego o QEMM 386
ou 0 EMM386 o Windows nio funciona?

Termino por aqui.

Marclei dos Santos Tozzato
Rua Dona Camila, 34 - Sao Cristovio
Rio de Janeiro - RJ - CEP 20921-250

Caro Marclei

Obrigado pelos elogios, agradeco em
nome de toda equipe. Com relagao ao
emulador de MSX, o que posso lhe dizer é que
conhego e ja lestei varias versoes, desde as
Primeiras, mas come mey equipamento possui
VGA, nao pude testar seu funcionamento em
placas CGA, mas pessoalmente acredito que
as possibilidades disso ocorrer sao poucas.
Com relagao as outras dividas, vamos a elas:

1)E bem provavel que suas memérias estejam
realmente com aigum tipo de problema, o
qual o Checklt nao consegue deteiar.
Supondo que vocé possua pentes de
meméria padrdo SIMM, é provavel gue
estes sejam de fabricantes ou séries
diferentes. Para este padrao de memdria
Juncionar adequadamente é importante que

todos os pentes de um determinado banco
de DRAM sejam do mesmo fabricante e da
mesma série. Quando isso nao ocorre, 08
erros de paridade imperam, e o Windows
torna-se¢, por sud arthlg[ura, muro
Jragilizado e instavel (mais do que jd é!).
2)Bom, vamos por partes: acho 7Mb pouco
para armazenar boot, DOS 6 e swap file do
Windows. $6 para o swap file aconselho uns
12Mb. Agora, com relagao aos duplicadores
de HD, en particularmente aconselho o
Stacker por trés motivos: I - O Stacker é
mais rapide e mais seguro (na versao 4.0),
2 - O DoubleSpace ja nem existe mais.
Eu uso o Stacker e nunca tive problemas
com a versao 4.

Com relagao a instalagao do Stacker,
vocé pode instald-lo no seu sisiema assim
como estd, mas vocé vai enconirar dots
problemas: 1- Vai aparecer mais um drive
(no seu caso o E:)... 2 - Vais ser muito
demorada a instalagdo, visto que seu
equipamento nao possui uma performance
muilo rapida.

A melhor maneira de se instalar o
Stacker é em um HD vazio, neste caso a
instalagdo dura apenas alguns minutos e
estd livre de erros, enquanto en wm HD com
programas, dependendo do tamanho do
mesmo e da quantidade de arquivos
existentes, a instalagao pode demorar
vdrias horas e as possibilidades de erros
aumentam assusiador amente!

3)Nao, o Windows nae se beneficia dos co-
processadores aritmélicos, quem se utiliza
dele sdo os programas (Exemplo: AutoCAD
rel.12 for Windows). Com relacao aos
emuladores, vamos a um esclarecimento:
eles ndo substituem os co-processadores, 0
que fazem é “enganar” os programas
fazendo-os pensar que existe um para que




QUEM E "FERA"

EM INFORMATICA
HA MUITOS ANOS
PRECISOU LER
MUITOS LIVROS,
DURANTE
MUITOS ANOS...

QUEM VIROU "FERA'
HA POUCO TEMPO

COM CERTEZA

JA LEU OS LIVROS
po ENG. LAERCIO

VASCONCELOS.

cOoMO MONTAR,
CONFIGURAR E
EXPANDIR SEU
AT 23B6/486

TuDD QUE € PRECISO

MOCUIDAR BEM
DOSEUMICRO |

MUITA GENTE CONFUNDE QUALIDADE E QUANTIDADE.

COMO CUIDAR
BEM DO
SEU MICRO

APRENDA TODAS AS

INCLUSIVE ALGUMAS EDITORAS. NA LVDC E DIFERENTE.
VOcé TEM INFEIRMA(;IﬁES DBJETIVAS E ATUAIS, EM LIVROS
ESCRITOS POR QUEM REALMENTE ENTENDE DE INFORMATICA.

LEIA OS LIVROS DA LVO. E FIQUE "FERA" RAPIDINHO.

20,00

INTRODUCAD
A MULTIMIDIA
PARA QUEM USA DU QUER

USAR MULTIMIDIA NO PC,
UM LIVRO QUE ABORDA

SABER PARA SER 'FERA’ DESDE OS PRINGIPAIS

EM HARDWARE. SAIBA MONTAR,
MELHORAR O DESEMPENHO £
INSTALAR NOVAS PLACAS E
PERIFERICOS NO MIGRO.

TECNICAS DE HARDWARE "W’i g'\v
€ SOFTWARE QUE FAZEM O M ’
MIGRO FUNCIONAR e PROGRAMAS DISPONIVEIS
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IBM PC: DICAS

E MACETES

DE SOFTWARE
voLi1

SEGREDDS DE SOFTWARE DE
'FERAS'DA MICROINFORMATICA:
CENTENAS DE DICAS E
MACETES JA TESTADOS, QUE
vOCE NAD ENCONTRARA

EM NENHUM OUTRD LIVRO!

IBM PC: DICAS
E MACETES

DE SOFTWARE
voL 2

QUANDD O SHOW € BOM,
o FOBLICO PEDE BIS,
AQUI VAO MAIS DICAS E
MACETES DOS 'FERAS"
EM WINDOWS, ALEM DAS
NOVIDABES DO DOS 6.0,

LAERCIO VASCONCGELOS CEIMPI_ITAI;AD LTDA.

Av. Rio BRANCO, 156 / 2811 GENTRO RID DE JANEIRD, RJ.
LveC TEL (O21) 262 1776 Fax (021) 240 0663




programas que se beneficiem de co-pro
cessadores possam rodar em mdquinas sem.
Para tanto, os emuladores processam as
insirucoes maiemdticas que deveriam ser
executadas pelos co-processadores ma-
tematicas. Neste caso, os programas ndo
ficam mais rdpidos, apenas passam a
funcionar. Observe que alguns programas
que testam fisicamente a existéncia dos co-
processadores ou o acessam diretamente
ndo funcionam.

4) Analiser sen AUTOEXEC BAT e seu CON-
FIG.SYS e nao detetei nada de errado neles,
apenas a configuragao ali descrita NAO
gera um ambiente propicio para o uso do
Windows. [sso ndo quer dizer que este
deveria travar, este problema deve estar
sendo causado por algum programa que
vocé instalou no Windows que “nao se
entende” com os gerenciadores de memoria
estendida (QEMM e EMM386), provavel-
mente um anti-virus residente ou um screen
saver tipo AfterDark. Aconselho-o a nao
utilizar-se de aplicativos como estes, alé de
degradarem a perfornamce, podem gerar
GPF (General Protection Fault ou Falha
Geral de Protecao) no Windows, acar
retando em perda total de seus trabalhos. A
melhor maneira de se livrar dos virus é
verificando os disquetes antes de execular
ou instalar algum programa no HD e evitar

reens

a pirataria. Ja os s
bonitinhos que sejam, ndo conservam sei
monitor, apenas o desgastam unifor

memente, evitando o aparecimenio de
manchas (mas o desgastam!). O screen
saver mais eficiente que existe é o botao
ligaldesliga do sew monitor. Experimente...

savers, por mais

Espero ter podido ajudar em suas dividas
e agradeco por ter nos escrito novamente.
Escreva sempre que quiser, vocé jd estd se
tornando participante ativo em nossa secdo
de cartas, e serd sempre bem vindo (e todos
os outros também). Sem mais pelo momento
um grande abraco

Julio Marchi

LIGUE
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QUERO PARTICIPAR!
Caros Srs. de informdtica-CPU,

Acompanho as revistas desde a era MSX
(que até hoje ainda estd ai, gracas a Deus), e
sempre gostei muito do contetido das revistas
(CPU MSX. CPU AMIGA, CPU-PC ¢ Infor-
mética-CPU).

Sempre fui louco por informética, mas até
entdo ndo me sentia apto a colaborar com matéria
de qualidade & nivel para com as suas revistas.
Meus amigos sempre me incentivaram a escrever
para vocés, mas ainda ndo tinha tido coragem,
pois sua equipe técnica é muito boa e tinha receio
de minhas linhas ndo serem aprovadas. Mas
como: dgua mole e pedra dura..., os insistentes
apelos de meus amigos surtiram efeito, resolvi
tentar colaborar com os Srs., comecer a rabiscar
(digitar) algumas linhas até que me vieram
algumas dividas, as quais relaciono a segu

1)Que tipa de material técnice vocés dio
preferéncia para pubhicagao?

2)Como devo mandar o material para vocés? Por
fax, carta, pessoalmente?

3)Quais sao as exigéncias legais para colaborar
COm as suas revistas?

4)Como fago para me tornar parte de sua equipe
técnica? Existe algum tipo de selegdo’

Espero ansiosamente as respostas para estas
perguntas. Felicidades e sucesso.

Romualdo G. Solon
Niter6i - R]

Caro Romualdo

Realmente vocé nos acompanha hd bastante
tempo, heim? Mas saindo da nostaigia, em
primeiroluga, se vocé quer comecar airabathar
conosco, pare de nos chamar de Sr. Ok? Agora
ndo tenha medo de escrever, ou de ndo fer sew
material publicado, isso acontece até com o
proprio pessoal interno da equipe... no mundo
da informdtica (principalmente) é necessdrio que
o profissional seja arrojado e acredite em si
préprio, o mercado é muilo compelitivo, e
necessita desia competic@o para seus proprios
avangos tecnoldgicos! Porianto, escreva sim.

Para que serve o conhecimento humano se néo
para ser repassado ao outro? ??

Mas suas perguntas sio oportunas. Aqui na
redagao estamos estudando a melhor maneira
para agilizar o intercdmbio com os leitores. Mas
enquanio ainda ndo estd tudo definido, vamos a
Suas resposi

1)Qualquer assunto ligado a informdtica ou
tecnologialigada ao assunio é bem vindo (nao
garantimes a publicagio!).

2) O material deve ser enviado gravado em
disquete (de preferéncia em discos de 3.1/12
por serent mais seguros) formatado em
padrao DOS (mesmo para artigos rela-
cionados ao Amiga, Mac etc.). O texto deve
estar gravado em formato acessivel, e de
preferencia indicado na etiqueta do disquete
o programa usado para gerd-lo. Pode-se
mandar o texto em ASCII puro se for
preferivel. Deve ser enviada uma impressao
completa do artigo, inclusive das imagens e
figuras que possam nele existir. Fotos ou

S s devem ser relacionados e legen-
dados, de preferéncia no verso de cada um. 0
material deve ser envtado para o endereco da
redacao da Bénus Rio Editora Lida.,
indicando no envelope para qual revista é 6
material, e sobre qual linha de computador
rrata. E ¢ 56

3) E exigido que se envie junto ao material uma
autorizacdo do autor para que o malerial seja
publicado na revista, com nimero dos
documentos e endereco do autor (iudo nos
conformes legais). Caso o autor seja menor
de tdade, o seu responsavel deve assinar a
autorizagao.

4)A medida que vai se publicando materiais
seus, vai-se encurtande o nosso rela-
cionamento e assim... NGo existe um critério
muito especifico para tsso, apenas a pessoa
iem gue ser capacitada, possuir um bom
relacionamenio pessoal com os companheiros
deirabalho e ser responsavel com relagao aos
prazos.

eroler podido sanar suas diividas. Estou
esperando suas colaboragoes. Sejam bem-vindos
todos que quiserem colaborar.

Julio Marchi

(011) 205-9586
de 09:00 h as 15:00 h

¥ Os Jégos e Aplicativos Qﬂtrle Vocé|
Procurava Para o Seu Amiga.

Sempre o (imos lancamentos em jogos e aplicativos com s menores precos do mercado.|
ENTREGA GRATUITA NO |

MUNICIPIO DE
SAQPAULO

46 - Informatica CPU




Chegou o que vocé estava procurando.

BN Q@A

ios de microcomputadores

ASSINE E GANHE:

Assinale com um X, o brinde que vocé gostaria de receber.

JOGOS:

STREET FIGHTER 11 - JOGO
TEACHERS TERROR - JOGO
APLICATIVOS:

GIF DUMP - Converte telas GIF p/ MSX 2
PCM PLAY
TURNIX 2 - Demo da FCS Holandesa

ENIGMA - Musica e telas do enigma

ZX EMUL - Emulador de ZX SPECTRUM p/ MSX 2
PMEXT - Descompactador

- Toca som de PC ¢ AMIGA no MSX 2

LG

APLICATIVOS:

LHA - Compactador de arquivo
POWERPACKER PATCHER - L& arqui-
vos de imagem. texto e som

ICON MASTER - Cria ¢ edita seus icones
CLIP ARTS - Uma colegio de imagens
»| TELAS - Uma Imagem em destaque
CLIP SOUND - Uma colegdo de sons no
formato IFF

E MAIS...

Um gerador de efeitos para video ¢ um
brinde surpresa

PClE

LIVROS:
Como montar, configurar ¢
expandir seu AT 386/486

Como cuidar bem do seu micro

[BM PC: Dicas ¢ macctes de
software, volume 1

IBM PC: Dicas ¢ macetes de
software, volume 2

Introdugdo 4 multimidia

IMPORTANTE:

Usudrios de PC, escol

Usudrios de MSX e AMIGA, ndo esquegam de especificar o drive, se 3 1/2
PROMOCAO VALIDA ATE 15-06-95

ham apenas um livro

ou 5 1/4.

MEUS DADOS

[ Sim, desejo efetuar a assinatura da revista INFORMATICA/CPU. Para tal, estou enviando, junto com
meus dados, cheque nominal 2 Bonus Rio Editora Ltda, Caixa Postal 11750-970 - Rio de Janeiro - R.J.

EIXIA Vocé paga 10 e recebe 12 exemplares.
O rs 40,00 - Assinatura valida por 12 edicoes.
[0 rs 24,00 - Assinatura valida por 06 edicées.
O rs 12,00 - Assinatura valida por 03 edicoes.

Nome:

Endereco:

Bairro: Cidade: Estado:
Cep: Tel/DDD:

Dados do equipamento:




OgOS

ela nome. muita genle ja deve ter percebidn

do tesouro.
MS$X2, que segue perfertamente 4 linha do

- [ilme, porém. nem todo mundo tem paciéncia. de
: shcg,ar ao final, Entdo agui var a solugao co

taa divertido quanto explorar 6 jogo

- -Benbow, ¢ terf para 1he ajudar o DOCTOR (doutor),
= -DHACE’\EDADUUDJ!) ¢ 0 CAPITAN {capitiio), Para

- também com Long fohn & com Ben Gunn.

diversas maneiras de chegar a0 fim do jog
outras depais), ¢ b que devem saber também

mais, entd & provével que dependendo da velocidade
em que se esta jogandp, cerlss mensagens demorem

| Um POUCo MAis Ou UM poucH menos, por exemplo:
Quando for falar com Long John Silv

| necessdrio fazer uma pergunta & ma
pergunta a- menos quanda for segui-la, O
quando for contar a0 DOCTOR sobre o motim, talvez

- seja necessario seguir direto part 2 proa ao sair do
alojamento conforme a mensagem gue receber do
joga;
Algung c(mdndm e5pecials: para Consegur a 1etra

arande, ocupa 2 discos & levacerca de 2 ou3 horas
pars chegar no fim; POT 1850 pade-se também gravar

padrio de an;uwm da jogo, GRABAR para salvar e
| RECUPERAR para carregar. As toclis de fungao de
‘EL a F10 tem palavras pré-definidas para agilizar o
. jogo. OBS: Nio tente usar o nome do DOCTOR,
- HACENDADO, CAPITAN, SILVER ¢ Ber Gunn
enquanto eles nio entrarem em cena o’ 6 jogo vai
dar CRASH (um pequeno bug remanescente),

.

a Isla Del
‘Jesoro

que este jogo for baseado na filme A 1!}1:{

Trata-se de um advcmun. grifico piln’l: :

* passa 8 passo para terminar o JU"D mesma nao sundu

Vock ¢ Tim Hawlans, o dono da pousada Almirante -

 sua surpresa na segunda parte do jogo poderd contar

Em primeire lugar, devo deixar claro que existem
fente -
queg
- um jogo bastante interativo utilizando-se de calculos: |
' de tempo para apresentacio de mensagens e wdo

espanhola basta teclar R-GRA + 1. O jogo €

« carregar o jogo da parte que quiser. Paraisso formate
um diseocomo 40 wilhas (mesme em drives de 720,
usar 40 tithas), Bntao dentro do joge utilize o
comando PREPARAR para formatar o disco no -
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Vamos entdo ao jogo:
HABLA CON BILLY
s

AGARRA JARRA

COGE RON

N

DALE RCN

PREGUNTALE A BILLY SOBRE PUNO
PREGUNTALE A BILLY SOBRE TESORQ
PREGUNTALE A BILLY SOBRE ISLA
PREGUNTALE A BILLY SOBRE MAPA
PREGUNTALE A BILLY SOBRE FLINT
ABRE PUERTA

LEVA A BILLY

ESCUCHABILLY

AGARRA METAL

s

SUBE

EXAMINA PERIODICO

AGARRA PERIODICO

DALE PATADA EN LA PUERTA

USA ACEITE

USA LLAVE

ABRE BAUL

AGARRA TELA

AGARRA TABACO

AGARRA ORO

AGARRA RELOJ

ABRE VENTANA

BAJA

s

s

SURESTE

ESTE

]

LLAMA HOMBRE

DALE RELOJ

HABLA CON HOMBRE

HABLA CON HOMBRE

S

CUENTALE A DOCTOR SCBRE PIRATAS

CUENTALE A DOGTOR SOBRE PUNO

SUBE

CUENTALE A HACENDADO SOBRE PUNO

EXAMINA MAPA

PREGUNTALE A HACENDADO SOBRE
TESORO

CUENTALE A HACENDADC SOBRE
PERIODICO

wzzm

IENTATE

PREGUNTALE A SILVER
SOBRE TRIPULACION

PREGUNTALE A SILVER SOBRE
PIRATAS

PREGUNTALE A SILVER SOBRE RON

PREGUNTALE A SILVER SOBRE

HISPANIOLA

PREGUNTALE A SILVER SOBRE
PERRO

SIG UE SILVER

EMBAHC

HABLA CON CAPITAN

POPA

PREGUNTALE A MARINERO SOBRE
TIMON

PREGUNTALE A MARINERO SOBRE
TIMON

Si

ABAJO

POPA

BABOR

ABRE BAUL

EXAMINA BAUL

AGARRA CATALEJO

ESTRIBOR

PROA

ESTRIBOR

HABLA CON DOCTOR

PREGUNTALE A DOCTOR SOBRE
TRIPULACION

HABLA CON DOCTOR

PREGUNTALE A DOCTOR SOBRE
ISLA

BABOR

POPA

POPA

CANTA

HABLA CON DOCTOR

BABOR

ARRIBA

POPA

AGARRA MANZANA

ESCONDETE

ESCUCHA SILVER

PROA &



AGARRAMASTIL

AGARRAMASTIL

ATA CUERDA

ABRE BAUL

AGARRA ROPA

CUENTALE A DOCTOR SOBRE
MOTIN

CUENTALE A DOGTOR SOBRE
SILVER

BABOR

BABOR

HABLA CON TRIPULACION

ESTRIBOR

PROA

CUENTALE A CAPITAN SOBRE

RON

POPA

POPA

POPA

PREGUNTALE A SILVER
SOBRE BARRILES

PREGUNTALE A SILVER
SOBRE COMIDA

PROA

PROA

LEE PAPEL

PROA

ESCUCHA DOCTOR

HABLA CON DOCTOR

CUENTALE A DOCTOR SOBRE
TORMENTA

CUENTALE A DOCTOR SOBRE
RON

POPA

POPA

POPA

EXAMINA PORTEZUELA
ABRE PORTEZUELA
ABRE ARMARIO
AGARRA COMIDA

DALE COMIDA A LORO
AGARRA COMIDA

BAJA
EXAMINA BARRILES

EXAMINAS BARRILETES
MUEVE BARRILETE
EXAMINA TONEL
ARRIBA
PROA
PROA
ARRIBA
PROA
CUENTALE A CAPITAN
SOBRE RON
PREGUNTALE A CAPITAN
SOBRE TRIPULACION
PREGUNTALE A CAPITAN
SOBRE VELAS
POPA
ARRIBA
USA CATALEJO
BAJA
EXAMINA BOTE
ENTRA EN BOTE
AGARRA CARACOLA
EXAMINA GARACOLA
SOPLA CARACOLA
N
AGARRA ORO
SIENTATE
PREGUNTALE A SILVER SOBRE
DOCTOR
PREGUNTALE A SILVER SOBRE
TESORO

NO

NO

NORESTE
NORESTE

ENTRA EN FORTIN
SAL

EXAMINA CAMA
EXAMINA SUELO
AGARRA ANILLA
BAJA

SUR

SUR

EXAMINA HOJAS
HABLA CON HOMBRE

DALE COMIDA

PREGUNTALE A BEN SOBRE
SILVER

PREGUNTALE A BEN SOBRE
CARACOLA

PREGUNTALE A BEN SOBRE
BARCA

SURESTE

EXAMINA SALIENTE

EMBARCA

EXAMINA BARCA

AGARRA RESINA

USA RESINA

EMBARCA

AGARRA CUERDA

SUBE

AGARRABOTELLA

POPA

HABLA CON HOMBRE

sl

PROA

EXAMINA MANCHA

ROMPE BOTELLA

CORTA CUERDA CON
BOTELLA

POPA

PREGUNTALE A HANDS
SOBRE MANCHA

PREGUNTALE A HANDS
SOBRE MOTIN

POPA

EXAMINAMONTON

EXAMINA JARRA

EXAMINA BARRIL

AGARRA PISTOLA

EXAMINA PISTOLA

PROA

ARRIBA

PROA

USA PISTOLA

EXAMINA HANDS

EXAMINA BARRIL

AGARRA BARRIL

o

RIK INFORMATICA

I 4

GRAVAGOES EM51/4 E 3 1/2.

SOLTCITE CATACOGO ATUALIZADO GRATIS 111
(0473) 22-3093

iC

~

A SOFTHOUSE QUE VOCE PROCURAVA, AGORA MAIS PERTO DE VOCE!
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s CUENTALE A DOCTOR SOBRE
SOPLA CARACOLA MACHETE
HABLA CON BEN

SIGUE BEN S
S CORTA CUERDA COM
s MACHETE
SURQESTE PREGUNTALE A DOCTOR
HABLA CON SILVER SOBRE TESORO
CUENTALE A SILVER SOBRE PREGUNTALE A BEN SOBRE
HANDS TESO
EXAMINA MAPA SOPLA CARACOLA
PREGUNTALE A SILVER SOBRE SIGUE BEN
DOCTOR EXAMINA TESORO
HABLA CON SILVER PREGUNTALE A BEN SOBRE
PREGUNTALE A SILVER SOBRE TESCRO
PIRATAS SAL
HABLA CON DOCTOR HABLA CON CAPITAN
HABLA CON SILVER sl

PREGUNTALE A SILVER SOBRE HABLA CON DOCTOR
TESORO sl

PREGUNTALE A SILVER SOBRE
DOCTOR s
EXAMINA MAPA FiM
o
EXAMINA MAPA o
SUROESTE Vinicius Beitrdo
EXAMINA ESQUELETO
EXAMINA ARBOL

EXAMINA MAPA

S

EXAMINA MAPA SieTONA
STE

ESCAPA DE LOS PIRATAS

EXAMINA METAL ORIQINALIDADE

AGARRA METAL

g ankricos

N

CUENTALE A DOCTOR SOBRE misicas

TESORO

CUENTALE A DOCTOR SOBRE
SILVER

GUENTALE A DOCTOR SOBRE
Pl

EFEITOS S0MOROS

JOGABILIBABE
GUENTALE A DOCTOR SOBRE
BOSCA!

DA
PREGUNTALE A DOGTOR SOBRE AVALIAGA® GERAL
GUNN

Servicos de Consultoria

i Orientacdo a objetos.
especializados

Ampla experiéncia em
desenv. de Aplicagées
para diversas dreas.

Arquiteturas
Cliente-Servidor.

Dominio de diversas
tecnologias.

Comunicagéo de Dados,
Redes, Unix e outras.

TEUFAX: (021) 264-4897
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eils - graficos
SOnS nept se
i, © para guiem

Observando outros detalhes do | Jogo, seus scrolls -
IVEESUS RIVEls, GUe geram uma impressao d
stancia ¢ movimento muito boa ¢ 4 perfeig
endrios sio fantdsticos, E por falar em efeitas visi
chamas que aparccem o apresenta :
svelmente bem montadas, dando inclusive
'llllp_[t‘ii*{ i0: de serem drgitalizadas (mas nao sdo).
~ Durante o decorrer do jogo. s fases encantam cam -
sua beleza ¢ fiqueza de detathes; tanto que se ndo
. tomarmos cuidado, poderemos ser vitimas: de possas
aghes, pois nmighs estao pur mda x pme e
 conclua sua t importante

Nﬁlﬁ = auuatcm COm Mey entustasma a0 wdngl:- :
estas linhas, mas o mgo € realmente ' m 'lu_bo £
_usa tudo de mclhnr giie a plataforma Amiga pade
- oferecer dse.n.cu:sn mplesmente isso seri suficiente
uxcxﬂ ente, somando entho a alta qualidade
programacie e doenredo, temos SHADOW OF THE
: BEA%T 1T Mesmia sendo i jogo meio antigo ele ¢
- merecedor de um upaw como este, Vale hpeua g
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HISTORIA
ORIGINALIDARE
arAFicos
MOSICAS

EFEITOS SONORDS

JOGABILIDARE

AVALIAGAD GERAL

CPU/PC Esm’ DE CARA NOVA

*NOVO PROJETO GRAFICO \W¥AT
* NOVAS SECOES BANCA
* COLORIDA
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's dn[agns admiradores d }ng perd FC logu que virem.

'BLPACKTHDRNB se fembrazio de um antigo jogo Eoele
af

| mesmo. Prin Ginia, 0 apenas Prince (para o8 intimos,

Jardan Mechener. desenvolvedor do jogo, eofocado no mercada
pela Broderbund: tem tido umagrande gu dxds: e
2 ‘mﬂﬂdmes_, mas 0o havid o et 86 beim apraveitado, At entilo. vs
- sens methores “imitadores” eramn Alladin da Dissey e Flashback da 8S1,

am ambientes imagimativos e animacdes: bem feitas. -

A idéin € anhiga. haseada no jogo Pitfall T da Actvision para o Atart
VES Prince que “rodava’"em um XT com monitor monocromatico, fal no:
sen ternpo um dos jogos revoluciondrios por ser incrivelmente uniforme e
amimacio perfeta nos movimentos dos personagens. fsso adicionado s um -
intrinseco canjunto de castelos, cavernas e masmorras, deram a ele o

sucesso parantido: Toda a tela do Pringe € como umia Sintosa srmadithi ¢

qual o jogador deve se “envolver! para achar a 's:xlm;;ﬁnl Nio exister

ceumnhns mnclhames 10 Punw
- Blackhorne &
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- personagem sobe
- chin du 1l

Exterminador do Futuro
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suas costas sem-se mexer, lembra o androide do filme: -

também detonar b prisioneiros - ¢ a simphicidade
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mente em Stonefist A forlaleza do
Sarlac, fica nas profundezas do reifo
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*um prisioneiro e pressione a seia para cima. Ble
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CD's a partir de R$ 10,00
LIVROS a partir de R$ 15,00
Bordados / NBA R$ 18,00
CAMISAS Bordadas / NBA R$ 15,00

DISQUETES 3 1/2 HD R$ 13,00
DISQUETES 5 1/4 HD R$ 8,00
SUPRIMENT0S
ACESSORIOS EMUITO MAIS!

CAMISAS ¢ estampa do jogo THE 7GUEST R$ 1500

ESTE MISTERIO
NEM EU POSSO
DESVENDAR !

PROMOCAO DE LIVROS

OIMPERIOSECRETO

FERAS DOWINDOWS 3.1

WORD 6.0 FOR WINDOWS

COMUNICAGOES E REDES COMOPC

NAVEGANDO NO WINDOWS PELO TECLADO

LOTUS ORGANIZE EM 24 LIGOES

WGRD 6.0 FOR WINDOWS PROFISSIONAIS
INTRODUGAG A MULTIMIDIA

INTERNET - TRUQUES ESPERTOS

QUATTRC PRO 6.0 FOR WINDOWS

MACINTOSH TRUQUES ESPERTCS

GANHE NAS BOLSAS COM SEU MICRO
DOMINANDO O CLIPPER 5.2

WORD 6.0 - TRUQUES ESPERTOS

COMO MONTAR CONF. E EXP. SEU AT 386/486
COMO CUIDAR BEMDO SEUMICRO

DOM. O STACKER 3.1 E O DOUBLE SPACEDODOS6.x
ORIENTAGAQA OBJETOS EMC++

DOMINANDO O C++

OSEUPRIMEIRO COMPUTADOR

BORLAND C++4.x DICAS, SEGREDO E ARMADILHAS
BORLAND C++ 4 TECNICAS DE PROGRAMAGAO
COMO CRIAR APLIC. DE MUNDO REALEM V. BASIC 3
ACCESS 2 FOR WINDOWS PARA NEOFITOS

EXCEL 5 FOR WINDOWS GUIA DE S. PROFISSIONAL
PROG. CLIENTE SERV. P/ REDES LOCAIS

DOM. O TURBO PASCAL 6.0

QUATTRO PROS FORWINDOWS

USANDO ACCESS FOR WINDOWS

R$ 35,00
R$ 72,00
R$ 60,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 36,20
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
R$ 20,00
RS$ 18,00
RS$ 50,00
R$ 20,00
R$ 27,50
R$ 27,50
R$ 29,00
R$ 25,00
R$ 38,00
RS$ 15,00
R$ 45,00
R$ 45,00
R$ 52,00
R$ 31,00
R$ 28,00
R$ 48,00
R$ 31,00
RS$ 15,00
R$ 30,00

FORWINDOWS ACCESS 2 TEC. DE PROGR. R$ 70,00
MANUAL DE CONF. DO WINDOWS R$ 45,00 D
SEGREDOS DE CON. EMWINDOWS3.1  R$ 57,00
EXCEL 5 FORWIN. TEC. AVANGADOS R$ 57,00 O‘>
EXCEL 5 FOR WINDOWS T. ESPERTOS R$ 20,00
n G
PROMOCAODBECD's o
STAR TREK 25 th RS 45,0091
MAD DOG 2 RS 40,00
MEGARACE RS 35,00
CASINO MASTER RS zsmo_)
WILD BLUE YOUNDER RS 40,00
BEYOUN PLANET EARTH RS 30,00
WORLD VISTA RS m,uuo.D
CINEMANIA 94 RS 69,00
WORLD CUP INTERACTIVE RS 50.00_ |~
FAMILY HEALTH BOOKS R$ 29,000
MULTIM{DIA ANIMALS ENCICLOPEDIA RS 25.00
A HARD DAVIS NIGHT RS 20,00 >
CITY 2000 RS 47‘000-
DAY OF THE TENTACLE RS 35,00
CREATIVE MULTIMIDIA RS 4|.noo.->
MICROSOFT MULT. JUMPSTART R$ 10,00
BATTLE CHESS R$ 10,00 >
R HOTTE MEDICAL A. MEDICINA R$ IO,()OG‘
| ISPACE QUEST 1V RS 10,00
ROCK RAP'N ROLL RS 10,00 >
FONTS RS 10,00
WAR BIRDS RS 10,00
FAMILY FUN RS 10,00 2 [
MOBIE SELECT FOR WINDOWS ks 10,0097
SHERLOCE HOLMES RS 10,00
THE 7 th GUEST RS as,uoo_D
JUMP RARE RS 39,00
REBEL ASSAULT RS 51,00
LETIL DEVIL R$ 39,00 )
BODY WORKS 3.0 R$ 70,00
IRON HELIN R$ 39,00 >
BLOWN AWAY R$ 70,0004
READ WITH 1 ¢ 2 RS 39,00
SIM CITY RS 30.00 [~
GIRLS DORN GIRLS 1 R$ 32,500
SHADPOSN OF THE COMET R$ 30,00
EXTREMER DELIGHTS RS 2800 [
PAGAN RS 49,0007
STRIKE EAGLE 1T RS 30.00
PROFESSIONAL CLIP ART RS 30,00 o[>
MAD DOG IT RS 40,(1()&
MAN ENAUGH C12 RS 85,00
SEA WOLF RS 39_00°_>
CASINO MASTER RS 35,00
THE COVEN RS 29,00
SEX VIVID INTERACTIVE RS 32,0004
PROFESSIONAL CLIP ART 11 RS 30,00
MEGARACE RS 35,00 D
COMQ EFETUAR O SEU PEDIDO:
BASTA ENVIAR A RELACAO DOS PRODU- °'>
TOS QUE VOCE GOSTARIA DE RECEBER, JUN- >
TOCOM CHEQUE NOMINAL E CRUZADO A: @]
GUILIPPE INFORMATICA LTDA o->
Rua Figueiredo de Magalhiies 219 sl. 205
Cep 22031-010 - Copacabana D
Rio de Janciro - R.J O
Tel: (021) 257-9034
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LIVROS

AUTOCAD 3D
AUtOCAD 3D George 0. Head 608 p.
RELDARE 11 Este é um livro abrangente que fornece

todas as ferramentas para vocé entender e
trabalhar em 3D. Vocé possuird um amplo
conhecimento sobre o funcionamento da
interface de 3D do AutoCad. Aprenderd a
usaro User Coordinate System, a visualizar
seu modelo com o DView e o VPoint, a
trabalhar com superficies, Papre Space e
Shade e Render. O livro contém exemplos e
exercicios. E indicado para quem jé tenha
um conhecimento operacional dos comandos bésicos do Autocad.

GEORGE D, HED

MEDO DE WINDOWS NUNCA MAIS!
368 p.

Medo de Windows Nunca Mais é o livro que
vocé precisa para enfrentar cara a cara o
‘Windows e adquirir confianga na sua utili-
zacdo. & medida que elimina o medo e a
inseguranga. Dos termos novos e amedron-
tadores, passando pelas atividades préticas
e chegando aos exercicios, vocé domina o
‘Windows e dispersa aqueles receios antigos
de forma facil e rapida. O livroensina, entre
outras coisas a dominar os pontosessenciais
do Windows e a usar os gerenciadores de programas de arquivos,
enquanto vocé se diverte usando seu novo computador.

7 ORI GOODAAy,

Danny Goodman

o g
TUDO 0 GUE VOGE PRECSA SABER
‘CUANDO NA SABE MAIS 0 QUE FAZER

| Sl iy

MULTIMIDIA NA PRATICA
Tay Vaughan 560 p.

Se vocé estd interessado em Multimidia e
deseja colocar gréficos, animagdo, video,
sons e fotos juntos para criar apresentacoes §
memordveis, deve ler este livro escrito por
um expert da multimidia. Com ele vocé
descobrird como projetar e elaborar proje-
tosmu.lhmldla aprender4 como diferenciar
e sel todos os el tos da multi-

midia, além de receber um disquete conten- §

MANUTENCAO, REPAROS E
UPGRADE DE SEU
IBM PC E COMPATIVEIS

Dan Gookin 456 p.

A finalidade deste livro é ajudd-lo a fami-
liarizar-se com a idéia de abrir o gabinete do
seu computador e fazer alteragdes, ou seja,
atualizé-lo e néo conserta-lo. Vocé podera
aprender a expandir seu sistema para adi-
cionar mais memoéria, outro disco rigido,
uma unidade de CD-Rom, uma placa

MANUTENGAO, REPAROS
£ UPGRADES DO SEU
IBM PC E COMPATIV £IS

D Gookin & Robert Muilen

do Edigdo de Imagem e Apresentago
Interativada Mathematica através do TEMPRA GIF e do TEMPRA
SHOW.

MICROSOFT WINDOWS 3.1
PASSO A PASSO
Microsoft Press 408 p.

Guia de treinamento perfeito para negé-
cios, sala de aula ou uso doméstico. Cada
ligdo inclui objetivos claros, instrugdes pas-
so a passo, dicas uteis e uma tabela que
resume os conhecimentos adquiridos. Vocé
pode treinar seus conhecimentos experi-
mentando o exercicio “Um Passo Adiante”,
no final de cada ligdo. Vocé aprenderd como
utilizar o mouse e 0 apontador na tela, como
trabalhar com Paintbrush e Write, como utilizar o Gerenciador de
Programas e o Gerenciador de Arquivos, como usar caracteres
especiais e uma variedade de fontes, definir e configurar impres-
soras dentre outros. Inclui disquete.

ADQUIRA JA!

Em todas as boas livrarias ou diretamente:

aceleradora em video S3, uma unidade disco
6ptico flexivel, um novo monitor ou uma placa interna de Fax/
Modem. No dltimo capitulo vocé encontrar4 dicas sobre manuten-
¢élo e reparos do seu hardware,

MICROSOFT EXCEL 5
FOR WINDOWS
PASSO A PASSO

Microsoft Press

EXCEL S

Passo a Passo

440 p.

Este livro é indicado para iniciantes, para
quem estd migrando de uma versao ante-
rior ou de outro software de planilha. Com
um sistema de treinamento com ritmo pré-
prio, que fornece ligdes com exemplos, vocé
podera aprender exatamente o que precisa
saber e sera apresentado aos recursos mais
avangados do Microsoft Excel 5 for Windows,
tais como: criagéio de relatérios personalizados, anélise e partilha
de seus dados e personalizagio do Excel para que ele se adapte aseu
estilo pessoal de trabalho. Inclui disquete.

MAKRON Books do Brasil Editora Ltda.
PADRAO DE QUALIDADE EM LIVROS

SAO PAULO Tels.: 820-6622 / 829-8604 / 829-6251 - FAX: (011) 828-9241 - TELEX: 1130876 - Rua Tabapua, 1105 - Itaim Bibi - 04533-905 -

Sao Paulo - SP

RIBEIRAO PRETO Tels.: (016) 636-0393 - Rua Floriano Peixoto, 1359 - Sumaré - 14025-220 - Ribeirdo Preto - SP
RIO DE JANEIRO Tels.: (021) 274-8747 - FAX: (021) 511-5939 - 205-6819 - Rua Marqués de Sdo Vicente, 246- Gévea - 22451-040 - Rio de Janeiro - RJ



Word for Windows 6. 0

TRABALHANDO COM TABELAS

A tabela é um dos recursos do Word que faz mais sucesso devido a sua
praticidade. Ela facilita a visualizagdo de dados relacionados, como
em uma planilha, que de outra maneira poderiam passar despercebidos
ao leitor do documento.

Criar uma tabela ¢ muito simples. Se vocé esti com o cursor no
topo (primeira linha) da pagina tecle <Enter> - o porqué disto serd
explicado no final da coluna. Vi até o menu “Tabela” e selecione
“Inserir Tabela. . . " ou selecione 0 botio correspondente na barra de
ferramentas. Selecionando pelo menu, surgird entio uma janela com
as caracteristicas da tabela: nimero de colunas, nimero de linhas
largura da coluna deixando esta em auto (para largura automatica) o
que resultard em uma tabela que ocupa toda a largura da pédgina;
selecionando pelo botdo da barra de ferramentas, aparccerd uma
Tepresentagio grafica da tabela onde vocé poderd selecionar a drea do
desenho que corresponde & tabela que vocé deseja criar.

Surgird entdo na pdgina a representagdo da tabela com seus
marcadores de linha (as linhas pontilhadas). Para entrar com os dados
basta clicar com 0 mouse dentro da célula da tabela
e digitar o que deseja. Se 0 seu texto ndo couber na

voce diminua a célula antecedente a que vocé deseja aumentar, caso
contrdrio, se vocé aumentar o tamanho da dltima célula pela direita,
sua tabela ficard maior que a largura da pégina ¢ serd “cortada’ na
impresséo.

Para tornar os marcadores de linhas visiveis na impressio, uma
borda terd que ser adicionada & tabela. Selecione toda a tabela ¢
depois selecione no menu “Formatar”™ a opgao “Bordas e
Sombreamento... ", Dentre os trés modelos pré-definidos dispeniveis
clique no do grafico em grade.

Pronto, vocé agora ja tem (espero!) a sua tabela prontinha. Ah, o
problema da tabela no topo da pagina. Se vocé criou a tabela no topo
da pdgina e ndo consegue inserir texto antes dela, af vai uma das
solugties possiveis: selecione toda a tabela e depois selecione no
menu “Editar” o item “Recortar”, pule uma linha com <Enter> e
selecione no mesmo menu o item “Colar Células™.

O que vock estd esperando para nos mandar suas ddvidas ¢
sugestdes? Escreva para a Revista Informdtica-CPU segdo Dicas &
Cia. - o resto fica por nossa conta. Até a proximal

DICA: Para selecionar uma drea do texto independente das linhas,
basta manter a tecla <Alt> pressionada durante a selegio.

PowerPoint 4. 0

TRANSIGOES

Se voct assiste televisio, vocé ja deve conhecer 0 que é uma transi¢ao.
Transigdo ¢ um efeito visual que serve para marcar a mudanga de
duas imagens, como por exemplo, um globo que vem girando por
cima de uma imagem e quando explode surge outra. As transigdes
do PowerPoint 4. 0 - efeitos visuais especiais exibidos quando vocé
passa de um slide eletronico para o seguinte - ainda néo sio tio
mirabolantes, mas existe uma boa quantidade deles para serem
usados. Esta profusio de efeitos é uma faca de dois gumes: se, por
um lado te proporciona uma facilidade de acesso, por outro lado
pode deixar sua apresentagio mais poluida graficamente que
transmissdo de desfile de escola de samba.

Antes de comegar a usar as transi¢des, procure ver como estd
estruturada a sua apresentagdo. Vamos usar como exemplo uma
apresentagio com 3 topicos principais, e para cada topico 4 itens.

largura da coluna ele serd quebrado e colocado na | Slide n° | Descrigfio Transi¢do
linha, e ndo na célula, inferior; se vocé quer que 0 [ Slide Titulo Escurecer Lento
lgxtc} f]f;uc em apenas uma linha, hd duas opgdes: 5] Slide T()Lico 1 Escurecer Lento
diminuir a fonte do texto ou aumentar a largura da = - n -
coluna - veremos com isso € feito mais adiante. Para 3 Slide Item 1. 1 Cobrir Abafxo Rﬁp!do
ir para a préxima tabela tecle <Tab> e para ir para 4 Slide ltem 1.2 Cobrir Abaixo Rapido
a anterior tecle <Shift+Tabs. 9 Slide Ttem 1.3 Cobrir Abaixo Répido
Se o seu texto ndo coube em apenas uma linha | 6 Slide Tépico 2 Escurecer Lento
voct pode diminuir o tamanho da fonte selecionando  [7 Slide Ttem 2. 1 Cobrir Abaixo Répido
na hz‘arra de fcnam.cnlas um nimero menor na lista 3 Slide Item 2.2 Cobrir Abaixo Répido
de nldmeros ao lado da lista de fontes. Para aumentar 7 2 = =
alargura de uma coluna, posicione 0 mouse em cima 9 Slide em 2. 3 Cobrir Abaixo Répido
do marcador de linha vertical que fica imediata- | 10 Slide Topico 3 Escurecer Lento
mente antes do texto que niio coube. O fcone do | 11 Slide Item 3. 1 Cobrir Abaixo Rapido
mouse mudard para uma barra com duas setas e | 12 Slide Ttem 3.2 Cobrir Abaixo Répido
entio c]1gue e arraste para a esquerda. Vocé verd [ 13 Slide Ttem 3.3 Cobrir Abaixo Répido
entdo a linha vertical movendo-se. Como a tabela 14 Slide Titulo - fim da apresentagao Escurecer Lento

ocupa toda a largura da pédgina, ¢ preferivel que
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Para cada t6pico existird um slide, assim como para cada item.
Somando-se com um slide titulo, temos no total 13 slides.

Para o slide titulo, utilizarei a transi¢do “Escurecer”, que fard o
slide surgir a partir de uma tela escura, passando a idéia de inicio. A
velocidade do efeito pode ser alterada através do botio de Transicio
localizado na barra de ferramentas quando se no modo de
Classificagio de Slides. Neste slide principal, estardo citados os 3
tépicos principais. Partindo deste slide titulo para o 12 slide principal,
utilizarei a mesma transigio para continuar com a idéia de inicio -
agora de um novo tdpico.

Como para os 4 slides relacionados com os itens quero dar uma
idéia de seqiiéncia, vou escolher o efeito “Cobrir Abaixo™. Este efeito

passa a idéia de estar colocando “fichas" (os slides) uma na frente da
outra, ¢ também mostrou-se mais suave ¢ fluido do que os outros
“Cobrir...".

Agora, basta repetir 0s mesmos conceitos para os outros slides.
A tabela da pdgina ao lado ajuda a visualizar como fica a apresen-
tacao.

Caso a sua apresentagdo possua um maior niimero de tGpicos, assim
como itens, utilize transigoes diferentes para néo se tornar repetitivo.
O pulo do gato & ver como estio estruturados os seus slides, pensar na
idéia que vocé quer passar e determinar transigoes-chave. Assim, cada
transi¢@o possuird um significado visual para quem estiver assistindo,
o que facilita a entendimento da sua mensagem.

Inauguremos esta se¢do com dicas de
bons programas para seu Amiga, que podem
tornar a vida do usudrio mais facil e divertida.
Vamos a eles:

DEGRADER

Muitos do que compraram o novo sistema
operacional 2.04 ou que compraram o A1200
ou o A4000 notaram que alguns dos seus
jogos, demos, etc. , comegaram a deixar de
funcionar. Por que? Porque muitos dos
programadores que o fizeram nao seguiram
risca as “‘guidelines” da Commodore, aces-
sando diretamente o hardware do micro,
causando problemas como 0s novos micros
(este ¢ um dos motivos pela qual a Commo-
dore deixou de publicar o “Amiga ROM
Kermel: Hardware manual” para o 2. 0).

O que fazer entio? Af entra em cena o
Degrader. Com ele, muitos dos jogos antigos
que ndo entravam mais passam a funcionar
direitinho. Mesmo assim, o préprio autor do
programa, Chris Hames, diz em seu manual
que alguns dos macetes que ele utilizou para
tal feito também podem vir a ndo funcionar
em algum nove hardware que, por ventura,
seja langado pela Commodore.

Existem muitas opgdes no programa, e
para fazer o seu game favorito funcionar é
somente uma questio de tentativa e erro.
Algumas das suas opgdes sdo: PAL/NTSC
boot, NoCache (desliga o cache - 68020+),
HalfMegChip (o micro passa a ter somente
512K de chipram), IMegChip (o micro passa
a ter somente 1 megabyte de chip ram) etc.

Ele funciona muito bem e € um software
obrigatdrio caso vocé ndo possa viver sem
aquele joguinho faverito que néo entra mais
no seu micro.

INFO

Info ¢ um programinha que mostra informa-
¢des sobre dispositivos como o tipo de
sistema de arquivo (OFS, FFS, etc. ), seu
tamanho, o tamanho do buffer, etc.

E um programinha simples e ao mesmo
tempo... initil. O bom € que ele é de graga,
sendo assim, se vocé, de alguma maneira o

APARENCIA DO

achar dtil, pode usd-lo a vontade. Outro
problema é o arquivo-texto que vem com ele
ter sido escrito em alemio, dificultando e
muito sua leitura para quem nio o domina.
Mesmo assim, o programa é tio banal que
ndo hé problema em usd-lo sem o dito cujo.

EASYSTART

Ao ver pela primeira vez este programa,
achei-o muito grande e complexo. Ao analisi-
lo para esta revista, e voltando a conviver com
ele, a minha opinido nio mudou em nada.
Ele ¢ extremamente complexo, e, como
todos nds usudrios, logo que pegamos um
programa novo queremos vé-lo rodando o
mais rapido possivel. Este programa &
excegdo. A leitura do seu manual se torna
obrigatéria, pois a sua configuragio &
gigantesca. Tem opgéo pra tudo! Desde a cor
do programa, passando pela sua posigao na
tela, até como executar os outros programas

EASYSTART

* COLORIDA

CPU/PC ESTA DE CARA NOVA

* NOVO PROJETO GRAFICO
* NOVAS SECOES

JA NAS
BANCAS




(via ARexx, etc.). Ele também s6 seré valioso
para os possuidores de disco rigido - e muito
diga-se de passagem!

O tnico problema que encontrei no meu
Amiga 1200 foi um software failure na hora
de “desiconificd-lo™ (argh!). Espero que
este problema seja banido numa préxima
versio.

DIGITAL ILLUSIONS

Este é um excelente programa tipo Art
Department Professional (ASDG, Inc.). Ele
possui muitos efeitos, desde os mais comuns
(Scale, Negative, Line Art, Motion Blur etc.),
até 0s mais interessantes e inéditos (Starburst,
Horizontal/Vertical Shade Wave, Random
Shade etc.).

Ele € até rapido para a linguagem no qual
foi construido (AMOS, podem acreditar). Ele
permite até camregar telas em 24 bits - mas
nio permite salvd-las em 24 bits. A sua
caracteristica mais interessante ¢ na parte de
scripts. Ela lhe permite criar animagdes
fantdsticas com os mais variados efeitos,
como o Starburst (que coloca estrelas nas
partes mais brilhantes da imagem) ou o

IMAGEM TRABALHADA
NO DIGITAL ILLUSIONS

Vertical/Horizontal Shade Wave que cria
ondas incriveis nas imagens.

O autor promete virios novos efeitos para
a versdo 2.0, inclusive suporte ao chip AGA
e aconversioe do programa para C e Assembly,
tornando-o muito mais répido € com um novo
visual. Ele € um programa muito bom e pelo
prego ¢ indicado para usudrios que queiram
“brincar’’ com os seus efeitos ou profissionais
de video que precisam de um programa para
criar efeitos variados nas suas imagens (para
aberturas, por exemplo) e ndo tém grana para
comprar um ADPro. Altamente recomendado.

FIND

Vocé se lembra onde colocou aquele arquivo
que quase vocé nunca usa? Se vocé usa HD,
sabe do que estou falando. . . Procurar
entre os milhares de arquivos, entre os
muitos subdiretérios nao é 14 uma tarefa
muito facil (e interessante), né?

Pois Larry Phillips acabou com esse
sofrimento quando langou o Find. O
pacote é composto do Find propriamente
dito e do Updatewb, O segundo & para
ser rodado antes do Find, pois ele cria
uma base de dados com todos os nomes
dos arquivos no seu HD ¢ sua localizagio
no mesmo. Depois, é s6 digitar “Find dir”
e todos os arquivos com “dir” no nome
serdo listados na tela - e rapidamente, o
que mais importa

Isto & que eu chama de pequeno
programa, grande utilitirio. E também
interessante € o preo do software: se

vocé gostar dele ¢ quiser continuar a usé-lo,
mande um cartdo postal para o autor (o0 que
chamamos de giftware). Cara legal, nao?

XOPER

Este ¢ um utilitdrio designado para programa-
dores e pessoas interessadas no “interior” do
sistema operacional. Dentre suas caracte-
risticas, podemos citar: mostra todos os
dispositivos, todas as bibliotecas, todas as
tarefas e/ou processos elc.. em uso no sistema.
Com ele, vocé pode controlar a atividade geral
do sistema.

E possivel checar também os vetores
(come o ColdCapture, CoolCapture, etc. ), 0
uso do stack (pilha), o uso da memoria, etc.
E ele faz tudo isso muito bem. Werner
Gunther, seu autor - ¢ também do FixDisk
(outro excelente utilitdrio) - fez mais um
6timo programa, de grande valor para nds
programadores. Altamente recomendado.

QUICKTOOLS

O programa Find, analisado mais acima, é
excelente e também funciona nos micros com
OS 1.3, mas tinha que ter um substituto, no?
E ele chegou! O pacote de programas
QuickTools é tudo o que os usudrios poderiam
querer e mais. .

Tudo explicado anteriormente para o Find
também serve para o QFind, um dos quatro
programas que fazem parte deste pacote. Ele
cria no diretério S dois arquivos que sio os
bancos de dados para serem usados pelo

cobrimos

qualquer oferta.

&»342-9558 - Nilton

Alguns trabalhos precisam
de um toque de classe.
E a Artes Graficas tem todos os
toques gue vocé precisa.

Apanhamos os servicos
Liguee comprove,




programa. O intere: ¢ que ele também
tem uma versio “commodity”, que é o QPop.
Isto significa que ao invés de utilizar o Shell,
podemos utilizi-lo via Workbench, tornando-
0 muito mais amigdvel.

Agora, o melhor: a maioria de vocés deve
conhecer o Norton Change Directory (NCD),
do IBM-PC, ndo? Pois ¢, este é 0 motivo deste
pacote. Com o programa Qed, vocé pode entrar
num diret6rio com varios niveis de pro-
fundidade sem digitd-lo por inteiro. Entendeu?
Nio? Entiio, deixe-me explicar melhor: vocé
quer ir ao subdiretério *‘HardDiskO: Work/
Development /SAS-C/QuickCD”, Digitar isso
tudo seria um saco, né? Seria. Com o Qud,
digite “Qcd quicked” ou até *Qed qui” e 1d
estamos nés. Extremamente ficil

O “ruim” (infelizmente, no Brasil, a maio-
ria dos usudrios ainda usa o OS 1.3. Quando
'vocés estiverem usando 0 2.04/2.1 ou 3.0, vocés
irdo ficar malucos, pois ele ¢ - em todos os
sentidos - muitissimo superior ao 1.3) deste
programa é que ele € 2.04+. Portanto, eu analisei
o Find para que, pelo menos, os usudrios do
1.3 ndo fiquem chateados por ndo poderem
usar este tipo de programa. E o mais incrivel é
que ele é de dominio piblico. Incrivel mesmo!
Parabéns Eivind Norseth.

EDITOR DE IMPRESSAO

Muito pode-se falar dos caracteres gerados pelos GRAPHOS III e suas diversas
aplicagbes. Para mim, a mais interessante ¢ a menos utilizada, talvez seja a que
possibilita a exportagio dos caracteres para a impressora (algumas até “ousam” em
diversificar os préprios). Alguns pouquissimos programas acabam por utilizar tais
técnicas, mas, mesmo entre estes poucos, apenas alguns deles mudam a tabela de
caracteres da impressora. O programa que apresentarei, faz com que o usudrio detentor
de qualquer tipo de impressora, seja ela gréfica efou compativel com a EPSON ou
[BM, imprima com os caracteres modificados pelo GRAPHOS I11 v. 1.2 (para versao
1.1 mude de 9200H para S000H).

DESCRIGCAO DO PROGRAMA

Dalinha 10 a 30 o programa compde seu visual gréfico e inicia suas varidveis. As fungdes
do programa (oito) estdo dispostas entre a linha 40 e a linha 210, enquanto que a linha
220 é responsével pelo tratamento dos erros e a linha 230 pelo tratamento da interrupgdo
acionada por CONTROL+STOP (aborta, portanto determinada fung@o). As linhas 160,
170 ¢ 180 ficam com o papel de inverter os caracteres, implantados na memdria da
impressora pela linha 150. A operagio é concluida por parte da linha 180.

TUDO PARA MSX
'SAMPA INFORMATICA

PERIFERICOS

Drive 51/4e 3 1/2
Impressoras
Monitores
Joysticks
Modens

| Mouses

SUPRIMENTOS

Disquete 5 1/4 e 3 1/2
Formularios continuos
Etiquetas

Fitas p/ Imp.

Etc

Interfaces
Expansores de slots
Placa de 80 colunas
Megaram 256, 512 e
768 Kb

JOGOS E APLICATIVOS P/MSX

JOGOS ( MSX, MSX2, MEGARAM )
APLICATIVOS E UTILITARIOS
LINGUAGENS DE PROGRAMAGCAO
GRAVAGAO EM DISQUETES
(51/4E 31/2) 360 E 720 Ks
GARANTIA TOTAL

MANUTENGAO

ASSISTENCIA TECNICA

Rua Luiz Goes, 1466 sala 2 e 3 - Vila_Mariana - Sao Paulo - Capital - SP
Cep.: 04043-150 - @ (011) 579-8050
Despachamos para todo o Brasil via sedex
Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n°® 226 Loja 110 - Vila Isabel

Cep.: 20551-130 -

€, (021)567-3434

Informatica CPU - 59



COMENTARIOS

A impressora quando imprime, o faz na
vertical, devido A posigdo das agulhas da
cabega de impressio. Difere portanto, do modo
de operagdo do MSX que é na horizontal.
Deduz-se entio, que o primeiro passo para
enviar os dados dos caracteres do GRAPHOS
para a impressora, € inverté-los. Daf, basta
vasculhar o manual, numa procura desenfreada
pelos cédigos que definem um determinado
caracter na impressora. Encontrados (VIVA!),
eles serdo os condutores dos dados ao ponto
de entrada da memdria da impressora, com
um pequeno detalhe: invertidos! Depois de
tudo instalado, basta "ligar os caracteres” para
que se comportem como se fossem da prpria
impressora, sendo assim NAO A DESLI-
GUEM!!!

O programa mostra toda esta infra-
estrutura de modo simples e dindmico,
bastando apenas o usuério selecionar alguns
pontos assim dispostos nas suas respectivas
teclas:

1)Altera o padrio da impressora (MSX ou
ABNT).

2)Altera o sistema da impressora (as com-
pativeis com a EPSON, IBM ou CITIZEN).

3)Altera a matriz dos caracteres feitos no
GRAPHOS III. Como se sabe, geralmente
pode-se aproveitar as 7 primeiras colunas
(deixa-se uma como espago), ou mesmo uma
construgdo com 5 (como é o caso dos
caracteres iniciais utilizados pelo com-
putador).

4)Carrega o alfabeto.

5)Programa o passo inicial e final. O inicial é
aquele que aloca os cédigos dos caracteres
da meméria do computador para a impres-
sora, enquanto que o final “liga” tais
caracteres. Para finalizar a codificagao entre
com o nimero 999 e para selecionar a
inser¢dio de um caracter, no passo inicial,
digite um ndmero maior que 255.

6)Inicia a conversdo.

7)Vai ao BASIC.

8)Testa os alfabetos.

A impressora a ser utilizada ndo precisa
ser necessariamente grafica, porém se acaso

LISTAGEM DO PROGRAMA EDITOR DE IMPRESSAO:

10 PORE&HFCAB, 1:ONERRORGOTO0220:ONSTOPGOSUB230:STOPON:SCREEN, , , ,
1:KEYOFF:A$="MSX":B$="EPSON":C$="5x8" :B=1:E$=""; FORF=1TOPEEK (&HA000)
:E§=E$+CHRS$ (PEEK(&HA000+F) ) : NEXTF : GOTO50

20 SCREENO:PRINT:PRINT'MENU:":PRINT:PRINT"1 - PADRAO : "; A$:PRINT"2
- SISTEMA: "; B$:PRINT"3 - MATRIZ : "; C§:PRINT"4 - CARREGAR":PRINT
"5 - PROGRAMAR":PRINT"6 - INICIAR':PRINT"7 - TESTAR":PRINT"8 - IR AO
BASIC"

30 D$=INKEY$:IFD$<"1"ORD$>"8"THEN3OELSED=VAL (D$) : ONDGOTO40, 50, 60,
70, 80, 140, 180, 210

40 IFA=0THEN A$="ABNT":A=1:SCREEN, , , ,
REEN, , , , 1:60T020

50 IFB=0THENB$="IBM":B=1

0:GOTO20ELSEA$="MSX" :A=0:SC

A(1)=27:A(2)=61:A(3)=15:A(4)=0:A(5
)=20:A(6)=333:A(7)=0:A(8 7:B(2)=73:B(3)=4:GOTO20ELSEB$="EPS
ON":B=0:N=6:N1=3:A(1)=27:A(2)=38:A(3)=0:A(4)=333:A(5)=333:A(6)=139:B
(1)=27:B(2)=37:B(3)=1:60T020

60 IFC=0THENC$="7x8":C=1:GOTO20ELSECS="5x8":C=0:GOTO20

70 CLS:PRINT"Insira um disco com os ALFABETOS e teclealgo para acess
ar!"; :D$=INPUTS (1) :FILES"*. ALF":PRINT:INPUT'NOME"; E$:BLOADE§+". A
LF" : POKE&HAO00, LEN (E$):FORF=1TOLEN(E$):POKE&HA000+F, ASC (MID$(E§, F
, 1)) :NEXTF: GOTO20

80 N=0:CLS

90 N=N+1:PRINT"Qual o"; N; "® cédigo";
1:PRINT:PRINT"OK?" : D§=INPUTS (1) ELSE90
100 IFD$="N"THENBOELSEB$="OUTRO"

110 N1=0

120 N1=N1+1:PRINT"O Cédigo"; N1; “"fimal ,"; :INPUTB(N1):IFB(N1)=999T
HENN1=N1-1:PRINT:PRINT"OK?" : D§=INPUT$ (1) ELSE120

:INPUTA (N) : IFA(N) =999 THENN=N-

140 IFPEEK(&HA000)=0THENERROR200ELSECLS:PRINT"Ligue a impressora e t
ecle algo!":D$=INPUTS (1)

150 CLS:PRINT"PADRAO : "; A$:PRINT"SISTEMA : B$ : PRINT"ALFABETO: "
; E$:PRINT"MATRIZ : "; C$:FORI=33TO255:F$=CHR$ (I):LOCATE2, 10:PRINT"
i I:FORJ=1TON:IFA(J)>255THENLPRINTFS; :NEXTJELSELPRINTCHRS (A (
XTT

160 FORJ=0TO7:A$ (J)=RIGHTS ("00000000"+BINS (PEEK (&H9200+I*8+J)), 8):N
EXTJ:E=0:FORK=1T011: IFC=0AND (K/2=K\20RK=11) THENF=0: GOTO180ELSEIFC=1A
ND (K=20RK=40RK=6 ) THENF"
170 V$(E)="":FORJ=0TO7:
&B"+V§ (E)) :E=E+1
180 LPRINTCHRS (F);
INT:GOTO20

190 IFPEEK (&HA000)=0THENERROR200

200 SCREEN1:FORI=1TO31:PRINTCHRS (1); CHR$(64+I);
1 PRI

NTCHERS$ (I); :NEXTI:DEFFNA (X)=ASC(CHR$ (X))*8:X=1:FORJ=1T0255:FORI=0TO7
:VPOKE FN A(X)+I, PEEK(&H9200+I+J%8):NEXTI:X=X+1:NEXTJ:PRINT:PRINT"T
ecle algo para voltar!":D$=INPUT$(1):GOTO20

210 POKE&HFCAB, 0:END

220 IFERR=53THENCLS:LOCATE2, 10:PRINT"Nio existe este alfabeto!":BEE
P:FORT=1T01000: NEXT: RESUME2 OELSEIFERR=200THENCLS : LOCATE2, 10:PRINT"N
&0 existe arquivo na memérial!":BEEP:FORT=1TO1000:NEXT:RESUME20ELSEBE

$ (E)=V$ (E)+MIDS$ (A$ (J), E+l, 1) :NEXTJ:F=VAL("

tNEXTK, I:FORJ=1TON1:LPRINTCHRS(B(J)); :NEXTJ:LPR

tNEXTI:FORI=32T0255

EP:

nio for, ela restringe bastante a capacidade do
programa, pois ndo obtém os caracteres
destinados 2 outras especificages da prépria
impressora. Assim, para que o programa rode
basicamente bem, basta que a impressora
detenha um método de manipulagio e
definigao de caracteres para que vocé assim
possa programar. Vasculhe o manual da sua
impressora. Agora, se vocé for um feliz usudrio
de uma grafica, acione o modo grifico da
mesma, de preferéncia através dos ““switches™
(um tipo de interruptor que “programa’ a sua
impressora)
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230 RETURN20

ALFABETOS MAIS APLICAGOES

No meu artigo anterior evidenciei a pritica da impressdo de ALFABETOS do GRAPHOS III
em qualquer impressora. Alguns leitores desavisados perguntam da consisténcia desse meu
artigo, pois eles préprios ndo conseguem fazer isso na tela do computador. Para tal mostrarei
a seguir, 3 métodos para a identificagao dos caracteres.

O primeiro ¢ o mais simples, pois simplesmente transfere os dados da RAM paraa VRAM
(listagem 1).



LISTAGEM 1 LISTAGEM 2:

PARA SCREEN 0:

10 BLOAD'<NOMEDOALFABETO>. ALF"
20 SCREENO:FORF=0T02047
30 VPOKE2048+F, PEEK(&H9200+F)

Note que este método ndo permite a
utilizagio dos caracteres redefinidos em

SCREENS do tipo 2 e 3, pois estes modos de

: PORE&HF921,
+1:NEW

10 CLS:SCREENO:N=34131!+FRE(0):
M TOF inicial: &H"; HEX$(N):PRINT:IFRAMT<0OTHENRAMT=65536!+RAMT

20 LINEINPUT"NOME DO ALFABETO:"; A$:CLS:PRINT"Pressione <ENTER> 6 v
ezes!":PRINT:PRINT"10 CLS:PRINT"; CHR$(&H22);

40 NEXTF iar. “; CHR$ (&H22); ":C$=INPUT$(1)":PRINT"20 CLEAR200"; CHRS$ (&H
2¢); "&H"; HEX$ (RAMT):A=RAMT-37376!
PARA SCREEN 1 MUDE: 30 PRINT"30 BLOAD"; CHR$(&H22); A§; ". ALF"; CHR$(&H22); CHRS (&H2C)
20 SCREEN1:FORF=0T02047 “&H"; HEXS (A)
30 VPOKEF, PEEK(&H9200+F) 40 V1=VAL("&H"+HEX$ (RAMT) ) MOD256 : TFV1<OTHENV1=INT (256+V1)
50 V2=VAL("&H"+HEX$ (RAMT) ) /256: TFV2<OTHENV2=INT (256+V2)
60 PRINT"40 POKE&HF91F, INP(&HA8)/&HA0:POKB&HF920, &H'"; HEXS$ (V1); "

&H";

RAMT=VAL ( "&H"+HEX$ (N-2047) ) : PRINT"RA

"Tecle algo para imic

HEX$ (V2) : PRINT"50 SCREENO:NEW" : PRINT"RUN" : LOCATEQO

operagdo modificam a tabela de caracteres
durante a sua operagéo, sendo a mesma iniciada com todos os pixels
iguais a zero. Além disso, a cada inser¢io do comando SCREEN,
torna-se necessdrio reinicid-lo. J4 no segundo processo, se faz a
modificagio de uma variavel (CGPNT - F91FH) da area de espaco
de trabalho da RAM (F380H a FFFFH), responsdvel pela identificagio
do conector ¢ do endereco de memdéria (FS20H e F921H) do conjunte
de caracteres copiados para o VDP pelo comando SCREEN, sendo
que os seus valores, sdo apontados para 0 ROM do MSX.

A posigao inicial dos caracteres gerados pelo GRAPHOS IIT Vr.
1. 2 se localiza no enderego 9200H, nio sendo porém, muito cdmoda,
pois se redefinimos a RAMTOP a partir de tal endere¢o mantendo
com este 0s 200 bytes para strings, estaremos reservando ao programa
em BASIC somente 3855 bytes. A RAMTOP especifica a drea de
memoria dispon{vel para ser usada pelo BASIC, e seu prompt inicial
é DE77H (quando existe apenas um drive fisico instalado no sistema,
ou seja, 23430 bytes livres).

O valor contido na RAMTOP ¢é bastante varidvel, e pode ser
modificado. Teoricamente poderd ser no méximo F380H (de F380H
até FFFFH se localiza a drea usada pelo sistema), 0 que néo € possivel,

pois existern éreas de controle de dados antes do enderego especificado.
O programa a seguir mostra a RAMTOP médxima possivel em qualquer
variagdo de sistema, calculando a partir dela a dltima RAMTOP
possivel para a instalagao de um alfabeto (RAMTOP possivel= RAM-
TOP méxima - 2047), além da inclusdo de rotinas que possibilitam
modificar os enderegos de principio de execugéo.

Observa-se porém, que o programa “toma” 2Kb do BASIC. Mas
assim acabamos ganhando na qualidade e perdendo na guantidade.
Para resolver este problema bolei um programa em linguagem de
méquina (listagem 3), que faz tudo o que o outro, porém, copiando o
alfabeto de seu local de origem (9200H) para o slot 0, mais espe-
cificadamente no enderego 1BBFH, nilo atrapalhando assim, a drea
de trabalho do BASIC

Para usar o programa, primeiramente carregue o alfabeto e
SOMENTE depois o programa. Digite 0 modo de tela que vocé deseja
¢ automaticamentc o alfabeto serd mostrado. As consideragdes finais
estdo na listagem em ASSEMBLY juntamente com o montador em
BASIC (Listagem 4).

COMENTARIOS & SUGESTOES

LISTAGEM 3 L ALl R . £

LISTAGEM EM ASSEMBLY Z-80 DO CODIGO-FONTE DO PROGRAMA O programa em si & muito dtil, pois permite diversas

PARA INSERGAQ DE CARACTERES GERADOS PELO GRAPHOS III aplicagdes no campo grafico. Para que vocé o utilize com
mais destreza, existe algumas “coisinhas” que vocé pode
fazer, afim de obter algumas praticidades com o mesmo.

91DD F3 DI ; Desabilita ae interrupgdes

91DE DBA8 IN A, ($A8) ; L& a porta A do PPI i

91E0 F5 PUSH AF ; Salva Acumulador e Flag SUGESTAQ 1

91E1 47 LD B,A i B=contetido da porta A o

91E2 OF RRCA Note que este programa se localiza imediatamente atrds

91E3 OF RRCA do enderego inicial de um alfabeto gerado pelo GRAPHOS

A1Ed; 0F RRCR [T Vr. 1. 2. Entio, se vocé quiser acesso imediato, carregue

Zti; ;1; gﬁca B + Vpritige e b i Bers o alfah-i:lu ¢ o programa, depois grave tudo com uma

91E7 D3A8  OUT  ($AB),A ; Ativa nova configuragdo instrugio do tipo:

91E9 210092 LD  HL,$9200 ; Origem do sistema

91EC 11BF1B LD  DE, $1BBF ; Destino BSAVE" <NOMEDOALFABETO>. EDI", &H91DD,

91EF 010008 LD BC, $0800 ; Quantidade de bytes &H999F8, &HI1DD

91F2 EDBO  LDIR ; Transfere internamente o

§biaco as dnace Assim, vocé terd num mesmo bloco 0 programa e o

2111:2 ggg;“ :‘;D S{g;gm) LA j Tdemtifica o slot alfabeto. O dispgn»s‘invor“, E‘Dll” pode ser modificado, mas

91F9 F1 POP AF ; Recupera o valor de A e F a extensdo *, R" € obrigat6ria agora

91FA D3AS8 ouT ($a8) A ; Ativa configuragdo normal

91FC FB ET ; Habilta as interrupgdes SUGESTAO 2

91FD C9 RET ; Volta e finaliza

91FE 00 NOP . : %

91FF 00 NOP Se vocé realizou todas as operagoes até aqui, deve estar
se perguntando, como ¢ que se volta a operar com 0s
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de um programa em LINGUAGEM de MAQUINA Pegou?! Este programa
que propus desabilita as interrupgdes, deposita 0 ALFABETO no enderego
LBBFH, faz as modificagdes necessarias, e somente depois recupera o controle.
Assim, quando chamo este enderego novamente, o BASIC niio encontra o

LISTAGEM 4 (MONTADOR EM BASIC):

10 CLS:FORE=&H91DDTO&H91FF

20 PRINTRIGHTS("000"+HEX$(E), 4); ">"; alfabeto do GRAPHOS I e sim o original, pois 0 mesmo ji estd recuperado.

30 LOCATES :FORF=0TO1:A$=INPUTS (1) : PRINTAS; Agora, se quiserem utilizar novamente o alfabeto, basta torcer que o
:B$=B$+A$: IFA$=CHRS (8) THENBS$="" : GOTO30ELS programa em BASIC nio tenha atingido o nosso programa de conversio e

ENEXTF : PRINT : A<VAL ( "&H"+B§) : B=B+A:B$="":PO conseqlientemente o préprio alfabeto a partir do enderego 91DDH, e aciond-lo

KEE, A:NEXTE de novo através de uma instrugiio do tipo:

40 IFB<>4032THENBEEP:PRINT"Erro na digitag

&o!":FORT=1T01000 : NEXT : RUNELSEBSAVE "RAMTOP DEPUSR=&HO1DD: A=USR (0} : SCREENO

- BIN", &H91DD, &H91FF, &H91DD:BEEP:PRINT:
PRINT"Operagdc completada!":END

caracteres normais. E facil! Basta chamar o endereco IBBFH Colaboradores desta edigéo:

digitando:
Alex Sandro Silva Moura

E formado em Prog/ama;au Visual pela UFRJ, com especializagdo
em gréfica e vid

PORE&HF91F, 0:POKE&HF920, &HBF:POKE&HF921,
&H1B: SCREENO

Assim, vocé retomard o controle do sistema. Agora ferrou!

Como aconteceu isso?! O Programa em LM nio copiou a tabela Am Marcus Vinicius de A. Baeta Neves
Justamente para este enderego?! Estes tipos de pensamentos Cursa Processamento de Dados na PUC-RJ. Colaborou nesta dica

devem estar pipocando na cabega de alguns leitores. Mas. . . Silvio A. L. Madeira Junior.

Calma! Tentarei explicar. A 4rea original disposta para a

verificagio do formato do ALFABETO ¢ o enderego 1BBFH, m Celso Arimatéa Ferreira Junior

porém como quase todo munde sabe, este enderego se E acessor de redagéo da Bénus Rio Editora Lida. (revistas
sobrepdem ao da ROM, portanto somente operével através Informatica-CPU e CPU-PC). Programa em Basic e Assembly.

UniFIN - a ferramenta de geréncia financeira
ideal para os tempos em que vivemos.

Completamente modular,
permite-lhe usar o sistema
certo
Ppara as suas necessidades.

Mobdulos de:

Contas a Pagar Fluxo de Caixa
Contas a Receber Contratos
Controle Bancario Projecoes
Emissio de Cheques € muito mais.

Conheca também os sist beis, total integrado ao UniFIN

Rua Canuto Saraiva, 3 - Muda
(021)278-0821 e (021)571-7701
I r_zformatzca Rio de Janeiro - RJ - 20.530-590
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SOLIC! mmxmcémosmn
_PELO TELEFONE (048) 224. dw

Agora vocé pode se programar para visitar o

%) NE SUL. Envie 0 convite preenchido para
. Av. Pref. Osmar Cunha,
SC - CEP. 88015-100, até 15/02/95 e receba seu
cartao totalmente gritis. Apos esta data s6
serio aceitos convites acompanhados de cheque
nominativo s FENASOFT FEIRAS
COMERCIAIS LTDA. Os precos variam
conforme a data de postagem no correio,
nforme tabela abaxo.

mportante evento de informatica do

251 - Floriandpolis |

DATAS E PRECOS
Até-15/02/95 - Gratis
/~ Até 31/03/95 RS 3,00

62 B 3 = 1
2 0 O 1 A!ea%ﬂ}n/%ﬂ 5,00, = |
1+CIDADE = UE Pt oo Apos '04/95 somenté.em nossos
PAIS = ERg YLTT_VIONE 3 L | escritbrios - Av. P smar Cunha, [
- g ] EnEyAnnE ] .,251/ 112 andar ou nas bilheterias,
I O W oA i i {durante o evento.
1 - Qual seu cargo. n..m,m. ande trabalha? 5 - Qual a prindpal érea do atvagde do suo empresa
A et TR ‘ T toprmsror d Ve dhesdoll Q] R dopsbrcss
el e h‘ A o) S e Sgeemmen
:H Fiste ) b K Comarveoo $11 § ] Revand ce Suerimarien
L1855 G [imbesho i F 4 7 ey savicor
z-mm.ump--nm sua smpresa? % 5 b et
s Ham islized Yo
R al:y?t%?;‘ i sus
iakHod sk Maren do
3- Qual sew poder de deciso para compras na empresa? g do renfputodor na Ses mpiSas
spmidemiod S pede e £ e ] B e o
)
X

4 Gualo velume dy s de sua emp

A US$.500 milhis . U525 0 49 mides s 500 747 mi|
B[ Ut 00 a 455 1S3 10 o 24 milhoms 250 a 49 mi
SHis s otrmdle  GL|USE1 20 mibimy 2i6 mi
L R imb b ] 55180,

.Dt £ho | 15:00 o 22:00
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23 a 28 de maio
MW Povilhco de Feiras de Salvador
Congresso de Informatica,

Telecomunicagdes e Gestdo Empresarial W‘
23 a 26 de maio 95
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Superinfo 95

Centro de Convengdes de Salvador SUCESU_BA
"0
Megapalestras, Palestras e Minicursos

«Arquitetura / Plataformas JEIS

«Planejamento da TI wVirtuglizacGo das Organizagdes

~Downsizing na Organizagéio «Multimidia

«Terceirizagao de Servigos

«Reengenharia de Processos Minicursos:

+Administracdo de Recursos +Analista de Negécios

«Benchmarking «Orientag@o a Objetes

sRedes e Conectividades «Conectividade

~Computagéo Grdfica «Multimidia

Preencha esta ficha de pré-inscri¢ao e receba o programa preliminar

| Nome Cargo
Empresa
! Endereco Cidade
| Estado CEP Tel Fax
] Associado da SUCESU Néo Associado Estudante
I

Desejo também receber informagées sobre como expor na feira
Envie para FAG Eventos Internacionals
X Esir. Miguel Solazar M. Moraes, 680 22770-331 - Rio de Janeiro, RJ - Tel.: (021) 445-6969 / Fax: (021} 445-0303
©

921) 443.6363
Tl @11) 28:
(1) 2852067 Sesu - BA
SENTE AT (071) 336,505
it ax, (071) 336, 2081

Assassorio Técrico do Congresso: Exilo Consultoria Empresarial

E mais !

Feira com as melhores.

promogoes em equipomentos
softwares.




