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PAUTA

E com enorme satisfacdo que lhes apresentamos este novo nimero de
CPU, onde, mais uma vez, foram feitas mudancas.

Novas segdes foram introduzidas e outras receberam um novo enfoque.

Isto porque, sem pressa, estamos crescendo e, cada vez mais, podemos
apresentar um trabalho que possa atender a todos os nossos leitores.

Este més, inauguramos o CBBS da revista, aberto a todos os nossos leito-
res ou nao, que irdo contar com indmeros servigos e com um banco dos progrea-
mas que sdo publicados em CPU. O CBBS funcionar4 24 horas por dia. Maiores
detalhes para acesso poderdo ser encontrados neste nimero.

No més de abril, dando provas de que o MSX 1 ainda tem muito tempo de vi-
da no Brasil, a Gradiente apresentou ao publico, na UD 89, seus novos produtos
de informética que, se realmente lancados, dardo um novo grande impulso & linha,
Pelo que foi mostrado, vale a pena aguardar até outubro, més para o qual estao
previstos os lancamentos. Na 4rea de software, grandes lancamentos também sao
esperados. Entre eles o Aquarela, um poderoso editor gréfico, que esta sendo ela-
borado h4 um ano e que ser4 langado em junho.

E também na 4rea de software que as coisas andam fervilhando. A época
dos avisos e dos aniincios pedindo informacgdes sobre piratas acabou e, agora, as
softhouses partem para agdo. Na linha do PC, a Black & Decker foi acionada judi-
cialmente, por utilizar em seus escritérios cépias nado autorizadas de programas.
Na linha MSX, as softhouses j4 se uniram e, em breve, sabremos quem & quem
neste mercado que h4 muito vem se profissionalizando e que consegue lancar
poucos mas significativos softwares de qualidade nacionais, mesmo vendendo jo-
gos.

Tudo isto nos leva a crer que o MSX ainda tem muita estrada pela frente, e
que as obras nesta estrada foram retomadas para tornar a caminhada do usuério
mais suave e vantajosa.

Portanto, caro leitor, ligue 0 seu micro e aprecie este nimero de CPU, pois
temos muito ainda para descobrir e aprender,
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NOVA LINHA
GRADIENTE

Na linha de micros, a
Gradiente langou na UD 89
seus novos micros, do padrao
MSX.

O Expert Plus, que ird
atender os iniciantes de
informética, a Educacéo e o
Lazer, serd comercializado
com softwares utilitérios
residentes, para desenho e
musica. O Expert Plus possui
80 Kbytes de RAM e 48
Kbytes de ROM, sendo que
os 16 Kbytes que foram
incorporados correspondem
aos programas residentes.

O Expert DD Plus,
desenvolvido para atender
pequenas e médias empresas
e profissionais liberais, j& vem
com um dirve de 3 1/2”
embutido no préprio gabinete,
icom capacidade de

armazenamento de 720 Kb
formatados.

Os novos micros da linha
MSX da Gradiente possuem
um novo chip, que congrega o
280, VDP e PSG e
apresentam paginacao de
meméria diferente do Expert
1.1, comercializado
atualmente pela Gradiente,
sendo que a cor predominante
passou a ser a preta,

Na linha de periféricos,
além do monitor
monocromético de 80 colunas,
do gravador Datacorder DR-1
e do Joystick, foram
apresentados o Multi-Modem e|
um cartdo de 80 colunas.

O Multimodem permite a
troca de mensagens e
arquivos entre dois micros
MSX ou a troca de arquivos
entre um micro MSX e um
micro padréo IBM-PC, via
linha telefénica comum.

Possui discagem via teclado,

com monitorizagéo de linha,
programas para acesso a
videotexto e comunicag@o
micro-a-micro (300/300 baud
full duplex) residentes,
operando nos principais
protocolos de comunicagao.

O cartao de 80 colunas &
apresentado em duas
versoes. O CT-80E permite
trabalhar com telas de 1 a 80
colunas x 24 linhas e j& vem
com um poderoso redator de
textos residente, que mostra
na tela do micro como o texto
seré impresso, podendo
utilizar vérios tipos de
caracteres.

O CT-80NET vem a ser um
cart@o de 80 colunas com
emulador de terminal IBM-PC
residente. Possibilita a
programacao da RS-232C via
Basic Exxtendido e trabalha
com telas de texto de 1 a 80
colunas x 24 linhas.

A nova linha de informética
da Gradiente seré
comercializada a partir de
outubro préximo.

RIOSOFT

A RIOSOFT esta
completando seu 3°
aniversério e, devido &
dedicagao recebida por parte
dos clientes e fornecedores,
tem o prazer de oferecer,
GRATUITAMENTE, um curso|
de operagao de Drive, com o
objetivo de instruir a todos os
usudrios da linha MSX que
queiram adquirir maior
performance em suas
atividades operacionais.

Maiores informacées
poderao ser obtidas através
do tel. 264-3726 ou a Rua
Conde de Bonfim, 346 — Loja
107, na Praga Saens Pefia —

Tijuca.

ELATEX MULTI SYSTEM:
TECNOLOGIA DE
ULTIMA GERACAO

Desenvolvido com o
objetivo de agilizar ao méaximo
a elaboragao de desenhos
téxteis em jacquard, chega ao
Brasil, através da Santista
Téxtil, o Elatex Multi System,
que vem a ser um
equipamento computadorizado
de tecnologia alema de
novfssima geragao.

O sistema & composto de
um microcomputador com
grande ampliacdo de meméria
para comandos centrais,
monitor colorido com elevada
qualidade de resolucéo,
possibilitando a elaboragao
econdmica e mais
racionalizada de cartoes
perfurados em jacquard.

Em fungéo da grande
capacidade de suas memérias
externas, um grande nimero
de padronagens pode ser
dinamicamente controlado.
Assim, padronagens extensas
podem ser compostas em
uma operagao sequencial,
fazendo com que os desenhos
aparegam desta forma no
monitor. Depois de compor,
controlar e corrigir o desenho
totalmente, que fica
armazenado em um hard disk
produz-se, automaticamente,
um gréfico pontilhado em
papel, com as orientagdes
adequadas para o tecimento.

A entrada de dados (leitura)
e a sua manipulagao é feita
em dois sistemas
independentes, o que garante
o melhor aproveitamento e
rentabilidade do equipamento
no qual foram investidos
US$ 340 mil pela Santista. =

Sip

*DRIVES.1/4 E3 1/2
* PLACA 80 COLUNAS
* MOLDEN DE COMUNICAGAO

* PACOTAO EM FITA :

* EXPANSOR DE SLOT(C/4 SLOTS)
* GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
* INTERFACE DUPLA P/DRIVE

* PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 60.00
100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = 60.00

SOLICITE NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOSEM 24 HORAS VIA SEDEX.
PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL COM CARTA DETALHADA PARA A. NASSER.

MATRIZ: RIO DE JANEIRO: AV. 28 DE SETEMBRO 226 LOJA 110
CURITIBA: AV. 7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20- SHOPPING SETE- CURITIBA- PR- CEP 80010- TEL: 233-0046

FILIAL:

VILA SHOPPING RJ. CEP 20551- TEL: 284-6791

Junho 89

cPU4 j




MSX NEWSOFT X AIDS

Dando prosseguimento a
comercializacao de “softs
profissionais”, a Newsoft
Informética Ltda. langa, com
exclusividade, um programa
mundialmente inédito sobre a
AIDS.

Trata-se de um programa
voltado para a comunidade
médica, cuja elaboracao foi
realizada pelo Dr. Pierre G. J.
Ciriades, que é médico
especializado em Medicina
Interna e Patologia Clinica,
Chefe do Laboratério Central
da AMICO e Diretor Clinico do
Hospital AMICO em
Indiandpolis, tendo sido
baseado no trabalho cientifico
de autoria do préprio Dr.
Pierre, intitulado "Estimativa
da Cronologia e da Deplegao
Linfocitéaria na Sindrome da
Imunodeficiéncia Adquirida™ —
um prognéstico Matematico
que recebeu o Prémio
ABRAMGE/88.

O programa interessa néo
s6 & prética da medicina diéria
e & patologia clinica, bem
como as instituicoes
seguradoras, previdenciarias,
medicina do trabalho e
medicina legal, pois, com 0
mesmo, pode-se calcular a
data estimada do contégio
inicial pelo HIV, data provével
de confirmacdo do
diagnéstico, data limite de
sobrevivéncia a doenca,
tempo méximo de incubacao
do HIV, tempo méximo de
duracéo da doenga
propriamente dita, tempo
méaximo entre o contégio inicial
e 0 6bito e a estimativa do
nimero absoluto de linfécitos
do tipo T4-helper em qualquer

data desejada, usando como
dados necessarios duas
contagens sucessivas do
namero absoluto dos linfécitos
T4-helper e suas respectivas
datas.

Maiores informacoes
poderao ser obtidas na
Newsoft.

ELITE INFORMATICA

Em Niter6i hd uma nova
software, que além de
comercializar programas, tem
revistas CPU, programas
originais da Paulisoft,
promovendo, para seus
clientes, sorteios de brindes
diversos. O enderego da Elite
& Caixa Postal 101.016 —
Niteréi — RJ — CEP 24000.

PAULISOFT
NEMESIS E XSW

A Paulisoft, Nemesis e
XSW estavam presentes na
UD 89, no stand da
Gradiente,onde apresentaram
seus programas ao publico.

Em matéria de software, o
grande langamento da feira foi,
sem ddvida alguma, o editor
gréfico Aquarela, que foi
considerado um dos melhores
editores gréficos existentes
para MSX, possuindo
excelentes recursos. O
Aquarela serd comercializado
pela Paulisoft a partir do
proximo mes.

A Nemesis e a XSW
apresentaram 0s programas
que j& sdo conhecidos dos
leitores de CPU, como o MSX
Page Maker, MSX Charter,

VOX, Fluxo de Caixa, etc.

CURSO DE
BASIC EM VIDEO

Com o sucesso obtido com
o langamento da fita de video
“Dominando o MSX", a MPO
Video esté colocando no
mercado de informatica outro
produto inédito.

Trata-se da fita “Curso de
Basic MSX", que ensina 0s
interessados no tema a se
tornarem programadores de
linguagem Basic., A fita &
acompanhada de um livro, que
traz exercicios para serem
resolvidos pelos
programadores, além da
explicagéo teérica da
linguagem.

Com 80 minutos de
duragao, o “Curso Basic
MSX" abrange programas de
operacdes financeiras,
desenhos gréficos,

construgdo de desenhos
animados, comandos
musicais por computador,
oferecendo, ainda, dicas para
o dia-a-dia de um
programador, tais como: travar
e destravar programas, fazer
cbpias de programas
travados, etc.

Como na primeira fita
langada pela MPO Video, 0
professor & o Prof. Pierluigi
Piazzi.

A fita pode ser encontrada
nos grandes magazines e em
softhouses, como a Paulisoft,
Ectron, Nemesis, entre outras.
Maiores informacoes podem
ser obtidas pelo telefone
011-285-03875, ou através de
correspondéncia para Av.
Paulista 2001 — 19¢ andar —
Conjunto 1923 — Cerqueira
César — 01311 — Sao Paulo -
SP.

*xx NEM SO DE RIO E SAO PAULO VIVE O MSX ##*
U1timos langamentos em programas para MSX - estabilizadores
| voltagem - filtros de linha - gabinetes

c/fonte p/l ou 2 drives -

de

[ interfaces de disco - cabo de gravadores p/Expert e Hotbit, etc...

) Garantimos a melhor gravaqao e o mais rapldo prazo de entrega.
olicite mosso jornal e catalogo, gratls, a Czuxa Postal 07/0281 -
Se

Brasilia - DF - CEP 70354, ou venha pessoalmente a nossa loja.
preferu’, basta nos telefonar.

INTERSOFT Comércio e :_epresentagoes - SCAS
Alvorada - Loja 7 — Brasilia - DF - CEP 70750 —

(madra 511, Bloco "C" n®

62, Galeria
Tel. (061) 244-5728
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ELEMENTOS QUIMICOS

NORBERTO TSOULESSKI

A Qufmica estd fundamentada nos elemen-
tos quimi € suas carac icas disti
tais como a sua distribuigao eletrénica ¢ a sua
massa. O programa dado a seguir trabalha com
elementos quimicos e serve aos estudantes de
12 e 22 graus na 4rea de fisica e quimica e tra-
ta, exatamente, o seguinte:

Fl — desenho na SCREEN 2 da distribuigao
dos elétrons em suas camadas.

F2 — diagrama de Linus Pauling.

F3 — ficha do elemento quimico, com in-
formagdes sobre:

a) simbolo do elemento quimico,

b) nome do elemento quimico,

¢) niimero atémico do elemento,

d) massa do elemento quimico,

) niimero de néutrons do nicleo,

f) mimero de camadas do 4tomo,

g) valéncia,

h) familia ou grupo a que pertence o ele-
mento.

F4 — volta para a tela principal.

F5 — distribuicdo dos elétrons em subniveis
energéticos através do diagrama de Pauling.

F6 — sai do programa.

Uma caracterfstica importante do programa
apresentado € o uso de interrupgoes acionadas
pelas teclas de fungéo do MSX (function keys)
que, alids, sdo uma das muitas particularidades
que diferem os micros do padrio MSX das ou-
tras méquinas. O modo como me utilizei dessa
vantagem € pouco comum e merece expli-
cagéo

Geralmente, as interrupcoes geradas pelas
function keys sdo usadas da seguinte maneira:
primeiro, sio direcionadas através de instrugio
“ON KEY GOSUB (lista do nimero da li-
nha)”; que indica qual é a subrotina que deve

ser seguida em caso de ser pressionada uma
das teclas de fungdo. Depois, € necessério ati-
var a interrupgao através da instrugio “KEY
X)”, onde X é o mimero da tecla de fungdo
que, a partir do momento que o micro receber
essa instrugdo, vai gerar uma interrupgdo ao
ser acionada. Assim, toda vez que pressionar-
mos uma das teclas de fungdo e esta estiver
habilitada a gerar interrupgdo, o programa serd
desviado para a subrotina encarregada da tecla
de fungio selecionada. Essa subrotina serd
executada na integra e abortada no instante em
que o micro encontrar uma instrugdo “‘RE-
TURN".

Até aqui, todos os usudrios que realmente
conhecem o Basic do MSX nio terdio tido ne-
nhuma exclamagdo. A partir de agora € que o
negdécio fica interessante. Suponha que vocé
deseje sair de uma subrotina chamada por uma
function key apertando outra tecla de fungdo
antes que a subrotina termine, ou seja, antes
que o programa encontre uma instrugio “RE-
TURN’'. Como fazer? E simples, embora nao
tio Gbvio. Basta que, dentro de todas as
subrotinas que sdo chamadas através de teclas
de fungio, nds tornemos a ativar as inter-
rupgbes novamente. Assim, existirdA sempre
uma tela principal ou rotina principal que se
encarregard de descrever o que faz cada tecla
de fungdo, direcionar e habilitar as inter-
rupgdes para as subrotinas que poderdo termi-
nar com uma linha do tipo:

1000 GOTO 1000

Esta linha faz o programa parar esperando
uma tecla de fungdo que, depois de pressiona-
da, desvia o programa para outra rotina do
programa. O fato de termos habilitados duas
vezes as’ function keys, fazem com que elas
tenham prioridade total, podendo interromper
o programa em qualquer ponto. E isso que eu
queria que todos entendessem. De resto, € s6
ligar o programa e comprovar na prética o que
eu acabei de explicar.

CPUG



O PROGRAMA

A digitagdio é bastante simples, bastando in-
seri-la tal como est4 na listagem.

Ao rodd-lo, o usudrio verd, inicialmente,
um menu com opgdes ¢ serem selecionadas
através das function keys. Estas opgdes ja fo-
ram descritas no infcio deste artigo. Nessa tela
é pedido também o mimero do elemento qui-
mico. A seguir, 0 MSX apresenta a ficha desse

{ elemento. Pressionando F5, teremos a divisio
em subniveis energéticos. E, por iltimo, pres-

sionando F1, o desenho da distribuicdo dos
elétrons na eletrosfera. A todo instante, que
quiser (pelos motivos j4 mencionados), vocé
poderd observar a ficha ou a distribuigao dos
elétrons teclando uma function key.

O programa de Quimica para 0 MSX foi es-
crito totalmente em Basic e tem a seguinte es-
trutura:

— Linha 50 a 170 — tela principal

—Linha 190 a 230 — busca através do ni-
mero atémico

—Linha 240 a 280 — busca através do nome
do elemento

—Linha 290 a 430 — algoritmo para a dis-
tribuigdo dos elétrons em subniveis energéti-
cos

— Linha 440 a 580 — determinagao da fami-
lia a que pertence o elemento quimico

— Linha 590 a 740 — tela que mostra, como
num quadro negro, a distribuigao em subniveis
energéticos

—Linha 790 a 1030 — rotina que desenha
um &atomo com os ¢létrons convenientemente
distribuidos pelas suas camadas.

— Linha 1030 a 1460 — diagrama de Linus
Pauling

—Linha 1470 a 1660 — ficha do elemento
quimico

—Linha 1670 a 2190 — linhas data com os
dados de cada elemento.

Observe que incluf nessas linhas os dados
absolutamente necessdrios para cada elemento
quimico. Os outros dados, como a distribuicao
eletrénica, o nimero de néutrons, o nimero de
camadas do 4dtomo, a valéncia ¢ a familia a
que pertence o elemento quimico sdo calcula-
dos pelo programa nao fazendo parte, portan-
to, das linhas DATA.

— Linha 2210 a 2300 — subrotina que cria
sprites aumentados com simbolos dos elemen-
tos quimicos. Mais outra interessante rotina
que merece ser analisada pelos leitores. ®
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30 ° CREATED BY NORBERTO TSOULEFSKI

ap -

5@ K ROKRKR KRR KO0K KK KKK K KK KK KK KK KKK K KX K
60 CLEAR:DIM F$(20),N(20)

7@ ON KEY GOSUB 97@,1240,1710,60,740

80 KEY(1)ON:KEY(2) ON:KEY(3) ON:KEY(4)ON
:KEY(5) ON:KEY(&)ON

9@ DEFINT A,B,C,D

10@ SCREEN@:WIDTH39:COLOR 1,3

110 KEY OFF:RESTORE191@

120 PRINTSTRINGS (38,203)

130 PRINT:PRINT"ESTE PROGRAMA TRABALHA C
OM’ ELEMENTOS QUIMICOS DA SEGUINTE FORM

14@ PRINT:PRINT"F1=DISTRIBUICAO EM NIVEI
S ENERGETICOS"

150 PRINT:PRINT"F2=DIAGRAMA DE LINUS PAU
LING"

16@ PRINT:PRINT"F3=FICHA COM CARACTERIST
ICAS"

17@ PRINT:PRINT"F4=RETORNA A ESTA TELA"
180 PRINT:PRINT"F5=DISTRIBUICAO EM SUBNI
VEIS ENERGETI- COS"

19@ PRINT:PRINT"Fé&=FIM"

20@ PRINT:PRINTSTRINGS (38,204)

210 LOCATE®,2@

22@ INPUT"QUAL O NOME DO ELEMENTO OU S
EU No A- TOMICOD";N$

23@ IF LEN (N$)>3 THEN 320

240 -

250 - PROCURA NA TABELA

260

270 FOR I=1 TO VAL (N$)

280 READ E%,S%,Ms

29@ NEXT

300 Zz=1-1

31@ GOTO 370

320 FOR I=1 TO 103

33@ READ E$,S5%,M$

340 IF E$=N$ THEN Z=1:G0TQ 360

35@ NEXT

360 AS=NS

37@ S=Z:RESTORE 2430

380

3?0 CALCULA NUM. ELETRONS
400

410 FOR E=1 TO 19
420 READ F$(E):Y$=MID$(F$(E),2)
43@ IF Y$="s" THEN W=2

440 1F Y$="p" THEN W=6
450 THEN W=10
460 THEN W=14

470 S=S-W:IF S<@ THEN N(E)=S+W
48@ 1F S=@ THEN N(E)=w

490 IFS>@ THEN N(E)=W:NEXT

S6@ FOR Xx=1 TO E
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51@ V=VAL(Fs(X)) 1020 FOR J=0 TO &.285& STEPP!

528 VI(V)=VI(V)+*N(X)

530 NA=NA-(V>NA)

540 NEXT:K=NA

55@ IF MIDS(FS$(E),2,1)="s" AND N(E)=1 TH
EN G$="Alcalinos"

56@ IF MIDS(F$(E),2,1)
EN G$="Alcalino-terrosos

57@ IF MIDS(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=1 TH
EN G$="familia: boro"

580 IF MID$(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=2 TH
EN G$="familia: carbono"
598 IF MID$(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=3 TH
EN Gs="familia: Nitrogenio"

402 IF MID$(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=4 TH
familia: Calcogenios”

&1@ IF MID$(F$(E),2,1)="p" AND N(E)=5 TH

“ AND N(E)=2 TH

103@ XC=12B8+C¥SIN(J):YC=956+CXCOS(J)
1240 CIRCLE(XC,YC),3,1

1@50 PAINT(XC,YC),1

1040 NEXT

107@ CIRCLE(128,96),C,1

1080 C=C+12:NEXT

1098 CLOSE#1

1100 OPEN"GRP:" AS#1

1110 PRESET(1@,180):COLOR 4

1120 PRINT#1,ES,"2=";32

1130 CIRCLE(128,96),7,1

1142 FOR X =1 TO 5@

1150 A=RND(1)%&6:B=RND(1)%é6

1160 C=RND(1)%2:1F C=1 THEN B=-B
117@ D=RND(1)%2:1F D=1 THEN A=-A
118@ PSET(128+A,96+B),1

EN G$="familia: Halogenios" 119@ NEXT
4620 AS=MIDS(FS$(E),1,2):IF AS="4f"AND N(E 1200 GOTO 1200
J<14THEN Gs="familia: lantanidios" 1210

&30 IF As="5{“AND N(E)<14THEN Gs$="famili
a: Actinidios"

640 1F MIDS(F$(E),2,1)="d" AND N(E)<1@TH
EN G$="-De transicao”
650 IF I=7@ DR Z=71
antanidios"

46@ IF Z=1@2 OR Z=1@3
Actinidios”

&7@ IF VI(K)=8 THEN G
&8@ IF VI(K)=2 AND E%:
ases Nobres"

6%@ GOTO 1710

THEN G$="familia: 1

THEN G$="familia:

'Gases Nobres"
HELIO" THEN G$="G

1220 'DIAGRAMA DE LINUS PAULING
1230

124@ COLOR 1,7,4:SCREEN2

125@ KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)ON
126@ CLOSE#1

127@ OPEN"GRP:" AS#1

1280 FOR I = 1 TO 7

1290 PRESET(50,20+20%1):1$=S5TR$(I)
1300 PRINT#1,Is+"s"

1318 NEXT

1320 FOR I = 2 TO 7

1330 PRESET(85,20+20%1):1$=STR$(1)

700 1340 PRINT#1,I%+"p"

710 DISTRIBUICAD EM SUBNIVEIS 1350 NEXT

720 ENERGETICOS 1360 FOR I = 3 TO 7

730 1370 PRESET(120,20+20%1):1$=STR$(1)

74@ COLOR 1,15:SCREEN2

75@ KEY(1)ON:KEY(2) ON:KEY(3) ON:KEY(4%)0
N:KEY(5) ON

76@ CLOSE#1

77@ DPEN"Qrp:"ASH1:XX=1@:YY=80

780 LINE(S5,50)-(250,180),1,BF

7%@ COLOR15

80@ FOR X=1 TO E

B1@ PSET(XX,YY),1:PRINT#1,F$(X)

B20 PSET(XX+7,YY=4),1:PRINT#1,N(X)}

B3@ LINE(XX+28,YY+1@)-(XX+40,YY-10)

B840 XX=XX+40

850 IF XX>245 THEN XX=10:YY=YY+4Q

B6@ NEXT:COLOR1

B7@ LINE(5,5)-(25@,35),7,BF

88@ PSET(1@,1@),7:PRINT#1," Distribuicao
em subniveis e- nergeticos de acord
o com o Diagrama de Pauling(tecle F2
o

892 GOTO 892

§@@ FOR x=1 TO K

91@ PRINTVI(X):NEXT

92@ FOR X=1 TO I:PRINTF$(X),N(X):NEXT
932 GOTO 1710

F40

95@ ‘DESENHA 0S ELETRONS NAS CAMADAS
60 -

97@ COLOR1,15:SCREEN2:C=20

980 KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(I)ON:KEY(4)ON:
KEY(5)ON

99@ R=RND(~TIME)

109@@ FOR X=1 TO K

1010 P!=6.2856/VI(X)

1380 PRINT#1,Is+"d"

139@ NEXT

1408 FOR 1 = 4 T0O 7

141@ PRESET(155,20+20%1):1$=STR$(I)

1420 PRINT#1,Is+"f"

1430 NEXT

1448 FOR 1 = 1 TO 7

145@ LINE(42,34+20%1)-(52,28+20x1)

146@ NEXT

1474 FOR 1 = 1 TO 8

148@ LINE(76,18+20%1)-(90,10+20%1):1$=ST
Rs$(1)

1490 NEXT

150@ FOR 1 = 2 TO B

151@ LINE(76+35,18+20%1)-(90+35, 10+20%1)
152@ NEXT

1530 FOR I = 3 TO B

1540 LINE(76+70,18+20%1)-(90+70,10+20%1)
155@ NEXT

1560 FOR I = 4 TO 7

1570 LINE(181,18+20%1)-(195,10+20%x1)
1580 NEXT

159@ FOR I=1 TO 7

1600 PRESET(42,34+20%1)

1610 LINE-(45,27+208%1)

1620 PRESET(42,34+20%1)

1630 LINE-(46,35+20%1)

164@ NEXT

14650 LINE(1@,5)-(2402,20),3,BF
1660 PRESET(3,1@) :PRINT#1,"
E LINUS PAULING"

1670 GOTO 14670

1680 °

DIAGRAMA D
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1698 ° FICHA DOS ELEMENTOS

1708 °

1710 COLOR1,15,4:SCREEN2,1

1720 KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)O0N
1KEY (5)ON

1730 LINE(30,30)-(220,160),7,BF

1740 X$=5%:GOSUB 2500

1758 PUT SPRITEL,(4@,4@),1,1

1768 PUT SPRITEZ,(55,40),1,2

177@ CLOSE#1

178@ OPEN"GRP:"AS#1:C=7

1798 PSET(S@,4@),CtPRINT#1," "ELEMENTO: ";E &
1E@@ PSET(57,72),C:PRINT#1,"~-NUMERD ATOM
1€0:";2

181@ PSET(S57,82),C:PRINTH1,"~-PESO ATOMIC
O:"3M$

182@ NE=INT(VAL(MS))-Z

1830 PSET(57,92),C:PRINT#L,"-NEUTRONS: "
NE

184@ PSET(57,102),C:PRINT#1,"~CAMADAS: " ; kK
1850 IF VI(K)<4 THEN vs= “+STR$(VI(K))
1860 IF VI(K)>4 THEN Ve "+STR$(B-VI(K)]
1870 IF VI(K)=4 THEN PSET(57,112),C:PRIN
T#1,"-SEMICONDUTOR" :GOTO 1890

1880 PSET(57,112),C:PRINTH1,"-VALENCIA:
“vs

1890 PSET(57,122),C:PRINT#1,6%

1900 GOTO 1980

1910 DATA HIDROBENIO,H,1,HELIO,He,4

192@ DATA LITIO,Li,&.94,BERILID,Be,?.081
1932 DATA BORO,B,10.8,CARBOND,C,12

194@ DATA NITROGENIO,N,14,0XIGENIO,D,16
1950 DATA FLUOR,F,19,NEONIO,Ne,28.2

1960 DATA SODIO,Na,23,MAGNESIO,Mg,24.3
17@ DATA ALUMINIO,Al,27,SILICIO,Si,28.1
198@ DATA FDSFUHD,F,}J,ENXGFPE.S,:Z.I
199@ DATA CLORO,C1,35.5,ARGONIO,Ar,39.9
200@ DATA PDTQSS]G,K,Sq.l,CﬂLEID.Ea.“E.l
201@ DATA ESCANDIO,Sc,45,TITANIO,Ti,47 9
2820 DATA VANADIO,V,S5@.9,CROMIO,Cr,52
2032 DATA MANGANES , Mn , 54 ,FERRO,Fe,5c.8
2040 DATA COBALTO,Co,58.9,NIGUEL,Ni, 58.7
2857 DATA COBRE,Cu,63.5,2INCO,Zn,65.4
2060 DATA GALI1O,Ga,69.7,GERMANID,Ge,72.6
2870 DATA ARSENIO,As,74.%,SELENIO,Se,79
2088 DATA BROMO,Br,79.9,CRIPTONIO,Kr,83.8
209@ DATA RUBIDIO,Rb,B5.5,ESTRONCIO,Sr,8
Fab

2100 DATA 1TRIO,Y,B88.9,ZIRCONIO,2r,91.2
2110 DATA NIDBID.ND.?Z.V.MDLIBDENID,MD.W
5.9

2120 DATA TECNECIU‘TE,QW,RUTENID,Ru.lml
213@ DATA RODIO,Rh,103,PALADIO,Pd, 106
2140 DATA PRATA,Ag,1@8,CADMIO,Cd,112
2150 DATA INDIO,In,115,ESTANHOD,Sn,119
2168 DATA ANTIMONIO,Sb,122,TELURIO,Te,128
2170 DATA 10DO,1,127,XENONIO,Xe,131

218@ DATA CESIO,Cs,133,BARIO0,Ba,137

219@ DATA LANTANIO,La,139,CERIO,Ce,140
2200 DATA PRASEODIMIO,Pr,141,NEODIMIO,Nd
,144

2212 DATA PROMECIO,Pm,147,SAMARIO,Sm, 15@
2220 DATA EURSPIO,Eu,152,GADOLANIOD,Gd,157
2230 DATA TERBIO,Tb,159,DISPROSIO,Dy,163
2240 DATA HOLMIO,Ho,165,ERBIO,Er,167
2258 DATA TULIO,Tm,16%9,1TERBIO,Yb,173
2260 DATA LUTECIO,Lu,175,HAFNIO,Hf,178
2270 DATA TANTALIO,Ta,181,TUNGSTENIO,W,134
2280 DATA RENIO,Re,1B6,0SM10,0s,19@

229@ DATA IRIDIO,Ir,192,PLATINA,Pt,195
230@ DATA OURQ,Au,197,MERCURIO,Hg, 2081

2318 DATA TALIO,Ti,204,CHUMBO,Pb,2087

2320 DATA BISMUTO,Bi,2@%,POLONIO,Po,21@
2330 DATA ASTATO,At,21@,RADONIO,Rn,222
234@ DATA FRANCIO,Fr,223,RADIO0,Ra,226
2358 DATA ACTINIO,Ac,227,TORI0,Th,232
2360 DATA PROTACTINID,Pa,231,URANIO,U,238
237@ DAIA NEPTUNIO,Np,237,PLUTONIO,Pu,24 2k
2380 DATA AMERICIO,Am,243,CURIO,Cm,247
2390 DATA BERQUEL1O,Bk,247,CALIFORNIO,CY
1251

2400 DATA EINSTEINIO,Es,254 ,FERMIO,Fm,253
241@ DATA MENDELEVIO,Md,256,NOBELIO,No,2
53

2428 DATA LAWRENCIO,Lr,257

2430 DATA 1s,2s,2p,3s,3p,4s,3d,4p,5s,4d,
Sp,6s.41,5d,6p,75,5F,6d,7p

2440

2452 - CRIA SPRITES AMPL1ADOS COM
2460 ° SIMBOLOS DOS ELEMENTOS
247@

24B0 x$=S%

2450 SCREEN1,1

25@@ DEF FNS=PEEK(AXB+&H1BBF+S)
231@ FOR L=1 TO LEN(XS)

2520 A=ASC(MID$(Xx$,L,1))

253@ FOR 5=0 TO 7

2540 0%=0%+CHRS (FNS)

255@ NEXT

2560 SPRITES(L)=0%:0%=""

2570 NEXT

2580 RETURN

PEGA O NOSSO SUPER
CATALOGO GRATIS!
TEMOS APPLE ¢ TAMBEM!

THUNDERSOFT

THE NAME OF MSX

JoGos _ 1,50 =
APUCATIVOS _ 3,00 -
COPIADORES.

CPM_ 2000 £
PREGO DO DISCO _ 5,00
PREGODAFAITA _ 5 5
CORREIO_ 2,80
ENTREGA EM 24 HORAS +
CORREIO 650

SUPER PACOTES

PACOTE N°1

10 jogos — apenas 11,00
(disco incluido)

PACOTE N°2

10 jogos -— apenas 11,50

sucesso de vendas

PACOTE N°4
1 disco cheio — 11,00
2 disco cheios —20 00

PACOTE N°5
Aplicativo + copiador —

(fita incluida) 6,00 (disco incluido)
PACOTE N°3 PACOTE N?
MSX TOOLS lell 5 00 10 Aplicalivos + disco —

apenas 28,00

LANCAMENTOS DO MES
OUT RUN - PHILLIPS MUSIC -
COMPOSER - DUAREG - BUC COMPOSER

Para outros estados, 08
nominal e cruzado a MARCO ANTONIO T
Alvim 278/501, Rio de Janeiro, BJ, CEP 20510,  Tel: (021) 268-6360

A cada 5 programas escolha 1 gratis

idos deverdo ser fejlos através de cheque
ﬁoﬁing Rua Carvaiho
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MSX DEBUG
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PARTE 3

respectivas rotinas. Além disso, deixamos o

caminho preparado para implementagio do
comando SOMA. Todos os comandos, excetuando o
comando DOS, precisam de um ou mais parametros.
Neste més, veremos como essas rotinas manipulam
estes pardmetros. Para entender este mecanismo,
tomaremos como exemplo a rotina @SOMAR que
serd implementada no MSXDEBUG.

Como jé foi dito, tudo que é digitado fica arma-
zenado num buffer de memdéria. A primeira a¢ao do
MSXDEBUG, &, entao, passar o controle para a ro-
tina de reconhecimento de comandos @INSTR. Se
o comando nao existir, serd enviada uma mensagem
de erro e o contelddo anterior do buffer se perderd.
Caso contrdrio, o controle serd passado para a roti-
na que corresponde ao comando dado. No buffer
restam os pardmetros digitados, se houver algum. O
comando terd sido eliminado pela rotina @INSTR.

A partir deste ponto, cabe a rotina chamada por
@INSTR reconhecer e trabalhar com os parimetros
do buffer. Podemos entender como isso acontece,
examinando a rotina @SOMAR. Na listagem 2,
estao comentadas as rotinas envolvidas no processo.
Antes de um exame detalhado, convém descrever
qual foi a l6gica usada na rotina @SOMAR.

Os parametros que @SOMAR precisa, sdo os en-
deregos inicial e final do bloco de memdria. Exis-
tem rotinas especializadas em transformar os paré-
metros que estdo no buffer para uma forma em que
estes valores possam ser manipulados como nime-
TOS.
A rotina @GTDAT se encarrega de encontrar o
primeiro parametro do buffer. A rotina @GTDO7
organiza os parimetros. Finalmente, temos a rotina
@CONVD, que se encarrega de converter o dado
para seu valor numérico. Fazendo analogia com o
BASIC, a rotina @CONVD pode ser comparada
com a fungdo VAL, onde o registrador HL aponta a
STRING e, na safda, devolve o valor ji convertido.
Usando esses recursos, qualquer outra rotina pode
fazer uso dos pardmetros que lhes forem repassados.

De posse dos parimetros que definem os limites
do bloco, resta, entao, somar sucessivamente os
bytes que estiverem 4. Entretanto, existe um porém.
Sabemos que, em linguagem de baixo nivel, o valor

0 més passado, vimos como o0 MSXDEBUG
reconhecia os comandos e chamava suas

méximo que pode ser manipulado € um nimero de
16 bits. Este mimero €, com certeza, insuficiente pa-
ra armazenar a soma de um bloco, mesmo que seja
pequeno. Para isso, entdo, basta construir um niime-
ro de 32 bits. Isso pode ser facilmente conseguido
com a manipulagido simultinea de dois nimeros de
16 bits. Foram usados os registradores de index IX
e IY do Z-80. O registrador IX serve para acumular
os dados e IY para acumular algum eventual estouro
do registrador anterior. Como isso nio acontece au-
tomaticamente, deve-se verificar o estado da flag de
CARRY apés cada soma. Ao final do loop, teremos
o valor da soma com a parte mais significativa em
IY e a menos significativa em IX. Como iltimo
procedimento, resta imprimir o mimero, que deve
ser feito em partes (ndo héd outra maneira). Assim,
temos um nimero de 32 bits que, certamente, com-
porta o volume de qualquer soma.

Agora, estamos prontos para implementar o co-
mando SOMA. Como de praxe, carregue o
MSXDEBUG no enderego 4100H. A partir do en-
dereco 4E46H, digite o bloco de listagem 1 com o
comando DISP. Isto inclui deletar o BYTE OCSH
que existia no enderego 4E46H.

Se quiser atualizar a versao do MSXDEBUG,
procure a mensagem inicial no final do programa e
faga a devida corregio. Uma sugestdo: para que
possamos reconhecer que esta é a versio com o co-
mando SOMA, troque a mensagem Vr 1.0 para Vr
1.1,

Para testar a implementagio, saia do
MSXDEBUG antigo e execute a nova versdo. Além
da me sagem, niio deve ser notada nenhuma mu-
danga. Digite entdo: SOMA 100 0B7A (CR). A so-
ma do bloco deverd ser mostrada em hexadecimal.
Deve ser igual a 3CEE9.

A partir deste nimero, utilizaremos, para quem
implementou o comando SOMA, mais um recurso
que prevenird contra erros de digitagdo.

Os leitores que j4 se aventuraram pelo mundo do
assembler, ji devem ser capazes de implementar
suas préprias rotinas no MSXDEBUG. Aqueles que
estao iniciando nao devem deixar passar as dicas e
as técnicas de programagdo nesta linguagem. O
MSXDEBUG nio é apenas mais um programa; é
também um curso de aperfeigoamento!

Até a préxima! m
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LISTAGEM 1 4E4000 00 00 00 00 00 CD C9
4E4808 DD21 00 00 FD 21 00
4E5000 ED 5B 8B 0D 2A 89 0D
4E58 13 4E 06 00 DD 09 30 02
4E60FD 23 23 CD 33 OB 20 F1
4E68 FD 22 85 OD 11 B6 OD D5
4E70CD 09 08 AF 12 D1 CD 24
4E78 0B DD 22 85 0D C3 E7 07
OBSERVACOES:
1) A rotina que funciona como a fungio STR$ do BASIC ¢ a rotina @RECON (no enderego
07E7H). Para utilizd-la, devemos colocar o valor de 16 bits no enderego RECDT (0D85H). O ni-
mero serd impresso na posigio corrente da tela. Entretanto, esta posigio nio serd alterada, ou seja,
a préxima impressio serd feita no mesmo lugar do nimero impresso.
2) As rotinas @GTDAT, @GTDO7 ¢ @CONVD localizam-se nos enderegos 089AH, 08CSH e
08FAH, respectivamente
LISTAGEM 2
GTDAT: CALL CONO2 ; Verifica buffer e aponta dado
AND A
RET NZ : Se ndo estiver vazio, tudo bem.
LD DE,ERR02 ; Caso contrério, erro!
JP ERROR
GTDO7: CALL GTDAT  ; Acha parimetro no buffer
CALL CONVD ; Converte seu valor e o elimina do buffer
LD (ENDIN),HL ; Armazena na memoria
CALL GTDAT  ; Repete seqiiéncia para outro dado
CALL CONVD
LD (ENDFI),HL
LD DE,(ENDIN) ; Verifica se dados sao coerentes
CALL CMPRG  ; Compara DE e HL (inicio ¢ fim)
RET NC ; Se infcio <= fim, tudo bem
LD DE,ERRO03 ; Caso contrério, erro!
JP ERROR
SOMAR: CALL GTDO7 ;: Organiza os pardmetros
LD IX,0 ; Zera contadores
LD IY,0
LD DE,(ENDFI) ; Recupera dados fornecidos no buffer
LD HL,(ENDIN)
INC DE
SOMOt: LD C,(HL) ; Inicia loop de soma
LD B,0
ADD IX,BC 3 Acumula dado
JR NC,SOMO02 ; Soma CARRY se ocorrer
INCIY
SOMO02: INC HL
CALL CMPRG  ; Compara limites do bloco
JR NZ,SOMO1 ; Repete se nao terminou
LD (RECDT),IY ; Prepara valores para impressao
LD DE,RECBF
PUSH DE
CALL RECO03 ; Reconverte nimero para STRING
XOR A
LD (DE),A ; Prepara impressao do nimero.
POP DE
CALL MSOUT  ; Imprime parte do mimero de 32 bits
LD (RECDT),IX
JP RECON ; Imprime resto do mimero de 32 bits
cPUM



Junhe 89

x A
»» 0

ol

JOG

TRAFALGAR PLUS

FERNANDO LEIBEL

Trafalgar Plus é uma nova versio do jogo
do tipo wargame para duas pessoas. Para
quem nao conhece 0 jogo, a missao dos joga-
dores é a de comandar um complexo militar
que ¢ formado por infantaria, cavalaria ¢
também por uma esquadra, sendo composto
por um tabuleiro, que se encontra dividido em
duas partes, a terrestre e a maritima.

Esta nova versdo conta com um editor que
possibilita ao usudrio criar o tabuleiro em que
vai jogar. Vocé pode redefinir todos os carac-
teres que fazem parte do jogo, tanto na forma
quanto nas cores. Desta maneira, o cavalo do
Trafalgar original pode se transformar no
avido a jato do seu jogo.

Os caracteres, mesmo com a forma e a cor
alterados, continuam desempenhando as mes-
mas fungdes, ou seja, se redefinirmos um ca-
racter de montanha identicamente a um carac-
ter do mar, apesar da aparéncia, ele continuara
a funcionar como um caracter de montanha.

No Trafalgar, cada exército era constituido
por 22 pecas. No seu jogo, vocé é quem defi-
ne quantas pegas constituirao um exército. A
forma de se jogar continuar sendo a mesma.

Editor

O Editor tem como fungdo permitir a
criag@o do tabuleiro pelo usudrio.

Menu principal:

A) Compor grifico

B) Redefinir caracteres

C) Colorir grafico

D) Gravar grifico

E) Buscar grifico

F) Limpar grafico

G) Fim

Compor grifico
Nesta opgao, vocé possui um cursor que

pode ser movimentado com as setas.
Com as teclas “A"” e S”, vocé escolhe o

caracter que serd impresso.

RETURN imprime o caracter.

CONTROL + STOP retorna ao menu prin-
cipal.

Redefinir caracteres

Com esta opgio, vocé muda a forma dos ca-
racteres.

As teclas de “A™ a “S" selecionam o ca-
racter a ser redefinido.

Com a barra espagadora, setamos ou rese-
tamos o modelo do caracter em tamanho am-
pliado.

As setas movimentam o cursor do modelo
ampliado.

RETURN copia a forma do modelo amplia-
do para o caracter selecionado.

Colorir grifico

Na opgéo de colorir grificos, podemos tro-
car as cores dos caracteres, obedecendo os
grupos a que eles pertencem.

O grupo que vai ser alterado deve ser sele-
cionado com as setas do cursor.

Com as teclas ““P’" e **S”" seleciona-se a cor
de frente e a cor de fundo.

RETURN marca a cor selecionada.

Gravar grifico

Esta opgio grava o tabuleiro que foi criado,
em disco ou cassete.

Buscar grifico

Lé o gréfico do disco ou do cassete.
Limpar grifico

Limpa o tabuleiro que estd sendo elabora-

do. As cores selecionadas e as redefinigoes
efetuadas continuam.
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Fim
Abandona e retorna ao Basic.
Regras

Algumas regras devem ser segui-
das ao se montar um tabuleiro.

Os barcos sé andam em mar
aberto, que é caracterizado por um
caracter cheio, em cor azul.

— Os portos devem ficar acima do
mar aberto.

— Os guardas reais s6 se locomo-
vem dentro dos estados.

— S6 pode haver um navio car-
gueiro para cada lado.

Trafalgar — Instrugdes

Trafalgar é um jogo do tipo war-
game, disputado por duas pessoas,
cada uma comandando um exército.

Descrigao do tabuleiro e pecas

O tabuleiro é composto por 5 par-
tes principais. Suas descrigdes e co-
res sdo as seguintes:

— Territ6rio Francés (azul/branco)

— Territério  Inglés (verme-
lho/branco)
Zona neutra de combate (pre-
to/branco)
— Mar (azul)

— Montanhas (magenta)

— Ilhas (magenta)

— Arvores (verde)

— Portos de Embarque

— Recifes (localizados na zona de
contato entre 0 mar e a parte terres-
tre, exceto nos portos)

Castelos (vermelho ou azul).
Cada exército possui um castelo, que
se localiza em seu territdrio.

Cada exército conta, de inicio,
com 22 pegas, identificadas na figura
2. Elas se movimentam da seguinte
maneira:

— Na sua vez, o jogador poderd
mover qualquer pega do seu exérci-
to, movimentando o cursor com as
setas, colocando-o sobre a pega a ser
movida, digitando ENTER e repe-
tindo 0o mesmo procedimento para a
posigéo de destino dessa pega.

— As pegas se movimentam de
uma em uma casa, & excecao da ca-
valaria, que pode andar de duas em
duas casas.

— Nio se pode m~ver as pegas da
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t CLEAR7OD, &HDFFF
2 DEFINTA-7

1 ONERROR GOTO 2000

5 CAS="03312813604004 10340350360370 36039

046049050055057120121122123124 1250960970

7H099100101102103104105106107106811211311

4115116119130129144145146147188151153152
:ca =1

& DIMRE(8,8),C0(16)

7 DATA239,204,239,94, 30,32,38, 30,110, 110
L044,94,79,143, 248,14

b PO T 11016 1 READRSED (T)=A INEXT

10 SCREENL, L1KEVOFF

11 GOSUBS500

19 GOSUBS1@

i’ BOSUB508

18 unswpsusua:mm

19 STOPY

22 ONINTERVAL= =18605UBS310

25 ELSxXNYEEVALDFF(CH'BIEUSUB!SIE

30
or

35 k

4@ PRINT"AJCOMPOR GRAFICO"

50 PRINT'BJREDEFINIR CARACTERES c1

COLORIA GRAF1CO™

4@ PRINT'DJBRAVAR GRAF 1CO"

7@ PRINT'E]BUSCAR GRAFICO"

B2 PRINT"FILIMPAR GRAFICO O]
1

PRINT" 2%

5@ LOCATE@,17:
terRERRARTALEER
100 M¥=INKEY

118 IFM$E> " THENM=ASC (M8 ) 1 GOTO130

120 BOTO108

138 IF M>64ANDM<72THENONM-6460T0AS0 , 1000
1500, 2300, 2500, 3000 , 3500

140 600100

51Q DATA 48,08,1,08,18,08,10,08,00, 45

rre

FE FF FE ,FF ,FF FE ,FF , 38 FFFFFF
JIFFFFF, sA. 119,24,18,3C,3C,18,18,18,7
, 81,2 C,3C,18,18,18,7E, 33,FF,81

41
\81,61,81,81,81,FF, 126,FF,61,81,81,81,8
1,81,FF, 136,FF,81,81,61,81,61,81,FF
520 DATA 40,08, 1C,3F ,7€,7F ,FE,FC,38, 96
WFFA7F 3F,LF J3F, 1F  3F 4B 2
FE,7C,7E,FF, 98,FF FE,7E,
99, FF JFF  7F  3F,3F | 7R (FF (FE
FE JFF FF ,FF,FF JFE,

JFF,7F FF,7F, 35
116, sa 10, m.

JFE, 95
3 JFC,FC,A8, 1
0 .04,CA,FC,FF,FC,FE.FF ,FF, 104,44 ,EF FF
(FF (FF P FF, 105,88.00,FF FF,FF,3F,7
2, 108 ,FF,FE,FF,FC,FB,FF,FC,EF, 107,F
£ F\,FF FCLFE,FF.DS, 18B.3F .7F 3¢ FF,
EF FF, 53, 56,FF,7C,FF ,FC,3F ,FF,7F ,A9
DATA 57,81,51,D5,7F .FF ,3F , 7F ,FF, 12
@5+ FE L FF FFFFFF FF FF, 121,FF,FE,FF,
U FBLFF L FCFF, 122,04 EF \FF,FF FF FF FF
123\ FF FF FC,FF,FC,FE,FF,D5, 36,FF,
(FFy x JFFAFE,FF,
AFFS 38,00, 00,00, A4, 55,00, 00, 00
TA39,FE,FF,

A, 78,38,
17E.130,3C, 18,18, 16,80 ,FF 99, 18,1
55,3C.18, 18, 18, D, FF,99, 18, 148,28, 24,24,
24,2874 ,FF,7€,113,04 .24 124,26 FF,
TE1413094,28,24,24,20,2€,FF 1 7€, 115,04, 24
124,248,274, 7€, Fi

S50 bATA7E, 145,20,24,28,24,24, 74.FE 78,
186,70,24,24,24,24,74 ,FF, 76,1
(24024074 FF 7€, '2,81,61 181,81, i m %
1,3,FF,00,00,00,00,00,00.

373 hESTORES10

588 FORT=11084:READA:FORS=RTO7 1READAS 1V
POKEBNA+S, VAL (" 6H"+B% | sNEXTSsNEXTT
590 VPOKE B192,4HT9

620 RETURN

658 CM=1:CLSIFORT=1T0161VPOKEB195+T,CO(T

) sNEXT

651 IFCP=160T05400

652 LOCATE®, 2: FORT=17023: PRIMIS. 8
R g

453 Ds. onunue»nv-uu:mn.\

28) 1ERESCHRS (1341 sNEXT

£60 FORT=@TO71LOCATER, T:PRINT ES; sNEX

670 FORT=13T022:LCCATELB, T+PRINTDS; tNEXT

671 CP=1

675 LOCATEZ2,231PRINT*CARACTER] '

33

[*ysCB=

476 INTERVALON
7 R=B:R1=0

NKEYS
788 IFK$<> " “THENK=ASC(K$) 16070728
718 GOTO498
728 1FK>27ANDK C32THENGDSUBS16@: 60T069%
73@ H=INT((Y1+8)/8) iN=INT((X1+%)/B)
74@ IF K=BITHEN CB =VAL (MID$(CAS,CA ,3))
IVPOKESBA ,CH $CA =CA +3:1FCA> 19 3THENCAR]

745 1F keans LN s RroR
CPORESE94,CE s 3 IFCACL
!

750 tFke13THEN VPOKE (6143+328 (M-1)+N) ,C8
755 BOTO6970

500 GOTOY0D

1000 CLS:X1=95:Y1=47:6OSURSIOR

1002 FORT=1T016:VPOKEBLYS+T,CO(T | tNEX |
1005 FORT=1T0B:FORTI=1TOBIRE (T,T1)=0:NEx
TiNEXT

1010 FORT=1TO8:LOCATELD, 54T PRINTSTRINGS
(8,128) :NEXT

1020 LOCATEZ,23:PRINT "CARACTER] *
1023 INTERVALON

1025 R=72:R1=48

1030 K$=INKEYS

1040 1FK8C> " THENK=ASC (K% ) 1 GOTO1062
1050 GOTOi03@

CA 3
THENC A

) tVPOKEAE?4,CH :CA =CA +3:1FCA> 147 THENCA
=1

1@B@ IF K=45THEN CB =VAL(MIDS(CAS,CA ,3)
) 1VPOKE&B94,CB $CA =CA -3:IFCACI  THENCA
48

1180 N-JNNwh‘?vrﬂ:xlemnUhvyrm

1190 1FK=13G0T013

1200 1FK=3260101250

1205 1FK=74G0TO100Q

1210 GOTO1030

1258 IFRE(M-6,N-12)=8 THENVPOKE (61434328

(M-1)eN), E (M=b,N-12)=1:60T01030

1260 VPOKE (6143+328 (M=1)4N) , 1281RE(M-6,N

-12)=8:60701030

1300 INTERVALOFF :CR=0:GOSUBS 300

1310 FORT=1TOB:RE$="":FORT1=1TOB:R1$=STH

S(RE(T,T1)) tRES=RES+RIGHTS (R1%,1 ) NEXT

1320 VPOKEBACH+T-1, VAL ("&B“+RES ) sNEXT

1325 INTERVALON

1338 GOT01038

1502 C

1585 VPOKEB220,&H111UROKEB221
=15

HFF $C0=1 ¢

1510 X=0:v=6:LOCATE®, &1 PRINT
A/CASTELD

152@ PRINT* JARVORE/PORTO"
153@ PRINT" JMAR"

JAREA CINZ

1548 PRINT® JMONTANMA"
1558 PRINT® JEXERCITO AZUL"
1580 JEXER. AZUL/AREA AZUL"

1570 JAREA VERMEL

1580 JEXERCITD VERMELHO"

1590 JEXERC I TO VERMELS

1595 RINT"COR DE FRENTE *iCHR®(27
a

1596 PRINI“COR DE FUNDD *;CHRS(232)
1597 REM

1598 LOCATE X,Y1PRINT") " :PLAY"BEG"

1600 M$=INVEYS:IF M$="" GOTO 1680

1602 IF ASC L3 TR LATE S, ¥ ommin
© 1BOSU

210
Jeas o paoy m)-sn YHEN LucArE X, ¥1PRINT

1607 :r asn:mn 31 THEN LOCATE X,Y:PRIN

1610 T8 Y<b THEN Yei4
1615 IF ¥214 THEN Y=&
1617 LOCATE X,Y:PRINT">
16208 GOTO1600

1630 ONY-5 GO'0145@ 1700,1750, 1880, 185
1990, 1950, 2000, 2050

1430 G=1:GOSUB;200:G=3:G0SUB2200:G0T

=21 GOSUB2200:GOTO1597
16OSUB2200 ; G=12: G0SUBZ200: 601015

1700
1730 &

®
18O G=9:G0SUB2200:G= 101 GOSUB2200160T015
5

1850 G=11:G0SUBZ20@:GO0TO01597
1980 G=13:G05UB2200:60T01597

1950 G=14:60SUB220@1G0T01597

2000 G=13160SUR 2001607101597

SR o e G0

2108 FLAY'GE

2105 MEGINKEYS : 1FN8 <> THENHRASE (M8 ) 1G0T
02120

2118 60102105

2120 1FM=65THENCO=CO+1: IFCO=18THENCO=1
2138 [FM=8 THENCF=(F» 1t IFCF=L6THENCE
2148 1FH=13THENCOS=HE XS (CO) +HEXS (CF ) sRE 1

HEXS | €O ) +HEX%(CO)
HEXS (CF } +HEXS (CF
217@ VROKEB22Z0,VAL (“&H' +CO%) 1VPOKEB221,

*&H +CO ) 1 RETURN
2300 LOLATE®,20:PRINT  JAGUARDE UM MOMEN
0

2310 AS=L32GER"
2320 PLAYAS

2330 FORT=@T020848:B=VPEEK (T)
T BINEXT

2340 FORT=Q7015:POKE42781

POKEAB732 " +

ST, COCT+1)inE

CPU 13



zona neutra, nem para as mc
nem para o mar. As pegas também
ndo podem passar por drvores, com
excegdo de cavalaria.

— Os navios nido se movimentam
junto aos recifes.

— Os Guarda Reais ndo saem de
seu territorio.

— As pegas nio podem se movi-
mentar na diagonal.

O Jogo

— O jogo é sempre iniciado pelo
lado vermelho (Franga).

— Cada jogador terd direito a um
nimero, seguido de lances, que varia
de 5 a 7, dependendo de um sorteio
feito pelo computador. Toques de si-
no indicam que é chegada a vez do
outro jogador.

— Sao considerados lances:

* O movimento de uma pega.

* Ataque (terrestre ou naval).

As operagbes de embarque e de-
sembarque, assim como os lances in-
corretos, nio serdo computados.

Embarque

Cada exército possui apenas um
navio capaz de embarcar ¢ transpor-
tar pecas. Cada um desses navios
cargueiros podem carregar até 3 pe-
cas, independente do tipo. O embar-
que pode ser total (3 pegas) ou par-
cial (1 ou mais pegas) em cada porto.

O procedimento do embarque € o
seguinte:

* Posicione as pegas a serem em-
barcadas nas casas imediatamente
acima, 2 esquerda ¢ a direita do por-
to onde o navio estd atracado.

* Pressione a tecla 1.

* Coloque o cursor sobre o car-
gueiro e tecle ENTER.

O navio cargueiro, por motivos
estratégicos, nio difere dos demais.
Para saber qual € o navio cargueiro
de seu exército, pressione a tecla 6.

O navio cargueiro pode, ainda,
seqiiestrar pegas inimigas que este-
jam nas posicdes de embarque no
momento do mesmo.

Desembarque

O procedimento é o mesmo do
embarque, com a diferenga que se
deve teclar 1 em vez de 2. No mo-
mento do desembarque, as pegas que
por acaso estiverem nas posigbes de
embarque serao eliminadas.

Junho 89

NAVIOS

PORTOS o

GUARDA REAL

8 4

",
LCRUALARIA

NFANTARIA

7 £
1

/ ENTRADA DO CASTELO

5

| B
mPrRON
HBGRAN
™M
T
JOGO &
ARVORE MONTANHRAS
3
i r
CASTELO = jf
CASTELO Ry ¥/

2350 LOCATE®,20:PRINTSTRINGS(32,32) :LOCA
TE@,20::LINE INPUT"DE O NOME "3 TT$:LOCAT
E @,2@:PRINT" JPREPARE PARA GRAVACAOD
:PLAYAS
2360 B$=INKEY$:IFB$=""THEN236@
2370 LOCATE®@,2@:PRINT" JGRAVANDO
2375 BSAVE TTS,“D@GE[,427?&‘
2380 LOCATEQ@,Z@:PRINT" ]1GRAVADOD

" :PLAYAS$:FORT=1TO3@@O:NEXT :GOTO25
2500 As="L32GEB"
252@ LOCATE®,20:PRINTSTRINGS (32,32):L0CA
TE@,20:LINE INPUT "DE O NOME ";TT$:LOCAT
E@,20:PRINT" JPREPARE PARA LEITURA":PLAY
A
2530 B$=INKEY$:1FB$=""THEN253Q
2560 LOCATE®,Z20:PRINT" JLENDO

2565 BLOAD TT%
257@ LOCATE®,20:PRINT" JAGUARDE UM MOMEN

TO " 3PLAYAS

2580 FORT=@T02048:B=PEEK(4@732!+T) :VPOKE
T,B:NEXT

2590 FORT=@TO15:B=PEEK(42781!+T):CO(T+1)
=B:NEXT

2600 CP=1:G0T025

3000 LOCATE®@,20:PRINT" JCOMFIRMA S/N
" 1PLAY"L32AGE"

3005 B$=INKEY$:IFB$=

3210 1FB$="S"THENCP=@

3020 GOTO25

"THEN3IQ@5
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Ataques

a) Terrestre: Para eliminar uma
pega inimiga, € necessdrio atacd-la
com forgas mais poderosas. E impor-
tante notar que as casas diagonais a
casa da pega atacada ndo contam na
hora do confronto. Assim, as pegas
atacantes devem ser posicionadas
nas casas imediatamente acima,
abaixo, a esquerda ¢ a direita da pe-
¢a atacada. O minimo para eliminar
cada pecga é:

* Rei — Qualquer peca.

* Guarda Real — Apenas o REL

* Cavalaria — 1 Inf., 2 Cav. ou 1
Guarda Real.

* Infantaria — 2 Cav., 2 Inf,, 1
Cav. e 1 Inf. ou 1 Guarda Real.

Para atacar, pressione a tecla 3,
posicione o cursor sobre a peca a ser
atacada e lecle ENTER. Se o ataque
for vitorioso, a pega eliminada ird
sumir do tabuleiro.

b) Naval: Os navios podem apon-
tar seus canhdes para esquerda ou
direita, tendo um alcance maximo de
3 casas. Quanto mais perto estiver o
navio atacante do navio atacado,
maior serd a probabilidade do ataque
ser bem sucedido.

Para atacar, coloque 0 cursor so-
bre o navio atacante e digite 4 ou 5
(canhdo para esquerda ou direila,
respectivamente).

Observagdo: Se o navio afundado
for um cargueiro, as pegas que ele
estiver transportando serdo dadas
como desaparecidas,

O jogo termina guando um dos
exércitos consegue levar seu Rei até
o castelo adversério. O Rei deverd
entrar pela porta do castelo ou elimi-
nar o Rei inimigo.

O desaparecimento do Rei, no ca-
s0 dele estar a bordo de um carguei-
ro afundado, ndo determina o fim do
jogo.

Gravagao

Como cada confronto pode durar
horas ou até mesmo dias, o programa
oferece a opgdo de gravagio do jogo
para posterior continuagao.

Tanto o Editor como o Trafalgar
foram escritos totalmente em Basic,
para facilitar o entendimento dos
usudrios.

Na hora de carregar o Trafalgar,
resete © mMicro. w
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n
PRON

HGR A
M A
|

JOGO

3500

3505
3587
3510
3520
Seee
Se1a
5020
Sa3a
5040
S5@asa
5060
sa7za
5080
50790
5100
511@
5120
513@
5140
515@
S146@
517@
518@

51%@
5200

5210
5220

5230
5240

5250
5240

527@
5280

525@
5300
531@
5320
5400
5401

54@5

LOCATE®@,20:PRINT" ]JCOMFIRMA S/N
"“1PLAY"L32AGE"

B$=INKEY$: IFB$=

IFB$="S5"THEN3520

GOT025

SCREEN@: END

REM DEF SPRITE CURSOR

FORT=1TO8

READ A%

S$=5%+CHR$ (VAL ("&B"+A%) )

NEXTT

SPRITE%(1)=5S%

X1=127:Y1=95

INTERVALON: RETURN

DATA 11111000

DATA 10001000

DATA 12001000

DATA 10001000

DATA 11111000

DATA B2RQADODA@

DATA 20222ROD

DATA B0RABBD@

REM SUB-ROTINA CURSOR

C1=STICK(@) :PLAY"V&LLANAD"

IFC1=4THENY1=Y1-8

IFC1=2THENY1=Y1-B:X1=X1+8

IFC1=3THENX1=X1+8

IFC1=4THENY1=Y1+B: X1=X1+8

IFC1=5THENY1=Y1+8

IFC1=6THENY1=Y1+B:X1=X1-8

IFC1=7THENX1=X1-8

IFC1=BTHENY1=Y1-B:X1=X1-8

IFX1<23+RTHENX1=223-R

IFX1>223-RTHENX 1=23+R

IFY1<-1+R1THENY1=175-R

IFY1>175-RTHENY1=~1+R1

PUT SPRITE@, (X1,Y1),CR,1:RETURN

CR=CR+1: IFCR=16THENCR=0

GOTO 5300

IFCM=0G0T05410

INTERVALOFF : CR=0: GOSUBS3@0

FORT=@T0O73 =VPEEK (6146+T) : POKE4ARQ

"THEN35@5

@@'!+T,B:NEXT:CM=0

5410
5500

CLS: INTERVALON: GOSUBS50@: RETURN25
RESTORESS51@:FORT=1TO6:READAS ,B% : VPO

KEB195+VAL (A%) s VAL (B$) :NEXT

5510
,244
5520
5600

DATA 1,48,2,244,5,244,6,244,7,244,8

RETURN
FORT=@TO731:B=PEEK(4000@'+T) : VPOKES&

146+T,B:NEXT:G0TO675

20000

PLAY"AGA" :RESUME 25

»

eI
n
b
FM
[
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PRONE

HGRA

JOoGO

1 SCREEN 8

18 KEYOFF

28 DINYF(7):CLEAR3BBB, 47088 :NAXF ILES=2

38 DATA @,8,262,196,228, 165,175, 131,175,

196,65,8,8

ABREAD N,V YF(B),YF(1),YF(2),YF(3)

JYF(4),YF(5),YF(6) ,YF(7) ,L,CH, KDY

58 DINNAV(2,3)

68 CLS:ON INTERVAL=18G0SUB4STS

78 6OTO 4738

88 GOSUBAS38

98 IF U$="Y*OR US="y"THENNES="))LENDO":6

oTozeTe

188 KEYOFF :SCREENL, 1,8

118 PLAYFRS

128 GOSUB188BR

368 IF US="Y"OR Us="v"THENGOSUB4378:60T0

3698

438 GOSUBA3TE

49 REN

458 JOG=5¢INT (RND(-TINE)13)

468 CH=OH+1

478 IF CH/2)INT(CH/2) THENVPOKEB1 92, 8H29
ELSE VPOKEB192, bHF4

488 BEEP: FORT=1703: SOUNDS,LBO@R18008:5
DUNDS, kB888LB8AB: SOUND 2, 4BBOR1 2888

498 SOUND1!,58:SOUNDL2, 188: SOUND13 0

588 FORS=1T0880:NEXT :NEXT

518 K$=INKEYS

528 TFK$<)" "THENK=ASC (K$ ) :50T0548

538 BOTOS18

548 IF K=13THENN=INT((Y1+9) /8) :N=INT( (X1
+9)/8) :D=33:605UB2968:6070588

558 IF K)47ANDK(SSTHENGOSUB2968:50T04298
568 TFK)27ANDK C32THENGOSUB4538: GOTO518
578 6010 2628

588 T=VPEEK (6143¢328(N=1)+N)

598 IFCW/2CYINT(CH/2) THENGAR

488 1FT=129THENT9D

618 1FT5L11ANDT<116THENS5B

628 IFT=1160RT=1190RT=138THENSSE

438 60102628

648 1FT=1530RT=1480RT=151THEN6GH

658 1FT=152THENT9B

668 IFT> 143ANDT<14BTHEN 58

478 60702628

488 60SUB2988

498 C=1

708 60702278

718 IFT=1160RT=148THENGOT0AB80

728 1FN=ITHEN758

738 1FN=JTHENTBB

748 60102428

758 IFI1OITHENTAR

768 GOSUB2748

778 6OTO 3448

7688 IF11<)1THENTABELSET68

798 C=2

808 F=1

818 605UB2988

828 60702278

838 IFJ1=10R11=1THENBSE

848 60102358

858 IFM=ITHENBBR

B6@ IFN=JTHEN9208

878 60702628

888 1FJ1=1THEN9B®

898 IFJL<>2THEN2628

988 GOSUB2748

918 60TO3640

928 IF11=1THEN98R

938 IFI1<>2THEN2620ELSET0R
948 C=4

938 60SUB2988

968 60702508

978 IFN=ITHENLB@Q

988 IFN=JTHEN1830

998 60T02628

1888 IFJ1C ITHEN998

1018 D=128

1828 E0TO3640

1838 IF11O 1THEN2628ELSE1B10
1048 GDSUB2988

1858 PAR=VPEEK(6143+320(1-1)4J)
1868 IFPAR=1130RPAR=145THEN1880
1878 60702628

1888 HGI=VPEEK(6143+328(1-2)+]}
1898 TER=

1180 TFHE1=41THEN1128

1119 60TOZ620

1120 P=VPEEK(6143¢32¢(1-3)4])
1138 C=1

1148 TFP=33THEN1168

1158 60701310

1168 P=VPEEK(6143+¢328(1-2)4J¢1)
1178 C=2

1188 IFP=33THEN12809

1198 60TO1318

1288 P=VPEEK(6143+328(1-2)+J-1)
1218 C=3

1228 IFP=33THEN3510

1238 60TO1318

1240 60702628

1258 VPOKES143+328(1-3)+J,33
126@ 'SOM DE ENBARQUE

1278 PLAY"BEB"

1288 VPOKES143+328(1-2)4J+1,33
1298 VPOXES143+328(1-2)+J-1,33
1388 6070518

1318 TER=2

1328 IFPAR=113THEN1358

1338 R=1

1348 GOTOL378

1358 R=2

1368 60701378

1378 NAV(R,C)=P

1380 ONCEOTO 1148,1288,1258
1398 60SUB2988

1488 P=VPEEK (6143+328(1-2)4])
1418 IF POALTHEN2628

1428 PAR=VPEEK (6143+328(1-1)+J)
1438 IF PAR=113THEN1488

1448 IFPAR=145THEN1468

1458 60702628

1468 R=1

1478 GOTD1498

1488 R=2

1498 IFNAV(R,1)+NAV(R,2) +NAV (R, 3)=BTHEN?
620

1588 60SUB3528

1518 "SON DE EMBARGUE

1528 PLAY"GEB"

1538 VPOKE6143+328(1-3)+J,NAV(R,1)
1548 VPOKE6143+4328(1-2)+J+1,NAV(R,2)
1558 VPOKE&143+328(1-2)+J-1,NAV(R,3)
1568 NAV(R,1)=0

1578 NAV(R,2)=8

1580 NAV(R,3)=8

598 6070518

1680 60SUB2988

1618 P=VPEEK(6143+328(1-1)+J)
1628 1FP=138THENI718

1638 1FP=153THEN188R

1648 IFP=129THEN285@

1658 IFP=152THEN2168

1668 1FP=116THEN3428

1678 1FP=14BTHEN3358

15808 IFP=119THEN3140

1698 IFP=151THEN3218

1788 60702628

1718 60SUBA218

1728 GOSUB3628

1738 8=0+1

1748 [FP=148THEN2648

1758 IFP=153THEN1B58

1768 1FP=152THEN1828

1770 IFG=4THEN1B80

1788 GOSUBA278

1798 60701728

1888 1FS1+52=2THEN2640

1819 60T02620

1828 51=51+1

1838 1FS1=2THEN2648

1848 60TOL778

1858 52=52¢1

=
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1848 1FS2=2THEN2648
1878 GOTD1778

1888 GOSUBA218

1898 GOSUB3A28

1988 0=0+1

1918 1FP=116THEN2640

1928 IFP=129THENZ820

1938 IFP=138THEN1990

1948 IFO=4THEN1978

1958 GOSUBAZTR

1960 GOTO1898

1978 IF51+52=2THENZ648
1988 GOTO2628

1998 S1=51+1

2000 IFS1=2THEN2648

2818 GOTO1948

2820 52-52+1

2030 1F52=2THENZ640

2840 60701948

2858 BOSUBA218

2868 GOSUB3628

2078 0=0+1

2088 1FP=1530RP=14BTHENZé4E
2099 1FP=152THEN2130

2180 IFB=4THEN2620

2118 605UB4278

2128 60702068

2138 51=5141

2148 1FS1=2THENZ648

2150 60T02188

2168 60SUB4218

2178 GOSUB3628

2188 B0+

2198 1FP=1380RP=14860T02640
2280 1FP=129THEN2248

2218 IFR=4THEN2620

2228 60SUB4278

2238 6OTO2178

2248 51=51+1

2250 IF S1=2THEN26A8

2268 60702218

2278 P=VPEEK(6143+32¢(1-1)+J)
2288 1FP=330RP=12B0RP=136THEN2348
2298 1FT=119THEN2320

2388 IFT=151THEN2338

2318 60702620

2328 1FP=4BTHEN3B5BELSE620
2338 1FP=38THEN3BSBEL SE2628
2348 ONCEOTO718,838

2350 IFN=ITHEN2448

2368 IFNC>JTHEN2620

2378 6=(M+1)/2

2388 P=YPEEK (8143¢324 (6-1)+N)
2398 IFF=2THEN2418

2498 [FP=33THEN243R

2418 IFP=12B0RP=1350RP=4BTHEN24308
2428 GDY02620

2438 ONFGOTOB5E,728

244R B=(N+)/2

2450 P=VPEEK(6143+328(N-1)+6)
2468 6002398

2478 J06=J06-1

2488 IFJ0B=BTHEN44R

2499 6070518

2500 P=VPEEK(6143+328(1-1)43)
2518 [FP=12BTHENS78

2520 60702628

2538 6=(N+1)/2

2548 P=VPEEK(6143+328(6-1)4N)
2550 FORS=12070123

2568 IFP=STHEN97@

2570 NEXTS

2580 60OT02628

2598 B=(N+J)/2

2608 P=VPEEK(6143+328(N-1)46)
2610 6OT02558

2628 PLAY"LZNIBYVIS"

26308 6OTO 518

2648 "INICIO DA NARCHA FUNEBRE
2658 PLAYNF$

2668 FORT=1TD2008:NEXT

2678 IFTI=1THEN2700

2688 B0SUB2748

2698 60SUB2778

2788 VPOKE(6143+432¢(1-1)4J),D
2718 TI=8

2728 1FKUY=1THEN3@S@

2738 60702478

2748 1FNCIBTHEN27SRBELSE2778
2758 IFNC12THEN276@ELSE27TR
2768 D=136

2778 1FM>16THEN27BOELSE2608
2788 1FN)21THEN2798ELSE28809
2798 D=128

2888 RETURN

2818 FORX=1T03

2828 1FU=S3THENA198

2838 YE=X

2848 IFJ-YECITHEN2628

2858 P=VPEEK(6143+328(1-1)4+J-YE)
2858 D=128

2878 1FP)111ANDP<L160RP) 143ANDP <14BTHEN2
908

2888 NEXTX

2898 60702628

2988 FORT=1T013:50UNDT,23:NEXT:FORS=1T0
588 :NEXT:FORS=1T013:5OUNDS, 1B:NEXT
2918 FORT=1T088@:NEXT:BEEP
2928 TI=INT(RND(1)8(X+1))+1
2938 J=1-YE

2948 iFTI=1THEN2648

2958 GOT02478

2968 PLAY"VISLoANAL"

2978 RETURN

2988 K$=INKEYS

2990 IF K$=""THEN29BBELSEK=ASC(K$)
3808 IFK=L3THENI=INT((Y1+9)/8):J=INT((XL
+9)/8):605UB 2968:60T03828
308 IF!)Z?RHBK(32TNENEUSUB!SKB:SDIDZ?Blh
3828 J1=ABS(J-N)
3838 [1=ABS{I-K)
3848 RETURN

3050 V=0

3068 N=8:INTERVALOFF
3078 GOSUBA3ER

3080 CLS:SCREENG, ,1:COLORLS, 1 h
3898 LOCATES,18:PRINT"#3<QUER JOGAR DE N
ovo s/ 1"

3108 Ks=INPUTS(L)

3118 IFX$="S"THEN3138

3128 END

3138 RUN

3148 GOSUBA218

3158 60SUB362R

3168 0=0¢L

3178 IF P=153 ORP=1520RP=14BTHEN3438
3188 IFO=4THEN2620

3198 GOSUBA278

3288 60703158

3210 60SUB 4218

3228 60SUB3528

3230 8=0+1

3248 IFP=13B0RP=1290RP=116THEN3A9R
3258 IFR=ATHEN2628

3268 BOSUB427R

3270 GOTO 3220

3288 X=-1

3298 RETURN

3388 X=B

3318 Y=1

3320 RETURN

3338 v=-1

3348 RETURN

3358 6OSUBA218

3340 BOSUB3E2R

3378 @=0+1

3388 IFP=119THEN2648

3398 1F@=ATHEN2620

3488 GOSUBA27R

3418 60703368

3420 GOSUB4210

3438 60SUB3628

3448 0=0+1

3458 1FP=151THEN2648

3458 1FO=ATHEN2628
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3478 60SUB 4278
3488 6070 3438

3498 Tyt

3588 GOTO2640

518 IFTER=ATHENZ620ELSE1 258
3520 IFNAVIR 1) =ATHEN3S60

3530 IFNAV(R, 2) =8THEN3SEN

3548 IFNAV(R,3) BTHENIS00

3550 RETURN

I568 NAV(R,1)=33

3578 60T03338

3580 NAY(R,2)33

3599 GOTO3548

3688 NAV(R,3)=33

3618 RETURN

3428 PVPEEK(SL430328(1-141)030Y)

3648 VPOKESIASH328 (H-1) M, D
3458 VPOKES1A30328(1-1)4J, T

3668 6070 2478

478 GOSUBASAR:BLOAD TTH #5000

3480 G0TOINE

3498 NE=PEEK (49999 ) sFORT=58081 ! TO49996!
HESTEPS

3708 Py PEEL(T)

3718 P2 <PEEK(T41)

3728 P SPEEK(T42)

3730 VPORES1A34321 (P1-1) 42,3

3748 NEXTT

3758 TE=D

3768 FORT=1T02:FORS=1TO3:NAV(T ) PEEK(S
WS90 +TE) s TE=TE1:NEXT:NEXT :J06=PEEK (505
80*4TE+1):CH=PEEK SUSBR! +TE42)

wm

780 INTERVALON
3790 GOTO47R
3508 F=2
3818 60702358
3828 INTERVALOFF :FORT=17028
3838 VPOLEG14347+2,ASC(MIDS (* INICIANDD. A
GUARDE ALEUNS SEE" ,T,1))
3848 NEXTT:NE=R
3858 FORT=1T024
3868 FORP=1T029
3670 G=VPEEK(1434320(1-1)P)
IF )11 1ANDGC1280R6) 126ANDG 1 S10R6)
LA3ANDGCISATHENS 24
3890 NEXTP
3908 NEXT
918 KES=*))GRAVANDD* :60SUBA340:60TO39AR
3920 WE=NE+S:POKESHONA! 91E-2 , T1POKESIRE
WU4NE-1,PiPOKESRINR!HNE 6
3938 6010369
3940 FORT=1T02:FORS=1TO3:POKESHSN! +TE,N
AVIT,$) $TE=TES1NEXT:NERT:POLESRSON! $TE S
1,906 PORESR5881+TE+2, CM:POKEA9999! M
3950 ESAVE TT$,49999", 50608
3968 PRINT:PRINT:PRINT
3978 PRINT® VOLTAR J0B0- V
JFIN -F*2Us=INPUTS (1)
3988 RESTORE
3998 FORT=ITOL

4020 TFUS="V"0R Us="y"THEN3SE8
4830 END

AW BOSUB29B0

4450 60SUBA14N

4060 IFDE=1THEN3132

AB70 Cl=1: CHY="BA242424242EFFTE* 1FORS=R
TO7:VPOXEBSP4S, VAL ( *4H" *NIDS(CHY,C1,2) )
CI=Clo2:EXT

4960 6002818

4090 GOSUBZ9B

4100 GOSUBALAR

4110 IFDE=1THEN2628

4120 Cl=1: CHe="2024242424TAFFTE " :FORS =R
TO7:VPOKEBIPHS, VAL (*4H"+NIDS(CHS,C1,2) )
CI=CIe2:METT

4130 60702810

4140 P=VPEEK(81434320(1-1)4])

4150 DE=4

4800 JU=VPEEK (6143+320(1-1)4J)

4818 IF JU=I3THENZ62

4824 E0TO7T28

4838 FRY="T138N450851 04LACLSCFFGEOSLACOY
LSAFFAFDLAB-LSBEF*

ABAD IN9="T148N4 50851 0L I6GEL2BLAFLIEFFF
L2FLAED"

AB58 HF4="T11R02MS50BS2L JALAALTAL SAOSCO2

L3BBAAA-A"

4860 RETURN

18908 A$="L326EB"

18010 LOCATE §,28:LINE INPUT “NONE DO TA
BULEIRD: " TT$:LOCATE®, 20:PRINT* JPREPARE
b 3 *PLATAS

10048 BLOAD TT4, +7000

10958 LOCATER, 20:PRINT* JAGUARDE UN MONE
NTO*sPLAYAS

18450 FORT=BT02048:B=PEEK (47732' +T)sVPOK
ET, BaMEXT

10878 FORT=8T015:B=PEEK(49781'+T) :VPOKER
196+T, BINETT

18989 FORT=B10731:B=PEEX(47060'+T)

10095 1FUSCH'Y* ANDUS ** THEN18209
18090 1F8)L11ANDBC116THENB= 128

10095 1F8=1190RD=1160R8=1290RE= | SOTHENS=
12

10108 IFB) LA3ANDBCI4BTHENB=128
10118 1FB=1480RB=1510RB=1520RB= | S3THENB=

10268 VPOKEG1784T B KEXT
16382 FORT=BT027:VPOKES146+T,B:KEXT
183280 FORT=6146T069125TER32:VPOKET , 0:VPO
KET+27,:NEXT

10408 BEEPSRETURN
4388 FORT=1708

4398 READ A%

480 S9=51CHRS (VAL ("
LT

4428 SPRITES(1)=5%
30 11=127: Y195
4448 INTERVALON: RETURN

4450 DATA 11111088

4468 DATA 18981088

AT8 DATA 10831000

488 DATA 10991000

4490 DATA 11111080

4588 DATH BEBORBER

4510 DATA BOGODG

4320 DATA

4530 CI=STICK(B) :PLAY"VeLaANAR"
4542 IFCI=THENY =118

AS68 IFC1=3THENY [=X1+8
ASTR IFCI=ATHENY1=Y148: X1=11+8
4388 IFCI=STHENY1=Y1+8
4590 [FCA=6THENY1=Y1+8: 11=11-8

4610 IFCI=BTHENY1=Y1-B:11=X1-8

4628 IFX1(23THENR1=223

4630 IFX1)223THENR)=23

4648 IFY1CTTHENY=183

4450 IFY1)1B3THENYL=T

4858 PUT SPRITER, (11,¥1),CR, 1:RETURN
4670 CR=CRe1:IFCR=16THENCR=0

4689 GOTO 4660

4699 IF CN/2C)INT(CN/2) THENPP=143 ELSE P
=113

4789 FORT=1T04:C1=1:CH3="BAZ42424 26 T4FF T
E*:FORS=RTO7:VPOXERIPP+5, VAL (*4H" +NID$ (C
H8,C1,2)):C1=CH42:NEXT

710 CI=1:CHY="20242424 24 T4FF TE" :FORG=8T
O7:VPOKEBRPP45, VAL | “BH°+NIDS (CHS,C1,2) ) :
CI=CI42:NEXT:NEXT

4728 BOTOS10

4738 CLS:FORT=BT038:LOCATET, 1, 8:PRINTCHR

4740 FORT=11021 :LOCATER, T:PRINTCHRS (215)
3 TiPRINTCHRS (219) 3:MEXT
AT50 LOCATE 1, 1iPRINT*  C.P.U, APRESE

4158 [FP)111ANDP {1 150RP) 143ANDP< 1 4BTHENA
e

170 DE=)
4188 RETURN
4198 YE=-Y
4200 60T02848
4210 0=
4220 520
4230 si=8
240 121
4258 Y=
4260 RETURN
4270 ONOGOSUB3288, 3300, 3330
4280 RETURN
ON K-47 GOTO3I820, 1848, 1398, 16080, 404
8,4098, 4690
4388 ‘ROTINA DE SONS DE VITORIA
4318 [F CW/2¢)INT (CN/Z)THENPLAYFRS
ELSE PLAYINS
4320 k8= INKEYS: IFRS=""THENMS20
4338 RETURN
4348 SCREEND:COLORY, 1 5:LOCATE®, JB:LINE |
NPUT "DE O NOME:*;TT8:LOCATES, 18:PRINT*)
PREPARE-SE E PRESSIONE RETURN®;
4350 BYS=INPUTH (L)
4360 IFASC(BVS) (Y 13THENAISBELSE PRINT:P
RINT:PRINTHES :RETUR
4370 RESTORE 4450
NTA: TRAFALGAR PLUS®:LOCATEZ, 18:PRINT*PO
R: FERNANDO LEIBEL®:FORE=1TOIMON:NEXT:LO
CATE 2,12:PRINT*susica:F.LIPORACE*
4768 LOCATE? ,18:PRINT*JOGO NOVO (N)*:LO
CATE2, 19:PRINT"JOGO VELHD (V)*
4778 FORT=2T020:L0CATEZ4, T:PRINT* TRAFALE
AR PLUS®:US=INKEYS: IFUSC)** THENAT98
4780 BEEP:LOCATEZA,T :PRINTSPC(14) :ME
16010 4770
4798 607080
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Temos uma infinidade de
jogos e aplicativos em fita,
disco 5 1/4 e disco 3 1/2.

PROMOCAO

NA COMPRA DE 6
JOGOS LEVE MAIS 1
GRATIS!

Drive 5 1/4 360 K
(completo), Caixa de
acrilico p/ discos,
disquetes, livros, form.
continuo, capas p/
equipamentos, etc.

Pega catdlogo “GRATIS
ou visite nosso
SHOW ROOM
Rua Ciélia 1837 Lapa
Cx. Postal 11.844 — CEP 05042
Fone: (011) 65-2030 SP
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SPRITE

MAKER®

AUTON:
FABIO A. A. CORRER

itACBO:
LIZSFT BOFT WARE
FORTAL  S4ni®
LEP 93233 Bas Pavts 8P

MSX TURBO

Nilo é migica, € tecnologia!!! Um incrivel software que vai
deixar suas rolinas de célculo e plotagem de grificos de 6 a 20
yezes mais rapidas! MSXTURBO ¢ um compilador que opera na
memdria, acelerundo incrivelmente as operacdes de céilculo,

NCz$ 35,00 (disco ou fita)

EDTRONIC
Finalmente alguém pensou em vocd, técnico ou hobbista de
eletrbnica, e criou um auxiliar para seus projetos.
Tabela Padriio de simbologia em Eletrdnica; Recursos p/
edicdo, monlagem ¢ impressdo de esquemas p/ projetos eletrdni-
cos. Acompanha Arquivo Exemplo.

NCz$ 35,00 (disco ou fita)
GRAPHIC VIEW

Um genial programa para incrementar em suas telas graficas
rotinas de Scroll (movi agdo de telas) seleci das, a lim de
que com [acilidade vocé possa criar um SHOW VISUAL.

NCz$ 25,00 (s6 disco)

SPRITE MAKER

Super Editor de sprites 16x16 que inclui rotinas para rever-
sio, espelho de 1/2 ¢ 1/4.

NCz$ 20,00 (disco ou fita)

FAST COPY

Para u vergonha dos micros de 16 bits e muitos Kbs de
memoria. Copia um disco completo no MSX mais rdpido que
num PC. Precisa dizer mais alguma coisa?

- Copiador de discos ultra-rdpido p/ controladoras padrio
Microsol.

NCz$ 15,00 (s6 disco)

Software 100%, nacional desenvolvido pela PAULISOFT c/manual, copias com
n? de série, garantia de up to date e assisténcla o usuirio.

Também nas melhores lojas e softhouses do Brasll:

Para breve: BKP-Disco (por Julio Veloso) {Nn'“ versdes com novos

comandos implementados.

Caso descje solicite catalogo completo (gratis) com nossos produtos.
Fuvie seu pedido para Cx. Postal 64.019 - CEP 02227 SP/SP,
I

ac

do de cheque

PAVLISOFT

I ou vale postal, ou visite-nos:

Prestes Main, 241 - conj. 908 (a 100 metros da Estagio Sio Bento do Metré).

FONE: (011) 228-1313




INFORMATICA

NA
MEDICI

FERNANDO LEIBEL

esde o infcio da era dos compu-

tadores, os seres humanos co-

mogaram a imaginar as suas
aplicagdes na Medicina, principal-
mente os leigos que tinham verdadei-
ros pesadelos com computad en-
costando seus bragos eletrénicos em
suas costas e pedindo-lhes que falas-
sem “trinta e trés”.

Vocg, leitor, ndo se assute. A ce-
na que acabei de descrever ainda faz
parte dos livros de ficgdo e, possi-
velmente, nem eu nem vocé vivere-
mos o bastante para vé-la acontecer.

A realidade atual

aindo do mundo de conto de

fadas e passando para o mundo

real e palpavel do século XX,
vemos que os computadores realizam
tarefas bem mais simples, porém ndo
menos importantes.

Na medicina o computador pode
ser utilizado de vdrias formas, como
veremos abaixo:

—Como secretdirias, que tomam
conta da agenda de pacientes ¢ da
contabilidade dos consultérios, além
de poder dar uma maozinha no im-
posto de renda.

—No auxilio aos laudos, impri-
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mindo, arquivando e permitindo pes-
quisas das mais diversas formas.

—No ensino aos médicos ainda
em formagdo, através de simulagoes
dos sistemas fisiolégicos, reagoes
orgAnicas s drogas ou como verda-
deiros livros textos.

—No controle de estoque dos
grandes hospitais e milhares de ou-
tras aplicagdes.

Um exemplo prético de sistema de
auxilio € o SIS.E.D.A., que vem a
ser um sistema dedicado & Endosco-
pia Digestiva Alta, idealizado ¢ de-
senvolvido por mim. O programa €
capaz de arquivar os laudos, emitir
uma lista de laudos por nome, data,
diagnéstico histopatolégico, além de
possuir fichas completas para des-
crigdo endoscépica, entre outras coi-
sas.

Sem diivida nenhuma, o ponto al-
to deste programa ¢ a facilidade de
operagdo, tendo sido apresentado ao
ptiblico no iltimo Congresso Brasi-
leiro de Gastroenterologia ¢ Endos-
copia Digestiva Alta. A facilidade de
utilizagdo foi comprovada, pois mé-
dicos que nunca haviam operado
com o sistema, e muito menos com
computadores, efetuaram consultas
sem nenhuma dificuldade apés pou-
cos minutos. O SIS.E.D.A. estd dis-
ponivel nas versées MSX e IBM PC.



Os médicos e os
computadores

s médicos possuem uma certa
isttncia aos o« np di
Resisténcia esta normal, pois,

para eles, a informatica ¢ um mundo
desconhecido, cheio de perigos e
armadilhas 2 sua espera. De certa
forma, ndo deixam de ter raziio, pois
a escolha errada de computadores,
de programas ou de ambos pode sig-
nificar grandes problemas, ao invés
de solugoes.

Os maiores culpados desse temor
sdo os préprios profissionais de in-
formitica, que nao fazem a mfnima
questdo de simplificar os procedi-
mentos, preferindo, ao contrério, jo-
gar uma aura de genialidade em ¢ima
dos produtos, que, na verdade, sao €
mal acabados e, por isso, de diffcil
utilizagado.

As vantagens de se
ter um compstador

melhor forma de mostrar as

vantagens de se ter um compu-

tador &, sem divida nenhuma,
através de exemplos que fazem parte
do cotidiano médico.
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O Dr. X é endoscopista hd dez
anos. Seus laudos sdo datilografados
por sua fiel secretiria em trés vias,
sendo uma para o INPS, outra para o
paciente e a iltima para ele guardar
em seu arquivo, do qual tem muito
orgulho e que jd possui dez mil lau-
dos arquivados, ocupando uma 4rea
de dois metros quadrados.

Um dia o Dr. X resolveu fazer
uma pesquisa de quantos pacientes
possuem esofagite grau 1 associado
a bulbite superficial. ApSs trés me-
ses de pesquisa, o Dr. X desiste e
chega a conclusdo que seu arquivo
s6 serve para ocupar espago.

O Dr. Y ¢é endoscopista também
ha dez anos, sendo que, hd dois
anos, adquiriu um computador e um
sistema para endoscopia digestiva al-
ta. Este sistema também libera lau-
dos em trés vias, mantendo um ar-
mazenado em disquete.

O Dr. Y, logo que adquiriu o sis-
tema, passou todo o seu antigo e
enorme arquivo para disquetes, sen-
do que, como o Dr. X, o Dr. Y
também possui dez mil laudos,
porém o seu arquivo agora ocupa
dez disquetes ou dez centimetros
quadrados.

Em um certo dia, o Dr. Y resol-
veu pesquisar quantos pacientes pos-
sufam esofagite grau 2 associado a

gastrite. Apdés trinta minutos, o Dr.
Y chegou a conclusdo que 12% dos
seus pacientes possufam esta patolo-

Acredito que os dois exemplos
acima servem para demonstrar a van-
tagem de se ter um computador.

Os computadores
nos aparelhos médicos

s comp dores prati
oinvadira.m a maioria dos apare-
lhos que os médicos utilizam

diariamente.

Hoje, eles estio presentes desde
em um simples monitor cardiaco até
sofisticados aparelhos como o tom6-
grafo computarizado. Todos os apa-
relhos, por exemplo, ultra e ecocar-
diogrificos possuem no seu interior
verdadeiros computadores com softs
sofisticadissimos que tornam sua uti-
lizag@o simples e eficiente. Nos mais
avangados centros de tratamento in-
tensivo,0 computador € capaz de
monitorar o paciente 24 horas por
dia e avisar ao médico qualquer alte-
racio nos seus sinais vitais. O
computador € hoje pega fundamental
na luta da vida contra a morte.

O futuro da
informatica na medicina

limite dos computadores €, sem

diivida, a imaginagdo dos seres

humanos. H4 tempo atrés, len-
do uma reportagem sobre os bio-
chips, chips vivos, minha imagi-
nagio deu um vébo e fiquei pensando
se, com estes novos chips, ndo seria
possivel a reconstrugdo de conexdes
nervosas perdidas, por exemplo, num
acidente automobilistico. Com isto,
poderfamos impedir que o individuo
ficasse paraplégico.

Realmente, o pardgrafo acima nao
passa de um sonho, mas a viagem a
Lua também foi um sonho para Jiilio
Verne. &

Fernando Leibel é médico e autor de
diversos softwares entre eles o
Enigma dos Deuses, Trafalgar,
Polaris Il, Missdo Estrelar e
SIS.E.D.A. Atualmente é o

resp pela infor iza¢do do
CT1 da Santa Casa de Misericérdia
do Rio de Janeiro.
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ANALISE DO LIVRO

Como usar o SQL do
dBASE IV
Datalégica

Editora McGraw-Hill

O livro COMO USAR A
SQL DO dBASE IV, editado
pela McGraw-Hill, destina-se
a usudrios do dBASE IV, ou
que estejam migrando para
esta linguagem, e aborda o
uso do SQL nesta
linguagem, j& que faz parte
de suas opgoes. SAL
significa: Structured Query
Language, de dificil traducéo
para o portugués. Algo
como: Linguagem
Estruturada Interrogativa.

O SQL foi criado pela
IBM, a partir das pesquisas
de E. F. Codd, que
introduziu o conceito de*
banco de dados relacionais
a partir de um ramo da
matemética, a dlgebra
relacional, que, trocada em
middos, trata de dados
organizados em tabelas.

Os microcomputadores
passaram a dispor do SQL
gradativamente, a partir do
ORACLE, depois OPEN
ACCESS, PARADOX e,
agora, dBASE IV. O SQL
usado pelo dBASE IV é o
que mais se aproxima do
padréo adotado pela IBM, o
que se configura em um
idioma comum aos
ambientes micro e
mainframes. Mas, segundo o
préprio autor, ndo se deve
esperar grandes resultados
desta interface de
comunicagao, j& que o SQL
ainda est longe de ser um
padrao acabado,

Para exemplificar a
utilizagao do SQL junto ao
dBASE IV, o autor
desenvolve um pequeno
sistema para controle de um
hotel. N&o chega a ser um

sistema acabado, pois usa
apenas os dados e
operagdes indispensaveis ao
entendimento dos comandos
apresentados, mas cumpre a
sua fungao de mostrar o uso
da linguagem associada aos
recursos do dBASE.

CONCLUSAO:

O livro cumpre seus
objetivos de explicar tanto
SQL quanto seu uso junto
ao dBASE, porém o efeito
que me causou, apés a
leitura, néo foi o que,
provavelmente, seria
esperado pelo autor, pois
sao tantas as restricoes e
tao poucas as vantagens,
que, dificilmente, optaria
por usar tal linguagem.
Naturalmente, esta nao
seria a opinido de
programadores mais
voltados para a
portabilidade de grandes
sistemas, onde o SQL
pode vir a ser
indispensével.

u

ANALISE DO LIVRO

80386 — Guia Técnico do
Programador

Chris H. Pappas — William
N. Murray, ill

Editora McGraw-Hill

O 80386 é um
microprocessador de 32 bits,
projetado para trabalhar com
sistemas operacionais
otimizados para tarefas
multiplas. Pode enderecar
até 4 gigabytes de memoria
fisica e 64 terabyles de
meméria virtual.

A definicao acima foi
retirada do livro 80386 —
GUIA TECNICO DO
PROGRAMADOR,
auto-definido como um
manual técnico do 80386
para programadores,
principalmente os que

LIVROS

utilizam a linguagem "C" e o
assembler, das quais ha
inimeros exemplos nos
diversos capftulos.

E quase que um manual
obrigatério para o
programador, caso queira se
aventurar a trabalhar a nivel
de microprocessador.
Apesar do pressuposto de
que seu leitor deve ter um
bom conhecimento das
famflias de processadores
8086 e 80286, além de bom
dominio das linguagens
citadas, o livro evita termos
excessivamente técnicos e
seus exemplos praticos se
adaptam, em grande parte,
a aplicagdes banais, tais
como paginagac de
memoria, impressao de
gréficos e célculos
matematicos, entre outros.

Os mnemonicos do
assembler 80386 sao
comentados e explicados de
forma prética e de facil
assimilagéo, sendo que as
expressdes originais, em
inglés, sao sempre mantidas
entre parénteses, mesmo
quando o termo é traduzido

Todos os exemplos sdo
comentados em cada linha
de instrugéo, trazendo
referéncias sobre os
compiladores e linkeditores
usados no desenvolvimento
dos mesmos.

Além do 80386, o manual
se expande aos "chips” de
suporte que complementam
este microprocessador, ou
seja, 0 co-processador
numérico 80387, o
controlador de “caché”
82385 e 0 ADM 82380, um
controlador de periféricos. A
cada um foi dedicado um
capltulo inteiro, além das
ocasiées em que saeu uso
nos exemplos exigiu
explicagoes sobre os
mesmos.

CONCLUSAO:

E um livro para
iniciados. Nao é leitura
facil para qualquer
programador, mas pode
servir tanto para o
profissional quanto ao
programador em
desenvolvimento que
queira se aprofundar mais
nos segredos e uso direto
da linguagem de maquina.
Né&o é um manual
definitivo, uma vez que cita
freqlientemente outras
obras para complementar
assuntos nos quais nao se
aprofunda, mas, de
qualquer forma, ird
frequientar a prateleira da
maioria dos usudrios que
programam em ambiente
386.

. %
ANALISE DO LIVRO

dBASE IV

Primeiro livro de iniciacéo e
interacéo ao dBase IV
Datalogica

Editora McGraw-Hill

Antigamente, a
informética era tratada como
um grande e desconhecido
universo, reservado apenas
a alguns eleitos que
operavam maquinas
fantasticas. Os usuarios,
praticamente, nao existiam,
Ou eram meros
especladores.

A tendéncia, cada vez
mais forte, dos programas e
dos préprios computadores,
& retirar esta aura de mistério
e dificuldades, permitindo
que a informética possa ser
utilizada por todos, sem
necessidade de cursos
complicados e,
principalmente, sem ter que
adaptar o homem a
méquina: ela é que tem que
se adaptar a nés.

O sistema de
gerenciamento de dados
dBASE tornou-se uma das
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linguagens mais conhecidas
e utilizadas em qualquer
assunto que envoiva
manipulagéo de dados. No
entanto, sempre sofreu da
sindrome do desconhecido,
que aterroriza qualquer
candidato a usuério do
programa.

Ja no dBASE Ill Plus, o
utilitdrio ASSIST facilitava
bastante a interagao
maquina/usuério e o dBASE
IV foi langado com a
intenc&o de diminuir ainda
mais esta distancia. Se vai
conseguir, $6 o temoo dird,
mas 0 Nosso assunto
principal é o livro "dBASE IV
FOR FIRST TIME USER'S",
da McGraw-Hill, que se
apresenta como o manual
dos “marinheiros de primeira
viagem" para quem
pretenda se iniciar no
dBASE.

Assim como a informatica,
o livro assusta pelo tamanho:
572 péaginas de texto e
figuras explicativas tiradas
do préprio programa e, o
que é melhor, da versao em
portugués do dBASE IV. Nao
se deixe impressionar, O
tamanho do livio & em
fungao da quantidade de
opgdes que o programa
oferece. Vocé nao tera gque
ler o livro todo, pelo menos
néo de uma vez.

Desde o inicio, a
preocupagéo é em explicar
detalhadamente e com
exemplos praticos cada
passo da utilizagdo dos
recursos do programa, o que
ira dar, gradativamente, ao
usudrio o conhecimento e
dominio das facilidades que
séo oferecidas.

O sumério do livro
facilitar4 a procura de
situacoes especfficas para
0s que j& tém intimidade com
0 dBASE, mas nao
conhecem o dBASE IV.
Acompanham, também,
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alguns apéndices que
poderao familiarizar os novos
usu4rios que nao conhecem
nem mesmo o sistera DOS
e alguns periféricos exigidos
pelo dBASE IV, tais como o
disco rigido, ou "winchester"
como & mais conhecido.

CONCLUSAO:

E um excelente manual
de iniciagdo. Contém
exemplos de facil
compreensao e um texto
agradével de se
acompanhar. Néo seria de
muita valia aos
profissionais ja
tarimbados, uma vez que
existem outros livros para
estes, mas é um livro
indispensével para quem
deseja se iniciar em um
programa que se propde a
diminuir, até o limite do
possivel, o trabalho de
programacao.

. P
ANALISE DO LIVRO

Turbo Pascal avancado
Guia do usuério
Herbert Schildt

Editora McGraw-Hill

O PASCAL foi criado
originalmente para ser uma
linguagem educacional, que
proporcionaria aos
estudantes de informética o
desenvolvimento de bons
hébitos na programagao
pelo uso de uma linguagem
estruturada. Com o passar
do tempo, devido as
facilidades que oferecia, o
PASCAL foi sendo cada vez
mais utilizado na elaboragao
de programas comerciais e
cientificos, fazendo surgir o
TURBO PASCAL.

O livio TURBO PASCAL
AVANCADO, da editora
McGraw-Hill, vem auxiliar os
programadores ja intimos
com a linguagem a
desenvolver e utilizar

LIVROS
|

conceitos mais avangados
do TURBO PASCAL. Nao
seria recomendado para
usudrios iniciantes, a nao ser
para uso futuro, pois utiliza
exemplos e conceitos que
exigem um certo grau de
conhecimento da linguagem.

Usando como base o
TURBO PASCAL da
BORLAND, que traz em seus
capftulos exemplos e
solugdes para diversas
tarefas de areas diferentes,
tais como ordenagéo e
comunicagao com o sistema
operacional. Além disso,
aborda assuntos como as
extensdes Turbo Database
Toolbox e Graphix Toolbox,
além de conversoes de
BASIC e "C" para TURBO
PASCAL.

As diferengas entre as
versoes 3.0, 4.0, e também a
nova versao 5.0 do Turbo da
Borland, séo abordadas em
forma de guias de consulta,
fornecendo ao usudrio uma
visdo geral das opgoes
disponiveis em cada versao.

CONCLUSAQ:

Um excelente manual e
guia de referéncia para
profissionais experientes,
que possibilitara tirar
melhor proveito de seu
TURBO. Possui 405
paginas de informacoes
Uteis e 6timo nivel técnico.

L]

ANALISE DO LIVRO
Cobol para
Microcomputadores
Mutsuo Ono
Editora McGraw-Hill

A linguagem COBOL
(Common Business Oriented
Language ou Linguagem de
Computador Orientada para
Negdcios), apesar de
defasada em relagéo a
novas linguagens mais

potentes, com as quais se
pode atingir melhores
resultados, resiste
bravamente como linguagem
base para a maioria das
aplicagbes comerciais.
Talvez mais pela quantidade
de sisternas em COBOL j&
existentes, que pelas suas
qualidades.

O livro COBOL para
microcomputadores, da
editora McGraw-Hill, e de
autoria de Mutsuo Ono,
propde-se a explicar o
COBOL para iniciantes e
estudantes de informatica, e
o faz de forma concreta.

Tratando basicamente
dos comandos e estrutura
dos programas em COBOL,
o livro faz as vezes de um
manual, s6 que com uma
abordagem mais didética.

A obra traz muitos
exemplos praticos, que
servem de suporte aos
conceitos apresentados,
além de explicagéo dos
principais comandos e
fungdes do COBOL
80/MS/MB.

As definicbes de
instrugdes, assim como
estruturas dos tipos de
arquivo usados pelo COBOL,
ndo chegam a ser
detalhadas. Normalmente,
séo definidos em répidas
palavras, ao contrario dos
programas, que sao melhor
comentados e explicados.

CONCLUSAO:

E um livro basicamente
voltado para o ensino do
COBOL. Nao teria outra
fungao, j& que ndo trata de
nenhum tipo particular da
linguagem e nem se
aprofunda o bastante para
se configurar um manual
de consulta. Tem seu lugar
garantido nas prateleiras
das bibliotecas das
universidades e cursos de
informética. =
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Antes de se dedicar ao MSX,
Pierluigi também contribuiu para
o desenvolvimento de outras linhas
de computadores (TK e Apple),
tendo sido o Diretor-Editor da re-
vista Microhobby, dirigida aos
usudrios da linha TK.

* Reserva de Mercado e Lei de In-
for ica. Vi ou prej
para o Brasil.

A Lei de Informdtica tem efeito
anélogo ao da Lei-Seca que foi insti-
tuida nos EEUU entre as duas gran-
des guerras. Muito bem intenciona-
da, ao tentar resolver um problema,
criou outros piores. A Lei-Seca quis
acabar com o alcoolismo e, na reali-
dade, acabou criando uma tamanha
rede de contrabandistas, produtores
clandestinos, gangsters, policiais e
politicos corruptos, que teve que ser
revogada. A Lei de Informitica ¢ a
Reserva de Mercado foram criadas
para proteger e desenvolver a indiis-
tria nacional de microinformatica
(intengdes altamente louvéveis).

No fim, acabaram gerando um
quase irrecuperével atraso tecnolégi-
co, protegao cartorial de empresarios
incompetentes, corrupgao, contra-
bando e pirataria. Hoje, o lobby que
pressiona os congressistas em Brasi-
lia para manter a Reserva de Merca-
do é financiado ndo por industriais,
mas por agentes alfandegarios cor-
ruptos, que permitem uma indistria
do contrabando que hoje € o maior
fornecedor do mercado de microin-
formética.

E que nido venham me acusar de
entreguista e anti-nacionalista, logo
eu, que, por questdes de idealismo,
nunca publiquei sequer um livro tra-
duzido.
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Pierluigi Piazzi, 46,
quimico industrial, fisico,
professor e o Diretor-
Editorial da Editora Aleph

e também um dos maiores
motivadores do MSX no Brasil.

SUA EDITORA POSSUI
DIVERSOS LIVROS PUBLICADOS
PARA COMPUTADORES DA
LINHA MSX, TODOS OS
AUTORES NACIONAIS. ALEM DA
PUBLICAGAO DE LIVROS, A
ALEPH TAMBEM PUBLICA
DIVERSOS MANUAIS DE
EQUIPAMENTOS, COMO O QUE
ACOMPANHA O EXPERT E O
DRIVE DA SHARP, ENTRE
OUTROS. NA AREA DE LIVROS,
SEUS MAIORES SUCESSOS SAO
0 “APROFUNDANDO-SE NO
MSX” E “100 DICAS PARA MSX”.

Sob a bandeira de um nacionalis-
mo hipdcrita se esconde um esquema
de corrupgio e podriddo que faria
inveja a qualquer Méfia.

* MSX. O que estas trés letras,
f: 14 fora, repr para
o mercado de Informidtica brasi-
leiro?

Na realidade, existem duas in-
forméticas no Brasil: uma € a in-
formética oficial, das empresas ¢ dos
ricos, abarrotada de pomposos e en-
gravatados “‘analistas’, “‘assesso-
res’’, ‘‘consultores’’, etc. Para estes,
um IBM PC XT é o minimo de hard-
ware decente para se comegar a pen-
sar em algo sério. Do outro lado, te-
mos informética alternativa, a dos
usudrios de poder aquisitivo nivel-
Brasil. Com a quantia com que um
usuério americano compra um XT
para pér em casa, o brasileiro com-
pra a casa!

Para estes usudrios, o MSX repre-
senta o micro de melhor relagio cus-
to/beneficio: € barato, acessfvel a
uma faixa grande do nosso mercado
e tem uma arquitetura extremamente
inteligente e versitil. Enquanto ndo
fabricarem PCs a um quinto do prego
atual, o MSX continuaré sendo a me-
lhor opgédo para usuérios domésticos,
pequenos empresdrios e profissionais
liberais.

Até 14, os préprios ‘‘engravata-
dos” da outra informética acabardo
aceitando o MSX, coisa que ndo fi-
zeram até agora por preconceito, ig-
noréncia, pura burrice (tem analista
que acha que um micro de 16 bits
tem o ‘‘dobro’’ da capacidade de um
de 8!), e por pressao dos fabricantes
de *‘clones-PC”’, que morrem de me-
do de MSX. Hoje se vende muito PC
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a usudrios desavisados, que pode-
riam muito bem suprir suas necessi-
dades com um MSX a um custo ab-
surdamente menor.

* O TK e o Apple ji tiveram o seu
tempo de gléria. E 0 MSX?

O Apple ainda tem seus fis, mas
jd estd obsoleto, se comparado ao
MSX (que, alids, foi projetado usan-
do o Apple como contra-exemplo).

O TK s6 morreu por falta de visao
da Microdigital e da Prolégica. Na
minha opinido, o Sinclair ¢ uma ma-
quina maravilhosa e hoje poderiamos
ter mais de um milhdo delas nas es-
colas e nos lares, iniciando criangas
para o maravilhoso mundo da in-
formatica.

O MSX comega, agora, a viver
seu momento de gléria; o melhor
ainda estd por vir.

* Em todos os seus artigos e edito-
riais 0 Sr. é um ferrenho defensor
do MSX. Por que optou por um
MSX e ndo um PC, por exemplo?
Seria apenas uma questao de custo
dos equipamentos?

A minha formagao (e vocagao) €
de professor: gosto de trabalhar com
pessoas que tém vontade de apren-
der. Trabalhando com um publico de
menor poder aquisitivo, defronto-me
com usudrios que tentam suprir a fal-
ta de verbas com criatividade, enge-
nhosidade e inteligéncia.

Quantas pessoas sabem (ou que-
rem aprender) programar um TK ou
um MSX? Imimeras!

Agora, eu pergunto: quantas pes-
soas tém interesse em aprender a
programar um PC? A maioria dos
usudrios de PC sido “usadores de
software’’, ou seja, suprem sua falta
de criatividade comprando a inte-
ligéncia alheia.

* Calcula-se, hoje, em aproxima-
damente 140.000 MSXs vendidos
no Brasil. Existe algum fator que
possibilite avaliar qual o percen-
tual dessas mdquinas que estao
sendo das? Dos equip
atualmente em uso, qual o percen-
tual que estd equipado com, pelo
menos, uma unidade de disco?
Somando todos os livros que mi-
nha editora jd vendeu, e partindo do
pressuposto de que quem compra um
livro sobre MSX € porque quer usi-
lo, estimo em 80% a quantidade de
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méquinas ‘‘ndo engavetadas’. Des-
tas, aproximadamente 1/5 tem uni-
dade de disco.

blicad

do da economia de escala, sdo muito
fiscalizados (e patrulhados!) e ndo
podem usar o contrabando, tendo
que desenvolver tecnologia propria,
que custa os olhos da cara, e acaba
reencarecendo o produto!

* Um dos seus artigos p
em CPU afirmou que os periféri-
cos para MSX nao sao caros; o que
é barato ¢ o computador em si.
Em termos priticos, o que isto
vem significando para o usudrio
que comprou um computador
cujos periféricos, muitas vezes,
possuem um custo superior ao de
uma CPU nova.

Paradoxalmente, a culpa dos pe-
riféricos serem caros é um pouco do
usudrio. Vou exemplificar: no come-
¢o do MSX, nem a Sharp nem a
Gradiente produziram unidades de
disco. Uma pequena empresa cearen-
se, a Microsol, num lance arrojado e
pioneiro, comegou a fabricar este pe-
riférico para o MSX. Diga-se de pas-
sagem, aqui na editora, tenho vdrios
drives da Microsol que funcionam
muito bem ha anos! Pois bem, quan-
do um usudrio ligava para a Gradien-
te pedindo uma unidade de disco e
este indicava a Microsol, ouvia a
resposta ‘‘Nio, ndo, eu quero a da
Gradiente!™

Deixando de lado a discussio so-
bre confianga na marca, veja 0 que
isso gerou: a Microsol nao cresceu,
continuou produzindo em moldes
quase artesanais, tendo que comprar
o acionador de terceiros e nio con-
seguiu baratear seus custos. Quem
saiu prejudicado? O préprio usudrio!

As coisas s6 siio baratas se produ-
zidas em grande escala. Se eu con-
seguisse vender, de cada um dos
meus titulos, o dobro do que vendo,
poderia vendé-los a um prego 30 a
40% menor!

O resto da culpa cabe a famosa
Lei de Informidtica, que ji discuti-
mos: se o fabricante pudesse impor-
tar componentes mais livremente,
poderia praticar precos mais decen-
tes.

Alids, hoje, estio todos entre a
cruz ¢ a caldeira: os que sio sufi-
cientemente pequenos para poder
usar componentes contrabandeados,
nao podem usufruir de economia de
escala, o barato das grandes quanti-
dades; os que sdo grandes, usufruin-

* A Gr prepara-se pava
langar no mercado um MSX vol-
tado para o uso profissional, que
serd comercializado com um drive
de 3 1/2’’ embutido. Para comple-
tar, também serd lancado um
cartao de 80 colunas e processador
de texto, além de um modem com
discagem automitica. Depois de
um perfodo de siléncio tao grande,
com que olhos podemos ver estes
novos lancamentos, prometidos ha
tanto tempo?

Claro! Antes tarde do que nunca!

Alids, deixa aproveitar para dar uma
de futurélogo: o DDPLUS (MSX
com drive embutido) vai fazer suces-
so ndo s6é no mercado profissional!
No préprio mercado de lazer, ele vai
superar o MSX pelado! Quem tem
uma idéia do que aconteceu com o
Amstrad na Europa, sabe do que es-
tou falando!
* No inicio da comercializa¢ao do
MSX no Brasil, o mercado de
software para esta linha era com-
posto quase que exclusivamente
por piratas juniores, que forma-
vam as famosas Softroom, ou seja,
aquele garoto que, para comple-
mentar a sua mesada, resolvia
vender programas. Como vai ficar
este mercado?

O mercado de software vai ficar
dividido em dois: os garotos da sof-
thome vao continuar pirateando jo-
guinhos da Konami e algumas em-
presas mais sérias vao produzir uti-
litirios e aplicativos (alias, jd
estao!).

Aproveitando a oportunidade, ¢é
conveniente avisar esses garotos
que, se eles tentarem invadir o outro
mercado com esquemas “bucanei-
ros”, vio levar umas palmadas bem
ardidas! O mercado de softhouse po-
de e deve ser moralizado para que o
produto nacional tenha um retorno
do seu investimento e sinta-se incen-
tivado a produzir mais.

* O MSX 2 ja é uma realidade 14
fora e suas vantagens, dependendo
da utilizacdo que lhe for dada, sdo

CPU 28



intmeras sobre o MSX 1. E possi-
vel arricar um palpite de quando
teremos no Brasil a nova versio
do MSX, sem ser o transformado.

Veja bem, as vantagens do MSX
2 sobre o MSX 1 néo sdo tantas as-
sim! Ele € igual ao 1, tendo apenas
mais (e maravilhosos) recursos grafi-
cos.

Para profissionais da drea de co-
municagbes (publicidade, arte, vi-
deo, etc.) ele é insuperdvel, mas, pa-
ra outras dreas, ele ndo € tio supe-
rior assim.

Mesmo assim, se 0 mercado reagir
bem ao “‘renascimento” do MSX em
89, provavelmente o teremos em 90.

Mas tudo pode acontecer: ha boa-
tos de um terceiro fabricante que
substituiria a Sharp na concorréncia
2 Gradiente.

Pode ser que ele resolva entrar na
briga para valer. Neste caso, talvez
comece ji com o MSX 2, de cara!

* Transformar MSX 1 em MSX 2
vale a pena?

Para os profissionais das 4reas
que j4 citei, sem diivida! Para os ou-
tros usudrios, pode valer pela novi-
dade e pelo gostinho de se sentir “‘na
vanguarda®.

* Como diretor da Aleph, fica-lhe
facil ver o que o usudrio de MSX
estd querendo, pois certos livros
passam a vender mais do que ou-
tros. Atualmente, que tipo de in-

formacéo o usudrio mais procura? -

Tem sido notada alguma mudanga
desde o tempo que o MSX foi lan-
cado até os dias de hoje?

O que posso se tir ndo € bem o
que o usudrio estd q do. Posso

sentir, isso sim, 0 que o ‘“‘usuério
que 1€ livros™ quer!

Isso me coloca na frente de uma
fatia diferenciada da massa total de
usudrios.

Os meus leitores sdo pessoas inte-
ligentes, curiosos ¢ que tém muita
vontade de aprender. Desde seu lan-
camento, o livro mais procurado, até
hoje, € o “Aprofundando-se no
MSX’, o que caracteriza um usuério
hobbista, criativo. Para atender este
usudrio, estamos terminando um “A-
profundando-se nos Periféricos do
MSX" que, tenho certeza, vai re-edi-
tar o sucesso do seu antecessor. Em
contra-partida, quando langamos o
“100 Dicas para MSX", tentamos
concentrar a maior quantidade possi-
vel de informagées no espago dis-
ponfvel. Apesar do enorme sucesso
que ele teve, uma critica foi constan-
te: “‘informava” muito mas ‘“‘forma-
va" pouco.

Por isso, quando langamos o
“+50 Dicas para MSX", reduzimos
o nuimero de informagbes, mas au-
mentamos em muito as explicagoes.
Dito e feito: todo mundo satisfeito!

Resumindo, o nosso leitor quer
aprender, aprender, aprender!

E isso, para um professor, € ex-
gratificante!

__EXCLUSIVO

| | MEGARAM
| Expansdo de 256 Kb para MSX 1
| e MSX 2.

exclusivos para a MEGARAM.

Resolugdo de
“| cores; 80 colunas; 48 Kb de ROM (B

| totalmente compativel com MSX

| em soft e hard.

| MSX.

Utilize os programas da MSX Projetos

| | CONVERSAO DE MSX 1 PARA MSX 2
512x212 pontos; 512

| mais poderoso); Ramdisk bateria interna

A MP oferece toda linha de produtos

Expansdes de meméria
Conversdo MSX 1 para MSX 2
Monitores

Cursos em video (mpO)
Programas (Nemesis, Paulisoft,
Princessware etc.)

Impressoras

Micros MSX

Programas Megarons e diversos
Peca informacdes e catdlogo de
produtos.

ATENGCAO

A Megaram e conversio para MSX 2
sfio desenvolvidos e comercializados pela
MSX Projetos e seus revendedores.

Consulte-nos. Vocé poderd estar com-
prando um produto falsificado.

asic

1
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CURSOR PISCANTE NO

MSX

LUIZ CARLOS BITTENCOURT

J4 dizia o filésofo popular: —
“‘Quem ndo se comunica...”” O Inter-
pretador BASIC é um programa origi-
nalmente incorporado ao MSX, com a
finalidade de possibilitar ao usudrio
uma comunicagio com 0 micro através
de uma linguagem ao mesmo tempo
simples e poderosa — o BASIC/MSX.

O Z-80 passa a executar o progra-
ma “‘Interpretador BASIC" logo apds
a méquina ter sido ligada, e este fica,
entio, ‘“‘aguardando” as ordens do
usudrio.

Para capturar as mensagens intro-
duzidas via TECLADO, o Interpreta-
dor BASIC fica permanentemente
consultando uma “FILA DE EN-
TRADA”, onde sdo colocados os ca-
racteres correspondentes as teclas
acionadas pelo usudrio (o BUFFER
do Teclado).

A colocagio dos caracteres nesta
fila é feita por um PROCEDIMENTO
INDEPENDENTE DO PROGRAMA
QUE ESTA SENDO EXECUTADO
pelo Z-80.

Isto é feito da seguinte maneira: em
intervalos regulares de tempo (60 ve-
zes a cada segundo), o Z-80 “inter-
rompe”’ a tarefa que estd executando e
“consulta” o teclado para verificar se
alguma tecla estd sendo pressionada
pelo usuério (com a ajuda de outro
processador, o PPI), colocando no
BUFFER o c6digo correspondente a
tecla acionada em caso afirmativo. Em
seguida, o Z-80 retorna a tarefa que
estava sendo executada, no ponto em
que foi interrompida.

Com esta técnica, o MSX continua
aceitando a introdugdo de caracteres,
mesmo paralelamente A execugdo de
outra tarefa pelo Z-80.

Programa CURSOR PISCANTE em ASSEMBLER Z-88

<A Direita a representacfo hexadecimal

instrucSes em linguagem de mdguina Z-88>

18 ; Rotina para CURSOR PISCANTE ~ MSX
of

20 RG #FA7S
30 LD HL, #89DA 21DABS
40 EX CSPY, HL E3
se LD IX, #BA27 DD21278A
] LD 1Y, WCARATER FD21B1FA
7@ CARATER: CALL #eD6R CDé&ABD
80 JR 2.PISCA 2809
98 POP AF Fi
188 CcP #a9 FE@9
118 JP Z, #1BE1 CAE118
120 JP #18DE C3DE1@
138 PISCA: JR CARATER 18F@
148 DESLIGA: LD A, WFB 3EF@
150 LD CIY+152,A FD77@F
16@ ACEAPA: EX <SP), IX DDE3
i7e PUSH 1% FDES
180 JP CIX> DDE?9
198 TEMPO: LD A, (WFCA2)> JARZFC
200 XOR #O1 EE@1L
218 RET NZ ce
220 LIGA: LD CPISCA+1),A 329eFA
238 RET cs
24@ ; Instrugles para "Desativar" a rotima
CURSOR PISCANTE -
25@ DESATIUA: LD A, #C9 3EC9
260 Lo C(WFFCS), A 32CSFF
270 LD CHFD9AY, A 3I29AFD
280 LD CHFDC2>, A 32C2FD
2% RET co

300 ; InstrucSes para “Ativar® a rotinma

CURSOR PISCANTE

310 ATIVA: LD HL, #FA7S 2175FA
320 LD CHFDC3), HL 22C3FD
330 LD  HL,#FASC 219CFA
340 LD CWFD9B), HL 229BFD
358 LD  HL, #FARE 21A6FA
360 LD CWFFC6),HL 22C6FF
37e LD A, #C3 3EC3

380 LD CWFFCS),A 32CSFF
398 Lo CHFDIAY, A 329AFD
400 LD CWFDC2>,A 32C2FD

418 ; InstrucSes Para inicializar

contadores de tempo CINTCNT/INTUAL>

das

os

428 LD  HL, #eeen 210A00
438 LD  (WFCA@),HL 22ABFC
440 LD  <HFCA2),HL 22A2FC
45@ RET co
CPU 30



Execute o seguinte programa BA-
SIC e procure digitar mais de 40 ca-
facteres enquanto o desenho se forma
na tela. Aguarde a sua concluséo e,
depois, veja quais e quantos caracte-
res foram aceitos pelo MSX, mesmo
enquanto o Z-80 estava ocupado com
< a tarefa de desenhar.

10 SCREEN2:FORI=0TO191:LINE(0,0)
-(255,1),IMOD15:NEXTI:SCREENO

20 A$=INKEYS$:IFA$="‘ “THENEND:
ELSE:PRINTAS;" **;:GOTO20

A instrugao BASIC
“A$=INKEYS$" retira um caracter da
Fila de Entrada do Teclado € o coloca
na varidvel AS.

Perceba que a “‘repeticdo autométi-
ca de teclas” ndo funciona nesta si-
tuagdo (sé funciona se o BUFFER do
Teclado for mantido vazio, com a reti-
rada de cada caracter imediatamente
ap6s digitado).

Para mostrar as rotinas do sistema
encarregadas de ‘‘examinar o teclado
e carregar a fila” e de ‘‘retirar caracte-
res da fila”, apresentaremos, em se-
guida, um programa que intercepta es-
tas rotinas e faz com que o CURSOR,
figura fundamental para a comuni-
cagdo micro-usudrio, se torne PIS-
CANTE, o que se apresenta como um
valioso recurso adicional para esta
comunicagao.

A rotina a seguir mostrada apresen-
ta as seguintes caracterfsticas:

1) Utiliza as prdprias rotinas do
BIOS para ‘‘Mostrar”” e para ‘“‘Apa-
gar”’ o CURSOR.

2) Intercepta-a prépria rotina do
BIOS encarregada de “Retirar carac-
teres da Fila do Teclado™para imple-
mentar os procedimentos de “‘Mos-
trar”” e “Apagar’” o CURSOR.

|
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Explicagdo detalhada do programa CURSOR PISCANTE MSX

*** As Instrugdes 20 a 60 estabelecem dados iniciais para a rotina Cursor
Piscante.

YNE 20
Instrui o compilador ASSEMBLER Z-80 para colocar qumgrama em lin-
guagem de méquina (Programa Objeto) a partir do enderego 3 FA7S).

Este enderego pertence aoc BUFFER da Fila Musical - C do MSX.

whx 30

Coloca o0 enderego # 09DA nos registradores HL do Z-80.
Este endereco corresponde ao inicio da rotina do BIOS encarregada de
“Apresentar o CURSOR".
% 40)

Troca o conteiido de HL com o conteiido da iltima posigdo da “Pilha do
Sistema”. (Esta posigdo continha o enderego de retorno & chamada do Gancho
#FDC2 pela rotina CHGET, pois € a partir deste Gancho que € implementado o
desvio para #FA75.)

% 50

Coloca o enderego 3£ 0A27 nos registradores IX do Z-80.

Este enderego corresponde ao inicio da rotina do BIOS encarregada de
“Apagar o CURSOR".

k60

Carrega nos registradores IY do Z-80 o valor # FA81, correspondente ao
enderego de meméria da “Instrugdo nimero 70" do programa Cursor Piscante
(Instrugio CALL 3 0D6A).

*#* Ag instrugdes 70 até 130 verificam se existe algum caracter no BUF-
FER do Teclado “aguardando” para ser retirado (a mesma coisa que seria feita
pela rotina CHGET, caso ndo tivesse sido interceptada).

Em caso afirmativo, € efetuado o retorno para a rotina CHGET. Em caso
negativo, ou seja, nenhuma tecla foi acionada pelo usudrio, sdo executadas as ins-
truges seguintes, encarregadas de “piscar” o CURSOR a intervalos regulares
de tempo.

Neste ponto, o programa tem acesso a cada caracter digitado pelo usudrio
no Teclado, antes de ser progessado pelo Interpretador BASIC ou outro pro-
grama que esteja ativo. VSCE PODE ADAP’TIXR ESTA ROTINA PARA DI-
VERSAS OUTRAS FINALIDADES - USE A IMAGINACAO!

ok 70

Efetua chamada a rotina CHSNS (#0D6A) do BIOS, encarregada de
“Verificar se existe caracter disponivel no BUFFER do Teclado™.

Em caso afirmativo, o “Indicador de Zero” do “Registrador de Status
—F” € setado em “0"” (NZ).

Se mix(s) hd caracter disponivel, este indicador € setado em “1” (Z).

%% B

Caso ndo haja caracter disponivel (JR Z), desvia para o enderego$ FASF
(Instrugao 130).

5% ()

zl;eﬁ:a da Pilha do Sistema o dltimo valor 14 armazenado @ 09DA ou
#0A27).

Inicialmente, € colocado nesta posigdo da Pilha o valor # 09DA (intruges
30/40), e a cada “piscada” do CURSOR este valor € alternadamente trocado
com o valor #0A27 nos registradores IX (instrugdes 50/160).
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3) Utiliza o préprio “Contador’" in-
terno do BIOS para determinar os in-
tervalos de tempo para mostrar/apa-
gar.

4) O programa ¢ instalado nas po-
sicbes de meméria reservadas para
ar ento da “Fila M 1-C"”
do comando PLAY.

Com isto, consegue-se:

A) Uma rotina “‘simples” e confid-
vel.

B) A fungdo de “PISCAR O CUR-
SOR” ¢ ativada somente enquanto a
rotina do BIOS encarregada de obter
um caracter estiver funcionando, tor-
nando-a plenamente compativel com o
funcionamento global do MSX.

C) Funciona tanto em SCREENO
como em SCREENI, em qualquer si-
tuagao.

D) O CURSOR permanecerd pis-
cante para todos 0s programas que se
utilizarem da rotina do BIOS.

Este € o caso do Interpretador BA-
SIC, tanto para a situagdo em que
*“‘Aguarda comando do usudrio™ quan-
to para a situagdo em que atende a um
comando “INPUT” de um programa
BASIC.

E o caso, também, do Sistema Ope-
racional DOS enquanto aguarda co-
mando.

E) A velocidade de Acender/Apa-
gar do CURSOR pode ser estabeleci-
da pela utilizagio do comando “ON
INTERVAL=nn"" do BASIC.

F) Se for acionada a fungdo musi-
cal PLAY do BASIC, o programa pa-
ra CURSOR PISCANTE, automati-
camente, se “Desliga”, para evitar
que ele possa ser destruido e ocasio-
nar uma ‘‘Pane’” do microcomputador.
(Para desativar a rotil a, baste teclar
PLAY + RETURN).

Sao os seguintes 0s campos e rotina
do BIOS utilizadas para tornar o
CURSOR PISCANTE:

#0C3C - KEYINT

Rotina para processar
rupgdes’ do Z-80,

Sempre que o Z-80 é interrompido
pelo VDP (60 vezes por segundo), é
efetuado um desvio para esta rotina.
Esta rotina efetua uma *‘Chamada com
retorno imediato™ (Gancho) para o
enderego ‘#FD9A, o qual serd utiliza-
do para intercepta-la.

#10CB — CHGET

Rotina para recuperar o proximo
caracter a partir da Fila do Teclado
(BUFFER do Teclado), colocando-o

“Inter-
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Apbs esta instrucdo, portanto, o Registrador A do Z-80 conterd o valor
409 ou #0A, indicando a tltima situagio do CURSOR, se ele estd “Apresenta-
do” (#0A) ou “Apagado™ (# 09).

Esta instrugdo serve, a0 mesmo tempo, para retirar da Pilha o valor 14 co-
locado Ec*lal alaamada ao Gancho em 3 FDJZO.

*

Compara o contefido do Registrador A comt09.

hkE lto

Caso o Registrador A contenha#:09, retorna & rotina CHGET no endere-
co#t 10E1, para dar continuidade dquela rotina.

ik 120

Caso o0 Registrador A ndo contenhaf09, retorna 2 rotina CHGET no en-
derego 3 10DE, onde existe a instrugio “CALL #0A27" que “Apaga o CUR-
SOR™, e segue para o enderego # 10E1 para continuagdo dos procedimentos.

wa%- 130

Esta instrugdo de desvio € “Dupla”, no sentido de que é “modificada” pela
prépria rotina para desviar para dois enderegos diferentes.

Normalmente, ela contém “18F0”, que corresponde a instrugdo Assembler
“JR4:FA81", ou seja, retorna a instrugdo niimero 70 para repetir a verificagio
do BUFFER do Teclado.

Em intervalos regulares de tempo, porém, o seu operando de enderego
#FO ¢ substituido por #00 pela rotina encarregada de “contar o tempo”. Com
isto, esta instrugdo se transforma em “1800” (JR #FA91), passando a desviar
para a instrugdo seguinte, pertencente & rotina encarregada de piscar 0 CUR-

Cwex s instrugdes 140 a 180 executam alternadamente as rotinas de “Mos-
trar” e de “Apagar’” o CURSOR a cada nova passagem.
*kok 140

Coloca o valor # F0 no Registrador A do Z-80.
00150

Armazena o valor # FO0 na posigdo # FA90, correspondente ao operando
de enderego da instrugdo mémero 130, retornando, portanto, esta instrugéo ao
seu valor original *“18F0” (JR # FA8I1).

Esta ligf)lru;ﬁo, entio “desliga” a rotina de Acender/Apagar o CURSOR.

P

Esta instrugdo “troca” o contetido dos registradores IX com o contetdo
armazenado no topo da Pilha do Sistema.

Com este procedimento, os registradores IX conterdo alternadamente os
valores # 09DA ¢ $#0A27 a cada nova passagem por esta instrugio.

e 170

Coloca na Pilha do Sistema o endereco # FA81, correspondente & ins-
trugao l'::li‘.!n‘lcl'l) 70 (CALL 3£ 0D6A).

*%% 180

Desvia para o enderego contido nos Registradores IX do Z-80, que serd
#09DA ou #0A27, correspondentes s rotinas de “Mostrar” e de “Apagar” o
CURSOR.

As instrugdes 170/180 equivalem a uma instrugio CALL para os endere-
gos mostrados, 4 que ao seu final serd executado desvio (RET) para o enderego
colocado no topo da Pilha do Sistema (#FA81).

#%% Ag instrugoes 190 a 230 sdo acionadas a partir do Gancho em
i FDYA, pertencente 4 rotina KEYINT do BIOS, que ¢ acionada a intervalos
regulares de tempo pelo Z-80, via “interrupgdes” geradas pelo VDP.

Estas instrugoes verificam se um certo intervalo de tempo decorreu, € em
caso afirmativo “modificam” para $#00 o operando de enderego da instrugio
niimero 130, convertendo-a em um desvio para a instrugao seguinte (3 FA91).

Com os procedimentos j4 descritos, aquela instrucdo serd normalmente um
desvio para t FA81, porém serd um desvio para$ FA9¥ uma vez a cada interva-
lo dec(il;ridf.

Carrega no Registrador A o valor contido em # FCA2. Esta posicdo de
meméria corresponde ao “BYTE de mais baixa ordem™ do campo INTCNT (In-
terruption Count — Contador Interrupgdes) do BIOS, no qual € automaticamente
“subtrafdo 1" a cada passagem pela rotina KEYINT.

Quando INTCNT chega ao valor zero, cle é re-inicializado com o valor do
campo INTVAL (Interval Value — Valor do Intervalo), guardado em
# Fgﬁ\CUIFCAL que pode ser alterado pela instrugao “ONINTERVAL =nn" do
BASIC.

Para alterar a freqiiéncia na qual o CURSOR pisca, basta digitar ONIN-
TERVAL=nn + RETURN.

CPU 32




no “Registrador-A"" do Z-80.

Esta rotina efetua uma ‘‘Chamada
com retcrno imediato” (Gancho) para
o endergco #FDC2, o qual serd utili-
zado para intercepta-la.

#FCA2/#FCA3 — INTCNT

Campo utilizado pelo BIOS para
““contar o tempo'’, verificando se o in-
tervalo estabelecido pela instrugao
“ON INTERVAL=nn" j4 foi alcan-
cado.

#FCAO/#FCA1 — INTVAL

Campo utilizado pelo BIOS/BASIC
para guardar o intervalo de tempo es-
tabelecido pela fungio ‘‘ONINTER-
VAL”. =
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Para criar o programa CURSOR PIS-
CANTE, vocé pode utilizar o seguinte pro-
grama BASIC:

(Para executd-lo, comande: BLOAD
“CURSOR.ASS" R).

18 DATAZ21,DA, @9, E3, D0, 21,27, 8A
28 DATAFD, 21,81, FA,CD, 6A, 8D, 28
38 DATABS,F1,.FE,89,CA EL1,10,C3
48 DATADE, 10, 18,F0, 3E, F@,FD, 77
Se DATAeF,DD,E3, FD,.ES,DD,ES,3A
68 DATAAZ2, FC, EE,®1,CA, 32, 9@, FA
7@ DATACY, 3E, C9, 32,CS,FF, 32,94
8@ DATAFD,32,C2,FD.C9,21,75,FA
9@ DATA22,.C3,FD, 21,9C,.FA, 22,98
188 DATAFD, 21, A6, FA,22,C6,FF, 3E
118 DATAC3,32,CS,FF, 32, 9A,FD, 32
128 DATAC2,FD, 21, @A, 80, 22, A8, FC
13@ DATA22,A2,FC,.C9
14@ FORI=&HFA7STO&HFADS:READAS:
POKEI, UAL{"&h" +A%)
15@ BSAUE"CURSOR.ASS", &HFATS,
&HFADS, &HFAB2

Luiz Carlos Bittencourt é Engenheiro
Eletricista, trabalha em Processamento
de Dados desde 1971, e é autor da
publicagao BIT-BASIC (Software +
Livro).
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*%% 200
Efetua uma operagéo XOR do Registrador A com o valor 4 01.
Esta operagio resulta em “zero” somente se o registrador A contiver #01
(Portanto, sempre que o “contador” INTCNT chegar ao valor 3#01.)
4% 210

_se INTCNT nio contém 301, retorna a rotina KEYINT sem qualquer
O e 220
Sempre que INTCNT chega ao valor 01, colgea o valor contido no Regis-
trador A (#00) no campo de enderego da instrugio mimero 130, transforman-
do-aem um desvio para a instrugéo 140.
2% 230

Retorna A rotina KEYINT.

#%% Ag instrugoes 250 a 290 “desativam” a rotina CURSOR PISCANTE
sempre que um comando PLAY ¢ acionado, pois esta rotina estd instalada em
4rea utilizada por este comando. Isto € feito “desligando” os Ganchos das rotinas
CHGET/KEYINT/PLAY.

4% 250

Coloca o valor # C9 (RET) no Registrador A.
%% 260
Coloca o valor #C9 no enderego # FFCS5. (Desliga o Gancho da rotina

Y:
*)** 270
Coloca o valor 4 C9 no enderego #FD9A. (Desliga o Gancho da rotina
KEYINT.)
ok 250
Coloca o valor #C9 no enderego $#FDC2. (Desliga o Gancho da rotina
CHGET.)

Retorna o controle para o sistema.

*%% Ag instrugdes 310 a 400 “ativam” a rotina CURSOR PISCANTE ins-
talada a partir do endereco #FA7S, “ligando” os Ganchos das rotinas
CHGETIK;;&’INTIPLAY.
Ak

Coloca em HL o valor 3 FA75, correspondente ao enderego de inicio da
rotina CURSOR PISCANTE.
*** 320

Coloca # FA75 em # FDC3/FDC4 (Gancho de CHGET).

#4233

Coloca # FA9C em HL (rotina de Tempo do programa Cursor Piscante).
e

Coloca # FA9C em 3 FD9B/FDIC (gancho de KEYINT).

*%* 350

Coloca # FAA6 em HL (rotina de Desativagio do programa Cursor Pis-
L.’Lme):“‘ 50
Colocatt FA9C em+# FFC6/FFC7 (gancho de PLAY).
*** 370
Coloca o valor## C3 no Registrador A do Z-80.

*%% IR0

Coloca #C3 em #FFC5. Com isto, o Gancho em 3 FFC5 fica com
#CSAGI;‘A ;E)P #FAAG).
ok 3

Coloca #C3 em #FD9A. Com isto, o Gancho em #FD9A fica com
#C39CFA (JP # FA9C).
ok 400

Coloca #C3 em #FDC2. Com isto, o Gancho em #FDC2 fica com
# C375FA (JP3FAT75).

**% As instrugdes 420 a 450 inicializam os contadores de tempo INTVAL
¢ INTCNT.

L 420

Coloca o valor 10 (3 000A) nos Registradores HL.

*** 430

Coloca #000A (Dez) no campo INTVAL (@ FCAO0). Com isto, as ins-

trugdes encarregadas de piscar 0 Cursor serdo acionadas a cada dez passagens do
sistema pela rotina KEYINT.
L 44()

Coloca o valor 10 no campo INTCNT (3 FCA2), que é decrementado de
uma unidade a cada passagem por KEYINT e substituido por INTVAL quando
chega a zero.

450,

Retorna o controle para o Interpretador BASIC.
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ASSEMBLER
BASIC

CRIANDO LINHAS

DIVINO C.R. LEITAO

Certamente vocé jd se deparou com
algum programa que, a0 gerar uma te-
la, uma defini¢do de sprite ou outros
tipos de dados, o faz criando linhas
em BASIC. O objetivo deste artigo ¢
mostrar como isto pode ser feito.

H4 vérias formas de se chegar a es-
te resultado, sendo que a forma aqui
apresentada deriva de duas rotinas
apresentadas no livro +50 Dicas, da
editora Aleph. O que fiz foi passar pa-
ra a linguagem de médquina a idéia dos
programas 29 e 30 do citado livro.

A excelente arquitetura do MSX
permite um total dominio dos cami-
nhos percorridos pelo sistema, mesmo
quando se usa o BASIC. Em nosso
caso especifico, iremos interromper o
processamento normal do buffer do
teclado, fazendo com que o mesmo
execute a tarefa de criar linhas de
qualquer tipo.

O buffer do teclado do MSX tem
um funcionamento interessante: dois

5
PRONE
BGRA
M A
|
UTILITARIO
figura 'I
C30@ 21 F@ FB ES 36 @B 23 36
C308 @D 23 34 @A 23 36 47 23
C310 36 4F 23 36 54 23 36 4F
C318 23 35 20 23 36 31 23 36
C320 3@ 23 36 @D 23 22 F8 F3
C328 E1 22 FA F3 C9 00 00 @0
figura 2
1 CLEAR 50@,&HC300
2 BLOAD"CRIALIN.BIN": CARREGA O PROGRAMA

DA FIGURA 1

3 DEFUSR=&HC30@

4 GOTO 20

i@ GOTO 3@

2@ POKE &HC3FF,100

30 A=PEEK (&HC3FF):A=A+10:IF A=18@ THEN
END

4@ POKE &HC3IFF,A

50 A$=STR$(A)+" DATA Q000A0OA"

&0 GOTO 9999

9999 CLS:LOCATE 1,@:PRINT A$:A=USR(@)

MULTIMODEM

O Unico que opera em
75. 300 e 1200 bits/s,
em BEWL e em CCITT.
Compativel com o €X-
PERT e oHOT-BIT.

Com o cartucho modem do TELCOM
TELEMATICA vocé pode acessar o Ciran-
dao, o Aruanda, a Bireme, comunicar-se
micro-&-micro, e contactar bancos de do-
dos no Brasil e no Exterior.

O multimodem j@incorporaaRS-232, e
osoftware de comunicat Go e gratuito.

TELCOM TELEMATICA
Rua Anito Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871
90430- Porto Alegre - AS - Brasil
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apontadores, chamados GETPNT (get
pointer ou ponto de entrada) e
PUTPNT (put pointer ou ponte de figura LD HL,#FBF@ ;HL=INICIO DO BUFFER
safda), percorrem uma 4rea fixa de 40 PUSH HL sPRESERVA HL
S LD (HL),11 ;HOME (CURSOR EM 1,1)
= &HFB ’ »
bylcs = injolade e GHENEIG 50 INC HL 3 INCREMENTA POSICAD
— como se fosse wina pista circular. Is- LD  (HL),13  ;RETURN
to significa que, ao ultrapassar o valor INC HL
do 402 byte desta 4rea, qualquer um LD  (HL),1@  ;CURSOR NA PROXIMA LINHA
infci INC HL
ini
dosyapontadores = ol i ETIea LD  (HL),"G" ;COMANDO GOTO 1@
mesma, como em um loop eterno. Du- INC HL
rante o processamento normal do LD (HL),"0"
MSX, estes apontadores ficam em INC  HL
wpw
constante movimento, obedecendo a EEIC L':"" i
uma regra simples: um ndo ultrapassa LD (HL),"0"
o outro. INC HL
LD HEY Y
Quando vocé pressiona uma tecla, :B‘C '(-':Ll wyn
uma das rotinas do BIOS verifica a ING ML
sua validade — algumas teclas tais co- LD (HL), "@"
mo SHIFT, ESC, CTRL, etc. ndo afe- INC HL
tam o buffer do teclado — Caso a tecla I;v?lr.‘ LE“ i JOLIEROERETURN
seja vilida, seu cédigo serd colocado LD (#F3FB) ,HL;PUTPNT = HL
na posigdo apontada por PUTPNT ¢ o POP  HL sRECUPERA  INICIO DO
registro serd incrementado de um BUFFER
byte. Caso PUTPNT alcance LD (#F3FA) ,HL;GETPNT =  INICIO DO
GETPNT, isto significaré para o mi- RN
i grilicard p RET $VOLTA AO BASIC
cro que o buffer estd cheio. As teclas
digitadas apés esta situagio serdo ig-
noradas pelo interpretador.
Durante o processamento, o MSX ﬁgura LINHA @2@1: RESERVA AREA A PARTIR DE
di &HC30@ PARA O PROGRAMA LM
tem que exccuta:. versas taref.as e (PODE SER OUTRO ENDERECO)
apenas em alguns intervalos € feito o LINHA @@@2: CARREGA O PROGRAMA EM LM
esvaziamento do buffer do teclado, LINHA @@0@3: DEFINE ENTRADA PARA A
quando isto acontece os cédigos apon- FUNCAO USR
tado GET] %o Deocossalos LINHA @@1@: ESTA E A LINHA DE RETORNO
¢ por GEIEDIchc pocaee DA ROTINA LM, PODE CONTER
por rotinas diversas, tais como um QUALQUER COMANDOD
INPUT ou saida na tela. Nestes inter- LINHA @020: PRESERVA O VALOR 180 EM UM
valos, GETPNT avanga um byte apds ENDERECO DE MEMORIA
cada tecla processada. No entanto, LINGA -0B-@s ?;5XESJEVSIE_;]SEAF:::IS:E'EAR
. i, ’
o cédigo da tecla ndo € apagado do FIM DO PROGRAMA E NUMERAR
buffer. O micro s6 nao 1€ a sujeira AS LINHAS A SER CRIADAS
deixada, porque, quando GETPNT al- LINHA @@40: PRESERVA VALOR DE "A"

e LINHA @050: ATRIBUI A STRING "As$" O
cance EUTENT, TIOHIA indicRr qnc o CONTEUDO DA LINHA A SER
buffer foi esvaziado. CRIADA

LINHA @@4@: CHAMA A ULTIMA LINHA DO
Como PUTPNT e GETPNT séo va- PROGRAMA, QUE DEVE CONTER
ridveis na memoéria RAM, podem ser gg::sg;snﬁégmf?;f AggHHESHDS
modificadas por um simples POKE, (A$ PODE SER SUBSTITUIDO)
desta forma poderemos simular o LINHA 9999: ESTA LINHA SERA USADA PARA
acionamento do teclado. Esta € a idéia CRIAR AS NOVAS LINHAS DO
para auxiliar na criagio de linhas. O SEU PROGRAMA EM BASIC.
. PODE TER GUALGUER NUMERO,
que serd jogado no buffer do teclado MAS DEVERA SER SEMPRE A
ndo serd a linha propriamente dita, ULTIMA DO PROGRAMA.
mas sim alguns cédigos que irdo simu-
lar o apertar da tecla RETURN.
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Existe um problema ao criar uma
linha durante o processamento de um
programa: as varidveis criadas serdo
perdidas. A tinica forma de preservar
valores importantes é salvd-los em
uma 4rea de meméria livre através de
um comando POKE. No programa
exemplo (figura 2) as linhas 20 e 40
fazem justamente isto.

A rotina apresentada neste artigo,
trabalha de forma simples. Ela simula
o pressionar da tecla RETURN a par-
tir da posi¢ao de video 1,1 e, em se-
guida, simula o comando direto GO-
TO 10. Para utiliz4-la em seu progra-
ma, vocé deverd imprimir o contetido
completo da linha que deseja criar, in-
clusive o mimero da mesma — a partir
da posicéo 1,1 do video — e chamar a
rotina com a fungdo USR do BASIC.
O controle do programa serd devolvi-
do para a linha 10. A existéncia da li-
nha néo serd verificada e o formato da
mesma deverd obedecer as regras do
BASIC MSX.

A tnica exigéncia da rotina € que a

PRON
HBGRA
M A

UTILITARIO

linha que contém a fungio USR seja a movimentos do cursor e outras que
iltima do programa e que a fungdo se- vocé mesmo ird descobrir.

ja o dltimo comando da linha. Isto ¢

necessdrio para que o interpretador O objetivo deste artigo ndo foi
BASIC nio continue executando o simplesmente apresentar um progra-
programa e devolva o controle para a ma, que em si ndo tem mérito algum, e
linha 10. No exemplo, a linha esti sim tentar mostrar novas formas de
com o nimero 9999 para destacd-la usar as potencialidades escondidas de
das outras, mas o nimero pode ser seu MSX.

qualquer um, desde que seja a iltima
linha do programa. A volta para a li-
nha 10 foi definida aleatoriamente. Se
quiser mudar para outra linha, altere o
programa assembler nos locais onde
ficam os bytes dos algarismos 1 e 0.
Na figura 1, estes bytes ficam nos en-
deregos &HC31D e &HC320. Veja a
xplicagio dos dois programas para
entender seu funcionamento.

A aplicagio desta rotina é muito
variada. No exemplo da figura 2, ape-
nas cria 8 linhas DATA a partir de
100, mas pode ser usada para intime-
ras outras atividades, como por exem-
plo a definigaio de férmulas via
INPUT, criar linhas contendo seqiién-

Se vocé faz uso destes pequenos
truques, envie-os para a CPU em for-
ma de artigo. Seu trabalho serd devi-
damente remunerado e também apre-
ciado pelos seus colegas usudrios.

A listagem da figura 1 contém os
codigos em hexa da rotina em assem-
bler que simula a digitagdo da linha.
Coloque-a em qualquer enderego de
memoria, pois € uma rotina relocavel.
A figura 2 contém um exemplo de uti-
lizagdo, em BASIC. A figura 3
contém a mesma rotina da figura 1,
em mnemonicos assembler e a figura 4
explica cada linha do programa em
BASIC, para que vocé possa compre-

cias de comando DRAW a partir de endé-lo melhor. ®
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Procure nossos produtos nos
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o5 encontrando, entre em
contato conosco por telefone
ou por carta, Nossos produtos
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EQUIPAMENTOS PARA MSX

Driver MSX 5 1/4

Driver MSX 3 1/2

Video Station

Interface p/ Drive

Cartio 80 Colunas

Modem

Monitores de Video
Gabinete e Fonte p/ Driver
Ponta Discos “Acrilico’” 100 Discos
Mesa para Computador
Mesa para Impressora

SUPRIMENTOS
isquetes
Fitas p/ Impressora
Formuldrios Continuos
Capas Protetoras p/ Equipamentos

LITERATURAS

Livros 100 Dicas

Livros 50 Dicas (EM LANCAMENTO)

Livros Programacio Avangada
Livros Astrologia

Livros Curso de Musica
Livros Curso de Basic

* Nossa calxa Postal 12005 - Cep. 02098/ Sio Paulo/

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar,131- Metré Santana -S.Paulo/SP

TEL.: (011) 290-7266

ABASTEGA 0

SEU MSX
NA EGTRON.

— Fitas de Video
* Na Ecatron vocé encontra o daltimo
lancamento *“MPO’’ em videocassete
*“Curso de Basic MSX’' acompanha livro.
® “Dominando e MSX"*

SOFTWARE

¢ D.Base Ferramenta Profissional p/
manipulagdo de banco de dados.

® Super Calc: A mais famosa Planilha de
cdlculos,
(Ambos com suporte técnico e reposigio de
versio)

APLICATIVOS

Os mais potentes do mercado

Blelclel]

Temos a cole¢do completa inclusive os
ultimos langamentos.

Solicite nosso catdlogo inteiramente
GRATIS,




sz PROGRAMA BIT BASIC

l SOFTWARE

Ao receber para andlise o livro e programa BIT-BA-
SIC, minha atengdo logo foi despertada para o ineditismo do
material: um programa contendo um manual em forma de li-
vro. S6 havia visto tal procedimento antes em manuais de
equipamentos, tais como CPU de micro, impressoras e, €
claro, programas estrangeiros.

Ap6s leitura atenta do livro e testes do programa, per-
cebi que tinha em minhas mios um tesouro. Ambos demons-
traram uma qualidade a qual nio estou acostumado. Que me
perdoe o leitor pela euforia, mas estou tentando apenas re-
passar a vocés 0 mesmo entusiasmo por que fui tomado ao
analisar este excelente material.

Cheguei a ficar frustrado, no bom sentido, pois niao

i sequer falhas no p € 0s erros mi-
croscdpicos que encontrei no manual nem compensam ser
citados. Seria um desmerecimento ao trabalho do autor.

Mas o que € o BIT-BASIC? Modestamente, Luiz Car-
los o autor, como ‘‘soft que acres-
centa novas fungbes ao BASIC”. No entanto, o programa
vai muito além. E um verdadeiro sistema que permite modi-
ficagGes personalizadas ao gosto do usuério.

Outro termo encontrado no manual, e que se encaixa
como luva & proposta do mesmo, € “‘uma ponte para o as-
sembler””. Realmente, nunca o usudrio do MSX BASIC es-
teve tio préximo da linguagem de mdquina, além de apre-
sentar itos de fécil do, cada passo do pro-
grama BIT-BASIC é mostrado, comentado e explicado a
exaustdo. Os usudrios dvidos por informagdes vio fazer uma
festa.

E a primeira vez que um programa & aberto desta for-
ma ao usudrio. Nada fica obscuro. Cada instrugio € explica-
da de forma objetiva e prdtica, com exemplos de sua apli-
cagdo. As explicagbes ndo se restringem ao BIT-BASIC, o
BIOS e o BASIC do MSX, assim como o0 HOOKS e varid-
veis do sistema sdo dissecados a fundo. O livro, s6 pelo seu
contetido técnico, merece estar na cabeceira do programador
que realmente quer conhecer a fundo seu micro.

Ao ser carregado, o BIT-BASIC mostra uma tela que
vale a pena ser reproduzida (veja figura), nio pela sua qua-
lidade gréfica, que ¢ bastante simples, e sim pela sua men-
sagem de trabalho ¢ honestidade para com o usuério. Vamos
esperar que este corresponda.

Ao ser instalado, este p ndo di o c ido e
imbecil RESET, que a maioria dos pirateadores insiste em
nos impingir, ficando residi entre os enderegos &H7!

e &HB8000. A maneira como isto € feito j4 foi abordada em
CPU nimero 2, pdgina 15, e estd muito bem explicada no
manual do BIT-BASIC.

A seguir, serdo enumeradas algumas das fungdes que
considerei de maior auxilio ao programador do BASIC
MSX.

Sem diivida, a mais interessante é a possibilidade de se

digitar comandos de forma simplificada, por exemplo: Fl-
LES vira .f e pode, inclusive, receber parimetros. ou seja,
FILES“B:*.BAS" pode ser trocado por .fb*.BAS ou
BLOAD"CAS prg" &HAACC,&HBBDD,&HFFFF  fica
simplesmente _ble. AACC,BBDD,FFFF. O mais importante,
porém, nio € a exi de dos e sim a
possibilidade de crid-los ao critério do usuério. Acompanha
0 BIT-BASIC um programa para a criagio e modificagio de
uma tabela de comandos, cujo limite fica por conta da ne-
cessidade do usudrio.

Dentre os novos comandos, destacaram-se o de cépia e
movimentagio de linhas, este iltimo chegando ao requinte
de renumerar os GOTOS e GOSUBS das linhas envolvidas,
como o glorioso RENUM do BASIC padrio. O comando
“.z”, que permite a existéncia simultinea de dois programas
BASIC. ou a unido dos mesmos como no MERGE, mas sem
destruir as linhas de mimeros iguais, também € de extrema
utilidade. E injusto tentar p um ou outro ,
pois todos sdo de enorme utilidade. Mas deve ser destacado
que o usudrio mais esperto, apSs a leitura do manual, po-
derd, tranqiiilamente, criar seus préprios comandos.

Podem, também, ser vistos e editados, o conteido da
memdéria. Pesquisa de strings dentro da linha BASIC, vira
brincadeira de crianca e a listagem dos programas poderd
ser feita de diversas formas, para frente e para trds, sob total
controle do usudrio. Qualquer um destes recursos isolados j&
seria motivo mais que suficiente para se desejar o programa.

Vocé deve estar se perguntando: ¢ o meu BASIC pa-
drdo? Quanto perderei para ganhar estas novidades? Eu
mesmo fiz esta pergunta, descrente que estava de tanta van-
tagem e, surpreendentemente, constatei que o BASIC conti-
nuou inteirinho, com todos seus defeitos e qualidades, sem
ser afetado de forma alguma pelo enxerto adquirido. E claro
que rodar prog em pode ge-
rar prohl:mas, mas programas de sua autoria podero convi-
ver tranqililamente com o BIT-BASIC. Como jé foi dito,
cada rotina deste, por minima que seja, estd documentada e
vocé poderd fazer com elas o que quiser e for capaz.

O disquete que foi enviado para andlise continha, ain-
da, alguns programas em BASIC de excelente nivel, um edi-
tor de SPRITES, bastante inteligente, que grava a tabela
criada no formato bindrio.

Conclusdo

Apé6s o que foi descrito, s6 posso recomendar aos
usudrios que utilizam o BASIC que procurem adquirir o
programa, Sem esquecer que se trata de um produto realmen-
te e que, princi pela sua qualidade, deve
ser respeitado.

Ao autor e & MICROBIT Informética, que comerciali-
za o soft, fica o elogio pelo bom trabalho realizado e a espe-
ranga de que este soft seja apenas o primeiro de uma série.

A ECTRON LANGA, GONM EXCLUSIVIDADE,

b <4ECTRON

© GOPRPIADOR "TRAFIC™
DE FITA PARA DISCO.

ECTRON ELETRONICA LTDA. AGORA VOGE JA PODERA PASSAR TODOS OS SEUS PROGRAMAS EM FITA

PARA DISCO, SEM OS VELHOS PROBLEMAS QUE OCORREM COM OUTROS
COPIADORES. ACOMPANHA MANUAL DE UTILIZAGAO E DISCO.

Solicite o seu "TRAFIC" hoje mnmo através de correspondéncla ou retire pessoaiments

Rua Dr. Cesar,131-Metré Santana - S.Paulo/SP

+ Prego de langamento: NCZ$ 11,00
- Taxa de correlo inclusa

TEL.: (011) 290-7266
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SERGIO DURIC CALHEIROS

SCREEN IV
EEEEEEEEEN
EEEEEEREE

PARTE 2

ando prosseguimento ao projeto SCREEN
1V, neste més, faremos a implementagio do
médulo de impressdo. Este médulo contém
as rotinas que geram o texto em 64 colunas
na tela gréfica, ativada pelo comando SCREEN 4.

Antes de mais nada, é necessério que a tabela de
caracteres ja esteja disponfvel, ou seja, que j4 tenha
sido digitada e colocada em forma de arquivo em
disco. Para que o leitor tivesse condigoes de digitd-
la sem pressa, a tabela foi publicada na primeira
parte do projeto SCREEN IV, no més anterior. Com
a tabela de caracteres pronta, podemos iniciar a im-
plementagao do médulo.

Usando o MSXDEBUG, prepare a pigina 1 para
digitagao. Este procedimento ji pode ser considera-
do rotineiro para quem digitou 0 MSXDEBUG ou
comegou a digitar o SCREEN IV. Entretanto, para
quem ainda ndo est4d familiarizado, basta preencher
o trecho de memdria de 4000H a 7FFFH com o byte
OOH. Para isso, use o comando FILL 4000 7FFF 0.

Cologue no drive o disco com a primeira parte do
projeto  SCREEN IV ¢ carregue o arquivo
SCREEN.COM no enderego 4100H (DLOAD
SCREEN.COM 4100). Em seguida, carregue a ta-
bela de caracteres no enderego 4386H (DLOAD
SET.ALF 4386).

Agora basta digitar o bloco 1 a partir do endere-
¢o 4B86H. Use o comando DISP 4B86.

Se o seu MSXDEBUG j4 for a versao 1.1, ou se-
ja, ja possuir o comando SOMA, vocé jd pode con-
ferir se algum BYTE foi mal digitado ou perdido.
Some os BYTES do enderego 4B86H ao 4EF6H
com o comando SOMA 4B86 4EF6. O valor lido
deve ser o fornecido ao final do bloco 1. Se o valor
ndo conferir, revise o texto e corrija. O comando
SOMA estd sendo implementado no MSXDEBUG
neste nimero da revista CPU.

Com o bloco em ordem, devemos, agora, definir
as chamadas das rotinas do médulo, isto é, fazer
com que as rotinas de gerenciamento reconhegam e
habilitem seu funcionamento.

Nzo creio que entrar em detalhes de como este

reconhecimento € feito seja iitil para o usuario do
SCREEN IV. Mas, para que isso nao se torne um
mistério, basta ler os artigos do projeto
MSXDEBUG. A técnica usada ¢ a manipulagao de
enderegos em tabela, de maneira semelhante & usada
no MSXDEBUG.

As mudangas no bloco original do
SCREEN.COM se resumem em acrescentar o ende-
rego de entrada da rotina principal do médulo
(@CHPUT) na tabela de rotinas e acrescentar o en-
derego do gancho (@HCHPU ) na tabela de gan-
chos. Estes enderegos sio 0B86H e FDA4H, res-
pectivamente.

No enderego 4109H, digite os BYTES 086H e
OBH. No enderego 4168H, defina o gancho usado,
digitando os BYTES 0A4H ¢ OFDH. Os enderegos
sdo colocados ao contrdrio, com a parte menos sig-
nificativa na parte de meméria mais baixa.

Agora, resta salvar o bloco tnico do SCREEN
IV com o comando DSAVE SCREEN.COM 4100
4EF6.

A partir do DOS, execute o SCREEN.COM.

Além da mensagem normal do BASIC, nada mais
deve ser notado. Para se convencer de que tudo estd
certo, digite as rotinas das listagens abaixo, que sao
programas de teste, escritos em BASIC estendido.

Muitos usuérios do micro MSX, ndo possuem
monitores de video, usando apenas a televisdao como
monitor. Em algumas televisdes, a imagem do canto
esquerdo desaparece atrds da borda. Para que a
imagem nao desaparega, ao ativar o SCREEN IV
pela primeira vez, teremos apenas 60 colunas, ¢ ndo
64. No préximo més, faremos a adaptagéo do co-
mando WIDTH ao BASIC estendido. Por enquanto,
se utilizado, o comando WIDTH s6 aceitard 40 co-
Junas no méxime, como funciona no modo normal.
Ap6s a extensdo do comando WIDTH, chegaremos
as 64 colunas. Como recurso tempordrio, podemos
mudar o nimero de colunas diretamente na prépria
varidvel do sistema que contém este mimero. Para
isso, basta usar o comando do BASIC: POKE
&HF3BO,NC onde NC é nimero de colunas. Um
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mimero maior que 64 poderd causar distirbios na
tela, mas ndo devera ser suficiente para causar uma
queda do sistema. Use e abuse.

A partir de agora, deixarei que o préprio leitor se
encarregue de descobrir as novas caracteristicas ¢
aplicagdes do médulo implementado. Acho que nao
preciso dizer mais nada; apenas deixar que a imagi-
nacdo e necessidade de cada um o faga por mim.

Més que vem, tem mais. Até 14! =

LISTAGEM 1

10 REM Testa impressao do set de caracteres

20 SCREEN 4:REM Habilita tela grifica ¢ texto em 64 colunas
30 FOR F=32TO 254

40 PRINT CHRS$(F);" ™

50 NEXT

90 A$=INPUTS(1)

LISTAGEM 2

10 REM Testa comando LOCATE e COLOR em SCREEN 4
20 SCREEN 4

30 FOR F=0TO 15

40 LOCATE F,F:COLOR F:PRINT “Posiga
50 NEXT

60 COLOR 15,1,1

90 A$=INPUT$(1)

LISTAGEM 3

10 REM Testa rolamento de tela

20 SCREEN 4

30 FOR F=0 TO 30

40 PRINT “Linha.";F

50 NEXT

60 LOCATE 0,0.PRINT “Digite uma tecla! "A$=INPUTS$(1)LOCATE 4,4
" :REM Insere linha n. posigdo do cursor

.*M” :REM Deleta linha na posigdo do cursor

90 GOTO 70:REM Pare com CRTL +STOP

LISTAGEM 4

10 REM Testa fungdes de tela

20 SCREEN 4

30 FOR F=0 TO 20:PRINT TAB(F);“Fungéo de tela”:NEXT

40 LOCATE 0,0 PRINT *“Digite uma tecla!":A$ = INPUTS(1)

50 LOCATE 0.0/PRINT CHR$(27);"K"::REM Apaga até fim da linha
60 PRINT *‘Digite uma tecla!":A$=INPUT$(1)

70 PRINT CHR$(27);“1™ A Apaga até fim da tela

80 PRINT "'Digite uma tecla!™
90 A$=INPUTS$(1)

LISTAGEM 5

10 REM Combina texto e gréfico
20 SCREEN 4

30 LINE (0,0)~(255,191),,B

40 LINE (2,2)+253,189),.B

50 LOCATE 1,1

60 PRINT “Janela gréfica calculada!™
90 A$=INPUT$(1)
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Bloco 1
4B88 C3 @1 @D F7 @8 C@ @@ Cg 4D4E @1 CD F2 OE C3 638 @E 21

4BAB 3F 3C A7 47 ED 52 18 1@ 4D6E C5 C9 @7 88 @B @8 2D @E WWEIRMAT 1A

4BCB A7 28 @1 23 11 @@ 3@ 19 4DBE 1E 38 @E 1F 42 OE BA CB DRIVE
4BCE 22 67 38 C9 2A SF 38 11 4D96 @2 45 CB @2 4B D1 OE 4A INTERFACE PARA DRIVE
4BDB @8 38 CD 98 @2 @8 @8 DB 4DSE E2 @E 6C CF PE 4C 96 @ PLACA 80 COL.

4BDE 98 12 13 10 FA ED 5B 61 4DAB 4D 86 @E 58 C7 @D 41 38 IMPRESSORAS

4BEG 38 21 0@ 38 @6 08 3A 66 4DAE GE 42 42 OE 43 25 GF 44 :
4BEE 38 A7 DD 21 6A 38 2@ 3A 4DBB 36 OE 48 6@ PE 78 C1 @D MONITORES DE VIDEO
4BFB DD 21 6B 38 1A E8 FO 4F 4DBE 79 C4 @D 3E @1 @1 3E 02

4BFE 7E DD AB 9@ Bl 77 13 23 4DC8 @1 3E @4 @1 3E FF 32 A7 EXPANSOR DE SLOTS
4C08 10 F2 2A 5F 38 CD BA @2 4DCE FC €8 F2 DE @D 36 @@ 79 VIDEO STATION

4COE 21 @@ 38 96 P8 7E D3 98 4DDB 21 92 BD @E @F C3 5A @D

4C18 23 10 FA CD @4 @3 24 5F 4DDE 3D 28 1E 3D 28 25 3D 77 G&ggvﬂfgsp‘m‘nmvs
4C1E 38 11 0@ 20 19 CD 8A 02 4DE6 3A B@ F3 11 DD F3 28 @6 ’

4C26 @6 B8 3A 4A 38 D3 98 1@ 4DEE 36 @3 CD 59 @C 1B 47 79 PAPEL CONTINUO
4C2E FC C9 1A E6 F@ CB 3F CB 4DF8 D8 20 BB 3C 12 D8 78 12 CAPAS EM GERAL

4C46 18 C@ 3A B@ F3 47 3E 41 4EGE @5 3C 32 AA FC C8 3D C@
4C4E 8@ CB 3F 25 B4 67 2D 22 4E18 3C 32 A9 FC CS 3A A8 FC JOGOSEAPL'FAT'VOS_
4C56 63 38 C9 F7 @@ 32 @C C9 4ELE A7 CO F7 @0 E6 93 C8 3A (peca nosso catalogo gratis)

4CBE 22 61 38 C9 F3 E5 26 @1 4E36 25 3E 2D CB 18 @E CD 25 Os pedidos podem ser feitos
4C78 3E 4@ CD 4B @C CD BE @B 4ESE @E C@ 26 @1 CD 58 OC BD por cartas ou tele fone

4C7E @1 @@ @1 2A 5F 38 11 8@ 4E46 CB 38 @5 2C 22 DC F3 C8 e e
4C86 36 CD C3 @C 11 @@ 38 2A 4E4E 2D AF 18 F8 3E 20 CD 1B He el A

4CBE 67 38 @1 4@ @@ ED B@ E1 4E56 @D 3A DD F3 3D E6 @7 20 pagamento em

4C96 FB C9 F3 E5 28 @1 3E 48 4ESE F3 C9 2E @1 26 @1 18 Ed nome de Aldisio Braga.

4C9E CD 4B OC CD 8E @B 3A B@ 4E6B CD 62 @E CD 58 OC 95 DB

4CAB F3 @1 9@ @1 2A 5F 38 11 4EBE CA CF @E E5 F5 4F 06 00 Rua Senador Vergueiro 207/1205

Flamengo — Rio de Janeiro — RJ -

4CBE ED B@ E1 FB C9 CD 96 @2 4EBB 2C CD 72 @C 2D CD 88 @C CEP 22230 — Tel. 552-0914
4CCB EB 51 @E 98 58 42 ED A2 4ESE 2C F1 3D 20 F2 C3 CF BE
4CCE 20 FC 43 18 F7 C8 EB CD 4E96 CD 62 @E CD 59 @C 87 95
4CDB 8A @2 EB 51 @E 98 58 42 4EYE D8 CA CF @E BC E5 F5 4F
4CDE ED A3 20 FC 43 1@ F7 C3 4EA6 @6 0@ F7 0@ 1D @C BB B2
4CES F3 79 E5 F5 32 65 38 CD 4EAE E5 2B ED B8 E1 74 F1 E1
4CEE 48 @C CD 8E @B CD 5E @C 4EBB F5 2D CD 72 @C 2C CD 98
4CFB CD Dz @B 2A 67 38 F1 77 4EBE @C 2D F1 3D 20 F2 18 @9
4CFE E1 FB C9 F5 F7 0@ 2E @A 4ECB CD 25 PE C8 @E 28 C3 EB
4D06 F1 @@ CD 1B @D F7 @@ E1 4ECE OC 26 @1 F7 @@ 29 @C @E
4DPE @9 3A DD F3 3D 32 61 F6 4EDB 20 CD E6 @C 24 3A B@ F3
4D16 DD 21 DA @8 C9 F7 @@ 9D 4EDE BC 3@ F4 C9 E5 CD CF OE
4D1E @8 D@ 4F 28 @D 21 A7 FC 4EE6 E1 CD 59 @C BD D8 C8 26
4D26 7E A7 C2 DD @D 78 FE 2@ 4EEE @1 2C 18 F@ C8S C8 C9 C9
4D2E 38 25 2A DC F3 FE 7F CA 4EF6 C9 90 0@ 28 00 00 00 00
4D38 C6 @E CD E6 OC CD 25 OE 4EFE 00 00 00 0@ 00 90 00 00
4D3E C@ AF F7 92 2B @C 26 @1

4D48 CD 42 @E C@ CD 4A @E 2E Soma total:@16108

5 ™ 8 - TEMFC O O BT - EescsS T

SOFTWARE NOVOS COMANDOG OUE AGILIZAM A EDIGAQ DO SEL PROGRAWA, COM A3 FUNGBES NORWAIS DO BASIC
INTEGRALMENTE DISPONIUEIS. VOCE MESMO PODERA PROGRAMAR NOUOS COMANDOS, INCLUSIVE EH BASIC.

LIVRD  14® PAGINAG EXPLICANDO DETALMADAMENTE CADA INGTRUGAD DO GOFTWARE (ABERTD A0S usukrIos),
INCLUGIVE A8 TECNICAS DE INTERCEPTAGAD £ COMUNICAGAD COM O BASIC.
DESCREVE DIDATICAMENTE O Z-08 & GUA LINGUAGEW, O AGSEMBLER Z-9¢.

i e - s FAGA 448 SEU PEDIDO
[H L L P8 (o4 gouxcrte FoLmero expiLIcATIVOY
HICROBIT INFORMATICA LTDA ENUIE CHEQUE NOMINAL, CRUZADO, ND VALOR DE NCZ# 25,00
caixa posTAL B{P7 - CURITIBA-PR SEUS DADOS - NOME, ENDERECO, FONE, TIPO MICRO (EXP/HOT)
NS R
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E FALE COM A CPU.
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B Parabéns pelo sucesso da
revista CPU. Realmente, foi
além das minhas
expectativas.

Recebi um exemplar da
revista com um pouco de
atraso (esperava que vOCés
enviassem tao logo a minha
carta chegasse até vocés).

Assim que voltei da viagem
de férias, recebi a revista,
tendo ficado muito interessado
e apresentei-a aos sécios do
clube CENTRO MSX, que
dirijo aqui em Recife. Muitos
gostaram e j& devem ter feito a
assinatura da CPU. E isso
que estou fazendo agora.

Comprei o nimero 07 e
fiquei surpreso com o avango
e com os elogios. Fago, agora
uma assinatura de 6
exemplares, a partir do
nimero 8. Mando, em anexo,
as informagdes solicitadas.

Gostaria que na secao de
Cartas fosse impresso que
desejo trocar dicas em Basic
e Assembler com qualquer
interessado. Peco também
aos fanaticos por jogos que,
se puderem, mandem
informacgoes de como jogar 0
simulador F-16, pois nao
consigo manuseda-lo.

Para os Adventure-
manfacos, informo que esté

sendo formado um novo clube.
Os interessados devem
escrever para o seguinte
endereco: SHIN QL 8 conjunto
8 casa 1 — Lago Norte —
Brasflia — DF — 71500, aos
cuidados de Daniel C. Sobral,

Didgenes Souza Ledo Filho
Rua Santa Liicia, 65/402
54000 - Candeias — PE

M Gostaria gque vocés
publicassem as senhas do
jogo Goonies, em inglés, se
possivel, e um catalogador de
fitas que imprimisse o
endereco inicial, final e de
execugao dos programas em
linguagem de méaquina.

Fébio Villaricencio
Rua Goiania, 238 — B. Botafcgo
95700 — Bento Gongalves — RS

O catalogador de fitas
que vocé solicita em sua
carta jé fol publicado na
revista CPU numero 2
(Copiador de disco/fita e
fita/disco).

O programa Goonies sera
analisado nas proximas
edigoes da revista.

M Estou Ihes escrevendo
porque, recentemente, através
de um amigo que mora em

UL

Séao Paulo, vim a adquirir um
exemplar da revista CPU,
onde, apds ver as inovagbes
que ela trouxe na drea de
informagao ao usuério de
MSX, fiquei sabendo da
existéncia de vossa
Softhouse. Constatei que tinha
adquiride nao apenas mais
uma revista de informética,
mas sim uma obra-prima
indispensével ao usuério
interessado em tirar o0 maximo
proveito de sua poderosa
maquina, que é este
maravilhoso microcomputador
doméstico, que se testa,
atualmente, em outras 4reas.

Mas qual nao foi minha
desiluséo ao chegar ao
jornaleiro, pedir a revista, e ser
informado que nem conhecia
tal publicagao.

Por isso pego-lhes,
encarecidamente, que me
mandem informagdes, bem
como o preco atual da
assinatura da revista, para
que venha a recebé-la em
minha casa.

Se possivel, enviem
também um catélogo de
software da Aguia Informatica,
para que também venha a
desfrutar de vossos préstimos
como softhouse.

Certo de vossa
compreensao, desde j&
agradeco.

Marcos Roberto Santos Vieira
Rua Guilherme Alves, 546/602
90630 - Porto Alegre — RS

Atualmente, a quantidade
de revistas que estamos
enviando para Porto Alegre
néo é suficiente para cobrir
todas as bancas, motivo
pelo qual vocé nao
encontrou CPU em seu
Jjornaleiro. Em breve, j&
estaremos enviando
quantidade suficiente de
revistas para poder atender a
todas as bancas de sua
cidade.

Com relagdo a venda de
programas para MSX,
informamos que nao
estamos mais atuando nesta
adrea desde janeiro passado.

M Conheci a revista no
nimero 7 e, por achar que a
revista é imensamente Gtil
para 0s usuérios de MSX,
assinei-a desde entéo.
Gostaria de parabeniza-los
pela sua qualidade.

O exemplar nimero 8 esta
simplesmente sensacional,
mas me decepcionei ao digitar

ASSINE CPU

0O MENOR PRECO DO BRASIL

INFOR
TELLES

© PERIFERICOS: Drive 5 1/4, Cartao 80 col., Interf. Drive 5 1/4 ¢ 3 1/2, Interd.
Comun. SHARP, RS 232/Terminal Ciberiron, Multimodem MSX, Gab. ¢/ Fonte Fria

© DIVERSOS: Fita de Video ¢/ cursos “Dominando o MSX" e “Basic MSX" - MPO
Soft Video, Video Station, Capas p/ Micros Drives, Teclados, etc.

p/ Drive, Impressora Lady 80, efc.

© SOFWARES: Mega Assembler, Vox 2.0, Fluxo de caixa c/ Pagar e Receber, Edarg I,
MSX Write, Eddy 2, Emu, MSX Turbo Edtronic, Graphic View, Sprite Maker, Fast
Copy. MSX Designer, Games Diversos, efc.

AV. COM. TELLES, 2.401 — SOBRELOJA 214 — VILAR SHOPPING

SHOW - V. TELLES - S. J. MERITI — RJ — CEP 25555 — TEL. (021)

751-5078
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o programa de conversao de
telas para .SCR e perceber
que ele ndo funciona. Ao
carregar a tela, o computador
age como se recebesse um
RESET.

H4 alguma modificagao a
ser feita? Caso haja, como
fago para listar o programa, j&
que ele é gravado em formato
binario?

Acabei de adquirir um drive
e, comoa fa do Graphos Ill,
acho esse programa
absolutamente necessario.
Corrijam-no, por favor. Talvez
eu tenha errado ao digita-lo.
Nesse caso, como lista-lo?

Por ter a revista apenas a
partir do nimero 7, gostaria de
adquirir os nimeros que perdi,
Seria possivel? Como
proceder?

Gostaria de sugerir que
vocés dessem dicas sobre os
jogos Taipan e Triple Comand,
principalmente o primeiro.

Por favor, ajudem-me com
vossa experiéncia a resolver
minhas dlvidas.

Parabenizo-vos mais uma
vez.

Leonardo L. 0. Santos

Av. Prudente de Morais,
1965/705

30380 — Belo Horizonte — MG

Nao verificamos erro no

programa de conversao de
‘telas gréficas. Acreditamos

que tenha ocorrido algum
erro na digitagao do
programa, principalmente
nas linhas DATA, que
contém o programa em
Assembler.

Sempre que for digitar um
programa em Assembler, é
aconselhdvel que, antes de
executar o programa, faca
uma gravagao do mesmo,
em Basic, pois Ihe serd
muito mais facil conferir o
que foi digitado e fazer
alteracées, caso sejam
necessdrias.

Os numeros 1, 2e 3 de
CPU encontram-se
esgolados e deverdo ser
reeditados em breve. Para
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adquirir os outros ntimeros
(de 4 a 7), basta enviar um
cheque nominal 8 AGUIA
INFORMATICA, ou vale
postal, sendo que cada
numero atrasado tem o
mesmo custo do exempiar
que € vendido em banca.

- Troco jogos de
computador, em disco e fita.
Também gostaria de trocar
correspondéncia com todos
0s que possuem MSX,

Cldudio M. Neis
Caixa Postal 38
93900 — lvoti — RS

M Sou leitor assiduo de CPU
desde o primeiro nimero e
venho pedir um socorro a
vocés com relacao ao
MSXDEBUG.

Digitei a parte Basic do
programa, segui todas as
instrugdes da parte Il e,
quando tentei usar o
MSXDEBUG para digitar o
SCREEN IV, me dei mal. O
FILL, DIR, DSAVE, DLOAD &
0 DOS funcionam, mas o
DISP, 0 EXEC e 0 MOVE nao.
Inclusive, quando usei o DISP
4100 ‘CR’, apareceu a
mensagem CD127U(4 Q00 e
o cursor ficou duas linhas
acima da linha SIS ou, as
vezes, na Ultima posicéo da
linha. Qualquer coisa que
fosse digitada fazia o cursor
subir duas linhas, repetindo a
mesma mensagem.

Pergunto: h& possibilidade
de erro nas linhas DATA, de
forma que a soma dé certo
(tipo trocar B por 8 ou
vice-versa)? Também, quando
procurei (com o DISP) o byte
OFF, no enderego 4CFA, para
inserir o comando SOMA, o
equipamento travou todo o
teclado. Nem ESC deu jeito.

Possuo apenas um
montador .Im (do tipo que saiu
na revista Input nimero 5,
pagina 93) ou vocé
recomenda um montador
especifico para o Screen IV?

Gostaria de entrar em
contato com quem tenha o

COMP32 (compactador de
textos), pois perdi a parte
Basic e gostaria de comprar o
Multicalc para o TK2000 Color
com manual, pois © meu nao
possui letras mindsculas no
video e nem saida para
impressora.

Jorge Renato Alves da Silva
Rua Invdlidos, 138/81 2/C0B
20231 - Rio de Janeiro — RJ

] Apbs digitar toda a listagem
do programa MSXDEBUG,
publicado em CPU nimero 6,
dei 0 comando que
executasse o programa.

A execugao teve infcio,
mas, quando a contagem
chegou a 196, a mesma foi
interrompida com a mensagem
de erro “OVERFLOW IN 200",

Depois de conferir se nao
havia cometido algum erro de
digitagao, tentei, novamente,
executar 0 programa e a
mesma interrupgao ocorreu.

Decidi, entao,

escrever-lhes para que, se

possivel, me auxiliem.

Jodo Carlos 54
Rua Bras Sangiovanni, 23 ap 72
04304 — Séo Paulo — SP

Em resposta a duvidas
que recebi por intermédio de
cartas em relagdo ao projeto
MSXDEBUG, posso afirmar,
desde jd, que todas as suas
rotinas foram testadas e
funcionam
satisfatoriamente. Outro fato
a ser considerado é a

Ao leitor Joao Carlos Sd,
recomendo uma revisao nos
detathes do programa,
especialmente na parte
montadora. Preste atencao
nos caracteres pouco
usuais, como o # e no %.
Muitos leitores nao tiveram
problemas deste tipo e
conseguiram fazer a
montagem do MSXDEBUG.

Para o leitor Jorge Renato
Alves da Silva, supondo que
tenha passado pela parte
montadora sem problemas,
devo sugerir que a
verificagdo do problema
deva ser feita diretamente no
codigo. De acordo com sua
carta, os problemas se
encontrariam nas rotinas
dos comandos MOVE, DISP
e EXEC. O comando MOVE
se encontra do endere¢co
4122H a 4165H. Caso nao
seja encontrada nenhuma
diferenca de valores,
verifique a sua chamada na
tabela da rotina @INSTR.
Isto sera explicado
detalhadamente na parte 2
do MSXDEBUG.
Considerando que os
demais comandos
funcionaram corretamente,
as rotinas de suporte ao
MOVE também devem estar
corretas. Finalmente, faca as
mesmas verificagoes com o
DISP e com o EXEC, que
estao nos enderecos 4177H
a 45AEH e 4166H a 4172H,
respectivamente. Isto devera
sanar quaisquer possiveis

ira como as listag

sao geradas. Neste processo
ndo ha sequer um passo que
esteja sujeito a falha
humana. Todas as listagens
sdo criadas pelo proprio
microcomputador, a partir
dos arquivos originais em
disco. Apds cada listagem
ser gerada, ha novamente
um teste com os programas.

Em face disto, a possivel
causa dos erros que alguns
leitores me mandaram pode
ser, e deve ser, ermo na
digitacao das listagens.

pr

Sérgio Duric Calheiros
B Possuo um Expert1.1e
gostei muito da revista CPU,
principalmente das segdes de
programas.

Dando uma sugestao,
gostaria que vocés
colocassem uma se¢é&o de
programas comerciais e acho
que 0 MSX néo deve ser
encarado como um video
game sofisticado, como
muitos acham e querem que
seja.

0O MSX possui muitos
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recursos que nao sao
aproveitados. Nao existem
programas no mercado,
apenas jogos.

Espero que a revista
continue com a mesma
qualidade que vem
apresentando.

Douglas B. de Alcantara
Av. Higiendpolis, 767
09790 — Santo André — SP

Jd existem muitos
programas para uso
profissional, desenvolvidos
por vérias softhouses, tanto
do Rio de Janeiro como de
Sao Paulo, que exploram 0s
recursos do MSX, que ja
possui software nacional
para ajudar os hobbystas de
eletrénica (EDTRONIC), um
Page Maker, da Nemesis
Informética e muitos outros.
Nds, da revista, temos
notado que os lancamentos
de softwares nacionais tém
sido constantes e que 0s

R o)

programas sao de bom nivel,

fazendo aquilo o que
realmente é anunciado.
Acompanhe a segao de
andlise de software.

I Adorei o artigo sobre o
MSX 2.0 por transformacao,
publicado em CPU nimero 3,
por isso, gostaria que em
v0sso préximo ndmero nos
mostrassem os MSX 2.0+
(plus), recentemente langados
no Japao. Dizem que os seus
recursos, principalmente a
resolugdo gréfica, € em muito
superior & versao anterior.
Gostaria, também, que
apresentassem o0 mapa e
dicas para o jogo Spelunker
da Brotherbund Software e do
Star Soldier,

Em CPU niimero 6 foram
apresentados alguns
comandos do MSX 2, mas de
maneira muito vaga.
Pego-lhes que nos mostrem
todas as possibilidades de

novos comandos, assim como
das inswrugoes que foram
ampliadas, como a instrugao
SCREEN, por exemplo.

Parabéns pelo sucesso da
revista e espero que
aumentem a tiragem de
copias.

Marcos Jacoby

Caixa Postal 1058

Scharlau

93121 — Sao Leopoldo — RS

Sempre que for possivel,
abordaremos o MSX 2. Neste.
nidmero, na entrevista dada
pelo Prof. Pieriuigi, foi
comentada alguma coisa
sobreo MSX 2ea
transformagédo que esta
sendo realizada no Brasil.

Com relagdo aos
comandos, estamos
preparando uma série de
artigos que irdo abranger a
totalidade dos novos
comandos disponiveis no
MSX 2.

M Gostaria de saber quais as
alteragdes que teriam que ser
feitas para que eu pudesse
usar as dicas publicadas na
revista para os jogos Colt 36 e
Twin Bee, pois estes jogos
gue possuo tém um nimero
de blocos diferentes.

Roberto Candal da Silveira

Rua Coronel Fernando Machado,
657 - Centro

90010 - Porto Alegre — RS

Quando publicamos
dicas de mil vidas, energia
infinita ou plenos poderes
na revista, testamos fodos
os POKE'’s. Acontece que
algumas softhouses
efetuam mudangas nos
Jjogos, introduzindo algumas
modificagées. Nestes casos,
nao tendo o jogo para
andlise, fica invidvel saber
se os enderecos foram
alterado , fazendo com que
os POKE'’s fornecidos nao
mais funcionem. =

REVOLUTION
SOFTWARE

TEM TUDO PARA SEU MSX

Jogos, Aplicativos e Utllitarios em
disco, fita ou cartucho, grande
acervo de programas com todas
as novidades vindas do exterior.
PEGA O NOSSO LISTAO GRATIS.

Funclonamos nos dlas Utels das 9:00 ‘as 18:00,
aos sabados das 9,00 "as 12:00.
SEMPRE NOVOS LANGAMENTOS - 10 Jogos + Fita /Disco NCZ$ 10,00

REVENDEDOR AUTORIZADD
DOX E MICROSOL

0#
R

- DRIVES 5 1/4" E 3,5"
« INTERFACE DE DRIVE
« INTERFACE DE 80 COLUNAS

IVENHA VISITAR A MELHOR E MAIS BARATA SOFTHOUSE DA AMERICA LATINA

INFORMATICA LTDA.

AV. PRES. VARGAS 833/2120 - CENTRO - R.J CEP: 20071
PROXIMO AO METRO ESQUINA COM URUGUAIANA,.

REVOLUTION SOFTWARE
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DAWN PATROL

ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS

EDUARDO RIBEIRO TAVARES
MARCOS RIBEIRO TAVARES

O jogo Dawn Patrol consiste em comandar
um submarino pelo mar Mediterrdneo, com ©
objetivo de completar o maior nimero de
missdes possiveis. Diversos navios inimigos
surgirdo para destrui-lo. Vocé poderd comba-
ter ou fugir, j4 que certas missdes exigem um
tempo determinado para o seu complemento.

Vocé possui, no seu submarino, tubos de
torpedos, motores a diesel e elétrico, periscé-
pio e tudo mais que um submarino possui.

INSTRUMENTOS:

[1] Periscopio: através dele vocé tem visdo
de tudo o que estd acontecendo a sua volta.
Para girar o periscépio, basta pressionar a bar-
ra de espagos mais a seta direita ou esquerda.
Quando estiver submerso, suba o periscopio,
pressionando a seta para cima. Para descer,
pressione a seta para baixo. Verifique se o
submarino estd em profundidade de telescépio,
que € o segundo tracinho do marcador de pro-
fundidade.

[2] Marcador de velocidade: é onde vocé
controla a poténcia dos motores ou a diregio
(a frente ou ré). Para aumentar a velocidade,
digite “CONTROL" e, para diminuir ou re-
troceder, tecle *SHIFT". Seu submarino pos-
sui dois motores: um elétrico e outro a diesel.
Quando submerso, vocé deverd utilizar o mo-
tor elétrico, pressionando a tecla “E” e, quan-
do estiver na superficie, utilize o motor a die-
sel através da tecla “D”.

[3] Leme: através das teclas de cursor (setas
esquerda ¢ direita), vocé controla uma bolinha
vermelha que fard com que a seta se desloque,
mudando, assim, a rota do submarino. Para pa-
zar o leme, basta retornar a bolinha para a po-
sigdo norte do mostrador.

[4] Medidor de profundidade: por este me-

didor vocé controla a submersio do submari-
no. A bolinha vermelha indica a profundidade.
Por isso, nao deixe que a seta do mostrador se
aproxime da bolinha, pois, caso isto ocorra, 0
submarino ird se chocar com o fundo do mar.
Para submergir ou emergir, pressione as teclas
do cursor para cima ou para baixo, respecti-
vamente.

[5] Reservatério de Oxigénio: quando o
submarino est4 submerso, o oxigénio vai sen-
do consumido. Para repor o oxigénio, ¢ ne-
cessario retornar 4 superficie e pressionar a te-
cla “O”. Assim que o tanque estiver cheio,
pressione novamente a tecla 8

O jogo ainda possui outros comandos,
através das teclas de fungdo F1, F2, F3, F4 e
F5.

F1 — Casa das Mdquinas: é na casa das ma-
quinas que vocé observa as condigoes dos mo-
tores, além de verificar a quantidade de dgua
no lastro. O lastro é um tanque que se enche e
esvazia de dgua para submergir mais rapida-
mente, geralmente utilizado em emergéncias.
Para encher o lastro, tecle “INSERT"” e, para
esvaziar, tecle “DELETE”. A tecla “HOME”
interrompe o enchimento e o esvaziamento do
tanque. E recomendavel deixar o lastro no ni-
vel 5.

F2 — Sala de Torpedos: seli submarino
dispée de 4 tubos de torpedos rontais e 2 de
ré. Para langar os torpedos, pressione “ES-
PACO” mais o nimero correspondente ao tu-
bo de torpedo. Os miimeros 1, 2,3 e 4 sdo0 0s
tubos dianteiros ¢ S ¢ 6 sdo os traseiros. O
submarino possui, ainda, 2 miras: uma verme-
Tha, que vem a ser a mira frontal e uma bran-
ca, que € a mira traseira. E necessario girar o
periscépio para se obter visao através da mira
traseira. Para recarregar os tubos, tecle “L"”
mais o niimero do tubo desejado.
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F3 — Mapa: é através do
mapa que vocé tem a nogao
da diregao de tempo nessa
tela, principalmente se es-
tiver submerso ou perse-
guindo algum navio.

F4 — Relatérios de Da-
nos: indica todos os danos
do submarino. Se, por aca-
so, o leme for destruido,
seu submarino ficard a de-
riva. Se os danos forem
muitos e resolver desistir
da partida, tecle “STOP +
CONTROL", para abortar
0 jogo.

F5 — Missoes: nesta tela
surgird sua missao e, na
parte inferior, suas coorde-
nadas e um relégio. A todo
o instante, novas infor-
magdes a respeito de suas
missdes irdo surgir nesta
tela.

DICAS

Utilize somente o motor
elétrico quando submerso.
Observe a quantidade de
energia na casa de méqui-
nas. Quando estiver na su-
perficie, use o motor die-
sel, pois, além do submari-
no de deslocar com mais
velocidade, a energia do
motor elétrico vai sendo
recarregada.

Assim que completar al-
guma misséo, vocé terd que
voltar para a base. L4 che-
gando, desligue os motores
e tecle “F”’, para reparar os
danos e se reabastecer de
torpedos e combustivel.

Antes de submergir, ve-
rifique a profundidade lo-
cal, através da bolinha
vermelha do marcador de
profundidade. Evite chegar
préximo a costa, pois sdo
locais muito rasos e, em
caso de encontrar algum
inimigo, nao poderd sub-
mergir com seguranga.

Certas missées possuem
um tempo determinado pa-
ra serem concluidas. Por-
tanto, nao se descuide do
relégio da tecla F5. Se de-
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morar demais, perderd o
comando.

O submarino manobrard
com mais facilidade sub-
merso. Por isso, € reco-
menddvel que, em batalha,
vocé esteja em profundida-
de de periscépio.

Se, ao submergir, tocar
uma sirene, tecle “*O”, pa-
ra fechar o compartimento
de ar que por acaso ficou
aberto quando recarregou o
reservatorio de ar.

Assim que o torpedo for
langado, surgird, na parte
inferior da tela a mensagem
“torpedo launched”, avi-
sando seu langamento.
Quando for muito grande o
nimero de navios a sua
volta, fuja e ndo tente lu-
tar. m

S OET

CONHEGA NOSSA QUALIDADE IMPECAVEL E A EXPERIENCIA DE
QUEMLIDA COMMSX HA MAIS DE TRES ANOS. NOSSO ACERVO TEM
CERCA DE 2100 TITULOS (MUITOS COM DOCUMENTAGAO), E
CRESCE SEMANALMENTE COM GRANDES NOVIDADES E PROMO-
GOES...VAMOS! SEJA MAIS UM DOS MAIS DE MIL FELIZES CLIENTES
DO MAGO DO LAZZAROSOFT.

JOGO NCZ$ 1,50 APLICATIVO NCZ$2,00
CP/M NCZ$4,00 COPIADOR NCZ$4,00
DISCO NCZ$ 2,50 FITA NCZ$2,00
DESPESAS POSTAIS NCZ$0,00

SENSACIONAIS LANCAMENTOS

“FLINTSTONES-TRIPLE COMMANDO-SOL NEGRO 1 & 2
NAVY MOVIES TERRA MEX:TUXY:TETRIS-WALL RUNNER-VECTOR
. MOON LANDING-ADDICTA BALL-NEO-Z:DANGER MOUSE-
PERTER BEARDLEY'SFOOTBALL-QUEEN [I-DUCKYS-FLICKY~
SQUARE-RAMPART-CHUBBY CRISTLER-OPERATION WOLF-
ASPAR-PITMAN-FINAL COUNTDOWN-RED OCTOBER ETC."
Seu pedido podera ser pago com vale postal (AG. Centro) ou cheque no-
minal ecruzado a Carlos H. B. MagalhZes contendo um méximo de informa-
¢Bes sobre seu equipamento e um telefone para eventual contato.

DESCONTAO NO TOTAL: )g'lf%
1!
AQui
ENTREGA EM 24 HORAS + CORREIO

CAIXA POSTAL 1955 RIO DE JANEIRO RJ CEP 20001
rEnmE  EEinE a &L
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ABADIA DEL CRIMEM

ANDRE LUIS ANCIAES DOS SANTOS

EDUARDO RIBEIRO TAVARES
MARCOS RIBEIRO TAVARES

Neste jogo, que foi inspirado no filme “O
Nome da Rosa™ vocé serd um Abade chamado
Frei Guillermo. Seu objetivo é descobrir quem
estd por tras dos assassinatos que vém aconte-
cendo.

A conclusao do jogo € muito dificil. O mé-
ximo que conseguimos atingir foi 59%. Abai-
X0, vao algumas dicas que descobrimos.

— Vocé deve atender aos chamados para as
missas e refeigoes. Caso contrdrio, serd expul-
50.
Se vocé for pego andando pela Abadia a
noite, também serd expulso. Nio pegue o livro
sem as luvas, ou morrera.

— Com a chave existente na porta da biblio-
teca, podera abrir a porta “A’".

— Ha uma passagem secreta na cozinha, por
dentro do forno (indicada por uma seta).

— A biblioteca ¢ totalmente escura. S6 pu-
demos entrar 14 no sexto dia, mas deve haver
um modo de entrar antes.

— Do 2? para o 3° dia, aparece na mesa em
frente a0 fomo, na cozinha, uma lamparina.
Para pegé-la, vocé deve fazer o garoto que
anda com vocé passar perto dela.

— A porta “E" € fechada logo ap6s a cha-
mada para a 2* mesa.

Ordem dos acontecimentos

DIA 1

O padre vai recebé-lo na entrada e coloca-
lo-4 a par dos acontecimentos.

Missa.

DIA 2
Missa. O padre dird que Venancio morreu.
Apbés a missa, o padre chama-lo-4 e dird
que s6 Malaquias pode entrar na biblioteca.
Severino procura-lo-4 ¢ dird que acontecem
coisas estranhas na Abadia.
Refeigao.
Missa.

DIA 3

Missa. O padre dird que Benegério desapa-
receu.

Apds a missa, o padre leva-los-4 ao homem
mais velho e sdbio da Abadia.

Refeigio.

Missa.

DIA 4

Missa. O padre dird que Benegdrio foi
achado morto.

Apds a missa, o padre dir-lhe-d4 para parar
as investigagoes, pois Bernado Guy chegou.

Um dos freis procura-lo-d e dird que Be-
negdrio tinha manchas negras na lingua e nos
dedos.

Refeigio.

Missa.

DIA 5

— Um frei lhe diz que achou um estranho livro
em seu quarln

— Missa

— O padre lhe dird que Bernardo abandonari a
Abadia.

— Refeigao

— O padre o manda segui-lo, juntos, encontram
Severino morto.

— Missa, Malaquias morre.

DIA 6

— Missa

— O padre lhe diz que deverd abandonar a
Abadia no dia seguinte.

— Refeitério

— Missa

DIA 7
— Missa X
— O padre lhe diz que deve ir embora. ®
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SIMBOLOS NO MAPA

CORRIMAO
PAREDE
PASSAGENS
PASSAGEM DE ANDAR
LIVRO
MANUSCRITO
CHAVE

ARCOS

LUVAS
REFEITORIO
COZINHA

IGREJA

ALTAR

QUARTO
PILASTRAS

PORTA ABERTA
PORTA TRANCADA
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OBS.: AS ESCADAS NAO ESTAO
REPRESENTADAS NO MAPA.

POSICAO A MESA

PADRE
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sisTema MISX

le’T

Temos o previlégio de atende-lo de acordo
com sua necessidade .

il

Precisou 717 Entre em contatcto com nosco,
seja @ respeito de suprimentos, software,
hardware, literatura, ou até mesmo infor-
magdes técnicas profissionais.

Todos os nossos produtos sdo de fornecedo-
res de renome nacional.
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Rua Conde de Bonfim, 346-Lj ll17-5uh-5uIUszl:(DZI)ZEA-ZTZE\f
GEP 20520-Praga Saes Pefia - Tijuca- Rio de Janeiro
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STROLOGIA

xo MSX

ASTROLOGIA
. NO MSX
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~ ELETRONICOS

USANDO O DISK DRIVE
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Nossos livros podem ser encontrados em livrarias e lojas de computagio. Se o seu
livreiro ou fornecedor habitual nao os tiver disponiveis, entre em contato conesco pelo
telefone: (011) 843-3202

Se vocd ndo esta recebendo o seu boletim gratuitamente pelo Correio, ou tem algum
amigo que gostaria de recebé-lo, ndo deixe de enviar o cupom abaixo & Editora
Aleph, Cx. Postal 20707 CEP 01498 SéoPaulo - SP.

NOME:



A NOVA NEWSORT E

A PARTIR DE AGORA © SEU MICRO FICARA MUITO
MAIS "INTELIGENTE".
A MELHOR E MAIS BEM APARELHADA SOFTHOUSE DO RIO DE JANEIRO,

AGORA EM NOVAS INSTALACOES, COLOCA A SUA DISPOSICAO
A MAIS COMPLETA LINHA DE PRODUTOS PARA O SEU MSX!

NSO

i ATENCAO ENGENHEIROS E
wrio & mar cas ESTUDANTES DE ENGENHARIA

“Viga” é um programa para Calculo de Estruturas Hiperestaticas
(Vigas Continuas), desenvolvido de acordo com a metodologia de
ensino das escolas de Engenharia e dentro

da teoria do “Método das Deformagoes™

Bastante simples de operar, & de extrema utilidade para
Engenheiros e estudantes de Engenharia possibilitando
a resolugao de vigas com até 12 vaos.

p
4

Carlos Alberto Alencar Mota

Autor do programa e Engenheiro Civil (CNPq)
(Programa registrado na S.E.I

Pedidos diretamente a NewSoft Informatica Ltda. @

Av. Nilo Peganha, 50 sala 906 — CEP 20.020 Rio de Janciro - R] - ou através de vale postal “AG. ARCOS” — cod. 522317




