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Entre aplicativos e games

fique com os dois na
ECTRON

b
P

N

-
W

A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE

« DBase ferramenta profissional para manipulagdo de bance de dados
o SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
técnico e reposicao de versao)

PERIFERICOS

* Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 * Video Station ¢ Interface para Drive
* Cartio de 80 colunas ® Modem ® Monitores de video

JOGOS

Temos a colegiio completa, jogos para DDPIus e Plus e uma infinidade
de aplicativos

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o Gltimo langamento “MPO” em video-cassete:
“Curso de Basic MSX” Acompanha livro “Dominando o MSX”

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
as potencialidades de cada um.

= &

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo-SP
Tel.: (011) 290-7266
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ESTABILIZADOR AUTOMATICO
DE VOLTAGEM PARA MICROS

A Televolt S.A. Indistrias Elétricas
langou, na segunda semana de junho, o
Televolt Eletronic Multicommand, um es-
tabilizador (no-break) de ago ultra-rapida,
especialmente indicado para microcom-
putadores e periféricos. Esse aparelho, na
falta de energia elétrica, mantém o siste-
ma funcionando por 20 minutos. Vem em
trés versdes: com duas a quatro baterias
seladas japonesas (ndo vazam) ou na ver-
sdo para baterias automotivas (que nao
sao fornecidas pela Televolt, ficando a car-
go do usuario).

Os estabilizadores automaticos de

voltagem Televolt combinam circuitos ele-
trénicos de comando com transformado-
res isolados. Os sistemas ressonantes ou
de nacleo saturado foram eliminados.
Obtém-se, assim, uma onda na saida sem
harménicos. O comando eletrénico mul-
tiplo patenteado, de agao ultra-rapida, sen-
sivel e estavel, permite uma completa es-
tabilidade na tenséo de saida. O Televolt,
fabricado com transformador isolado, tem
o enrolamento primario isolado do secun-
dario com blindagem eletrotéstica. Isto
permite que o equipamento seja isolado
da rede elétrica, eliminando ruidos, esta-
ticas e transientes da mesma. O prego es-
ta na faixa dos 57 mil cruzeiros.

MEGARAM 256Kb PLAYCON

A empresa paulista PLAYCON Ind. e
Comércio Ltda. esta langando a MEGA-
RAM 256Kb PLAYCON. Entre as inova-
¢oes desta megaram, a gue mais se des-
taca é o programa Hardisk que transfor-
ma a megaram PLAYCON em disk. A dis-
tribuigao nacional esta a cargo da TACO
Software Ltda (0132-33-2037). Essa mega-
ram ja pode ser encontrada nos seguintes
revendedores: ECTROM, HOTDATA, IN-
FORTELLES, GAME OF TIME

YOUNGSOFT LANGA
LINHA DE DESKTOP
PARA MSX

A Youngsoft Infonmatica, empresa de-
dicada exclusivamente a linha MSX, esta
pondo no mercado a linha de Desktop Pu-
blishing/Presentation, que foi desenvolvi-
da pelo programador visual Renato Carva-
Iho, dentro dos mais rigorosos padrbes de
qualidade.

Entre outras utilidades, a linha Desk-
top permite ao usuario confeccionar gra-
ficos de excelente qualidade para serem
visualizados ou impressos. shapes, bor-
das, fundos, alfabetos, alfabetos amplia-
dos (shapes), shapes de jogos (coloridos),
e muitas outras fungdes.

Vocé libera sua imaginagao e cria ca-
pas, cartdes, paginas, faixas, aberturas de
videos, e 0 que mais vocé desejar.

TROCA DE NOME

A KONAMI SOFTWARE LTDA. avisa
aos seus clientes que a partir de agora sua
razdo social passa a ser TAKERU SOFT-
WARE INFORMATICA LTDA.

piversos |

80col 1? via - Agaprint

-
|

A POLECGMP E MSX TRGMIC

UGCE ENCONTRA AS LTIMAS

NGUWDADES PARA I
SEL MSX.

L &

e Maleta (1000 folhas) LINHA MSX
« Diskettes Verbatim * Drive DDX 5 1/4 L:l
* Diskettes Nashua e 3 12 720k
TRONIC » Mesas/Cabos  Drive DDX 5 1/4 360k
INFORMATICA  Eneie -
P 2.0 (48h LINHA APPLE
oo MONITORES sk
Rua Senador Vergueiro, « Impressora Lady 80 * TK 3.000ll e
207/1205 VIDEOCOMPO(PC) « Megaram * Expanséo TK Works
(021) 552-4581 ¢ VDC 901 12" verde « Megaram Disk 256K + 80col RAM Drive
* VDC 901 12" « Expansor de Slot + Disk Card | DOS 33
o branco ou ambar « Multi Modem « Disk Card Il Drive 360K
fm— « CPC 14" (color) * Expert Plus o Super Paralela Card 16k
; UNITRON * Expert DDPlus * CP/M Card
POLECOMP INFORMATICA | » Unitron Il (Apple/MSX) + Transformagao * Tampa Alta TK 3.000
;"“"""‘" Av. CENTRAL + DB I (giratério Plus para 1.1 « Monitor Unitron Ii
. Rio Branco, 156/3204 para MSX/Apple) * Programas « Drive Slim Unitron

(021) 240-7052/240-6654




SOFTWARE

ATENGAO
COMUNICAMOS AOS CLIENTES E AMIGOS QUE ASOCIEDA-

TAKERU

SOFTWARE

DE DENOMINADA KONAMI SOFT)
TIR DES
INFORMATICA LTI

WARE LTDA. PASSA A PAR-
TE MOMENTO A CHAMAR-SE TAKERU SOF TWARE
DA,, DANDO CONTINUIDADE AQS BONS
SERVIGOS PRESTADOS ATE OMOMENTO.

MSX 1

5 117
5 1 -

LA
= -1
=

WAR IN MIDDLE EARTH
ARAM.

MEGANOVA

CAT & WOLF

FIVE BALLS
MORTADELA &
FILENON !
MORTADELA &
FILENON If

DIOSA DE COZUMEL |
DIOSA DE COZUMEL Il

Cr$ 60,00 CADA JOGO
* DISCO NAO INCLUIDO

EL MAGO DE OZ ....

1 x 2 DD — espacial

YADOCK
RANDAR . 1x20D - RP.G.

ARCUS I 5x2DD —RP.G. S
CRIMSOM 2x2DD -RPG. Sl
NYANCLE RACING . 1 x 2 DD - corrida espacial BASEBALL I (KONAMI)
WAR OF THE DEAD ... 2x 2DD — RP.G. S

2 x 2 DD — adventure espanhol

A Takeru traz para vocé um sistema inédito de
digitalizagéo exclusivo para usudrios da linha
MSX 2/MSX 2+, permitindo que vocé tenha suas
cenas preferidas de qualquer filme PAL-M ou
NTSC armazenadas em disco, nas screens 7, 8,
10, 11, 12. Maiores informagbes pelo telefone
(021) 232-0650.

JOGOS ADAPTADOS
RODANDO SEM O
CARTUCHO MEGARAM

SUPER LAYDOCK
VAXOL

FINAL ZONE
MIRA!

Cr$ 300,00 CADA JOGO
(DISCO 5 1/4 INCLUIDO)

FLIGHT SIMULATOR .......

BASEBAL (TELENET) .

1 x 2 DD - esportivo
4x2DD - aventura
5x2DD -RP.G.

Cr$ 100,00 POR DISCO
* DISCO NAQ INCLUIDO

Cr$ 100,00 POR DISCO

TRANSFORMAGAO TURBO (?)
TRANSFORMAGAO PLUS (P/ EXPERT DD PLUS
£ PLUS)

MEGA-RAMDISK

MEGA-RAM

80 COLUNAS

EXPANSOR DE SLOTS

COMPUTADORES

JOYSTICKS

MODEM

MONITORES

MESAS P/ COMPUTADORES/IMPRESSORAS
SUPORTE P/ IMPRESSORAS
ESTABILIZADORES DE CORRENTE
FORMULARIOS CONTINUOS

ETIQUETAS

DISQUETES

PORTA-DISQUETES

CAIXA DE MADEIRA C/ TAMPA P/ 31/2E 5 1/4

REVENDA AUTORIZADA MSX-SOFT INFORMATICA.

PREGCOS SOB CONSULTA
REVENDA AUTORIZADA

SCREEN STEALER — 25 BTNs

POSTER MAKER — 53 BTNs
PROFESSIONAL PUBLISHER — 123 BTNs
FLOW CHART - 53 BTNs

S

Para adquirir os nossos produtos basta nos enviar o
seu pedido em uma folha com nome, endereco etc.,

juntamente com o cheque & TAKERU SOFTWARE
INFORMATICA LTDA. — Rua Sete de Setembro, 92 —
Sala 2210 - Centro — Rio de Janeiro — CEP 20050 —

PERIFERICOS ] [ APLICATIVOS-DEMOS-UTILITARIOS
IMPRESSORAS
DRIVES GRAPH SAURUS editor gréfico com vérios tipos de zoom. Permite
TRANSFORMAGAO 2.0 Cr$ 2,000,00 trabalhar com screens variadas, rotacionar, alternar as

DISCO INCLUSO

MSX DOS 2
Cr$ 1,300,00
DISCO INCLUSO
SPRITE EDITOR
Cr$ 1,000,00

DISCO NAO
INCLUSO

TURBO S.MA.
Cr$ 1.000,00
DISCO NAO
INCLUSO

ARUNE WORTH (demo)
BIT2 (demo)
DISC PAC il (demo)

DISC STATION 11 (dermo)

=
:

cores (dando idéia de pulsagéo), etc. Em 3 1/20u 5 1/4
7.

o melhor sistema operacional do momento com vérias
fungBes implementadas (criar subdiretérios, alteragao
de cores etc.). Em 3 1/2 ou 5 1/4 720 KB.

sensacional editor para o seu MSX 2 com vérias
fungdes. Em 5 1/4 360 KB, 3 1/2 ou 51/4 720 KB.

super coplador que utiliza a VRAM, e pode ser utilizado
junto 4 memory mapper diminuindo o nimero de trocas
(somente 2). Em 5 1/4 360 KB, 31/2 0u 5 1/4 720 KB.

ose

DEMOS

Cr$ 300,00

DISCO NAQO INCLUSO

(somente em 3 1/2 ou 5 1/2 720 KB)

MEMORY MAPPER

Dois sensacionais

langamentos para vocé

que j& adquiriu a sua

mapper. Se ndo adquiriu

nao perca tempo. E o
langamento do ano.
Maiores informagoes

pelo tel. (021) 232-0650.

© ANIMAL WARS I
(51/4)

© DEFCON (2 DD)

Cr$ 100,00

RJ — Tel. (021) 232-0650.
Remetemos para todo o Brasil via Sedex. Solicite hoje

mesmo o nosso super caldlogo inteiramente gratis.




NEWS

SUPERSTICK: MELHOR QUE
0 JOYSTICK

Para quem quiser tirar 0 maximo de
proveito de seus jogos ou aplicativos gra-
ficos, uma boa opgéo pode ser 0 Supers-
tick, que & um Joystick igual ao de uma
maquina de fliperama. Em seu comando
e botdes sdo usadas laminas de cobre
com contatos platinados, garantindo gran-
de durabilidade e maciez em sua manipu-
lag&o. Além disso, ele vem com um circui-
to de tiro automatico alimentado direta-
mente do computador. Ha Supersticks pa-
ra MSX1, MSX2, AMIGA, ATARI e Master
System.

Informacdes e Vendas: MISC: Rua Xa-
vier de Toledo, 210, conj. 23- CEP: 01048
Séo Paulo - SP

ECTRON: Rua Dr. César, 131 Santana
CEP: 02098 Sao Paulo - SP

IC NEWS: Rua Santa Ifigénica, 295 sala
208 CEP 01207 Séo Paulo - SP

CATALOGO ELETRONICO MSX

A Bahia Video & Informatica, empre-
ga voltada para linha MSX e produgoes e
video, esta expandindo sua area de agéo,

antes restrita ao mercado baiano. A BAV|
esta langando seu Catalogo Eletrénico,
que permite ao usuario ser informado, gra-
tuita e comodamente, das novidades pa-
rao MSX — jogos e aplicativos comercia-
lizados pela softhouse baiana.

Exclusividade dessa softhouse, o ca-
talogo da ao usuario, através de um sim-
ples toque, a chance de escolher os pro-
gramas desejados, emitindo, automatica-
mente, seu pedido na impressora ou no
propio video. O Catalogo Eletrénico & in-
teiramente gratis, ficando por conta do in-
teressado o envio de um disquete — 5 1/4

ou 3 1/2" — e a postagem de volta (quan-

tia em selos equivalente ao peso do dis-
quete com seu repectivo protetor de
papeldo).

Para quaisquer informagoes o telefo-
ne da Bavi é ((071)321-17018.

DIGITAL BOYS CLUBE

O Digital Boys Clube, clube de infor-
matica que redne cerca de 2000 usudrios
em todo Brasil, esta langando uma nova
modalidade de atendimento aos associa-
dos que possuem MSX. Para Miguel Ne-
10, diretor responsavel pelas atividades do
DBC, "o novo sistema proporcionara uma

grande melhoria nos servigos oferecidos
ao pessoal do MSX". O novo sistemna inclui
assinatura anual da revista do DBC, des-
contos especiais na compra de produtos
do clube e de outras empresas, progra-
mas grétis, carteira de sécio, camiseta do
Digital Boys Clube e muito mais. Quem
quiser saber mais a respeito do DBC, es-
creva para a Caixa Postal 13069 CEP
20260 Rio de Janeiro (RJ).

LTD INFORMATICA

ALTD Informética esta oferecendo os
seguintes cursos:

— Digitagédo

— Programacgé&o Cobol

— Introdugéo a Microinformatica

— MS/IDOS

— Wordstar

— dbase IIl Plus Interativo

— dbase Ill Plus Programado

— lotus 1.2.3

— Lotus Macro

— CAD

— Clipper

E mais um pacote para vocé adquirir
conhecimentos de uma linguagem de pro-
gramagao simples: o Basic.

Maiores informacdes: Av. Rio Branco,
173 - SLJ - Tel: 262-9364

ABASTECA O SEU MSX NA FARAH'S
[SoFTwARE | [ASSISTENCIATECNICA | 1EGNICOS ALTAMENTE
SELICATIVOB E 4000, o MANUTENcéO e EARANTIDD Wepos * DESENVOLVIMENTO
e 30 g?gmmﬁ gﬁfg&?& ﬂﬁ%fm%s,m Als ATENDEMOS CHAMADASAVULSAS DE APLICATVOS
] 0S) OUCONTRATADAS pon] PERIODOS  _ ESPEC Ficos
RENOVAVEIS DE 6 (SEIS ;  MALA DIRETA -
HAHOWARE ;.";;.“,g;ﬁ:g%‘g’ B VENHA NOS CONHECER OULIGUE. EMISSAO DE
HOTSIT, DISK DRIVES, UNIDADE DE DISCO FLEXIVEL EEOUETAS
MONITORES, MEGARAM, (DISK DRIVE L/ (S;E HER“SWE D
CARTAO 80 COLUNAS, UNIDADE DE DISCO RIGIDO SUPRIMENTOS
EXPANSOR DE SLOTS, (HARD DRIVE OUWINCHESTER) "o o e Sce i e g E‘Q?ém%g
e BIPRESSORAS MATRICIAIS INTERPRINT - TELEXPEL GERENCIAMENTO DE
(QUAISQUER MARCA OU o Seiee
COMPUTADORES 2&“&3@&2’;’;@;‘”5 g BRANCO E ZEBRADO ® CONTROLE DE
F e R & FORMULARIOS ESPECIAIS ESTOQUE
® 16BITS - IBM - PC MONOCROMATICOS £ DARP - DARF - RAZ - FGTS - RAIS o SISTEMA DE CONTROLE
+ 8BITS - MSX R onbos RECIBOS DE PAGTO., VERGE BANGARIO
TITAN XT - MSX o CO-PROCESSADOR ARITMETICO @ MINIPACK o SISTEMA DE
 ESTABILIZADORES INSTALAGAO DE REDE DE MICRO SERRILHADO 240 X 11 GERENCIAMENTO DE
$ No-BaEAKs MICROS BRANCO, ZEBRADO - AZUL - BIBLIOTECA
e FILTROS DE LINHA A0 EMANUTENCAO EM
* WRCHESTERS ey TENCADEM, ¢ PASTAS PIFORM. CONTINUO BUREAU DE SERVICOS
® MOBILIARIOS PARA CPD'S  POSSUIMOS LABORATORIO ® BOBINAS P/FAX PROCESSAMENTO DE
S o PROPRIO E EXPERIENCIA DE 6 ANOS  PELIKAN/NACIONAIS TEXTO,
PIMPRESSORAS USAMOS PEGAS ORIGINAIS  DISKETTES NASHUA VERBATIN  EMISSAO DE ETIQUETAS,
IMPRESSO! MALA DIRETA - CARTAS.
s —— ¥ S TRABALHOS ESCOLARES
(e FARRH' S Informatica e PTG
SERVICOS ] Y A 5 COMPUTADORES E SISTEMAS LTDA e
S| | O BRASIL
e -L" farmatica ] R.SAO BENTO, 365 SOBRE LOJA
o OPCAO PARA 22 DRIVE R. LIBERO BADARO 462 SOBRE LOJA A 50 MTS DA EST. DO METRO
o CONSERTOS EM GERAL FONE: (011) 37-3437 - TRONCO CHAVE
COM RAPIDEZ E FAX: (011) 36-6707
GARANTIA TELEX: 1122458 - AFlJ BR FAGA-NOS UMA VISITA
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- 0s melhores cursos -
assisténcia técnica especializada -
- mais de 40.000 clientes -
- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2,000 programas -
a mais completa linha de periféricos -

Equipamentos - Acessorios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem

0 MAIOR SHOW ROOM DO PAIS 11!

RUA APIACAS, 92 — SAQ PAULO - CEP 05017 / FONE 872 0730 _
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JORNAIS REVISTAS TESES PUBLICAQOES ETC.
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Fone
Cidade Estado
Sexo.

Perltéricos




IMPRESSOES DE UM
USUARIO BRASILEIRO NA
GRA-BRETANHA

Paulo Roberto Pinheiro Elias

isitando a Gra-Bretanha por motivos

de trabalho, ndo ouvi falar, pelo me-

nos até agora, em MSX de qualquer
versdo. Lembro-me gue, ha alguns anos
atras, fabricava-se um MSX 2.0, cujo mo-
delo chamava-se HitBit e era fornecido pe-
|a marca Sony. Nesta época havia tam-
bém uma interessante revista inglesa so-
bre esse micro, mas acho pouco provavel
que ainda exista

Os computadores da moda séo, co-
mo em outros lugares deste planeta, do ti-
po IBM-PC compativeis. Ao que tudo in-
dica, a IBM, ao abrir este Sistema para c6-
pia, ganhou enorme terrenoem cima dos
Mcintoshs. O mesmo nao se pode dizer,
segundo me afirmaram alguns experts no
assunto, do PS-2, pelo fato desse micro
ainda permanecer fechado e alguns dos
seus segredos mais intimos guardados a
sete chaves. Uma das pessoas com quem
conversei acha prematuro indicar qual o
padrao que vira para ficar, sendo portan-
to insensato investir num 386 ou 486 (no-
vos microprocessadores da INTEL usados
nos modelos AT). Ainda nao tenho opinido
formada a este respeito, mas provavel-
mente a tendéncia sera o aumento cada
vez maior da poténcia de trabalho dos mi-
crocomputadores, fazendo com que eles
se aproximem dos super-micros € estes
dos mini-computadores. Com isto, pode-
rao desaparecer os mini, uma faixa inter-
mediaria entre os super e 0s computado-
res de grande porte.

Este fato & bastante compreensivel,
e eu mesmo tive a oportunidade de co-
mentar com amigos no Brasil que, devido
ao barateamento dos custos envolvidos na
produgdo de chips de 16 Bits (e agora de
32 Bits), a tendéncia mundial seria o pau-
latino (ou talvez até repentino) desapare-
cimento dos micros de 8 bits. Nao & pos-
sivel precisar quando isto ocorrera, pois,
ao lado da parte racional das pessoas, So-
brevive o lado emotivo. O chamado publi-
co comprador continua a cultuar certas
marcas e modelos, de tal maneira que fi-
ca dificil para o fabricante descontinuar a
sua produgao

Nos Estados Unidos, por exemplo, o
velho Apple continua a ser objeto de cul-

to, e a industria de periféricos insiste em
produzir Novos recursos para a maquina
do usuario. Segundo o fabricante, as es-
colas secundarias e 0s jovens sao consu-
midores remanescentes do Apple, o qual
& vendido a pregos acessiveis para este
tipo de usuério. Fora o aspecto afetivo, &
dificil entender como alguém seria capaz,
hoje em dia, de comprar uma maquina de
8 bits nestas partes do mundo.

A verdade é que a maioria dos que
tem maior poder aquisitivo cada vez mais
se desinteressa pelos IBM-PC do tipo XT,
fazendo com que haja uma queda enorme
nos pre¢os “a balcao’, chamados aqui de
“retail price’. Para um usuério que esta
apenas comegando, & uma boa noticia,
uma vez que permite 0 acesso ao mundo
da civilizagdo informatica sem grandes
traumas financeiros.

O ideal seria que todos os micros de
its estivessem ao alcance dos usuarios
iniciantes, principalmente em termos de
prego, o que ndo ocorre no Brasil. Para um
consumidor britanico, um computador
IBM-PC compativel do tipo XT, com uma
configuragdo minima de 640 Kbytes de
RAM e pelo menos 1 disco rigido de 30
Megabytes, acompanhado de um excelen-
te monitor monocromatico e impressora,
ja& pode ser adquirido por pregos compe-
titivos e bastante acessiveis.

A impressora a que me referi ndo se
trata de uma MTA qualquer (perdoem-me,
por favor, os senhores da Grafix pela in-
conveniéncia da comparagdo), mas de
uma maquina com pelo menos uma meia
duzia de fontes de impressaoc — todas
elas residentes —, excelente acabamen-
to e resisténcia aos maus tratos dos usua-
rios. Estas impressoras sdo tao baratas
que praticamente vém como brinde na
compra um PC de gualquer tipo. N&o
obstante, através dos recursos graficos do
proprio Sistema, uma infinidade de op-
¢oes podem ser acessadas, dando muitas
facilidades ao usuario.

A tendéncia é o barateamento cada
vez maior dos computadores IBM-PC
compativeis, baseados no microprocessa-

dor INTEL 80286, bastante conhecido
dos brasileiros. Dentro de pouco tempo,
sera possivel comprar um 286 pelo prego
de um XT atual. Esse ultimo, disponivel
com uma velocidade de clock de 8 Mega-
hertz em qualquer modelo a venda no co-
meércio, ja € uma excelente op¢ao para a
maioria dos usos, tais como processa-
mento de textos ou gerenciamento de ban-
co de dados. Se vocé ndo é um usuario
muito exigente ou ndo esta muito preocu-
pado com aspectos que, na pratica, pou-
co significam para o usuariocomum, um
XT deste tipo é satisfatério.

Em termos de Brasil, isto tudo & um
luxo a que pouca gente poderéa se dar, 0
que é lamentavel se considerarmos 0s as-
pectos educacionais desta questao.

Neste particular, talvez se a indUstria
de informatica brasileira fosse menos in-
teresseira e hipoerita, nossos compatrio-
tas poderiam ter acesso legalmente a mi-
crocomputadores importados de melhor
qualidade e a pregos razoaveis. Quando
o atual presidente, em sua fase de cam-
panha, disse estar disposto a acabar com
as chamadas “reservas de mercado’,
acreditei ser este um bom motivo para vo-
tar nele. Depois que tomou posse, entre-
tanto, por motivos n&o muito bem explica-
dos, a reserva de mercado para a microin-
formatica ndo terminou. Espero que is-
to venha a acontecer em breve, sob pena
de nos ressentirmos do sucateamento tec-
nolégico j& notoriamente observado nes-
te setor. As pessoas que acham, por in-
genuidade ou falso idealismo (ou ambas
as coisas), que terminar a reserva de mer-
cado significa liquidar a industria de infor-
matica, deveriam notar que o gue real-
mente liquida qualquer atividade empre-
sarial & a auséncia de concorréncia.

Isto me remete a um episodio muito
instrutivo que vivenciei hé alguns anos,
nos escritérios da Receita Federal no Rio
de Janeiro. Inconformado com a taxagao
exageradadeum Compact Disc que ha-
via encomendado a uma loja inglesa pe-
lo correio, escrevi ao entao Ministro da Fa-
zenda, Dr. Dilson Funaro, reclamando dos
maus tratos alfandegarios que produtos
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de natureza cultural tém no Brasil — a
despeito de nosso pais ter assinado, anos
atras, um acordo cultural com a UNESCO,
prevendo que livros e discos ficariam isen-
tos de quaisquer taxagdes, quando impor-
tados por pessoas fisicas, sem fins
lucrativos.

Embora considerando o ministro Fu-
naro bastante respeitavel, honesto e sen-
sivel a esse tipo de problema, confesso
que nado esperava nenhuma resposta. Fi-
quei surpreso, pois além de responder mi-
nha correspondéncia, o ministro solicitou
a altos funcionarios da Receita Federal
gque me contactassem, nao s6 para libe-
rar sem taxas o meu CD, como também
para pedir sugestées para uma minuta
que pudesse ser enviada pelo Ministério,
na forma de uma portaria, as autoridades
alfandegarias, para resolver questoes des-
sa natureza.

Fiz mais do que isto: seguindo pro-
postas dos funcionarios da Receita Fede-
ral que me contactaram, formei e presidi
uma comissao de pessoas gue julguei ca-
pacitadas a formular a tal minuta para a
liberagdo dos bens citados e de outros a
ele relacionados. Depois que a mesma
ficou pronta (numa forma inicial ainda um
pouco timida), o processo foi enviado a
Brasilia para estudos preliminares. Duran-
te uma das reunides, em que discutimos
que tipos de bens poderiam ser liberados
para livre importagao, ouvi comentarios
muito interessantes de pessoas ligadas ao
governo e altamente entendidas em ativi-
dades alfandegérias, sobre a influéncia de
certas industrias nas decisées governa-
mentais. Fez-se uma previsdo sobre o
que passaria e o que provavelmente ndo
teria qualquer tipo de trénsito.

Os meses passaram e 0 assunto caiu
no esquecimento. Até que resolvi procu-

rar as pessoas que me levaram a tal em-
preitada, ouvindo delas que a minuta es-
tava ainda em estudo e que as altas auto-
ridades do Ministério aguardavam um mo-
mento mais propicio para dar andamento
ao processo. Depois disso nunca mais
soube de qualquer noticia a esse respei-
to. Recentemente, ouvi dizer que ja se-
ria possivel importar instrumentos musi-
cais sem taxagado, curiosamente um da-
queles bens que foram citados como es-
tando fora da area de influéncia do gover-
no. Se aquela nossa modesta minuta te-
ve alguma participagdo, acho que eue a
comissdo jamais saberemos. Oin-
teressante € que estas resolugdes,
quando saem, tém pouca ou nenhuma di-
vulgagao, enquanto que os efeitos nefas-
tos sobre a divulgagéo da cultura sao bas-
tantes evidentes. Daria para escrever
um livro sobre o potencial que o Brasil per-
de de seus filhos pela falta de condigdes
e incentivo na maioria das areas de atua-
¢do. E ndo digam que o governo & o Unico
responsavel, pois as condigdes podem e
devem ser criadas pela sociedade produ-
tiva, que somos todos nos.

Pelo que relatei, pode-se notar que
nao bastara ao atual presidente somente
a vontade de fazer. Mais importante é a de-
cisao de néo ceder aos interesses dos po-
derosos. Se a lei de reserva de mercado
na microinformatica ndo cair nos proxi-
mos meses, acredito que os usuarios bra-
sileiros ficarao totalmente defasados na
atualizagdo de seus equipamentos. As
empresas, principalmente as pequenas, fi-
cardo mal servidas em termos de qualida-
de, bem como os proprietarios de micro-
computadores na classe de 8 bits, ao sa-
berem das instabilidades nas estatisticas
de vendas deste tipo de equipamento.

Se aindustria de Informéatica usar do
bom senso, & bastante possivel que o Bra-

sil saia do eterno potencial e entre numa
fase de produgao compativel com a qua-
lidade dos nossos programadores. Se
estiver errado, quero que me digam como
seriam aproveitadas as centenas de estu-
dantes que saem dos cursos de Informa-
tica das universidades ou mesmo aqueles
que hoje frequentam estes cursos, com
vistas a uma carreira “solo”, sem o mini-
mo de perspectivas empresariais ou de
emprego

Creio que & mais facil olhar o Brasil
pelo lado de fora. Embora eu esteja ten-
do esta experiéncia pela primeira vez, ndo
foi dificil verificar que aqui, como ai, os
problemas e as anglstias dos usuarios
sa0 exatamente os mesmos. Nos poucos
contatos que tive, todos do meio universi-
tario, verifiquei que o nivel dos usuérios
ndo é diferente, apesar de ser um pais
mais adiantado. O que fundamental-
mente difere, entretanto, & a disposigéo de
investir na qualidade e principalmente nas
facilidades. Na pratica, isto significa a au-
séncia de burocracia para se conseguir o
que se quer.

Os britanicos sdo notadamente co-
medidos na gastanga e o desnivelamen-
to entre as classes sociais & incompara-
velmente menos cruel do que no Brasil -
Enquanto em nosso pais as riquezas na-
turais sobrepujam o tamanho da popula-
¢&o (mas nunca as atinge), os britanicos
dependem de sua propria economia para
oferecer uma qualidade de vida melhor
paratodos. Com aadogao do mercado
comum, sera possivel ter acesso a produ-
tos de outros paises a pregos competiti-
vos. As barreiras de natureza comercial,
que impediam a unidade européia, nao
mais existirao na medida em que haja um
balanceamento justo. Esse mesmo tipo de
estrutura esté atingindo o Leste Europeu
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Méarcio Machado de Moura

uito se tem falado, ultimamente, so-
bre o uso dos computadores nas
mais diversas areasda atividade
humana . As vezes, de uma forma um tan-
to fantasiosa, no cinema, vimos garotos,
que possuiam computadores pessoais,
entrarem nos codigos secretos do Penta-
%Ionc ou mesmo iniciarem a 3% Guerra
undial, acionando a Defesa Americana
que, atualmente, é toda interligada por
computadores.

O primeiro passo para penetrarmos
no mundo dos computadores, & olharmos
com desconfianca para estas estorias,
que colocam o computador quase Como
um ser pensante, onipotente e onisciente.
Temos gue ver 0 computador como ele
realmente & uma maquina que apenas
cumpre ordens, sem decidir se as mes-
mas sdo certas ou erradas.

A confusdo nesta area é tao grande
que, muitas vezes, ougo pessoas chama-
rem computadores de “burros", “bestas”,
ou outros adjetivos. O erro neste tipo de
tratamento ‘carinhoso” dispensado aos
computadores & tao grande como se cha-
massemos de “burro” um liquidificador,
uma televisdo, um radio, ou qualquer ou-
tro aparelho doméstico com o qual esta-
mos tao acostumados a lidar. Imagine-se
chagandoemcasa e pedindo para o liqui-
dificador preparar uma vitamina de aba-
cate, com poucoacugar. Ninguém chama-
ria o tal liquidificador de idiota se depois
de horas ele continuasse fazendo o que fa-
zia antes, ou seja, nada.

Como outros aparelhos eletronicos,
o computador & composto apenas de cir-
cuitos, projetados para cumprir fungdes
especificas. Garanto que, por enquanto,
pensar ndo é uma delas. Desta forma, va-
mos esquecer todas as lendas existentes
sobre maquinas que realizam coisas mi-
rabolantes, e que, com um simples aper-
tar de botdes, nos fazem penetrar nos
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mais obscuros segredos, ou mesmo che-
gar a lua. Nao digo ser impossivel (o ho-
mem ja chegou até a lua com ajuda de
computadores), mas garanto ser bem
mais dificil do que nos mostram o cinema
e a televisao.

Por outro lado, um computador pode
realizar faganhas incriveis, que, sem a sua
intervengao, seriam muito dificeis de se-
rem alcangadas. A pratica, que vem com
0 uso constante do eauiﬁlamema, pode
nos oferecer uma FERRAMENTA impres-
cindivel naquelas tarefas que antes eram
realizadas de forma manual e muito traba-
lhosa. Uma das comparagoes que costu-
mo fazer, no que diz respeito ao uso do-
méstico dos computadores, refere-se a
utilizagdo dos eletrodomésticos encontra-
dos na maioria dos lares humanos, como
a geladeira, a televisao, o radio, etc. Antes
da sua invengao, as pessoas viviam mui-
to bem sem eles (pelo menos achavam
que sim). Mas os que ja se acostumaram
com esses aparelhos ndo achariam nem
um pouco interessante viver privados do
Seu uso.

Qutra lenda muito comum de ser en-
contrada sobre os computadores, refere-
se a idéia antagdnica do que foi apresen-
tado até agora. Chegou a hora de mostrar-
mos que também nao & necessario, como
muitos pensam, fazermos uns 5 anos de
faculdade, uns 4 anos de mestrado e dou-
torado, mais uns 35 anos de pratica, pa-
ra, finalmente, com méos trémulas e an-
siosas, podermos usar decentemente um
computador. Esta também é uma lenda a
derrubar.

O uso dos computadores deve ser
analisado de acordo com sua area de apli-
cagdo, assim como os resultados que se
esperam deste uso. Podemos comparar o
computador a um carro; nao & necessa-
rio entendermos de mecénica para usa-o,
a menos que queiramos abrir uma oficina

mecénica. Também nao é necessario en-
tendermos de areas da fisica como Meca-
nica, Dind@mica, Aerodindmica, a menos
que se deseje projetar um. Da mesma for-
ma, ndo & necessario sabermos como fa-
zer curvas a 200 Km/h, se ndo desejamos
ingressar no mundo da competigao auto-
mobilistica. Necessitamos, para um uso
doméstico, apenas saber dirigi-lo, 0 que
nao é muito dificil. -f-Se transportarmos
esse exemplo para o0 mundo dos compu-
tadores, veremos que o enfoque se ajus-
ta perfeitamente.

Usar um computador pode ser tao fa-
cil como dirigirum carro ou ver televisao,
sendo que em muitos destes aparelhos ja
existem computadores, que, pela alta tec-
nologia utilizada, séo tao transparentes ao
usuario que ele nao nota que esté usan-
do um computador. Hoje em dia usamos
computadores, muitas vezes sem nos dar-
mos conta, em centenas de atividades co-
mo, por exemplo, ao sacarmos dinheiro de
um caixa eletrénico de banco, ou algo
mais banal, como em uma ligagao
telefnica.

Para que possa ser mais facil a com-
preensdo do manuseio dos computado-
res, vamos dividir sua utilizagdo em dois
grupos:

a) Agueles que projetam o uso;

b) Agueles que usam;

No primeiro grupo, temos as pessoas
que se especializam em construir progra-
mas, elemento fundamental na operagdo
de computadores. Do outro lado, temos
aquelas que apenas usam 0s programas
jé construidos por outros — 0s USUrios.

l6gico que nada impede alguém de ter
conhecimentos suficientes para agir nos
dois grupos. Ou seja, podemos ter um
usuario em condigdes de projetar progra-
mas, 0 que & muito comum de ser encon-
trado, j& que a curiosidade humana geral-
mente faz com que as pessoas que come-
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¢am a usar computadores sintam neces-
sidade de se aprofundar no mundo do Pro-
cessamento Eletrénico de Dados. Apre-
sentados os conceitos do uso do compu-
tador, necessitamos perceber o que € um
programa, pois sem a compreensdo dos
mecanismos que envolvem o funciona-
mento dos computadores seria muito di-
ficil entendermos como utilizar um
computador.

Dividimos o computador em duas
partes fundamentais: Hardware e Softwa-
re. A primeira parte, o Hardware, diz res-
peito ao aparelho propriamente dito, isto
&, as partes materiais, como pegas ou cir-
cuitos que formam os computadores. O
Software & muito mais sutil, j& que ndo po-
de ser visivel como as pecgas, O Softwa-
re, Ou programa, € um conjunto de ordens
que sao gravadas em locais de acesso
aos computadores, e que sdo obedecidas
pelo aparelho de forma sequencial, s6
sendo acessado um comando apos a exe-
cucdo bem sucedida do anterior. Este
Software é o que da “vida" ao computa-
dor pois, a partir do momento em que é |i-
gado, até ser desligado, 0 computador es-
tara sempre cumprindo uma grdem gue
faz parte de algum programa. E claro gue
um programa sempre cumpre objetivos li-
gados a um mesmo tipo de aplicagao. Por
isso, para que o conceito de programagao
seja mais cristalino, subdividiremos o Soft-
ware em tipos dedicados a natureza das
aplicagdes. Como o objetivo do artigo & o
de introdugdo a informatica, discutiremos
apenas os tipos de uso mais direto e divul-
gado hoje em dia, lembrando apenas que
0 campo de atuacéao é tao vasto que se-
ria impossivel discutirmos em apenas um
texto todas as areas que séo beneficiadas
com o uso dos computadores. Vamos, en-
&0, a subdivisdo de aplicagdes:

a) Software Basico;

b) Aplicagdes Cientificas;
c) Sistemas Comerciais;

d) Aplicativos de Uso Geral,
e) Edigao Grafica;

f) Lazer.

O primeiro tipo, Software Basico, é
geralmente transparente ao USUArio, pois
diz respeito aos programas que controlam
os computadores ou que auxiliam a pro-
dugdo de mais programas, como Siste-
mas Operacionais, Compiladores, etc.
Considerando sua natureza e os objetivos
a que se destinam, sua produgao requer
estudos apuradissimos e um tempo geral-
mente alto na obtengao do produto final,
o que leva a constante renovagao das ver-
sbes disponiveis no mercado, para que ha-
ja um maior dinamismo no uso dos
computadores.

A aplicagao Cientifica, como 0 nome
sugere, trata de programas destinados a
um uso em que o nivel e velocidade de céal-
culos tém que ser altos. Em parte, o pro-
prio desenvolvimento dos computadores
sempre esteve intimamente ligado a este
tipo de uso, chegando a ser inadmissivel
que um centro de pesquisas cientificas
néo disponha de sistemas computacio-
nais. Mesmo em niveis menores, conside-
rando o baixo custo que hoje incide na ob-
tengao de microcomputadores (compara-
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tivamente, & claro), & comum encontrar-
mos profissionais ligados a area cientifi-
ca lidando com microcomputadores
pessoais.

No terceiro tipo, os Sistemas Comer-
ciais, temos os programas dedicados ao
uso de empresas de qualquer porte ou
fungao. E neste grupo que encontramos
o0s programas que auxiliam no controle de
estoque, folha de pagamento, contabilida-
de, fluxo de caixa, contas a pagar/receber,
etc. Como podemos ver, temos uma gama
de programas ligados ao uso comercial,
suficiente para atender desde uma empre-
sa de grande porte até um cameld
organizado.

A Edigéo Grafica é uma aplicagéo
gue tem crescido assustadoramente na
atualidade. Com programas dedicados a
geragao de imagens, composicao de figu-
ras, animagéo e muitas outras fungdes, te-
mos uma infinidade de aplicagdes. Por is-
$0, embora muitos pensem que este tipo
de programa s6 & utilizado por profissio-
nais da area, temos um uso caseiro mui-
to difundido, com a edigdo de cartazes e
avisos que antes s6 poderiam ser gera-
dos por processos artesanais ou se pa-
gando altos pregos (em relagdo ao
beneficio).

E nos Aplicativos de Uso Geral que
encontramos a maior diversificagao no
uso de Software dedicado a areas espe-
cificas. Neste grupo temos os Editores de
Textos, Planilhas Eletronicas, programas
de suporte, Agendas, etc. Temos, na ver-
dade, um grupo muito flexivel, que pode
comportar programas ou sistemas com di-
versos objetivos, ampliando o uso dos
computadores para niveis populares, in-
clusive para pessoas que antes nunca so-
nharam em obter um microcomputador,
por desconhecer o que poderiam fazer.
Como exemplo, temos as pessoas envol-
vidas com produgao de textos, como re-
porteres, escritores, etc. Hoje é dificil en-
contrarmos nesse tipo de profissional al-
guém que prefira produzir textos na secu-
lar maquina de escrever em véz de num
bom Editor de Textos.

Finalmente, temos um tipo de Softwa-
re que muitas vezes é marginalizado co-
mo “brincadeira” com computador, 0 que
& um engano. Como abordaremos este as-
sunto de forma mais profunda nos préxi-
mos artigos, vamos nos restringir & defi-
nigdo do tipo de Software. Os programas
dedicados ao lazer sdo, muitas vezes, pro-
duzidos para Video Games. Alem deste ti-
po de aplicagao, temos também uma
grande produgao desse tipo de programas
produzidos para micromputadores.

Alias, os famosos “joguinhos” sédo
produzidas até para computadores de
grande porte, 0 que atrai para este merca-
do muitos profissionais que muitas vezes
se especializam apenas na criagdo de
Softwares de lazer.

Como da para perceber, 0 assunto &
vasto. Porém, como uma abordagem ini-
cial, acredito ter satisfeito algumas curio-
sidades daqueles que estéo se iniciando
no mundo dos computadores. A leitura
dos proximos artigos garantira maior ob-
jetividade ao uso do computador em algu-
mas das aplicagdes discutidas aqui.
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0 MSX E A NOVA POLITICA
DE IMPORTACAO

Gisele Hazan

MSX2+, a partir de janeiro de 1990,

levanta algumas questdes polémicas.
Até que ponto ndo sera mais vantajoso
comprar um IBM-PC? Como ficara o mer-
cado pra 0 MSX nacional? Que beneficios
tera o usuario? As taxagdes inviabilizardo
0 MSX2 ou 0s pregos serao competitivos?
E as restrigdes a importagdo de software
e equipamentos auxiliares?

De fato, 0 preco de micros de 8 bits
com configuragdo completa disponiveis
hoje no Brasil se aproxima do valor dos
mais simples |BM-PC. Isso implica que as
maguinas importadas devam ter precos
adequados para concorrer com as simi-
lares nacionais, pois do contrario — isto
&, se houver hipertaxagdo — pode ser
mais vantajoso o PC nacional. Sem con-
tar que, com a permanéncia da restrigdo
aos periféricos, o alcance do MSX2 sera
bastante limitado.

Em época de incertezas quanto aos
destinos politicos e econdmicos do pals,
é arriscado fazer previsdes sobre o mer-
cado MSX, bem como sobre o rumo que
tomar4 a indastria nacional face & concor-
réncia externa. O futuro dependera de
muitas variaveis, que poderdo ser manipu-
ladas pelo governo segundo interesses
nem sempre insuspeitaveis. Diante desse
quadro, CPU ouviu opinidpes de empresa-
ros cariocas e paulistas ligados a produ-
¢do e comercializagao de software e hard-
ware para MSX.

Renato Oliveira, da XSW, tem davidas

Almporlaqéo de micros MSX2 e

que 0 MSX2 chegue com pregos compe-
titivos; "O governo criara dificuldades pa-
ra ndo prejudicar os oligopolios”, afirmou.
Caso isto nao acontega, diz Renato, a in-
dustria nacional devera se aprimorar, e a
Gradiente colocara a venda o seu mode-
lo de MSX2, que esta retido devido ao MSX
estar atendendo a demanda. Nasser, da
MSX Soft, concorda que os encargos se-
rdo pesados e aponta outra desvantagem:
quem importar um MSX tera despesas
adicionais pra adapta-lo aos programas e
periféricos nacionais. Nasser prevé que
antes da liberagdo a Gradiente langara o
seu MSX 2, e varias outras empresas fa-
rdo o mesmo.

Para Leonardo Senna, da Cibertron,
a taxagéo muito alta desestimulara o con-
sumo, enquanto que a taxagéo baixa que-
braré a indUstria nacional. “Se for em tor-
no de 30% ou 40%, havera divisdo do
consumo’, disse. Marcelo Vale Franco, da
Némesis Informatica, acha que mesmo
com altas tarifas no saira caro, pois o
MSX2 é muito barato no exterior.

Pierluigi Piazzi, da Editora Aleph, en-
tende que uma taxagao de até 50% & via-
vel. Assim como Marcelo Franco, Piazzi
acredita que 0 MSX2 sera bem sucedido,
porém néo tomaré o espago do MSX1, que
sempre teré a preferéncia do usuério do-
méstico que necessita de um computador
eficiente e ralativamente barato.

Se nédo ha consenso entre 0s empre-
séarios da &rea noque diz repeito as reper-

cussoes da liperagao das importagdes, o
mesmo acontece em relagao as perpec-
tivas para MSX este ano. Alguns, partindo
do pressuposto de que 'em 'uma situag@o
de recessdao o MSX é o mais procurado,
estao aumentando a produgao de softwa-
re pra MSX. Outros, esperando uma con-
juntura mais favoravel ao PC, por ser ele
indispensével em empresas, voltam seus
investimentos para este tipo de computa-
dor. Leonardo Senna é um dos que apos-
ta na produgéo de software para PC: “O
MSX é usado mais para video-game, sen-
do naturalmente prescindido gquando ha
retragao no mercado. O fato de existirem
no Brasil mais de 100 fabricantes de PC
também aumenta as possibilidades de se
comercializar os programas”. Alberto Mi-
randa, da Paulisoft, discorda: “O MSX ja
& considerado uma necessidade pelo pU-
blico classe A e B para a educagao e de-
senvolvimento mental das criangas”™ A
Editora Aleph, gue também espera uma
crescente procura de MSX, principalmen-
te para fins educativos, publicou recente-
mente o livio PROGRAMAS PARA O SEU
MSX, com idéias e sugestdes até para pro-
jetar pequenas ficcgdes cientificos.

No presente momento,a maioria dos
fabricantes garante que as vendas estao
retomando o ritmo gue tinham antes do
plano econdmico. Isto se deve a uma que-
da de cérca de 20% nos pregos e, certa-
mente, também ao desencanto com ou-
tros investimentos.

HARDWARES

DRIVES DDX — MEGARAM DISK
MODEM TELCOM — IMPRES-
SORA LADY 80 — MONITORES
EXPANSOR DE SLOTS — KIT
TRANSFORMAGAOQ 2.0 — INS-
TALADO EM 24 HORAS.

SUPRIMENTOS
DISKETES NASHUA 5 1/4
FORMULARIO 80. — LIVROS

TUDO PARA

SOFTS

JOGOS E APLICATIVOS, O
MAIOR ACERVO DO BRASIL,
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NOVIDADES.

MSX-SOFT SUL INFORMATICA

(100 JOGOS + 5 APLICATIVOS)
+10DISCOS)

(50 JOGOS + 5 DISCOS)

SOLICITE NOSSO
CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.
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MENU PARA DISQUETE,
UMA NOVA ABORDAGEM

Felipe Vicente de Azevedo Albertao

0s que ja possuem varios disquetes cheios e desorganiza-
dos, uma boa sugestao € arruma-los por meio de programa
em BASIC
O programa que publicamos fara um MENU dos arquivos
contidos no disquete de um modo simples e rapido.
O programa contém dois arquivos
1) AUTOEXEC BAS — O programa que voceé digitara, e que
gera o menu dos arquives contidos no disco;
2) AUTOEXEC.DAD — O arquivo de dados que contém os
nomes dos arquivos contidos no disco e seus respectivos tipos

UTILIZANDO O PROGRAMA:

Apos digitar o programa, grave-o com SAVE "AUTOE-
XEC BAS" e rode-o por meio de RUN. Em seguida aparecera uma
mensagem de erro (File not Found), pois o programa ndo encon-
trou 0 arquivo AUTOEXEC.DAD, que contém os nomes dos arqui-
vos. Nao se preocupe, pois ainda ndo digitamos os arquivos, o
que faremos a seguir.

Apos ser apresentado o diretério, o programa pediré o ni-
mero de cadastro do disco. Caso vocé ndo queira fornecé-lo, apa-
gue a linha 160. Feito isto, o programa pedira o nome do primei-
ro programa, que aparecera no MENU. Entre com o nome €, apos,
com o tipo, pressionando: 1 — Basic ou 2 — Binario. Para finali-
zar, pressione (RETURN) quando o programa pedir o “Nome do
Arquivo’.

Pressionando-se (RETURN), aparecera um MENU de
opgoes

P ara aqueles que acabaram de comprar um disk-drive, ou para

1 — Editar, 2 — Carregar e 3 — Gravar.

1 — Editar: Edita os arquivos digitados. Use as teclas cur-
soras para cima e para baixo para que o cursor (um asterisco)
se movimente ao longo dos arguives. Use a tecla cursora para
direita para inserir uma linha e para esquerda para deletar. Use
(RETURN) para editar a linha onde o cursor estiver posicionado
e (ESC) para voltar ao menu de opgoes. E interessante usar as
teclas cursoras para a esquerda e para a direita quando vocé
acrescentar ou apagar um arquivo no disco

2 — Carregar: Carrega o AUTOEXEC.DAD, que contém os
nomes dos arquivos digitados. Use esta opgdo antes de editar

os arquivos. Nao pressione esta opgao caso voceé esteja rodan-
do este programa pela primeira vez

3 — Gravar: Grava os arquivos digitados, inclusive o pro-
prio programa, com um SAVE"AUTOEXEC.BAS", Use esta opgao
quando acabar de digitar os arquivos, quando fizer alguma alte-
ragao ou quando utilizar este programa pela primeira vez

Para digitar os arquivos pressione novamente (ESC).

UM EXEMPLO PRATICO:

Vamos agora para um exemplo pratico: num disquete, exis-
tem 0s programas (¢ um exemplol): JOGO.BAS(BASIC), TES-
TE.BIN(BINARIO) E MATERIA.ASM(BINARIO). Entao, rode o pro-
%rama com RUN 400 e dl%i[e' 000(c nimero do disco). JO-

0.BAS(RETURN)1, TESTE BIN(RETURN)2, MATERIA.ASM(RE-
TURN)2. Agora, no menu de opgdes, pressione 3 para gravar.
Pressione CONTROL+STOP e 0 RUN(RETURN). Selecione com
a "bolinha” o arquivo desejado e o programa sera rodado.

[ DESCRIGAO DAS LINHAS BASIC: |

PARTE EXECUTADORA:

LINHA DESCRIGAO

30 — Limpa Butfer do teclado

40 — Inicializagdo

50170 — Desenha tela

80150 — Lé dados do disco
(AUTOEXEC.DAD), imprimindo

160 — Imprime nGmero do disco

170 — Pula p/ a subrotina de escolha
dos arquivos

180/190 — Verifica tipo do arquivo
selecionado

200 — Executa se for tipo 1 (Basic)

210 — Executa se for tipo 2 (Binario)

230/380 — Subrotina de selegao dos

arquivos

§$.0.S. MSX
A melhor Solugéo
ao Menor Custo

CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI
Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletronica
Somos uma empresa especializada em manutencdo de MSX e
toda sua linha de periféricos.
Faca j&4 um orgamento e resolva seu problema...
Ligue (011) 815-9089
Av. Brigadeiro Faria Lima, n°® 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP
01452 - S. Paulo - SP




PARTE GERADORA:

LINHA DESCRIGAO

400 — Apaga variaveis

410/420 — Inicializagdo

430 — Imprime diretério

440 — Pede nimero do disco

450 — Pede nome do arquivo

460 — Pula para a linha 570 se for
(RETURN).

470 — Pede tipo do arquivo

480 — Incrementa contador de
entradas

490 — Volta para a linha 450

500/560 — Grava dados (AUTOEXEC.DAD)
e programa.

570/600 — Imprime tela

610/660 — Espera tecla e verifica

670/710 — Imprime arquivos entrados para
edigao

7201790 — Espera tecla e verifica

800/810 — Sobe cursor

820/830 — Desce cursor

840/870 — Acrescenta, deslocando os
arquivos para baixo, a partir o
cursor.

880/940 — Deleta, deslocando 0s arquivos
para cima, a partir do cursor.

950/970 — Edita arquivo na posi¢ao do
cursor

980/1050 — Carrega dados

(AUTOEXEC.DAD), sem imprimir

DESCRIGAO DAS VARIAVEIS: |

GANHE

TEMPQO!

TIPO STRING:

VARIAVEL DESCRICAO

A% — Variavel do INKEYS e do
INPUT$

AAS — Auxiliar de NA$ na delegao dos
arquivos em edicao

ABS — Auxiliar de TI$ na delegagao de
arquivos em edigao

IM$ — Variavel de INKEY$

NAS — Nome do Arguivo

NO$ — NUmero do Disco

TI$ — Tipo de arquivo

(1-Basic/2-Binario)

KIT
BIT-BASIC

TIPO NUMERICA:

VARIAVEL DESCRIGAO
A — Contador de numero de arqui-
vos ja entrados

B — Variavel para FOR... NEXT

C — Localizagéao do cursor na tela
de selegao

G — Variavel para FOR... NEXT na
edigao do arq

N — Localizagao do cursor na tela
de edigao

Este programa foi desenvolvido num EXPERT versao 1.1
e numa interface DDX versao 3.0 no dia 01/01/90 (o meu pri-
meiro programa da década!)

W Felipe Vicente de Azevedo Albertéo, 13, esta cursando a 8° sé-
rie do 1° grau. E auto-didata em ASSEMBLER Z-80, BASIC e DBA-
SE I1. Possui um MSX Expert verséo 1.1 ha 4 anos e, anteriormen-
te, um TK-85, onde desenvolvia programas em BASIC.

ANO Il — N°17

| SOFTWARE +

SEU TRABALHO VAI FICAR
MAIS FACIL

® Novos comandos para edi¢éio de programas
e Sintaxe simplificada

 Voc8 mesmo inclul novos comandos

* Basic integraimente disponivel

[LIVRO (160 PAGINAS) |

UM SOFTWARE “ABERTO”
AOS USUARIOS

© Software documentado linha a finha
© Explica o Assembler Z-80
© Mostra como interceptar e adaptar o Basic

MICROBIT INFORMATICA LTDA,
CAIXA POSTAL 8127
‘CURITIBA - PR



10 * BASIC versao 1.0 370 IF Ca=A-1 THEN LOCATE 11,C+2 : PRINT | 700 NEXT
26 ° a " " Cal : GOTO 240 710 LOCATE ®,N-1 : PRINT " " : LOCATE @
30 <» “" THEN 30 380 C=C+1 : GOTO 240 N : PRINT "*" : LOCATE @,Ns1 : PRINT " *
40 DIM NAS(SQ),TI$(50):COLOR 15,1,1 : KE | 390 ' Parte Geradora 720 AS = 1F AS = "" THEN 720
YOFF : SCREEN @ : WIDTH 40 400 CLEAR 1000 730 IF AS: THEN 800
50 PRINT AUTOEXEC-BASIC versac |410 COLOR 15,1,1 : SCREEN © : KEYOFF : W | 740 IF A THEN B20
1.0" IDTH 48 750 1F AS THEN 840
60 PRINT:PRINT 420 A=1 : DIM NAS(5@),TIS(50),G(S@) AAS{( | 760 IF A$=CHRS(28) THEN 880
70 LOCATE 28,4 : PRINT"[ESC]-Basie" 50) ,AB$(50) 770 IF HR$(13) THEN 950
CATE RINT “[RET)-Load" : LOCATE 430 CLS:FILES 780 IF A$=CHR$(27) THEN 570
28.6 : PRINT "(TAB]-Outro” : LOCATE 28,7 | 440 LOCATE ©.21 : PRINT SPACE$(39) : LOC | 790 GOTO 710
PRINT "[SLT)-Gera” . LOCATE @,3 ATE ©,21 : INPUT "No. Disco";NOS THEN 710
80 OPEN“AUTOEXEC DAD" FOR INPUT AS #1 450 LOCATE @,21 : PRINT SPACE$(39) : LOC GOTO 710
90 INPUT #1,NOS ATE ©,21 : INPUT "Entre nome arqu.";NAS( 1 THEN 719
100 INPUT #1.A A 830 Nehel : GOTO 710
119 FOR Bel 7O A 460 IF NAS(A)="" THEN 570 : A=A+l 840 NAS(N)="" . TIS(N) =
20 INFUT #1,NAS(B) : INPUT #1,TIS(B) 470 LOCATE @,21 : PRINT SPACE$(39) : LOC | A
LOCATE 14 : PRINT NAS(B) ATE 8,21 : PRINT "Entre tipoc1-Basic/2-B | 850 NA$(G) = NA$(G+1) TIS(G) = TIS(Ge
NEXT & inaric)®;T18(A)=INPUTS (1) 1)
CLOSE #1 48O A=Al 860 NEXT : A=A-1
LOGATE 8.3« PRINT "Diaco ";NOs 490 GOTO 450 870 GOTO 680
GOSUE 2 500 OPEN"AUTOEXEC.DAD" FOR OUTPUT AS #1 | 880 FOR TO A-1
TF T1s(c) THEN 200 510 PRINT #1,NOS 890 AAS(G)=NAS(G) : AB$(G)sTIS(G)
IF T1$(C) THEN 218 520 PRINT #1.A 900 NEX
RUN NA$(C) 530 FOR B=1 TO A 910 FOR G=N TG A-1
BLOAD NAS(C) R S50 ERINT JHIUBAKIE) | PRINT 1, T18(8) 920 NAS(G+1)=AAS(G) : TI$(G+1)=ABS(G)
6010 930 NEXT : NAS(N : TIS(N)=" A=A+
S60 CLOSE #1 : SAVE "AUTOEXEC, BAS" 940 GOTO 680
11,C PRINT " " 570 CLS : PRINT * AUTOEXEC-BASIC | 950 LOCATE ©,21 : PRINT SPACE$(39) : LOC
11 versac 1.0" ATE ©,21 : INPUT "Arquivo";NAS(N)
OCATE 11 580 LOCATE 15,5 : PRINT "1-Editar 960 LOCATE 0,21 : PRINT SPACE$(39) : Lo
IN$=INKEYS 590 LOCATE 15,6 : PRINT “Z-Carregar" 9,21 : PRINT “Tipo TIS(N)=INPUT
IF THEN 35¢ 600 LOCATE 15,7 : PRINT "3-Gravar'
I¥ THEN 370 610 AS=INPUTS(1) TO 6850
1F HR$(13) THEN RETURN 620 IF A$="1" THEN 670 980 OPEN "AUTOEXEC.DAD" FOR INPUT AS #1
iF HRS(9) THEN RUN "AUTOEXEC . BA | 630 IF A$="2" THEN 980 990 INPUT #1,
640 IF A$="3" THEN 500 1000 INPUT #1,A
IF INS=CHR$(24) THEN 400 650 IF A$=CHR$(27) THEN 400 1010 FOR B=1 TO A
IF INS=CHRS(Z7) THEN CLS:NEW 660 GOTO 570 1020 INPUT #1 ,NAS(B):INPUT #1!TIS(B)
340 GOTO 270 670 N=1 1030 NEXT B
350 IF C«1 THEN LOCATE 11,C+2 : PRINT * | 680 CLS : PRINT : FOR B=1 TO A 1040 CLOSE #1
*{CaA-1:00TO 240 690 PRINT " "; NAS(B); : LOCATE 20 : PRI | 1050 GOTO 570
260 GoTO 240 NT 1§(8B)

CHAMPION SOFTWARE LTDA. m
RUA CLELIA, 1837 - LAPA “
05042 - SAO PAULO - SP, ULTIMAS
CAIXA POSTAL 11.844 m s e
FONE: (011) 65-2030
NA CHAMPION SOFTWARE LTDA. VOCE ENCONTRA
0OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVICOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

P ROMOCMRAO:

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA: PAULISOFT SOFTNEW
NEMESIS XSW E O EXCELENTE “E.V.A"

j‘DFHVE CX.ACRILICO P/DISCOS, DISQUETES, FORM. CONTINUO,
CAPAS P/EQUIPAMENTOS, LIVROS, ETC.
PECA CATALOGO GRATIS QU VISITE NOSSO “SHOW ROOM"

ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS
DAS 9,30 AS 1500 HS.




DUAS BOAS RAZOES
PARA UM MSX

SER PROFISSIONAL

LANGAMENTO

J4 se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administrativo/Finan-

ceiro em dBase |1 Plus denominada ''Programs Plus'" a qual conta inicialmen
te com 0s seguintes softs, prontos para usar

 Controle de estoque

* Contas a pagar Sl
" “:nnlll:fa * Controle de bancos
estes odo 0 P2
ATENG -« \nnr\za\hsd"
nas revendas 3T I!u Vo
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Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA

Produtos em disco com seu respectivo nimero de série, manual completo e garantia
Conta também com direito a atualizagdo de versdo e Suporte Técnico gratuito.

PR ACTICA Para maiores informagoes: Practica Informatica Lida - Av. Agocd 579 - Indiandpolis - S&o Paulo - SP - CEP 04075
o A e

Telefone: (011) 549-0545 ou Caixa Postal 64635 - S&0 Paulo - SP - CEP 05497



PROGRAMA UTILITARIO

XMODEM

Sérgio Gallo

H oje em dia, o usudrio de MSX, que possui um modem,
nao anda tao desinformado quanto ha alguns anos atrés.
Em uma edigéo anterior de CPU, houve uma série de artigos
sobre comunicacao de dados e, hoje, acompanhando a maio-
ria dos modens (Telcom e TM-2), bem como interfaces
(RS-232 da Cibertron), os manuais j& divulgam algumas infor-
magbdes técnicas sobre 0s mesmos, inclusive com programas
em Basic como exemplo, para que 0S USUArios escrevam seus
préprios programas de comunicagao (emuladores)

Apesar do Basic ser uma linguagem simples, ela esbarra
no problema da velocidade. E possivel escrever um programa
que faga acessos a pelo menos 300 baud nesta linguagem,
mas um dos pontos principais de um emulador & a transferén-
cia de arquivos pela linha telefénica. O protocolo mais versatil
para isto € 0 Xmodem, mas sua implementagao em Basic acar-
reta problemas insoliveis de velocidade, principaimente na
parte de recepgao.

0 programa XMODEM.MAC, listado a seguir, consiste de
um moédulo em linguagem Assembler 780, com a fungédo de
implernentar o protocolo de comunicagao Xmodem Checksum.
Ele foi desenvolvido para ser um moédulo .BIN, a ser chamado
a partir do Basic-Disco, via fungéo USR. A interface escolhida
fol o Multimodem Telcom, embora néo seja complicado adap-
ta-lo para outras interfaces, desde que se disponha de seus
respectivos dados técnicos.

Como exemplo disto, foi feito o programa EMULXMT.BAS,
que é um pequeno programa de comunicagao em Basic, com
o inico proposito de demonstrar a utiizagao do XMODEM

0O XMODEM & auténomo em relagdo ao programa em Ba-
sic que o chama, no que se refere a temporizagdes (possui
contadores por software internos) e tratamentos de erro do
protocolo. As correspondentes mensagens serdo mostradas
na tela do micro. Havera um codigo de erro associado, que
retorna na variavel correspondente & chamada da fungao
USR(O) (ver programa EMULXMT BAS para detalhes)

Os possiveis codigos e mensagens de erro Sao:

Cédigo: 0

Mensagem: Transferéncia completada

Significado: A transmissao ou recepgao de um arquivo foi
completada corretamente.

Cadigo: 1

Mensagem: Erro de sequéncia de blocos

Significado: Durante uma transferéncia foi perdido um bloco.
Este erro & fatal, abortando a operacao.

Cédigo: 2
Mensagem: Erro de gravacao em disco
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SAGA - GOEMON - ANDONORINUS FAMILY BOXER - ZANAC EX - TOPPLE 2P OUTRUN 1942- ek ia 06 programas.

> ASSISTENCIA TECKICA
IRIOS MSX WALADRETA P HGODE DADOS AGENDAS DOMESTICAS -CONTABILIDA {SEDEX]
DE-CONTROLE OE ESTOQUE - CONTAOLE BANCARIO- CONTROLE PAGARIRE EDITORESDE TEXTOS DRAN WORD - MSX WRITE Ty
‘TABELA DE PREGOS: ml 1 espesasposascomeo o corta do sl
PRODUTOS
Progamas i MSX 11 50
100 SOMENTE EM DISCO ' & PERIFERICOS PARA MSK 00T Y

SOFTWARE INFORMATICA LTDA
TAL 3093 - NC NOVA




DIP& W Publicidade.

ECONOMIA
E TUDO!

COM O MASTER
CRUNCHER,
VOCE LIBERARA
BYTES PRECIOSOS
NO SEU MSX

A Discovery langa um novo
pacote: o Plano Master Cruncher.
Um plano confiavel, que garante o
maximo aproveitamento do seu
disguete com um prego que
qualquer descamisado pode
pagar

Com o Master Cruncher vocé
poderd compactar jogos, arquivos
de textos, programas em DOS e
tudo mais que voce imaginar,
funcionando perfeitamente em
modo compactado, com uma
economia real no espago dos
seus disquetes.

Com o Master Cruncher, 1+1 nGo
& igual a 2. Compre e verifique a
nova soma

v cheaue naminat ruzado o el posta (agéncla 17 e Margo) em noma e 0 DISCOVERY INFORMATICA LTDA.

, 19/404
CAIXA POSTAL 3043 - 20001
RIO DE JANEIRO - R

Disponivel em 5 174 & 3 1/2 pols. - Revendedores Autorizados: Konam, Youngsoft, A & A Software, Zochio Representagdes.
SOFTWARE 100% NACIONAL



Significado: Ao tentar gravar em disco um bloco recebido,
ocorreu um erro. O médulo tentara fechar o arguivo que estava
sendo gravado e abortara a operagao.

Cédigo: 3

Mensagem: Arquivo nao encontrado

Significade: O arquivo solicitado pelo usuario para transmissao
nao existe no disco.

Cédigo: 4

Mensagem: Arquivo vazio

Significado: O arquivo solicitado pelo usudrio para transmissao
nao contém nenhum dado (nimero de bytes igual a 0).

Cédigo: 5

Mensagem: Cancelado

Significado: Foi recebido como caracter do protocolo o CTRL-
X, que é a maneira de cancelar, remotamente, a operagao do
maédulo.

Cédigo: 6

Mensagem: Abortado localmente

Significado: O usuério podera interromper, localmente, o fun-
cionamento do médulo, pressionando, continuamente, a tecla
STOP.

Cédigo: 7

Mensagem: Time-out no sincronismo

Significado: Ao inicio da operac¢ao (lransmissao ou recepcao),
é ativada uma temporizagdo de aproximadamente 30 segun-
dos Se, neste tempo, nac houve sincronismo com o recep-
tor/transmissor remoto, © médulo cancelara a operagao.

Cédigo: 8

Mensagem: Excesso de erros consecutivos

Significado: Ha um limite de erros consecutivos de transmissao
ou recepcao (10), que podem ocorrer em linhas muito ruidosas

ou com problemas entre versoes de protocolos, Neste caso, a
operacgao é abortada

Cédigo: 9

Mensagem: Arquivo j& existente

Significado: O usuério tentou receber um arquivo com o mes-
mo nome de oulro j4 existente no micro, 0 que nao & permitido.

Durante uma transmissdo ou recepgdo Xmodem, sdo
mostrados na tela do micro indicagdes sobre o andamento da
operagao para cada bloco:

+ -> Indica bloco transmitido ou recebido corretamente

E —> Indica erro detectado no bloco

R -> Indica que houve perda de sincronismoe o bloco estd
sendo reenviado para recuperagéo

# —> Indica que houve repetigao de um bloco ja recebido

O XMODEM.BIN deve ser gerado com o montador as-
sembler M80, o linker L8O e o utilitario BSAVE através do arqui-
vo MONTEBIN.BAT, chamado por:

A>MONTEBIN D000

Basta analisar este arquivo “batch” (mostrado ao inicio da
listagem de XMODEM.MAC). O parametro D000 indica o en-
derego inicial para o médulo .BIN, que pode ser alterado de
acordo com as necessidades do usuério, lembrando que as
chamadas via fungdo USR e o enderego de preenchimento do
FCB sao afetados quando de qualquer alteragao de endereco.

O autor espera ter fornecido aos leitores de CPU bons
subsidios para implementagao de seus programas de comuni-
cacao e estard & disposicao para eventuais dividas, esclare-
cimentos e corregdes de bugs (que poderao aparecer, segun-
do as Leis de Murphy), através de cartas para a redacéo desta
revista

Boas conexoes!

RIGEBT Jnformdlica e

sisTEmA MISX

HARDWARE

= Micro Expert

«Drive DDX51/4 e 31/2

o Impressora Lady 80

« Monitores

o Kit2.0

« Mega-Ram c/Ramdisk

« Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.)
* Modem - Interface

* Placa 80 colunas

« E muito mais.

Nemesis ¢ XSW « Practica  Orionsoft
s Paulisoft » Cibertron « Softnew
« Engesoft « Aleph

E mals, suprimentos em geral.

Ligue Logo, Enviamos
Para Todo o BRASIL Via Sedex

[ TEL. (021) 264.3726

RIOSOFT INFORMATICA LTDA.
R. Cond. de Bonfim, 346 lj. SS-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - R] - 20520 Tel: (021)264-3726




PROFESSIONAL PUBLISHER

— O melhor editor para Desktop Publishing do mer-
cado. Permite criar paginas como as elaboradas nos
melhores programas para a linha PC. Permite o uso
de Megaram-Disk e é capaz de criar desde jornais até
pequenos informativos. Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2
pols. Prego: 120 BTNs.

MSX POSTER MAKER

— Programa especializado na confecgao de posters
e cartazes, Possui recursos como: centralizagac au-
tomatica de textos, diversos tipos de letras, impres-
580 em varias passadas, etc. Funciona de modo se-
melhante ao famoso PC Print Master. Disponivel em
5 1/4 e 3 1/2 pols. Prego: 50 BTNs.

MSX FLOW CHART PLUS:

— Programa gerador de gréaficos comerciais e esta-
tisticos de uso profissional. Pode gerar até 7 tipos de
graficos diferentes, bi e tri-dimensionais. Entrada de
dados até 100 itens, com arquivamento de dados e
formatos. Impressao em escala de cinzas e exporta-
Gao de telas para qualquer editor grafico. Disponivel
em 5 1/4 e 3 1/2 pols,_Prego: 50 BTNs.

AGORA COMPATIVEL COM O SUPERCALC 2
ATUALIZAGAO DE VERSAQ: 8 BTNs.

SCREEN STEALER

— Retira qualquer tela de qualquer fase do seu jogo
favorito. Telas integrais, incluindo sprites. As telas po-
dem ser usadas em qualquer editor grafico do mer-
cado. Ideal para shapes e aberturas em video. Mos-
tre a seus amigos que vocé terminou um jogo. Retire
a sua Gltima telal Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2 pols.
Prego: 23 BTNs.

THE DISK MECHANIC:
— Varios programas elaborados para facilitar o usuario
que busca um pouco mais do seu MSX. Copiador ullrar
poderoso, formatador especial, autoexec

DISCOVERY INFORMATICA

LANCANDO HOJE O SOFTWARE DO AMANH

GUERRA FRIA:
— Sensacional wargame direto dos tabuleiros para o
seu MSX. Tente conquistar o mundo, confiscando ter-
ritério inimigos na base da sua forga bélica e econo-
mica. Jogam de 2 a 6 pessoas. Acompanha manual
com taticas de jogo. Autor: Vitor Hugo P. Costa. Dis-
ponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Prego: 21 BTNs.

CONTROLE DE ESTOQUE:
— Poderoso programa para o gerenciamento comple-
to de um estoque qualquer. O mais completo contro-
le de estoque para MSX. Programado pelo conheci-
do autor Antonio R. Varella. Disponivel em 5 1/4 e 3
1/2. Prego: 65 BTNs.

PROFESSIONAL HEADLINES:
— Sensacionais letras em formato shape para infor-
mativos e cartazes. Totalmente inéditas. Autor: Alberto
Meyer. Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Prego: 18 BTNs.

SPANISH GAMES SHAPES:

— Colegao de shapes retirados dos famosos jogos es-
panhois. Excelentes figuras para Desktop. Disponivel
em 5 1/4 e 3 1/2. Prego: 14 BTNs.

VIDEO FONTS:

— Letras coloridas em formato shape para aberturas
em videocassete, apresentagao de produtos e progra-
mas, e tudo mais na area do Desktop Presentation &
Video. Autor: Alberto Meyer. Disponivel em 5 1/4 e 3
1/2. Prego: 20 BTNs.

PROKIT TOP VIEW:

— Sensacional programa para apresentacao e vinhe-

recuperador de discos e arquivos, conversor de a\fa
betos para DOS, testader de hardware, criptografador
de arquivos, simulador de fitas ‘streamer’ para back-
ups de seguranga, e muitas outras surpresas. Com a
qualidade que vocé ja conhece. O soft definitivo para
0 MSX. Autor: Leonardo Beltrao. Disponivel em 5 1/4
padrao Microsol. Prego: 25 BTNs.

OLHO VIVO:
— Novo adventure do consagrado autor Carlos Fabia-
no. Teste sua astucia ao redor do mundo, tentando
descobrir o autor do crime. Disponivel em 5 1/4 e 3
1/2. Prego: 21 BTNs.

TESOURO NAS ESTRELAS:
— O melhor adventure feito pelo autor Carlos Fabia-

no. Mistura viagens espaciais e aventuras na Terra. Dis-
ponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Prego: 21 BTNs.

tas com po de animagdo de shapes e te-
las. Totalmente compativel com os softs Graphos |l
e Prokit Scanner. Seja um dos primeiros a possui-lo!
Disponivel em 5 1/4. Prego: 40 BTNs.

DESKTOP HINTS & TRICKS:

— Apostila eletronica em disquete, que dé dicas e tru-
ques para tirar o maximo em Desktop Publishing. Au-
tor: Alberto Meyer. Disponivel em 5 1/4. Preco: 20

BTNs.

DESKTOP VIDEO GUIDE:
— Apostila eletronica em disquete, ensinando trugues
e macetes para a criagao de vinhetas e apresentagoes.
Autor: Alberto Meyer. Disponivel em 5 1/4, Prego: 20
BTNs.

Para fazer o pedido, envie cheque nominal ou vale postal [(agéncia Primeiro de Margo) a:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA.
R. DA QUITANDA 19 SALA 404.
20011 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ. CAIXA POSTAL 3043.
Representantes autorizados:
Konami/Takeru, A & A Software, Newsoft, Youngsoft, Zocchio Repr.
CADASTRAMOS REVENDEDORES EM TODO O BRASIL. INFORME-SE.

PECA CATALOGO. E GRATIS

. ADQUIRA SEMPRE PROGRAMAS ORIGINAIS. COMPRANDO ORIGINAL, VOCE COMPRA QUALIDADE E ATENDIMENTOQ
(CLASSE ‘A, ALEM DE INCENTIVAR OS PROGRAMADORES NACIONAIS A DESENVOLVEREM SEMPRE PRODUTOS DE QUALIDA-
DE. TODOS 0S PROGRAMAS COMERCIALIZADOS PELA DISCOVERY SAO LEGITIMAMENTE NACIONAIS, COM PROGRAMADO-
RES CONHECIDOS E DOCUMENTAGAQ LEGALIZADA. NAO DEIXE QUE O PIRATA ENGANE VOCE. ADQUIRA SEMPRE OS PRO-
GRAMAS DA DISCOVERY COM A NOSSA ETIQUETA EXCLUSIVA. ELA E SUA GARANTIA DE UM SOFT DE QUALIDADE.




Modu V1.0 - Checksum
Sergic Aexandre B, Gsile - 12762790

. Este modulo basico contes rotinas de implementacao
. do protocolo XMODEM em micros da linha MSX com Multimodem Telcom

Define um modulo BIN para ser chamado a partir do Basic de Disco

Pare montar, sugiro um arquivo MONTEBIN BAT como o seguinte
1B® XMODEM , XMODEM=XMODEM

LBO /P:%1,XMODEM,XMODEM/N/X/E

BSAVE XMODEM.HEX XMODEM.BIN

B0 _COM ,L80 . COM Montador Assembler/Linker da Microsoft
BSAVE.COM -5 Utilitario do Msx_Dos Tools que transforms um
s arquive HEX em um tipo .BIN

| %1 -+ Endersco de inicio desejado para o modulo -BIN

via funcao
asta em FCBXM:

0s pontos de entrada do modulo, a me
; USR, estac em TX: e RX:. O File Control a)o:w‘

A ror.ma de transmissao comeca em TRAXMO: e a de recepcac
quais terminam com a instrucac RET. A area
o 'File Control Block Ja devera estar com o
ente preenchido (11 bytes,
do modulo mer

Sarinion par
campo de nome de arquivo devidar
8 para o nome e 3 para a extennac) ants
chamado .

i As demais rotinas sao subrotinas auxiliares

280

3 DEFINICAO DE CONDICOES

TRUE  EQU @FFH ERDADE

FALSE  EOU 200H i FALSIDADE

, Somente uma das linhas abaixo pode estar definida

{DEBUG  EQU TRUE NDICA DEPURACAO NOS SOLXDOS C/ZSID
DEBUG  EOU FALSE NDICA OPERACAO NO DISK-BASIC
i DEFINICAO PARAMETROS GLOBALS
ACK. O @06H CODIGOS ASCIT
NAK EOU @154
EOT QU B0uH
SOH £QU oo1H
can Eou @18H
EsC BoU o18H
T DEBUG
moos  EQU SCHAMADA AG SOLXDOS
ELS
800S. ©F37DH CHAMADA DO DOS PELO BASIC-DISCO
B
1VALORES DE TEMPORLZACAO SOFT:
TEMPL  EOU OFFFEH }BLOCOS XMOI
TEWPZ  EOU B7FFFH | BYTES XHODEM, RETARDO NAK EM RECXMO
FIX EOU 4000 {PARTE FIXA DA TEMPORIZACAO
MAXERR EQU 10 iNUMERO MAXIMO ERROS CONSECUTIVOS
MXSITX  EOU 4 iNUMERO MAXIMO TENTATIVAS
DE SINCRONISMO
MXSIRX QU ¥ NUMERG MAKIHO unnnwm
DE SINCRONISMO
RESCAR  BOU oB7H CONTEN VALOR DE 'OR A' PARA
JRESETAR CARRY
SETCAR  BGU 037H CONTEM VALOR DE 'SCF' PARA
ETAR CARRY
i PARAMETROS PARA INTERFACE TELCOM
DADOS  EQU @88 {DADOS TRANSMITIDOS /RECEBIDOS.
STATUS  EGU @89H | COMANDOS/STATUS
¥ PONTOS DE ENTRADA DO MODULO E INICIO DO CODIGO
csEg
T P TRAXMO {VAT TRANSMITIR ARGUIVO
R I RECXMO VAT RECEBER ARGUIVO
: FILE CONTROL BLOCK
FCEXM: DEFB ILE CONTROL BLOCK DE XMODEM
DEFE
DEFB 0
DEFE
: ROTINA PARA TRANSMITIR ARQUIVO POR FROTOCOLO
P XMODEM CHECKSUM
i ENTRADA: FCB PARA O ARGUIVO COM NOME JA' PREENCHIDO
TRAKHO: LD
Lo {INDICA EM TRANSMISSAO XMODEM
Lo JABRE ARQUIVO EXISTENTE
_ cALL
e jPULA SE LEU ZERO BYTES
cALL LIMPA RECEPCAG
cALL | ESPERA SINCRONIZACAO
Lo A {GUARDA NUMERO DO BLOCO
b (BLOCOY A
DEC A JLIMPA CONT. ERROS
Lo (CTERR) A
LTRXMO: CALL  LEXMOB {LE REGISTRO PARA BUFFER
OR A JTESTA SE TERMINOU ARGUIV®
® NZ, TRRHF iSE SIM, PULA
LTRXME TRANSMISSAN DE 1M RInCO

LCTRXM

RXMZ ¢

TRXTO1:

THMOK ¢

TRXTO:

TRXMF :

ABT2

SINCT:

SINCe:

st :

SINC3:

1D A, SOH STRANSMITE SOH / INICIALIZA

LD (CHECKS) A $ CHECKS!
CALL  TRANS
Lo A, (BLOCD) S TRANSMITE NUM. BLOCO

CALL  TRANS
CALL  ATCKX

Lo A, (BLOCO) ;TRANSMITE 255 = N. BLOCO
cPL

CALL  TRANS

CALL  ATCKX

Lo 8,128 INDICA NUM. BYTES DE DADOS
Lo IX,XMOBUF + 3  ;INICTALIZA APONTADOR DADOS
PUSH  BC {SALVA CONTADOR DE DADOS

LD A, (1K) {OBTEM DAl

CALL  TRANS i TRANSMITE DADO

CALL  ATCKX {CALCULA CHECKSUM

e X i INCREMENTA APONTADOR

POP. BC ;RECUPERA CONTADOR DE DADOS
DINZ  LCTRXM iLOOP DE DADOS DE UM BLOCO

Lo A, (CHECKS) i TRANSMITE O CHECKSUM

CALL ANS

CALL  REC1 LIHPA RECEPCAQ

LD HL, TEMPL JINDICA TEMPORIZACAO DE BLOCO
CALL  PTOUT

CALL  REC22 AGUARDA RESPOSTA DO RECEPTOR
LD A, (FTOUT) TESTA SE HOUVE TIMEOUT

oR

IR Nz, TRXTO {SE HOUVE, PULA

Lo AE TESTA ACK, NACK OU CAN

cp ACK iSE ACK, PULA

IR 2, TXMOK

cp CAN {SE CAN, VAI ABORTAR

Lp DE, MSGCAN

P 2,ABORTL

cp NAK 1SE DIVERENTE OF NAK, CONTI-
IR NZ, TRXM2

Lo E B YRPLAY “E' PARA MOSTRAR ERRO
CALL  PRINTE

CALL  BELL 0 BELL

Lo A, (CTERR) NCREMENTA CONTADOR DE ERROS
NG

Lo (CTERR) A

ce MAXERR JATINGIU LIMITE ?

IR NZ, LTRXMR 68 a0, VAL RETRANSMITIR O
Lo DE, HSGEXE 58 STH, CANCELA POR EXCESSO
e ABORT1 {DE ERROS

Lo E, '+ o' PARA INDICAR
CALL  PRINTE oK

LD A, (BLOCO) {SE RECEBIDO OK INCREMENTA
INc A i Bl

LD (BLOCO) , A

XOR A ZERA CONTADOR DE ERROS

Lo (CTERR) , &

IF LTRXMO VAT TRANSMITIR PROXIMO BLOCO
LD BiiR L INDICA RESINCRONISMO E VAT
IR TRXTOL JREENVIAR BLOCO

LD A, EOT STRANSMITE EOT PARA FINALIZAR
CALL  TRANS TRANSMISSAO

Lo L, TEWP1 INDICA TEMPORIZACAO DE BLOCO
cALL  PTOUT

CALL  REC22 J4CUARDA RESPORTA B RECEPTOR
cr NAK S TESTA S|

IR Z, TRXMF £ Atk VAT REPETIR §OT
CALL uu. {BELL PARA INDICAR FIM

OR

LD {rLommo) 4 JLIMPA FLAG XMODEM

1D DE, MSGFIM {INDICA FIM DA TRANSFERENCIA
LD A, (DE)

10 (CDERR) , A

NG

CALL  PRINT

P RETE VAL ENCERRAR

1o DE, MSGAQY {MOSTRA ARQUIVO VAZIO

* ABORT1 ABORTA COMANDO

SUBROTINA PARA SINCRONIZAR A TRANSMISSAO

XOR A ZERA CONTADOR ERROS

LD (CTERR} , A

LD HL , TEMP1 i PEDE TEMPORIZACAQ

CALL  PTOUT

CALL  REC22 {AGUARDA CARACTER

LD A, {FTOUT) {TESTA SE HOUVE TIMEOUT

ok

IR NZ,SINC3 iSE SIM, PULA

LD AE {OBTEM CARACTER

cP NAK iTESTA SE NA

RET z 1SE ST VA STIE AR TRANSH,
cF CAN iTESTA SE C)

LD DE, MSGCAN

ar 2, ABT {SE SIM, VAI ABORTAR

IR SINC1 1SE NAO, CONTINUA ESPERA

Lo A, (CTERR) | INCREMENTA €T, ERROS DEVIDO A
NG A i TIMEOUT

Lo (CTERR) A

cp MXSITX (ATINGIU LIMITE 7

IR NZ,SINCO SE NAO, FULA

Lo DE,MSGTHO |SE SIM] ABORTA POR TIMEOUT
e

22

CPU A REVISTA DO MSX




AGTINA RECEFCAG: DR ARQUIVO POR PROTOCOLO XMODEM

CHECKS!
ENTRADA"

RECXMO: LD
L

LREXM

LREX1:

RECXM2: LD

LREXM1:
LD
LD
LRXCHR: PUSH
L

CALL
CALL
POP

SEGERR: LD
I®

FCB PARA © ARQUIVO COM NOME JA

A2
(FLGXMO) A
DE, FCBXM
ABRNRQ
RECL
SINCH

A
(CTERR) A
A

(REC22) ,A
LREXMI

HL, TEMPL
REC22

A, (FTOUT)
A

NZ, LRXTO
AE

HL , XMOBUF

(HL) A
(CHECKS) , A
CAN

A
(FLOXMO) , A
DE, FCBXM
1FCB

DEBUG
A, (CDERR)

lonram HL

tersum A
ML,

IX, XMOBUF + 1
8,130

80

HL, TEMP2Z
PTOUT
REC22

BC

A, (ETOUT)
NZ,LRXTO
ATckx

(1) &

1

LRXCHR

WL, TEMPZ
PTOUT

A, (FTOUT)
NZ,LRXTO
A, (CHECKS)
£

NZ, CHENOK
A. (XMOBUF+2)

ML, XMOBUF+ 1
(HL)

NZ, CHENOK
A, (BLOCO}
A

(HL)

Z, BLKRPT
A, (BLOCO!
(HL)

2, CHEOK
DE,MSGESQ
ABORT1

PREENCHTDO
LINDICA EM RECEPCAO XMODEM
JABRE NOVO ARGUIVO

|LIMPA RECEPCAQ
FAZ SINCRONIZACAO
iLIMPA CONT. ERROS

{INICIA NUM. TESTE COM O
{BLOCO A RECE

INIBE TESTE BREAK PARA NAO
DO BLOCO

LOCO
{INDICA TEMPORIZACAO DE BLOCO
{ESPERA SOH, EOT OU CAN
{TESTA SE HOUVE TIMEOUT
iSE SIM, PULA
1COLOCA DADO NO BUFFER DE
TRABALHO

i INICIALIZA CHECKSUM
{TESTA SE CANCELAMENTO

{SE_SIM, VAI ABORTAI

{SE NAO FOR, CONTINUA ESPERA’
{MANDA ACK PARA FINALIZAR REC
JREATIVA TESTE BREAK

JINDICA FIM DA TRANSFERENCIA

FECHA ARGUIVO
{BELL PARA INDICAR FIM
JLINPA FLAG XMODEM
ETORNO AO BASIC:
iLinea FCB
lnolm CODIGO DE ERRO NA VARIAVEL
FUNCAO USR

oA TIPO INTEIRO NO CODIGO DE
i OPEl
vru»n HL PARA RETORNAR

JFIM XMODEM, RETORNA AO BASIC
RECEPCAO DE UM BLOCO:
JINICIALIZA PONTEIRO XMOBUF
{CONT. CHAR. SEM O CHECKSUM

$SALVA . CHAR.
INDICA TEMPORIZACAO DE BYTE

{RECEBE CHAR.
RECUPERA CONT. CHA
{TESTA SE HOUVE TIMEOUT

{SE SIM, PULA
;CALCULA CHECKSUM

;COLOCA CHAR NO BUFFER DE
| TRABALHO

;LOOP DE DADOS DE UM BLOCO
JINDICA TEMPORIZACAO DE BYTE

i RECEBE CHECKSUM
{TESTA SE HOUVE TIMEOUT

{SE SIM, PULA
TESTA CHECKSUMes+

SE ERRO,
i TESTA CHPLEMENTOS +++

SE ERRO, PULA
TESTA BLOCO REPETIDOs++

SE REPETIU, PULA
TESTA SEQUENCIA CORRETA+s+

iSE OK, PULA

/SE NAD, INDICA ERRO DE SEQ
{DE BLOCOS E VAI ABORTAR

BLKRET

LRXTO:

CHENOK

CHENK1

CHENKZ

CHEOK:

CHEKL:

SINCRO

SICR1:

SICR2:

INIREX:

SICR3:

ABORT2:

ABORTA:

LD X ;INDICA REPETICAO DE BLOCO
CALL  PRINTE

CALL  BELL

IR CHEKL

LD Eowe i INDICA RESINCRONISMO

IR CHENK1

LD E ‘B’ +INDICA ERRO NO BLOCO

CALL  PRINTE

CALL  BELL {TOCA O BI

CALL  ABORTA iTESTA SE “DEVE ABORTAR

Lo DE, MSGABO

P 2, ABORT1 iSE SIM, PULA

LD A, (oTERR) | INCREMENTA CONTADOR DE ERROS
NG

LD fotme) A

cp MAXERR TATINOIU LINITE P

IR NZ, CHENK2

Lo DE, MSGEXE sl sm CANCELA POR EXCESSO
R ABORT1 DE ERROS

Lo A NAK JENVIA NAK PARA RETRANSMITIR
caLL +BLOCO

CALL {LIMPA RECEPCAO

e VAL RECEBER BLOCO

cALL {GRAVA BUFFER XMODEM

LD i INDICA BLOCO RECEBIDO OK
CALL

Lb INCREM. NUM. BLOCO A RECEBER
NG

caLL {TESTA SE DEVE ABORTAR

LD

P {SE SIM, PULA

XOR iZERA CONTADOR DE ERROS

LD

1D JENVIA ACK PARA INDICAR BLOCO
CALL i RECEBIDO

CALL iLIMPA RECEPCAO

P LREXM {VAI RECEBER PROXIMO BLOCO

SUBROTINA PARA SINCRONIZAR A RECEPCAO

HOR {ZERA CONTADOR ERROS
D

A
(CTERR) A
LD A NAK

STRANSMITE NAK PARA

CALL  TRANS SINCRONIZAR EM CHECKSUM

Lo HL, TEMP2 PEDE TEMPORTZACAO

CALL  PTOUT

CALL  REC22 AGUARDA RESPOST,

LD A, (FTOUT) iTESTA SE HOUVE Trmeour

OR A

IR $SE_SIM, PULA

LD OBTEM CARACTER

cp 1SE FOR SOH INICIA

IR

P iSE NAO FOR CAN, CONTINUA

IR 1A ESPERAR

Lb

e ABT JSE FOR, ABORTA

Lo (XMOBUF ) , A §COLOCA NO BUFFER DE TRABALHO
(CHECKS) ,A +E INICIALIZA CHECKSUM

RET {RETORNA P/RECEBER 1o. BLOCO

Lo A, (CTERR)

NG A ; INCREMENTA CT. ERROS TIMEOUT

1D (CTERR) ,A

<P MXSTRX IATINGIU LINITE 7

IR NZ,SICR1 i8I

LD DE, MSGTHO iSE Am, ABGRTA POR TIHEGUT

SUBROTINAS AUXILIARES

SUBROTINA PARA ABORTAR XMODEM LOCALMENTE

DE - ENDERECO MENSAGEM DE ERRO

POP HL JRECUPERA STACK-POINTER, SE
CHAMADO FORA DE RECXMO OU
TRAXMO

PUSH  DE SALVA MENSAGI RRO

LD A, CAN ENVIA DOIS "CAN" PARA ABORTAR

SALL  TRANS {0 MODULO XMODEM REMOTO

CALL

LD A m.oxm) {TESTA SE ESTAVA EM RECEFCAO

cp

IR ~z ABORTZ {SE NAO, PULA

Lo DE, FCBXM i{SE SIM, DELETA ARGUIVO ABERTO

CALL  KILARG

XOR A {LIMPA FLAG XMODEM

L (FLGXMO) , A

POP [ {RECUPERA MENSAGEM DE ERRO

LD A, (DE) i INDICA CODIGO DE ERRO

LD (CDERR) | A

NG DE {ENVIA MENSAGEM

CALL  PRINT

CALL  BELL i TOCA O BELL

e RETE i TERMINA MODULO XMODEM

SUBROTINA PARA TESTAR SE DESEJA ABORTAR

N A, (@AAH)
AND 111100008
oR 00000111

{LE PORTA C DA PPI

ANO Il — N217
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FRINT

BELL:

REC22:

REC24:

REC26:

PTOUT:

TRAN:

TRANS1:

LTRANZ:

ABRNRG:

out (OAAH) A iPROG. LEITURA LINKA 7

™ A, (BASH) iLE TEC

ce 111011118 | TESTA Theta stor

RET \FLAG Z SETADO SE APERTADA
w + (@ASH) {NESTE CASO, LE DE NOVO

cp filetnite TECLA STOP APERTADA MESMO 7
RET {FLAG Z SETADO SE SIM

SUBROTINA PARA MOSTRAR CARACTER NA TELA
E - CARACTER A HOSTRAR

LD c.02H CONSOLE OUTPUT
CALL  BOOS

RET

SUBROTINA PARA MOSTRAR MENSAGEM

Lo A, (DE) {FEGA CARMCTER MENSAOTH
cp 187 {TESTA SE F:

RET z iSE FIM, RETORNA

PUSH  DE {SALVA APONTADOR

D E.A {MOSTRA NA TELA

CALL  PRINTE

POP DE RECUPERA APONTADO!

e DE APONTA PROXIMO CARACTER
IR PRINT

SUBROTINA PARA TOCAR O BELL

SUBROTINA DE TESTE DE CARACTER DO HODEM

w A, (STATUS) ;TESTA SE HA' CARACTER RECEBIDO
BIT 1A (RXRD)
RET iFLAG Z SETADO SE NAO

SUBROTINA PARA LER CARACTER DO HODEM
RETORNA CARACTER EM "E"
N A, (DADOS) JPEGA CHAR DO MODEM
LD EA

RET

CARACTER DO MODEM COM TIMEOUT

SUBROTINA PARA AGUARDAR
TEOUNT TAGEM TEMPO

scF JCONTE'M "SCF' PARA TESTE BREAK
CALL  C,ABORTA {TESTA PARA ABORTAR OPCAO
P z,ABT iSE SIM, PULA
CALL  REC CHEGOU CARACTER 7
I® 2,REC24 1SE NAO, PULA
HOR A 4SE SIM, LIMPA FLAG TIMEOUT
Lo (FTOUT) A
CALL  RECL {PEGA CARACTER E RETORNA
RET
Lo HL, (TCOUNT) DECREMENTA CONTAGEM
DEC HL
Lo (TCOUNT)  HL
Lo AH JTESTA SE TERMINOU
L
IR NZ,REC22 {SE NAO, CONTINUA ESPERA
LD A, (PFIX) TESTA SE JA USOU PARTE FIXA
or A i DA CONTAGEM
IR 2, REC26 s: SIM, PULA
LD HL,FIX SE NAO, RECARREGA CONTADOR,
LD (TCOUNT) ,HL RETIRA PARTE FIXA E CONTINUA
XOR A
LD (PETX) A
JR c22
LD A, ESC ;SETA FLAG TIMEOUT E RET
LD (FTOUT) A
RET

SUBROTINA PARA INCIALIZAR CONTAGEM SOFT TIMEOUT
ML - VALOR DESEJADO DE TEMPO

LD (TCOUNT) ,HL. CARREGA CONTADOI
XOR 'y {LIMPA FLAG TIMEOUT
LD (FTOUT) A

NG A {SETA FLAG PARTE FIXA
Lo (PFIX) A

RET

SUBROTINA PARA ENVIO CARACTER AO MODEM
A - CARACTER A ENVIAI

LD C.A iSALVA CHAR. A SER TRANS
™ A, (STATUS) GUARDA PRONTO PARA TRANSMITIR
BIT @A TXRDY)

IR Z, TRANS1

Lo A.C JRECUPERA CHAR. A SER TRANS.
out (DADOS) , A {ENVIA CARACT

R

SUBROTINA DE ABERTURA DE ARQUIVO NOVO

DE - FCB PARA O ARGUIVO

PUSH  DE 1SALVA FCB

CALL  ZFCB ERA FCB A SER USADO

FOP DE RECUPERA FCB

PUSH  DE :SALVA FCB

ABRN1:

ABRNZ:

ABRARG:

ABBL

ABBZ:

FECARQ:

FEC1:

RILARQ:

GRXMOB:

ATCKX

LEXMOB

LD C,0FH iTENTA ABRIR ARQUIVO DESEJADO
CALL  BDOS

PO DE ECUPERA FCB

cp QFFH ESTA SE AROUIVO JA EXISTIA
JR NZ, ABBNa E SIM, PU

PUSH SALVA FCB

fain  zrce ERA FCB A SER USADO

POP E ECUPERA FCB

LD C,16H A NOVO ARQUIVO

CALL ' BDOS

cp OFFH. RIACAO OK 7

RET 2 {SE SIM, RETORNA

LD DE  MSGERG {SE NAO, DIZ QUE HOUVE ERRO
IE ABT AL ABORTAR

Lo DE,MSGAJE JINDICA QUE ARQUIVO JA EXISTE
IR ABRNL

SUBROTINA PARA ABERTURA DE ARGUIVO JA* EXISTENTE
DE

= FCB PARA O ARGUIW

PUSH  DE iSALVA FCB
{ZERA FCB A SER USADQ,

CALL  ZFCB

FOF {RECUPERA FCB

PUSH  DE A FCB

Lo c,23H JOBTEM TAMANHO DO ARQUIVO

CALL  BDOS

FOF DE RECUPERA FCB

cp ¥ JTESTA ST ARGUIVO JA EXISTIA

IR NZ, ABB1 iSE SIM, PUL.

LD DE,MSGNTA {SE NAO, DIZ "oue HouvE ERRO

IR ABRN1 VAT ABORTAR

LD HL,FCBXM + 33  ;APONTA CAMPO NUM. RECORD RELATIVO
INDICA TAMANHO C

¥OR A {LIMPA ACUMULADOR

ADD A, (HL) TESTA SE ARGUIVO VAZIO

NG HL

DINZ  ABBZ

or A |FLAG Z SETADO SE ARQ. VAZIO

RET z

PU: DE {SE OK, SALVA FCB

CALL  ZFCB {ZERA FCB A SER USADO

POP E | RECUPERA FCB

Lo c,0FH {ABRE O ARQUIVO JA EXISTENTE

CALL  BDOS

cP OFFH RETORNA TESTANDO SE ABERTURA CORRETA

RET

SUBROTINA PARA FECHAMENTO DE ARQUIVO

DE - FCB DO ARQUIVO

PUSH  DE :SALVA FCB

0 c,10H JFECHA ARQUIVO

CALL  BDOS

cp QFFH JOK 7

IR NZ, FEC1 iSE STM, PULA

LD DE, MSGERG iDIZ QUE HOUVE ERRO

LD A, (DE)

1D (CDERR) , A

NG oI

CALL  PRINT

POP DE {RECUPERA FCB

CALL  IFCB REINICIALIZA FCB

RET

auawnm PARA DELETAR ARQUIVO
- FCB DO ARQUIVO

PUSH  DE iSALVA FCB

CALL  ZFCB {ZERA FCB A SER USADO
P DE ;RECUPERA FCB

PUSH  DE {SALVA FCB

Lo c,10H FECHA ARQUIVO

CALL  BDOS

POP DE ;RECUPERA FCB

D €.13H DELETA ARQUIVO

CALL  BDOS

SUBROTINA PARA GRAVAR REGISTRO DE 128 BYTES DE XMOBUF

LD DE,KMOBUF + 3  ;SETA ENDERECO PARA DHA
LD 1AH

cALL

LD GRAVA REGISTRO DA MEMORIA

LD © pIsco

CALL

or ESTA SE_ORAVACAO OK

RET E SIM RETORNA

Lo DE, FCBXM ISE NAO, TENTA FECHAR PARA VER
D € 10H {SE SALVA ALGO

cALL B

LD DE, MSGERG iDIZ GUE HOUVE ERRO GRAVACAO
e ABT VAT Al

SUBROTINA PARA ATUALIZAR CHECKSUM
- DADO

LD c.A

Lo A, (CHECKS)
ADD :

LD (CHECKS) , A
RET

SUBROTINA PARA LER REGLSTRO DE 128 BYTES PARA XMOBUF

LD DE,XMOBUF + 3 ;INDICA LOCAL PARA LEITURA
LD 1A

24
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JUVENTUDE E TECNOLOGIA

[ TECNOLOGIA EM SOFTWARE NACIONAL |

MUSICAIS

MSX TOP-SECRET PLUS
AUTOR: MARCO A. LIMA

AMAIS NOVA VERSAO DO MELHOR UTILITARIO JA CRIADO PARA
A LINHA MSX. COM ELE VOCE PODE FAZER:

 Imprimir telas na horizontal, vertical, invertido e em qualquer
tamanho.

* SUPER MALA-DIRETA.

* BACK-UP de discos formatados até 45 trilhas.

» Editor de Alfabetos, Sprites, etc.

* Compactar telas/converter formatos.
* Testar drive/ memdria.

* Proteger programas.

* Acompanha manual.

120 BTN'S

YOUNG MUSICS #1
SENSACIONAIS MUSICAS EM BASIC

YOUNG MUSICS #2
SENSACIONAIS MUSICAS COMPILADAS

20 BTN'S

SCREEN ANIMATOR

* Uma revolugdo em animagdo grafica.

+ Anima varias telas ao mesmo tempo.

* Programa movimentagéo de Shapes e Sprites.

+ Ensina a tirar 0 maximo de sua animagao.

* Crie telas de aberturas, vinhetas e muito mais.

» Acompanha manual ¢ licro sobre animagao grafica.

. 50 BTN'S

SPECIAL FUNCTIONS

0 MELHOR ZAPPER DO MERCADO.

Formata seu disco com quantas trilhas quizer. Esconda seu pro-
grama para nao ser cuEiado, Retira telas de jogos e implementa
para animagao no SCREEN animator. Implementa novas fungdes.

ACOMPANHA MANUAL. 50 BTN,S

PALHADA CITY
PROVANDO QUE CRIATIVIDADE E DIFERENTE DE NOME COMER-
CIAL, A YOUNGSOFT LANCA UM SENSACIONAL ADVENTURE QUE
ALTERA REALIDADE E FICGAO, DRAMA E COMEDIA EM UMA MIS-
TURA HOMOGENEA DE MUITO SUSPENSE E BOM HUMOR. RIO
DE JANEIRO 01/01/2000. E NESSA DATA HISTORICA QUE ARIONAL-
DINO, FAMOSO HISTORIADOR HOLANDES DESCOBRE QUE NA PA-
CATA PALHADA CITY EXISTEM MUITOS SERES ALIENIGENAS E
ALIENADOS QUE ESCONDEM A MAIOR FORTUNA EM PEDRAS
PRECIOSAS DO MUNDO. CONSEGUIRA ARIONALDINO ESCAPAR

: CRS 55

GRAFICOS BELISSIMOS E
GTIMA TRILHA SONORA

BREVE, PALHADA CITY Il (0S DIAMANTINOS

ATACAM NOVAMENTE) 25 BTN'S

YOUNG SHAPES # 1
SHAPES HILARIOS P/USO C/GRAPHOS E COMPATIVEIS

YOUNG SHAPES #2
SHAPES ANIMALESCOS P/USO C/GRAPHOS E
COMPATIVEIS

YOUNG SHPES #3
SHAPES PARA MONTAGEM DE TELA (ACABAMENTO)

SCREEN TK 90X #1
SUPER TELAS RETIRADAS DIRETAMENTE DO TK.

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Envie carta detalhada contendo os dados de seu equipa-
mento e todas as informagdes sobre o seu pedido, anexan-
do cheque nominal a Yvone di Santo Barboza no valor to-
tal de seu pedido.

PECA CATALOGO GRATIS
YOUNGSOFT

INFORMATICA LTDA.

A 1% SOFTHOUSE DE NOVA IGUAGU

Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 11/1211 - Centro - No-
va |guagu - Rio de Janeiro - CEP 26210

(021) 767-9545/Ramal 90




CALL
LD
LD
CALL
RET
: SUBROTINA !nlc!ALllACAD
3 - FCB
IFCB:  PUSH
Lo HL, FCBINT
Lo 112
LDIR
PoOP OE
Lo HL,12
ADD HL,DE
PUSH  HL
Lo HL,36
ADD HL,DE
B DE,HL
POP HL
HOR A
LLIMP:  INC
LLIMO: LD (HL) A
e HL
PUSH  HL
OR A
sac HL,DE
POP HL
IR ©,LLIMO
RET

1 DEFINICAO DE CODIGOS DE ERRO E

MSGFIM: DEFB
DEFM

MSGESG: DEFB  OiH
DEFM

M SGERG: DEFB  @2H
DEFM

;LE REGISTRO DO DISCO PARA
R

MEMORTA

JRETORNA ZERO EM ‘A’ SE ARGUI-

VO NAG ACABOU

FcB

{SALVA FCB DESEJADO
SLIMPA NOME ARGUIVO

RECUPERA FCB DESEJADO

;DESCOBRE INICIO AREA A ZERAR...

5. .E SALVA

;DESCOBRE FIH AREA A ZERAR...

§...E INDICA

JRECUPERA INICIO

JZERA AREA DO FCB DESEJADO

(ENSAGES

ooH
“Transferencia completada.$'
“Erro de sequencia de blocos.8'

"Erro de gravacaoc em disco.$'

P AREA DE
KMOBUF: DEFS 132
FLOXMO: DEFB 00
FTOUT: DEFE @@
o,
o8
00
o0
o0
o0
o0

" Exe

osH
Arquive

=
£

3H
*Arquivo nac encontrado.$’
@4H

*Arquivo vazio.$®

o5H

'Cancalado.$'

"Abortado localmente $'
o7H

"Time-out no sincronismo.$'
o8H

o de srros consecutivos.s'

48 eximte s’

DADOS

| BUFFER XMODEM

iFLAG XMODEM: @ - INATIVO

i 1 - TRANSMISSAO
2 - RECEPCAQ

{FLAG TIMEOUT: KR

i »@- TIMEOUT

" iPADRAG PARA LIMPAR NOHE AROUIVO
CONTADOR PARA T IMEO!
{FLAG DA  Satadm A
| CHECKSUE
| NU*HERO DE BLOCO
CODIGO DE RETORNO DE ERRO
CONTADOR DE ERROS

{MARCA FIM DO MODULO

a
so

testar o modulo

51 OWDEN.BIN. Utilize

mnum

Serg: T°ATe.M. Galle

se 001G 787

EMULXNT. BAS

s esulador o Basic para

MSX com

250 1
01/6/89
! Este emulador nao

na tela do micro |

{Emula us terminal sem ECO -

mostra o cursor

367 BEEP,PAINT, PRINT"Nome
invalido )
368

Linpa P comu: Block ®
pargunc qu-). o

n
9 POKE F Tei TO 11:POKE
m:oxl.culuu) SNEXT 1
370 PRINT:PRINT "(E)nviar ou (R)eceber
arquive ";

8 INPUT O8:TF O¢)"E" AND OS$<)"R"THEN

un PRINT,PRINT “Qual © nome do ARQUIVO
"IN
385 *

+"Analise do nome Seisenini

deve sstar em latras maiuscul

390 IF LEN(NS)<2 OR LEN(NS) »14 THEN 367
especificacac de drive

13TTF Dsco s

235 ' Testa se algo teclado
240 TCS= INKEY:

260 ' Verifica se fol

o imprii

prine

290 IF INP(&HEG) AND 2 THEN

SYR-INP(LHBE) LPRINT CHRS(EYTE),
THE

F TCS:
v-r:tsn. -
Ssa1s praws

300
a:

Sie Ir TN
aHBE J.SC('\'CI) ELSE 340
0 240

360 ' {TRATA COMANDOS XMODEM - Ativados

pela tecla ESCI
365 |

IF TC$=CHRS(27) THEN 370
recebido um byte e

= mndlnu-l de
onada
9) AND 1 *RHEN ouT

D$.¢5"A" AND

FC,1 ELSE POKE

do ponto de

218 FoR Tm2 ToO LEN(NS) T
WIDB(NG 1,1 “THEN
10070

us T reenstere nome pars File Comtrol

l'o 417 ELSE NEXT

b PEEE(FO) w8 THIX Bu) ELSE B=3
419 J=1:FOR A -1

(FCeJ), (AEI:IHIDI(N(.A 1)) ANDEHTF ) : J=J41:
NEXT A:IF J»9 THEN

421 J=9:FOR A=I+l m I.lll N§):

(FC+J) , ASC(MIDS(NS A, 1)) eI IONERT ALTF
3512 THEN 367

xecuta comando ***

440 IF O$="E" THEN XX=USRO(0):GOTO 600
445 IF O$="R" THEN X%=USR1(8):G0TO 600
ELSE 367

600 PRINT:PRINT “Codigo de
610 PRINT:PRINT:QOTO 240

erro: X%

INICIALIZACOES

754

755 *iAssume endereco inicial de
xmbm BIN come 4HDROO |
PR

757 pzyusao-mww DEFUSRL
50, &HDOO : BLOAD' XMODEM . BIN
788 KEYOFF :CLS: FCa&HD@®6 : POKE
4HFCAB, BHFF

759 DEFINT A,B,1,J

760 !

OUT &HE9,0:0UT AHE9,0:0UT AHE9,Q
OUT &HB9,&HAD:OUT AHBS, e ot

EVS INFORMATICA LTDA

SERVIGCOS POR COMPUTADOR
Cadastramento de Clientes, Impressao Etiquetas,
Mala Direta, Processamento de Textos, Curriculum

Vitae, Contrdle, Estoque, Etc.

EVS Informatica Ltda

Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarézinho CEP: 01259 - Fone: (011) 872 1218




WINCHESTER - DRIVES
S - DISQUETES

IMPRESSORA:
MOUSES - MONITORES

ASSISTENCIA TECNICA

CONSULTE NOSSO0S PREGOS

- O Presente
Sem Fronteiras.




Mario Ldcio Marchioni

O programa apresentado é o desen-
volvimento de um jogo chamado SENHA,
feito para computadores MSX (original-
mente, num HOTBIT 1.1). Apesar de ser o
milésimo jogo deste tipo, SENHA tem al-
gumas coisas interessantes

Ao contrario de muitos outros, o de-
safiado nao devera descobrir uma combi-
nacgao de cores e sim de numeros. Da for-
ma como esta, o programa desenvolve
uma senha composta por quatro algaris-
mos entre 0 e 6, sem que haja algarismos
repetidos. Dado o palpite, seu MSX o infor-
mara sobre sua situagao

Com tais caracteristicas, teremos, de
saida, 720 possibilidades. E claro gue as
informacdes dadas, se bem aproveitadas,
diminuem bastante o numero de combina-
¢oes possiveis. Se achar que assim fica
facil, € so modificar as caracteristicas da
senha (fungao RND, nas linas 460 a 490).
Se quiser usar 0 maximo (algarismos de
0 a 9 com repeti¢éo), havera 10.000 pos-
sibilidades iniciais

Na elaborac¢ao do programa, aprovei-
tei varias dicas encontradas aqui e ali
Usei e abusei da técnica de janelas apre-
sentada por Marcelo Valle Franco, em
CPU n°10. Quem ainda nao a conhece

SENHA

mais detalhadamente tera aqui varios
exemplos de valores para deixar a janela
de acordo com o desejado. Tambem foi
usada uma dica que altera os “prompts”
dainstrugdo INPUT. Para quem preferir a
dica dos proprios programas, 0s caracte-
res de “prompt” estao nos enderecos
FFF6H e FFF9H. A modificagao é feita pe-
las linhas 90 e 100. Outra dica aproveita-
da faz o rolamento de mensagem da direi-
ta para a esquerda. A leitura e analise das
linhas 160 a 200 é suficiente para enten-
der a rotina

O desafiado tera sempre no canto di-
reito da tela os cinco ltimos palpites apre-
sentados. Isso o ajudard a saber que pal-
pite ja foi dado e a analisar a situacao.

Nao sao aceitos palpites que utilizem
caracteres diferentes dos algarismos de
0 a 6. Portanto, se quiser modificar a
abrangéncia da senha ndo se esqueca de
mexer também nesta caracteristica (linha
560).

Foram programadas apenas duas
mensagens para indicar o descobrimen-
to da senha: uma para guem o fizer em
menos de 10 tentativas e outra para guem
nao conseguir nas 10 chances. E facil, po-
rém, modificar as mensagens apresenta-

das elou acrescentar outras. Um “sonzi-
nho" d& um toque final para o descobridor.
Nao é dificil modificar e acrescentar
novas rotinas ao programa apresentado.
Algo que ficaria interessante, por exemplo,
€ o cursor piscante. De resto, basta acom-
panhar o programa para conhecé-lo.

VARIAVEIS USADAS

I,NEX contadores

AS qualquer variavel
“string"

T$ : mensagem rolante

co coluna da tela

L linha da tela

PA : contador de palpites

SE() cada um dos algarismos
da senha

PC algarismos do palpite em
posigédo correta

PE algarismos do palpite em
posigao errada

PAS palpite (introduzido como
“string”)

PA() : cada um dos algarismos
do palpite

SEU EQUIPAMENTO DE MSX PAROU?

PAROU POR QUE?

Data-Corder e
Kit para 2.00 etc.

e Expert, e HotBit e

Drive e
o Interface e

Monitor e
Megaram e

Joy-Stick e Impressora

O MISC montou a mais especializada assisténcia técnica em MSX do pafs, com servicos de alto padréo,
prego justo e com garantia. Atendemos em qualqguer parte do Brasil.

Transforme sua TV colorida em RGB
Pagamos a vista equipamentos de MSX

Associe-se a0 MISC e passe a receber o Jornal do MISC, que traz seus servigos e produtos. Inscrigdo: Taxa Gnica de Cr$
750,00 (vélida até 30/08/90) pagaatravésde cheque nominal a EMBASS EDITORA LTDA.ou em dep6sito no BRADES-
CO - agéncia 0108 Conta 141,184-5 Na inscricdo ganhe gratis uma colegdo de jogos em fita K-7 ou disco 5,25.

MISC — A solugdo definitiva para o Usudrio de MSX.
Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - CEP 01048 - S&o Paulo - SP - Fones: (011) 34-8391 e 36-3226

S




m-ssNuA‘uxnwze

20 ' Mario Lucio Marchi

30 ' Taquaritinga?sP * Agaﬂtu de 1989

4@ ' monta rotinas e

56 COLOR 15,1: KEYOFF SCREENG WIDTH 40
LOCATE 8,10: PRINT "MONTANDO ROTINA EM
M

£
60 DEFINT A-Z

7@ FOR N=&HDF@®

VAL{"&H"+A$): N
80 DEFUSR=&HDFQ@
9@ FOR N=&HFFFS TO &HFFFD:
VAL ("&H

TO &HEQ1B: READAS: POKEN
EXT

READA$: POKEN

i

100 FOR N=4HFDE® TO &HFDE3: READ AS: POK
E N VAL ("&H"+AS)
110 ' APRESENTAGRO
120 CLS:LOCATE 17,2: PRINT "C P U":LOCAT

15,4: PRINT “apresenta®
130 POKE &HDF@1,10: POKE &HDFO2,13: POKE
8HDFQ4,13: POKE &HDFOS, 30: U-USR(@): LO
CATE 16,10: PRINT"? ? ? ?
140 LOCATES, 20 FEINT“Hérnc Locio Marchio
- 89"
150 FORI=1 TO S:READ A$,CO: FOR N=
©00: NEXT: LOCATE CO,1@: PRINT A$

TO 1
NEXT

1
160 00=0:T$=""** Tecle ¢SLCT: para ver a

s instrugBes. Tecle (ESC: para iniciar
o jogo. *'*"+ STRING§(40," *)

170 X=1: FOR N=1 TO LEN(T$):LOCATE39-CO,
22:.PRINT MIDS(T$ X, N-X+1);:C0O=CO+1

180 IF CO»39 THEN CO=39: X=X+1

190 FOR [=0 TO 15@ : NEXT: A$ = INKEYS$:
IF A$ THEN IF ASC (A$) = 27 THEN 4
00 ELSE IF ASC (A$) = 24 THEN 220

200 NEXT N: CO=@8: GOTO 170

210 '
220 CLS: LOCATE 10,2:

telas de instrucdes
PRINT “I NS T R U

Fiy

CLOE
230 PRINT

350 PRINT : PRINT TAB(2) "mas nfo na pos
ic¥o indicada por voca."

360 PRINT : PRINT : PRINT TAB(13) “Parec
e facil?"

370 PRINT: PRINT TAB(6) "Ent3o, enfrente

o desafio

380 LOCATE 7,23 : PRINT “Tecle algo para
iniciar “;: AS=INPUTS$(1)

390 ' preparacso da tela e pardmetros in

iciais

400 CLS:COLOR 1,9: WIDTH 36 : POKE &HFCA

B,1
410 LOCATE 11,0

PRINT "S E N H A"
420 PA=0: R=RND (-TIME)
430 FOR L=1 TO 21 : LOCATE 3@,L : PRINT
CHR$ (1) + CHR$(86); : NEXT
440 FOR CO=1 TO 35 : LOCATE CO,21 : PRIN
T CHR$ (1) + CHRS (87); : NEXT
450 ' definig#o da senha
ND (1) %541

)=RND(1)*6: IF SE (2) = SE (1) T
480 SE{3) = RND(1)*6 : IF SE(3) = SE(1)
OR SE(3) = SE(2) THEN 480
490 SE(4)=RND(1)%6 : IFSE(4)=SE(1) OR SE
(4) = SE(2) OR SE(4) = SE(3) THEN 490
500 '

pardsstros a introducdo do paipite
P

510 PC=0
520 IF L<6 THEN LDCATE 32,L+15: PRINT SP
cra)

530 LeL+i : IF L»20 THEN L=1 : FOR I=1 T
0 15 : LOCATE 32,1 : PRINT SPC(4) : NEXT
540 LOCATE 9,22 : INPUT "Seu palpite “;
PA$ : LOCATE 9,22 : PRINT SPC(20)

550 ' verificacdo do palpite

560 FOR N=1 TO 4 : IF MID$(PAS,N )
" OR MID$(PA$,N,1)>"6" THEN 570 ELSE NEX
T : GOTO 580

578 LOCATE 10,22 : PRINT "Palpite invali

730 FOR N=1 TO 3 : POKE EHDF@1L

RHDF@Z,4 - POKE &HDFO4,17 : POKE &HDFOS,
38 - R(0)

740 POKE &HDFO1,7 : POKE &HDF@2,6 : POKE
&HDFQ4,15 : POKE LHDF®5,36 : UsUSR(®) :
750 IF PAc=10 THEN LOCATE 13,8 : PRINT "
PARABENS | 16,11 : PRINT "Voc
& descobriu em": LOCATE 11,12 : PRINT PA

“tentativas GoTo 780
760 LOCATE 5,9 : PRINT "Mais sorte da pr

LOCATE 8,11
LOCATE

PRINT "Vocé s
11,12 : PRINT PA

bxima vez!"
& descobriu em"
; "tentativas"
780 PLAY"bbbbdgbdgbdgbdgasdgaddgas”
bdgbdzbdgbdga#dgasdgas"

bb

798 PLAY “dgadebdebdgbcdchoabbbbaraghe,
800 POKE &HDFOL,15
KE DF@4,18

LOCATE 16,14
810 POKE &HDFO1,20 :

POKE &HDFO2,

POKE &HDF@5,25 u-usmm
PRINT PAS

POKE &£HDF@2,8

F AS :"S" AND A$ )

840 IF AS =
850 ' finalizacdo

860 POKE &HDFO1,1 : POKE &HDFO2,1 : POKE
ZHDFO4,24 : POKE &HDFOS, 41 : UsUSR(@)
870 POKE &HDFO1,10 : POKE &HDFO2,11 : PO
KE &HDFO4,13 : POKE &HDFOS5,3@ : UsUSR(R)
880 LOCATE 11,10 : PRINT “* ATE LOGO! *"
890 FOR N=@ TO 2000 : NEXT
900 unm-z 39 : COLOR 15,4,4 :
B,0

910 * linhan DATA

920 DATA 21,9,0,11,0,0,AF,32,E1,DF,32,E2

POKE &HFCA

PRINT:PRINT " Vocé estd sendo |[do!" : FOR N=@ TO 3000 LOCATE 1 | ,DF,22,E3,DF, 7C,82,CB, 3F,3D,67,3C, 3¢, 57,
desafiado a descobrir, 9,22 : PRINT SPC(17) : GOTO 540 7D,83,C8, 3F , 3D, 6F , 3C, 3C, 5F,&d , 31, DF €D, 4
240 PRINT: PRINT TAB(S)"no menor nimero | 58@ POKE &HDF@1,7 : POKE &HDF@Z,14 : POK | @,OF,CD,SD,DF D, 4F,DF ,C8,18,F1, 34, B4, DF
de tentativas,":PRINT: PRINT TAB(15)"uma | E &HDF@4,10 : POKE &HDF@5,22 : U=USR(@) BC,30,3,25,14,69
senha " LOCATE 13,7 : PRINT AS 930 DATA 2E,1,32,E1,DF,C9,3A,E3,DF,ED, 30
250 PRINT: PRINT: PRINTTAB(11) “A senha |98 FOR N=1 TO 4 : PA(N)=VAL(MID$(PA$,N, | 3 20,61C,C9,3E,1,32,E2,DF,C9,3A,E1,DF,FE
& formada”: PRINT:PRINTTAB(3) "por quatr | 1)) . NEXT 1,28,1,89,34, B2, DF, FE,1,C9,F3, £5,05, E5
© algarismos entre @ 600 LOCATE 32,L : PRINT PAS CD.BE,DF,E1,7A,94,3D,3D, 47, 3E,18,D3,9
260 PRINT: PRINT: PRINT TAB(6)"NSo ha al 610 FOR Nxi TO 4 : IF PA(N)=SE(N) THEN P |8,3K,17,03,98,10.FA, 3E, 19,03, 98,C1,68,CD
garismos repstidos" el ,BE,DF, 3E,1A,d2
270 PRINT: PRINT " e 0 ® nio aparece na NEXT 240 DATA 98,3K,17,d3,98,10,Fa 3K 18,03,9
primeira posicao.® FOR N=1 TO 4 : FOR I=1 8,D1,E1,E5,D5,2¢, 7B, 95,47, 74, 94, 3D, 3D
260 LOCATE 7,23: PRINT "Tecle algo para IF PA(N)=SE(T) AND NI THEN PE-PE+1 | ,ES,CD,BE,DF,E1,3E,16,D3,98,CS, 41, 3K, 2@
continuar ";: A$=INPUTS{(1) NEXT 1,N 83 joe 007 FA,3E,16,03,98,2C,C1,10,E7,F8,2
290 CLS: LOCATE 10,2: PRINT "I NS T R U IF PC=4 THEN 730 ,28,7C,85,20,FB, D1, E1,C9,F5,C5,DS,
¢ oEgs" * resultado 25 2n 7C,F5,26
300 PRINT:PRINT:PRINTTAB(4) "Vocé deve i POKE &HDF@1,12 : POKE &HDF®2,6 : POK |95@ DATA @,7D,SF,16,0,6,27,19,10,FD,F1,5
ntroduzir seu palpite” E &HDFO4,16 : POKE &HDF@S,31 : U=USR(0) |F,16,0,19,7D,D3,99,7C,F6,40,D3, 99 D1,C1
31@ PRINT: PRINTTAB(11) "e teclar (RETUR | 690 IF PE-0 THEN LOCATE 4,13 : PRINT PC; |F1,09,0,0,0,0,8K,0,0,0,0,0,0,0 ,0,0
551 "em posig¥o correta” : GOTO 51@ ,0,0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,0,0,0.21, o 60,1
320 PRINT: PRINT: PRINTTAB(7) "Vocé serd | 700 IF PC)® THEN LOCATE 4,12 : PRINTPC," |1,80,1,0.,50,36,0,ED,BO,FD, 24,47 F3,dd 21
informado sobre” em posigdio correta” ELSE LOCATE 5,13 : P |,22,40,C3,1C,0,46
230 FRINT : PRINT IAB(4) “os algarismos | RINT PE; "fora de posic¥o” : GOTO 510 960 DATA 3E,3E,DF,3E,20,DF,C3,05,23,E1,C
em posig3o corre 710 LOCATE 5,14 : PRINT PE; "fora de pos |3,Fs,FF
Ao PRINT : ERTNTTAB(S) (s o8 qua satao igao" : GOTO 510 970 DATA H,22,5,16,N,20,A,24,E,18

L__ presentes na senha,” 720 ' resultado final
SENHA

U DOMARIARTS KN

* DRIVE 5%
* PLACA 80 COLUNAS
* MODEM DE COMUNICAGCAO

* INTERFACE DUPLA P/DRIVE
* IMPRESSORAS
* TRANSFORMAGAO P/2.0

* MONITORES
* EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)
* GABINETE P/DRIVE C/ FONTE FRIA

* Pacotio em Disco: 100 jogos (escolher) + 5 aplicativos + 10 discos

so catdlogo de programas. A

d todos os

dos em 24 horas via SEDEX.

Solicite not
Para fazer seu pedido envie

| com carta d

Ihada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 e 264-1549
Filial Curitibs: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: (041) 232-0398
Filial Sio Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050




PROGRAMACAO DO VDP

Marcio Machado de Moura

os artigos passados, vimos a estrutu-
N ra basica da VRAM, assim como as

técnicas de leitura e gravagao da me-
méria de video. Chegou a hora de apre-
sentarmos os conceitos envolvidos na pro-
gramagéo propriamente dita do VDP, que
trata da manipulagao da estrutura de tra-
balho, como a escolha do modo de
SCREEN, cor, tamanho de sprite, etc.

Todas essas operagdes sdo feitas
através da porta 99H, que tem varias uti-
lidades, além de posicionar a VRAM em al-
gum enderego selecionado. Com o envio
de determinados bytes por essa porta, po-
demos programar o VDP, colocando-o em
novos modos de operagao. A leitura des-
ta porta, nos possibilita obter informagoes
importantes no tratamento dos SPRITES,
conforme veremos a seguir

LEITURA DA PORTA 99H

Ao lermos a porta 99H, através de alguma
instrugao IN, obtemos informacoes rela-
tivas ao tratamento de SPRITES. Antes de
analisarmos essas informagoes, temos
que discutir um aspecto muito importan-
te na geragao de SPRITES no video.

Embora seja possivel a geragdo de
até 32 SPRITES em uma tela, o posiciona-
mento horizontal dos SPRITES é restrito
apenas a 4 figuras, ou seja, se existir na
mesma linha de video coincidéncia de
mais que 4 bytes de SPRITES, ocorreréo
problemas na geragao das figuras, como
0 desaparecimento de bytes coincidentes.
Para possibilitar que programas tomem
medidas, na ocorréncia desta coincidén-
cia, a porta 99H sempre da informagoes,
entre outras coisas, sobre esta situagéo.
Dadas as explicagbes necessarias, pode-
mos passar para analise do byte lido pela
porta 99H:

Bit 0 a 4: Cédigo do 5° SPRITE;

Bit5 : Flag de choque entre SPRITES;
Bit & : Flag de estouro de linha;

Bit 7 : Flag de final de tela;

Nos bits de 0 a 4, temos o c6digo de
0 a 31 correspondente ao nimero do
SPRITE que estourou a quantidade maxi-
ma de SPRITES permitidos por linha de vi-
deo, no caso, igual a quatro SPRITES.

No bit 5, temos uma informagao mui-
to importante quando utilizamos mais de
um SPRITE e desejamos saber se houve
contato entre eles. O estado normal des-
te bit & zero, mas recebera o valor um,
sempre que um SPRITE “encostar” em ou-
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tro. Desta forma, é possivel detectarmos
quando ha o sobrepassamento de um
SPRITE por outro.

O bit 6, recebe o valor um na situagdo
ja analisada da ocorréncia de mais que 4
SPRITES na mesma linha de video. Ele in-
dica o estouro da quantidade de SPRITES
na horizontal e esta diretamente associa-
do ao codigo encontrado nos bits 0 a 4.

Finalmente temos o bit 7, que assu-
miré o valor um, quando alcangada a (lti-
ma linha da tela na geragdo de imagens.

A leitura da porta 99H, leva todos os
bits associados ao registro da porta, pa-
ra o valor zero. Isto se da, para ndo haver
redundancia de informagdes em uma no-
va leitura.

ESCRITA NA PORTA 99H

Além das fungdes analisadas no Ulti-
mo artigo, quanto a escrita da porta 89H,
temos também as fungdes de programa-
G4o do VDP, realizadas através do envio de
bytes por essa porta.

Existem oito registros, responsaveis
pelo modo de trabalho do VDP, que, quan-
do manipulados, determinam um novo es-
tado de tratamento do VDP. A forma de se-
lecionarmos e manipularmos estes regis-
tros € simples. Lembrando que sempre es-
crevemos as coisas ao contrario em lin-
guagem de maguina, passamos primeiro
pela porta 99H, o byte que sera gravado
no registro, e em seguida enviamos o nu-
mero do registro selecionado. O byte que
seleciona o registro, tem o seguinte
aspecto:

Byte de selegao de registro: 10000NNN

Onde NNN, representa o numero do
registro escolhido, numerado de 0 a 7 (000
a 111 em binério). O bit mais significativo,
devera ser obrigatériamente 1, enquanto
que os bits 6, 5, 4 e 3 deverao ser iguais
a zero.

REGISTROS DO VDP

Cada um dos registros é responsavel
pela programacéo ou selegéo de algum
modo de trabalho do VDP. Para analisar-
mos cada um, vamos primeiro entender a
nomenclatura utilizada: daremos o nime-
ro do registro, seguido da descrigdo do
byte, com a notagao de 8 digitos, que re-
presentam os bits formadores do byte.
Quando algum digito for 0(zero) ou 1 (um),
significa que estes valores sdo constan-

tes. De resto, letras serdo utilizadas para
assinalar os bits que podem ser manipu-
lados, sendo analisado o significado de
cada letra, no paragrafo subsequente &
descrigao da estrutura do registro.

REGISTRO 0: 000000CE

Este registro contém parte da tabela
da SCREEN assumida, assim como um
flag que determina o estado da entrada ex-
terna do VDP. O flag C corresponde ao ter-
ceiro dado da tabela de SCREEN, enquan-
tooflag E, indica se a entrada externa de-
ve ser ativada (valor 1), ou desativada (va-
lor 0). Nas aplicagdes comuns, em equi-
Eamensws MSX versao 1, o valor do flag

, devera ser sempre igual a zero.

A tabela de SCREEN citada, & descri-

ta abaixo:

A B c

1 0 0 = SCREEN 0
0 <0 0 = SCREEN 1
(F k) 1 = SCREEN 2
0 1 0 = SCREEN 3

Os flags A e B, sdo encontrados no re-
gistro 1 (concordo ser meio estranho, po-
rém essa foi a forma escolhida pelos pro-
jetistas do padrdo MSX).

REGISTRO 1: KLEABOTS

O flag K, determina qual o tamanho
do CHIP de meméria de video usado, se
de 4 Kb (valor 0) ou de 16 Kb (valor 1). Nos
equipamentos nacionais, este flag deve-
ra ser sempre igual a um (16 Kb).

A letra L, indica se o video deve es-
tar ou ndo ativado, sendo que quando de-
sativado, a tela ficara com a mesma cor
da borda. Os valores correspondentes
sdo: tela desativada = 0; tela ativada = 1.

O flag E, corresponde ao sinal de in-
terrupgao do VDP, assumindo os valores
0 (zero) quando desativado e 1 (um) quan-
do ativado. Nas aplicagdes comuns, o va-
lor devera ser sempre igual a um.

Finalmente, temos o resto da tabela
de SCREEN, representada pelas letraAe
B, que, aplicadas na tabela mostrada no
registro 0, determinam o modo de

O flag T, determina o tamanho dos
SPRITES guanto ao nimero de pontos, as-
sumindo 8x8 se seu valor for igual a zero,
ou 16x16 quando seu valor for igual a um.
Para determinar se o SPRITE deve ser de

CPU A REVISTA DO MSX



tamanho normal (1 pixel por ponto) ou am-
pliado (4 pixels por ponto), basta indicar-
mos isto no flag S: valor 0 = normal; va-
lor 1 = ampliado.

REGISTRO 2: 0000NNNN

___Determina o_endereco_inicial da
AREA DE APARIGAO DOS CARACTERES.
Reparem que sao permitidos apenas 4
bits para selegéo do enderego inicial ma-
ximo da area. Os 4 bits que podem ser ma-
nipulados s&o colocados na seguinte po-
sigao de uma palavra de 16 bits, corres-
pondente ao enderegamento da VRAM:

Endereco base da VRAM: 0ONNNNOO
00000000

Dessa maneira, 0 maior endereco
Eermitido como inicio da AREA DE APA-
ICAO DOS CARACTERES, é igual a
3CO0H (00111100 00000000 em binério).

REGISTRO 3: CCCCCCCC

Seleciona o endereco inicial da AREA DE
CORES DE CARACTERES da VRAM. Os 8
bits do registro, sdo colocados em uma
palavra de 16 bits de enderegamento, da
seguinte forma:

Enderego base da VRAM: 00CCCCCC
CC000000

Portanto, o enderego maximo permi-
tido & 3FCOH (00111111 11000000 em
binario).

REGISTRO 4: 00000Il!

Seleciona o endereco inicial da AREA
DE FORMACAO DE CARACTERES da
VRAM. As letras III, indicam a parte pos-
sivel de ser manipulada neste registro,
sendo permitidos valores apenas entre
000 e 111, que s&o colocados em uma pa-
lavra de 16 bits de enderegamento, da se-
guinte forma:

Enderego base da VRAM: 00111000
00000000

Dessa maneira, 0 enderego maximo
permitido & 3800H (00111000 00000000
em binario).

REGISTRO 5: OLLLLLLL

Seleciona o enderego inicial da AREA
DE LOCALIZAGAO DE SPRITES da VRAM.
O posicionamento na palavra de 16 bits,
correspondente ao enderegamento da
VRAM, é o seguinte:

Endereco base da VRAM: OOLLLLLL
L0000000

O enderego méaximo permitido &
3F80H (00111111 10000000 em binario).

REGISTRO 6: 00000SSS

Seleciona o endereco inicial da AREA
DE FORMAGAO DE SPRITES da VRAM.
Para selegéo da base, s6 podemos usar
trés bits para o enderegamento, sendo
transportado para palavra de 16 bits da se-
guinte forma:

Enderego base da VRAM: 00SSS000
00000000

Sendo assim, o enderego maximo
permitido & 3800H (00111000 00000000
em binario).

REGISTRO 7: TTTTBBBB

Por fim, temos o Gltimo registro, res-
ponsavel pela determinagéo da cor de
frente, representada pelas letras TTTT, e
da cor de borda, representada pelas letras
BBBB. Notem que n&o ha representagdo
de cor para o fundo, pois no modo de
SCREEN 0, esta cor é idéntica a cor de
borda, enquanto que nas outras
SCREENS, a mesma & manipulada pela
modificagao dos valores na AREA DE CO-
RES DOS CARACTERES.

Os valores dos bits, seguem a tabela
de cores dos eguipamentos MSX versao
1, indo de 0 (0000 binario) para o transpa-
rente, até 15 (1111 binario) para o branco.

ROTINA DE PROGRAMAGAQ DO VDP

Apresentaremos agora, uma peque-
na rotina em linguagem ASSEMBLY, que
permite a programagédo do VDF, com a
gravagdo de bytes nos registros
analisados.

Como parametros de entrada, temos
o registrador H, contendo o nimero do re-
gistro do VDP (de 0 a 7) que se deseja ma-
nipular, e no registrador L, colocamos o
byte a ser gravado. Os comentérios da ro-
tina, dispensam maiores expicagdes.

PRGVDP: LDAL ; Byte a ser
enviado
OUT(98H)A  ; Envia byte
LDAH . Numero do
registro
SET7A ;Coloca 1 nobit7
AND 87H ,Zerabits6,54e
3(por seguranca)
OUT (99H) A Seleciona
registro
RET 7 Retorna
CONCLUSAO

Ainda abordaremos este assunto em
outras oportunidades, aconselhando mais
uma vez, a quem quiser elaborar progra-
mas sofisticados, que a pratica da progra-
magao & o melhor professor gue existe.
Gostaria apenas de lembrar um detalhe
que as vezes perturba muitas das rotinas
que manipulam com as portas 98H e 99H.
E necessario desabilitar a interrupgao do
780, antes do uso das portas, através da
instrugdo DI. Sem o que, podem ocorrer
certos problemas nas tela geradas, como
a aparigao de sujeiras.

MIKE GUNNER
MECANO OASIS
XH-63 PATROL
TENSION

CR$ 350,00

SERIE

WARLORDS RATH-AE
RANSACK PASTEMAN
TALEF CHASE HQ
HYPERTRONIC MOTORCYCLE

CR$ 350,00 CR$ 350,00

BRONZE

L A
INEDITO
TACA MAGICA

PENSANDO EM VOCE, A PHAN-
TOM INFORMATICA ESTA LAN

NDO COM EXCLUSIVIDADE, ES-
TE MARAVILHOSO ADVENTURE
QUE JA CONQUISTOU O MERCA-
DO DO MSX. g
POR APENAS CR$ 450,00, VOCE
TAMBEM PODERA DESFRUTAR
DESTE FABULOSO MUNDO QUE
JA ENCANTOU A TODOS!

FACA SEU PEDIDO
HOJE MESMO !

ENVIE CHEQUE NOMINAL A H.B. SANTOS - caixa
E RECEBA SEUS PROGRAMAS EM TEMP) R ———FE

POSTAL 24235 - RIO DE JANEIRD - RJ

CEP 20522 .
=Rm=

Obs: Disco e manual incluidos no
E. prego.




PROGRAMA UTILITARIO

MSX 2 E MEMORY MAPPER

Carlyle Zamith e Alvaro C. Lima

em 1985, surgiu uma nova estrutura

de expansdo de memoria, denomina-
da Memory Mapper, ou melhor, Memoria
Mapeada. Neste artigo veremos como ela
funciona, sua estrutura fisica e légica,
qual a limitagao, qual a vantagem sobre a
expanséo convencional e as diferengas
com a MEGARAM.

CONVERSANDO SOBRE MSX

Suspeito ser o MSX o primeiro gran-
de micro-computador projetado desde a
série Apple |1, produzido em 1976. O MSX,
cqu projeto original foi produzido em
1982, possui expansibilidade e flexibilida-
de que poucos computadores, além dos
Apple Il e IBM PC tém incorporado. Seu
projeto absorveu muitas ligdes que a in-
dustria de computagao tem aprendido
desde 1976.

Os computadores MSX podem fazer
qualquer coisa que outro computador do
seu porte faga, incluindo os mais caros da
linha IBM-PC. Todos os sistemas MSX tra-
zem embutido o microprocessador Z80A
ou outro processador semelhante. O
Z80A, embora ndo seja um microproces-
sador recente, é o mais comum em todo
o mundo, sendo o mais eficaz e
respeitado.

Em todos os sistemas MSX existe o
chip de som da General Instruments AY-3
8910 ou equivalente. Os (ltimos computa-
dores MSX, os MSX 2+, ja incorporam um
novo chip de som especialmente projeta-
do pela Microsoft, ASCII Corp, e Yamaha
—0YM2413.0 MSX2+ pode produzir até
14 canais de som, utilizando qualquer ti-
po de onda, e traz em 16 Kb de ROM o
MSX Music Basic, que & uma extensao do
Basic-MSX versao 3.0 para amdsica. Pu-

c om o langamento dos micros MSX 2

lando do som para o grafico, 0s MSX 2+
trazem o novissimo chip V9958 da Yama-
ha que transborda pela tela 19 mil e 268
cores, com resolugao maxima de 512x424
pontos no modo entrelagado — de longe
superior aos IBM-PC, Apple Il e Amiga.

Finalmente, o MSX possui sistema ge-
renciador de slot, provavelmente sua mais
importante caracteristica. Todo computa-
dor MSX tem um ou mais slots que podem,
instantaneamente, reconhecer e utilizar
disk-drive, impressoras, software em car-
tucho, expansao de meméria, modem e
dezenas de outros dispositivos. Tudo o que
vocé precisa fazer & conectar um novo
dispositivo através de um slot do micro. Se
vocé nao tem bastante slots, basta conec-
tar uma unidade de expansao de slots que
Ihe dara slots extras suficientes,

Assim, os computadores MSX fazem
da expansibilidade mais do gque um slo-
gan. Alguns computadores Apple e |BM
podem ser expandidos de modo similar
aos computadores MSX, mas nao ofere-
cem a mesma comodidade: as expansdes
ndo sdo produtos de massa e sao carissi-
mas, se comparadas ao MSX.

Os computadores MSX, além de
apresentarem velocidade proxima ac do
IBM-PC standard (4.77 Mhz), sdo drama-
ticamente mais rapidos que um Apple II,
um Commodore e um TRS-80 juntos, com
capacidade gréfica e sonora superior e ex-
pansibilidade ilimitada. As interfaces de
disk-drive e impressoras MSX déo a mes-
ma alta-perfomance dos IBM's, deixando
os Apple's e Commodore's num patamar
inferior. Mas isto nao significa dizer que os
computadores MSX sao os melhores. Se
vocé dispde de condigéo financeira, um
computador IBM PCAT propiciara maior
velocidade e poder de processamento. Na
realidade, tanto um Apple Macintosh co-

mo um Atari ST possuem um microproces-
sador (Motorola 68000) mais potente que
um Z80A do MSX. N&o é simples respon-
der & pergunta sobre qual dos dois & 0 me-
Ihor, ou se 0 Amiga e o ST s&0 mais poten-
tes que os computadores MSX

Algumas pessoas criticam o MSX por
ser um micro de 8 bits, enguanto o IBM-
PC é de 16 bits e 0 Macintosh, Amiga e a
série Atari ST sao ditos como de 32 bits
Muitas pessoas que fazem essas criticas
nem sabem realmente o que é um compu-
tador de 16 bits. Dos que sabem, a maio-
ria sdo programadores profissionais que
pretendem desenvolver seus programas
nessas maquinas. Eles preferem progra-
mar num chip avangado como o 80286 do
que num Z80A. Para aqueles que séo cu-
riosos, todavia, aqui esta a explicagao da
controvérsia sobre qual dos dois & o me-
Ihor: MSX ou IBM-PC, Macintosh ou o ST.
O 8-bit versus 16 bits versus 32 bits &€ um
debate embutido nesta pergunta instigan-
te. Tudo podera ser esclarecido quando o
usuério analisar a relag&o custo-beneficio.

A MEMORIA DO MSX

Quando o MSX 2 foi langado no veréo
de 1985, n&o se conhecia outra forma de
expansdo de memoria que néo a expan-
sdo convencional: 64 Kb por slot. Assim,
poderiamos ter, teoricamente, até 1
Mgbyte (16 slots x 64 Kbytes). Entretanto,
0 Uso deste mecanismo nao foi comercial-
mente muito utilizado, Até hoje o unico
software que conhego e que utiliza a me-
méria expandida & o6 MSX-DATA, produzi-
do pela Micro Technology em 1985 e bati-
zado no Brasil com o nome de HOT-DATA
e MAXI-DATA. Com o advento do MSX 2,
surge a Memoria Mapeada, uma nova for-
ma de expansdo de meméria que vem

Gaticho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP.

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
CONHEGA AS OFERTAS SEMANAIS.

e =
DiGiMEl

Rua Cel. Yicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-3395




TUDO P/ SEU MSX

— TUDO PARA EQUIPAR SEU MSX 1- MSX 2 &
MEGARAM

— TUDO CONGELADO COM PREGCO DE MARGO

— ATENDIMENTO P/DISKETTE OU FITA NA MESMA

HORA
— ATENDIMENTO PELO CORREIO ULTRA-RAPIDO

2 P AP i AT TR
1 — NACOMPRA DE QUALQUER v
}’o éﬁw& DE 20.000,00 CRUZEI

0 5
NA COMPRA DE 2 PAGOTES GRATIS 5
APLICATEVOS ou 5 GAMES DEPENGENDO

DO PACOTE COMPRADO. i
3 — NAS COMPRAS DE ACIMA
DE 8.000 CRUZEIROS 20% L Dascdm@

- PROMOGOES

SOFTWARE

PACOTE COM 10 GAMES

OU MEGAGAMES (1.1 2.0)
PACOTE COM 10 APLICATIVOS
OU UTILITARIOS

PACOTE P/ FITA K7 10 GAMES
GAMES OU MEGAGAMES
(UNIDADE)

DISKETES NASHUA

(10 UNIDADES) 5 1/4

LINHA DDX
DRIVE 5 1/4 360 Kb (COMPLETO)
DRIVE 5 1/4 720 Kb (COMPLETO)

DRIVE 3 1/2 720 Kb (COMPLETO)

TRANSFORMAGCAO P/ MSX 2.0 (24

HORAS)

MEGARAM DISK 256 Kb (SIMULA
R

DRIVE)
EXPANSOR DE SLOTS (4 SLOTS
CIFONTE)

PLACA 80 COLUNAS (DDX)

KIT DE DRIVE

(GABINETE, FONTE, INTERFACE)

LINHA TACTO
TRANSFORMAGAO TURBO
(CLOCK 7,5 MH2)

EXPANSOR SLOTS (4 SLOTS)
GABO EXPANSOR

FONTE EXPANSOR (5 VOLTS)

TELEFONE
(021)252:5901

MSX B MSX Y
=

PROMOGAO LADY 80
NA COMPRA DE SUA LADY 80
VACE GANHA SUPORTE, FOR:
MULARIO, CABO, EDITOR GRA-

— (LTIMAS NOVIDADES VINDAS DO EXTERIOR
PIMSX 1 & 2 3

— TUDO EM PROMOCAOQ COM DESCONTOS OU
BRINDE GRATIS :

— FUNCIONAMOS DE SEG. A SAB., HORARIO
COMERCIAL

LINHA GRADIENTE

EXPERT DD-PLUS C/ DRIVE 3 1/2

. EXPERT PLUS

MONITOR FOSFORO VERDE

MODEM COM DISCAGEM AUTOMATICA
PLACA 80 COLUNAS

(C/ EDITOR DE TEXTOS)

GRAVADOR (DR-1)

JOYSTIC (ANALOGICO)

PHANTON SYSTEM (NINTENDO)

LINHA TELCOM

M DIMANUAL (MX-1)
MODEM DAUTOM. (MX-2)
MODEM DIMANUAL (MX-3)
(C/ VIDEQ TEXTO RES.)
MODEM DAUTOM. (MX-4)
(C/ VIDEO TEXTO RES.)
MODEM DAUTOM. (MX-5)
(RESPOSTA AUTOM.)

DIVERSOS

IMPRESSORA ELGIN LADY 80
SUPORTE P/ IMPRESSORA GD.
SUPORTE P/ IMPRESSORA PQ.

FITA DE IMPRESSORA

(LADY 80 & MTA)

CABO P/ IMPRESSORA (HOTBITIPC)
CABO P/ IMPRESSORA (EXPERT)
FORMULARIO 80 COL. (1.000 FOLHAS)
ESTABILIZADOR TELEVOLT
(EC-1 MANUAL)
ESTABILIZADOR TELEVOLT
(EE-850 AUTOM.)

FICO E EDITOR DE TEXTOS.

REPRESENTANTE
MSX SOFT INFORMATICA

REVOLUTION SOFTWARE
AV. PRESIDENTE VARGAS 633 SA
CENTRO - RJ - PROXIMO METRO URUGUAIANA

2120 CEP: 20071




sendo muito utilizada nos programas
comerciais.

MEGARAM

N&o devemos confundir a Memoéria
Mapeada com o cartucho MEGARAM,
projetado por Ademir Carchano. Ambos
tém caracteristicas aparentemente seme-
Ihantes, mas nao iguais. Vejamos, entdo,
porqué:

— A Memobria Mapeada é um meca-
nismo adotado pelo Sistema MSX, sendo,
portanto, um padréo mundial;

— Ha um grande nimero de softwa-
re aplicativo disponivel para a Memoria
Mapeada, e ndo apenas jogos, como é o
caso da MEGARAM

— A MEGARAM, diferentemente da
Meméria Mapeada, € simplesmente um
buffer vazio de 256 Kbytes. A partir dos
discos, transferimos para o buffer os jogos
megarom produzidos no exterior.

— Os jogos MEGAROM séo mais fa-
ceis de serem adaptados para a Memoria
Mapeada do que para o cartucho Mega-
ram (veja a rotina em Assembler publica-
da no final deste artigo)

— O sistema MSX néo reconhece a
Megaram como expansao de memoria.

Aadaptagao dos jogos Megarom pa-
ra o cartucho Megaram nem sempre &
completamente possivel. Tomamos como
exemplo os jogos Eggerland Mystery 2,
American Soccer, RType, Metal Gear 2,

Hole inone 2, etc, que s6 funcionardo em
128 kb de Memory Mapper.

MEMORY MAPPER

Memory Mapper é um dispositivo que
pode ser colocado em qualquer slot para
mudar enderegos |6gicos da memoria da
CPU para enderegos fisicos. O mapea-
mento de paginas l6gicas em paginas fi-
sicas é determinado pelo contetdo do “re-
gistrador de mapeamento’. Os registrado-
res de mapeamento sdo gquatro, um para
cada pagina logica: FCH (pagina 0), FDH
(pagina 1), FEH (pagina 2) e FFH (pagina
3). Todos s&o enderecos de 1/0. A memo-
ria podera ser expandida até 4 Megabytes,
mapeando o maximo de 256 paginas (16
Kb por pagina). Esses registradores séo
enderecos de leitura e gravagao. Memo-
ria Mapeada é uma opgéo de expansao de
memoria para os micros MSX 2 em dian-
te. O minimo de memoéria mapeada pos-
sivel & de 64 Kbytes. Abaixo ilustramos a
estrura logica e fisica desse dispositivo.

PROGRAMAS USANDO MEMORY
MAPPER

Ainicializag&o da Memoéria Mapeada
apenas grava novos valores na porta de
1/0, sem trazer efeitos danosos para as
maquinas MSX 2, que nao possuem me-
moria mapeada. Se vocé é proprietario de
um MSX 2 e quer saber se sua maguina
tem a memoria mapeada, experimente co-

mandar em BASIC-MSX: OUT &HFE 4 e
depois PRINT HEX$(INP(&HFE)). Se o seu
micro ndo tiver meméria mapeada, prova-
velmente vocé nao recebera de volta o va-
lor 4. Se tiver, vocé acaba de selecionar
a p4gina fisica 4 na pagina logica 3.

O boot nao ativaréd nenhuma rotina
para detectar se tem ou nao Memoria Ma-
peada. Depois que o mapeador & iniciali-
zado, o sistema carrega a ROM basica e
procura a RAM. Se a RAM da CPU esta
num slot mapeado ou nao, isto depende
exclusivamente do HARDWARE do slot. O
slot e a quantidade de memoria mapeada
depende do hardware. Assim um progra-
ma tera que encontré-la toda.

Observagao importante da Microsoft
para os programadores: o SOFTWARE
que se utiliza da Memoria Mapeada deve
inicializar os enderegos de mapeamento
quando devolver o controle para qualquer
um dos dois: BASIC ou MSX DOS. SOFT-
WARE comercial que precisa de Memoria
Mapeada deve indicar “Requer xxx Kbytes
de Memoéria Mapeada'”.

EXEMPLO DE UTILIZAGAO

Vamos criar uma idéia simples com
o desenvolvimento de um programa que
carrega do disquete para a Memoria Ma-
peada um MEGAROM completo. Analise
o programa em Assembler que esta todo
documentado.

PLAYCON

X

VOCE ENCONTRA A MEGARAM PLAYCON NOS SEGUINTES REVENDEDORES:

SAO PAULO:

Na&o pense duas vezes adquira a MEGARAN
CARD 256 PLAYCON Confira as vantagens:
Vocé paga o prego de uma MEGARAM e ain-
N, da ganha dois programs inéditos: MEGA-
COPY - copiador para uso com a MEGARAM
PLAYCON, copia um disco de 5 1/4 com ape-
nas duas trocas

HARDISC - Transforma sua MEGARAM PLAY-
CON em megaram disk

Funciona em todos os micros, seja ele Ex-
pert ou Hotbit, (transformado ou nao), plus,
DD plus, etc.

Vocé encontra a MEGARAM PLAYCON em
nossos revendedores ou diretamente na TA-
CO Software.

Exclusividade de distribui¢do nacional TACO
Software Ltda. Rua Joao Pessoa, 16 sala
501/2 - Santos - SP - 11010 - Caixa Postal 785
- Fone (0132) 33-2037

Fabricagdo. com projeto 100% nacional,
Playcon Ind. e Com. Representagéo Ltda

TACO SOFTWARE LTDA - Rua Joao Pessoa,
16/501 - Santos - FONE (0132) 33-2037  _
ECTRON ELETRONICA - Rua Dr. Cesar, 131 - SAO
PAULO - FONE (011) 290 -7266 ¥
GAME OF TIME - Av. Jabaquara, 1598/8 - SAO
PAULO - fone (011) 581-2739

RIO DE JANEIRO:
INFORTELLES - Av. Com. Telles, 2401/SL 214 -
RJ - FONE (021) 751-5078

HOT DATA - Nossa Sra de Lourdes, 79/203 - RJ
- FONE (021) 577-5746




PROMOGAO: KIT 2.0 DDX

Nemesis: Top-Cad - MSX Computer Aided Design, ou Desenho Au-
xiliado por Computador. Mais uma novidade em software profissio-
nal que a Nemesis desenvolveu especialmente para o seu MSX!

JOGOS
NOVIDADES: Temos os Ultimos langamentos.

PACOTES: Na compra de 50, 100 e 200 jogos, uma super oferta.
Consulte-nos ou pega catalogo gratis.

PERIFERICOS: Linha completa de periféricos para MSX e PC.

PROMO@O: Na compra de um drive, vocé ganha um brinde espe-
cial. Pregos abaixo do mercado.

SUPRIMENTOS: Capas - Porta Disquetes - Disquetes - Livros Espe-
cificos para MSX (Pregos promocionais com 15% de desconto) - Fi-
tas para Impressoras.

SOFTWARE: Educativos - Aplicativos - Utilitarios - Desenvolvemos
também sistemas especificos para empresas.

KIT PARA DRIVE DDX: Composto de gabinete, metalico com fonte
de alimentagao, interface DDX com cabo de ligagao para dois dri-
ves, sistema operacional (DOS) e manual

MEGARAM DISK 256: Placa de expansao de memoria de 256
Kbytes, com o sistema operacional DDX DOS residente

Conhega a sofisticagao e magia do Sistema Gréfico Aquarela.

— Recursos completos para edigao de telas gréaficas.

— Figuras prontas para vocé usar e ilustrar suas telas.

— Caracteres em Out-Line, bold, sombra no tamanho 8x8 ou 16x16.

Temos Impressora Elgin Lady 80.
A Pequena Notavel.

EVA.
EDITOR DE VINHETAS ANIMADAS

LCameof Time

SOFTWARE E HARDWARE

Av, Jabaquara, 1598/Sala 8 - (Ao Lado do Metré Salide) - Cep 04046 - Sao
Paulo - SP - Fone: (011) 581-2739




1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1200
1310
1320
132

1340
1350

1360
1370
1380
1390

1400
1410
1420
1430

1440

1450
146@

1470

1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540

CALL

LD
XOR A
PONTO
PUSH
PUSH
ouT
CALL
POP

POP
DJINZ

LD
ouT

i
i
|

LD

B,@7H

1:- INC
BC
AF
(OFEH)

LEBLOC
AF
BC
PONTO1

A,@2H

(OFDH) ,

B,OFFH

Q0138H
@@13BH
@F37DH
@FDSFH
@FFFFH

A

ORG QD@Q@QH

; Labels

RSLREG: EQU

WSLREG: EQU

BDOS: EQU

HTIMI: EQU

SLOT: EQU

;Inicio

DI

LD A, (SLOT)

CPL

AND OF©@H

LD B,A

RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

OR B

LD (SLOT) ,

CALL RSLREG

LD B,A

RRCA

RRCA

OR B

CALL WSLREG
ABRE

Transferir do DISCO para

A

JA

A

Matar tempo

PONTO2: PUSH BC
CALL HTIMI

;Leitura do registrador Slot Primario
;Gravagdo do registrador Slot Primério
;Entrada p/ o BDOS

;hook timer

;Slot secundario?

;Desabilite interrupgdo

;L& registrador

;de slot secundério

;Inicializa os 4 bits menos significativos

;Copia o nibble

;mais significativo

;no nibble menos significativo

;para que as pags @ e 1 fiquem

;no mesmo slot das pags 2 e 3
;Coloca o registrador nessa condigéo
;L& registro slot primario

;Copia os bits 4 e 5

;na posigdo dos bits 2 e 3

;para que a pag 1 fique

;no mesmo slot das pags 2 e 3
;Escreve no registrador essa condigdo
;Chama rotina de leitura de arquivo

memébria RAM

;Inicializa contador de pagina fisica
;Inicializa valor do registro da pagina
;fisica

;Posiciona pagina fisica do valor
;de A, na pagina légica 2
;Chama rotina de leitura do bloco

;Refaz o ciclo, posicionando uma
;préxima pagina fisica e
jefetuando o carregamento de mais
; de um bloco

;Posiciona a pagina fisica 2

;na padgina logica 1. Observe que
;neste momento temos a pagina
;fisica 2 nas paginas loégicas 1 e
;2, sendo uma reflexo da outra

36

CPU A REVISTA DO MSX




1550 POP BC
156@ DJNZ PONTO2

157@ EI ;Habilita interrupgdo

158@ HALT ;Espera ocorrer um pedio de
;interrupgéo

1590 ;

1600 ;

1610 ; Executar programa

1620 ;

163@ LD HL, (4@Q2H) ;Carrega enderego de partida
;do programa

1640 JP {HL) ;Transfere controle para o
;O programa

1650 ;

1660 ;

1670 ; Abrir arquivo para leitura

1680 ;

169@ ABRE: LD DE,8000H ;Define o enderego do

17@@ LD C,1AH ;DTA (4rea de transferéncia de
;disco)

171@ CALL BDOS ;Executa

172@ LD DE, FCB ;Abre o arquivo especificado

173@ LD C,OFH ;pelo FCB (bloco de controle de
;arquivo)

174@ CALL BDOS ;Executa

175@ LD HL , 400QH ;Define tamanho do bloco

1760 LD (FCB+14) ,HL ;Transfere esse tamanho para
;o FCB

177@ RET ;Retorna

MultiModem TELCOM

Acesso garantidoaoSTM-400,
VIDEOTEXTO, clubes de micro
(CBBS). Possui a maior biblio-
teca de programas para MSX.

RECOMENDADO PELA EMBRATEL. AGORA COM DISCAGEM
E ATENDIMENTO AUTOMATICOS.

TELCOM INFORMATICA

Rua Anita Garibaldi 1700 = CEP 90.430 - Porto Alsgre - RS=F1(0512) 41:9871

REV s
RJ: 284-6791 PR:233-0046  SEJA NOSSO REPRESENTANTE
SP:914-2266 DF: 243-4040  Entrs em contato com a Telcar

872-0730 BA: 338-7411 e revanda nowos produtos.

579-8080 RO: 321-2583 ‘I




1780 ;

HL.@@Q1H

1790 ;

1800 ; Carregar dados
1810 ;

182@ LEBLOC: LD
18320 LD DE,FCB
1840 LD C,27H
1850 JP BDOS
1860 ;

1870

1880 Limpar FCB
1890 ;

19@@ CLRFCB: PUSH BC
191@ PUSH DE

1920 PUSH HL

1830 LD HL,FCB
1940 LD DE,FCB+1
1950 LD BC,0024H
196@ LD (HL) ,@0H
1970 LDIR

1980 POP HL

1990 POP DE

2000 POP BC

201@ RET

2020 ;

2030 ;

2040 ; Variaveis
2050 ;

2060 FCB

;Numero de blocos a ler

;Define endereco do FCB
;Executa leitura
;randomica de um bloco

DEFE @, 'NEMESIS OVR',0.,0,0.,0,0,0

PARA FAZER SEU PEDIDO DE PACOTES, RECORTE OU COPIE E
PREENCHA ESTE CUPOM:
NOME:
ENDEREGO:
TEL.:,
CIDADE: ESTADO:___ CEP:

ASSINALE O PACOTE ESCOLHIDO:

po1d po20] po3ll ros0d posOd
TOTAL: Cr§ 300,00 X (N? DE PACOTES) = Cr$
PAGAMENTO POR:

vaie posTaLC] cHeaue nommnal]  Dep. BancARIOD]
- ——— ——— - - - -

DISTRIBUIMOS TAMBEM OS PRODUTOS
MSXSOFT; LIVROS DA EDITORA ALEPH;
REVISTAS CPU E MSX MICRO; E OUTROS

P01

BATMAN, The movie: simples-
mente sensacional!

KE RULLEN LOS PETAS: liberte
Bankok do temfvel General Cha-
roen.

P.02

GHOSTBUSTERS II: A continuagéo
do conhecido Caga-Fantasmas.
PERICO DELGADO: A melhor cor-
rida de bicicletas.

P.03

‘SHINOBI: Luta e guema no futuro.
CHASE HQ: Excelente corrida de
caros.

P.04

LIVINGSTONE Hi: A procura do Dr.
Livingstone continua. . .

GEMINI WING: Pilote um caca so-
bre territdrio inimigo.

P.05
EMILIO SANCHEZ  VICARIO
GRAND SLAM: Excelente jogo de

ténis.
THE GAMES WINTER EDITION:
Novos jogos de inverno.

——
OBS.: No preco dos pacotes es-
tdo incluidos os valores da fita,

manual completo e porte da re-
messa.

Dispomos ainda para pronta entrega de:

DRIVE31/2E51/4

IMPRESSORA GRAFICA
EXPANSOR DE SLOTS

MONITOR DE VIDEO

JOYSTICK

MODEM

CARTAO 80 COLUNAS

PLACA PITRANSFORMAGAO MSX 2
CARTUCHO MEGAROM 256 Kb
FITAS PARA IMPRESSORA: ELGIN; GRA-
FIX; ELEBRA

® DISQUETES VIRGENS

o CABO PARA DRIVE/IMPRESSORA

© ARQUIVO DE MADEIRA C/TAMPA

& PORTA DISQUETES

® ESTOJO PARA DISCOS

E MUITO MAIS!

FORMAS DE PAGAMENTO:

12 — DEPOSITO BANCARIO: Depo-
site no BRADESCO mais préximo de
sua casa; conta n? 32134/6 (MSXMA-
NIA) Agéncia 3019/8. Envie-nos cépia
do comprovante junto com seu pedido.
22 — VALE POSTAL: Pode ser adqui-
rido em qualquer agéncia dos Correios.
Pega melhores informacdes na agéncia
mais préxima de sua casa. C6d. Agén-
cia de destino.

32 — CHEQUE: Cruzado e nominal &
MSXMANIA SOFTWARE no valor total
do pedido.

Pega maiores detalhes pelo telefone:
(021) 245-3815.

seessssscsn

Rua Pedro Américo, n® 418/02 * Catete * CEP 22211 Rio de Janeiro * RJ + Brasil (021) 2453815
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ENTREVISTA

Sérgio Duric Calheiros

Formado em Farmacia pela UFRJ
com mestrado em Bio-Quimica, Paulo Guy
Pinheiro Elias atua hoje como professor
universitario, onde da énfase a pesquisa
ligada & fisiopatologia. Famoso por seus
trabalhos no campo da informatica, ja lan-
gou varias publicagdes para o MSX. Pode
parecer paradoxal encontrar um Bio Qui-
mico num mundo tao diferente do seu, en-
tretanto, nesta entrevista, perceberemos
o grau de proximidade entre a informati-
ca e as demais alividades de seus
usuarios.

Em primeiro lugar, o que o levou a
ingressar nesta area, téo diversa do seu
campo profissional?

Eu ja esperava esta pergunta. Na rea-
lidade, ndo e tao diversa assim como se
pensa. Se considerarmos bem, 0s compu-
tadores sempre estiveram ligados a ativi-
dade universitaria, mais exatamente para
fins de pesquisa, onde ha uma ligagao for-
te entre o pesquisador e a informatica. Es-
ta ligagao aconteceu comigo de forma
perfeitamente natural. A necessidade de
utilizar um computador surgiu quando eu
precisei fazer uma tese com calculos re-
lativamente demorados e complexos. Pre-
cisava de confiabilidade e ao mesmo tem-
po rendimento. Com isso, meus primeiros
Dpassos em programagao foram numa ma-
quina dedicada a calculos-ff-Sua progra-
magao era bastante rudimentar, mas na
época me deu um entusiasmo muito
grande.

E o0 MSX, onde entra nesta histéria
a?

tod

O MSX entrou numa fase da minha vi-
da em que eu tinha necessidade de ter um
computador em casa para estudar progra-
magao. Sempre pensei que seria melhor
para mim fazer eu mesmo 0s Meus pro-
gramas. Sabia que existiam aplicativos pa-
ra o computador, mas nunca tive contato
com eles. A minha idéia era comprar um
micro para fazer programas. Optei pelo
MSX mais por questao de preco, pois na
época um Apple completo custava muito
mais, além, é claro, das deficiéncias no
proprio equipamento.

E essa interagdo com o computa-
dor foi tal que chegou até a publicar li-
vros para o MSX ...

Acho que a publicagao dos livros foi
uma conseguéncia de uma série de situa-
goes. Primeiramente, sempre tive uma
mentalidade voltada para a divulgagéo
dos meus conhecimentos, a fim de ajudar
alguém. Outro aspecto, acho, € uma de-
corréncia natural da profissao de profes-
sor, que incute no individuo uma tendén-
cia a querer ensinar o que aprendeu.
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Seus livros séo destinados ao pu-
blico iniciante?

Exatamente. Eles sdo dedicados, ini-
cialmente, ao publico sem base na infor-
matica. Entretanto, se vocé ler o livio com
um certo cuidado, ira perceber um certo
grau de profundidade que néo & muito ha-
bitual nos livros de informatica que estao
no mercado. Q iniciante que nao tenha ti-
do uma informagao prévia na area de in-
formatica, pode pegar o livro e, dali, che-
gar a idéia mais elaborada que pretende-
mos transmitir.

Até agora ja foram langados trés li-
vros. Pretende lancar mais algum livro
ou publicacéo de al para
o MSX?

No momento eu ndo tenho nenhum
projeto de livro. Nao porgue nao existam
assuntos, mas porque nao ha tempo dis-
ponivel. Dentro em breve estarei saindo do
pals para me doutorar em Bio Quimica.
Por isso, ndo tenho nada em vista por en-
quanto. Posso até dizer que nesse meio
tempo o MSX vai ficar em “stand by".

Mas seré que o MSX vai sobreviver
até a sua volta? Temos que convir que
esta é uma questao que alllgo todos os
usuarios de MSX hoje, néo?

Eu acho que & natural essa afligdo
porque ndo ha uma colocagao muito cla-
ra para o publico pela Gradiente, que no
caso é a Unica fabricante. Nao sabemos
se vai haver alguma continuidade na pro-
dugao do computador. Creio que seja is-
s0 que deixa as pessoas intranquilas.

Podemos nos basear na caso da
Sharp, que simplesmente parou de fabri-
car 0 micro e nao deu satisfagbes a
ninguém.

a4 denik

Sup que a maq

firme e forte, vocé acha que ela ja atin-
giu um nivel satisfatério para o usuario
em termos de periféricos e recursos
que ela oferece?

Essa questao de nivel de satisfagao,
ao meu ver, & uma questdo muito particu-
lar de cada usuario. Ja tenho dito e prova-
do a alguns amigos que vocé pode traba-
Ihar com a maquina que vocé tem dispo-
nivel. Teoricamente, vocé pode fazer o que
voceé quiser, mesmo levando em conside-
ragao que as condi¢des de trabalho que
vocé tem ndo sd0 as que vocé gostaria de
ter. Elas sé@o as que vocé pode ter. Parti-
cularmente, tudo que preciso pode ser fei-
1o com o MSX. Planejamento de cursos,
processamento de textos, enfim, aplica-
¢oes deste tipo. Entretanto, se olharmos

0 MSX como uma maquina para certos ti-
pos de aplicagao, & uma insensatez usar
0 MSX para tais fins. Para saber qual & a
maquina adequada para vocé, é necessa-
rio medir ou saber medir a demanda do
seu trabalho. Até um determinado nivel de
demanda, o MSX é plenamente satisfaté-
rio, ressalvados alguns aspectos como
memoria, velocidade de acesso ao disco,
etc. Se vocé esta querendo gerenciar uma
instituigdo muito grande ou se vocé pre-
cisa de uma capacidade de armazena-
mento que hoje o MSX nao oferece, a tni-
ca saida é partir para uma maquina de
maior porte.

Com que olhos vocé vé o langa-
mento de periféricos mais elaborados,
como dpor exemplo, a divulgagéo da no-
ticia de um langamento breve de um
Winchester para o MSX?

Eu confesso a vocé que tenho muito
medo dessas indUstrias que estao atuan-
do na area do MSX. Pela pouca experién-
cia que tive, pude observar que fazem pro-
dutos com qualidade muito duvidosa. Nao
acredito que o usuario brasileiro esteja ab-
solutamente tranquilo. H& um tempo atras,
existia uma interface de determinada mar-
ca que precisou ser devolvida quase que
totalmente, pois nao tinha o minimo de
confiabilidade. Acredito que ndo basta lan-
car periféricos, mas também é necessa-
rio torna-los confidveis em termos de
desempenho.

Sera que nio estaria na hora de
langarem o MSX 2?

Ha muito tempo. Este MSX novo que
a Gradiente relangou esta muito aquém do
que poderia estar. O problema em si ndo
esta na maquina, mas nas limitagdes que
ela impde. Ha certas caracteristicas do
computador em que vocé é obrigado a fa-
zer adaptagoes, que néo ficam nem de
longe satisfatorias. A Gradiente langou a
placa de 80 colunas novaque tem um de-
sempenho muito bom ff-Acontece que vo-
cé fica limitado, pois ndo tem saida de cor,
nem tampouco se pode ter uma aplicagdo
gréafica através dela.

A Gradiente se justifica, afirmando
que ainda néo langou a verséo 2 porque
a relagdo custo beneficio néo seria
aceita pelo usudrio brasileiro.

Acho que a industria brasileira deve
aprender a fazer um produto competitivo
no mercado. Isto significa reduzir custos
e tornar isso uma realidade para o Usua-
rio. Nao adianta a industria reduzir custos
para ela propria, ela tem que diminuir pa-
ra o usuario. Inclusive este MSX novo, fei-
to com chip customizado, exatamente pa-
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ra diminuir custos, mas que nao chega a
atingir 0 usuario, pois o custo final deste
micro ainda & extremamente caro. Ndo en-
tendo a concepgao de indlstria que esté
se fazendo aqui no Brasil

Falta de concorréncia, concorda?
Acredito que tenha alguma explica-
Gao neste nivel

E qual é a sua opinido a respeito de
pirataria?

Na minha opinido, a pirataria é um
problema institucional no Brasil e, talvez,
em grande parte do mundo. A pirataria que
danifica, que lesa g profissional, © hobbys-
ta que faz programacao, é a pirataria fei-
ta pelas proprias software houses. Nao es-
tou falando da pirataria feita pelo menino
que comprou 0 programa e deu uma co-
pia para o coleguinha. A lesdo maior é a
nivel das préprias software houses. Vocé
chega numa empresa e simplesmente vé
o seu programa sendo vendido e renden-
do rios de dinheiro. Tudo as suas custas
e sem mais consideragdes. |sso, na minha
opinido tem que acabar. Enquanto as em-
presas que comercializam honestamente
seus produtos nd@o se unirem para acabar
com isso, a pirataria nao vai acabar.

Independente disso, vejo com muito
bons olhos duas coisas em relagédo ao
MSX. Primeiro & que a maioria das pes-
soas que realmente gosta de informética,
que realmente usa 0 micro para progra-
mar, trabalha com o MSX. Mesmo que se-

ja usuario de outro computador, usa o
MSX para alguma coisa. Segundo, vejo a
iniciativa de muitos programadores que
estdo fazendo realmente programas de
muito boa qualidade. Acho até que isso &
uma atitude quase que herbica, pois vo-
cé sabe do risco que corre em ser piratea-
do, mas vocé ndo se importa, vocé faz.

Sera que com 0 NOVO governo, com
a mudancga da lei de informética, se
houver alguma, surja alguma coisa no
sentido de coibir essa pratica?

Acho que a gente tem que esperar
um pouco para ver o que vai acontecer. A
lei de informatica foi uma das coisas que
ainda ndo caiu depois da instalag@o do no-
vo governo. A reserva ainda continua, com
argumentos que a meu ver ainda nao sao
convincentes. Dizem que devem proteger,
mas o que acontece realmente équeain-
distria nacional copia computadores, no-
toriamente. Ela ndo cria nada.

A protegdo tem um objetivo inicial-
mente salutar, pois permite que a indds-
tria se desenvolva. O problema é que o
Brasil ainda ndo conseguiu atingir um cer-
to grau de independéncia, que ja deveria
ter alcangado.

N&o sei o que vai acontecer, mas sou
francamente favoravel a entrada dos com-
putadores estrangeiros no Brasil.

Como disse, deve haver concorrén-
cia. Infelizmente, o computador brasileiro
& um computador defasado e caro. Qual-
quer coisa feita como novidade la fora vai

chegar depois aqui, nunca antes, sempre
a um prego que os usuarios ndo podem
pagar. Essa questao do custo & uma ques-
tao fundamental, porque a Informatica &
uma coisa extremamente necessaria na
vida de qualquer cidaddo e em qualquer
atividade.

Vocé pode, ou ndo, fazer com que is-
so seja realidade, 0 que ndo € no caso do
Brasil, se vocé tiver atrativos para os fu-
turos usuarios. Dessa forma, um dos prin-
cipais atrativos & o custo, pois como es-
tamos num pais pobre, nos ndo podemos
ser mais realistas que o rei, concorda? Na
realidade, nés precisamos dispor de um
computador mais barato e que o usuario
possa sentir que pode fazer alguma coi-
sa com ele. Sao dois fatores. Nao adianta
vocé dizer que um computador faz coisas
maravilhosas e que facilita sua vida se vo-
cé nado tem condigdes de adquiri-lo.

Qual seria sua palavra final?

Se eu pudesse dar um conselho ao
usuério do MSX, diria gue este usuario
nunca deveria se comportar como um me-
ro apertador de botdes. Ele deve sempre
procurar, mesmo que num nivel ndo mui-
to profundo, aprender um pouco scbre a
maquina que ele usa, 0 que, a meu ver, &
uma atitude bastante sadia. Que os pais
que decidiram dar um computador para os
filhos procurem olhar aqguilo néo como um
simples videogame, mas como uma ma-
quina que traz uma contribuigao enorme
para a vida do individuo.
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CARTAS

LA HERANCIA

Quando estiver na sala do tabelido
(notary), pode-se roubar os objetos pre-
sentes sem ser morto. Basta rouba-los
guando ele fechar os olhos, atirando so-
bre eles. Desta forma se ganha mais al-
gum dinheiro extra.

Gostaria de trocar dicas do jogo Me-
tal Gear, pois quase chegueiao final, con-
seguindo pegar todos os objetos necessa-
rios, ficando apenas algumas salas sem
solugao.

Sérgio Pfeiffer
Rua Pernambuco, 1240
87700 - Paranavai - PR

SOFTWARE NACIONAL
PARA MSX

Como um dos s6cios da firma Disco-
very Informatica, gostaria de esclarecer
alguns pontos a respeito de nossa firma
e de nossos softwares.

Primeiramente, gostaria de informar
gue todos os softwares anunciados e
constantes em nosso catalogo sao desen-
volvidos pela nossa equipe de programa-
dores, nas instalagdes da Discovery. Os
produtos sdo inteiramente nacionais, com
documentacao legalizada. Como é costu-
me em nossa empresa, o plblico que
comparece a nossa firma, trava contato
com os programadores e pode ver como
os softwares sdo desenvolvidos.

Existem pessoas que, na dnsia de
conseguirem joguinhos novos no exterior,
remetem softwares legitamente nacionais
para |4, praticando um ato de pirataria in-
ternacional. Estes softwares acabam vol-
tando para o Brasil por outras méos e as
software houses produtoras levam a fama
de piratearem rotinas importadas.

Nés da Discovery nos sentimos orgu-
Ihosos pelos nossos clientes que, sem di-
vida, acreditam no software nacional e
compram produtos com nome e
sobrenome.

Alberto C. Meyer
Discovery Informatica

Tendo em vista a matéria veiculada
no nimero 15 de CPU, onde o Sr. Antonio
Nasser declarou ndo existirem programas
nacionais para MSX, o que além de uma

inverdade € uma flagrante injustica com
as empresas que se empenham em ofe-
recer aos usuarios um software sério e
adequado para as mais diversas finalida-
des. Relacionamos, abaixo, uma série de
programas inteiramente desenvolvidos no
Brasil e que prestam servigos da mais al-
ta relevancia aos usuarios que neles apos-
taram sua confiangca e ndo se
arrependeram:

A Gruta de Maquiné - A Lenda da Ga-
vea -A.1.D.S. - Amazbnia - Aquarela (kit) -
Auto Kit - Bit Basic - Book controller - Ca-
dastro de Clientes - Cadastro de Produtos
-Chave Mestra -Colegao DeskJop Presen-
tation - Colegao Desk-Top Publishing - Co-
legdo Super Shapes - Contabilidade Geral
- Contas a pagar - Controle Bancario - Con-
trole de Estoque - Conversor BasickdBase
Il - Discovery Imobiliario - Easy Graph -
EV.A. - Edarqg - Edtronic - Fastcopy - Fluxo
de caixa - Graphic View - Graphos Il Pro
- Hello! -1 Ching- L S D - Mala Direta Pro-
fissional - Menphis - Minos - MSX-DOS
Tools Plus - MSX Chart - MSX Designer -
MSX Flow Chart - MSX Page Maker (kit) -
MSX Poster Maker - MSX Top-Secret -
MSXDEBUG - Multi Copy - Music Control-
ler - O Conde de Monte Cristo - Palhada
City - Professional Publisher - Prokit Files
- Prokit Format - Prokit Rot-11 - Prokit Scan-
ner - Prokit Zapper - Screen IV - Screen
Stealer - Screen to DOS - Serra Pelada -
Sprite Maker - Sprite Writer - Texto Total -
The Cook Book - Top Cad - Traffic - Video
(\?cntvo\ler - Video Graphics Plus - Viga -

0X.

Conforme pode ser constatado, as
declaragdes prestadas pelo Sr. Antonio
Nasser ndo correspondem a verdade.

Repudiamos totalmente as atitudes
do Sr. Nasser, que ao invés de incentivar
a pirataria deveria dar maior apoio aos au-
tores de software.

Lembramos que copiar programas
sem autorizagéo e utilizar copias piratas
& crime. Ao comprar seu software, exija a
garantia e a seguranga que so o original
pode |he oferecer. Deste modo, além de
proteger o autor nacional, podera extrair
0 maximo desempenho do produto e es-
tara assegurando o apoio da empresa pro-
dutora, sempre que necessitar de auxilio,
atualizag&o ou reposigao.

Marcelo Valle Franco
Nemesis Informética

LA ABADIA DEL CRIMEN

Gostaria de saber qual o objetivo do
Freddy Hardest 3, in Manhattan Sur e por
que, ao colocar CONTINUE, mesmo ten-
do morrido na terceira fase, o jogo reco-
meca do inicio. Se vocés puderem, gosta-
ria que publicassem as dicas e 0 mapa
dos jogos Avenger e Feud. No game Feud,
ao usar o poder DEVAS, o jogo paralisa e
somente a musica continua. Isso também
acontece quando LEANORIC o usa.

Completando as dicas sobre o La
Abadia Del Crimen, publicadas no nime-
ro 13 de CPU:

Vocé deve sair a noite somente nos
dias 4 e 6. No quarto, porque aparecera
uma chave em cima da mesa da igreja e
no sétimo, porque & o tnicodia (ou melhor,
noite) em que Malaquias nao fecha os dois
portdes que dao acesso & biblioteca, pois
esta morto.

Para ficar com o pergaminho, proce-
da da seguinte forma:

— No segundo dia, ao tocar o sino
para a segunda missa, pegue o pergami-
nho e va a missa. Durma com o pergami-
nho mas, quando amanhecer, nao o solte
e va com ele para a igreja. Nao encoste
no abade ou vocé perdera o pergaminho.
Apbs a refeigao, Bernardo Gui pedira o
pergaminho. Dé. A noite, pegue a chave no
quarto do padre (que ele deixou sobre a
mesa da igreja) e volte rapidamente para
o seu quarto. No quinto dia apés a refei-
G40, va rapidamente ao quarto do padre
e pegue 0 pergaminho. Agora, nao o sol-
te mais.

— Ao pegar os 6culos que estdo no
meioda biblioteca, Adso o leréa. Nele esta
escrito “SECRETUM FINIS AFRICAE; MA-
NUS SUPRA XXI (mé&o sobre vinte e um),
IDOLUM AGE PRIMUM ET SEPTIMUM DE
QUATUOR (primeira e sétima letras de
QUATUOR, Q e R, isto segundo livro).

Meu recorde neste game é de 83%.
Felipe Coarnel
Séo Paulo - SP

TROCADE
CORRESPONDENCIA
Atualmente, como estudante de Infor-

mética de 3° grau e proprietario de um mi-
cro MSX Expert 1.1, com dois drives DDX

CLASSIC SOFT MSX A
Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O
Sao Paulo - Capital - CEP 02960

FONE (011) 875-4644

JOGOS PRA 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS

« TEMOS MAIS DE 2.000

e OS MELHORES DO MERCADO
¢ COLEGAO COMPLETA

DOS DA EUROPA

* 0S ULTIMOS LANCAMENTOS VIN-

SOLICITE NOSSO CATALOGO
GRATIS

ATENDEMOS TODO O BRASIL

ULTIMAS NOVIDADES
1.0 - Smurf * Tencion ¢ Black Tiger *
Ciber Big ®* CHASEHK...

1.0 MEGAROM - DAIVA * Cross Blaim
* Flight Simulator ¢ knight King..

2.0 MEGAROM - Space Mambo ®
RType...

GARANTIMOS TOTALMENTE NOS- 20 720 K - Fire Hawk ® Fantasm Sol-
S0S PRODUTOS _  dier 2 ® War of the dead 2




5 1/4", cartdo de 80 colunas e video mo-
nocromético, gostaria de me correspon-
der com leitores que estivessem quase na
mesma situagao, para troca de informa-
¢Bes gerais, destacando linguagens de
programagao, como turbo Pascal, C e Co-
bol, que hoje s&o lecionadas nos cursos
de informatica e gostaria de receber folhe-
tos e catélogos e outras literaturas sobre
microcomputadores da linha MSX.
Marcos Job Anghioni

Av Dom Pedro I, n® 1999 apto 14 -
Campestre

09080 - Santo André - SP

Troco correspondéncia com pessoas
que gostem de jogos, como eu. Tenho um
Expert 1.1, drive com interface 2.0 e uma
impressora.

Alexandre K. Moscovici
Rua das Mangabeiras, 150 - Pacaembii
01233 - S#o Paulo - SP

Gostaria de receber algumas dicas
de jogos 2.0 e Megaram, pois possuo va-
rios jogos deste tipo que sdo extremamen-
te dificeis.

Estou interessado, também, em tro-
car programas dicas, etc, com pessoas de
todo o Brasil. Tenho um MSX 2.0+, Mega-
ram, drive, data corder e mais de 1000
programas.

Aproveito para enviar a dica do jogo
Metal Gear:

Quando quiser mais energia, basta
pressionar F1 (pausa) e digitar DS-4 e o
Return.

Reginaldo Marcos Mansano
Caixa Postal 12.194 - Santana
Sao Paulo - SP

Possuo um Expert 1.1, drive DDX, da-
ta corder e uma impressora Olivia. gosta-
ria de trocar programas com outros leito-
res, principalmente aplicativos
Lucas do R. B. Brasilino da Silva
R. Dom Bosco, 6321204
50070 - Recife - PE

Gostaria de me corresponder com
outros leitores desta revista, para troca de
jogos, aplicativos, utilitéarios, dicas e ma-
nuais de programas simples, megaram,
2.0 e de de MSX 2.0 megaram
Alexandre Rodrigues da Silva
Rua Leticia Cini, 50 - Jardim Peri Velho
02652 - Séo Paulo - SP

Troco informagdes e fungdes C com
outros interessados na linguagem.
Carlos Alberto Angelo
Rua jodo Alves da Silva, 12-A - Jardim
Maria Dirce
07170 - Guarulhos - SP

TROCA DE REVISTAS

Troco revistas MSX Magazine (setem-
bro 88 a fevereiro 90) por revistas estran-
geiras (francesas, holandesas) ou discos
de 3 1/2" com programas.

Humberto Kajiwara
Caixa Postal 1709
01051 - Séo Paulo - SP

TERRAMEX E WARROID

Estou escrevendo para tirar as davi-
das quanto ao jogo Terramex e tirar a di-
vida do buraco da cena 9x6. As dicas séo:

— Na cena 9x4 ha uma alavanca que
deve ser usada na cena 8x6 para ativar
um bondinho que leva o explorador &0 ou-
tro lado do buraco.

Agora que ja tiramos a duvida, man-
do uma corregao a ser feita no quadro aci-
ma do mapa publicado na revista nime-
ro 8,

Onde esté a barra de ferro, no local
onde esté escrito 14x6, o correto & 13x6.
No local 14x6 também temos uma esca-
da, que nao foi colocada.

Na cena 10x4 devemos usar a bola
para quebrar os tubos € libertar a formula.

Aproveito a oportunidade para enviar
uma dica do jogo Warroid.

Para transoformar o robé em bola,
pressione SELECT + B.

Rodrigo Teixeira de Motta Melo

Rua Coqueiral de Itaperica, 5° etapa -
Edificio Soldado, apto 402

29100 - Vila Velha - ES

Escrevo para parabenizar a revista
pelo excelente trabalho que estéo fazen-
do e dizer ao |eitor Eduardo Rosa Borges,
do Rio Grande do Sul, que teve sua carta
publicada em CPU nimero 14, como atra-
vessar o buraco da tela 9x6. Veja:

— Pegue o objeto na tela 9x4 e uma
tela antes de chegar na 9x6, pare embai-
xo daquele circulo cinza que se encontra
no extremo direito da tela;

— Pegue o objeto e pule. Ele ficara
preso no circulo e funcionara como uma
alavanca;

— Vaparaa tela 9x6 e a “caixa”, gue
esta do outro lado da tela vira buscé-lo.

Para voltar é s6 pular sobre a alavan-
ca que esté do outro lado do buraco que
acontecera o mesmo.

Marcelo da Silva Cutin

Rua Rui Vaz Pinto, 285/103 - llha do
Governador

21931 - Rio de Janeiro - RJ

NOVO CLUBE

Gostaria de avisar aos aficcionados
em MSX, PC e, futuramente, Amiga, que
estamos langando um novo clube, com
grande acervo de programas do Brasil e
do exterior.

Quem desejar maiores informagdes,
escreva para:

Martha Novo de Oliveira Rosinha e Cris-
tiano André da Costa

Rua Anchieta, 571 - centro

96015 - Pelotas - RS

DUVIDAS

Possuo um Hotbit 1.2 com drive e te-
nho algumas dividas:

— No Hotbit pode ser instalada a pla-
ca 2.0 sem nenhum problema?

— Como posso fazer para gravar jo-
gos em cartucho?

— Porque alguns jogos do Expert néo
entram no Hotbit, como & o caso de World
Games, A Lenda da Gévea, etc?

— Nado existe no Brasil uma versao
do jogo The Munsters sem o defeitoda 1*
fase? Ao resgatar o Herman, aimagem pa-
ralisa. Ja tentei varias versoes.

— Ja existe 0 jogo ‘A Lenda da Gavea'
em versdo para o Hotbit?

Tenho um grande nimero de jogos e
aplicativos e gostaria de trocar jogos, tru-
ques e macetes com outros leitores da
revista.

Rafael Borin Doria
R Tavares de Macedo, 117/601
24220 - Niteroi - RJ

A placa para transformagdo em 2.0
pode ser instalada em um Hotbit. Entre em
contato com a DDX, que atualmente é a

EV A SENSACIONAL EDITOR DE VINHETAS ANIMADAS PARA A LINHA MSX.

KIT COM DOIS DISQUETES.

LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS — O SOFT ALUCINANTE: A SUA IMPRESSORANAO SERA
MAIS A MESMA POIS, COMECARA A COMPOR LETRAS DE TAMANHOS E DESENHOS VARIADOS. [

DISCO E MANUAL INCLUIDOS.

KIT LETTERS SPECIAL DESIGNERS PLUS — COM TODOS 0S ALFABETOS DO LETTERS SPECIAL
DESIGNERS PLUS MAIS 32 TOTALMENTE ACENTUADOS. SOFT DESTINADO AQS PROFISSIONAIS
QUE NAD PODEM PERDER TEMPO CRIANDO SEU PROPRIO ALFABETO. COMPATIVEL COM TODOS

0§ PROCESSADORES DE TEXTOS E ARQUIVOS DBASE.

CAR CARA- PODEROSO COPIADOR DE TRILHAS DE DISCO. EM POUCOS SEGUNDOS VOCE

JOGOS E
APLICATIVOS  |enertiliene £ 0L %S AibAooR -on.

ek PARA MICROS CX_POSTAL 6321-CEP 40040

JNFORMATIC

TEL. (O71) 3211718

PARA FAZER O SEU PEDIDO EMVIE CHEQUE NOMINAL A BAHIA VIDEO ¢ IMFORMATICA
JUNTO A RELAGAO DOS JOGOS E APLICATIVOS.

AUTORIZ.

Livraria Civilizagio Brasileira

ATENCAO
ADO JOGOS MSX COM 20% DE DESCONTO
SOLICITE GRATUITAMENTE O NOSSO CATALOGO
R B B ELETRONICO, ENVIANDO-NOS UM DISQUETE

FORMATADO PARA REALIZARMOS A GRAVACAO

TERA UM DISCO COPIADO COM TODAS AS INFORMAGOES DO ORIGINAL

@ROTAT IV A~ PROGRAMA DESTINADO A IMPRIMIR TELAS DE
JOGOS. 5 TIPOS DE IMPRESSOES. PREGO: Cr§ 700,00

]

JOGOS _ém disquete 3.5 consulte-nos

(__TODOS 0S JOGOS PARA A LINHA E , INCLUSIVE_0S MAIS RECENTES LANCAMENTOS )




CARTAS

Unica empresa que esta efetuando a adap-
tagdo e procure maiores informagdes. O
telefone da DDX é 011-570.1113.

Para efetuar a gravagdo de progra-
mas em cartucho é necessério um grava-
dor de Eprom's, que é um equipamento ca-
ro. Além disto, vocé ird necessitar de
Eprom’s, onde sdo gravados 0s progra-
mas, a placa de circuito impresso e o en-
voltério de pléstico, ou seja, o proprio car-
tucho. A menos que va efetuar a gravagao
de uma grande quantidade de programas
em cartucho, esse processo se torna in-
viavel economicamente.

Com relagdo aos programas que nao
rodam em seu Hotbit, solicitamos que en-
tre em contato diretamente com as sof-
thouses que os comercializam.

VENON STRIKES BACK

Se vocé quiser chegar até o final des-
te jogo, faga o seguinte:

= Digite (4]
TRANSMOGRIFY;

— No inicio, apanhe a arma “Pene-
trator” e nao a utilize;

— Entre no teletransportador de
TRANSMOGRIFY;

— Siga duas fases;

password

— Entre no teletransportador com o
“Penetrator” acionado, até que o teletrans-
porte se complete;

— Néao apanhe mais nenhuma arma.

As Unicas que coisas que poderdo
mata-lo sdo o rio e as armas.

Vocé nao ganhara mais pontos, mas
chegara ao final.

Antonio Carlos S. Machado
Rua Cora Pires Mercado, 62 - V. Basilina
04162 - Séo Paulo - SP

CASTLE Il

Mando a seguinte dica, para deixar
todas as portas do Castle |l abertas:
10 BLOAD “CASTLE2A":POKE &HAACF,0
: DEFUSR = &HDO00 : A=USR(0)
20 BLOAD “CASTLE2B",R
Wilson Shigueake Watanabe
Rua Marechal Deodoro, 290
86400 - Jacarezinho - PR

IMPRIMINDO COM ACENTOS
NA OLIVIA

Para poder acentuar na impressora
Olivia, digite o seguinte comando:

LPRINT CHR$(27);“R",CHRS$(1)

Caso vocé faga programas que pro-
duzam sons no MSX e mude muito os pa-
rémetros do comando PLAY, guando qui-
ser zerar todos os comandos, isto &, vol-
tar ao valor DEFAULT, basta dar o coman-
do BEEP, sem nenhum parédmetro, que os
valores iniciais serdo reestabelecidos.
Célio Wakamatsu
Rua Albuquerque Lins, 772 apto 101 -
Higienopaélis
01230 - Séo Paulo - SP

ELITE

Para alcangar uma base espacial que
esteja muito distante, aperte as seguintes
teclas:

6 (escolha um planeta préximo —
exemplo: Diso)+7+1+H+5+F (nome do
planeta que vocé quer — exemplo Aona)

+ return. Isto tudo muito rapido, antes que
ative o hiper-espago.

No jogo LIVINGSTONE 2, para conse-
guir vidas infinitas, aperte RETURN quan-
do estiver morrendo.

Leonardo Guimarées Fernandes
Rua Conde de Bomfim, 545/401 - Tijuca
20520 - Rio de Janeiro - RJ

Homologacao

DENTEL 0290/88

INSTALE UM TELEX EM SEU MICRO !

TLX - 500 A EVOLUGAQ
NA AUTOMACAO DE ESCRITORIOS

Compativel

MsX

I1BM-PC Nosso Sistema possui:

GR 500 — Discagem automatica;
— Fichdrio dos indicativos mais utilizados;
— Editor de textos préprio;

TLX-500,

SISTEMA MICRO-TELEX

DATA INDUSTRIAL S/A
Rua Coelho Neto

homologado pela S.E.|

Tel.: (027) 228-4691

— Ativagdo e desativagdo automética;
— Funcionamento com a Rede Nacional de
Telex, reparte ou ponto a ponto;
— Compatibilidade com as linhas IBM-PC e MSX;
— Homologagdo na Embratel.

mEry

s/n 1* Rua a esquerda da Portaria da CST
S0 Diogo - Serra - ES CEP 29.160




SUPER LAYDOCK  EPISODIO 2 ¢
F1 SPIRIT « OUT RUN

No jogo Super Laudock, para MSX 1
com Megaram, para obter todas as armas,
no Password, digite 21121212121212
Episodic 2 — Primeiro tecle
F1/F6=STOP e digite a senha:

EXPAND — o escudo aguenta o do-
bro de tiros.

FIND — apdrece uma bola piscando
onde ha armas secretas ou mapas.

F1 Spirit The Way to the Formula 1 —
Na o&céo Irgm Password, digite o codigo:

[AX POINT — libera todas as pistas
e formula 1, endurance e F3000

HYPEROFF — os mecénicos traba-

|ham mais rapido
SC ON — libera a tecla F5/F10 pa-
ra abortar a corrida

MITAIYOENDDEMO — mostra o final
do jogo

OUT RUN, para MSX 1 — Quando en-
trar o jogo, faga o seguinte:

Tecle espago e, quando as misicas
comecarem a tocar, fique apertando as
setas cursoras para a direita e para a es-
querda, bem rapido. Solte e pressione a
barra de espagos. Com isto, em algumas
pistas nao haveréa carros.

Giovanni Gammarano Junior

Rua Martinho Prado, 211 apto 142 -
Consolagéo

01306 - Sdo Paulo - SP

KNIGHTMARE

Para conseguir 100 vidas neste jogo,
utilize o programa abaixo:
10 POKE

BLOAD ‘MARE1”
&H92A9,&H9A
20 DEFUSR = &HDO000: A=USR(0)
30 BLOAD “MARE2"R
Alessandro Pinto de Arruda

Rua Riachuelo, 595 - Cavalhada
78200 - Céceres - MT

PACMAN E OUTROS

Para ficar com vidas eternas neste jo-
go, carregue-o da seguinte forma:
10 BLOAD “PACMAN": POKE &H8858,0 :
DEFUSR = &HA200 : A=USR(0)

Para ficar com imunidade total no jo-
go FINAL JUSTICE, use:

10 BLOAD “FINAL1" : POKE &HAAF9,0 :
R = PEEK

DEFUS =
(&HFCC0)* 256+ PEEK(&HFCBF)
A=USR)0)

20 BLOAD “FINAL2"R

No jogo HYPER SPACE, quando se
estiver jogando, digite a palavra HARVEY
e aparecera a mensagem PROGRAMM
ON. tecle ‘I' e vocé ficara com imunidade.

Cada tecla do jogo tera uma fungao.

ANO Il — N217

Guilherme Silva Cruz
Rua Jo#o Ribeiro, 260 - Centenario
25030 - Duque de Caxias - RJ

CASTLEIEN

Se vocé ndo esta disposto a guiar o
principe Rafael por 100 salas de um cas-
telo amaldigoado, pelo malvado Mephis-
to para salvar sua amada, a princesa Mar-
garida, da prisdo eterna, use estas dicas
que fardo com que as fadas déem ao prin-
cipe de presente duas asas, para que pos-
sa ir voando direto para a sala da prince-
sa, sem muito esforgo.

Para o The Castle
10 BLOAD “CASTL1" : POKE &H9D58,9 :
POKE &H9D6C,12 : POKE &H9D71,9
20 DEFUSR = 7HDO00 : A=USR(0) :
BLOAD “CASTL2".R

Para o The Castle ||
10 BLOAD “CAST2A" : POKE &HA7D6,8 :
POKE &HATEA 13 : POKE &HATEF.8
20 DEFUSR = &HD000 : A=USR(0) :
BLOAD “CAST2B"R

THE CASTLE Il
10 BLOAD “CAST2A" : POKE &HA7D1,255
: REM 255 VIDAS
20 POKE &HAT7F5&HA7 POKE
&HCSAE,0 : REM IMUNIDADE
30 FOR T=&H9691 TO &H9694 : POKET.0
- NEXT T : REM TODAS AS CHAVES
40 DEFUSR = &HDO00 : A=USR(0) :
BLOAD “CAST2B"R *

Guilherme Silva Cruz
Rua Jodo Ribeiro, 260 - Centenério
25030 - Duque de Caxias - RJ

JACK CHAN THE PROTECTOR

Para escolher a fase, pressione, du-
rante o jogo, as teclas TO e 1.
Fernando Amaral Shayani

Rua Mal Hastimphilo de Moura, 338 -
Morumbi

05640 - Séo Paulo - SP

IMUNIDADE TOTAL PARA
SALAMANDER

10 cls:keyoff : locate 1,2 : print “me-
garam - 256 Kbytes" : LOGATE 2,5 : PRINT
“SALAMANDER” : BLOAD ‘SALA-
MAND.ASM™” : DEFUSR = &HD100 :
A=USR(0)

20 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco
0" : POKE &HD1DE,0 : BLOAD "SALA-
MAND.000": DEFUSR=&HD1D3:
X=USR(0)

30 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco
1" ; POKE &HD1DE,2 : BLOAD "SALA-
MAND.001" : POKE &HA697,0 : DEFUSR
= &HD1D3 : X=USR(0)

40 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco

2" : POKE &HD1DE,4 : BLOAD “SALA-

MAND.002" : DEFUSR = &HD1D3:
X=USR(0)

50 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco

3" ; POKE &HD1DE,6 : BLOAD “SALA-

: DEFUSR = &HD1D3 :
X=USR(0)

60 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco
4" : POKE &HD1DE.8 : BLOAD “SALA-
MAND.004” : DEFUSR = 7HD1D3 :
X=USR(0)

70 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo bloco
5" : POKE &HD1DE,10 : BLOAD “SALA-
MAND.005" : DEFUSR = &HD1D3 :
X=USR(0)

80 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco
6" : POKE &HD1DE 12 : BLOAD “SALA-
MAND.006"” : DEFUSR = 7HDADS3 :
X =USR(0)

90 LOCATE 1,7 : PRINT “Lendo Bloco
7" : POKE &HD1DE,14 : BLOAD "SALA-
MAND.007" : DEFUSR = &HD1D3 :
X=USR(0)

100 0UT 212,0 : DEFUSR = &HD1FC
: A=USR(0)

Marcelo C. Eiras
Rua Almirante Tamandaré, 45 apto 302
22210 - Rio de Janeiro - RJ

CHEGA DE DIFAMAGAOQ!

Como ‘booteiro veterano gue tem um
alto grau de “preguiga mental” combina-
do com um extremo “baixo nivel de conhe-
cimento técnico” tenho que discordar,
veementemente de algumas colocagoes
do Sr. Carlyto Zamith Oliveira, no seu ar-
tigo publicado no namero 16 de CPU, so-
bre o programa utilitario SSC.

Primeiramente, queria esclarecer
que poucos programadores sérios (incluo
‘booteiros’ nesse grupo) tém coragem e
audacia de codificar e divulgar rotinas que
nao podem ser testadas.

Testar um ‘boot’ para pesquisar RAM
nos slots primérios e secundérios so &
possivel se ha a configuragao. Até pouco
tempo atras, no Brasil, as maquinas MSX
ndo eram configuradas com slots secun-
darios, portanto, era impossivel testar um
‘boot’ para pesquisar RAM em slots prima-
rios e secundarios.

Podemos nao ter olhado a pagina tal
domanual do release tal da data tal da Mi-
crosoft (os poucos possuidores destes
manuais de ‘ourc’ gostam de mostrar mi-
lagres mas nao dizem qual &0 santo). Os
seus manuais sao tratados como reli-
quias, ndo os emprestam, ndo permitem
céopias e, tampouco, divulgam adequada-
mente o que aprendem. Do lado de ca,
noés, os ‘booteiros, fizemos muita coisa
que funcionava bem nos micros MSX na-
cionais da época.

Concordo plenamente com a parte do
artigo que comenta “certas incompatibi-
lidades sdo geradas por programadores
as vezes bem intencionados mas mal in-
formados ... o programador deve depurar
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sua arte nas mais diversas configura
goes possiveis ..."

Pois é exatamente isto que o autor do
SSC nao fez com a sua arte (o SSC). L&-
se no artigo, sobre o padrdo MSX, o se-
guinte texto: “Programas ... em cassetes
ou disco podem ser utilizados sem altera-
¢ao" Desculpe, Carlyto, mas o seu SSC
ndo funciona em um MSX que ndo possua
Disk drive. O programa boot (semi-boot?)
do SSC nao testa a existéncia de uma con-
troladora de drive antes de chama-lo. O re-
sultado, em um MSX sem drive, &€ um be-
lo Crash!

Nés, ‘booteiros, podemos néo ter pro-
gramado para o futuro, mas 0 SSC ndo foi
programado para o presente. Ainda ha
muitos usuarios de MSX, possiveis leito-
res de CPU, que n&o possuem drive. Sera
que o universo de usuarios de MSX, que
néo tém drive, esta sendo ignorado, tal
qual aqueles possuidores de TK e familia?

Vamos passar agora para o paragra-
fo que comega com “Muito se fala sobre
o0s programas que rodam no Expert e Hot-
bit e que ndo rodam na série Plus, e pou-
cas solugdes foram divulgadas”. Mais uma
vez vocé esta errado, por dois motivos:

Primeiro, o problema de memoria
RAM em slot secundario s6 se manifesta
no Expert DD Plus (o modelo que vem com

drive de 3.5 embutido). No modelo Expert
Plus (sem drive) ndo ha problemas de
incompatibilidade.

A incompatibilidade existente se de-
ve ao fato de que o DD Plus inicializa o Ba-
sic e mantém a pagina 1 doslot 3 ativada
no sub-slot 3 (que contém a rotina de in-
terface do drive).

Pessoalmente, acho que isto foi uma
‘pisada de bola’ da Gradiente, que pode-
ria ter implementado uma modificagéo no
MAIN-ROM do DD Plus para rechavear o
slot 3 de volta para o slot secundario O (ze-
ro), antes de terminar a inicializag@o do
Basic. Isto teria evitado muita falagéo de
incompatibilidade e poupado os leitores
de revistas de MSX de paginas e mais pa-
ginas de reportagens e rotinas para con-
tornar tal incompatibilidade.

Segundo, realmente poucas solugoes
foram divulgadas e quase todas elas tra-
zem dificeis caminhos. Porém, guem leu
a revista Jogos e Computadores’, deparou-
se com um pegueno artigo que apontava
um caminho téo facil que até ‘booteiros’
iniciantes, criangas de 8 anos ou mesmo
um vovo de 80 sdo capazes de entendé-
lo e implementa-lo. Em vez de rotinas com-
plicadas divulgadas por ai, o usuario do
DD Plus deve experimentar a seguinte
técnica:

1 — Apbs ligar 0 micro, aguarde o
PROMPT 'Ok’ de Basic;

2 — Entre com o comando POKE
&HFFF,0 (ou POKE -1,0);

3 — Carregue 0 jogo como de
costume;

4 — Jogue 4 vontade.

Esta técnica s6 ndo funciona para
‘boots’, lamentaveis, que n&o interrogam
o PPl nem testam a memobria para locali-
zar RAM, mas que procuram as palavras
Gradiente ou Hotbit na meméria ROM. Pa-
ra 'semi-boots’ assim, recomendo 0 uso
do SSC — com a seguinte restricdo: nac
passar 0 jogo com o “semi-boot" do SSC
para a fita cassete de um colega, pois nao
funciona num micro sem drive.

Bem, & isso ai, Carlyto. N&o adianta
chorar ou reclamar — Somos sempre os
vildes. Programador é sinénimo de peca-
dor, mutreteiro — vamos todos para o in-
ferno, pois estamos sempre pecando
Mesmo bem intencionados e bem infor-
mados, n6s pecamos. Como vocé escre-
veu, programar é uma arte. Qual o artista
que nao é criticado?

Vou voltar a pintar os bytes — See

ou in Hell ...

rancis Norman Quinn
Rua Santa Carolina, 36/304 - Usina
20530 - Rio de Janeiro - RJ
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Sérgio Duric Calheiros

este més o projeto SCREEN IV che-
ga ao fim, completando o programa
criado em fins de 1986. O SCREEN IV
passara a conter um dos comandos mais
poderosos € interessantes do BASIC, per-
mitindo ao usuario do MSX — e do proprio
SCREEN IV, & claro — tirar o maximo de
sua impressora e de seus dotes raflcos
Na linha dos comandos SCREE
LOAD e SCREEN SAVE, gue foram |rr|ple-
mentados na parte anterior, 0 novo co-
mando apresenta gramatica semelhante.
Aproveitando a palavra chave SCREEN

PARTE X

com TOKEN OUT, foi criado o comando
SCREEN OUT, que, como o nome suge-
re, envia uma copia (fiel) do que esta na
tela do computador diretamente para a im-
pressora. As cores da cada pixel presen-
te na tela sdo simulados no papel através
de padroes em cinza.

Como a tela do SCREEN-ff-IV é uma
tela grafica, o comando aproveita os re-
cursos graficos da impressora para repro-
duzir o que estiver aparecendo, excluindo
eventuais sprites.

A reprodugao das cores so & possivel
gragas ao sistema de ampliagao de tela.
A tela grafica do micro possui uma reso-
lug&o de 256 x 192 pixels. No papel, a re-
solugdo passa para 512 x 384 ou mesmo
768 x 576. O leitor ja deve ter percebido
que essas resolugoes representam, res-
pectivamente, o dobro e o triplo da reso-
lugdo normal do micro. Com isso, cada pi-
xel da tela fica representado através de
uma matriz de 2 x 2 ou, 3 x 3, onde estao
0s padroes referentes a cada tom

A sintaxe do comando &€ a seguinte:

SCREEN OUTV < largura> < tabulamento> ou
SCREEN OUTH < largura> < tabulamento> ou
SCREEN OUT T < largura> < tabulamento>

As letras H, V e T especificam o mo-
do de reprodugao

H — modo duplo-Horizontal
V — modo duplo-Vertical
T — modo triplo-Vertical

A largura especifica o nimero de
pontos maximos a serem impressos. Es-
te recurso pode ser usado quando se de-
seja um formato que a capacidade da im-
pressora é insuficiente para reproduzir.

Nocasodei impressoras com 80 co-
lunas, as opgdes "H" e "T" devem ter o pa-
rametro largura especificado, sendo este
menor ou igual a 480 pontos. O tabula-
mento especifica 0 numero de pontos que
a cabega deve avancar antes de comegar
a imprimir. Experimente os exemplos da-
dos na listagem 1 e 2.

O codigo do comando SCREEN OUT
esta listado no bloco 2. Para digita-lo, uti-

lize 0 MSXDEBUG, como de costume. O
50

bloco 1 contém uma copia do inicio do co-
digodo SCREEN.IV. Este bloco néo pre-
cisa ser digitado, esta sendo publicado pa-
ra que o leitor possa verificar se estes da-
dos sdo 0s mesmos presentes em seu
SCREEN IV. Alias, deve-se prestar ateng@o
nos enderegos 41A9H e 4383H, pois ne-
les estao os dados necessarios para que
o SCREEN OUT funcione,isto é, seja
reconhecido.

N&o é necessario repetir que o co-
mando SCREEN OUT s6 é reconhecido
dentro do ambiente de trabalho do
SCREEN IV. Observe que, guando uma
tela estiver sendo impressa, ndo ha mo-
vimentos inuteis de cabega da impresso-
ra, gragas ao sistema de procura logica
presente no comando. Isso quer dizer que
a cabega avangara somente até o ponto
em que houver algo para ser impresso, 0
que economiza tempo, além de poupar a
impressora.

Um detalhe que o leitor deve conhe-
cer & a relagdo entre as cores e 0s seus

1@ REM Exemplo de como usar
o SCREEN OUT

2@ KEY OFF:CLS:COLOR 15
3@ CIRCLE (127,95),80

4@ FILL (127,95),3

50 LINE (@,95)-(255,95),4
60 FILL (10,90),2

70 FILL (10,100),5

80 FILL (250,90),6

9@ FILL (250,100),7

100 SCREEN OUT V

110 A$=INPUT$(1)

LISTAGEM 1

1@ REM Imprime tela do disco
20 REM Carrega tela

3@ BLOAD "TELA.SCR",S

4@ REM Espera led apagar

5@ FOR I=1 TO 1000:NEXT

6@ REM Imprime

7@ SCREEN OUT T,480

LISTAGEM 2
CPU A REVISTA DO MSX



4100 C3 BS 01 C3 1A 03 C3 AF
4108 @2 C3 86 @B C3 F7 @E C3
4110 37 OF C3 3A @F C3 3D @F
4118 C3 4@ QF C3 43 OF C3 2E
4120 11 C3 38 11 C3 27 14 C3
4128 88 14 C3 67 15 C3 00 00
4130 C3 00 00 C3 20 20 C3 00
4138 90 C3 00 @0 C3 00 00 06
4140 @1 09 01 OC ©1 OF @1 12
4148 @1 15 @1 18 @1 1B 01 1E
4150 01 21 @1 24 @1 27 01 2A
4158 91 00 00 00 20 @0 Q00 00
4160 00 00 00 0@ 00 BED FD A4
4168 FD 84 FF AS FD AE FD B3
4170 FD B8 FD C2 FD DB FD ES
4178 FD 7@ FF 89 FF 43 FF Q0
4180 00 00 @0 00 Q@ 0O 00 @O
4188 00 00 00 00 Q@ 7D 03 80
4190 03 832 03 00 00 00 00 00
4198 00 00 @00 0O 00 @ 00 00
41A0 00 00 00 200 00 0@ @@ BA
41A8 BS 9C 00 00 0@ 00 00 00
41B0 00 00 00 @@ @@ F3 ED 7B
41B8 @6 0@ DB A8 E6 @3 DD 21
41CO 65 @01 FD 21 3F @01 F5 CD
41C8 6@ 02 11 00 @@ CD B4 02
41D@ 28 OE 36 C9 23 F1 77 23
41D8 CD 6B @2 CD 76 @2 18 E6

41E@ F1 21 C@ FF 36 F7 23 77
41E8 23 11 03 @1 CD 76 02 3E
41F@® 3C 32 6C 38 3A Bl
41F8 4B 38 3E FF 32 4D 38 E6
4200 F@ 32 6A 38 2F 32 6B 38
4208 DD 21 3E @@ CD 7B @2 CD
4210 B@ 10 3E 02 F7 00 S5F 00
4218 CD C6 @02 CD 3C @2 3A 6C
4220 38 32 B@ F3 DB A8 E6 F3
4228 21 48 F3 46 CBE 20 CB 20
4230 B® D3 A8 C3 22 40 @0 00
4238 00 00 00 00 DD 21 65 @1
4240 CD 60 02 11 00 0@ CD 84
4248 @2 C8 36 F7 18 F2 DD 21
4250 65 @1 CD 6@ 02 11 00 00
4258 CD 84 @2 C8 36 C9 18 F2
4260 DD 6E @@ DD 66 Q1 DD 23
4268 DD 23 C9 FD SE @0 FD 56
4270 @1
4278 72 23 C9 @08 DB A8 FS E6
4280 FO C3 8C F3 7C 92 C@ 7D
4288 93 C9 F3 7D D3 99 7C E6
4290 3F F6 40 D3 99 €9 F3 7D
4298 D3 99 7C E6 3F D3 99 C9
42A@ F3 33 33 33 33 D1 DD E3
42A8 DS 3B 3B 3B 3B FB C9 2A
42B@ 4B 38 32 Bl F2 AF 32 4E
42B8 38 DD 21 DE @08 C3 A0 02

42C0 00 00 00 0@ @@ VO CD EF
42C8 02 21 00 @0 01 0@ 18 AF
42D@ F7 00 56 @00 21 00 20 01
42D8 9@ 18 CD @4 @3 F7 00 56
42E@ 00 21 B2 FB 06 18 70 23
42E8 1@ FC F7 @0 26 @B C9 21
42F@ 00 30 11 00 30 13 36 20
42F8 ©1 FF 05 ED Bo 21 @1 01
4300 22 DC F3 C9 3A E9 F3 CB
4308 27 CB 27 CB 27 CB 27 C5
4310 47 3A EA F3 BO 32 4A 38
4318 C1 €9 22 4F 38 CD 26 @3
4320 2A 4F 38 C3 AQ 02 DD 21
4328 EA 79 FE 2C C8 47 E5 FD
4330 21 8D @1 21 A7 91 CD 6B
4338 02 7E A7 28 08 B8 23 20
4340 F5 E1 DS 78 C9 78 E1 DD
4348 21 1C 52 CD 7B @2 DD 21
4350 D& 79 22 4F 38 FE @5 DO
4358 FE 04 28 @A F5 CD 4E 02
4360 F1 DD 21 DB 79 C9 CD 3C
4368 @2 3A 6C 38 32 BO F3 3E
4370 @2 F7 @@ SF 00 CD Cé @2
4378 DD 21 E7 79 C9 C3 A5 19
4380 C3 55 1A C3 F3 1A 00 00

Soma total:Q@@F9A3

BLOCO 1

respectivos padres. A impressao da te-
la ndo € invertida, ou seja, um pixel preto
& impresso utilizando o padrao mais escu-
ro (e vice-versa para o0 branco). As cores
intermediarias mais escuras possuem pa-
droes mais escuros. Por isso, antes de
mandar uma tela para impressora, procu-
re criar fundos claros, © que proporcionara
desenhos mais nitidos e fitas mais
duraveis.

O SCREEN |V termina exatamente co-

mo foi construido. Um detalhe na época
nao considerado foi a possibilidade de imi-
tar o comando BASIC do DOS. Como ex-
perts em DOS, sabemos que o comando
BASIC pode carregar e executar automa-
ticamente qualquer programa em BASIC
que esteja no disco. Para tanto, basta que
0 nome do tal programa seja digitado apos
0 comando

Natur 'mente, o ideal seria prover o
SCREEN |V de todos os recursos possi-

veis. Apesar de extensdes como essas es-
tarem fora do contexto deste artigo, ndo
& impossivel tornar isso viavel. Nao pen-
sem gue o SCREEN IV termina agui: 0 pro-
grama espera ainda varias alternativas,
pois foi criado para recebé-las

Caso tenham mais idéias, procurem
envia-las, mesmo que nao saibam como
colocé-las em pratica. Nao esquegam que
um problema bem colocado ja & um pro-
blema resolvido pela metade.

CASAINFO
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SAF3 11 @9 @0 ED 53 83 38 DD 5C52 20 €D 7D 1C 2A SB 38 7D  SDB3 38 19 42 4B 2B 7E A7 20
SAFB 21 66 46 CD 7B @2 DD 21  SCSB E6 ©7 FE 07 20 @4 11 F8 SDBB @7 2B OB 78 Bl 20 F6 C9
5BO3 S5 40 CA Al 10 22 4F 38 5C63 @@ 19 23 22 SB 38 C1 18  5DC3 CD 6D 1E 21 00 36 3E 1B
SB@E FE 54 28 @D FE 48 CA 24 SC6B E1 CD A8 1D C1 1@ D5 C1 SDCB CD ED 1D 3E 4B CD ED 1D
5B13 1C FE 56 C2 A1l 19 C3 E5 5C73 10 CF 2A 4F 38 DD 21 DE  5DD3 79 CD ED 1D 78 CD ED 1D
SB1B 1C 21 40 @2 22 81 38 CD SC7B @8 C9 CS5 €D 8F 1E 57 ES  SDDB 7E CD ED 1D DD 21 B2 73
SB23 @A 1E 3E 1B CD ED 1D 3E 5C83 @1 @@ 20 ©9 CD 8F 1E SF  SDE3 DA A1 19 23 OB 78 Bl 20
5B2B 41 CD ED 1D 3E @6 CD ED  5C8B E1 @6 @8 C5 7B CB 12 30 SDEB EF C9 F5 F7 @@ 6F 04 38
5B33 1D 21 F8 @0 22 SB 38 06 5C93 @8 CB 3F CB 3F CB 3F CB  SDF3 13 F7 00 84 08 28 F4 F1
SB3B 20 C5 CD E1 1B @6 04 CS SCOB 3F E6 OF 20 07 3A EA F2 SDFB FS D3 91 AF D3 9@ 3D D3
5B43 CD 72 1B CD A8 1D C1 10 S5CA3 A7 20 @1 3C 47 FD 21 9C 5E@3 9@ F1 A7 C9 F1 37 C9 DD
SB4AB F6 2A 5B 38 11 08 00 A7 SCAB 1E FD 23 FD 23 10 FA FD SE@B 21 66 46 2A 4F 28 CD 7B
5B53 ED 52 22 5B 38 C1 1@ E1 SCB3 7E @@ DD CB 0@ 26 DD CB  SE13 ©2 22 4F 38 C8 FE 2C DD
SBSB 3E 1B CD ED 1D 3E 41 CD SCBE @@ 26 DD B6 0@ DD 77 @@  SE1B 21 55 4@ C2 Al 19 DD 21
5B63 ED 1D 3E 08 CD ED 1D 2A 5CC3 FD 23 DD 23 FD 7E @0 DD SE23 66 46 CD 7B @2 FE 2C 22
SB6B 4F 28 DD 21 DE @8 CS @6 SCCB CB @@ 26 DD CB @@ 26 DD  SE2B 4F 38 28 17 2B DD 21 SS
SB73 Co 21 0 36 DD 21 85 38  5CD3 B6 @@ DD 77 @@ DD 23 Ci  SE33 47 CD 7B 02 22 4F 38 2A
SB7B FD 21 45 39 C5 CD 8B 1B SCDB 1@ Bi 11 ©8 @@ 19 C1 1@  SE3B 81 38 CD 84 02 38 04 ED
5B83 DD 23 FD 23 Cl1 1@ F5 C9 SCE3 99 €9 21 80 @1 22 81 38 SE43 53 81 38 2A 4F 38 2B DD
SB8B CD B7 1B 06 03 1A 77 23 SCEB €D @A 1E 3E 1B CD ED 1D  SE4B 21 66 46 CD 7B @2 22 4F
SB93 13 1@ FA DD CB 0@ 3E CD SCF3 3E 41 CD ED 1D 3E @8 CD SE53 38 C8 FE 2C DD 21 55 40
SBOB B7 1B 2B 2B 2B 06 03 1A SCFB ED 1D 21 F8 @@ 22 5B 38  SESB C2 Al 19 DD 21 S5 47 CD
SBA3 CB 27 CB 27 CB 27 Bé CD £D@3 @6 20 C5 CD E1 1B @06 02 SE63 7B @2 ED 53 83 38 22 4F
SBAB 9B 1D 77 23 13 1@ F@ DD E5POB €5 CD 2C 1D CD AB 1D C1  SE6B 38 C9 2A 83 38 7D B4 C8
SBB3 CB @@ 3E C3 DD 7E 0@ E6 5p13 10 F6 2A SB 38 11 @8 @@ SE73 3E 1B CD ED 1D 3E 4B CD
SBBE @1 FD 7E 00 28 @8 CB 3F SD1B A7 ED 52 22 5B 38 C1 1@ SE7B ED 1D 7D CD ED 1D 7C CD
SBC2 CB 3F CB 3F CB 3F E6 OF Sp23 E1 2A 4F 38 DD 21 DE @8 SE83 ED 1D AF CD ED 1D 2B 7D
SBCB 47 A7 20 @9 3A EA F3 06 SD2B C9 ©6 @4 C5 21 @@ 36 DD  SEBB B4 20 F7 C9 F3 DB 99 E2
SBD3 @1 A7 28 @1 47 11 BC 1E 5D33 21 85 38 FD 21 45 39 06 SE93 E3 CD 47 1A E3 E3 DB 98
SEDB 13 13 13 10 FB C9 06 C@ SD3B C@ CS5 CD 4B 1D DD 23 FD  SE9B C9 00 00 032 03 02 02 01
SBE3 2A 5B 38 DD 21 85 38 CD SD43 23 C1 1@ F5 C1 1@ E4 C9 SEA3 02 03 01 01 01 01 @3 20
SBEBE 8F 1E DD 77 @@ 7D E6 07 SD4B CD 6@ 1D 06 @2 CB 26 CB  SEAB 02 00 03 02 01 00 01 02
SBF3 FE @7 20 04 11 F8 00 19 5D53 26 1A B6 77 23 13 10 F5  SEB3 00 03 02 03 00 01 00 00
SBFB 23 DD 23 1@ EA 2A 5B 38 SDSE DD CB @@ 3E C9 DD 7E 00  SEBB 00 00 0@ 00 @7 @7 07 03
5Ce3 DD 21 45 39 11 00 20 19 5D63 E6 01 FD 7E @@ 28 ©8 CB  SEC3 @5 @4 @5 00 05 07 02 07
SCQB @6 CO CD 8F 1E DD 77 00 SD6B 3F CB 3F CB 3F CB 3F E6 SECB @5 06 04 03 05 06 04 02
5C13 7D E6 @7 FE @7 20 04 11 5D73 OF 47 A7 2@ @9 3A EA F3  SED3 01 05 02 05 02 05 @02 01
sC1B F8 @@ 19 23 DD 23 10 EA SD7B @6 @1 A7 28 @1 47 11 9C  SEDB 02 04 04 00 01 06 @3 06
5C23 C9 21 @0 @2 22 81 38 CD 5p83 1E 13 13 1@ FC C9 00 21  SEE3 02 07 @2 02 00 @2 00 00
5c2B @A 1E 3F 1B CD ED 1D 3E SDBB @@ 36 54 SD 13 @1 3F @2 GSEEE 00 00 00 00 00 00 00 00
5C33 41 CD ED 1D 3E @8 CD ED D93 36 00 ED B® 2A 5B 38 C9
5C3B 1D 21 00 @0 22 5B 38 06 SDOB C5 @1 @@ @8 CB 17 CB 19  Soma total:9181DB
5C43 18 C5 @6 02 C5 CD 89 1D S5DA3 1@ FA 79 C1 C9 2E @A CD
SC4B @6 @4 C5 DD 21 0@ 36 06 SDAR ED 1D 21 @@ 36 ED SB B1
BLOCO 2

e Drive 51/4 e 3 1/2 (DDX, DMX) * Prog ginal I e

® Interface Dupla p/Drive disquete

e Cartdo de 80 colunas e Capas diversas para micros e peri-
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e Multi-modem Telcom Dominando o MSX

© RS 232 terminal ® Linguagem Logo-MSX em cartu-

® Expansor de Slots cho grétis livro da editora Aleph

® Interfax-20 e Cartuchos Game Master para jo-

® Monitores gos Konami compativel com MSX
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sem fio @ Turbo Basic MSX em cartucho —
o Filtros de Linha MPO Video
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OS ENDERECOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM
INFORMATICA ® RADIOAMADORISMO

RIO DE JANEIRO:

Pertinho da Central (Est. Pedro 1) e
do Metrd (Est. Presidente Vargas):
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja

SAO PAULO:

No bairro Sta. Ifigénia, onde
se concentra o comércio eletronico:
R. Vitoria 379/383/391

Nos locais acima estdo sediados os principais estabelecimentos do

GRUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servigo dos

profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento
postal (veja endereco no rodapé), ali dispoem eles dos seguintes setores
especializados:
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LOJAS DO LIVRO ELETRONICO- LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletronica, Informatica,

Faixa do Cidadéo, Radioamadorismo, Telecomunica¢des e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutengao, ajustes e

consertos em aparelhos eletronicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de

uma organizacdo com mais de meio

século de experiéncia nesta especializagao.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao.
— Som. Montagens de Aparelhos, instalagéo, manuten¢ao, consertos. Artigos

sobre “hard’” de micros e periféricos.

rogramas para Eletro-Eletrénica e

Radioamadorismo.
1 Is Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um
GRAT exemplar da “Revista do Livro Eletrénico” contendo listas e

comentérios sobre livros

técnicos de nossas especializagoes.

PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal

Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil




Sérgio Duric Calheiros

mos em dar uma visao geral do que

€ a conversao de programas. Vimos
também para que serve, Como surgiu, pa-
ra que e por que usa-la. Mais importante,
ainda mostramos como fazer para conver-
ter programas separados em varios blo-
©Os num so

Continuando a discutir o processo de
conversao de programas. neste més en-
traremos em mais alguns detalhes, nos
aprofundando ainda mais nesse assunto,

Somente para retomar o fio da mea-
da, vale a pena recordar os passos toma-
dos para a conversdo. De uma maneira
geral, podemos remontar o roteiro pré-
estabelecido, como na lista de procedi-
mentos a seguir

1 — Descobrir em quantos blocos o
programa esta dividido,

2 — Analisar o programa de carrega-
mento para descobrir como sao carrega-
dos os demais blocos. Estes podem ser
executados com um '‘BLOAD "PROG"R
ou, entdo, serem carregados com um
BLOAD “PROG" e executados com um
comando
‘DEFUSR=endereco:A=USR(0)":

3 — Usar o comado BLOAD do
MSXDEBUG para carregar os blocos na
memoria e saber seus enderegos fisicos;

4 — Seguir sua rotina de transferén-
cia para descobrir seu local original. O en-
derego da rotina de transferéncia de ca-
da bloco é encontradoe no passo 2;

5 — Usar 0 comando MOVE para re-
locar o bloco para seu local original;

6 — Repetir o processo de transfe-
réncia dos blocos para todos os blocos.
No ultimo, encontrar o endereco final de
execugao;

7 — Finalmente, resta salvar o pro-
grama inteiro através do comando SAVE-
COM do MSXDEBUG

N os artigos anteriores, nos preocupa-

Naturalmente, no meio desse proces-
s0, podem acontecer algumas coisas que
nao estao previstas neste roteiro. Um
exemplo muito comum é a presenca de te-
las graficas, que servem para enfeitar o
carregamento de certos jogos. O que fa-
zer com essas telas, se, na maioria das ve-
zes, elas nao fazem parte do cédigo ori-
ginal do programa? Sera que teremos que
simplesmente ignoréa-las, sem outra
alternativa?

Por enquanto, a resposta é afirmati-
va, mas nao definitiva. Um dos comandos
a serem implementados no MSXDEBUG,
mais adiante, contornara esse problema,
aproveitando as eventuais telas que os
programas carregarem. Dessa maneira,
procure converter programas que nao te-
nham telas ou, entao, guarde tais telas pa-
ra mais tarde poder reutiliza-las.

Aidentificagao de uma tela é imedia-
ta. Basta executar cada bloco individual-
mente, a partir do Basic. No momento em
que a tela surgir, apos a execugao de de-
terminado bloco, saberemos qual dos blo-
cos é a tela 4

Outro problema que pode surgir se da
em relagao ao tamanho de memoria dis-
ponivel, que pode se tornar insuficiente,
dependendo do programa. Quando acon-
tecer, sera necessario langar mao de ou-
tro recurso que ainda nao discutimos a

fundo, o parametro OFFSET, do comando
SAVECOM. Apesar de restrito a esse pro-
blema, seu uso é relativamente simples,
bastando entender o exemplo a seguir.

Suponhamos que o programa que es-
t4 sendo convertido ocupe uma area de
memaria que esteja ocupada pelo DOS
Normalmente, neste 'caso, a area de me-
méria livre vai até 0DB0OH. A partir dai, es-
ta ocupada pelas rotinas do DOS, ndo po-
dendo ser destruida sob o risco de gueda
do sistema.

Oprocedimento a ser (uiiiauu nesse
caso, como sempre, é trabalhar na parte
da memaéria livre. No processo de conver-
sdo, mais especificamente, no momento
do carregamento dos blocos, através do
comando BLOAD, saberemos se tal bloco
cabe na memoéria livre ou ndo. Se ndo cou-
ber, o BLOAD nos mandara uma mensa-
gem de erro e mostrara os enderegos fi-
sicos do bloco. De posse desses endere-
Gos, saberemos até onde a area do DOS
foi invadida. Assim, basta carregar o blo-
co num endereco inferior, de forma que
sobre algum espago entre o fim do bloco
e o DOS

Tomando exemplos numéricos, supo-
nhamos que o programa tenha apenas um
bloco e com os seguintes enderegos:

Enderego inicial 0A100H
Enderego final: ODFFFH
Endereco de entrada: 0A100H

Para carrega-lo, usamos o seguinte
comando do MSXDEBUG (néo se esque-
ca de limpar a meméria com o comando
FILL):

SIS > BLOAD bloco FO00

Conhecendo a semantica do coman-
do BLOAD, sabemos gue o parametro
OFQO00H acima faz com que o bloco que
esta sendo carregado seja deslocado au-
tomaticamente -1000H posigdes a partir
do seu enderego inicial. Isso foi discutido
na implementagao dos comandos BLOAD
e BSAVE. Se vocé nédo se lembra, sugeri-
mos que volte a esta parte antes de
prosseguir

Continuando, o bloco sera carregado
a partir de 9100H se estendendo até
OCFFFH, e, portanto, livre do DOS. Como
o programa tem apenas 1 bloco, resta
salva-lo no disco, usando o comando SA-
VECOM. Os enderegos passados ao co-

mando, devem ser aqueles que descre-

YELLOW
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A SOLUCAO PRA MICROS
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Micros, Monitores, Impressoras, Mesas
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(Mais de 2000)
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vem a real localizagao do bloco na memo-
ria. Dessa maneira, o0 comando deve ser
dado como a seguir:

SIS>SAVECOM prog 9100 CFFF
00

STACK < >FAF0

OFFSET >1000

AMBIENTE > FO

Observe que 0 enderego de execu-
¢ao permanece o mesmo do original. Co-
mo podemos perceber, 0 comando salva-
ra a area de memoria que esta compreen-
dida entre os enderecos inicial e final,
9100H e OCFFFH, respectivamente. Entre-
tanto, devido ao valor do OFFSET, o co-
mando considera que, a transferéncia
desse bloco pelo RUNTIME, ap6s ser car-
regado pelo DOS, devera ser feita 1000H
posigdes a partir do enderego inicial, o
que faz com que o programa seja coloca-
do em seu local original, antes de ser exe-
cutado. Perceberam?

Os outros parametros do comando,
STACK e AMBIENTE, foram escolhidos de
forma a melhor garantir o funcionamento
do programa em quest&o. Como o progra-
ma ocupa uma area alta da meméria, &
conveniente deslocar o STACK para uma
posi¢édo mais alta ainda. Normalmente, a

sicdo OFAFOH nao é usada nem pelo

ISXDEBUG, nem pelo DOS e nem pela
BIOS. E uma area do Basic &, portanto, li-
vre. Ja o ambiente foi escolhido de manei-
ra mais logica, ja que neste caso, ndo &
preciso deixar RAM nas paginas 0 ou 1.
Notem que um programa que ocupe uma
area alta da memoria pode precisar de ro-
tinas que figuem na ROM (BIOS elbu
Basic).

Analogamente, se ao analisarmos um
programa, descobrirmos que um dos seus
blocos ocupa a area do MSXDEBUG, de-
veremos deslocar esse programa para
frente e, como comando SAVECOM, fazer
com que a transferéncia seja corrigida pa-
ra tras.

Quando um programa for grande de-
mais, ocupando a area do MSXDEBUG e
também a area do DOS, teremos que
junta-lo no disco, usando o comando AP-
PEND, j& implementado anteriormente.
Neste caso, programas como este ja sao
executados a partir do enderego 100H,
dispensando a rotina de transferéncia, po-
sicionamento do STACK e preparagao do
ambiente. Talvez o trabalho até seja faci-
litado, mas & preciso grande atengao nes-
se caso. Para salvar um programa como
este, basta utilizar o comando DSAVE, ja

conhecido de todos e, depois, o APPEND
para o resto do programa.

QO comando DSAVE funciona de uma
maneira peculiar que ainda nao foi discu-
tida. Ja mencionamos gue um unico BYTE
pode ser a diferenga entre a perda ou o ga-
nho de um cluster no disco. Além disso, 0s
arquivos no disco sac sempre salvos com
um tamanho que & multiplo de 128. Isto
quer dizer que os dados que estdo depois
do endereco final serao salvos até o pro-
ximo multiplo de 128.

O comando 'DSAVE teste 4100 4110
criara um arquivo de 128 bytes, apesar de
86 nos interessar os 10H primeiros BYTES
Se usarmos o comando APPEND nesse
arquivo, os dados serdo agregados apos
0s 128 BYTES e ndo apds os 10H BYTES,
0 gue criard um buraco entre esses
arquivos.

Portanto, ao usar o comando DSAVE
para salvar a primeira parte de um progra-
ma longo (nao esqueca da extensao
COM), certifique-se que o tamanho € mul-
tiplo de 128, sob o risco de ndo fazer uma
converséo bem sucedida.

Para saber se o tamanho & multiplo
de 128 basta fazer com que o enderego ini-
cial comece em xx00 (4100H por exemplo)
e o final termine em xxFF ou xx7F,

Como dissemos anteriormente, 0 su-
Cesso entre uma conversao e outra de-
pende muito da experiéncia e do conhe-
cimento do leitor em saber o gue fazer
quando encontrar um programa que foge
aos procedimentos normais, adotados até
aqui.

Temos recebido novas sugestdes de
comandos e, também, adverténcias de
mau funcionamento de certos comandos
do MSXDEBUG. Tenhe certeza que, na ho-
ra mais conveniente, trataremos desse as-
sunto, sem comprometer o cronograma ja
estabelecido para o projeto

No proximo ndmero, implementare-
mos o comando que eliminara o problema
da impossibilidade de incluir as telas nos
carregamentos. Se desejarem, j& podem
reservar lugar para este comando, que se
chama SAVESCR. Por enguanto ndo entra-
rei em maiores detalhes, deixando a aten-
¢ao do leitor voltada aos topicos aborda-
dos nesse artigo.

Abaixo estdo algumas listagens de
programas que o leitor deve analisar, sa-
bendo, de antemao, o que pode encontrar.
Naturalmente, isso € s6 uma amostra do
gue existe por ai. O importante é saber co-
mo lidar com os imprevistos. Ate a
proxima

(ST
)

Se voce quer tirar 0 maximo de pro-
veito de seus jogos e/ou aplicativos
gréaficos, compre um SUPERSTICK.
O Superstick é igualzinho ao da ma-
quina de fliperama, Em seu coman-
do de botdes sao usados [aminas de
cobre com contatos platinados, o
que garante grande durabilidade e
maciez em sua manipulagao. Além
disso o Superstick ja tem incorpora-
do exclusivo circuito de tiro automa-
tico alimentado diretamente do
computador.

Vocé encontra Superstick para : MSX
2, MSX 1, AMIGA, ATARI e MASTER
SYSTEM.

Informacdes e vendas:

* MISC : R. Xavier de Toledo, 210- CJ.
23 - CEP 01048 - Sao Paulo - S.P.

* Ectron: R. Dr. Cezar, 131 - Santana
- CEP 02098 - Sao Paulo - S.P.

® |IC NEWS: R. Santa Ifigénica, 295 -

\ sala 208- CEP 01207 - Sao Paulo-S.P_J

(" 0 MELHOR SISTEMA )
PELO MENOR PRECO

FOLHA DE PAGAMENTO
Emite recibos de adiantamen.
tos semanais, mensais, 13° ¢
todos 0s relatorios fiscais e
gerenciais,

CONTABILIDADE GERAL
Plano de contas varidvel, cen-
tro de custa @ todos os relatd-
rios oficiais e gerenciais

Listag
carreg
partes o

- Programa BASIC de
to de um programa divido em 3
carregamento automatico:

12 REM Comandos iniciais
20 CLS ¢
30 REM Primeiro bloce

40 BLOAD “PROG1.BIN®,R

50
&0
70
80

Listagem 2 - Programa BASIC de
carrsgamento sem =xecucdo automstica
(2 blocos)

BLOAD “PROG1.BIN®
DEFUSRa xxxx: A=USR{®)
30 BLOAD "FROG2.BIN®

85

40 DEFURSsyyyy :A=USR(0)

Listages 3 - Programa de carregamento
que mistura execugdes automdticas com
exacugdes controladas

10 BLOAD *
20 BLOAD "
30 DEFUSR=xxx : A=USK (@)

Programa que
bloc.

Listagen 4
carreganento de dois
axecutar algum deles -
dois devem ser carregados a
comegarmos a meguir a rotina de
transferéncia

10 BLOAD "PROG1 BIN®
20 BLOAD "PROG2 . BIN"
30 DEFUSR=xxxx: A=USR(0)

ANO Il — N°17
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CONTROLE DE ESTOQUE CONTAS A PAGAR E

Posico fisica financeira do | RECEBER

estoque com tabela de pregos | Controle completo sobre o &3
uma vasta gama de | clode cobrangas e pagamen:

relatorios. to com inGmeras relatorios

identificando contas vencidas

@ clientes em atraso.

CONTROLE FINANCEIRO
Fluxo de caixa integrado com
controle bancario & previsao
orgamentéria em um Gnico

CADASTRO DE CLIENTES
Elimina totaimente os proble-
mas de cadastro e pesquisa
de clientes e fornecedores,
além de emitir etiquetas e en
deregamento postal

1 J sormuase

& (021) 233-2124 253-3549

Garantia de 1 ano, e manual
Despachamos para todo Brasil




0 MELHOR PARA SEU MSX e MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMES|S

NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS

MSX-DOS voms PLLIS (LANGAMENTOL.. ferramentas para auxillo na programagdo. ... Cr$ BO0.0
MSX HELLO! 10... multhutilitério para uso com disk-drive. Cr$ 800,00
MY — utllitario para impres icos Cr$ 500,00 (*)
EASY GRAPH 2 s o ©r§1,20000
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS
MALA DIRETA MSX 1.1 cadastro de clientes para 7000 reglstros..... Cr$ 1.200
MSXSAM VOICE smmmzen sintetizador de voz com 1 canal de som......  Cr$ 50000 (*)
MSX CHART 1, gréficos comerciais @ eStatisticas.............. Cr$ 800,00
st Puﬂmun 10.. telefor I a. €r$ 80000
horéspoca chinés o computa . Cr$50000 (*)
VEK!D mm 1.0 MTA (LANCAMENTO).... poderoso processador de m(m paraMTA.... Cr$ 1.200(
TEXTO TOTAL 10 LADY (LANCAMENTO)...  poderosa proceasador de textos com grificos  Cr$ 1200,00

MSX TOP CAD (LANGAMENTO).. sensacional editor de projetos profissionais.. Cr

NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX
editor de pagina com textos e gréficos........ Cr§ 80000
22 lferones etas pirs 0 PAGE MAKER..... Cr

1§ 25000
Cr$ 250,00

Cr§ 25000
Cr$ 25000

MSX PAGE MAKER 1.4,
MSX PAGE MAKER FO!
MSX PAGE MAKER FONTES 2.

diver
diversas figurs

SX PAGE para sua pagina gl Cr$ 25000
MEX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos gigantes para titulos e destagues.. Cr$ 25000
MSX PAGE MAKER SQUARES 1. diferentes molduras, adornos e vinhetas...... Cr$ 250.00
MSX PAGE MAKER KIT.... PAGE MAKER com tados os seus acessérios. ~Cr$ 200000

NOVIDADE: “NEMESIS CLIP-ART”

IMA COLECAO COM CENTENAS DE FIGU PPARA AGE MAKER OU

ERAPHOS%— PNgSDS EPLE;II E”glh EES" 'OR APE‘IﬂS 1.000,00

NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS

0 CONDE DE MONTE CRISTO, aventura conversacional em portugués. Cr§ 40000

MENPHL em port Cr$ 40000

Nomume e  WAGUI us aventura conversacional em portugués. Crs 40000

AUTO KIT. : programa educativo para criancas.... Cr§ 40000 (*)

FARM KIT. programa educativo para criangas...... Cr$ 40000
A TACA MAGICA (SUPER LANCAMENTO)

aventura em portugués €r$ 500,00
PAULISOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS
SPRITE MAKER... editor de “sprites” com variados recursos ... Cr$ 1.700.00

*

MEGA MUSIC | ou MEGA MUSIC [I........ misicas tiradas de jogos MEGARAM japaneses  Cr$ 1.00000

M.P.0. SOFT ViDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS

XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS

MSX EDARQ. editor de arquivos em disco .... Cr$ 1.400,00
MSX VOX ... digltalizador de voz 100% nacional Cr$ 140000
FLUXO DE CAIXA ... controle comercial de entradas e saidas. Cr$ 1.400,00
CHAVE MESTRA. caplador de programas biogueados... Cr$ 180000

SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS
BANCOS DE DADOS
fiehario eletronico facil de usar

banco de dados com campos redefinives .
cadastro redifinivel facil de usar

MSX DATA BASE 1.1 ..

Cr$ 40000 ()
Cr$ 40000

$T0CK CONTROL 1 a controle de estoques facil de usar ..
STOCK CONTROL 2.0 .. conirole de estogues profissional Cr§ 800,00
CONTAS A PAGAR/RECEBER controle de fluxo/duplicatas e contas emgeral  Cr$ 80000
EDITORES GRAFICOS.
sdltor gifico fci de usa Cr$ 400,00 (*)
editor com mltiplos ré6ursos - Cr$ 40000 (*)
edito grico il de usar Cr$ 400,00 (*)
editor grafico com “shapes’ uchmvni Cr$ 40000 (*)
editor grafico cam variados rec: 1S 40000 (*)
paderaso editer grafico com etas e texturas  CrS 40000 ('
g 2 editor grafico facil de usar % Cr§ 40000 (')
THE DESIGNER'S PENCIL ... mais que um simples editor grafico .. €18 600,00 (*)
THE MAGIC PAINT tor gréfico d €15 600,00
PROCESSADORES DE TEXTOS
AACKOSCRIBE eficiente editor de textos com 40 0u 80 colu-
e s, O15/800.00
THE BANK STREET WRITER processador
de textos de facil utiizacao ... S3ga0b0(y
MSX WRITE anova versé para MSX
PRINTX-PRESS I editor de “desk-top publishing” para seu MSX 13 80000
EDITORES MUSICAIS
MUSIC STUDIO GT ..... poderoso editor musical com recursos inéditos
Cr§ 40000 (1)
PSG MUSIC WAITER ... editor de musica com it €18 400,00 (*)
SUPER SVNTH poderoso sintetizador de sons .. Cr$ 400,00 (*)
THE MUSI editor de musica de facll manuseio €18 40000 (*)
ELETRIC S0UND STUBiG poderssa sintetizador de sons e efeitos munis:
cais €15 40000
UTILITARIOS DIVERSOS
LETRASET 1.1 redefinidor de caracteres com versatilidade . Cr$ 40000

coplador do prog de fitas cassete 3 dis-

SUPER COPY 7.1
Cr$ 40000 (*)

poderiss agkilarpara pwmmach amusx Cr$ 40000 *)

KMIGHT COMMAND 20
RELLS auxilia no uso do msx com 3 v OrS 40000
DIS . facilita a operagéo do MSX. :um Iih drive”  Cr$ 600,00
MEX DuAD 74 montador editor etc ~ Cr$ 600,00
PROGRAMAS DE USO GERAL
MSX GAME DESIGNER faga os seus propios jogos com facilidade .. Cr$ 500,00 (*)
STAR SEEKER . excelente programa para amantes da astrono-
mia Cr$ 400,00 (*)
PRINT SEXY SHOP ... imprime muiheros nuas co mpressora  Cr$ 40000
i iicos no 40u MSK _ Cr$ 40000

VIDEO-GAMES MSX 1

CYBERBIG, BLACK TIGER 1, BLACK TIGER2, BLOODY, CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENO 2. TOY ACUD GAME.
{E Il PART 2, MECANO

DOMINANDO O MS apresentagdo do MSX e seus periféricos . ©r$ 2.50000 COSMIC SHERIFF. M\I\EEUNNER[LASER P}SWI) uvmssrun: 1| PART 1, LIVINGSTON
iniciagdo a programacdo basic no MSX . Cr$ 4.000.00 SIS, XH-63 PATROL, ZANAC IIl, TENSION, WAR , RAN , HYPERTRONIC, RATH-AE. SWING mnw
uma aula particular de DBASE Il em video ... Cr$ 2.500,00 DADE DA COMPILE), SABOTAGE. PASTEMAN e TNE SMURFS MDRIAIIE.O & SALAMINHO |1, BOMPY CAT, WAR IN
udl(nr en textos em cartucho Cr$ 1.800/ MIDDLE EARTH, SONIC ARKANOID, CHASE HQ, AZTEC ADVENTURE, ELETRIC CAT LAND. MEGANOVA, RAM (THE
misica em cartucho Cr$ 1.80000 WAR), MOTORBIKE MADNESS, VICARIO TENNIS e INTERNATIONAL BASKET (LANCAMENTOS):
auw :c vauur para seu MSX Cr$ 1.800,00
i Cr: 1 :00‘00 CADA JOGO POR Cr$ 50,00, JOGOS POR Cr$ 200,00 ou 10 JOGOS POR Cr$ 300,00,
Cr$ 1.800,00
MSX LOGO. a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho Cr$ 2.00000 RAMBO Iil em disco: apenas cr$ 300.00
ATENGAO:

1— Presn:hn cnnelamenta o cheque NOMINAL em CRUZEIROS em nome da NEMESIS INFORMATICA LTDA.;
acima estao disponiveis em 5 1/4 e 3 1/2. Para 3 1/2 acrescente Cr$ 150,00 por programa;

2—

3—0 ulillt‘arin MS)( HELLO! 1.0 nao esta disponivel em 3 1/2

*) podem ser gravadus em FITA CASSETE;
E;

com
B Coninl!e nos sobre gravacgdes de jogos em FITA CASSET!

6 — Clube do leitor: 10% em todas as compras
7 — O pedido minimo é de Cr$ 1.000,0
8 — Esta tabela esta vélida até o final de nossos estoques.

ENVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20001 RIO DE JANEIRO - RJ OU VENHA PESSOALMENTE AO SHOW-ROOM NEMESIS
RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - TELEFONE: (021) 222-4900



POST MORTEM

Um jogo realmente sui generis. Vocé estava programando seu
Spectrum (resquicios da transformagao) quando morreu
eletrocutado. Seu objetivo é conseguir voltar para terminar o jogo
que vocé estava programando, chamado ““Post Mortem”.

Boa Sorte.

0Os comandos sdo introduzidos por um cursor em forma de rato.

André Luis Ancides dos Santos

0J0GO
1 — Vocé esté deitado no caixao — PA-
RA CIMA.

2 — Vocé esta num tinel com uma forte
luz — PARA DIREITA

3 — Vocé esta no céu — PARA CIMA

4 — Vocé estd na sala do anjo-da-
guarda — PARA A DIREITA

5 — Vocé estd no mundo dos pesade-
los — PARA CIMA

6 — Vocé encontra Einstein. Ele Ihe
pergunta se vocé quer conversar
um pouco. Diga SIM. (Demoraré
cerca de 2:36 minutos) — PARA
CIMA.

7 — Voca esté no céu — PARA CIMA

8 — Vocé esta defronte a arca dos dez
mandamentos. LUPA Duas vezes
(vocé receberd um objeto), e de-
pois — ESQUERDA

9 — Vocé encontra Noé — PARA CIMA

10 — Vocé estd no céu — PARA A DI-
REITA

11 — Instituto Celestial de Azar e Casua-
lidade — PARA A DIREITA

12 — Receptor de Siplicas Variadas —
NAO (vocé receberd uma fita) —
PARA CIMA

13 — Mensagem — NAO — ESQUERDA

14 — Controle meteorolégico — PARA
CIMA

15 — Mundo invisivel dos Santos Ino-
centes — SIM — ESQUERDA

16 — Reis Magos — LUPA (Vocé recebe-
4 um certificado) — PARA A ES-
QUERDA.

Se vocé fez tudo sem perder muito
tempo, parabéns. Aparecerd uma men-
sagem de felicitagbes. Caso contrério,
tente ser mais rapido.

Nas instrucées acima, o que est4 ao
lado dos niimeros é a descricao da tela.

Ao lado, em letras mindsculas, estéo os
comandos, e em letras mindsculas os
comentarios,

No item 15 (Mundo Invisivel...), ©
computador dir4 que vocé perdeu o jo-
go, e perguntard se vocé quer jogar de
novo. Diga SIM, pois 0 jogo nao terminou
realmente, & apenas uma armadilha.

CONSIDERAGOES FINAIS

As teclas usadas sao:

O - ESQUERDA
P - DIREITA
ESPACO — ESCOLHE

£ valido, também, que apés conseguir
terminar 0 jogo vocé jogue algumas ve-
zes fazendo caminhos errados. As ma-
neiras de perder o jogo s&o extrema-
mente interessantes.

E MAIS JUSTO. HOJE VOCE PODE TER A CERTEZA DEQUE A

APOUCO MAIS DE UM ANO, SURGIA NO MERCADO UMA SOFT!

HOUSE QUE O IRIA DEIXAR MAIS FORTE, MAIS PROFISSIONAL
SOFTWARE VEIO PARA FICAR, E ISTO PARA NOS E SO O COME

<)

[ W0s505 PRODUTOS | [ REVENDA AUTORIZADA | | LANCAVENTO: l

POSTAL CARD 1.0 DISCOVERY
ROF 2.0 PRO KIT
ASSISTANT 1.0 NEMESIS
BUTTY SPRITES 1.1
AGUIA INF,
NEWDATA
SOFTNEW

NOVIDADES EM JOGOS
(MULTIPLE GAMES)

ATENDEMOS POR: REEMBOLSO POSTAL » SEDEX A COBRAR * VALE POSTAL » CHEQUE NOMINAL
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ATENDEMOS MSX 1, MSX 2, MEGARAM.

PAGAMENTO EM 2 OU 3 PRESTAGOES (SEM ACRESCIMO), MESMO COMPRANDO PELO CORREIO.
CADASTRAMOS REVENDEDORES PARA NOSSOS PRODUTOS. PECA INFORMACOES. TODOS QUE PEDIREM CA-
TALOGO GANHARAO UM SENSACIONAL BRINDE SURPRESA!

A&A

A&A SOFTWARE
CAIXA POSTAL 201
93800 — SAPIRANGA — RS




SOS GAME

ASTRO MARINE CORPS

INTRODUGAO

Este sensacional game da Creep Soft & Dinamic Soft, além
de possuir boa resolugao grafica, consiste de muita agao e re-
flexos rapidos. Pode-se até dizer que ele lembra o tao falado “Ga-
me Over”, onde guase nada é o que aparenta ser. As armadilhas
podem ser os elevadores para subir a outros niveis, monstros que
surgirdo do nada, etc

Vocé deve estar preparado para tudo, pois todo o cuidado
€ pouco ...!

Os graficos nao podem ser comparados aos melhores jo-
gos, mas sdo muito bem feitos e detalhados. A trilha sonora é mui-
to boa e pode ser opcional

Existem, também, como vocé podera ver no menu de apre-
sentacdo, as seguintes opgdes:

1 — Comega 0 jogo

2 — 1(um) ou 2(dois) jogadores

3 — Teclado (keyboard)lUoystick

4 — Redefinicao de teclas

5 — Musica (trilha sonora) - ON/OFF

O jogo possui 8 fases distintas e, em cada uma delas, vo-
cé encontrara perigos diferentes.

DURANTE O JOGO

No decorrer do jogo, em determinados lugares (vide ma-
pa), caira um “"aparelho’ (uma espécie de ‘‘container”) que de-
vera ser destruido. Em seu interior pode haver:

Granada Extra

em algumas ocasides, seu poder de impacto pode ser

@ Pode causar um estrago maior gue o normal, sendo que,
excepcional.

Bomba Atordoante
Esta bomba voa em sua direcao e tira parte de sua
energia vital quando explode.

Disparo Triplo

Esta arma permite a vacé disparar em trés diregdes di-

ferentes ao mesmo tempo. E uma arma eficaz e de efeito
permanente.

58

Energia Extra

Esta unidade de energia ajuda a restaurar sua ener-
gia vital, garantindo ou salvando, muitas vezes, sua
vida.

L Vida Extra
E s6 tocar e vocé ganhara mais uma vida.

Larva

O gera explicada posteriormente

Bomba Balistica

%wu % Esta arma possibilita o disparo de verdadei-
§ == ras bombas devastadoras que irao eliminar
S seus inimigos. Seu efeito, no entanto, &

%mem temporario.

Escudo de forga

% Resiste a qualquer obstaculo normal, mas nao é sufi-
ciente contra 0os monstros maiores. Seu efeito também
& temporario.

Armadilha (algapdo) ou dispositivo
(elevador)

Aprimeira requer bastante cuidado pois se
desmaterializa a0 menor toque e o segun-
do, dependendo da ocasido, pode ser usa-

do, é claro, para subir ou descer.

Bomba Letal

\ Esta bomba, ao explodir (pode também voar
em sua dire¢ao), mata o jogador instanta-
neamente. Quando vocé for destrui-la, de-

Depois que o “container” for destruido, bastara apenas to-

ve estar a uma distancia bastante razoavel

para ndo ser atingido pelo seu poder de
car nos simbolos acima para adquirir a arma (com excegéo dos
obstaculos).

=
P

impacto.

CPU A REVISTA DO MSX



Além dos Robds verdes comuns, aparecerdo, também, ou-
tros Robds com uma coloragao azul-clara e “asas" vermelhas que
lhes permitem voar. Estes Ultimos necessitarao de 2 de seus pro-
jéteis para serem destruidos.

No decorrer do jogo, aparecem, também, larvas bastante
incémodas. Apesar de ser necessério um Unico disparo para aca-
bar com elas, esse deve ser desferido para baixo. Ou entao, vo-
cé deve salta-las, para que ndo encostem em vocé e, como 0s
demais obstaculos, ndo tirem um pouco de sua energia vital.

As outras armas — escudo energético, disparo triplo, gra-
nadas — sao também Uteis para elimina-las.

A cada 2.000.000 pontos, vocé recebe uma vida extra co-
mo prémio. Isso geralmente ocorre na 5* fase.

AS FASES

1? Fase

Nesta fase ndo ha nenhum perigo especial. Alem dos Ro-
bés, armadilhas, etc.

Contudo, vocé deve tomar cuidado tanto nessa quanto nas
outras fases.

2% Fase

Durante esta fase também n&o ocorrem maiores perigos,
menos no final, quando, de repente, vocé encontrara uma gran-
de cratera (cuidado, pois seu jogador pode cair em seu interior
sem voceé ter visto). Nao tente saltar.

Caso vocé o faga, emergira da cratera um colossal mons-
tro verde que nela vive e que, rapidamente, o engolira vivo. E, lo-
go depois, ird cuspir seus 0ssos — ou o que deles restou.

Para que 0 monstro seja morto, a0 necessarias 4 de suas
granadas que devem ser atiradas no interior da cratera

Apbs oseu exterminio, posicione-se o minimo possivel
dentro da cratera e d& um grande salto (para a 3? fase)

3? Fase

Aqui aparecerdo estranhas e rastejantes bolhas amarelas
que necessitam de apenas um tiro normal para serem destrui-
das — ou também com disparos de bomba balistica, disparo tri-
plo, granada ou, até mesmo, escudo de forga.

Caso vocé esteja utilizando tiros normais, dispare-os “aga-
chado” para que possam acertar as bolhas, ja que as mesmas
sdo ragtejantes.

E aconselhavel que vocé poupe suas granadas nesta fase
para usé-las em outras ocasides mais necessarias.

4? Fase

Nao aparecera nesta etapa nenhum obstaculo diferente
ebu mais perigoso que os demais, exceto as estranhas “trombas”
que aprecerdo em certos lugares dessa fase., tendo por objeti-
vo destrui-lo, € claro. Sugirdo, subitamente, do fundo da terra e
dispararao 2 tiros, um para cada lado.

As “trombas" sdo faceis de serem destruidas, bastando
apenas disparar 2 projéteis em sua diregéo.

52 Fase

Na 5° fase, naves parecidas as de “Guerra nas Estrelas"
aparecerao — caminhando em sua diregdo — para destrui-lo.
Os tiros comuns sao suficientes, mas deverao ser desferidos na
parte superior das maquinas.

No final desta fase, surgirdo armadilhas dispostas em fila,
que devem ser saltadas rapidamente. Porém, o jogador deve es-
tar posicionado o mais proximo possivel, para que nao haja um
erro de calculo, gue o faria morrer afogado.

6? Fase

Nesta fase vocé vera soldados de seu grupo. Néo deve
maté-los, pois, se o fizer, seu tempo ficara mais curto, tornando,
assim, impossivel a troca para a 7* fase. Cada vez que matar al-
gum deles, aparecera na tela a seguinte frase: “No mate los tu-
yos" (ndo mate os teus).

Seus soldados, no entanto, virdo seguidos por monstros que
deverdo ser destruidos por tiros em suas cabecas. Se vocé nao
o fizer, eles comerdo a sua cabega!!

Geralmente, aparecem apenas 2 monstros nesta fase.

ANO |l — N217 59

7° Fase
Nenhum obstaculo diferente. As mesmas naves da 6° fa-
se voltam a aparecer.

82 Fase

Na 8° fase, aparece apenas 1 “container” e ndo ha obsta-
culos. Mas, no final desta Ultima fase, apos vocé caminhar por
uma grande e continua reta, encontrara os primeiros sinais de
um gigantesco cruzador espacial. Junto a ele, um grande mons-
tro que devera ser destruido, com todas as armas que voce pos-
sui, com um tiro na cabega. Depois de alguns disparos, sua ca-
bega explodira e vocé continuara lutando contra o corpo do mons-
tro sem cabeca

Esta besta sem cabega nao apresenta dificuldades para ser
destruida. Contudo, nesse intervalo de tempo, bombas balisticas,
com a intengao de enfragueceé-lo, cairdo do céu

Apds a completa aniquilagao do monstro, aparecera uma
mensagem na tela: “Sensacional”. Vocé devera, entao, caminhar
normalmente para a direita e, em um segundo, o cruzador espa-
cial o transportara para seu interior, através de um "raio trator”.
Em seguida, ele decolara

Aparecera, entao, uma mensagem dizendo que o codigo
de acesso para a 2° parte do jogo & "DAGOBAH".

_ LEGENDAS

E “CONTAINER"

[ ELEvADOR

MONSTRO

ARMADILHA (ALCAPAQ)

Agrande caveira no final da 8* fase, indica 0 monstro exis-
tente |a.

TOYGAMES INFORMATICA

A Toygames Informética disp6e dos melhores jogos para

0 seu MSX, oferecendo qualidade profissional, novidades

internacionais e garantia de seus servigos.
PROMOGAO

® A cada dez jogos um jogo grétis
e Prego especial para pacote de 100 jogos

PERIFERICOS SUPRIMENTOS

® Drives51/4e31/2 e Fita para impressora
® |mpressoras ® Disketes51/4e31/2
* Modems ® Formulério continuo
® Monitores e Etiquetas

® Livros e revistas

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO
Solicite nosso
catalogo gratis
Despachamos

para todo o Brasil
Aberto aos sdbades
da 9:00 &s 16:00 hs.

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

S&o Paulo - S.P.-Fone: (011) 277-4878

Rua Galvéo Bueno, 714 - Conj. 16-Liberdade-SP
Préximo Estagdo Metrd Séo Joaauim
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NAO CORRA O RISCO DE FICAR POR FORA

ASSINE CPU

+ Promocdo valida somente
para assinaturas anuais

¢ Despesas de correio por
nossa conta

¢ Na assinatura anual com
disquete 3'2 acrescentar
Cr$ 150,00

ASSINE CPU AGORA!

Desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para fal estou enviando cheque nominal
a Aguia Informética Ltda., ou Vale Postal (pagével na Agéncia Copacabana) no
valor de:

Opcdes de pagamentos (marque com um X).
Para assi i

assinatura trimestral -Cr§ 540,000

Para assinatura semestral -Cr$ 1.080,00 CJ
Para assinatura anual: 1 pagamento de - Cr$ 1.800,00 O]
2 pagamentos de -CrS  900,000]

3 pagamentos d CrS 600,000

OBS.: Nos pagamentos parcelados, caso ndo utilize seu cartdo de crédito, deve-
1é nos enviar junto com a solicitagdo da assinatura o valor referente a pri-
meira parcela. As demais serdo cobradas através do banco.

NOME:
ENDERECO: TEL.:
BAIRRO: CIDADE:

ESTADO:
DADOS DO EQUIPAMENTO:

SE PREFERIR, AUTORIZE O DEBITO DO VALOR DA ASSINATURA EM SEU
CARTAO DE CREDITO:

NOME DO CARTAQ: [] BRADESCO
[] AMERICAN EXPRESS

[ CREDICARD

N? DO CARTAO: VENCIMENTO: ___ /[

DATA __[ I ASSINATURA
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

MANIACOS DO MSX

15% desconto na compra de jogos.

20% desconto na compra de jogos especiais.

10% desconto na compra de programas de autores
nacionais.

15% desconto na compra de aplicativos.

CONECTOR IND. E COM. LTDA
5% desconto na compra de kit de drive para MSX.

CIBERTRON ELETRONICA LTDA
15% desconto na compra de software.

YOUNGSOFT
30% desconto nas compras de software.
10% desconto na inscrig&o no clube de usudrios.

NEMESIS INFORMATICA LTDA
10% desconto em seus produtos.

RECURSOS DIGITAIS

5% desconto na compra de periféricos.

10% desconto na compra de softs de outras empresas.
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft.

TACTO INFORMATICA COM. LTDA.
10% desconto na compra de qualguer produto ou curso,

PAULISOFT INFORMATICA LTDA

10% desconto na compra de software, exceto
promog&o.

DISCOVERY INFORMATICA

10% desconto em seus produtos,

EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagdes.

REVOLUTION

20% desconto nas compras de software.
NEWSOFT

10% desconto na compra dos jogos comuns.

20% desconto nos jogos especiais.

25% desconto nos aplicativos.

30% desconto na compra de livros.

5% desconto na compra de periféricos e suprimentos.
* Os descontos acima ndo incidirdo sobre produtos
em promogao.

THUNDERSOFT

20% desconto em todos 0s seus produtos.

NEWDATA
5% desconto nos produtos de representagdo/revenda.
10% desconto nos seus produtos.

ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtes.

INFORTELLES

5% desconto em geral.
GAME OF TIME

10% desconto em geral.

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos.

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos.

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware.

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras EMPRESAS.

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos.

Se vocé ainda ndo tem um cartao,

faga logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!




SOS GAME

CASTLE 1l

PARTE Il

Carlos dos Santos

Neste artigo vamos dar a sequéncia e as dicas para con-
seguirmos um primeiro passo em diregdo a segunda chave
laranja.

12 SEQUENCIA PARA CONSEGUIRA 2¢ CHAVE LARANJA

|8 — H8— G8— G7— H7 — H8 — G8 —G7
F7 — F6 — E6 — D6 — E6 — F6 — G6 —G5
F5 — F6 — G6— G5— H5— 15 — H5—H6
6 — H6— G6— G5 — H5 — HE— G6—G5
H5— I5 — 16 — J6 — 16 — H6E— H5—I5
6 — J6 — J5 — J& — J5 — 15 — 16 —H6

A cada vez que vocé tiver que sair de uma sala, verifique
no mapa qual a melhor saida. Na falta do mapa, sugerimos que
antes de sair da sala, grave na fita a situagéo atual. E muito facil
vocé se enganar de saida e ndo poder mais voltar ou ndo ter mais
chaves para as outras portas ou, simplesmente, se perder

DICAS ESPECIAIS

Sala F6 — Primeiro vocé ird em diregao 4 sala da esquer-
da. S6 pegue a chave mais a esquerda e as demais chaves quan-
do entrar nesta sala, vindo por cima, pois ai entdo vocé pode se
valer do arco-iris. Muita paciéncia: fugir dos foguinhos nao éna-
da facil

SALA G5 — Na primeira vez que passar por esta sala, es-
pere o reizinho ser destruido. Quando o principe tiver que cami-
nhar na frente do soldado, tera que ter a maior folga de espago
possivel. Caso contrario, nao vai dar tempo de empurrar o tijoli-
nho da direita e ainda continuar fugindo do soldado (veja figura
da sala resolvida).

Sala G7 — Use dois tijolinhos para alcangar a porta.

Sala H5 — Para saltar de cima da coluna para o piso a di-
reita no mesmo nivel, vocé tem que estar com meio corpo do prin-
cipe 4 esquerda, para forada coluna. Para passar do piso do jar-
rdo de baixo para o de cima, é necessario aguardar a ondinha
parar e usar o transporte flutuante como degrau

Sala H6 — Destrua o ratdo se quiser

Sala H8 — Muito cuidado com os espetos.

_ Salal5 — Para saltar de uma coluna para a outra, o prin-
cipe tem que estar com metade do corpo para fora da coluna.

Sala 16 — Num dos caminhos, vocé precisa esperar a on-
dinha estar quase comegando a ondular, saltar passando por ela,
cair sobre ela quando iniciar a ondulagao e saltar para cima do
transporte vertical antes que ela pare de ondular.

Sala J5 — Numa das vezes que vocé entrar nesta sala, es-
pere o reizinho ser destruido na ondinha.

Sala J6 — Quando vocé entrar nesta sala caindo pela di-
reita, suba utilizando-se das ondinhas.

Apbs a tltima parte do artigo — guando daremos as dicas
para libertar a princesinha — se vocé descrever o que aconte-
ce quando ela é libertada (como é a tela que aparecerd), e des-
cobrir as senhas de cada artigo e uma palavra-chave escondida
nas revistas dos artigos, vocé recebera com exclusividade num
diskete (ndo serdo impressos na revista) os programas que foram
usados para se extrair cada um destes desenhos que sao ope-
rados pelo jogo como SCREEN 1 e que foram transformados em
SCREEN 2 para poderem ser impressos. A senha deste artigo &
apalavra agilidade. Colecione as revistas, pois as palavras-chaves
necessarias s serdo reveladas na ultima parte do artigo.

VALORIZE SEU

[HOTD AT A.)

GEP: 20542
dt Janeird - Ry JoTel: C021) S77-57d6.

#*KITS DR
*MEGARAM PLAYCON[dé caracteres

o taWanho da Tela.12 BTNS.

EUR->incrivel editor de vinhe
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CARCARG-> cCopiador de  discos
I tra-rapido. 18 BTNs.
DE I E EHSUPERINPOSE->potente derador
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¥ MELHOR ACERVDO. #DISKEETS . siMn editor d4¢ pagdinas araficas
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A Orionsoft garante

a qualidade

® A mais completa linha de jogos, aplicativos ¢ utili-

® Todos os produtos sdo acompanhados de manuais

de uso detalhados.

® A cada més novos langamentos.

® Uma rede de revendedores espalhados por todo o
BRASIL.

® Para receber informagdes sobre novos lancamentos
envie-nos seu nome € endereco.

tdrios. Temos também a INTERFACE DIGITAL
LEITORA DE FITAS para o seu MSX (EXPERT e
HOT BIT).

@ A melhor gravagdo que vocé ji viu no mercado, em
disquetes, fitas e cartuchos.

REVENDEDORES Aracaju - SE Belém - PA
e Casas Pernambucanas Keuffer
Procure nossos produtos nas lojas: Reciie- PE Vhéria-ES
Casas Pernambucanas, Quiminal, Comercial Siqueira

Brenno Rossi (todas as lojas), System Som, Canad4, Casa Marajd Brasflia - DF
Mesbla, Fotética Fortaleza - CE Dyz Data
Séo Paulo - SP Top Data Belo Horizonte - MG
Mappin, Bruno Blois, Audio, Maceld < AL Foto Retes
Cindtica, Amarosom, Eletropan, Eletrodisco, Canadé, Soft Video Sl
Benny, Opticolor, Bruclau, o y Pro-Audio
Star Computer, Colorcenter Mossord - RN Sdo Luiz -MA
Tatuf-SP bl e Suprimicros

" lanaus - .
Cine Foto Menezes Ciclo '&3?&"&% ;nn
Rio de Janeiro - RJ Jo#o Pessoa -PB Foz do Iguacu - PR
Intersoft, Tekbox, Rio Soft Center Som, Marconi Nucleo

Rua Alves Guimaraes, 519 - Pinheiros - Tel. (011) 881-9204

CEP 05410 - S&o Paulo - SP
“Préximo ao HOSPITAL DAS CLINICAS"

ORIONSOFT



Eduardo A. Monteiro

Com certeza, muitos de vocés nao
conseguirao ir muito longe neste sensa-
cional jogo devido a sua dificuldade. Eu
poderia escrever um livio com todos os
truques escondidos, mas tentarei resumir
o principal em poucas linhas.

POPOLON e APHRODITE se casa-
ram. Seu filho foi raptade por GALIOUS,
e seu objetivo € recupera-lo. Para isso, de-
vemos reconquistar 0s 10 mundos domi-
nados por ele. Cada mundo & guardado
por um terrivel monstro, que devera ser in-
vocado e morto na sala apropriada

Existem mais de 50 objetos e nossa
energia & pouca. Por isso, cuidado. Aqui
vao algumas dicas:

— Apertando F1, vocé podera ver
seus objetos, escolher entre POPOLON
OU APHRODITE, ou a arma que deve
usar.

— Descrigao de alguns objetos

SINO — Toca quando estamos perto
da porta do mundo em que devemos
entrar

HARPA — Serve para destruirmos to-
das as pedras da sala

AUREOLA — aperte F1 e enter, e vol-
tara para a caverna de DEMETER

UPA — Serve para voceé ler as lapi-
des dos mundos

BIBLIA — Aperte control para para-
lisar seus inimigos.

PENA — Aperte F1 e o numero de al-
gum mundo.

ANEL — Igual & forga de APHRODI-
TE e POPOLON

TRINGULO — Imunidade aos vapo-
res de agua

ARMADURA VERDE — Imunidade
aos vulcoes verdes.

ELMO — Imunidade aos tiros que ba-
tem na sua cabega

ESCUDO — Defende dos tiros vindos
pela frente

ESPADA COM EMPUNHADURA
AZUL — Aumenta a forga da espada

MAZE OF GALIOUS

ESPADA COM EMPUNHADURA
VERMELHA — Digite umbrella e todos 0s
morcegos da tela morrerao,

PAO DE AGUA — Ameniza os danos
sofridos pela metade.

— Quando vocé entrar na caverna de
DEMETER, pega o codigo de sua energia
e objetos. Na tela de apresentacao, aper-
te "L’ e digite esse codigo. Vocé comegara
de onde estava.

— As moedas permitem que se faga
compras nas vendas.

— Para um bom comego de jogo,
saiadatelainicial e va para adireita. Des-
trua a pedra da parte superior, onde esta
a chave para o mundo 1. Agora, va duas
telas a esquerda e, dentro de uma pedra,
estara a Auréola. A porta para o mundo 1
esta uma sala a esquerda.

0S MONSTROS

Para invoca-los, digite seu nome na
sala em que esta a estrela de Davi. Para
ajuda-lo a matar o monstro existem 3 ob-
jetos por mundo: a agua benta, que dimi-
nui o nimero de tiros para matar o mons-
tro; 0 manto magico, que diminui os danos
sofridos em combate com o monstro e o
cetro, gue ndo diminui o nimero de tiros.

— O do mundo 1 & um cachorro de
0ss0s, cujo nome € YOMAR. Para mata-lo
€ preciso atirar setas vermelhas ou bran-
cas na sua cara.

— O do mundo 2 & uma anémona, cu-
jo nome & ELOHIM. Para mata-la, atire
com a seta vermelha ou branca, guando
ela abrir e mostrar o canhao

— O do mundo 3 é um dragao, cujo
nome € HANAKLA. Para mata-lo, espere
ele atirar o fogo e dé com a espada na sua
boca.

— O do mundo 4 & uma geléia, cujo
nome & BARECHET. Para mata-la, quando

ela pular, solte 3 minas e saia para o ou-
tro lado da tela, e assim sucessivamente.

— O mundo 5 é um dragéo alado, cu-
jo nome & HEOTYWEO. Para maté-lo, ati-
re setas vermelhas ou brancas na sua
cara.

— O do mundo 6 é um caranguejo
chamado LEPHA. Para maté-lo, atire se-
tas vermelhas ou brancas no seu olho.

— Odomundo 7 & uma boca de vam-
piro, chamada NAWABRA. Para matéa-la,
atire setas brancas na parte roxa da sua
lingua, quando ela abrir a boca

— O domundo 8 &€ um jacaré visto de
frente. Seu nome é ASCHER. Para mata-
lo, pule para a plataforma superior e atire
o sol sobre ele

— O do mundo 9 é um dragdo de 3
cabegas, cujo nome & XYWOLEH. Para
mata-lo, atire setas brancas em qualquer
de suas cabegas.

— O do mundo 10 & um diabo chama-
do HAMALECH, Para mata-lo, atire setas
bancas no seu campo de forga até destrui-
lo, e depois atire setas vermelhas ou bran-
cas no crucifixa. Quando ele desaparecer,
cuidado para que nao aparega em cima
de vocé

0S MUNDOS

Ao matar o monstro de cada mundo
vocé ganhara a chave do outro mundo.
Cada mundo tem uma sala secreta, que
s6 aparece apos destruirmos alguns ini-
migos. Aqui vai uma descri¢do de cada
mundo

— O mundo 1 & facil, mas a sala do
monstro esta fechada por uma parede.
Destrua todos os inimigos da sala anterior
4 do monstro e se abrira a parede.

— O mundo 2 é dificil, devido ao rio,
que nao tem ponte. Para atravessar esse
rio, na tela inicial, pule para a plataforma
esquerda, suba a escada e vaumatelaa

princess
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A MAZE OF GALIOUS
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® Préticae
programagao

® Vocé aprenderd
a programar um
super banco
de dados.

CURSO DE
Basic-MSX

Em linguagem
simples e direta,

J_l_ vocé aprende
a programar seu
MUNDO 5 MSX, de jogos
. a aplicativos.
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Dominando o MSX
1 ‘ ‘ + MUNDO 10 Ek\‘%ﬁ “m
L Aprenda desde a a ligagéo e

=1 instalagéo do uso de periféricos

| . equipamento até sofisticados.

o LEGENDA :
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“". MPO VIDEO LTDA.
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esquerda. Com POPOLON, vé& até a plata-
forma que tem o monolito de pedra e ba-
ta na parede com a espada. Para abrir a
sala do monstro, destrua a bruxa da sala
anterior.

— No mundo 3 nao pegue o manto,
pois a tela que ele esta ndo tem volta. Pa-
ra atravessar o rio, use APHRODITE, pois
ela ndo morre na agua. Para chegar na te-
la do monstro, destrua todos 0s inimigos
da tela anterior e aparecera uma escada.

— Nomundo 4, a agua benta esta es-
condida dentro da parede da sala anterior
a do monstro. Para liberar a escada, ma-
te todos 0s morcegos e homens que saem
do chao neste mundo.

— O mundo 5 é dificil devido ao rio.
Para ultrapassa-lo, va pelo corredor de bai-
X0 e espere aparecer uma pedra sobre o
rio. Pule nela e espere aparecer outra, e
assim até o fim. Nao pegue a agua benta,
sendo caira na agua é so podera voltar
morrendo.

— O mundo 6 tem varios quebra-
cabegas, que abrem paredes. Mate todos
os inimigos de todas as telas pois e a tni-
ca maneira de abrirmos tudo. O cetro es-
t4 escondido na parede do lado da maior
escada. Na segunda tela, na parte de bai-
x0, bata com a espada esquerda e apare-
cera o cetro

— No mundo 7, a unica dificuldade
& que, para abrir a sala do monstro, deve-
mos matar o inimigo existente na sala an-
terior a essa

— O mundo 8 é marcado pela lava
existente nas telas inferiores e pela inver-
sdo do sentido indicado (se andar para a

direita ir4 para a esquerda e vice-versa)
Existe um objeto gque anula este efeito,
mas,infelizmente ndo sei qual é Para
transformar a lava em rocha, mate todos
o0s inimigos da tela inferior a do mapa. Em
seguida, aparecera na tela do mapa uma
escada para a sala secreta onde se pode-
ra4 comprar o tapete (o qual serve para
transformar a lava em rocha, sendo assim
possivel chegar ao centro). Para chegar
na sala do monstro, mate o olho verde e
branco da sala anterior

— No mundo 9, ndo pegue 0 manto,
Rﬂms voceé voltara para a tela do comego.
ate todos os inimigos verdes que encon-
trar. Na tela do demonio alado, mate-0 e
desaparecera uma parede. Va a este lu-
gar, pulando na parede e batendo nela
com a espada. A tela ao lado é a do
monstro

— O mundo 10 &, ao mesmo tempo,
o mais facil e dificil, porque nao tem
quebra-cabegas. Sdo apenas 6 salas, mas
um erro é fatal. Para matar o monstro &
preciso ter a cruz. Para aché-la, faga o se-
guinte: va até a porta do mundo 3, desga
uma tela e, pela passagem inferior, va para
a esquerda e desga 2 telas. Vocé estara
numa tela com 2 plataformas. Pule em di-
re¢ao a parede e volte rapido para plata-
forma inferior. Nesta, fique o maximo a es-
querda, pule para a esquerda, bata na pa-
rede e volte. Repita isso até a parede abrir
e aparecer uma moeda. Pegue-a e entre
na parede pulando. Va andando, e, quan-
do cair, pule para a esquerda. Continue an-
dando até mudar de tela. La esté a cruz.

Trés dicas: destrua a pedra com a
harpa e, quando for pular para pegar a
cruz, figue na plataforma superior, em ci-
ma do Ultimo tijolo. Pule para a esquerda,
bata na parede e volte, caindo no compar-
timento da cruz. Se vocé cair na lava, po-
dera andar, mas saia de la pulando.

CONSIDERAGOES FINAIS

— Ande sempre com POPOLON, a
nao ser na agua.

— Aprenda a pular nos lugares mais
dificeis.

— Nao perca tempo batendo com a
espada nas paredes do castelo, pois la s6
existe a cruz escondida.

— Sempre que possivel, mate todos
os inimigos da tela, pois alguns objetos
aparecem assim (por exemplo, a batina do
padre).

— Aprenda a usar os codigos. Isto &
muito importante.

— E aqui vai um cbdigo para vocé ter-
minar mais rapido o jogo:

0G2Q PUSG UR4F 4230
- ULWJ G9SP WLWJ C9SK
TYTM CYWI SLJ7 E.

3

Com este, vocé comegara com 2 ob-
jetos e 9 monstros ja destruidos. A porta
para o mundo 10 & aleatoria entre 5 luga-
res, sendo um deles a tela inicial. Portan-
10, sugiro que va colocando o cédigo até
ele |4 aparecer.
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UTILIZE SEU MSX COMO TERMINAL DE TELEX
NORTLX CARTUCHO PARA MICROS EXPERT MSX.

* Possui programa residente que gerencia,
facilita e agiliza a conexao com a rede nacional

de telex

arquivos de texto.

* Acompanha manual de instrucdo detalhado.

* Em situagao de repouso, libera o uso do micro
para outras atividades.

* Compativel com as linha IBM-PC, a nivel de

DESCUBRA A FORGA DO m
COM 0S CARTUCHOS £y,
~ Elee

NORTERM - Emulador de terminal para IBM-PC e compativeis. Passe a com-
partilhar dos programas, meméria, winchester, etc, usando seu MSX como
terminal.

NORDDI - Interface controladora de até 2 drives, 3 1/2 ou 5 1/4 face simples
ou dupla. Padrao MSX

NORDDI I - NORDDI| + NORCLOCK num sé cartucho.

NORCLOCK - Passe a dispor de data e hora certa e guardar todos 0s arquivos
com data e hora. N@o precisa ficar ligado: contém pilhas.
NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 até 27256, sem fon-
te externa nem madulos pra EPROMs diferentes. Permite utilizagao de casse-

=

INFORMATICA
COMPUTER HELP INFORMATICA LTDA
AV. T15 N° 106 - Jardim América - Goidnia - GO - CEP 75210
Tel.: (062)251 0798

I




LANCAMENT

PROGRAMAS PARA SEUMSX <= iy
(e para vocé também) g

O universo da programagdo dos computadores é muito mais vasto do que possa
se pensar. Essas maravilhosas maquininhas, além de nos divertirem com seus
jogos (de todos os tipos), nos auxiliam de maneira profissional
facilitando nossa vida, embora, &s vezes, criem novos problemas
com os quais ndo estamos acostumados.

Uma nova vis#o foi dada 3s ciéncias como a Matematica ou a Fsica, pois cdlculos
que eram praticamente impossfveis de serem feitos 3 mao, sio realizados em
segundos com o auxilio de computadores.

Tentando abranger uma parte desse universo, foi que, vdrios
colaboradores - cuja idade vai dos 13 aos 70 anos - criaram
um livro de Programas para o seu MSX. Programas
variados, com textos agraddveis - elaborados por Nilson
Dias Martello, um experiente professor que consegue
interligar os programas listados no livro com nogdes

de Cultura Geral.

Neste volume sdo apresentados programas de

Matemdtica, Astronomia, Estatistica, Utilitdrios (para
solucionar alguns problemas gerados pelo préprio uso dos /
micros), Lidicos e, como n#io podia deixar de ser, até um jogo
para distrair.

Se o leitor acha a parte cultural "chata", poderd encarar este livro como uma
simples "Colegdo de Programas". Fatalmente, porém, ele serd seduzido pelo
“"contorno"” dos textos ¢ acabard aprendendo muitas coisas interessantes!

O livro foi escrito para que o leitor encare seu micro como uma "mdquina de
fazer pensar” aprimorando assim, o software de seu cérebro, que ¢ um dos
mais poderosos computadores que existem na face da Terra!

DESCONTO ESPECIAL PARA i 1 SlM,desejo receber pelo correiooi
OS LE|TORES DACPU (1 50/0) : ‘ livro Programas para seu MSX. Estou !

enviando anexoochequen® |
O prego deste livro € de Cr$1.650,00 mas vocé pode ! do banco

adquiri-lo apenas por Cr$1.400,00. Basta enviar o cupom | ng valor de Cr$1 400,00
a0 lado com um cheque nominal cruzado a:

1
:
1
1
ALEPH PUBLICACOES E ASSESSORIA PEDAGOGICA 1 NOME: __ e oo AR

Av, Dr. Luiz Migliano 1110 - Portal Trade Center - 3° andar 5 ENDEREGCO: _

CEP - 05711 - Sdo Paulo - SP :

e receberd em casa seu exemplar! NEDITOE ECIDADE: : Uks
As despesas de remessa correm por A 1 : L2 T
nossa conta: aproveite! ALEPH i



SOS GAME

POWER OF DARKNESS

Leonardo de Lima Barreto Lima

INTRODUGAO

O Power of Darkness & mais um emo-
cionante jogo para o seu MSX

Deverdo ser encontradas capsulas,

ue, colocadas nos receptores certos, se-

rdo vitais para o cumprimento de sua ta-

refa. Liberte os seus amigos que estdo
presos na bolha.

OBJETIVO

DICAS

Mantenha a calma, pois vocé preci-
sara treinar bastante para conseguir ter-
minar o jogo.

Siga a ordem de captura das capsu-
las obrigamnamente na parte terrestre (A,
B,C, D, E, F, G). Na parte espacial, siga a
ordem que The convier. Seja rapido.

Voceé foi escolhido entre milhares de
guerreiros para conduzir a balalha que de-
veré salvar o planeta e seus “amigos” da
escuridao eterna.

A melhor dica que eu posso fornecer
€ o mapa.

Examine-o, entenda-o, e s6 entao co-
mece a jogar.

CONCLUSAO

Power of Darkness € um bom jogo,
que merece estar na sua colegao.

PEF

v
' 4
RC RD PEB
4 b
3 1— INCIO
= PEF — ACABA 0.J0GO
PEB — CUIDADO COM AS BOLHAS
© 80 — BOLHAS
. AB C@ §— PLATAFORMA FLUTUANTE VERTICAL
f ~~— PLATAFORMA FLUTUANTE HORIZONTAL
: — CAPSULA
@- HABITANTES PRESOS
-3 R — RECEPTOR DE CAPSULAS
) < F—FIM
|7 f N
@ H >
B H 2]
BO; B B0, BA BO BO PEN

OBS.:SIGA A ORDEM DE CAPTURA DE CAPSULA
OBRIGATORIAMENTE NA PARTE TERRESTRE.

NA PARTE ESPACIAL, FICA A SEU CRITERIO (inclu.
sive o M).

* DEIXAR O ROBO NESTE LOCAL E DESCER COM A NAVE

CANAL3IINFORMATICA
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MOZART

TORNE SEUS PROGRAMAS BASIC
ATE 50 VEZES MAIS RAPIDOS.

Finalmente langado o programa mais esperado para a linha
MSX: MOZART, um compilador BASIC profissional que ira
transformar programas escritos em BASIC MSX em linguagem
de maquina.

VELOCIDADE:
Um programa
compilado pelo

FACILIDADES: Escreva o seu programa BASIC da forma habitual
" ou use um Editor de Textos ASCIl (recomendamos o MSX-
WORD3.0), tendo assim todas as facilidades de edigao que um Edi-

= tor de Textos oferece. Apds compilado, o seu programa terd exten- MOZART, fica-
| sao COM permitindo ser carregado e rodado aprenas digitando- e ra até 50 vezes
se 0 seu nome. e mais rapido!

MODULARIDADE: O MO- COMPATIBILI- PROTECAO: Em fungdo do
ZART permite a utilizagdo DADE: MAIS programa ser transformado
de rotinas escritas em AS- DE 95% DOS em ASSEMBLY, sera mais di-
SEMBLY no formato .REL ‘COMANDOS ficil sua alteragao por tercei-
podendo ser executado em MSX  BASIC ros, dificultando a pirataria.
qualquer enderego. SAQ ACEITOS

PELO

MOZART,

DOCUMENTACAO: O

MOZART é acompanha- —

do de manual de opera- Caso vocé tenha dificuldade em encontrar o MOZART,
cdo em protuguds que ligue para a CIBERTRON fone: (011) 298-3299 ou escre-
descreve seus comandos, va para Caixa Postal 17.005 Cep: 02399 - SP

incluindo exemplos de
utilizagédo.

OBS: O MOZART é disponivel em diskette de 3.1/2” e 5.1/4”

REVENDAS Fortaleza/CE: Sun Photo - Fone: (085) 244-2308

Sao PaulofSP: MISC - Fone: (011) 34-8391, * Benny - Fone: (011) BrasilialDF: DTZ - Fone: (061) 2434040

5701555 @ S 's - Fi
& Seomlons=one: (OF]) 2000306 5. Luiz do MaranhaolMA: Suprimicro - Fone: (098) 22-4561

S. ¢ dos Campos/SP: | Inf atica - 3
Jahedns scampauRER IS . ItomALIETRRISHeRRI 23 Rio de JaneirolRJ: Rio Soft - Fone: (021) 264-3726

229057/21-0321

Leme/SP: Control Systems - Fone: (0195) 71-4729 : Rio Grande do SuljRS: Prologus - Fone: {0512) 22-5803 # S] Infor-
Bauru/SP: Microshop - Fone: (0142) 23.2149 o ?\O matica - Fone: (0512) 22-9906




PEB

* ENTRE SOMENTE COM A NAVE

Al
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PEB 3

ROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX

MSX:

Supershapes 1. 2 e 3:100 Ilustraghes cada. para gra-
phos Il @ Page Maker — 14BTN's cada.

Cﬂmlhlﬂdldl profissional completa em d Base Il - 100

Suplr Conversor de Arquivos Basic ~ d Base II, d Base
Il - Basic - 20 BTN's.

Controle de estoque profissional em d Base Il - 50
BTN,

E.V.A, - Editor de vinhetas animadas — 25 BTN's.
L.S.D. - Letters Special Designers - 15 BTN's.
MSX - Dos Tools | @ 11 - 19 BTN's cada.

PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL

MSX - Hallol - 20 BTN,
MSX Hardcopy - 16 BI

e et Becgonal
MSX Chart - 21 BTN's.
MSX Portfollo — 27 BTN's.
MSX Special Text— 24 BTN,
MSX Page Maker 1.4 - 24 BTN'.

38 BTNs.

MSX Page Maker Kit — Paga Maker com Aces.- 81 BTN's.

MSX Top Cad - 38 BTN'S

BOOK FILE - CADASTRO DE LIVROS. 15 BTNs
VIDEOQ FILE - CADASTHO DE FITAS DE VIDEO

- ERE 20 BTNs
MALA D\HETA PLUS 30 BTNs
MSX CLIP ART KIT 30 BTNs
MSX DOS TOOLS PLUS 20 BTNs

Pedidos através de cheque nominal ou vale postal &
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Calxa Postal 1049 ~ Rua José Benfica 167 - Campo Grande - M.S. CEP. 79.085




TELEFONE (011)825-5240

RECURSOS DIGITAIS
INFORMATICA E COMERCIO
LTDA.

| PeRIFERICOS

IMPRESSORAS

MONITORES
TRANFORMAGAO MSX 2.0
MEGARAM e MEGARAM DISK

SISTEMA DE CONTABILIDADE MSX
SCEI - Sistema Controle de Empresa Integrado - MSX

| cursos

Introdugéo ao Basic do MSX

| LaNgamENTO INEDITO!

LOCASOFT - Locagao de Softs em Fitas, Cartuchos e Disketes.
Maiores informagoes diretamente em nossa loja.

[ LANGAMENTO MSX 2.0 i

SPACE MAMBOW e CONTRA e FANTASM SOLDIER
CROSS BLADE * SCRAMBLE FORMAT  XEVIUS

KIT DDX EXPERT PLUS 1.1: A SOLUGAO DEFINITIVA
PARA O EXPERT PLUS E DD PLUS ACESSAR TODOS OS PROGRA
MAS EXISTENTES NO MERCADO.

PLACA DE REGRESSAO PARA 1.1: faz modificagoes de hardware no Expert Plus fazendo
com ele se torne um Expert 1.1. A melhor maneira
para vocé rodar seus programas independente da vers&@o do seu micro.
Peca maiores informagoes.

Sl RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA.
dl Rua Conselheiro Brotero. 589 Conj. 42 - CEP 01154 - Sdo Paulo-SP

.r_— (A 200 metros do metré Marechal Deodoro)

L4F DesinG




AMAZONIA

Leoman Alves Moitinho

Algumas pessoas ainda se perdem na mata ou até mesmo
nao sabem onde achar o machado. Para solucionar estes e ou-
tros problemas resolvi escrever este artigo que, acredito eu, se-
ra de muita ajuda aos "ADVENTURE-MANIACOS". Comego dan-
do os verbos cuja digitagdo necessita de apenas uma letra:

VERBO LETRA VERBO LETRA
Quanto Q Corra Cc
Pense P Mate M
Faca K Temos ILE
Jogue J Desga D
Beba B Horas H
Entre E Venda v
Ache A Recupere* R
Grave* G

* Grave-Save: Recupere-Load.

Outros verbos conhecidos pelo computador no
ADVENTURE.

Pegue Peg Presenteie Pre
Examine Exa Procure Pro
Saia Sai Atire Ali
Quebre Que Largue Lar
Puxe Pux Construa Con
Empurre Emp Desamarre Desa
Corte Cor Grite Gri
Apague Apa Compre Com
Jogue Jog Roube Rou
Leia Lei Ponha Pon
Destrua Dest Suba Sub
Entregue Entregue Dispare Dis
Reinicie* Rei Amarre Ama
Tome To Troque Tro
Olhe ol Feche Fec
Conserte Conse Ligue Lig
Tire Tir Descarregue Desc
Pule Pul Oferega Ofe
Salte Sal

* Reinicie-Recomeca o jogo.

Cito agora os locais onde estdo cada objeto,
REVOLVER , RADIO, RELOGIO,
ESPELHO, BUSSOLA, DOCU-

MENTOS, AVIAQ. LANTERNA e
MALA — Ao lado do Avido

74

CORDA e ESPINGARDA
LIVRO e MEDALHA

BALAS e BALDE FURADO
MAPA e COLAR

PILHAS

CANOA-FURADA
MACHADO

VASO

CHAVE

FACAO

TRONCO

JANGADA

TABUA — atravessar abismo
CABANA

SORO — CONTRA PICADAS
DE COBRAS

AMPGLA

BAMBU

— Posto da Funai

— Caverna do idolo

— Acampamento Fantasma
— No Tesouro

— Radio

— Taba de indios

— Gruta atras da cachoeira
— Templo

— Vaso

— Na Oca — Fazer troca
— Local de desmatamento
— Corda-ronco-Machado
— Na Mina

— Na Serra

— Na Cabana
— Na Cabana
— No Bambuzal

DIREGOES PARA SE ENTRAR NA MATA:

OESTE-SUL-LESTE-SUL-LESTE

DIRECOES PRA SAIR NA MATA:
OESTE-NORTE-OESTE-NORTE-LESTE
OBS. E Preciso estar ao lado do avidao

DIRECOES PARA ATRAVESSAR O ABISMO:

NORTE-OESTE-OESTE-SUL“COLOQUE A TABUA NO ABISMO".

SUL
OESTE-NORTE-LESTE-LESTE-LESTE
DlHE_I%GES PARA ACHAR A TRILHA QUE LEVA PARA O
PANTANO:

NORTE-OESTE*FACA A TRILHA COM O FACAO".
OBS: £ preciso estar no lado oeste do lago.

OBSERVAGOES E CUIDADOS:

1 — Nao atravesse o lago com a lanterna ligada.

2 — Nao deixe a chave na porta.

3 — Nao pegue o idolo
4 — Nao roube a canoa

5 — Nao beba agua do PANTANO

Para achar o mapa va até a sala do sarcéfago e abra-o.
Quebre o vaso para achar a chave.

Suba no altar para achar o machado.

Abra o bau para achar o livro e a medalha.

Para achar o CRISTAL ou OLHO DO IDOLO, mate primeiro a on-

ga com o REVOLVER

Para matar a cobra mais répido digite: MAT COB FAC

Examine cada local e cada coisa, descubra o que vocé pode fazer,

digite TROQUE ABISMO FACAOQ, e veja o que vocé possuli.

CPU A REVISTA DO MSX



MSXDEBUG E SCREEN IV

Os Programas que faltavam na sua biblioteca

MSXDEBUG

DISP enderego

Mostra o contetido da meméria dado por enderego. Para avancar
ou retroceder, utilize as teclas dos cursores. Estando na posicio
desejada, pressione «CRy. Neste momento, vocé poderd alterar
o contetido desta meméria ou se deslocar ao longo dos cédigos
livremente. Para alterar utilizando ditetamente o teclado, pres-
sione «CR» novamente. Repita sempre que precisar mudar o mo-
do de edigdo. Para sair, basta pressionar <ESCo.

EXEC endereco

Executa este enderego sem break-points.

MOVE inicio, fim, destino

Move um bloco na meméria. Inicio deve ser menor que o fim.
FILL inicio, fim, dado

Preenche uma 4rea de memdtia especificada por inicio e fim.
DIR

Mostra o diretério do disco de forma simples.

DSAVE nome, ext, inicio, fim

Salva bloco limitado por inicio e fim no disco com 0 nome no-
me. ext. Salva qualquer coisa em qualquer lugar.

DLOAD nome. ext. endetego

Carrega qualquer arquivo, desde que esteja no disco ¢ o coloca

no enderego dado por enderego. Nestes trés comandos ndo  pos-

sivel especificar o drive. Serd utilizado aquele que estava habili-

tado antes de executar o MSXDEBUG.

DOS

Encerra as atividades no MSXDEBUG e retorna ao DOS.

SOMA

Soma os valores entte inicio e fim e apresenta o resultado em

HEXADECIMAL.

BUSCA

Procura determinada seqiiéncia de caracteres.

BSAVE

Salva um arquivo em disco no formato do Basic.

BLOAD

Carrega um atquivo noformato Basic do disco paraa memoria.

APPEND

Junta um bloco de meméria,

DASS

Traduz os c6digos em linguagem de miquina para os Mnemo-
" nicos do Z-80.

SCREEN IV

SCREEN 4
FILL

OVER

CLS ON/OFF

: Habilita tela de 64 x 24 linhas

: Urn paint 8 vezes mais rapido

Sobrepoe textos

: Inibe e habilita o CLS quando se muda o nimero de
colunas com o comando

WIDTH : Alterado para comportar 64 colunas

SCREEN SAVE/LOAD: Grava e carrega telas do cassete

SCREEN OUT : Imprime telas na impressora
LIST : Apresenta a listagem de um programa, sendo que a mesma
¢ interrompida quando a tela fica cheia, pedindo que se
pressione uma tecla pra prosseguir.
REVENDEDORES: TICA LTDA. R. Galvio Bueno 714 - Conj. 16 - Liberdade - 01051

MSX TRONIC INFORMATICA LTDA. R. Senador Vergueiro
207/1205 - Flamengo - 22230 - Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021)
552-4581 * GAME OFF TIME SOFTWARE E HARDWARE
Av. Jabaquara 1598 sala 08 - Satide - 04046 - Sdo Paulo - SP - Tel :
(011) 581-2739 * MANTACOS DO MSX Av. Jabaquara 99 sala
54/5° andar - Vila Mariana - 04050 - Sio Paulo - SP - Tel.: (011)
276-7665 e CHAMPION SOFTWARE LTDA. R. Clélia 1837
~Lapa - 05042 - 530 Paulo - SP - Tel.: (011) 65-2030 * ECTRON
ELETRONICA LTDA. R. Dr. César 131 - Santana - 02089 - 8o
Paulo - SP - Tel.: (011) 290-7266 * TOYGAMES INFORMA-

-Sdo Paulo - SP - Tel.: (011) 277-4878  FARAH'S INFO!

TICA COMP. E SIST. LTDA. R. Sdo Bento 365 S/Loja - Cen-
tro - 01011 - SZo Paulo - SP - Tel.: (011) 37-3437 » A&A SOFT-
WARE Caixa Postal 201 - Sapiranga - RS * TOP DATA INE
TEC. LTDA. Av. Washington Soares 85 Lj 106/113 - Edson Quei-
roz - 60810 - Fortaleza - CE - Tel.: (085) 239-2798 ® SUN PHO-
TO INFORMATICA LTDA. R. Torres Cimara 440 - Aldeota
- 60150 - Fortaleza - CE - Tel.: (085) 244-2308 * CASA DA IN-
FORMATICA LTDA. R. Visconde de Piraji 281 Sobreloja 203
- Ipanema - 22410 - Rio de Janeiro - R] - Tel.: (021) 521-2844



VIDEO GRAPHICS PHILIPS

Desta vez a Philips caprichou. Este editor grafico (para 2.0)
¢ infinitamente superior a qualquer editor de 1.0,
como era de se esperar. Nas instruces aqui publicadas, as
explicagdes virao sempre em relagao & numeracéao das opcoes dos

André Luis Ancides dos Santos

0S COMANDOS PRINCIPAIS

Existem alguns comandos que inde-
pendem de menu, tendo acesso direto.
Séo eles:

F1 - Alterna p4gina de video. O MSX2
possui 2 “paginas” (telas) que ficam ar-
mazenadas simultaneamente. Por exem-
plo, se vocé fizer algo no seu desenho
que nao teve o efeito esperado, é s6 te-
clar F1 e o desenho voltard ao estado
anterior.

F2 - Liga/Desliga Menu. Quando o menu
est4 ligado, vocé deve escolher uma op-
¢do. Apés a opgao escolhida, tecle F2 e
ele desaparecera, pemitindo que vocé
utilize a opgéo escolhida. Quando dese-
jar mudar de op¢éo, tecle F2 novamente
€ 0 menu reaparecera.

F3 — Muda o lado da tela onde o menu &
apresentado (esquerdo ou direito).

F6 — Liga/Desliga apresentacao do cur-
sor na tela.

F7 — Efeito de "FREEZE" (pequeno tre-
mor na imagem).

F10 — Liga geragéo aleatéria de gréficos.
Para parar, tecle ESC. Teclas de cursor,
Mouse — Movem o cursor (O botéo ou a
barra de espacos utiliza a op¢ao atual).
TAB - Pressionando simultaneamente
com as teclas de cursor, acelera 0 movi-
mento do cursor.

ESC + F4 - Liga /Desliga apresentacao
das coordenadas no video.

MENU 1

Este primeiro menu é usado somente
para acessar 0s outros. As opgdes sao:

1 — Mostra a espessura atual do trago.

2 — Mostra a opgéo de desenho ativa no
momento.

3 - Escolha da cor principal.

4 — Escolha da cor secundéria (depen-
de da cor principal)

76

oito menus.

5 — Chama o menu 2.
6 — Chama o menu 3.
7 — Chama o menu 4.
8 — Chama o menu 5
9 — Chama o menu 6.
10 — Chama o menu 7.
11 — Chama o menu 8.

’Z_z

MENU 2

Este menu apresenta as opgdes de
desenho simples:

- |dem ao menu 1.
— Idem ao menu 1.
— Idem ao menu 1.
— Idem aomenu 1.
— Traga linhas. Vocé deve marcar uma
extremidade da linha, levar o cursor até a

(3 AR SR

outra extremidade e pressionar espaco
novamente.

6 — Idem ao anterior, porém a linha tra-
gada sera pontilhada.

7 — Idem ao n? 5, mas a linha seré hari-
zontal, independentemente do desloca-
mento vertical do cursor em relagdo ao
primeiro ponto.

8 — Idem ao n? 5, mas a linha seré verti-
cal, independentemente do desloca-
mento horizontal do cursor em relagao ao
primeiro ponto.

9 — Idem ao n? 5, mas, apés a linha ser
tragada, o Ultimo ponto dessa linha passa
automaticamente a ser o ponto origem de
uma nova linha.

10 — Traga um retangulo, bastando
marcar dois vértices.
e /2 Yy
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11 — Traga um paralelogramo, bastando
marcar dois vértices.
12 — Traga um tridngulo, bastando mar-
car dois vértices.
13 - Traga um losango de diagonais
iguais.
14 — Traga’ um losango de diagonais
diferentes.
15 — Traga um circulo, bastando marcar
o centro e o raio desejado.
16 — Tragca uma elipse, necessitando da
marcacao do centro e dos raios verticais
e horizontal.

OBS.: Todas as opgles utilizam a
chamada “linha eldstica”.

MENU 3

Este menu trata de efeitos especiais
no tragado de linhas, entre outras coisas.

— /Z sa gl
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1/4 — Idem ao menu 1.

5 — Desenho & mao livre.

6 — Simetria total (tudo que for dese-
nhado serd espelhado horizontalmente e
verticalmente).

ANO Il — N°17

7 — Simetria horizontal.

8 — Simetria vertical.

9 — Raio. (Marca-se um ponto de ori-
gem, e de 4 se tira diversas linhas).

10 — Idem a opgao 9 do menu 2.

11 — Muda as cores apresentadas na
tela, fazendo um “degradée”.

12 - Muda as cores na tela, utilizando
tons de azul.

13 - Pinta todas as areas que sejam de-
limitadas com a cor do local onde est4 o
cursor, utiizando a cor escolhida no me-
nu.

14 — Fungdo FILL (pinta &reas mesmo
que a borda seja de cor diferente da cor
utilizada para pintura).

15 — Enche toda a tela com uma cor
determinada.

16 — Faz um FILL em Degradee dentro
da 4rea onnde estiver o cursor, sem
apagar o que estiver desenhado.

MENU 4
Trata do tipo do tragado. As opgdes

aqui escolhidas influem em qualquer de-
senho ou na escrita.

1/4 — Idem ao menu 1.

5 — Trago fino.

6 — Trago médio.

7 - Trago grosso.

8 — Trago grosso somente na horizontal.
9 — Trago grosso somente na vertical.

10 - Trés tragos finos paralelos.

11 — Trago em duas cores.

12 — Trago em trés cores, dando um
6timo efeito 3D.

13 — Spray.

14 — Lé4pis (Linha fina e cor de grafite).
15 — PAINT (Mais rdpido que o FILL,
mas sO preenche areas com a cor de
borda igual & utilizada).

16 — Delimita uma 4rea marcada com a
cor escolhida.

MENU §

Neste menu estdo as opgdes de es-
crita, entre outras. Nestas opcoes, deve-
se proceder assim: apds desativar o me-
nu, tecle espaco. Escreva, entdo, o que
deseja e, apds terminar, tecle RETURN.

QOutra opgao disponivel é o ZOOM.

i
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Quando estiver utilizando as opgdes 13
ou 15, basta teclar ESC + 1 + 2.

1 - Escrita normal.

2 — Escrita invertida.

3 — Escrita BOLD (negrito).

4 — Escrita BOLD invertida.

— Tamanho normal.

- Expandido.

— Grande e arredondada.

- Expansao horizontal.

— Expanséo vertical.

10 - Expansao vertical dupla.

11 — Sem funcéo aparente.

12 — Cria janelas para desenho e escri-
ta.

13 — Desenho a méo livre.

14 — Abre uma janela, fazendo passar
por ali as outras partes da tela.

15 = Desenho a méo livre.

16 — Idem & opgéo 14, porém em outra
diregao.

17 — Faz um padrao quadriculado em
toda a tela. Cada vez que é utilizado, o
tamanho dos quadrados diminui.

18 — Desenha um padrdo em forma de
pecas de quebra-cabegas. Esta op¢ao
s6 funciona uma vez.

©WoNO O,

MENU 6

Todas as opgOes deste menu ser-
vemn para digitalizacdo de imagens, fu-
gindo, portanto, ao objetivo deste artigo.

MENU 7

Este menu tem basicamente opgdes
de display (para mostrar telas).
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2 — Quadruplica o desenho da tela, re-
duzindo-o.

3 — Quadruplica o desenho na tela, es-
pelhando-o. Pode ser utilizado para dar
um efeito de caleidoscépio.

4 — Copia parte da tela para outro local.
5 — Copia parte da tela para outro local,
com o tamanho desejado.

6 — Espelha, horizontalmente, uma drea
da tela.

7 - Espelha verticaimente uma 4rea da
tela.

8 — Muda a cor da borda para a cor
atual.

9 — Quando ativado, mostra as cores
dos pontos por onde o cursor for pas-
sando. Para desativar, basta teclar espa-
co.

10 — Imprimir.

11 - Limpa a tela.

12 — Limpa a tela e comega a guardar
todos os passos dados.

13 — Mostra os passos guardados.

14 - Grava tela no disco.

15 — Carrega tela do disco.

16 — Diretdrio.

Estas instrugbes estao compacta-
das, devido ao espago na revista. O me-
Ihor modo de utilizar estas dicas & usan-
do o programa simultaneamente.

Para finalizar, quero agradecer ao
amigo Joao Francisco Pereira Neto, que
tanto me ajudou na confeccdo destas
instrucoes.
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1/2 — Sem fungéo aparentg

3/5 — Produzem um “CRASH" (Prova-
velmente por problemas na cépia original
que veio para o Brasil).

6 — Alteragéo eletrdnica de imagem (E-
feito andlogo ao utilizado para ocultar
rostos na televisdo). Pode ser utilizado
mais de uma vez.

7 - Sem fungao aparente.

8 — Cria sombras nas linhas.

9 — Pontilha todas as linhas que ja este-
jam desenhadas na tela e que tenham a
cor escolhida.

10/15 - Rotinas de display.

16 — Utiliza a rotina escolhida.

17 - Utiliza a rotina escolhida ao contré-
rio.

18 — Idem ao 16.

19 - Idemao 17.

MENU 8

1 — Move a tela para o lado escolhido.

PHILIPS
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el MRS S
ELGIN LADY 80,
A IMPRESSORA QUE DEU CERTO.

A Elgin Lady 80 foi projetada para atender
as necessidades do profissional liberal quanto a
automacdo dos seus Servicos.

Surprendendo o usuario pela excelente performance,
a Lady 80 tem hoje sua aprovacdo testemunhada
por médicos, engenheiros, estudantes, arquitetos,
advogados, professores, biomédicos, ‘secretarias,

biologos e uma infinidade de tantos outros
profissionais liberais.

Se vocé esta procurando uma impressora que dé certo,
consulte quem ja tem uma Elgin Lady 80.

TR T2 a4 e eI st oo 1) §2 13 14 1B 46

o Extremamente leve e compacta.  ® Compatibilidade com todos os

o Alta velocidade: 100 cps. micros e softwares do mercado.
¢ Qualidade de Carta.  Diversos modos de impressao.
* 2 Kbytes de buffer de entrada. o Impressdo em folhas soltas e

* Um ano de garantia. formulério continuo.-.,




