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Entre aplicativos e games

figue com os dois na
ECTRON

/// // \\ \\ l

A ECTRON coloca a sua disposi¢ao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE LANCAMENTOS
* DBase ferramenta profissional para manipulagao de banco de dados TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre
* SuperCalc a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
técnico e reposigao de versio) as potencialidades de cada um,
PERIFERICOS
* Drive para MSX 5 1/4 e 31/2 ® Video Station ® Interface para Drive
* Cartdo de 80 colunas ® Modem * Monitores de video
0GOS s
Temos a coleao completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade i e s i ey A0
de aplicativos A
% ECTRON ELETRONICA LTDA.

FITAS DE VIDEO 2 5
Na ECTRON voc8 encontra o dltimo langamento “MPO"” em video-cassete Rua Dr. César, 131 - Metr6 Santana - Sao Paulo- SP

“Curso de Basic MSX” Acompanha livio “Dominando o MSX Tel.: (011) 290-7266
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ELEBRA COMEGA
PRODUZIR

PEGAS PARA SUA
IMPRESSORA A LASER

Um investimento de US$ 600 mil &€ o
que a Elebra Periféricos esta movimentarn-
do em sua nova linha de montagem que
sera usada para iniciar a produgao nacio-
nal de controladores e impressoras a la-
ser. Os controladores , com capacidade
de memoria e processamento semelhan-
tes a um micro de 32 bits, seréo fabrica-
dos com tecnologia SMT (Surface Moun-
ting Technology) — que eleva o grau de
automagao no processo de industrializa-
gdo do produto.

O investimento da Elebra envolveu
estudos de engenharia para adequar a
produgao dos controladores as condigoes
brasileiras. Alguns itens do projeto foram
redimensionados de acordo com os com-
ponentes disponiveis no mercado.

A Elebra continuara importando, pa-
ra montagem das impressoras, apenas o
“gngine” (componente gue comanda a im-
pressao), da empresa japonesa Ricoh. O
preco das impressoras deve permanecer
inalterado no mercado.

SACCO COLOCA
WINCHESTER
REMOVIVEL NO MERCADO

A SaccoComputer vai comercializar
no Brasil o winchester (disco rigido para
armazenamento de dados) removivel, pro-
duzido pela empresa norte-americana
Plus Development Corporation em trés
modelos: com capacidade de 20 Mb, 40
Mb e 80 Mb (megabytes, milndes de
caracteres).

O Plus Passport, como foi batizado, &
um winchester composto de trés partes:
placa controladora, um suporte instalado
no micro e um cartucho, onde ficam os
discos.

Esse produto & indicado para copias-
reserva de informagdes, tornando a ope-
ragao mais rapida. Basta instalar o Plus
Passport que ele copia, em segundos, as
informagdes do disco rigido do micro.

Além de centralizar informagdes de
varios departamentos e poder ser aplica-
do em sistemas de redes locais, 0 win-

chester permite, também, que o usuario
mantenha seu micro ligado a um sistema
operacional multiusuario (como o Xenix)
e, a0 mesmo tempo, utilize aplicagbes
guardadas no Plus Passport, que operam
sob o sistema operacional DOS.

O Plus Passport tem um tempo meédio
de trabalho, sem defeitos, de 60 mil horas
Seu prego deve ficar na faixa dos US$ 5,5
mil e a Sacco daré assisténcia técnica pa-
ra 0 equipamento.

A Sacco comercializara, além do win-
chester, o "hardcard”, uma placa contro-
ladora de winchester que tem, em sua ex-
tremidade,um compartimento com o dis-
co rigido

Uma das vantagens do “hardcard” &
sua portabilidade. Caso o usurio viaje, &
s6 abrir 0 micro, tirar a placa e coloca-la
em uma pasta executiva. O “hardcard” &
produzido em trés modelos: 20Mb, 40 Mb
e 80 Mb

ABC SOFTWARE

A ABC Software compra e vende apli-
cativos e utilitarios para TK 90X, MSX 1.0
e 2.0 (350 e 720 Kb), e ainda troca jogos.

Informagdes pelo fone (011) 448-0953
ou & Rua Cagapava, 40, Baeta Neves, Sdo
Bernardo do Campo, Sdo Paulo (CEP
09725)

OMEGA CRIA MELHOR
OPGAOQ
EM SOFTHOUSE

A Omega Advanced Systems, empre-
sa softhouse, trabalha em regime de “self-
renovation”, ou seja, todos os softs que ti-
verem mais de trés anos de mercado ou
que ndo tiverem boa aceitagao junto aos
usuarios sao apagados do seu arguivo. Es-
se controle faz com que o acervo da em-
presa seja um dos mais qualificados do
pais. Dentre todas as vantagens do siste-
ma, a Omega oferece, ainda, garantia de
dois anos sobre o disquete e seu
contetdo.

Informagdes pelo telefone (011)
522-2613.

CPU A REVISTA DO MSX



Um programa que retira miisicas
de jogos do MSX.

Verdade. Com o novo langamento da DISCO-
VERY, o MUSIC STEALER, voce podera retirar todas
as musicas e sons dos jogos padrao MSX.

Pode-se modificar a miisica salva.

Verdade. O MUSIC STEALER possui um exclu-
sivo editor que permite ao usuario alterar parame-
tros como: volume de cada canal, inicio e final da
miisica, separagao de efeitos especiais, etc.

Depois de salvar a miisica, o micro
reseta e preciso carregar o jogo
novamente.

Boato. Durante o jogo, voceé ativa ou desati-
va o interceptador de sons, sem perder o jogo.

Tenho que salvar a miusica
integralmente.

Boato, Vocé s6 gravard a parte da musica que
desejar.

Posso utilizar a miisica salva nos
meus programas em Basic.

Verdade. A musica salvacom o MUSIC STEA-
LER funciona com um simples comando Bload.

Eu uso o MSX para aberturas em vi-
deo. Este programa nao tem utili-
dade para mim,

Boato. Com o MUSIC STEALER vocé coloca
muisicas e efeitos especiais nas suas produgoes.

Um_programa desse tipo custa

muito caro. Nao tenho condigées
de compra-lo.

Boato. O MUSIC STEALER custa apenas 40
BTNFs. O mesmo prego de um bom LP.
Este programa € importado.
Boato. O MUSIC STEALER foi totalmente de-

senvolvido na DISCOVERY pela maior revelagao da
programagao nacional: Leonardo Beltrao.

Para fazer o pedido, envie cheque nomin

al ou vale postal (ag. Primeiro de Margo) a:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA
RUA DA QUITANDA 19 SL 404

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ

CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

REVENDEDORES AUTORIZADOS:
SP: PAULISOFT, ECTRON #RJ: TAKERU, YOUNGSOFT, NEWSOFTe RS: A & A SOFTWARE

Cadastramos revendas por todo o Brasil. Informe-se.
Peca catdlogo. E gratis.

ATENCAO: O MUSIC STEAL&I} foi projetado para funcignar apenas em interfaces padrao Mi-

crosol. Brevemente a DISCOVERY ira lanciar
moria (Sharp, Tradeco, Expert DD Flus, etc).

uma versao compativel com interfaces de me-

Adgquira esses programas somente com a efiqueta da DISCOVERY. Ndo se deixe enganar per piratas
profissionais.

DS&W Producoes




COBOL NO AMBIENTE

MARCIO MACHADO DE MOURA

0 uso da linguagem COBOL em equi-
pamentos MSX & um fato muito pouco di-
vulgado e visto de maneira até um pouco
cética por parte de alguns programado-
res. Porém, ja € uma realidade gue, embo-
ra como dito, sem divulgagao, apresenta
performances excelentes, que possibili-
tam o uso de sistemas comerciais no pa-
drao MSX, que antes eram exclusivos de
equipamentos mais conhecidos para es-
te fim, e também mais caros.

Tenho desenvolvido, no decorrer dos
Gltimos anos, sistemas na linguagem CO-
BOL para linha MSX, destinados aos mais
diversos campos da aplicagao comercial
como: Estoque, Contabilidade, Fluxo de
Caixa, etc. Garanto que a performance de
tais sistemas mudou, em muito, a opinidao
dos usuarios que tiveram contato com
eles, principalmente sobre o que um equi-
pamento MSX pode fazer.

PRODUGAO DE PROGRAMAS

Para produgao de programas e siste-
mas em liguagem COBOL, utilizando-se
para tal de um equipamento padrao MSX,
€ necessario um conjunto de arquivos que
formam o pacote da Microsoft, designado
COBOL 80. Os arquivos necessarios pa-
ra essa produgao, sdo os seguintes:

COMPILACAQ LINKEDIGAO
COBOL COM  L80 COM
COBOL1 OVR  COBLIB .REL
COBOL2 OVR  1CRTDRV .REL
COBOL3 OVR
COBOL4 OVR

Existem, ainda, outros arquivos dedi-
cados ao suporte da producao de softwa-
res, mas que nao sao especificamente as-
sociados ao COBOL, embora possam ser
utilizados em conjunto. Chegaremos la em
outra oportunidade, mas antes, temos
muito o que falar apenas sobre o COBOL.

A produgado de um programa execu-
tavel, com base em um fonte escrito na lin-
%tgagem COBOL, passa por duas fases:

mpilagao e Link-edigao. Na primeira fa-
se, obtemos um arquivo objeto, resultado
da transformagao do texto fonte em lin-
guagem de maquina. Nesta fase também
sdo detectados todos os erros de sintaxe,
que sdo listados com a indicagao da linha,
o elemento ndo identificado e o tipo de er-
ro cometido. Em seguida temos a fase de
Link-edigao que liga, ao arquivo objeto, to-

]

MSX

das as rotinas da biblioteca COBOL, assim
como as rotinas basicas de tratamento de
teclado e video.

Deve-se tomar muito cuidado com
um arquivo LBO.COM, que anda rodando
pelo meio dos usuarios do padrao MSX,
pois o mesmo ndo funciona. O original, ou
pelo menos um que tenho certeza que fun-
ciona, deve ter o tamanho de 11.264 bytes.
Além da biblioteca basica das rotinas em
COBOL (COBLIB.REL), temos a biblioteca
de tratamento de teclado e video
(CRTDRV.REL), que ja existe em versoes
dedicadas especificamente ao padrdo

O sistema COBOL 80 néo tem editor
préprio, sendo necessario portanto, 0 uso
de um editor de textos para a produgao
dos programas. O formato do arquivo, ge-
rado pelo editor, deve ser padrao de texto
do sistema (formato ASCI|), tomando cui-
dado com alguns editores que colocam
bytes de controle nas linhas de edigéo.
Um editor, facil de ser encontrado no mer-
cado, e com um tamanho razoavel para
ser colocado no mesmo disco do COBOL,
& o SCED, do pacote DUAD da ASCII
Corporation.

A produgdo de arquivos executaveis,
passa pelo seguinte algoritimo:

1 — Edigdo do programa fonte;

2 — Compilagdo [geragao do arqui-
vo objeto];

3 — Depuragéo dos erros (Retorna a
[1] se houve erro);

4 — Link-edigdo [geragao do arquivo
executavel].

Os arquivos envolvidos neste algori-
timo sdo os seguintes:

* PROGCOB — Programa em CO-
BOL [Fonte,

¢ PROG.REL — Resultado da Compi-
lagao [Objeto]

* PROGCOM — Resultado da Link-
edigdo [Executavel]

Podem existir arquivos com extensao
LST ou PRN, resultado da compilagdo, que
sdo dedicados a documentagéo (linhas
numeradas, status de erro, etc.), porém
nao sao obrigatorios.

O tamanho maximo de um executa-
vel, gerado pelo pacote COBOL 80, é de
aproximadamente 42 Kbytes, o que cor-
responde, dependendo das rotinas utiliza-
das, a mais de mil linhas de programa.

COMPILAGAO DOS PROGRAMAS

A execucao do compilador COBOL
pode ser feita de modo direto ou indireto,
ou seja, podemos compilar um programa
usando atributos ao lado do comando CO-
BOL, ou executando o programa COBOL,
e em seguida passando os pardmetros de
compilagdo. A forma geral do uso direto
é a seguinte:

A>COBOL NOME2,SAIDA=NOME1
Onde:

NOME1 = Nome do programa fonte
com extensdo COB;
IOME2 = Nome que se deseja pa-
ra 0 arquivo objeto;
SAIDA = Listagem documentada do
programa.

Na SAIDA pode ser colocado tanto
um nome de arquivo, para efeito de docu-
mentagao, como um periférico de saida:

TTY: = Video;
LST: = Impressora;

O simbolo ortogréfico dois pontos,
faz parte do nome do periférico. Outro de-
talhe quanto & saida, é o fato dela ser op-
cional, isto &, pode ser excluida do coman-
do. Como exemplos das formas possiveis
de compilagao, podemos citar:

1 — COBOL PROGTTY:=PROG
2 — COBOL PROG,LST.=PROG
3 — COBOL PROG,DOC1=PROG
4 — COBOL TESTE=CADASTRO

No primeiro exemplo, temos a com-
pilagao do programa PROG.COB, com a
geragéo do arquivo PROG.REL, mostran-
do, no video, o programa conforme & fei-
ta a compilagao.

O segundo exemplo & idéntico ao pri-
meiro, com a diferenga de gerar a lista-
gem na impressora em vez do video.

No terceiro exemplo, além do objeto
PROG.REL, um outro arquivo & gerado,
com o nome de DOC1, contendo a lista-
gem numerada do programa, assim como
o status de erro.

Finalmente no quarto exemplo, temos
a compilagdo do programa CADAS-
TRO.COB, com a geragado do objeto TES-
TE.REL, sem que nenhuma saida docu-
mentada seja gerada.

0 uso do compilador COBOL, execu-
tando apenas o arquivo COBOLCOM, &
idéntico a forma j& apresentada, exceto no
fato de ser apresentado um asterisco, que

CPU A REVISTA DO MSX



funciona como prompt do COBOL, por on-
de devem ser passados os pardmetros de
compilagéo. Exemplo‘

A>COBO
*PROG TTY PROG

LINK-EDIGAO DOS PROGRAMAS

O uso do link-editor L8O, & semelhan-
te ao do compilador, podendo ser usado
de maneira direta, ou com a execugao do
arquivo L80.COM, com a passagem pos-
terior dos parametros de linkedigao. A for-
ma geral da utilizagdo do linkeditor € a
seguinte:

A>L80 NOME2/N,NOME1/E

O rétulo NOMET1 identifica o nome do
arquivo objeto, obtido pelo processo de
compilagéo e deve ter a extensao REL. O
rotulo NOME2 representa o nome do ar-
quivo executavel, gerado pelo linkeditor.
Os comandos, apos as barras, represen-
tam as seguintes fungdes

IN — Identifica 0 nome do arquivo
executavel;

IE — Indica que deve ser gerado o
executavel

Um comando /G, pode ser usado em
lugar da expresséo /E, que além de indi-
car que o executavel deve ser gerado, exe-
cuta o programa automaticamente.

No uso indireto do linkeditor, existem
ainda outros comandos, cComo por exem-
plo a expressao /U, que lista as rotinas

endentes no programa, que nao foram
identificadas nas bibliotecas do COBOL.
Conforme formos avangando na nossa ex-
planagao sobre COBOL, outros macetes
do uso do linkeditor serao apresentados.

ESTRUTURA DA LINGUAGEM

Os pmgramas em COBOL se dividem
em quatro areas que controlam todas as
fungoes internas do programa. As areas,
com suas respectivas fungbes, sdo as
seguintes: ,

IDENTIFICATION DIVISION: Area
dedicada a identificagéo do programa, on-
de séo colocadas informagoes gerais co-
mo: nome, data de criagédo, equipamento
utilizado, etc.

ENVIRONMENT DIVISION: £ a di-
viséo de ambiente, onde sdo descritos os
nomes logicos e tipos dos arquivos utili-
zados, assim como o formato dos nume-
ros decimais (com virgula decimal ou pon-
to decimal).

DATA DIVISION: Na divisdo de da-
dos, todas as variaveis utilizadas pelo pro-
grama sao identificadas da mesma manei-
ra que é descrita a estrutura de dados de
qualquer arquivo definido na ENVIRON-
MENT DIVISION, inclusive os nomes fisi-
cos (assumidos pelo sistema operacional)
dos arquivos. Também temos, nessa area,
uma segéo de tratamento de video, deno-
minada de SCREEN SECTION, onde po-
dem ser formatadas telas utilizadas pelo
programa.

PROCEDURE DIVISION: Nesta
area, temos o programa propriamente di-

to, onde séo descritas as rotinas que com-
poem todas as linhas de instrugdo do
programa.

Notem que a linguagem COBOL &
muito organizada, gerando programas de
facil leitura e documentagdo, principal-
mente pelo fato de termos linhas de ins-
trugao quase que em inglés corrente, fa-
cilitando assim a depuragao da logica do
programa.

O tratamento de cada area é feita de
maneira independente, no momento da
compilagao, existindo um overlay para ca-
da diviséo. Esse controle é feito de manei-
ra transparente ao usuario, havendo tam-
bém a geragao de um arquivo de contro-
le que & apagado do diretorio, apos os pro-
cedimentos de compilagao.

O tempo necessario para a produgao
de um programa executavel, a partir de
um fonte em COBOL, varia de acordo com
o tamanho do programa, poedendo chegar
até a 15 minutos, em um drive de 3"z,
com programas de mais de mil linhas

CONCLUSAO

Analisados os principais aspectos da
produgéo de programas em COBOL, pas-
saremos nos proximos artigos para a des-
cri¢ao da linguagem propriamente dita,
apresentando rotinas e técnicas de pro-
gramacao, até alcangarmos uma com-
preensdo suficiente do uso dessa lingua-
?em para gue possamos apresentar so-

isticadas técnicas que envolvem a mistu-
ra de programas em COBOL, com rotinas
em C e ASSEMBLER.
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PROGRAMA UTILITARIO

_ TESTEESTATISTICO
PARAMETRICO DA ANALISE DE VARIANCIA
EM DUAS PARTES

INTRODUCAD

Um dos testes estatfsticos mais conhecidos e de grande
aplicagdo na avaliagdo comparativa de 2 grupos de dados (ou
de varidveis) provenientes de pesquisas biolégicas &, sem du-
vida, o teste "t" de Student. Neste teste, uma populagéo de
dados, que estao inclufdos na chamada Curva de Distribuicao
de Gauss (Curva Normal), serve de par&metro para outra po-
pulacdo de dados, dafl o termo “teste paramétrico”, Dentre
estes tipos de teste, sobressai-se a Andlise de Varincia, co-
nhecida também pela sua sigla em inglés, ANOVA (ANalysis
Of VAriance), ou, ainda, como Analise de Variancia de Fisher
.

A andlise de variancia é o método estatistico ideal para
comparar 3 ou mais agrupamentos de dados. Nela, o parame-
tro empregado para uma estimac&o global destes agrupa-
mentos é o que se denomina VARIACAO, ou seja, a SOMA
DOS QUADRADOS dos AFASTAMENTOS (ou DESVIOS) da
média dos dados digitados. Ao serem calculadas a nivel de
Quadrados, as diferencas entre os grupos analisados sdo
muito mais evidentes. Por isso, a andlise de varidncia de Fisher
é muito mais sensfvel que o teste “t" de Student, o qual é ba-
seado no simples valor do erro-padréo (“Standard Deviation™).

Representando o valor dos quadrados dos desvios por ve-
tores, temos as variagbes: total (T), entre grupos (EG) e erro
(E), como se segue:

Por este gréfico, vemos que a variagao total foi DECOM-
POSTA em DUAS partes, uma das quais (EG) é de interesse
para a andlise pretendida. As varidncias sd0 o quociente re-
sultante da diviséo das variagdes pelos respectivos graus de
liberdade. Estes, em Gltima an4lise, correspondem ao nimero
de desvios da média, nimero este escolhido arbitrariamente,
com excegao de um, o qual devera ser determinado para tor-
nar nula a soma desses desvios. E, portanto, o nimero de da-
dos digitados para cada tipo de variag&o (T, EG e E), menos 1
unidade. Por exemplo, para um total (T) de 20 dados digita-
dos, o grau de liberdade sera de 20-1=19. Isto se trata de um
artificio para tornar “Gaussiana” a Curva dos desvios da média
determinados.

A inferéncia eslatistica é dada pelo valor de "F", um valor
igual ac quociente resultante da divisao entre a variancia entre
grupos (EG) e aquela relativa ao erro (E). O valor de F deter-
minado é comparado com os dados de uma Tabua de F para
uma significncia de 5% e 1%. Se o nosso F experimental for
maior do que um dos 2 valores de F da Tdbua, a variagdo em
estudo terd significdncia para p < 0.05 ou p < 0.01, respec-
tivamente.

PROCEDIMENTO DA
ANALISE PELO PROGRAMA DESTE ARTIGO

O usuério deverd informar, inicialmente, o nimero de gru-
pos (agrupamentos de dados ou “tratamentos”) a serem anali-
sados. A seguir, é oferecida a oportunidade de que esta di-
gitagdo possa ser feita com recursos de corregdo de dados
dentro de cada grupo. O programa informa, antes de cada
entrada de dados, 0 grupo e a ordem a que os mesmos se
referem. Caso um determinado valor tenha sido digitado incor-
retamente, na entrada de dados seguinte poder-se-4 digitar
“R" ou “r" e assim retroceder ao dado anterior. Este & exibido
na mesma linha de digitagdo, com o objetivo de informar ao
usuério se o erro foi realmente cometido. Em caso negativo,
bastaré teclar < return > para manter o valor anteriormente
digitado.

Ao terminar de digitar valores de um grupo, teclando-se "T"
ou “t", passa-se ao grupo seguinte, ou, se o grupo anterior ti-
ver sido o (ltimo, ao relatério do processamento de cada gru-
po, incluindo os dados digitados, que assim poderao ser devi-
damente conferidos.

A cada relatério de grupo, o usuério tem a opgéo de passar
a impressora as mesmas informagdes da tela, podendo ou ndo
incluir os dados digitados. Estas informagées constam de:

a — total de dados do grupo;

b - soma dos dados do grupo e a sua média;

¢ — média dos dados;

d — quadrado da soma;

e — quadrado da soma/n® de dados do grupo;

f — soma dos quadrados.

Se forem muitos os dados digitados, é bem possivel que o
relatério parcial ndo caiba totalmente na tela, provocando o
rolamento (“scrolling”) da impressao. Quando isto acontecer,
teclando-se < stop > pode-se parar momentaneamente
esta rolagem, para que os dados possam ser lidos.

Terminados os relatérios parciais acima citados, obtém-se o
relatério final, o qual corresponde a andlise de variancia pro-
priamente dita: a variagdo (total, entre grupos e erro), as res-
pectivas somas dos guadrados e graus de liberdade, e final-
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mente a variancia. Abaixo desta tabela, & mostrado o valor de
F, que servird de guia para a avaliagéo da significancia.

Os valores da tdbua de F (2) ndo constam do programa
apresentado na Figura 2. A procura do valor de referéncia na
Tébua se faz da seguinte forma: procura-se localizar na abcis-
sa o grau de liberdade correspondente & varidncia maior ob-
servada entre as variagGes “entre grupos” e “erro”, e, na orde-
nada, o grau de liberdade da varidncia- menor entre as varia-
¢bes citadas: fazendo-se coincidir o prolongamento dessas
coordenadas, achamos os valores da Tabua de F para 5% e
1%, este Gltimo geralmente impresso em itélico.

0 PROGRAMA

A anélise de varidncia obriga ao usuério sem os recursos do
computador a manipulag&o cansativa e, portanto, pouco con-
fidvel, de valores de grande numero de digitos, geralmente
com o auxflio de uma calculadora, sem poder, na maioria das
vezes, conferir os dados introduzidos. Assim, adquire-se Gbvia
vantagem em deixar esta tarefa por conta de um programa
construfdo para esta finalidade, como aquele que mostramos
na Figura 2,

O programa utiliza um algorftmo de entrada de dados atra-
vés de uma varidvel alfanumérica, para depois transportar o
dado digitado & sua posig&o correspondente no grupamento
desejado. O objetivo deste método é o de facilitar as opera-
goes de retorno a valores anteriores e trocas de grupos, atra-
vés de letras apropriadas. Uma matriz dimensionada em 10 x
180 elementos é definida no incio do programa, para possibi-
litar a introdugéo de 10 grupos com um total de 180 dados em
cada grupo. Foi necesséaria a diminuigao de 200 para 180 ele-
mentos nesta matriz, pelo fato particular de estarmos operando
com um filtro de impress&o alojado no enderego &HDO0O. Se
no seu caso, leitor, este filtro ndo for necessério, vocé poderd
redefinir a matriz para o total de 200 elementos. Como as con-
dicoes de memoria do MSX sdo bastante crticas na 4rea do
Basic de Disco, podera ser necessdrio fazer alguns ajustes
com relacéo ao tamanho desta matriz (comando DIM) ou & re-
serva de Bytes na meméria para armazenar todos os dados
(comandos CLEAR).

O digitador dever prestar atengdo na digitagao dos dados,
para nao entrar com letras ou outros caracteres, 0.que invali-
daré esta entrada. Caso haja alguma divida a este respeito,
retroceda ao valor digitado suspeito e serd exibido o valor an-
teriormente digitado ou aguarde a emisséo do respectivo rela-
tério.

Uma critica & entrada de dados é feita através do teste do
contador que identifica a posi¢do de cada dado na matriz.
Quando o valor acumulado por este ultrapassar 0 maximo ad-
mitido em cada grupo, o programa passa para o grupo se-
guinte ou entdo encerra a digitagdo, passando aos relatérios
iniciais. Caso o tamanho da matriz seja alterado, lembre-se de
alterar também a linha onde este teste & realizado.

O célculo relativo aos relatérios de cada grupo, onde estdo
inclufdos os valores da soma dos dados e de seus respectivos
quadrados, esta disposto em dois “loops” (lagos) sobrepostos
em técnica de ninho (um loop dentro do outro). Desta maneira,
& possivel coletar e processar os dados que interessam de um
grupo e juntd-los aos dados obtidos dos outros grupos, os
Quais sdo mais tarde aproveitados no célculo final das varian-
cias. O esquema deste algoritmo est4 mostrado na Figura 1.

Para encurtar a redagéo do programa, optamos por utilizar
o mesmo algortmo de impressao de dados, tanto na tela
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quanto na impresséo. No BASIC do MSX, isto & possivel abrin-
do-se um arquivo de salda, tratando estes periféricos como
dispositivos (CRT: e LPT:; respectivamente). Neste caso, al-
guns comandos do BASIC relativos & formatagdo de tela
(CRT:), tais como: LOCATE (X, Y) ou TAB(N) se tornam inade-
quados o primeiro por néo operar na impressora e o segundo
por ndo levar em consideragdo o nimero de caracteres im-
pressos previamente, oriundas de uma varidvel, quando se im-
prime mais de uma varidvel na mesma linha, desalinhando a
montagem de-uma tabela, como aquela que aparece em nos-
s0 relatério final. Este problema pode ser contornado de forma
simples, utilizando-se fungdes de manipulagao de varidveis. No
nosso caso, as seguintes fungbes foram usadas: STRINGS
(cédigo ASCIl do caracter nimero de posicdes impressas),
SPACES (N), LEN (vari4vel alfanumérica)e STR$ (varidvel nu-
mérica). Quando mais de uma varidvel & impressa na mesma
linha, as seguintes férmulas podem ser empregadas para a
segunda varidvel em diante:
SPACES (X — LEN (variavel) — para as varidveis alfanuméricas,
ou SPACES (X — LEN (STR$ (varidvel))) — para as varidveis
numéricas, onde X € a posicao a partir da qual se deseja im-
primir a varidvel e a varidvel especificada pela fungéo LEN e
LEN (STR$) ¢ aquela posicionada imediatamente & esquerda.

O programa faz uso pleno da digitagdo em tela de 80 colu-
nas. Da mesma forma, todas as mensagens e relatérios sao
exibidos nesta formatacéo. Havendo necessidade de usar o
programa na screen de 40 colunas, as devidas adaptacdes
deverao ser efetuadas, com o devido cuidado para ndo des-
truir o formato da tabela final impressa.

Todos os valores resultantes dos célculos aparecerdo nos
relatérios sem arredondamentos, ficando para o usuério a de-
cisdo de efetué-los ou ndo.

UM EXEMPLO PARA
CONFERIR A DIGITACAO DO PROGRAMA

O teste servird para se conferir se o programa, depois de
digitado, esta rodando corretamente.

Os dados abaixo representam os pontos obtidos por 48 ci-
clistas, durante uma corrida para determinar se havia diferenca
de performance entre 3 marcas de bicicletas. Os 48 ciclistas
foram divididos em 3 grupos iguais (I, Il e Ill), por escolha ca-
sual, cabendo a cada grupo uma das marcas de bicicleta.

Se ndo houver desvantagem de performance éntre uma
marca de bicicleta sobre qualquer uma das outras e se os
pontos da média das populagbes correspondentes s 3 mar-
cas forem simbolizadas por m1, m2 e m3, o problema se reduz
atestar a hipétese (ho):

ho=ml=m2=m3

98288858
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RESULTADOS No nosso exemplo, o grau de liberdade da variancia menor
& de 45 e o grau de liberdade da variancia maior 2, Com es-
sas coordenadas (45 e 2), achamos, na Tabua de F, valores
para 5% e 1% de probabilidade correspondentes a 3.21 e
5.12, respectivamente. Constatamos, assim, que o valor expe-

DADOS DIGITADOS NO GRUPO |
44 45 39 38 33 34 56 57 43 42 56 55 47 48 58 59

RELATORIO DO GRUPO 1 rimental de F ndo tem significancia, visto que € menor do que o
: da Tébua para 5% de probabilidade.

Total dos dados: 16 Conclusdes: baseados nesta an4lise, deduzimos que ndo

Soma dos dados: 754 h4 diferenca de performance entre as 3 marcas de bicicletas.

Média dos dados: 47.125

Quadrado da soma: 568516

Quadrado da soma/n® de dados: 35532.25
Soma dos quadrados: 36688

DADOS DIGITADOS NO GRUPO 2
40 41 37 36 38 39 53 52 38 39 51 50 45 46 50 59

RELATORIO DO GRUPO 2

Total de dados: 16

Soma dos dados: 714

Média dos dados: 44.625

Quadrado da soma: 509796

Quadrado da soma/n? de dados: 31862.25
Soma dos quadrados: 32612

DADOS DIGITADOS NO GRUPO 3
54 53 50 41 40 39 55 54 45 46 56 55 49 48 54 56
RELATORIO DO GRUPO 3
Total ": da:? 1_6795 FIGURA 1 - Algorftmo para o cAlculo da andlise de variancia em 2 loops dispostos
Soma dos dados: em técnica de ninho
Média dos dados: 49.6875
Quadrado da soma: 632025
Quadrado da soma/n® de dados: 39501-5625 SOBRE 0S AUTORES
Soma dos quadrados: 40027 LOUIS BARRUCAND & Professor Titular e Livre Docente,
enquanto que PAULO ROBERTO PINHEIRO ELIAS é Professor
RELATORIO FINAL: Adjunto e Mestre de Ciéncias. Ambos desenvolvem atividades
ANALISE DE VARIANCIA (ONE-WAY) didéticas e de pesquisa no Departamento de Patologia da Fa-
culdade de Medicina da Universidade Federal do Rio de Ja-
SOMADOS | GRAUSDE Bel0.
VARIAGAO | QUADRADOS |LIBERDADE VARIANCIA
Totl 263597916667 | 47 sn 004 120538 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Entre grupos 205.04166667 | 2 102.520833335
Em 2430.9375 |45 54.020833333333 e e e~ s

2 - Snedecor, G.W. Statistical methods. lowa State Coll P , Ames, lowa,
Valor de F: 1.8978017740378  4th edition (1946). £ Sy =
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10 REM ANALISE DE VARTANCIA TIPO ONE WAY
20 REM PARA DIGITAGKO EM TELA DE 86 COLU

ELIAS

REM AUTOR

FAULO ROBERTO P
OQUTUBRO/83

WNC(10)

SVa0: V=

DE VARIANCIA DE DUAS PA
NT

90 INPUT"Quantos srupos dessja analizar

180 IF G<2 OR G>18 THEN PRINT "Nomero de
grupos invalido™:PRINT:GOTO 90
110 PRINT:PRINT:PRINT"ENTRADA DE DADOS:"

120 FOR I=1 T0 G
130 IF Cc180 THEN CaCel ELSE"Nomero maxi
mo de amostras ultrapassado: entrada enc
CaC-1:NC(1)=C:Cx0:GOTO 210

DIGITE: «CR» (valor anti
Timuda de grupo/encer

UPO N

o T
"LALT,C)

EM “;C; % val
; 1 INPUT"Novo valo

or antigo
oo

IF Cc2 TH
§=ntt

NVS="r" THEN
GOTO 140 ELSE C=C-1:NV:

THEN CaC-1:NC(
GOTO 219

190 A(I.C)=VAL(NVE)

208 COTO 13

210 NEXT I

220 PRINT:PRINT"AGUARDE .. ."
0 ¢

260 X=XeA(L,F)
270 G=ALT,F)*2:56=50+0

280 NEXT F

290 SD=SD+X:TO-TO-S0

300 VA=X*2/NC(I) :SVaSVeVA

310 Y=Y+NC(I) :ME=X/NC(I)

320 CLS:OPEN “CRT:" FOR OUTPUT AS #1
330 PRINT#1,"DADOS DIGITADOS NO GRUPO™;1
PRINT#1,

340 FOR P=1 TO NC(I)
350 PRINTAL,ACL,P)
360 NEXT P:PRINT#1,:PRINTSL,
370 PRINT#1,"RELATORIO DO GRUPO";I:PRINT
"

386 PRINT #1,"TOTAL DE DADOS: "iNC(I}
390 PRINT#1,"SOMA DOS DADOS
400 PRINTH1,"M&DIA DOS DADOS";
QUADRADO DA SOMA: "X
L "GUADRADO DA SOMA/NE DO GRUP

0: "
430 PRINT#1,"SOHA DOS GUADRADOS: *
440 PRINT#1,:PRINT#L, :PRINT#L

450 CLOSE#1

460 IF I§="S" OR I§="s" THEN I="".DS=
GOTO 50 ELSE PRINT:PRINT"SASDA PARA I

R Is="n" THEN 510 ELSE 450
" 1 DADOE DIGITADOS (

ECLE ALGO":T$=TNPUTS$(1):IF DS="N" OR D$=
"n" THEN 370 ELSE 330

500 IF I(G THEN PRINT:PRINT"TECLE ALGO P
ARA O RELATORIO DO PROXIMO GRUFO'ELSE PR
INT:PRINT"TECLE ALGO PARA O RELATORIO FI

NAL’
510 T$=INPUTS(1}
20 NEXT 1
530 PRINT: PRINT"AGUARDE 2
~2/Y:E2nSV-E1: ER=TO-SV: T1=TG-E1
¥-11026-1:03=G1-G2

* FOR OUTPUT AS #1

530 PRINT #1,"RELATORIO FINAL: ANALISE D

E VARTANCIA (ONE-WAY)®:PRINT#1,:PRINTS1,

600 PRINT#1,"VARIAGAO" ; SPACES(6) ; "SOMA D
ADOS" ; SPACES (3) ; "GRAUS DE LTBERD

ADE" ; SPACES (7) ; "VARTANCIA"

£10 PRINT#1,STRINGS(79,45)

620 PRINT#1,"TOTAL";SPACES (B) ; T1;SPACES(

27-LEN(STR$(T1))) ;61 | SPACES(17-LEN (STRS(

61))) Vi

£30 PRINT#1,"ENTRE GRUPOS";SPACES(1);

SPACES (27-LEN(STRS (E2) ) ) ;02; SPACES (17

2,
L

N(STR$(02)));V2
640 PRINT#1, “"ERRO™:SPACES (9) ; ER; SPACES(2
7-LEN{STR$(ER) } ) ;G3; SPACES( 17 -LEN (STRS (G
3)));V3

£50 PRINT#1,STRINGS(79,48)

660 PRIT#1,SPACE$(35):"Valor de F: “:F
£7@ PRINT#I, :PRINTS#1, : PRINT#1,:PRINTS1
680 CLOSE#L

£90 IF I§«"S" OR Ig="s" THEN Ig=
740

709 LOCATE,15:PRINT"SAIDA PARA IMPRESSOR
A (S/N) 7" 1s=INPUTS(1)

710 IF I§="S" OR I$="s" THEN 720 ELSE IF
I$="N" OR 1g='n" THEN 740 ELSE 700

728 OPEN "LPT:" FOR OUTPUT AS #1

730 LOCATE,17:PRINT"PREPARE A IMPRESSORA
E TECLE ALGO™:T$=INPUTS(1):GOTO 550
748 LOCATE,19:PRINT"DESEJA OUTRA ANALISE
( TS0 1)

* THEN CLS:00TO 70

*.G0TO

750 IF Vga"s'
760 END

Distribuidor Autorizado.

Wi Verbatim.
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fazendo arte na arte da informatica

® Disquetes ® Formulgrios Continuos & Fitas Impres-

soras @ Fitas Magneticas o Friquetas

4 Disquetes o Mesas para Mi-

cros Impressoras o Carretel Tape S

® Bobinas para Telex Fax o Pastas p.
ra Formularios, etc..

Autoadesivas

N EEEE
SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA
E SISTEMAS TECNICOS LTDA

"8IS - A EMOGAQ DE FAZER COM QUALIDADE".

Typo & Arte

Filial: Av. N. S. Copacabana, 1059 Gr. 1205-6 - Copacabana
Tel.: 247-3930/ 247-1464/ 267-3699/ 287-3746




REDI UNIVERSOFT

INFORMATICA
E COM. LTDA

RUA CONSELHEIRO BROTERO; 589 - CONU. 42
CEP 01154 - SAO PAULO-SP

COMO FAZER PEDIDOS:

Relacione em umafolha o nome dos produitos que vocé deseja adquirir anexe um
Cheque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER-
CIO LTDA e envie para o enderego do inicio da primeira pagina. Se preferir, podera
ser feito um depdsito direto Banco BRADESCO Agéncia 0130-9 Conta 66.617-6.
Neste caso envie uma xerox do comprovante do depdsito junto com seu pedido
Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias

L r——

Fone (011) 825-5240

e s e

COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORES - MODEM - TRANSFORMAGAQO MSX 2
MEGARAM DISK 256 - DRIVES

ULTIMO LANCAMENTO

A REDI UNIVERSOFT acaba de lancar uma nova opgio
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- SOFTS em Disketes de 5.1/4 e 3.1/2.

= CARTUCHOS de Jogos e aplicativos/utiiitirios.
- FITAS DE ViDEO.

Venha nosfazer uma visita e fique por dentro de todas
as que nessa opgio inédita.

MSX CURSOS

Estarernos lancando o primeiro curso para computadores do padrao
MSX, trata-se do curso de INTRODUGAQO AQ BASIC DO MSX. Este cur-
SO visa facilitar o usudrio iniciante, ou seja, aquele que acaba de adquirir
um computador MSX e na maioria dos casos ficam sem saber o que real-
mente © MiCro podera oferecer, NEo sO na parte de jogos, como também
na érea profissional. Quais os periféncos que s realmente Necessarios para
tomé-o um micro profissional e outras muitas informagdes préticas. Venha
conferir.

VEM Ail

UNIVERSOFT GAMES VOL. | - O Livro dos manuais, 30 jogos entre
MSX 1 e MSX 2. Comtelas de todos 0s Jogos, truques, vidas infinitas e pa-
kes. NAO PERCA RESERVE O SEU JA

UNIVERSOFT

Os melhores jogos para
MSX 1
€ 0S mais recentes
lancamentos
para MSX 2

MSX PROFISSIONAL

A REDI UNIVERSOFT dmnvnlv-u um sistema que val
permitir utilizar seu
clals, trata-se do SCEI lﬂntma de C¢mml| !npnurlall.
que é por trés de Clientes,
Contas a Pagar e Controle hrl:irh. Para ser utliizado, o
sistema requer um drive e uma Impressora. Faga-nosuma

visitae céo, cer ele se

ré as suas necessidades.

Preco de Lancamento Cr$ 8.500,00
CONTABILIDADE MSX

Para quem imaginava que o MSX fosse apenas um Video Game dis-
farsado, pode comegar a mudar sua opinido, porque acaba de sair do for-
no, 0 mais completo Sistema de Contabilidade para os micros do padrao
MSX

Este Sistema conta com manual completo e Suporte ao Usudrio.
O usudrio terd os seguintes anquivos

Cadastro de Histdricos - Cadastro de Banco - Cadastro do Plano de Con-
tas - Cadastro de Clientes e Fornecedores - Conta Corrente Clientes e For-
necedores - Elaboracao dos Langamentos - Emissao do Livro Didrio - Ba-
lancete de \enficacao - Demonstragdes Financeiras Balango Geral.

Prego de langamento Cr$ 9.000,00

CENTER SOFT CLUB

O Center Soft Club desde sua fundacao conta com aproximadamen-
te 1200 sécios, venha vocé também fazer parte desta familia.

Veja as vantagens que vocé paderd obter tornando-se sécio do Cen-
ter Soft Club.

Descontos de até 60% nacompra de Softs (Packs Jogos - Super Packs
- Super Jogos - Super Aplicativos - Super Utilitérios e Jogos para MSX 2.0)
Descontos de até 15% em Disketes Virgens.

e e
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TRANSFORMACAO MSX 2
Cobrimos qualquer oferta




HARDWARE

INTERFACE DE POTENCIA
PARA MICROS

Tanios Hamzo

— e talvez uma das menos explora-

das dos microcomputadores — € a
sua capacidade de controlar processos e
sistemas externos. A atividade normal que
a maioria das pessoas logo imagina para
os micros é aquela em que ficam estati-
cos sobre as mesas dos escritérios calcu-
lando, imprimindo e as vezes até se comu-
nicando. O que pouca gente sabe & que
essas poderosas ferramentas de trabalho
também sdo capazes de fazer servicos
mais pesados do que puxar formularios
continuos.

Sistemas de seguranga, afazeres do-
mésticos, temporizadores, monitoradores
e uma infinidade de outras tarefas “bra-
Gais" sa0 algumas aplicagdes que um mi-
cro qualquer pode efetuar, desde que te-
nha um estagio ou médulo de poténcia
que sirva de ligagao (interface) entre a se-
Gao logica interna do micro e o aparelho
ou dispositivo de poténcia a ser
controlado.

Temos nesta matéria uma das melho-
res e mais simples formas de potenciali-
zar um microcomputador, dando-lhe capa-
cidade para aplicagdes de controle de
poténcia.

Partindo de uma saida l6gica tipo TTL
(que pode ser obtida de um dos pinos da
comunicagdo parglela, por exemplo),
aljmenta-se o RELE K1 (um pequeno RE-
LE ativavel por uma saida TTL de 5 V). Os
contatos deste relé fornecem uma corren-
te de ativagao da porta do triac Q1. Ao
triac, por sua vez, cabe a tarefa de contro-
lar altas poténcias.

Orelé K1, além de ativar o triac, ser-
ve como isolador entre a parte de tensdo
mais baixa (5 V) e a de tens@o mais alta

U ma das aplicagdes mais importantes

(12, 110, 220 V). O conjunto C1/R2 serve
para prevenir ativagoes falsas provenien-
tes de cargas indutivas. F1 & um simples
fusivel de protegao, cuja capacidade de-
vera estar de acordo com a capacidade
do triac Q1.

LISTA DE MATERIAIS

C1 — Capacitor ceramico de 0,1 uF
/50 V
D1 — Diodo 1N4002, 1N4003 ou
equivalente
F1 — Fusivel de agdo rapida (10 A)
K1 — Relé com bobina para 5 Vcc /
50 ohms com contatos para 110 Vca/ 10 A
Q1 — Triac para 200 Veca / 10 A (MAC
11-4 ou equivalente)
R1 — Resitor de 1.000 ohms / 1W /

R2 — Resistor de 10ohms /1 W/5%

5%

Entre as inimeras rotinas possiveis,
exemplifico algumas, que podem ser es-
critas em Basic. Assembly, C, dBase, For-
tran ou qualquer outra linguagem que per-
mita alterar uma saida l6gica.

Exemplo 1
Rotina "EXECUTIVO"

06:00 h — Ligar aquecedor central
07:00 h — Acender abatjour e ligar apa-
relho de som

07:30 h — Imprimir agenda do dia
08:00 h — Abrir a porta elétrica da
garagem

09:00 h — Desligar a chave geral
09:30 h — Ligar sistema de alarme
auténomo

19:00 h — Ligar a chave geral e
micro-ondas
20:00 h — Ligar a TV e a lavador de lougas

Exemplo 2
Rotina “SISTEMA DE SEGURANCA"
Alguma porta ou janela aberta?
Caso afirmativo
Desligar o condicionador de ar
Hora maior que 22 ou menor que 87
Caso afirmativo
Soar alarme
Reiniciar rotina

O circuito abaixo foi desenvolvido
partindo-se de publicagdes sobre interfa-
ces de poténcia para micros. O assunto
esta longe de ser concluido, visto que ca-
da usuario pode desejar controlar diferen-
tes tipos de cargas em diferentes areas e
para diferentes finalidades. Para maiores
informagdes sobre construgéo, projeto,
aplicagdes ou programas, pode-se consul-
tar a Farah's Informatica, telefone
011-37.3437, Sao Paulo.

M Tanios Hamzo, um dos pioneiros na microcom-
putagéo no Brasil, tanto em hardware quanto em
software, & autor de livros, revistas e colunas em
jornais especializados. Leciona informatica e im-
planta cursos junto a entidades educacionais, de-
senvolve softwares especialistas e cria solugbes
eletrdnicas para sistemas de hardware. Algumas
delas seréo publicadas futuramente.
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0 MELHOR PARA SEU MSX e MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS

MSX-D0S 'mm.s PLUS 1unmm£w ron ferramentas para auxilio na mgummu €r$ 80000
MSK HELLC - multiutilitério para uss €r$ 800,00
MSX nARDCOW 1 utilitdrio para impressdo de mmo €r$ 500,00 (*)
EASY GRAPH. paderoso editor grafica com €r$ 1.20000
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS
MALA DIRETA MS! cadastro de clientes para 7000 registros. ... Cr$1.20000
s s YoicE SVNIIIEVIZEI sintetizador de voz com 1 canal de sor €r$ 500.00()
MSX CHART Erificos comercials e e €r$ 800,00
msx -wvinuo 10 nda eletronica / lista ul-mnlcn €8 80000
I CHING. horoscopo chines no compu €5 50000 (*)
TEXTO TOTAL 1.0 MTA (LANCAMENTO) poderoso umusnﬂnv e pm MTA...... Cr$ 12000
TEXTOTOTAL 1.0 LADY (LANCAMENTO)  poderoso processador de textas com gificos.  Cr$ 1.20000
MSX TOP CAD (LANCAMENTO) Sensacional ecitor s projetos profissionais..... Cr$ 1.20000
LANCAMENTO: CONTROLE DE VIDEO LOCADORA
|n1nmmu seu video-clube com um MSX!
yma super profissional de baixo custo!
Em am:n com apostila completa por apenas Cr$ 2.70000.
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX

MSX PAGE MAKER 15.. editor de pagina com textos e grificos... Cr$ 800,00
MSX PAGE MAKER FONTES 1...... 22 diferentes letras para 0 PAGE MAKER. €r§ 25000
MSX PAGE MAKER FONTES 2. 22 diferentes letras para 0 PAGE MAKER. €r$ 25000
MSX PAGE MAXER roms 3. €r§ 25000

MSX PAGE M) ONTES 4. Cr$ 25000
MSX PAGE '(Ew cm NS w Cr$25000
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2........ para si fici . Cr$25000
MSX PAGE MAKER TITLES 1. alfabetos gigantes para titulos e destaques..... Cr$ 250
MSX PAGE MAKER SQUARES 1 diferentes molduras, adornos e vinhetas. r$ 25000
MSX PAGE MAKER KIT. PAGE MAKER com todos os seus acessorios..... Cr$2.00000

INEMESIS CLIP-ART

UMA COLECAD :ou CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MMER OU GRAPHOS Il
00000

DISCOS REPLETOS DE “SHAPES” POR APENAS Cr§ 1.
NOVIDADE: “NEMESIS CLIP-ART II"

MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS Il
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR APENAS Cr$ 1.000.00

0 CONDE DE MONTE CRISTO. aventura Cr$ 400,00
MENPHIS, aventura Cr$ 400,00
A GRUTA DE MAQUINE...
AUTO KIT. programa
FARM KIT, programa iancas. cr$ ADD 00
ATACA L

portugues.. r$ 45000

PAULISOFT - APLICATIVOS E umrr.lmu
SPRITE MAKER. editor de “sprites” com variados recursos.. Cr§ 1.700,00
MEGA MUSIC | misicas tiradas de jogos MEGARAM japones Cr$ 1.000,00
APLICATIVOS E UTILITARIOS

editor de arquivos em disco. Cr$ 1.40000

digitalizador de Wi 100% naci Cr$ 1.40000
FLUXO DE CAD controle comercial de entradas e Cr§ 1.40000
CHAVE MESTRA.... coplador de programas hlnqundnl « Cr$§ 2.000,00
VERSOR. cuvladm dz tre 3 112 € 5 V4., Cr$ 2.00000
CADEMP. program: tro de empresas.. Cr$ 2.500¢
CADCLI 20.... cldnlm de c\hnzn | mala direta Cr$ 2.50000
NEMESIS (THE GAM super jogo, agoraem 3 1/2 e para IID Pws Cr$ 1.00000

M.PO. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS

DOMINANDO O MSX. apresentacdo do MSX e seus perifericos. Cr$ 250000
RSO DE BASIC 1. iniciacdo a programacao basie no MS: Cr§ 400000
CURSO DE DBASE Il uma aula particular de DBASE Il em vide: Cr$ 250000
MSX WRITE 1 editor de textos em cartucho.... Cr§ 180000
EDITOR MUSI editor de musica em cartucho.. Cr§ 180000
MSX TURBO DEVICE. super acelerador para seu Cr§ 180000
ME MAST maximo proveito dos seus jogas (em cartucho) Cr§ 180000
EDDY Il gréfico Cr$ 1.800,00
MSX LOGO. ‘2 melhor LINGUAGEM LOGO em n-r\uena Cr$ 250000
SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS
BANCOS DE DADOS
fichario eletranico facil de us Cr§ 400,00 (*)
banco de dados com campos redefiniveis. 400,00
cadastro redefinivel facil de usar. 40000 ()
600,00 (*)
800,00
controle de 80000

EDITORES GRAFICOS

- editor y&ﬂcn facil de usar..
editor grai

editor pln:u facil de usar...

40000 ()
40000 ()

editor grafico com “shap
editor gréfica com var

GRAPHIC
YAMAHA GRAPHIC

40000 (*)

MEI\UIIC\ \w & PAINT. eroso editor grfico com letras ¢ texturas...

cvs 400,00 (")
editor gréfico facil de usar. 'S 400,00

ThE DESIGNERS PENGL ‘mais que um simples editor grafico. €18 600,00 ()
THE MAGIC PAINT famoso editor gréfice do Apple agora para MSK  CrS 600,00
EDITORES MUSICAIS
MUSIC STUDIO G7...... 1§ 40000 (%)
PSG MUSIC WRITE! Cr$ 40000 (*)
SUPER SY| NTH
THE MUSIC EDI 400,
L oo sribia paderoso sintetizador de sons ¢ efeitos musicais Cr$ 400,00
PROCESSADORES DE TEXTOS
de Cr$ 600,00
THEBANK STREET WAITER. processador de textos de facil utilizaco. Cr8 600,00 ()
MSX WRITE @ nova versdo do mais famoso editor para MSX. ~ Cr$ 600,00
PRINTX- mss i editor de “desk-top publishing” para seu MSX...  Cr$ 60000
UTILITARIOS DIVERSOS
LETRASET 1.1 redefinidor de caracteres com versatilidade..... Cr$ 400,00
SUPER COPY copiador de programas de fitas cassete a disco  Cr$ 400,00 (%)
KNIGHT COMMAND 2. poderoso auxiliar para programacao com MSX.. Cr$ 400,00 (*)
05, HELP.... auxilia no uso do MSX com ‘disk-drive”. €r§ 40000
DISKAT..... facilita a operacdo do MSX com “disk-drive’
MSX DUAD 74. ... " montador assembier | disassembier. editor etc. Cr$ 60000
PROGRAMAS DE USO GERAL
MSX GAME DESIGNER.... faca os seus proprios Jogos com facilidade... Cr$50000 (%)
STAR SEEKER. acel ©1$.400,00 (%)
PRINT SEXY SHOP. imprime mulheres nuas com €13 400,00
PSYCHEDELIA..... impressionantes efeitos gréficos no seu MSX.... Cr$ 400.00
APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 B4KB:
PHILLIPS VIDED GRAPHICS. impressionante editor gréfico com manual..... Cr$ 600.00
FREE HAND. e 5 1§ 600,00
DYNAMIC PUBLISHER. programa de desk-top para o MSX2 com manual - Cr$ 600,00
APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 K8 ou MEMORY MAPPER
PHILLIPS EASE 30. integrado PL
c/manual Cr$ 1.800,00
MSX2 EXCUUSIVE NORTON UTILITIES.  rogfama de testes ¢ depuragas de diskets pa-
T Moz, ©r$ 100000
VIDEO-GAMES MSX 1

CYBERBIG, BLACK TIGER 1, BLACK TIGER 2, BLOODY, CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENO 2, TOY ACID
GAME, COSMIC SHERIFF, MIKE GUNNER (LASER PISTOL), LIVINGSTONE Il PART 1, LIVINGSTONE Il PART 2.
MECANO OASIS, XH-63 PATROL, ZANAC lil, TENSION, WARLDRDS, RANSACK, TALEF,
HYPERTRONIC 'RATHAE, SWING (NOVIDADE DA COMPILE), SABOTAGE, PASTEMAN @ THE SMURFS,

& SALAMINHO II, BUMPY CAT, WAR IN MIDDLE EARTH, SONIC ARKANOID, CHASE HQ.
Azm: ADVENWRE ELETRIC CAT LAND, MEGANOVA, RAM (THE WAR), MOTORBIKE MADNESS,
BATMAN (THE MOVIE), SHANGAI SURPRISE, GHOSTBUSTERS Il, VICARIO TENNIS, SHINOBI, GEMINI WING,
WINTER GAMES EDITION ¢ INTERNATIONAL BASKET (LANCAMENTOS):
CADA JOGO POR Cr§ 50,00, § JOGOS POR Cr$ 200,00 ou 10 JOGOS POR Cr$ 300,00
RAMBO |1l em disco: apenas Cr$ 300,00
MASK il em disco: apenas Cr$ 30000

PROGRAMAS MEGARAM MSX1:
m'réu KNIGHT, JAGUR, SAMURAI KONAMI, KING'S VALLEY 1|, CRAZY, FANTAZY ZONE, VAXOL, GOLVELLIUS,
ETC..
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 30000

PROGRAMAS MEGARAM MSX2:
RTYPE, YAM, DYNAMIT BOWL, ZOMBIE HUNTER, KING'S VALLEY il, DRAGON BUSTERS, BASEBALL Il KONA-
MI, DRUID, DEEP FOREST, WAR OF THE DEAD, SPACE MANBOW, TOPPLE ZIP Il, EAGLE WAR, DIRES, ASH-
GUINE, STAR SHIP WAR, HARDBALL, OUT RUN, ETC..
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 300,00

JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (MSX1 NORMAL):

NEMESIS, VAXOL, MIRAI, SUPER LAYDOCK e FINAL ZONE
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 500,00

g - ATENCAO -

&

Garantimos aos nossos clientes § anos 0s progra-
1o NEMESIS INFORMATICA sdo de origem 100% nacional, -mmm Deia ropra ompresa ou por
utores. N&o nos

Ao comprar Nossos Programas em empresas revendedoras autorizadas, confira na embalagem se o pro-
duto & original. Nao deixe que o pirata ihe engane;

0s programas acima estdo disponiveis em 5 1/4 e 3 1/2. Para 3 112 acrescente Cr§ 200,00 por

ma;
Suinico MSX HELLO! 1.0 ndo est dispanivel em 3 12;

rogramas assinalados com asterisco (*) podem ser gravados em FITA CASSETE;
Conaute-hos sobre gravacdes de Jogos 6 FITA CASSETE:
Clube do leitor: 10% em todas as compras;
0 pedido minimo é de Cr$ 1.0

Esta o final de z

ENVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA.

CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20001 RIO DE JANEIRO - RJ OU VENH

A PESSOALMENTE AQ SHOW-ROOM NEMESIS

RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - TELEFONE: (021) 222-4900



PROGRAMA UTILITARIO

NAS MALHAS DO COBOL

CARLOS ALBERTO HERSZTERG

Quase nada se escreveu até hoje sobre o Cobol para MSX.
E 0 pouco que apareceu se resume a modestas mengoes em lis-
tas de linguagens disponiveis para essa maquina. Diante desse
vazio de informagdes, 0 presente artigo visa mostrar todas as par-
ticularidades do compilador Cobol mais popular (e mais completo)
para as maguinas de 8 bits — o Microsoft Cobol-80.

Neste nimero de CPU serdo apresentadas rotinas de inter-
faceamento estritamente técnicas, destinadas aos ja conhece-
dores do Cobol-80 e com alguma experiéncia em Assembly. Abor-
daremos um aspecto obscuro desse compilador: sua total cus-
tomizagao para o MSX. Quem ja tentou fazé-lo, sabe como é ar-
dua a tarefa. Entretanto, mostraremos, de forma clara e objeti-
va, como adaptar o Cobol para trabalhar em telas de 40 ou 80
colunas, como utilizar as setas, como programar as teclas de fun-
¢a0 e muito mais.

Essas adaptagoes tém por objetivo principal reunir todas as
potencialidades do Cobol com os recursos do MSX, e também
estreitar os lagos de compatibilidade e transportabilidade de soft-
ware entre o Cobol-80 e o MS-Cobol (para IBM-PC).

Além dessas adaptagdes, o leitor também encontraré, nes-
tas paginas, valiosas informagdes do uso desse compilador, sen-
do que muitas delas sequer aparecem no manual original

0 COBOL-80

O pacote do compilador Cobol-80 contém, originalmente, os
seguintes arquivos:

Compilagdo Link/iExecugdo Software utilitario
COBOL.COM COBLOC L80.COM
COBOL1.OVR COBLBX.REL LIBCOM
COBOL2.OVR CRTDRV.REL M80.COM
COBOL3.OVR SORTLIB.REL REF80.COM
COBOL4.OVR DEBUG.REL

RUNCOB.COM

A configuragao acima pertence ao Cobol-80 na versdo 4.60,
a qual me parece ser a mais recente.

Aléem desses arquivos, existem muitas bibliotecas que séo
facilmente encontradas. Entre elas as mais interessantes sdo:

ISAMX _REL (multiplas chaves para arquivos indexados)

LIVRO1 .REL (diferengas de datas, calendarios perpétuos

LIVRO2 .REL reindexacgdo de arquivos avariados, cripto-
grafia de dados, compactagao de arquivos,

. entre outras facilidades)

LIVROn .REL
COBMATH .REL (rotinas matematicas escritas em Fortran)
FINANT .REL (rotinas financeiras)

Para evitar eventuais desencontros com os leitores de CPU,
saliento que perdi todas essas bibliotecas por ocasido de uma
operagao mal sucedida. Quem tiver algumas delas (ou outras)
e necessitar de orientagdes, me coloco & disposicdo para
esclarecimentos.

A CUSTOMIZAgﬂO DO COBOL-80
PROCEDIMENTOS INICIAIS

Antes de mais nada, tire uma cépia back-up do pacote do
Cobol-80. Mesmo que voca j& possua o back-up citado, tire uma
nova cépia. Uma vez realizada a referida copia de seguranga, pe-
gue um disco vazio e copie para ele os seguintes arquivos:

1 — Algum DOS (MSX-DOS, SOLX-DOS, etc)

2 — Qualquer editor de texto, exceto aqueles baseados no
TassWord (MSX-Word, MSX-Text, etc). O editor do Turbo Pascal &
0 ideal, pois permite a execugéo de programas transientes sem
ter que voltar ao DOS.

3 — O Macro Assembler M80.COM

4 — O Link-Loader L80.COM

5 — O Library Manager LIBCOM

6 — O CRT Driver denominado CRTDRV.REL

7 — A biblioteca standard do Cobol COBLBX.REL ( ou CO-
BLIB.REL, dependendo da versao).

Esse disco, recém-criado, sera nosso disco de trabalho no
processo de customizagao do Cobol-80.

AS ROTINAS DE VIDEO E TECLADO

O Cobol-80 possui um driver de video e teclado chamado
CRTDRV.REL que, por ser realocével, nao permite alteragoes di-
retas. Nesse arquivo estdo definidas todas as constantes de te-
clas, parametros como as dimensoes da tela e rotinas gerais de
CRT I/0. Sempre que ha um Display ou Accept no programa Co-
bol, esse arquivo & procurado por ocasido da linkedigao.

Como ja disse, o arquivo ndo permite alteragoes: qualquer
erro temos que reescreve-lo. Com o programa fonte criado é fa-
cil realizar qualquer alteragao posterior, bastando, para isto, editar
0 moédulo CRTDRV e, em seguida, o recompilar.

MSX
g
PC

MANUTENCAO

A BITCENTER conserta o seu micro ou periférico
oferecendo o melhor servigo com o menor custo

BITCENTER

A SUA SOLUGAO EM MANUTENGAO
Rua da Quitanda 199/301 Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091

TEL: (021)233-4820




Para um perfeito entendimento dos programas listados neste
artigo, vamrs definir alguns conceitos:

Maédul 3 0 nome que se da a todo o conjunto de rotinas ou
constante: efinidas como Entry Points. Um médulo &, portanto,
um conjur  de rotinas relacionadas a algum procedimento —
como,po!  «emplo, rotinas de acesso ao disco, rotinas matema-
zicas e, cumo na figura 1, rotinas de manipulagao do console
(CRT).

Um Entry Point & um enderego realocavel, de valor relativo
dentro do modulo.

J& uma Biblioteca, no sentido em que venho me referindo,
& um conjunto de médulos agregados com um s6 nome fisico (co-
mo COBLBX.REL).

Isso posto, acompanhe a listagem do médulo CDMSX (figu-
ra 1) e identifique seus Entry Points e outros elementos como se
segue:

TITLE CDMSX — Usualmente, o titulo da 0 nome 16gico ao
mbdulo

ENTRY’s varios — Define quais Entry Points o modulo
possui

E)G( EntrBPoims neste caso).

T — Define que os rétulos posteriores a declaragdo EXT
constardo no modulo como chamadas externas, ou seja, estdo
definidos em outro lugar. Durante a link-edigao, esses enderegos
s30 pesquisados e resolvidos.

WID — Constante que define o nimero de colunas
SCRLEN — Constante que define o niumero de linhas
$CLIST — Lista de teclas usadas na edigao de campos. Note

que ndo és?oss'lvel a insergao de caracteres.
$TLIST — Lista de teclas de finalizagdo do formato 3 do Ac-
cept (Accept tela). Repare que seta acima e seta abaixo permi-
tem que se “passeie” pela tela definida na Screen Section.
$FLIST — Lista de teclas que finalizam o Gltimo ACCEFPT tela
(formato 3). O codigo indicado como ESC Code é aquele obtido
por meio da sentenca Accept item From Escape Key.

Ao lado das trEs listas acima, estao relacionadas as teclas
associadas aos codigos definidos: o padrao ANS| (American Na-
tional Standards Institute), relacionado aquelas fungdes, que fi-
gura em toda a literatura de Cobol; a fungéo da tecla; e, no caso
de $TLIST e $FLIST, o codigo de escape produzido pela tecla.

Em $FLIST, a mengao das teclas de funcao de F1.a F10, en-
tre parénteses, define a correlagao gue serd implementada na
figura 2.

Todas as listas séo finalizadas pelo byte 0.

Se vock desejar redefinir teclas, tome o cuidado de | ©
repeti-las. Isto significa que uma tecla so pode apareceruma 3z
nas trés listas.

$SETCR — Envia a sequéncia para o posicionamento do cur-
sor (padrao DEC VT52). Observe que Lin e Col sdo somados com
31 (1FH) e nao com 32 (20H), pois, para o Cobol, o topo da tela
tem as coordenadas 3

$CURON e $CUROF — Enviam as sequéncias de ligakdesli-
ga o cursor. Entretanto, para usufruir dessas caracteristicas, o
envio de caracteres a tela é incrivelmente retardado. Se vocé nao
se incomodar em ter o cursor sempre presente, faga:

$CURON: (label vazio)

$CUROCF: RET

|sto devera acelerar a impressao na tela.

$HILIT e $LOLIT — Ativa e desativa o video reverso (ou sai-
da em alto brilho). Ndo existe no MSX, mas podem ser criadas
rotinas de inversac e colocadas nestes Entry Points.

CURBK — Move o cursor para tras, apagando o caracter
a esquerda. Tecla <BS>.

$ERASE — Envia a sequéncia de apagamento parcial da tela.
Apaga da posigao do cursor até o fim da tela.

$EOL — Envia a sequéncia de apagamento parcial de inha.
Apaga da posigao do cursor até o fim da linha.

$ALARM — Envia o caracter Bell (07 ASCII), emitind. um
Beep quando reguisitado em um Accept.

$INCRT — Entrada de caracteres. Pode conter rotinas de fil-
tragem de caracteres, bastando para isto fazer:

$INCRT: CALL $INKEY

: (sua rotina)
RET

ANO Il — N%18

$OUCRT — Saida de caracteres.

, Uma vez estudado todo o corpo do CRT Driver, vamos
implementa-lo. Creio que, para os conhecedores de Assembly,
as rotinas estéo claras o suficiente para possiveis modificagdes,
sendo a alteragéo do valor da constante $CRWID para 80 a mo-
dificagdo mais imediata, caso vocé pessua uma placa de 80 co-
lunas ou 0 MSX-2.

Para criar o Driver, siga os seguintes passos:

1 — Edite o programa listado na figura 1 e salve-0 com o no-
me CDMSX.MAC,

2 — Compile 0 modulo, comandando do DOS o M80 do se-
guinte modo: M80 CDMSX=CDMSX

Pronto. Agora o arquivo COMSX REL contém as rotinas es-
pecificas do tratamento do console do MSX. Para facilitar ainda
mais as coisas, vamos associar as teclas de fungdo aos codigos
de escape (definidos em $FLIST) de 02 a 11. Para tanto, incluire-
mos mais um médulo na biblioteca de link-edigao COBLBX.REL.

A figura 2 mostra um programa simples que define dois Entry
Points: um que reconfigura as teclas de fung&o, salvando as an-
teriores (COBKEY) e outro que reestabelece as teclas de fungao
previamente salvas (MSXKEY).

Por etapas:

1 — Edite o programa listado na figura 2 salvando-o com o
nome KEYS.MAC.

2 — Compile o novo médulo, comandando no DOS: M80
KEYS=KEYS,

3 — Comande no DOS: LIB. Neste ponto, toda atencéo & pou-
ca. Estamos agora trabalhando com o gerenciador de bibliote-
cas do pacote de software utilitario da Microsoft. Este programa,
quando mal utilizado, pode destruir irreversivelmente a bibliote-
ca em uso. Para evitar confusdes, lembro, mais uma vez, que a
biblioteca standard do Cobol pode se chamar COBLBX.REL ou
COBLIB.REL, dependendo da sua versdo do compilador Cobol.

L T

—_MSX
INTRODUGCAO PROGRAMADA
PERSONALIZADA

1) Horério Livre: vocé marca segundo a sua
disponibilidade;

2) Matéria Livre: de acordo com a sua necessidade
especifica;

3) Aula Particular: ap
dor (Inborniéri_n);
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e
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COLEGAO DD PLUS CH0 JOGOS OU 20 JOGOS
(DISCO 3 1/2)
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(DISCO 5 1/4)
COLEGAO MEGAGAMES (DISCO 5 1/4)
COLEGAO BEST SELLERS (DISCO 5 1/4)
COLEGAO SUPER MSX (DISCO 5 1/4)
COLEGAO EM FITA
CASSETE C/5 GAMES
CARTUCHO C/GAMES
E APLICATIVOS
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APLICATIVOS, UTILITARIOS, ADMINISTRATIVOS,
DESENVOLVIMENTO ESPECIFICO




Jadentrodo LIB, o prompt ‘*' apareceré, aguardando coman-
dos. Digite, entdo

INTLIB=COBLBX,KEYS

Apobs algum tempo de trabalho em disco, o prompt ‘*' rea-
parecera. Neste ponto, digite /E para finalizar a segdo de traba-
Iho com o LIB e voltar ao DOS. Como resultado, uma nova biblio-
teca deve ter sido criada com o nome de INTLIB.REL, mantendo
a anterior (COBLBX.REL) intacta.

Verifique no diretério se o arquivo INTLIB.REL foi realmente
criado e compare o tamanho deste com o tamanho da bibliote-
ca anterior. A diferenca entre ambos deve ser superior a 200 bytes
e inferior a 400 bytes

ROTINAS DE CAPTURA DE DADOS DO DOS

O formato 1 do comando Accept permite que se obtenham
vérias informagdes. S&o elas: o valor do Ultimo escape code, o
nimero do terminal em uso, a hora do sistema, a data juliana do
sistema e a data normal do sistema. Entretanto, dada a diversi-
dade de equipamentos que rodam o Cobol-80 sob o CPIM 2.2, é
possivel que a sua biblioteca standard contenha rotinas especi-
ficas para obter dados do sistema da maquina onde o seu com-
pilador foi transcrito (Apple, TRS-80, EBC-4010/4020, etc). Pos-
sivelmente, por isso, a data, a data juliana e hora sempre apare-
cem erradas quando requisitadas em um Accept.

Com relagao ao escape code e ao nimero do terminal (linha),
ndo existem problemas, pois o primeiro & manipulado internamen-
te pelo proprio Cobol em tempo de execugdo. Ja o LINE NUM-
BER especifica o terminal em uso e ndo faz sentido em sistemas
monousuérios, retornando sempre com o valor 00 quando
requisitado.

A figura 3 mostra a listagem do médulo ACPDAT, que con-
tém todos os Entry Points do médulo original, a ser substituido
na biblioteca INTLIB.REL (a versao atualizada da biblioteca ori-
ginal). Estude com atengéo a listagem do médulo ACPDAT obser-
vando os comentarios.

Uma Unica observagao se faz necessaria com relagéo & hora
do sistema, que s6 faz sentido em sistemas que dispdem de um
circuito de relogio interno, como o MSX-2. Por falta de informa-
¢oes a esse respeito, 0 EQUATE HORSIS aponta para uma regiao
da memoéria onde sé aparecem zeros. Entretanto, quando colo-
cado neste EQUATE o endereco real, onde & armazenada a hora
do MSX-2, se processaré a contento.

Entendida a |6gica geral do modulo, vamos implementa-lo,
observando os seguintes passos:

1 — Edite o modulo ACPDAT e salve-o com o nome
ACPDATMAC,

2 — Compile o moédulo comando do DOS: M80
ACPDAT=ACPDAT.

3 — Carregue o LIB eguando 0 prompt ‘*' aparecer, digite:

MSXLIB=INTLIB <..ACPDAT-1 > ACPDAT

Apés algum tempo, o LIB voltara ao mode comando, exibin-
do o prompt ‘*. Comande, entéo:

INTLIB <ACPDAT+1..>/E

Agé)ra todas as implementagdes estao contidas no arquivo
MSXLIB.REL. Se vocé reparou com atengao todos 0s passos que
seguiu até aqui, evidentemente sabe que o arquivo MSXLIB.REL
& a nova biblioteca COBLBX.REL e que o arquivo COMSX.REL é
onovo CRTDRV.REL. Copie esses arquivos para o disco back-up
que vocé tirou, renomeando-0s, isto &, comandando no DOS:

COPY CDMSX.REL B:CRTDRV.REL V
COPY MSXLIB.REL B:COBLBX.REL /V (ou B:COBLIB.REL)

TESTANDO A NOVA CONFIGURAGAO

A figura 4 mostra um programa Cobol que efetua todos os
testes das rotinas implementadas. O programa é auto-explicativo
e, além de realizar os testes mencionados, contém alguns truques
como, por exemplo, representar caracteres fora da faixa de 32
a 127 ASClI

GUIA DE COMANDOS E CHAVES DO COMPILADOR E DO
LINK

Compilador Cobol — linha de comando

1) Compilagdo normal

COBOL [nomeobj]=nomeprog

2) Compilag@o com listagem na tela

COBOL [nomeobj]TTY: =nomeprog

3) Compilaga@o com listagem na impressora
COBOL [nomeobj],LST: =nomeprog

4) Compilagao com criagdo de arquivo-listagem
COBOL [nomeobj].nomelist=nomeprog

Nao utilize extensdes no nome do arquivo-objeto (nomeobj)
nem no nome do arquivo-fonte (nomeprog) que, por default, sdo:
REL e COB, respectivamente.

COMPILADOR COBOL — CHAVES

/D — Evita a criagdo do arquivo “nomedebug”DBG, onde
“nomedebug” representa os seis primeiros caracteres do nome

FARA

* DRIVE 5 114
* PLACA 80 COLUNAS
* MODEM DE COMUNICAGAO

* MEGARAM DISK 256 KB * IMPRESSORAS

* MEGARAM DISK 512 KB
* MEGARAM DISK 768 KB
* INTERFACE DUPLA P/IDRIVE

* TRANSFORMAGAO Pi2+ 0

* MONITORES

* EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

* GABINETE P/DRIVE CIFONTE FRIA

* Pacotdo em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos

todos os dos em 24 horas via SEDEX.

osso catdlogo de programas. A
eu pedido envie cheq i

| com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 o 264-1549
Filial Curktiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loje 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL (041) 232-0389
Filial Slo Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050




TUDO PARA

TUDO PARA [0

TUDO PARA 1 TUDO PARA

TUDO PARA =

R AR AR T AR A NR T AR AN At AR AR AT AT T A AR
%

IMPRIMIMOS COM IMPRESSORA LASER QUALQUER TEXTO FEITO EM MSX *TAMBEM PRODUZIMOS ’}

( JNFORMATICA

Yyvd oanlt

- 0s melhores cursos -
assisténcia técnica especializada - |
- mais de 40.000 clientes -
- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2000 programas -

a mais completa linha de perifericos -

Equipamentos - Acessorios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem

0 MAIOR SHOW ROOM DO PAiS 11!

RUA APIACAS, 92 — SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730

YHYd 00NL

YH¥d 04Nl

SUPER BUREAU DE SERVIQOS I)E DESI('IOP PUBLISHING

VHYd 00QNl

ORNAIS REVISTAS, TESES, PUBLlCAQOES ETC. &
RS e S R R R

RUA APIACAS 92 SAO PAULO
CEP 05017 / FONE 872-0730

Fone
CEP Cidade Estado
Sexo

Peritéricos




8184
L $TOTCH
A, 5%
L SOUTDH
Ak

intina de posicionamento do cursor
sequancia E5C ¥ Line3 Cole31)

TITLE CONSY - MSX COBOL £RT PRIVER

ENTRY SALARM, S0LIST, SCRLEN, $TRNID
ENTRY SCUREX , SOURTF, SCURIN, SENL
ENTRY S$ERASE, $FLIST, SHILIT,SINCRT

ENTRY SLOLTT, SOUCRT, $5ETCR, $TLIST AIFH
SOUTEH
EXT  SOUTCH, STEY AL
4, 1FH
.2 SOUTCH
STRWID: DB 40 : Mimero da SR : Habilita o cursor (seusncia ESC x 5.

SCRUEN: DB 24 Mmaro de lirhas

Funio

CLIST: DB 3K feaga linha i oSy R O LT
0B ¢ 4 ! Hpase 1 CALL SOUTCH
0B ICK 4 SETA DIRELTA | Cursor para franta 3 b A7
DB DK + SETA ESQUERDA sor para fras SUNCH
0B 2BH 3 ¢ 1 (28K ASCIT Sinal sositive ] A,
DB i 9 1120 ASCIT)! Sinal negativo SOUTEH
o8 @

+ Atributos de vided n¥o disponiveis no MSX.

SORBK: LD AN 3 Mowe cursor para trds,
F o soUTCH

SERASE: LD A,IBH  : Apaga da po ig¥0 do cursor atd o fim da THLA.

STLIST: CALL SOUTCH
8 184 W A
DB iFK P S0UTER
16 80K
o8 9H SE0L: LD AIBH 1 foaca da posiglo do cursor abd o fin da LINA,
80 CALL $OUTEH
W a4
F o 40UTCH

SALARM: LD A0 ¢+ Bell (BEEP)
P s0UTCH

SINEY ¢ Entrada de caractarss
SUITCH 5 Saida de caracherss

LCONTROL-E (FS)

SCONTROL-F (FE) & - 7
- I -
& ¥y
<= 9 e
sCONTROL-N (FI®)! - s
Fim da lista .

FIGURA 1

CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI
Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletronica
Somos uma empresa especializada em manutencdo de MSX e
toda sua linha de periféricos.
Faga jA um orgamento e resolva seu problema...
S.0.S. MSX Ligue (011) 815-9089
A melhor Solugdo Av. Brigadeiro Faria Lima, n°® 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP
ao Menor Custo 01452 - S. Paulo - SP

ELETRONICA LTDA.




SOFTWARE

COMUNICAMOS AOS CLIENTES E AMIGOS ()HE A SOU[DA
DE DENOMINADA KONAMI SOF TWARE LTDA, PASSA
TiR DESTE MOMENTG A (CHAMAR-SE TAKERU soF‘rvuRE

TAKERU

SOFTWARE

MORTADELA & FILEMON

S
INFORMATK DANDO CCNTINUIDADE AOS BONS
SERVICOS PHES'ADOS ATE O MOMENTO.
MSX 1 ™ MSX 1
CORSARIOS I
WAR IN MIDDLE EARTH AGORA VOCE JA PODE OUVIR EM SUA CASA AS JOGOS ADAPTADOS
M. TRAILHAS SONORAS ORIGINAIS (ORGHERSTRADS & RODANDO SEM O

MEGANOVA VOICES) DOS JOGOS PREFERIDOS GRAVADOS DE CARTUCHO MEGARAM
CAT & WOLF C.D. PARA FITAS CASSETE. e
FIVE BALLS LANGAMENTOS DO MES:

* VALIS Il « R-TYPE Il

* SUPER LAYDOCK

-1 + BURAI # X MULTIPL * VAXOL
MOHTADELA & FILEMON + GRADIUS FANTASIA * FINAL ZONE
* GRADIUS Il (GOFER) « MIRA!

DIOSA DE COZUMEL | + GRADIUS (BATTLE MUSIC COLLECTION) * FANTASY ZONE
DIOSA DE COZUMEL /I * SALAMANDER (BATTLE MUSIC COLLECTION)
Cr$ 80,00 CADA JOGO * Cr§ 700,00 CADA TRILHA SONORA (FITA INCLUSA) Cr$ 400,00 CADA JOGO
(DISCO NAO INCLUIDO) e (DISCO 5 1/4 INCLUSO)

MSX 2 -2DD | MEGAROM

REVIVER — AVENTURA RPG — 1 X 20D
TWINKLE STAR — ESPACIAL —1 X 2DD

DRAGON WORLD — ADVENTURE — 1 X 2DD
SPEED GAME - EROTICO ~ 1.X 2DD

RUNE WORTH — AVENTURA RPG - 4 X 2DD
RENDEZVOUS AVEC RAMA — ADVENTURE -2 X
20D

Z00 — ADVENTURE -2 X 2DD

Cr§ 150,00 POR DISCO — DISCO NAO INCLUSO

PSY-O-BLADE — ADVENTURE ANIMADQ — 3 X 2DD

QUARTH ~ RACIOCINIO - MEGARAM MSX 2.0
QUARTH ~ RACIOCINIO - MEMORY MAPPER MSX 2.0
PREDATOR - GUERRA - MEMORY MAPPER MSX 2.0
MR GHOST — AVENTURA — MEMORY MAPPER MSX 2.0
METAL GEAR (INGLES) - ESTRATEGIA — MEMORY
MAPPER MSX 2.0

MSER SQUAD — ESTRATEGIA ~ MEMORY MAPPER

ANI'MAL LAND - ADVENTURE - MEMORY MAPPER MSX 2.0
HYDLIDE 3 - AVENTURA RPG - MEMORY MAPPER

MSX 2.0-2DD

COSMOS CLUB — ADVENTURE — MEMORY MAPPER

MSX 2.0 - 2DD =

Ct$ 200,00 CADA JOGO — DISCO NAQ INCLUSO

SUPORTE PARA IMPRESSORA
ESTABILIZADORES DE CORRENTE
FORMULARIOS CONTINUOS
ETIQUETAS

DISQUETES 51/4 E 31/2
PORTA-DISQUETES

CAIXA DE MADEIRA C/ TAMPA P/3 1/2 E

»

T
*

51/4
PRECOS SOB CONSULTA

— REVENDA AUTORIZADA MSX-SOFT INFORMATICA. —

REVENDA AUTORIZADA

SCREEN STEALER - 25 BTNs

POSTER MAKER - 53 BTNs
PROFESSIONAL PUBLISHER — 123 BTNs
FLOW CHART — 53 BTNs

Para adquirir 65 nossos produtos basta nos enviar o seu pedido
em uma folha com nome, endereco, e1c., juntamente com o
cheque a TAKERU INFORMATICA LTDA. - Rua Sete de

PERIFERICOS l APLICATIVOS - DEMOS - UTILITARIOS

COM O MENOR PRECO € UM ANO DE
GARANTIA
* IMPRESSORAS — EM PROMOGAQ * KCIPSMJ[’&) % O melhor CPM do momento com vérias lun;ée;e
* DRIVES 5 1/4 & 3 1/2 - EM PROMOGAQ s (criar cores,
» KIT MSX 2.0.—- EM PROMOCAO © DISCO INCLUSO  etc.). Verséo em 3 1/2 & 5 1/4 (720 Kbytes). Necessita do
* MEGA RAM — EM PROMOGAQ cartucho Memory Mapper.

A RAI ISK — EM PROMOCAQ
: gfl?TuCHh:}DDE 80 EOLUN?\SOC * MSHD.O.S. Um super D.O.S. com vérias fungdes novas (color,
« EXPANSOR DE SLOTS Cr$ 1.800,00 ramdisk, keydos, etc.). Versaoem 5 1/4 & 3 1/2.
+ COMPUTADORES DISCO INCLUSO  Necessita do cartucho Memory Mapper.

YSTICKS
. :A%DSEM * DANTE Um sensacional editor de games RPG. Agora vocé vai
« MONITORES Cr$ 1.800,00 poder editar o seu préprio jogo. Confira! Verséo em 3 1/2
« MESAS P/ COMPUTADORES/ DISCO INCLUSO & 5 1/4 (720 Kbytes). Necessita do cartucho Memory
IMPRESSORAS Mapper.

MEMORY MAPPER

Vocé que ndo adquiriu a
sua memory mapper ndo
perca tempo ligue hoje
mesmo para Takeru. E
passe a utilizar os

sy sensacionais langamentos
acima.
Pedido minimo: Cr$ 800,00 Maiores infermagbes pelo
Disquete 5 1/4: Cr$ 90,00 — Disquete 3 1/2: Cr$ 350,00 tel. (021) 232-0650.

UGHTING DEMO  Demo gréfico - Versdio 3 1/2 & 5 1/4 (720 Kbytes).
Cr$ 600, Necessita do cartucho Memory Mapper.
DISCO INCLUSO

STAR WARS DEMO Demo gréfico — Versdo 3 1/2 & § 1/4 (720 Kbytes).
Cr$ 600,00 Necessita do cartucho Memory Mapper.
DISCO INCLUSO

Setembro, 92 — Sala 2210 - Centro — Rio de Janeiro — CEP

20050 — Tel. (021) 232-0650.
Remetemos 0s N0ssos produtos para toda o Brasil via Sedex.

e

Solicite hoje mesmo o nosso super catdlogo grétis.

se




do programa declarado no PROGRAM-ID. Esta chave, quando pre-
sente, além de aumentar as velocidades de compilagao, link-
edigao e execugao, gasta menos memoria e Menos espago em
disco. Em contrapartida, nao fornece o nimero da linha onde
ocorreu algum erro em tempo de execugao.

IC — Forga o compilador a criar o arquivo “nomeprog”CRF
para efeito de geragdo de referéncias cruzadas pelo
CREF80.COM.

/Fn — Mostra, sob forma de adverténcia (Warning) todos os
comandos acima de FIPS n (Federal Information Processing Stan-
dard level n) onde ‘n' € um digito entre 0 e 4.

IFO — Assinala tudo acima de LOW LEVEL

[F1 — Assinala tudo acima de LOW INTERMEDIATE LEVEL

IF2 — Assinala tudo acima de HIGH INTERMEDIATE LEVEL

IF3 — Assinala tudo acima de HIGH LEVEL

/F4 — Nao assinala nada (default)

L — Forga o compilador a gerar um arquivo-listagem de no-
me “nomeprog”.PRN

P — Espago para a pilha. Se, durante a compilag&o, surgir
amensagem “? Stack overflow", use /P para dispor mais espago
a pilha. Cada /P colocado aloca 100 bytes extras para a pilha.

IR — Forga o compilador a gerar o arquivo-objeto, com o
mesmo nome do fonte e no mesmo disco que este, com o nome
“nomeprog”REL. Use em caso de problemas na gerag&o do ob-
jeto ou se for omitido o nome desse na linha de comando.

L80 Link-Loader — linha de comando

1) Link para programas sem chamadas externas

L80 nomeobj,nomecom / chaves

2) Link para programas com chamadas externas

L80 nomeobj-1,nomeobj-2,...,nomeobj-n,nomecom / chaves

Observagao: nomeobj sao nomes de arquivos relocéaveis (ja
compilados com extensado .REL default)

nomecom & o nome que deve ser dado ao programa execu-
tavel (extensdo COM default)

L80 Link-Loader — chaves

0 L8O possui, ao todo, 12 chaves. Entretanto, para link-edigéo
de programas Cobol, usualmente apenas trés sao usadas, aos
pares:

INIE — Gera o arquivo executavel “nomecom”COM e volta
ao sistema operacional.

INIG — Gera 0 arquivo executavel “nomecom”COM e inicia
a execugdo do mesmo, automaticamente.

Com base nestas informagdes, a figura 5 mostra alguns
arquivos-de-lote (.BAT) que podem ser criados para facilitar a com-
pilagdo e link-edigdo de seus programas.

CONCLUSAO

Em se tratando de Cobol, tudo o que se escreveu tera sido
pouco. Neste artigo todos os velhos problemas de custom izacdo
foram resolvidos (espero!) e algumas técnicas foram mostradas.
Dessa forma, devo ter ajudado todos os programadores Cobol,
profissionais ou estudantes, no sentido de aproveitarem ao ma-
ximo as facilidades do MSX na programagéao dessa linguagem.

Obviamente, o assunto Cobol ndo terminara aqui. Oportuna-
mente veremos, nas paginas de CPU, outras abordagens acer-
ca dessa linguagem, tais como a criagao de sub-rotinas escri-
tas em Cobol e Assembly, criagdo de bibliotecas, etc.

Com relagao ao material aqui apresentado, me coloco a in-
teira disposigdo dos leitores de CPU, em caso de duvidas

M Carlos Alberto Herszterg, formado em programagao pelo Instituto
Brasileiro de Pesquisa em Informatica (IBPI — RJ), é estudante do cur-
sode Tecnologo em Processamento de Dados da Pontificia Universi-
dade Catélica do Rio de Janeiro ﬁFUC -RJ) e programador em Cobol,
Basic, Pascal, dBase e Assembly.

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
05042 - SAC PAULO - SP,
CAIXA POSTAL 11,844
FONE: (011) 65-2030
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0S MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVICOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.
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\ PECA CATALOGO GRATIS OU VISITE

P/EQUIPAMENTOS, LIVROS, ETC.
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(" 0 MELHOR SISTEMA
PELO MENOR PRECO

TITLE KEYS

13 Modos de chamadas:
CALL "COBKEY" - Programa as teclas de funcdo e salva as anberiores
15 CALL "MSWKEY" - Raplem as teclas praviaments salvas

ENTRY  COBKEY,MSRYEY

280
ZEROIS  MACRD FOLHA DE PAGAMENTO CONTABILIDADE GERAL
FEPT 15 thara 15 definiches DB 8 e T o | e s
B ® 10dos 0s relatorios fiscais ¢ | rios oficiais e gerenciais
gerencieis.
e e CONTROLE DE ESTOQUE CONTAS A PAGAR E
ENDM sFim da Macro Posigdo fisica financeira do | RECEBER
‘estoque com tabela de pregos Controle completo sobre o Cr
5 T U | e
FMNKSTR  EQi)  BF27FH tEndaraco das Teclas de fungdo = o gt ol o
€ clientes em atraso.
COBKEY: EXR 1Salva todos os registradores CONTROLE FINANCEIRO CCADASTRO DE CLIENTES
b 2 Fluxo grado com | Elimina probie-
{  OF,AF controle bancério & previsao | mas de cadastro e pesquisa
LD HLPMKSTR :Salva o conterd das aclss e D | O e
Lb  DE,KEYBIF deregamento postal
LD BC,0AdH
LDIR
LB HL,KEYCOR :ioloca as definighes de keclas
LD  DE,FNKSTR ;na drea de kaxko das beclas de funglo
(b BE, A0 B (021) 233-2124 253-3549
LDIR Garantia de 1 ano, e manual
B0 PR L s o Despachamos para todo Br:
sRepoam todos 05 regish
EX A6
RET
MSRIEY: EXN 18alva todos os registradores
h AR AF! w
LD HLKEYBUF :Repoem as baclas salvas em KEVBUF
LD DE,FNKSTR
LD BC,2a0H
LDIR
ERR :Repoam todos o5 registradoras
B A4
RET

Se voce quer tirar o maximo de pro-
DSER +Bagmento de dados veito de seus jogos elou aplicativos
4 graficos, compre um SUPERSTICK.
O Superstick é igualzinho ao da ma-

KEVBUF: 1S 160 quina de fliperama. Em seu coman-
do de botdes sdo usados laminas de

KEYCOB: IRP X,41,2,3,4,5,6, cobre com contatos platinados, o
bB X 3Fl a F7 - Control-A a Control-f que garante grande durabilidade e

ZERDIS maciez em sua manipulagao. Além

ENDN disso o Superstick ja tem incorpora-

do exclusivo circuito de tiro automa-
tico alimentado diretamente do

DB OBH :FB - Control-K computador.
ZEROLS Vocé encontra Superstick para : MSX
2, MSX 1, AMIGA, ATARI e MASTER
DB OCH 2F9 - Conbrol-L SYSTEM.
ZERDLS Informagdes e vendas:
® MISC : R. Xavier de Toledo, 210 - CJ.
DB BEH :F19- Control-N 23 - CEP 01048 - Sao Paulo - S.P.
ZERDLS e Ectron: R. Dr. Cezar, 131 - Santana
END - CEP 02098 - Sao Paulo - S.P

* IC NEWS: R. Santa Ifigénica, 295 -
\_sala 208- CEP 01207 - Sao Paulo - S.R_J

FIGURA2 2
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TITLE ACPDAT - ACCERT DAY

/DATE/TIME/EST KEY/LINE NUM

ENTRY  $ALPLT

T SEVAL, SGETOP, $FLARS, SESKEY

DATSIS BB #F24BH sEnderaco da data do sishema

HORSIS  EQY 9083%H tEnderacn fickicio da hora do sishenma

sfonsilta o manual de instalacan oo MSR-Z

B e e ©

ACCEFT

- ACCEPT

 FROM DATE (AAMNDD)

FROM DAY (YVIIT - 4
TINE ]
ACCEPT LINE MUMBER (LL}

FIGURA 3

SOFTWARE

APLICATIVOS E JOGOS, MA-
LA DIRETA, CONTROLE DE
ESTOQUE, ETC

HARDWARE

HOTBIT, DISK DRIVES, MO-
NITORES, MEGARAM, CAR-
TAO 80 COLUNAS, EXPAN-
SOR DE SLOTS, TURBO 2 0,
CANETA OTICA PARA MSX E
PC

COMPUTADORES

32 BITS - 16 BITS - 8 BITS
. ESTABILIZADORES
* NO-BRI
* FrR0S DE LINHA
« WINCHESTERS
20, 30, 40, 80 E 160 MB
« MOBILIARIOS PRA CPD'S
« COMUTADORES PI
IMPRESSORAS
. ABAFADOHES 2]
IMPRESS
. IMPHESSORAS MATRICIAIS

* TRANSFORME SEU MSX
DE 1.0 PARA 2.0
O PARA 2 DRIVE
* CONSERTOS EM GERAL
COM RAPIDEZ E GARANTIA

ASSISTENCIA TECNICA

« MANUTENGAO EM MICROCOM-
PUTADORES DE QUAISQUER
MARCAS (NACIONAIS OU
ESTRANGEIFIOS)

« MANUTEN

PERIFERICO!

« UNIDADES DE DISCOS FLEXI-
VEIS (DISK DRIVES)

« UNIDADES DE DISCOS RIGI-
DOS (HARD DRIVES OU
WINCHESTERS)

o IMPRESSORAS MATRICIAIS OU
LASER (QUAISQUER MARCAS OU
MODELOS)NACIONAIS OU
ESTRANGEIRAS)

« MONJTORES DE VIDEQ MONO-
CROMATICOS E COLORIDOS

(VGA)

« CO-PROCESSADORES

ARITMETICOS

* INSTALAGAO DE REDES DE
ICRO!

S
* INSTALAGAO, MANUTENCAO E
REGULAGEM DE FAG-SIMILE
(FAX)

POSSUIMOS LABORATORIO PRO-

PRIO E EXPERIENCIA DE 6 ANOS

U \MOS PE! ORIGINAIS E
CNICOS Al TAMENTE

QUALIFICA

ATENDIMENTO RAPIDO E

GARANTIDO

ATENDEMOS CHAMADAS AVUL-

SAS OU CONTRATADAS POR PE-

RIODOS RENOVAVEIS DE B(SEIS)

MESES
VENHA NOS CONHECER OU
LIGUE.

SUPRIMENTOS

« FORMULARIOS CONTINUOS IN-
TERPRINT - TELEXPEL (TODAS
VIASIMODELOS - BRANCO E
ZEBRADO)

« FORMULARIOS ESPECIAIS
DARP - DARF - RAIZ - FGTS - RAIS
RECIBOS DE PAGro, VERGE
 MINI.PACK

MICRO SERRILHADO 240 X 11
BRANCO, ZEBRADO - AZUL -
VERDE

* PASTAS PrFORM- CONTINUO
80 E 132

« BOBI AS FAX
PELIKAN/NACIONAIS

* DISKETTES NASHUA

SOFTWARE HOUSE
8/16/32 BITS
* DESENVOLVIMENTO DE

APLICATIVOS ESPECIFICOS
RETA - EMISSAO
DE E 0

ETAS
SISTEMA GERENCIAMEN-
TO IMOBILIARIO
* SISTEMA DE GEFIENGIA-
MENTO DE CLINICAS

* CONTROLE DE ESTOQUE
« SISTEMA DE CONTROLE

10
* GERENCIAMENTO DE
BIBLIOTECA

BUREAU DE SERVICO

PROCESSAMENTO DE TEX-
TO, EMISSAO DE ETIQUETAS,
MALA DIRETA - CARTAS.
TRABALHOS ESCOLARES

FARAWS INFORMATICA

COMPUTADORES E SISTEMAS LTDA

(0 BENTO, 365 SOBRE LOJA
R L B RO BADARO 462 SOBRE LOJA A 50 MTS DA EST DO

FONE' (Il11) 37 3!(17 - TRONCO CHAVE

FAX: (011) 36
TELEX: 11&455 AFlJ BR FACA-NOS UMA VISITA

DESPACHAMOS P/TODO O
BRASIL




ACESCT:

ACDAYE: EX

ACDAY7: LD

HL, @
ZLACDAYT
DE, TAEMES
B.2

LE,HL

£, (HLY
6, HL
HL.BE

3

A

NZ, ACDAYE
B.2

A, (DIA)

EY rontem o valor da tacla
o finalizow o ulbime ACCEPT
ca o primeiro digits

ca 0 seounvin digito

t¥olta

BER ¢
o barminal (linha! pumers '89

Mo Cobol-23 o LT

sialoca o enderac

Ajusha cara mes anbarior

0 ajusta rasultar am zar
iro para kabala de di
repara BY para soma (B=0)
sSoma todos 05 dias abe' o mes anberior

:Prapara BT para soma (C=num dias nem mes)

sIncramenta ponteiro
sDacramenta mas

:Pracara BC para soma (B=Q}
1Pega o dia

GANHE

TEMPO!

KIT
BIT-BASIC

| SOFTWARE ]

SEU TRABALHO VAI FICAR
MAIS FACIL

# Novos comandos para edigio de programas
* Sintaxe simplificada

# Voc8,mesmo inclul novos comandos

* Basic integraimente disponfvel

[ LIVRO (160 PAGINAS) |

UM SOFTWARE “ABERTO”
AOS USUARIOS

® Software documentado linha a linha
® Explica 0 Assembler Z-80
® Mostra como interceptar e adaptar o Basic

ANO Il — N218

MICROBIT INFORMATICA LTDA,
CAIXA POSTAL 8127
CURITIBA - PR



a {L=mar

L,BC
FiISH Hi

L A, (akD

Lra

n anderaco I

1Saida de ML
nvarka 2n

no endaraco [N

= dasting em IN

3 do sistama para data in
eontairo da «

inkarna

7 digitos)

:Pranche HL sara convarsan am decinal

:nnverta om vetisal 8 auards m enderace TN

tPags oubro numern

sVolt

+
"

2 Para data o Lana
wtairo eara data

¢Paca data do sishama

shHuara na data intarna

3 Porkairo
Paga o am,

Jr C,MQUDA2

WE 1 :Se (ano-1988) O 2 digitos, subbrai 182
L {0€),A

RET

ASSISTENCIA TECNICA

Microcomputadores e Periféricos — Todas as Marcas
MSX - Consertos de Drives, Interfaces, Cartdo Colunas, Mega-Ramdisk, Expert e Hot-Bit
OTIMO PREGO TAMBEM PARA VENDAS
Uma Empresa do Grupo Digital Design. — (011) 5671-6096 — 572-2108

oIGMICRO




MOZART

TORNE SEUS PROGRAMAS BASIC
ATE 50 VEZES MAIS RAPIDOS.

Finalmente lancado o programa mais esperado para a linha
MSX: MOZART, um compilador BASIC profissional que ira
transformar programas escritos em BASIC MSX em linguagem
de maquina.

py FACILIDADES: Escreva o seu programa BASIC da forma habitual VELOCIDADE:
28 SS9 ou use um Editor de Textos ASCIl (recomendamos o MSX- Um programa
%ﬁg}";:féé g WORD3.0), tendo assim todas as facilidades de edigdo que um Edi- compilado pelo
ooy ] ©F de Textos oferece. Apos compilado, o seu programa teré exten- MOZART, fica-
| sdo COM permitindo ser carregado e rodado aprenas digitando- —_— ra até 50 vezes
MSX e se 0 seu nome — mais rapido!
e
MODULARIDADE: O MO- COMPATIBILI- PROTECAO: Em funcio do
ZART permite a utilizagio DADE: MAIS programa ser transformado
de rotinas escritas em AS- DE 95% DOS em ASSEMBLY, sera mais di-
SEMBLY no formato REL COMANDOS ficil sua alteragdo por tercei-
podendo ser executado em MSX  BASIC ros, dificultando a pirataria
quaiquer endereco, SAO ACEITOS
PELO
MOZART.

DOCUMENTACAO: O
MOZART é acompanha-

do de manual de opera- Caso vocé tenha dificuldade em encontrar o MOZART,
Gdo em protuguds que ligue para a CIBERTRON fone: (011) 298-3299 ou escre-
descreve seus comandos, va para Caixa Postal 17.005 Cep: 02399 - SP
incluindo exemplos de
tilizagdo.
PR [ 0Bs: 0 MOZART & disponivel em diskette de 31/2” e 5114
REVEN DAS Fortaleza/CE: Sun Photo - Fone: (085) 244-2308

Sao PaulofSP: MISC - Fone: (011) 34-8391, = Benny - Fone: (011) Brasilia/[DF: DTZ - Fone: (061) 2434040
5701555 ion's - Fone:
’ * Scompiiis S rane UHTDT08 CaEo 5. Luiz do MaranhaolMA: Suprimicro - Fone: (098) 22-4561

S. José dos Campos/SP: Igres Informatica - Fones; (0123)

2‘1-90573‘21-0321 Rio de JaneirolR}): Rio Soft - Fone: (021) 264-3726
LomelSE: Control Syspisone: (0196) Mg Rio Grande do SullRS: Prologus - Fone: (0512) 225803 S| Infor-
Bauru/SP: Microshop - Fone: (0142) 23-2149 “0 matica - Fone: (0512) 22-9906




DECMAL:

soloca
: Incramsnta

digi

EM: B A

LA

suonwerta HL am dacimal
sPrapara BT para subbrair de Ho

Tabala do numarn de

E

a4 finaliza

dias tmE #

+ATENCAR: Cologue DEC 2 nao DEZ
shata interna
CANAL SINFORMATICA |SOFTHWARE MSH PROMOCOES INFORMACAO

MICROS PG ZT/RT

E4PERT HOTEIT mouos E \[l] ﬂﬂﬂﬂ\
DRIVES 5y 38DK, 720K ¢

MESARKN ZShK « HESRRAN FI*V l\i
EZPANSHO MEMORIR S12¥ PARR RSO0
KULTIFACE QNE PARR SEU  TRRODA/9S
KEMPSTON "E” PARR SEL_ TRSDA/9S
TUDD PARA SEU M3Z% I € IX ¢ MWAIS

UTILITARIOS, JOGOS, APLICA-
TIUQS, EDUCATIVGS PARR WSY

PACOTE 50,100 e 200 .jogos
CATALORO SRATIS, g 54 PEDIR

C3 plug, CONHECR 0 QUE  HA
DE MELHOR EM CLUBE P/ W3Y

COMPRANDD MEGARAM 256K
ESCOLHR O Jos0s  MEER

NR COMPRA DE 05 JOBOS
SRATIS + 01 CESCOLHER)

PARCELANOS EM RTE Dd
WEZES PARA  RSSOCIADOS

tel.(Di1) BEE. 9647

d: PER__BEREDITO
C%Lli‘ﬂ bF PINHEIROS
C% POSTAL 16375
CEP D2593 SA0 PRULD

RTENDENOS TODO BRASIL




Qualidade

Internac1onal
Nashua

Z
g
]
J
£
i

MD2D

b Ten 5 1/4" Diskettes

Made in Brasil.

A qualidade internacional dos
disquetes Nashua ja é fabricada aguimesmo @
no Brasil. Nas trés variedades de maior uso
na midia magnética flexivel: Disquetes de
5%", 5 %" Alta Densidade e 3 12"

Todos com a

DiSqueteS exclusiva garantia
INI@ghua flimitada Nashua.

O disquete legal.

& .,
Fébrica da Nashua no Distrito Industrial de Campo Grande - Rio de Janeiro - Brasil.




IDENTIFICATION DIVISION. 95 RUA PIC X(20).
PROGRAM-1D. TESTE. 05 NUNERO  PIC 9(e5).
AUTHOR. CARLDS ALBERTD HERSZTERE. 95 APTO PIC 9(04).
85 CIDADE  PIC X(15),
DATA DIVISION. 95 UF PIC X(02).
WORK ING-STORAGE SECTION. 83 CEP PIC 9(85).
03 TELEFONES.

s#144 Caracteres com codigo menor que 32 em Cobol #iéxe @5 TELEFONEL.
# ' 19 DDt PIC 9(83).
# Para efeito de calculo do valor a ser atribuido ¥ 1 TEL1-1 PIC X(03).
# ap item declarado binario em dois bytes (CONP-8), # 10 TEL1-2 PIC X(04).
& faca 256 + cod + b4, pois, fazendo cod=3, teaos: ¥ 85 TELEFONE2.
3 + 16 0DD2  PIC 9(83).
] 256 = 0100H $ 16 TEL2-1 PIC X(83).
i cod + &4 = 0043H i 10 TEL2-2 PIC X(@4).
¥ eeeeeeemeeeeeeee ¥
+ Carac =  @143H (323 - caracter COPA) # #1 VARIAVEIS-GERALS.
¥ * 831 PIC 9183).
#9143 = CHR$(01)+CHRS (64+3) + 93 CHR PIC 9 CONP-0.
¥ ¥ 93 ALEO PIC X.

+ H 93 OPCAD PIC X.

93 LINITE PIC 9(82).

#1 CARACTERES-GRAFICOS COMP-0.
3 NAIPES. )

CODI60S-ESCAPE.

#1 CONSTANTES-GERAIS.
83 LINHA-IGUAL PIC X(49)
83 LINHA-HIFEN PIC X(4®)

VALUE ALL *=*.
VALUE ALL *-*.

@5 COPA  PIC 9 VALUE 323. 93 ESC-CODE PIC X(02).

#5 QURD  PIC 9 VALUE 324. 88 ESC  VALUE "el".

S TREVO PIC 9 VALUE 323, 83 F1  VALUE "e2".

45 ESPADA PIC 9 VALUE 326. 88 F2  VALUE *e3".
F3  VALUE "04".

67 MOLDURA, 88 F4  VALLE "05".

95 TRACO PIC 9 VALUE 342. 88 F5  VALUE "06".

65 LINHA PIC 9 VALUE 343,

5 CANTO1 PIC 9 VALUE 344. 91 DADOS-SISTEMA.

#5 CANTO2 PIC 9 VALUE 343, 93 DATA-S18.

93 CANTD3 PIC 9 VALUE 346. 85 AND PIC 9102).

@5 CANTD4 PIC 9 VALUE 347. 95 MES PIC 9(02).
85 DIA PIC 9(02).

03 DATA-JULIANA.
#5 ANO-JUL PIC 9(02).
@5 DIA-JUL PIC 9(83).

43 HORARIO.
81 REGISTRO. 95 HORA PIC 9(02).
83 NOKE PIC X(35). 85 NIN PIC 9(02).
#3 ENDERECO. @5 SEB PIC 9(02).
FIGURA 4
ABRA AS FRONTEIRAS DO SEU -MSX-
PERICERS o st aie e
PSR WIERC IR BRI  EESplTiEe, Esrroxars: |3mAFESUAR T REP2ERT s

{0 _suPEm COPIA-
A_QUALGUER  PGH

VOCE B0_meconTmA AGU:
Comrsmal el

PECA LISTAGEM GRATIS

.SBAVACOES  goMEMTE
B £ ol
DT 3WVEEERs "Fostal st ‘amaTIs.

ENTRE NESSA COMOSCO!I(

razemos o melhor per voce.




85 CENT  PIC 9(02). (5] COLUMN 38 VALLE "-".

03 TERMINAL  PIC 9(02). 03 COLUMN 37 PIC X(04) TO TEL2-2.
#3 LINE 15 VALUE "Cidade-".
@1 SCREEN-SECTION-CONSTANTES. 43 COLUMN #8 PIC X(15) TO CIDADZ.
#3 SSC-SETA-CIMA  PIC 9 COMP-9 VALUE 206, 3 COLUNN 25 VALUE "UF-*.
@3 SSC-SETA-BAIXO PIC 9 COMP-@ VALUE 203, @3 COLUMN 28 PIC X(62) TO UF.
#1 SCREEN-SECTION-CHARS REDEFINES SCREEN-SECTION-CONSTANTES. a3 COLUMN 32 VALUE "CEP-*.
93 SETA-CIMA PIC X(02). 03 COLUMN 36 PIC 9(05) TO CEP,

83 SETA-BAIXD PIC X(92),
@1 [NSTRUCOES.

SCREEN SECTION. 93 LINE 16 PIC X(49) FROM LINHA-HIFEN.

@1 CABECALHO. 03 LINE 17 COLUMN 12 VALLE "Campo anterior”.
63 BLANK SCREEN. #3 LINE 18 COLUMN 21 PIC X(82) FRON SETA-CIMA.
@3 LINE 81 PIC X(4@) FROM LINHA-IGUAL. 93 LINE 1% VALUE "Cursor a esquerda {".

@3 LINE 93 COLUMN 11 VALUE "Teste do MSX Cobol®. () COLUMN 23 "> Cursor a direita'.
93 LINE 85 PIC X(46) FROM LINHA-IGUAL. 93 LINE 20 COLUMN 21 PIC X(@2) FROM SETA-BAIXO.
%3 LINE 21 COLUMN 12 VALUE “Campo posterior,

@1 MENU AUTOD. 93 LINE 23 VALUE "CTRL-X Apaga campo”.

93 LINE 10 COLUMN 4 VALUE "[F1] - Tabelas de caracteres”. 03 COLUMN 23 VALUE "BS Apaga caracter”,
#3 LINE 12 COLUMN 4 VALUE "(F2] - Caracteres MSX-ASCII®. @3 LINE 24 COLUMN 14 VALUE "ESC Finaliza".

#3 LINE 14 COLUMN 4 VALUE "(F3] - Edicao em Full Screen”.

#3 LINE 15 COLUMN 4 VALUE "CF4] - Dados do sistemsa". @1 ESPERA AUTO.

3 LINE 18 COLUMN 4 VALUE "(FS] - Finaliza testes®. 93 LINE 24 BLANK LINE.

@3 LINE 22 COLUMN 15 VALUE "Tecle opcan”. 63 VALUE *Tecle algo para continuar”,

#3 LINE 22 COLUMN 27 PIC X TO OPCAD. o3 COLUMN 27 PIC X TD ALGO.
#1 ENTRADA-DADOS AUTO. PROCEDURE DIVISION.

03 LINE 6 VALUE "¢<¢ Teste de edicao em Full Screen »»3*.  INICID.

#3 LINE €8 VALUE “Nome-". CALL “COBKEY".

83 COLUMN @6 PIC X(35) TO NOME. DISPLAY CABECALHO.

©3 LINE 16 VALUE "Endereco (Rua, Av)-". PERFORM ESCOLHE-OPCAQ UNTIL FS.

a3 COLUMN 20 PIC X(20) TO RUA. CALL "MSIKEY".

63 LINE 12 VALUE "No-". FIM.

03 COLUMN 84 PIC 9(95) TO NUMERD. §T0P RUN.

[M COLUMN 11 VALUE "Apto-*.

03 COLUMN 16 PIC 9(04) TO APTO. ESCOLHE-OFCAD.

[ COLUMN 22 VALUE "Tels". DISPLAY (@6, 81) ERASE.

03 COLUMN 27 VALUE "( )*. DISPLAY MENU.

[ COLUMN 28 PIC 9(3) TO DDDL. ACCEPT MENU.

@3 COLUMN 33 PIC X(93) TO TEL1-1. ACCEPT ESC-CODE FROM ESCAPE KEY.

83 COLUMN 36 VALUE "-". IF Fi

[ COLUMN 37 PIC X(04) TO TEL1-2. PERFORM TABELAS

83 LINE 13 COLUMN 27 VALUE *( )", ELSE

a3 COLUMN 28 PIC 9(03) TO DDD2. IF F2

[H COLUKN 33 PIC X(63) TO TEL2-1. PERFORM TESTE32

TR Ere IEETETTRRLIC | soucre camioco craTs |

L «JOGOS « MEGARAM DISK ABERTO AQOS SABADOS
« UTILITARIOS * TECLADO
| * APLICATIVOS « EXPERT PLUS E DD PLUS DOMINGO DE 9:00
« DRIVE 5 14 E3 1/2  PC, AT, XT ¢
= =3 « MONITORES « SUPRIMENTOS EM GERAL AS 22:00 HORAS.

S ZEVS Inf atica Ltda Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone: (011) 872 1218




ELSE DISPLAY (14, 16) "NAIPES"
DISPLAY (15, 14) COPA.

IF F3
PERFORM ENTRA-DADOS UNTIL ESC DISPLAY (15, 17) OURD.
ELSE DISPLAY (15, 20) TREVO,
IF F4 DISPLAY (15, 23) ESPADA.

DISPLAY ESPERA.

ACCEPT ESPERA.
TESTET2-L.

DISPLAY (LIN, COL) LINHA.

PERFORM DATA-HORA-SIS.

TABELAS.

DISPLAY (@6, 01) ERASE.

MQVE 8 TO LIN.

HOVE 2 T0 COL.

ADD COL 16 GIVING LIMITE.

DISPLAY (@4, 01) "Cods de 32 a 253",

PERFORM TABELA1 VARYING I FROM 32 BY 1 UNTIL I > 235,

MOVE 8 TO LIN.

HOVE 22 TO COL.

ADD COL 146 GIVING LIMITE.

DISPLAY (86, 21) "Cods de 288 a S11°.

PERFORM TABELA! VARYING I FROM 288 BY f UNTIL I > 5il.

DISPLAY ESPERA.

ACCEPT ESPERA.

TABELAL.

HOVE 1 70 CHR.

DISPLAY (LIN, COL) CHR.

ADD 1 TO COL.

IF COL = LINITZ
SUBTRACT 16 FROM LIMITE BIVING COL
ADD 1 TO LIN.

ENTRA-DADOS.
DISPLAY (86, @1) ERASE.
DISPLAY ENTRADA-DADOS.
DISPLAY INSTRUCOES.
ACCEPT ENTRADA-DADOS.
ACCEPT ESC-COUE FROM ESCAPE KEY.
DISPLAY (14, 01) ERASE.
DISPLAY ESPERA.
ACCEFT ESPERA.

CATA-HIRA-S1S,

DISPLAY (84, @1) ERASE.

DISPLAY (96, 82) *¢({¢ Teste dos dados do sistema 333"
ACCEPT DATA-SIS FROM DATE.
DISPLAY (18, @1) *Data: * DIA "/" MES “/" AND.

ACCEPT DATA-JULIANA FROM DAY.
DISPLAY (12, 91) “Data Juliana: * AND-JUL "/* DIA-JUL.

ACCEPT HORARID FROM TIME.

TESTE32,
DISPLAY (14, 1) "Hora: * HORA “:" MIN ":* SE6 "." CENT.

DISPLAY (@6, #1) ERASE.

DISPLAY (86, 91) *({¢( Teste do uso de caracteres MSX 333>".
DISPLAY (10, #1) CANTO1.

MOVE 1@ TO LIN.

PERFORM TESTE32-L VARYING COL FROM 2 BY 1 UNTIL COL > 39.
DISPLAY (19, 49) CANTO2.

DISPLAY (11, 01) TRACO.

DISPLAY (11, 48) TRACD.

DISPLAY (12, @1) CANTO3.

MOVE 12 TO LIN.

PERFORM TESTE32-L VARYING COL FROM 2 BY 1 UNTIL COL > 39.
DISPLAY (12, 49) CANTO4.

DISPLAY (i1, @8) “Caracteres de moldura®.

ACCEPT TERMINAL FROM LINE NUMBER.
DISPLAY (16, 1) *Terminal no.: " TERMINAL.

DESPLAY ESPERA.
ACCEFT ESPERA.

JOGOS PRA 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS ULTIMAS NOVIDADES
+ TEMOS MAIS DE 2.000 1.0 - Smurf * Tencion ® Black Tiger *
+ 0S MELHORES DO MERCADO Ciber Big ®* CHASEHK...
CrA§SIC |, COLEGAO COMPLETA
SOFT « 0S ULTIMOS LANGAMENTOS VIN- 1.0 MEGAROM - DAIVA « Cross Blaim
DOS DA EUROPA « Flight Simulator * knight King...

e O T e
ATENDEMOS TODO O BRASIL
z 2.0 MEGAROM - Space Mambo *
CLASSIC SOFT MSX SOLICITE "(‘;%%%CATA'-OGO RType...

Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do o}
GARANTIMOS TOTALMENTE NOS- 20 720 K - Fire Hawk ® Fantasm Sol-

Sao Paulo- Capital - CEP 02960
FONE (011) 875-4644 S0S PRODUTOS dier 2 » War of the dead 2




1 - Arouivo batch CLLPAT
Compila & swacuba o link sem geracdo do arquive de Debug

OB Nt
Paus
48

cara abandanar ..

2

A 2ACTA0

Uso: CL momeprog lnomaciisti

onda "renac "

arcuivo-fonka 2 "

aua oode zar TV,

g A3 pome

BAT

13 arcuyivo de Debug

R ger

T para abardonat Oidue.

Fayss, Pronts para iniciar

CLT nomesros 1

8

- DIRRSID

= momaorog, L0

- pomelish PAN (32 daclaradn arcuivo am dis

- orogr-id, DR -id & o nowa daclarads o P

Fil

GRAN- 10}

o 2 Tebiug = oriacio automdtica

A geracdn g0 ard
similbanzamente a lishages an fala,

COBL XTIV XA

Pauza. Ontrol-C eara abandorar oi..
LR® X1, XI/N/E

Pausa. Pronto para iniciar swacug
k4

Pso: CLL nomeprog

o

=4

5t Mesmos arquivos gerados pelo CLDLEAT.

)
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MSX LORDS

SILVIO CHAN

Este jogo foi feito para dois jogadores,
sendo que o jogador 1 devera optar por
usar as setas de cursor ou o joystick 1 e
o jogador 2 devera utilizar o joystick 2

O jogador 1 € representado por uma
barreira na parte superior da tela, enquan-
to o jogador 2 é representado por outra
barreira na parte inferior da tela.

O jogo € do tipo paredao, no qual ca-
da jogador devera defender as pequenas
coroas incrustadas em seus dominios de
uma esfera movel

Cada jogador podera realizar os se-
guintes movimentos: esquerda, direita, pa-
ra cima e para baixo.

Os movimentos para cima e baixo s6
podem ser feitos na pista central da tela

Toda vez que um jogador bloguear a
esfera, ele ira perder 10 unidades de ener-
gia (noinicio do jogo temos 200 unidades
de energia), que poderao ser recuperadas
apanhando as capsulas energéticas que,
de vez em quando, aparecem no centroda
pista central. Cada capsula fornece 20
unidades de energia

O vencedor sera aquele que impedir
adestruigao de qualquer uma das coroas
de seus dominios e ndo atingir o nivel ze-
ro de unidades de energia.

DIGITAGAO

Deve-se tomar cuidado na digitagao
das linhas DATA que contém os codigos da
rotina em Linguagem de Maquina. Reco-
mendo que gravem o programa antes de
testa-lo. 4

YELLOW INFORMATICA

A SOLUGCAO PRA MICROS DE 8 E 16 BITS
Toda Linha PC, APPLE e MSX

Micros, Monitores, Impressoras, Mesas
pra CPD, Estabilizadores, Drives 5 1/4 e 3
1/2, 1.2 Mb, Filtros de Linha, Cabos e Fi-
tas para Impressoras, Capas, Porta Disco,

etc.

Programas: Aplicativos, Educativos e Uti-

SOLICITE CATALOGO DE JOGOS PARA
MSX

(Mais de 2000)
PLACAS PRA PC-XT E AT

YELLOW Informatica

litarios. Desenvolvimento de Sistemas es-

pecificos para empresas e Mala Direta

End.: Caixa Postal 14327

CEP: 02199

Tel: (011) 954 6005




# MSK LORDS *

{C) 1998 BY SCHAN SOFT

@

INICIALTZAGAD

100 '

118 KEVOFF:COLOR 15, 1, 1sSCREENT, 3, B:WIDT

H2

128

138 'ROTINA EN L.N.

148 !

158 DATA 38, F8,F7,FE. 1, 26, 4C.FE, 2, 28, 5€,

FE, 3,28, 48, FE, 4, 28, 75, FE, 5, 28, 47, FE, 6,28

55, FE, 7,28,62, FE

160 DATA 8,28, 6F ,FE, 9,6, 99, D0, FE,A,CA, B

1,19, FE, B,CA,CA, b8, FE, , CA,E3, D, FE, D,CA

J2B,01,21,8,8,28

170 DATAES, LD, 44,8, 57, F, B2, CD, 4D, 8,54, 70

\E1,B2,FE, 9,20, ED, 09,0, FB, DO, 11,20, 8, ED

,52,63,13,01,00,7

180 DATA D1, 11,20,8,ED,52,C3, IF, D1,CD,FB

b8, 23,03, 130,00, 7,D1, 23,03, 1F, D1, D, F

8,08, 11,26.8,19,03,13

198 DATA B1,CD, 7,01, 11, 79,8, 19,03, 1F D1,

D, FB, D, 2B, €3, 13, 11,00, 7,D1, 28, £3, 1F, b1

J3E.8,32,4.03, 20,0

209 DATA D3,11,21,8, 19,00, 48,0, FE,DE, (8,
3,69,3€, 8, 32,5, 13, 20, 2,08, 11

FE.D%,C8,3E,
720 DATA 4,03,09,3€,0,32,5,09,24,2,03, 11
,21,8,19,CD, 44, 8,FE, D8, 08, 3E, FF, 32,5, 03,
CD.2A,8,03,1,4

238 DATA 9,3, 20,00, 56,0,09,20,2,03,1,4,
8,3€,20,C0, 56, 8,09, 1, 4,9, 3, 08,00, 56,0,2
2,0,03,09,1

249 DATA 4,9,3€,D9,CD,56,8,22,2,03,09,3
,8.03,FE,@,CA, 58,01, FE, 1,04, 79, D1, FE, 2,€
A,97,01,24,6,13

250 DATA CD,BS,M.CA,FF, D1, 24,6,03,C0,CA
,1,CA, 37,02, 24, £,03,£D, 44, D2, £4, 54, 2, C
3,60,02,2R,6,03,C0, BF

260 DATA D1,CA,7,D2,28,6,03,C0, D4, D1, LA,
1F,D2,20,6,03,00, 9F, D2, CA, 54,02, £3,68, 02
» 2R, 6,03,0D, B5,D1,CA

270 DATA F,D2,28,6,03,CD,CA, D1, CA, 27,02,
20, 6,03,CD, 44,D2,CA, 58,02, 3, 68, D2, 20, 6,
D3,L0,BF,D1,CA, 17,b2

200 DATA 24,£,D3,C0,D4,D1,24, 2F, 12, 24, 6,

3,C0, 3F, D2,CA, 54,02, C3,£0, 02, 11,20,9,19
,CD, 4A.9,FE, 00,09, 11

299 MATA 20,0,ED,52,CD, 44, 8,FE, 88,09, 11,
28,8,19,C0, 44,0, FE, 19,09, 11,29,9,ED,52,C
I, 4, 8, FE,C8, £9,3€

380 DATA 9,32,8,03,03,60,02,3€,1,32,8,08
,03,40,02,3€, 2,32, 8,13, 03,50, D2,3K, 3,32,
£,03,63,68, 02, 3

310 DATA 20,00, 41+,9,03,EF, D1, 36,20, LD, 4D
,8,03,E7, D1, 3€, 29, C0, 4D, 9, £3,IF, D1, 36, 20
o0, 40, 9,03,F7, 01,36

328 DATA 1,32,9,03,03,E7,,3E,2,32,9, 06
,03,0F. 01,36, 1,32,9,18,03,F 7,1, 36, 2, 32,
9,03,03,F. b1, 11

330 DATA 29,9,ED, 52,00, 44,0, FE, 89,09, 11,
9.8.19,CD, 44, 8,FE, C1,09, 3, FF, 32,4, 03,0
9,3€,FF,32,8,D03,C9

348 DATA 2A,£.03,3€,20,CD, 40,8, 3R, B, D3, F
E.®,CA, 88, D2,FE, {,CA, 87,12, FE, 2,04, 8D, D2
.11,21,8,19, 18,14

350 DATA 11,21,0,E0,52, 18,0, 11, 1F,8, 19,1
8,7,11,1F,8,ED, 52, 18,8, 22, 6,03, 3,09, LD,
40, 8,09

368 !

378 ' BLOCOS GRAFICOS

39

3998 DATA 127,65, 99,95,99,95,127,8

400 DATA 6,56, 102, 102, 126,102, 126,8
41@ DATA 255,255,259,0,8, 255,255, 255

420 DATA 0,60, 126,126,126, 126,68,9

430 DATA 12%, 195, 165,153, 152, 165, 195, 126
4“4

459 ' INSTALA ROTINA EM L.M,

440

470 FOR I=HHDGD TO SHDZFC : READ A : P
OKE T,VAL ("LH"3A$) cNEXT

499 ' DEFINE VARIAVEIS

o0 ¢

510 CLEAR: DEFINTA-2: R=RND (- TINE)

520 E1=000:E2:E1:¥1=14:X2=01:Y1=4:¥2=16

530 POKERHD30%, kHAS: POKERHD37, H18: POKE
4HDIBS, 3: POKEXHD389, B: POKERHDI0A, 0 POKEY
Hb3eB, 8

540 T=LHDI0®: POKET, WHEE: POKET+1, bH18: POK
EI42, WHE:POKET+3,4H1A

559 ¢

568 ' TELA DE ABERTURA

50

588 SCREEN2: OPEN"GRP: "AS#L

59 FOR 1=8 TO 1:DRAW“BH"4STRS$(2041)4°,2
9°:PRINTE1, “Defenda sua fortaleza em...

£00 DRAN"DM"+STR$(S41)+", 180" :PRINTRL, °C
opyright 199 by Silvio Chan.":NEXT

618 FOR I=8T02: DRAN"BM"+STRE(66+1)+",65C

2D6OR20BR12BUGBASDSRF SR1BESUSRHSL 10BR29B
D6@LEOR 1 5F SD2O6TL 1 5F 200 | 8BRTICAR1 SF 5506
SL1SBR2SRR1SESU20HSL L BHSUBESRLS" tNEXT
£28 IF INKEYS<""THEN 620

£30 AS=INFUTS(1)

£40 !

€58 ' REDEFINE BLOCOS
@

£78 SCREEND: DEFUSR=1HDOd: 2=HISR ()

£99 RESTORE 398

£90 FOR 1=1472 TO 1487:READA: VPOKET, A:NE
w1

788 RESTORE 399

718 FOR 1=1536T01551:READA: VPOKEL, A: NEXT
728 FORI=166410 1671:READA: VPOKEL, A: NEXT
738 RESTORE 418

740 FOR I=1688T01615: READA: VPOKET, A: NEXT
750 FORI=1726T01735:READA: VPOKET, A NEXT
768 SPRITES () =STRINGS (16, 128) +5TRINGS (1
A1)

778 VPOKES21S, 113: VPOKES216, 33: VPOKES217
5 29: VPOKEEZ18, 141 :VPOKESZ19, 145

760 !

799 ' TELA DO J0GD

200

£10 FOR 1=0 TO 95: PRINT CHRE(184)::NEXT
520 FOR I=8 TD 2 : LACATE 5+I,0 : PRINT
CHRS (185) 1

£30 LOCATE 1331:FRINT CHR$(1B5):

£48 LOCATE 164 1:PRINT CHRS$(1ES):

£58 LOCATE 244T:PRINT CHRE(1RS5);zNEXT
£68 LOCATE 9, 15:FOR I=0 TD 95:PRINT CHRS
(192) 2 tNEXT

£78 FOR 1=8 TD 2: LOCATE 541,28:PRINT CH
R${193);

858 LOCATE 1341:PRINT CHR$(193):

£98 LOCATE 1A+1:PRINT CHRS$(193);

998 LOCATE 24 +I: PRINT CHR$(193):: NEXT
918 FOR I=6B16 TD £B47:VPOKE I,Z3:NEXT
929 PUTSPRITEQ, (112,41),14,8

930 FUTSPRITEL, (112,61}, 14,8

948 PUTSPRITEZ, (112,93),14.8

950 GOSUB 129

%@

978 ' PROCESSAMENTO CENTRAL

990

998 LOCATE 5,5: PRINT CHR$(281)

1089 LOCATE X1,YL:PRINT CHRS (200)CHRS (28
8) CHRS (200) CHR$ (208)

1810 LOCATE X2, Y2:PRINT CHR$(208) CHRS (28
ZICHRS (200} CHRS (208)

1820 A=STICK(8)OR STICK(1)

1838 B=STICK(2)

1040 IFA=1ANDY 1>4THENZ=USR (11):2=USR(1) 2
Yi=¥1-1

e T T e R O e O W o e 7
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1058 IF B=1ANDX2=14ANDY2)10 AND Y2)Y1+2
THEN 2=USR(13): 2=115R (50 1 Y2=Y2-1

1850 TFA=3 AND Yi=4 AND X1 {28 THEN 2=U8
R(2):K1=X141

1970 IF B=3 AND YZ=16 AND X2<26 THEN 2=U
SR{E) s X2=K241

1080 IF A=5 AND X1=14 AND Y110 AND YISY
2-2 THEN Z=USR{9): 2=USR(3e Yi=Vi+l
1898 IF B=5 AND Y2¢16 THEN Z=USR(12): 2=

1188 IF
(4 :R81=81-1

1119 IF B=7 AND Y2=16 AND X2>@ THEN Z=US
Rig): H2-1

1129 IF PEEK(BHD3D4) =255 THEN E1=E1429:F
KE 4HD304,8

1139 IF PEEK (RMD38S)=255 THEN EZ=E2420:
POKE LHDGRS,8

1148 IF PEEK (BHD3@9)=1 THEN E1=E1-18 :

FOKE %HD389,0

1158 IF PEEK (4HDIQ9)=2 THEN EZ=E2-1@ :

PIKE %HD389,8

1160 IF E1=0 THEN 1390

1178 IF E2=8 THEN 1589

1189 IF PEEK (BHDOMA)=255 THEN 1499

1198 IF PEEK (LHDIDB) =255 THEN 1580

1200 R=RND(1)#188: TF R<Z AND Y1210 AND

Y2 ) 18 THEM LOCATE 15,18 = PRINT CHRS!

216)

1218 LO= (PEEK (LHD37) $T56+PEEK (HD306) ) -
£144

1220 ¥B=L0O AND 31 ¢ YB={(LO-XB}/32

1238 IF ¥B=8 OR XB=31 OR YB=0 OR YB=20 T
HEN &0SUB 1342

1248 Z=USR(13)

1250 GOSUB 1299: BOTD 1029

1260 '

1270 ' PLACAR

1289 '

1299 LOCATE 9, 22:PRINT“PLAYER] "E1:PRINT*
PLAYERZ"E2;

1309 RETURN

1319 '

'LIMITES DA TELA

1230 '

1340 IF XB=8 AND YB=2 THEN POKE AHD308.3
i+ RETURN

1350 IF ¥B=8 AND: YB=29 THEN POKE EHD388,
2 ¢ RETURN

1368 IF XB=31 AND YB=8 THEN POKE IHQS,
1 ¢ RETURN

1370 IF XB=31 AND YB=28 THEN POKE LHDOGE
,@ ¢ RETURN

1380 IF XB= AND PEEK (LHD3B)=8 THEN PO

AND PEEK (LHD30E)=1 THEN PO
RETURN
AND PEEK (%HD3BE)=2 THEN P

OKE %HD302,8 @ RETURN

1419 IF ¥B=31 AND PEEK (HD3RS)=3 THEN P
OKE %HD3@E,1 ¢ RETURN

1420 IF YB=0 AND PEEK (3HD308)=0 THEN PO
KE %HD3BB,1 : RETURN

1430 IF YB= AND PEEK (4HD30E)=2 THEN PO
KE BHD3®B2,3 « RETURN

1440 IF YB=20 AND PEEK(LHD30S)=1 THEM PO
KE LHD382,8 : RETURN

1450 POKE 1HD302,2: RETURN

1460 *

1478 * FIM D€ JOGD

1489

1499 GOSUB 1298 « LOCATE @,10 : PRINT "P
LAYER 1 DESTROYED...":FORI=8 TO 5808 : N
EXT ¢ GOTO 510

1580 GOSUB 1298:LOCATE 9,18 : PRINTPLAY
ER 2 DESTROVED...":FORI=0 TO 5080 : NEXT

1 BOTD 518

1518 '

1528 ' VARTAVEIS LISADAS
1538 '

1548 ¥1,%2 - ¥ DAS BARREIRAS
1558 Y1,Y2 - ¥ DAS BARREIRAS

1568 ¥B,YB - COORD. DA BOLA
1578 E1,EZ - ENERBIA
1580 A,B - JOYSTICKS

CASAINFO:

® uma empresa especializada, onde vocé encontra li-

nha completa de suprimentos e servicos, lancamen-
tos mais recentes, variedades e melhor precgo.

SOFTWARE
PARA MSX

Suprimentos

* formularios continuos
* etiquetas auto-adesivas
» disquetes 514 e 312
« porta disquetes

« fitas para impressoras
« pastas para formularios

* todos originais do fornece.
dor com garantia e manual

+ APLICATIVOS E JOGOS

EQUIPAMENTOS E

* Monitores
* Impressoras * impressoras
# Estabilizadores

ASSISTENCIA TECNICA

ACESSORIOS EM GERAL PARA:
* Micros * Micros
* Drives Drives

# Fazemos contrato de

* elc. * Filtros de linha
cetc manuteng3o e
Expert DDPlus
Joystick
Phantom System
b4 UA A CASA DA Pistola Laser Gun
4 INFORMATICA LTDA. INFORMATICA LTDA. Meu Primeiro Gradiente

£ TELS: 222-4869 E 2311592 TEL. 521-2844 Cartucho de Jogos
fs Av. Gomes Freire, 196/11° Rua Visconde de Piraja, 281 Cartao 80 Colunas

DUARTE Centro - R Loja 203 - Ipanema - R} il giv d:;dw




PERIFERICOS REVENDEDORES
i AUTORIZADOS:
* MEGARAM DISCOVERY
« IMPRESSORAS
« TRANSFORMAGAO Pr2.0 TAKERU
CONSULTE-NOS

ROMPENDO OS LIMITES DO MSX |

LANCAMENTOS UTILITARIOS
THE SOUNDS EFECTS MSX TOP-SECRET PLUS

FINALMENTE UM SUPER PROGRAMA
DESTINADO AOS AFICCIONADOS DO SOM, FACA
SEU MSX PRODUZIR EFEITOS SONOROS,
MARAVILHOSOS UTILIZANDO TODA POTENCIA
PSG.

REALIZE ANIMAGOES FANTASTICAS NO SCREEN
ANIMATOR ACOMPANHADO DE MUITO SOM.
BATERIA, GUITARRA, TUDO O QUE VOCE

IMAGINAR

ACOMPANHA SUPER MANUAL

A MAIS NOVA VERSAO DO MELHOR UTI LITARIO
JA CRIADO PRA A LINHA MSX, COM ELE VOCE
PODE FAZER:

* Imprimir telas na horizontal, vertical, invertido e
em qualquer tamanhoe®

* SUPER MALA-DIRETA.

* BACK-UP de discos formatados até 45 trilhas.

= Editor de Alfabetos, Sprites, etc.

* Compactar telaskonverter formatos.

+ Testar drive/memoria.

DESIGNER’'S GAME
PARA OS AFICCIONADOS DE JOGOS O
PROGRAMA REVOLUGAO:
COMO ELE VOCE PODE ALTERAR AS FIGURAS
DE SEU JOGO FAVORITO, MONTER SPRITES E/OU
TELAS COMELAS. o
LIBERE SUA IMAGINAGAQ E MONTE VOCE
MESMO UM JOGO DE AGAO.
QUE TAL TRANSFORMAR O VICKING DO
KNIGHTMARE EM UM CACHORRO.

ACOMPANHA MANUAL

* Proteger programas.
* Acompanha manual.

SCREEN ANIMATOR
* Uma revolugdo em animagdo grafica.
* Anima vérias telas ao mesmo tempo,
* Programa movimentagéo de Shapes e Sprites.
* Ensina a tirar o méaximo de sua animagao.
* Crie telas de aberturas, vinhetas e muito mais.
* Acompanha manual e licro sobre animagao

O MELHOR ZAPPER DO MERCADO.

F1 GP MASTER
PARA VOCE QUE SE AMARRA EM
AUTOMOBILISMO E VEM ESPECIAL FORMULAS,
NOS TEMOS A SOLUGAQ.
ARQUIVE TODOS OS RECORDES, CIRCUITOS E
PILOTOS, FACA ESTATISTICAS, PROJEGOES, ETC...
SINTASE UM AYRTON SENNA.
PROGRAMA COM ANIMAGAQ GRAFICA

ACOMPANHA MANUAL

SPECIAL FUCTIONS

Formata seu disco com quantas trilhas quizer.
Esconda seu programa para nao ser copiado.
Retira telas de jogos e implementa para animagao
de SCREEN animator. Implementa novas fungoes.

ACOMPANHA MANUAL _m

CADASTRAMOS REVENDAS EM
TODO BRASIL

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Envie carta detalhada contendo os dados de seu
equipamento e todas as informagdes sobre o seu
pedido, anexando cheque nominal a Teresa Cristina
Ambrésio de Lima no valor total de seu pedido.

PALHADA CITY Il

A SAGA CONTINUA :
A CONTINUAGAO DO MELHOR ADVENTURE JA
FEITO PILINHA MSX OS DIAMANTINOS
VOLTARAM, E COM ELES O PNICO E A
DESTRUIGAD.
E AGORA SO VOCE PODE TER A RESPOSTA
BREVE PALHADA CITY Il - O DESAFIO FINAL -

PECA CATALOGO GRATIS
YOUNGSOFT

INFORMATICA LTDA.

DESPACHAMOS PTODO BRASIL

Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 11/1211 - Centro -
Nova Iguagu - Rio de Janeiro - CEP 26210

(021) 767-9545/Ramal 90




Sérgio Duric Calheiros

Como Ultimo artigo dedicado ao pro-
cesso de conversao de programas, nes-
te més discutiremos como aproveitar as
telas que acompanham os programas que
esldo sendo convertidos. Nao sao raros os
programas que possuem telas graficas ou
procedimentos semelhantes durante a
carga. Naturalmente, ndo poderiamos en-
cher os olhos dos leitores com mil manei-
ras de economizar espago em disco, ten-
do que pagar um alto prego para
consegui-la.

O processo de conversdo de telas,
conjuntamente com seus programas, €
bem semelhante ao processo de conver-
s80 dos programas sem tela. A Unica difi-
culdade é reconhecer as partes Uteis de
uma tela.

De uma maneira analoga, numa con-
versdo casual, os procedimentos a serem
tomados sdo exatamente uma imitagéo
dos passos tomados pelo BASIC. No mo-
mento em que uma tela for encontrada, é
preciso executar a rotina que faz a trans-
feréncia da meméria para o video e, a se-
guir, carregar os demais blocos como des-
crito anteriormente.

Para adaptar a tela ao novo ambien-
te, basta utilizar o processo de carrega-
mento do DOS. Geralmente, nos progra-
mas ainda ndo convertidos, a tela & o pri-
meiro bloco a ser carregado e executado.
Nos programas ja convertidos, a tela sem-
pre sera a primeira a ser executada. Logo
apos o carregamento da tela, deve-se car-
regar o bloco relativo ao programa pro-
priamente dito. Esse processo da um as-
pecto extremamente profissional ao mi-
cro, pois livra a imagem de dependéncia
do BASIC.

Mas como fazer para que a execugao
do programa seja feita apés o carrega-
mento da tela? Como fazer para executar
0s blocos separadamente?

O fato é que devemos tratar cada par-
te, programa e tela, como entidades dife-
rentes, sendo executadas em horas dife-
rentes. O programa principal deve estar
num bloco Gnico, convertido, usando-se
uma das maneiras explicadas anterior-
mente. A tela deve ser outro bloco execu-
tavel, mas que tenha a habilidade de car-
regar o arquivo sobressalente, ou o pro-
grama propriamente dito, automaticamen-
te apos sua execugdo.

«(Essa manobra pode ser feita através
de um RUNTIME adicionado as rotinas de
transferéncia da tela que, além de fazer tu-
do que o RUNTIME adicionado pelo SAVE-

38

PROJETO

PARTE XI

COM faz, ainda carrega o0 arquivo
sobressalente.

Com isso, concluimos que a diferen-
Ga entre um arquivo que ao ser executa-
do apresenta uma tela e carrega outro ar-
quivo e outro que simplesmente executa,
esta no RUNTIME.

Dessa maneira, para converter uma
tela, deve-se usar o comando SAVESCR
que colocara o RUNTIME adequado, aoin-
vés do comando SAVECOM, que coloca o

"BLOCO 1

590D CD AS @8 CD FA 08 22 05
5915 19 11 AF 18 CD 18 @B CD
591D 24 OB CD 62 @A 21 00 00
5925 ES CD 27 @9 28 @4 CD FA
592D 08 E3 E1 22 D4 18 7C BS
5935 3E Q1 28 02 3E 31 32 D3
593D 18 11 BS 18 CD 18 @B CD
5945 24 OB CD 62 @A 21 00 0@
594D ES CD 27 @9 28 04 CD FA
5955 08 E3 C1 2A 89 @D 09 22
595D E@ 18 2A 8B @D 09 22 DB
5965 18 11 BC 18 CD 18 @B CD
596D 24 OB CD 62 @A CD SA 08
5975 CD FA @8 7D 32 @1 19 3E
"597D 21 32 D6 18 21 48 @1 22
5985 D7 18 21 CO @i 22 E7 18
598D 21 @1 @@ 22 C7 18 21 17
5995 OE 11 59 1A Q1 08 Q0 ED
599D BO 21 ES 19 01 03 00 ED
59A5 B@ CD 9F 18 CD 66 @7 CD
S9AD 72 @7 CD SD @6 21 C5 18
S9BS 11 8@ 0@ ©1 48 @@ ED BO
S9BD 21 EC 15 @1 38 00 ED BQ
S9C5 ES 11 5C @@ CD 2B @7 Ei
59CD 11 80 00 91 40 00 ED BO
S9DS 2A 89 0D 01 4@ 00 ED BO
59DD 22 89 @D 11 5C @@ CD 2B
S9ES @7 C3 89 06 4F 56 52 21
S9ED 5C 00 ES5 54 5D 13 01 24
S9FS @0 36 00 ED B@ D1 13 21
S9FD BS5 01 91 OB @0 ED BO 11
SA@5 5C @@ QE @F CD 05 @@ B7
5AQD C2 00 00 21 7A @1 11 £0
SA15 0@ @1 80 00 ED BO C3 80
SA1D @2 11 @@ 01 D5 @E 1A CD
5A25 @5 @0 11 S5C @@ @E 14 CD
5A2D @5 00 FE 02 CA 00 00 B7
SA35 D1 20 07 21 80 @@ 19 EB
SA3D 18 E2 11 00 @B 06 02 10
5A45 FE 1B 7A B3 20 F9 21 00
5A4D 01 ES DB AB E6 FF 32 F4
SASS FA C3 04 FE 00 00 03 00

-Soma total:@06EBS

RUNTIME que tem apenas as rotinas de
transferéncia e de execugéo.

Analogamente ao comando SAVE-
COM, o comando SAVESCR cria, em dis-
€O, 0 programa (no caso a tela) que esta
numa area de memoria, com todas as in-
formagoes como 0s enderegos, posicao
da pilha (STACK), deslocamento relativo
(OFFSET) e ambiente. Por outro lado, o ar-
quivo a ser carregado devera ter o mes-
mo nome do arquivo que contém a tela,
mas com extensao OVR. Esse arquivo, se
encontrado, seré carregado e executado
I'DID enderego 100H como faz o proprio

0S.

Para simplificar a descrigéo do pro-
Cesso, usaremos um pequeno exemplo.
Suponhamos que o programa que sera
convertido possua, além da tela, apenas
um bloco. Reconhecendo qual € o bloco
principal, basta converté-lo da forma
usual, usando o comando SAVECOM. O
arquivo criado no disco tera a extensao
COM, podendo ser executado a qualquer
momento. Para que seja carregado pela
tela, deve ser renomeado para que tenha
extensdo OVR. Alias, este é um ponto im-
portante, pois o comando SAVESCR tam-
bém cria um arquivo com extensao COM,
podendo sobrepor o antigo, j& que, teori-
camente, devem possuir 0 mesmo nome.
A sintaxe do comando SAVESCR & idénti-
caasintaxe do comando SAVECOM. Ape-
nas fique atento aos seus procedimentos,
evitanto qualquer confus&o com um ou ou-
tro comando.

Apobs renomear o programa, através
do DOS, retorne ao MSXDEBUG, e con-
verta a tela como SAVESCR. Todas as in-
formacdes gue serdo passadas ao co-
mando SAVESCR, serao relativas a tela. O
usuério deve se preocupar com o bloco
principal somente na hora de converté-lo
ao usar comando SAVECOM

Aimplementagao do comando, ndo &
mais um mistério, dispensando maliores
detalhes. Apenas fiqguem atentos aos en-
derecos do bloco e a definigdo da
chamada.

Pode ser que, para alguns, a inclusao
de uma tela em um programa seja algo um
tanto supérfluo, servindo apenas para en-
feitar e ocupar espago do disco. Mas con-
venhamos que, diante do espago econo-
mizado através das conversdes, é rasoé-
vel manter uma colegao de programas
aceitavel. Vale ressaltar ainda, que uma
tela convertida também economiza espa-
GO. Até a préxima.

CPU A REVISTA DO MSX
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PROJETDO SPECTRO

For:5ergro Duric Calheiros

0 PSG SOB UM NOVO PONTO DE

Desde o langamento dos MSX nacio-
nais, inumeros artigos sobre o PSG foram
publicados. Todos tentando dar um enfo-
que diferente sobre o assunto, mas que in-
variavelmente falavam sempre a mesma
coisa. Ensinavam como fazer o PSG ge-
rar som. Alguns se limitavam apenas a re-
petir tudo aquilo que ja estava explicado
no proprio manual do micro.

Ao contrario do que muita gente pen-
sa. 0 PSG nao serve apenas para gerar
sons ou ruidos. E ele & responsavel por ou-
tras atividades do computador, como o
tratamento dos sinais enviados por um
dos dois joysticks conectados a ele ou por
um dos 12 paddles que ele pode contro-
lar simultaneamente. Evidentemente é um
exagero, mas 0 PSG pode fazer isso

Além disso, o PSG também gerencia
o set de caracteres do teclado em maqui-
nas japonesas. Nos nacionais, esta fun-
Gao nao & necessaria e, portanto, nao
existe.

Uma das fungdes mais importantes
atribuidas ao PSG e o processamento dos
sinais enviados pelo cassete. Ndo é & toa
que o sistema de gravagao e leitura em fita
cassete, dos micros da linha, &€ um dos
melhores e mais confiaveis que existem
Neste sistema , 0 reconhecimento da fre-
quéncia do sinal do cassete é feito por
software, mas o responsavel pelo trata-
mento do sinal, que é entregue ao Z-80, &
0 PSG. Este padrao, adotado pelos micros
MSX, & conhecido como FSK ou Fre-
quency Shift Keying.

Lii de méaquina e El ca.

Quando se fala em linguagem de ma-
quina, ndo se pode deixar de falar em ele-
trénica. Afinal, o que & Iinguagem de ma-
quina sendo codigos binarios formados
por sinais elétricos? E claro que estamos
falando de niveis baixissimos de informa-
¢ao. Na pratica € muito comum usarmos
mnemaonicos, nUMeros prontos e no mini-
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mo um assemblador. Entretanto, depen-
dendo da situagdo, ndo podemos esque-
cer mais esse aspecto dessa linguagem.
No microcomputador, ndo basta ape-
nas existir um processador e memoria.
Muito mais & necessario para que tudo
acontega como acontece. Os Circuitos pe-
riféricos devem estar em perfeita sintonia
com o resto do sistema. Os sinais que pas-
sam através das linhas de comunicagao
devem ser entregues de forma clara e pre-
cisa, para que possam ser bem aprovei-
tados por quem os recebe.
exatamente neste ponto que deve-
MOS NoS concentrar Se quisermos apro-
veitar mais essa caracteristica do compu-
tador. Ou, mais especificamente, do PSG.
O sinal presente na porta do casse-
1e, se resume numa sequéncia de niveis
eletricos altos e baixos. Apds ser digitali-
zado, 0 sinal se torna disponivel a saida de
uma das portas do PSG para que seja li-
do. Entretanto, o tempo em que este sinal
fica disponivel é curtissimo. Somente uma

linguagem rapida o suficiente, como é a

DIGITALIZAGAO DA ONDA

linguagem de maquina, é capaz de ler,
processar a informacao e voltar a tempo
de esperar a proxima.

O projeto SPECTRO

Tudo que falamos até aqui é apenas
uma introdugao a um novo projeto que ini-
ciamos a partir deste namero. Queremos
dar ao usuario dessas maquinas, mais
uma razao que o diferencie dos usuarios
comuns de equipamentos de outras
linhas.

O Spectro é um programa que & e
compara a frequéncia dos sinais presen-
tes na porta do cassete, sejam eles ana-
l6gicos ou digitais. Com esse programa,
poderemos ajustar o azimute do cassete
e até analisar o espectro sonoro de um si-
nal de dudio. O espectro sonoro é a curva
instantanea da gama de frequéncias que
osinal apresenta. Podemos representar is-
so graficamente por uma série de barras
que indiquem se determinada frequéncia
esta ou ndo presente.

CPU A REVISTA DO MSX



Para que nao haja dividas de que o
programa e legitimo, ou seja, desenvolvi-
do por mim, procuraremos apresentar to-
das as informagdes possiveis a respeito
dele

Como os demais projetos dessa linha,
0 Spectro sera apresentado por partes e
em cada parte uma novidade.

Velecidade, frequéncia e tempo

O papel do PSG & nos entregar o si-
nal da forma que nos interessa, ou seja,
digitalizado. Isso esta ilustrado na figura
1. Notem gue o periodo da onda, nesse ca-
so semi-periodo, nao é alterado. O sinal di-
gital imita seu anal6gico equivalente. E &
exatamente isso que precisamos para
analisar a frequéncia.

Se observarmos a figura novamente,
veremos que uma das informagoes foi
perdida. As diversas amplitudes que um
sinal analogico pode ter, foram transfor-
madas em apenas uma. Um sinal digital
tem apenas uma amplitude, ou seja, ape-
nas um valor para o nivel alto além do ni-
vel zero para o nivel baixo. Nao que isso
seja um empecilho, mas apenas nao po-
deremos nos basear nessa informagao ao
construir o grafico de barras, simplesmen-
te por sua inexisténcia.

A frequéncia é uma grandeza que es-
ta diretamente ligada ao tempo. Por isso,
para termos alguma coeréncia naquilo
que fazemos com o dado que recebemos,
devemos assumir alguma base de tempo
como valida . Felizmente, o computador ja
possui uma. O proprio clock do processa-
dor & uma excelente base de tempo, cons-
tante e precisa

Examine novamente a figura 1. Obser-
ve que a onda € um constante sobe-e-
desce, que também € chamado de bati-
mento, ou comprimento de onda. A fre-
quéncia da onda ¢, entdo, 0 nimero de ve-
zes que a onda faz este batimento a cada
segundo. O periodo, como podemos dedu-
zir, € entdo o tempo que cada batimento
leva para concluir seu ciclo. Consequen-
temente, o periodo & o inverso da
frequéncia.

De um modo geral, as frequéncias
podem assumir uma faixa enorme de va-
lores. Por exemplo, a rotagéo da terra em
torno do sol tem um periodo de 1 ano. A
frequéncia, neste caso, & baixissima. A
luz, sendo uma onda eletromagnética,
também tem uma frequéncia. Esta fre-
quéncia é da ordem de 10 elevado a 14
Hertz, ou seja, um numero seguido de 14
zeros

Hertz é a unidade em que medimos
a frequéncia

Felizmente, a faixa de frequéncia com
que vamos trabalhar, varia de algumas
unidades até uns 20 kHz. Esta ¢ a faixa
que o ser humano pode ouvir. Digo feliz-
mente, porque se essa faixa fosse um pou-
co maior, nem a linguagem assembler se-
ria capaz de acompanhar essa velocida-
de. Pelo menos a do MSX.

Outro conceito que devo introduzir, &
a velocidade de processamento em tem-
po real. Isso quer dizer que ndo pode ha-
ver atraso durante o processamento, sob
o risco de invalidarmos a operagao que
esta sendo executada. Um exemplo &
guando o micro acessa o drive. Todas as
interrupcdes sdo desabilitadas e nao ha
leitura do teclado nesse momento. Nosso
caso & idéntico. Isso trouxe um problema
que foi solucionado justamente com a pré-
pria causa, o que sera devidamente escla-
recido nos proximos artigos

O sinal

O sinal que entra pela porta do cas-
sete, muda constantemente. Mas, sempre
que quisermos analisa-lo, ele estara |a, se-
ja qual for seu valor. Ele ndo espera que
comecemos a |é-lo.

Normalmente, a execugao de um pro-
grama € feita de maneira seqguencial.
Além da rotina que Ié o sinal, existem ou-
tras como as que atualizam o VOP e as ro-
tinas auxiliares. Desse modo, sabemos
que nédo é o tempo todo gue o sinal esta
sendo lido. Além do mais, quando come-
gamos a fazé-lo exatamente no inicio do
periodo da onda.

Para que tenhamos um minimo de
precisao, temos que garantir que estamos
considerando o sinal somente a partir do
inicio do ciclo. Para isso, basta comecgar
aler o sinal — esteja ele em qualguer par-
te do periodo — e assim que transicionar,
comegar a contar.

Como ja disse, o proprio tempo que
0 Z-80 leva para executar uma instrugao
€ uma maneira de contar eventos, Entao,
para saber o perido em que o ciclo da on-
da permaneceu na porta do PSG, deve-
mos verificar se ele ainda esta la repeti-
das vezes até que ele mude

Assim que detectarmos essa mudan-
¢a, teremos nas maos um valor que cor-
responde a frequéncia lida. E assim, de
frequéncia em frequéncia, o programa
constroi o grafico. Pegou?

Os valores

Falando de valores reais, tome como
exemplo uma frequéncia de apenas 32 Hz.
Fazendo as contas, veremos que 0 micro
perde cerca de 31 mili segundos para
reconhecé-la, ogue € uma eternidade em
termos da linguagem de maquina. Ja pa-
ra uma frequéncia maior como a de
16.000 Hz, o micro leva apenas 62 micro
segundos. Na pratica, isso equivale a exe-
cugao de apenas uma dezena de
instrugoes.

Logo, estamos lidando com uma fa-
ca de dois gumes. De um lado, com uma
frequéncia baixa ha um desperdicio de
tempo, deixando o programa lento. Por ou-
tro, com frequéncias muito altas, quase
nao ha tempo do sinal ser lido.

O fato de trabalharmos com um mi-
cro com uma velocidade razoavel, ndo
muda muita coisa. Mesmo que o micro
fosse 20 vezes mais rapido, o periodo de
frequéncias baixas ndo iria mudar. Isso é
0 gue chamo de tempo real

O processamento do sinal lido é fei-
to de forma bem simples. Se vocé ja teve
a oportunidade de observar um equaliza-
dor de audio, viu que a frequéncia minima
que ele manipula € 32 Hz e a maxima &
16K Hz. Além disso, o salto de uma faixa
para outra é em progresséo geometrica
de razdo 2, ou seja, 32, 64, 125, 250, etc.

Com o valor do sinal em maos, basta
compara-lo com uma tabela, para depois
joga-lo na faixa que ele pertence.

Esta tabela ndo tem valores aleato-
rios. Seus valores foram calibrados com
uma parafernalia que reuniu dois compu-
tadores MSX, um mixer, um amplificador
e um equalizador, um dos computadores
foi usado para gerar um sinal puro, com
apenas uma harménica, usando um dos
canais do PSG. O outro foi usado para
analisar o sinal a construir a tabela. As
medigoes foram feitas para todas as fre-
quéncias separadamente. O equalizador
ajudou a filtrar qualquer outra frequéncia
ou ruido indesejavel. Nada disso seria
possivel sem o apoio e a assisténcia do
meu amigo José Raul de Moraes, que es-
teve presente até a Ultima versdo do
sistema

No proximo numero, veremos como
funciona a rotina principal, responsavel
pelo reconhecimento da frequéncia. Com
ela, introduziremos as bases do programa
Spectro. Espero que tudo que foi dito aqui
tenha servido para agugar a curiosidade
de cada um e para mostrar que nao ha li-
mites para quem leva algo a sério.

TRANSPOSER

QUEBRE O MURO

O TRANSPOSER CONVERTE TELAS ENTRE
OS VARIADOS EDITORES GRAFICOS EXIS-
TENTES NO MERCADO PERMITINDO
APROVEITAR O QUE CADA UM TEM DE

MELHOR.

TRANSPONHA A BARREIRA

LOGO SOFT

distribuigao

B o

(011) 290-7266




ENTREVISTA

Luis Carlos Barbosa de Oliveira é téc-
nico em Hardware e Software e, atualmen-
te, atua na area de manutengao e desen-
volvimento de programas comerciais pa-
ra as linhas MSX e PC, na empresa Che-
yenne Advanced Systems.

Para a linha MSX, desenvolveu o progra-
ma Aquarela, um poderoso editor grafico.

CPU - Qual foi seu primeiro contato
com a Informatica?

Luis Carlos - O primeiro contato se deu em
1982, quando ainda era office-boy e me
impressionei com os recursos de um mi-
cro TRS-80.

CPU - E o seu primeiro contato com um
micro?

Luis Carlos - Foi com um TK-85 e, logo em
seguida, com um TK 90X,

CPU - Quando vocé sentiu que era o
momento de passar para 0 MSX?

Luis Carlos - Quando um amigo, gue ja
possuia um MSX na época do langamen-
1o, me mostrou todos os recursos dispo-
niveis, tanto da maquina como da diversi-
ficagdo dos periféricos que as duas em-
presas, na época, prometiam aos
usuarios

CPU - O que o levou a ser um
Eurogramndon

is Carlos - Na época, o nivel de literatu-
ra e apoio ao MSX era altamente deficien-
te e achei um absurdo que uma magquina
com tantos recursos fosse condenada a
mais um videogame de teclado.

CPU - Como videogame de teclado?

Luis Carlos - Simples. Em 1985, todos os
anuncios de softwares se voltavam exclu-
sivamente para o lazer. Por isso, achei in-
justo que um micro semi-profissional fos-
se tratado como um brinquedo, sendo o
mesmo um filho cagula de 8 bits do PC.

CPU - Entdo podemos considerar que
o MSX é um micro profissional?

Luis Carlos - Por que n&o? Afinal de con-
tas, hoje, contamos com softwares, de ni-
vel nacional e internacional, tais como Pa-
gemaker, Cadastros Profissionais, dBase
Il plus, Super Calc II, Linguagens (C, Tur-
bo Pascal, Cobol, etc), Wordstar Ill e o
Aguarela, que é de minha autoria.

CPU - Vocé acha que uma empresa po-
de trabalhar com um MSX?

Luis Carlos - Qualquer empresa de peque-
no ou médio porte pode trabalhar com um
MSX. Tenho um amigo na cidade de Suza-
no, estado de Sao Paulo, dono de uma re-
vendedora de cigarros, que controla a po-
sigéo de estoque de cigarros, bem como
a emiss&o de notas, relatorios de vendas

a2

externas, comissdo de vendedores, manu-
tengao de caixa, contas a pagarfreceber,
tabelas de pregos e, ainda, o controle de
conta bancaria. Tudo isso utilizando um
MSX, com 64 Kb de meméria. Conhego
pessoas que, por ndo terem um PC em ca-
sa, desenvolvem seus trabalhos em um
!;JI(&}SX. testam e depois o terminam em um

CPU - Entdo, hoje temos uma visdo
mais madura do ?

Luis Carlos - Sem duvida alguma, pois o
MSX & um étimo professor. Lamento que
nosso pais ainda continue atrasado no
que se refere ao sistema MSX.

CPU - O que vocé aconselha ao progra-
mador de MSX?
Luis Carlos - Sempre que adquirir um soft-
ware especifico ou ndo, converse com co-
legas para saber se determinado tipo de
programa satisfaz suas necessidades ou
solicite sua “softhouse”, para maiores
detalhes.
Na parte de programagao, tente fazer

o possivel para que seu programa esteja
de acordo com o padrao MSX. Por exem-
plo, no Aquarela, qualquer operagéo de
entrada ou saida para o disk-drive satisfaz
gualquer tipo de usuario, seja ele possui-

lor de uma interface de drive da Sharp,
Microsol ou DDX. Seguindo esse racioci-
nio, seu programa obtera sucesso.

re, para espalha-lo por todo o pais. Alguns
chegam ao ponto de colocarem no proprio
programa o seu nome, para dizerem que
foram eles que o destravaram.

O usuario hoje da valor a um bom pro-
grama, que tenha apoio da “softhouse”,
tanto em dicas como em manuais.

CPU - O que vocé fez ou pretende fazer
usando um MSX?

Luis Carlos - O MSX & uma méquina ver-
sétil e eficiente, principalmente o MSX 2.
Até o momento, além de alguns progra-
mas de apoio ao usuario e colegas, desen-
volvi o Sistema Gréfico Aquarela, basea-
do num ponta-pé inicial de um amigo e na
colaboragdo de idéias. Pretendo, dentro
de mais algum tempo, retornar com novi-
dades no setor e, nesse periodo, preten-
do dar o meu apoio a esta revista, que em
muito me ajuda.

CPU - No momento, o que vocé
desenvolve?

Luis Carlos - Desenvolvo sistemas comer-
ciais, tanto na linha MSX como na linha PC
XT e AT. Troco tecnologia grafica entre as
duas maquinas, no que diz respeito a es-
tetica dos menus de controle, Uma das
técnicas que costumo utilizar é o recurso
de janelas, que da um toque profissional
aos programas e fago questao de fazer
igual nas duas maquinas.

ggu - Na empresa onde trabalha, a

CPU-0O q'l:! vocE acha de p
para “softhouses™?

Luis Carlos - O primeiro passo que deve
ser dado € o de consultar algumas “sof-
thouses", para verificar o que elas tEm a
oferecer. O programa que vocé ira desen-
volver tem que ter, pelo menos, os seguin-
tes requisitos: ser funcional, inteligente e
ter uma apresentagdo visual semi-
profissional, pelo menos.

Se for assinar algum contrato, leia-o
antes e pense bem sobre o que leu, ggis
No meu caso 0 que aconteceu nao foi bem
0 que eu esperava.

CPU - Vocé acha que o programa pro-
tegido acaba com a pirataria?

Luis Carlos - Pelo contrario, a coisa piora.
O respeito pelos programas da Nemesis,
por exemplo, chega ao ponto dos disque-
tes possuirem Boots inteligentes, que nao
proibem o usuario de ter seu Back Up de
seguranga.

Por esse motivo, a pirataria em rela-
¢80 a essa empresa & menor. Afirmo isso,
me apoiando nas macigas propagandas
e também por conhecer muitas pessoas
da area.

Alguns usuéarios que véem um soft-
ware travado que impega a copia, do ri-
sadas e fazem questdo de abrir o softwa-

y , VOC algum tra-

balho & nivel de Hardware?
Luis Carlos - O nosso carro-chefe tem si-
do, até o momento, a Interface Megaram
256K e temos varios outros projetos em
estudo.

Achamos que o mercado esta bem
abastecido e a nossa rea, além do desen-
volvimento de programas comerciais,
também engloba a manutengao de com-
putadores, sejam eles micros, mini ou mé-
dios computadores, principalmente a linha
MSX e PC.

CPU-0

ma MSX
Luis Carlos - Volto a repetir que nosso pais
esta muito atrasado em tecnologia de
Informatica.

L4 fora, os jovens se divertem com
coisas que S0 vemos em comerciais, co-
mo animacéo grafica ou musicas digitali-
zadas, feitas por computadores domésti-
cos modernos. Afinal, até o PC XT 640 Kb
ja esta ultrapassado.

Usuérios de computadores sao pes-
soas altamente qualificadas. Podemos
langar programas e periféricos que serdo
bem aceitos.

ue mais falaria sobre o siste-
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OFERTAS IMBATIVEIS
DA PAULISOFT

Conheca as melhores ofertas do mercado.

SOFTWARE

* AQUARELA: O mais poderoso editor grafico nacional.
Acompanha disco de apoio com mais de 50 alfabetos,
diversas molduras e padroes.

« FAST COPY: O copiador mais rapido do mercado. A ver-
gonha dos micros de 16 bits e muitos Kbytes de memé-
ria. Comprove.

* GRAPHIC VIEW: Genial programa para incrementar
suas telas graficas.

« MSX TURBO: Um soft que deixa as rotinas de calculo
de 6 a 20 vezes mais rapidas.

« EDTRONIC: Para mortagem e impressao de esquemas
para projetos eletronicos.

* SPRITE MAKER: Editor de sprites 16x16 com intime-
ras fungoes.

* TOP CLI: Um excenlente programa de cadastro de
clientes. Totalmente elaborado em Pascal, o TOP CLI vai
atender todas as suas necessidades!

* APOIOS AQUARELA: Kit composto de 4 discos de mol-
duras, 4 discos de alfabetos, 1 disco de shapes e 1 dis-
co de padrdes e telas.

Todas as novidades em MSX 10 e 20
Fazemos troca de drives.

Troque seu drive por um mais moderno de
3 1/2 ou 5 1/4 HD T20Kb.
Transformamos a sua TV em um monitor
RGB. Consulte.

Promogoes de diquetes 5 1/4 e 3 1/2.

“l) ILII S‘DII_‘]F INFORMATICA

R. Cel. Xavier de Toledo, 123 - 3° Andar

CEP 01048 - Sao Paulo-SP
Caixa Postal 2861 - CEP 01051

Fones: (011)34-5253 E 371814

L&F DesING
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Visite nossa loja e comprove

HARDWARE

* DISK DRIVE de 5 1/4” de 40 ou 80 trilhas (360 ou 720
Kb) completo com interface fonte e gabinete. Temos tam-
bém drives de 3 1/2" (720 Kb).

* MEGARAM-DISK DDX: Expansao de meméria de 256
Kb para jogos megarom e funciona também como um
pseudodrive.

 KIT 2.0 DDX: Transforme o seu MSX 1.0 para um 2.0
e usufrua de todas as maravilhas de um micro importado.
* MEGARAM 256 Kb: Expanséo de memoria de 256 Kb
p/ jogos. OFERTAO, PRECO IMBATIVEL.

* IMPRESSORA LADY 80: 100 CPS. Qualidade carta, to-
talmente gréfica.

e FILTRO DE LINHA: Proteja seu equipamento! 3
tomadas.

¢ MONITOR VITECH CMX/12 Monocromatico, 80
colunas.

* ARQUIVOS para 100 discos 5 1/4” com chave, em ma-
deira ou plastico.

* ARQUIVOS para discos 3 1/2" em plasticos

* MOUSE INPUT: Acompanha programa grafico.

* MULTF-MODEM TM2 Gradiente para comunicagoes mi-
cro a micro.

* CARTAO DE 80 COLUNAS com editor de textos.

* EXPANSOR DE SLOTS: com fonte propria. Expande p/
4 Slots.



CARTAS

TROCA DE CORRESPONDENCIA

Desejo trocar correspondéncia com
usuérios do MSX Expert 1.1 e drive 5 1/4",
Mauricio dos Santos
Rua Everaldo Marques da Silva, 137 -
Jardim Aparecida
94800 - Alvorada - RS

I am a 10 years old girl and | have a
6 years old MSX. My trouble is this: | would
like to appeal to your readers for any old
games thet they dont use anymore or
needs they might have on MSX 2. | have
had MSX for six years and have always had
a terrible time in trying to get tapes once
| went a full year without getting a new ta-
pe as they are not very popular over here.
| would be very grateful for any help.
Kellyanne Lynn
178 Ballfiuld St. - Dennistown
Glasgow G31 IRQ
Scotland UK

Tenho interesse em trocar informa-
Goes, jogos e programas aplicativos para
MSX. Possuo um Expert 1.0 e drive de 5
114.

Décio Baixo Alves
Rua Leo;olda Freiberger, 21
iguagu - SC

Troco correspondéncia com os de-
mais leitores de CPU. Tenho um Expert,
drive 5 1/4", gravador e Megaram Disk
Alessandro da Silva Oliveira
Rua Engenheiro Reboucas, 763 - Caixa
Postal 791
85800 - Cascavel - PR

Sendo possuidor de MSX, drive 5 1/4"
e Modem, tenho interesse em trocar infor-
magdes, programas e dicas com outros
usuarios.

Tenho esquemas das varias versdes,
algumas dicas e softawre para teste do
hardware, em listagem, do Multimodem
Telcom.

Marcelo Silva
Rua Mucio Teixeira, 221 ap 202
90060 - Porto Alegre - RS

Troco programas para MSX 2.0, com
ou sem Megaram.
Mauricio Faria Dome Manzano
Rua Professora Zilda Andrade, 197103
- Bairro de Lourdes
29000 - Vitéria - ES

SUGESTOES E DUVIDAS

Como posso acessar, em Turbo Pas-
cal 3.0 MSX os caracteres (em hexa) 10a
1B? Ja tentei utilizar chr(x) e *x, sem su-
cesso. Os outros caracteres funcionam
normalmente. Existe alguma outra versao
de Pascal para MSX?

Quais as versoes existentes de Cobol
e C para MSX?

Marcos José Pinto
Caixa Postal 91395
25600 - Petropdlis - RJ

Para acessar os caracteres 10H a
1BH ou qualquer caracter abaixo de 1FH,
inclusive, basta proceder como em BASIC.
Esses sdo caracteres de controle, sendo
necessario informar & BIOS que quere-

mos que sejam impressos e ndo interpre-
tados. Isso é feito enviando o caracter 01H
antes do codigo adicionado de 40H (64D),
ou seja, para imprimir (na tela) o caracter
10H use o seguinte comando PASCAL:

w)rile(CHH(1).CHR(16+64))‘ (*10H =

Os compiladores COBOL e C dispo-
niveis para 0o MSX sdo os mesmos que es-
tdo disponiveis para CPM. Um compilader
g_muno popular é o Aztec C, disponivel em

ISCO.

Inicialmente quero lhes dar os para-
béns pela excelente revista que publicam.
Seu contelido & excepcional. Sou estudan-
te de processamento de dados e muitos
colegas meus possuem esta maravilhosa
maquina de 8 bits, o MSX, e a todos eles
fago questao de apresentar a revista CPU
com muito orgulho.

Mas, vamos aos meus problemas:

Aqui em S&o Paulo a revista apareceu
apenas do nimero 6 em diante e possuo
os nimeros 6 e do oito em diante, sendo
que me falta o nimero 7, na qual foi inicia-
do o projeto MSXDEBUG. Acho o utilitario
super interessante, pois além de sua utili-
dade, ele nos ajuda a desvendar os segre-
dos dessa maquina. Gostaria, entdo, de
poder recebé-la através de reembolso
postal.

Digitei o projeto SCREEN IV até a par-
te que foi publicada no nimero 10, porém
estou enfrentando um sério problema.
Nao consigo grava-lo no enderego indica-
do (&H4100 em diante). O micro acusa

« Micro Expert
*DriveDDX51/4 € 31/2
« Impressora Lady 80

« Monitores

« Kit2.0

» Mega-Ram c/Ramdisk

HARDWARE

« Kit Turbo (aumenta clockp/5.7 mgh.)

hnformatica [l

sisTEma MISX

RI@T

E mals, suprimentos em geral.

Ligue Loge, Enviames
Para Todo o BRASIL Via Sedex

SOFTWARE

Nemesis » XSW « Practica » Orionsoft
» Paulisoft « Cibertron « Softnew
« Engesoft « Aleph

« Modem - Interface TEL. (021) 264.3726 il
«Placa 80colunas
 E muito mais.

RIOSOFT INFORMATICA LTDA.

R. Conc. de Bonfim, 346 Ij. SS-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - R] - 20520 Tel: (021)264-3726




fungao ilegal. Estou gravando-o em outro
enderego, de A100H em diante, mas quan-
do tento executé-lo, através do DOS, a ma-
B ina proporciona um KEYOFF, ndo sai do

0OS, trava o teclado e fica acessando o
drive direto. Ndo sei se & por causa do en-
derego de gravagao. Se for, como fazer
para gravar no endereco correto, ou seja,
de 4100H em diante?

Estou usando um bom monitor para
digitar, que transfere os blocos de memé-
ria dig‘nados para o enderego correto mas,

o comando BSA-
VE"SCHEEN COM"&H4100 etc, do Basic,
o computador ndo aceita. O que devo
fazer?

E quanto ao problema da execugao?
Ja revisei a digitagdo e ela esté correta.
José Lui Inacio
Rua Jacinto Lima Santos, 269 - Vila
Libaneza
03738 - Séo Paulo - SP

Observe que o SCREEN IV deve ser
digitado utilizando algum utilitério que seja
capaz de salvar o programa em disco,
sem alterar nem acrescentar nada ao c6-
digo original. Salvando o cédigo a partir do

SIC, com o comando BSAVE, o mesmo
fica acrescido de 7 BYTES, o que faz com
que os desvios e chamadas fiquem
deslocadas.

Procure adquirir um utilitario que fun-
cione como indicado. Alias, o MSXDEBUG
é o utilitario que esta sendo usado pela re-
vista para a digitagdo do SCREEN IV.

aso deseje que efetuemos a grava-
¢do dos projetos MSXDEBUG e SCREEN

1V, até a parte que foi publicada na revis-
ta, envie-nos um disco e a quantia de Cr$
150,00, para cobrir as despesas postais,
que Ihe devolveremos o disco com os pro-
gramas gravados.

Estou escrevendo esta carta para sa-
ber como terminar com o problema que
tenho em relagéo ao projeto MSXDEBUG.

Digitei o bloco 1 da rotina que imple-
menta o comando DASS, verifiquei a so-
ma e fiz o reconhecimento da rotina, usan-
do o seguinte comando: EXEC 105A 100.

Apareceu o que era esperado, ou se-
ja, a posigao da meméria (a partir do 100),
uma sequéncia de BYTES e a instrugdo
em Assembier correspondente. Pressio-
nei ENTER e os proximos codigos foram
aparecendo, pressionei a barra-de-
espago, houve um CLS, e as proximas 24
instrugdes foram mostradas. Depoais, tro-
E}um as teclas de fungao, como sugerido.

roquei a versao para 1.5. Retornei ao DOS
com a nova versdo gravada no disco e a
executei.

Até este ponto tudo correu bem. Di-
gitei o comando DASS 100 e DASS 4100
100, sendo que ambas as instrugdes acu-
saram erro de comando existente.

Carreguei minha nova versao no en-
derego 4100H e executei o comando DISP
4D08, encontrando o BSAVE como Ultimo
comando do MSXDEBUG. Entdo, escrevi
DASS logo ap6s o BSAVE, separando-os
com o Byte 00H e depois do DASS escre-
vi como estava antes, isto €, o BYTE 00H
logo apés o DASS e depois os BYTES FFH
e 1AH. Gravei de novo e executei. Testei

o comando DASS o computador tirou o
MSXDEBUG do ar e tornou a voltar ao
DOS.

Gostaria que o autor do projeto
MSXDEBUG solucionasse o meu
problema.

Alexandre Nogueira Catelli

Rua Senador Vergueiro, 200/401 -
Flamnngo

22241 - Rio de Janeiro - RJ

Seu problema pode ser facilmente so-
lucionado. Segundo seu relato, todos os
passos foram seguidos corretamente, ex-
ceto com relagdo ao enderego de defini-
fao de entrada da rotina. Sem esse deta-

lhe, apesar do comando ser reconhecido,
sem apresentar mensagem de rro, 0 con-
trole do sistema é transferido para algum
ponto qualquer da meméria

Observe que a solugdo esté no artifi-
cio utilizado pelo leitor para testar a roti-
na. Verificado seu funcionamento, resta-
va saber se a entrada, além do comando,
foi corretamente definida.

Sempre que se pensa em MSX,
lembra-se do Jap&o e da Europa. Porque
0 MSX nao existe nos EUA?

Queria saber como vai o0 padrao MSX
no resto do mundo e acho que deveriam
fazer uma comparagdo entre os micros
MSX 2.0, o Amiga 500 e o Atari ST 1040,
citando os principais periféricos disponi-
veis no exterior e os respectivos pregos.

Comentem o que ocorre de novo la fo-
ra em termos de MSX, para sabermos o
que podera aparecer aqui.

SPELUNKER - HYDWE

CLASSICOS DO MSX SWEET ACORN - HORROR
KONAMIS SPECIAL LAST MISSION
20 JOGOS HAPPY FRET - CONFUSED
DISK WARRIOR -
CR$ 600,00 PAPEL PANIC
DISCO INCLUIDO ZYPPER - ILUSIONS CR$ 600,00
CR$ 600,00 DISCO INCLUIDO

HEDDOX

INEDiiI‘O
TACA MAGICA

PENSANDO EM VOCE, A PHAN-
TOM INFORMATICA ESTA LAN-
GANDO COM EXCLUSIVIDADE, ES-
TE MARAVILHOSO ADVENTURE
QUE JA CONQUISTOU O MERCA-
DO DO MSX.

POR APENAS CR$ 650,00 VOCE
TAMBEM PODERA DESFRUTAR
DESTE FABULOSO MUNDO QUE
JA ENCANTOU A TODOS.

FAGA SEU PEDIDO
HOJE MESMO T

£ RECEBA SEUS PROGRAMAS EM TEMPO R

ENVIE CHEQUE NOMINAL A H.B. SANTOS - CAIXA POSTAL 1770
—8

- RIO DE JANEIRD - RJ
o )

CEP 20522 ,
=pn s

Obs: Disco e manual incluidos no
prego.




CARTAS

Teoricamente, é possvel a instalagao
de um winchester no MSX?

Existe algum hardware que torne o
MSX compativel com IBM PC? O Apple ||
plus e o Atari ST 1040 possuem placas pa-
ra esta finalidade.

Gostaria de saber como posso ligar
0meu MSX a um sintetizador (no caso um
DX7), que tenha interface MIDI

Um fato que venho observando é que,
apesar de muitas pessoas possuirem dri-
ves de 3,5" ea Gradiente ter langado o seu
micro com esse tipo de drive, existem pou-
cos aplicativos que funcionem correta-
mente nesse “novo” formato. Entre eles,
cito o Hello, Graphos 3, Fastcopy, e o

pygts.
Valdir Souza Junior
Rua Abel Capela, 481 - Coqueiros
88080 - Florianopélis - SC

Estamos providenciando uma maté-
ria de comparagao entre vérios padrées
de micros, onde abordaremos as caracte-
risticas técnicas de cada padréo e pregos
de periféricos.

O mercado MSX, l4 fora, pelas noti-
cias que tém chegado, indicam que o pa-
drdo vai indo bem e que brevemente sera
langado o MSX 3.

E possivel ligar um winchester no
MSX, sendo que ia fora existem interfaces
para esse proposito. Para tornar um MSX
parecido comum IBM PC ainda nao exis-
te nada, mas parece que o MSX 3 trara al-
gumas novidades nesse sentido.

Para ligar um MSX a um sintetizador
dotado de MIDI, basta colocar uma inter-

face MIDI no seu MSX. Jé existe no Brasil
esse tipo de interface para o MSX, fabri-
cada pela Blump Robotica, empresa de
Sao Paulo.

A utilizagdo de drives de 3,5” estéd se
tornando cada vez comum e as softhou-
ses devem comegar a adaptar seus pro-
gramas para funcionarem também neste
tipo de equipamento, pois a demanda se-
ré cada vez maior.

Quando tento carregar o jogo Robo-
cop em meu micro Expert Plus, com dri-
ve de 5 1/4 e interface DDX ultima versao,
ap6s o programa solicitar que o drive se-
ja ligado, nada mais acontece e nem mes-
mo o drive a acionado.

Marco Antonio
Rua 24 de Outubro, 24
07060 - Séo Paulo - SP

A cépia do jogo que possui esta com
defeito, pois o jogo Robocop roda nos no-
vos micros da Gradiente. Entre em conta-
to com a softhouse que lhe vendeu o pro-
grama e solicite a troca de sua copia por
uma que funcione.

Li o artigo a respeito da Megaram e
gostaria de obter algumas informacgdes.
Comprei uma Megaram da marca Cheyen-
ne e alguns jogos, como Nemesis | e F1
Spirit ndo rodam.

Ja troquei trés vezes e o problema
nao foi solucionado. Um colega meu
emprestou-me a sua Megaram, da mesma
marca, e funcionou perfeitamente com to-
dos os j0gos.

Gostaria de saber qual o comando
que devo usar no Cobol para limpar a te-
la, pois utilizei o comando ERASE do PC
€ nao funcionou.

Tenho interesse em trocar correspon-
déncia com os demais leitores de CPU.
Ivam Andrucholli
R. Gen C. Lobo Botelho, 92 - Vila Maria
02168 - Séo Paulo - SP

Acredito que o problema que est4 ten-
do com a sua Megaram sé pode ser resol-
vido com a ajuda do fabricante. Entre em
contato com ele e solicite que ele cumpra
com suas obrigagoes,

Estamos publicando uma série de ar-
tigos sobre a linguagem Cobol, que irdo
Ihe ser (teis, ndo sé para a divida que nos
apresentou como para outras que iré ter
quando comecar a utilizar a linguagem
Cobol no MSX.

Gostaria que falassem um pouco so-
bre o comando CALL. Para que serve, co-
mo se usa, etc. Também poderiam publi-
car alguma matéria sobre o DOS e seus
recursos, pois tenho muitas davidas em
relagdo ao seu uso.

Quem gostar de jogos do tipo adven-
ture, como eu, entre em contato, para que
0SSamos trocar maiores informagdes.

odrigo M. Valladdo
Av. Ary Parreiras, 74/304
24230 - Niteroi - RJ

DICAS

Primeiramente, queria parabeniza-ios

HARDWARES

LADY 80 - MONITORES
EXPANSOR DE SLOTS - KIT
TRANFORMACAQ 2.0 -
INSTALADO EM 24 HORAS.
MEGARAM DISK 256 KB -
MEGARAM DISK 512 KB
MEGARAM DISK 768 KB
SUPRIMENTOS

DISKETES NASHUA 5 1/4
FORMULARIO 80- LIVROS

DRIVES DDX - MEGARAM DISK
MODEM TELCOM - IMPRESSORA

UDO PARA M

SO

JOGOS E APLICATIVOS,

O MAIOR ACERVO NO BRASIL,
SEMPRE COM AS ULTIMAS
NOVIDADES.

S

[_PACOTAOD JoGOS ]

(100 JOGOS + 5 APLICATIVOS)
+ 10 DISCOS)

| MiNIPACOTAO

MSX-SOFT SUL INFORMATICA

AV.7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20 — TEL. (041) 232-0399 — CURITIBA — PARANA — CEP 80230

CAIXA POSTAL 5514 (041) 232-0453

(50 JOGOS + 5 DISCOS)

SOLICITE NOSSO
CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.




pela revista que editam

Eu e meus amiges temos um MSX
Clube, a Mirage Software, e gostaria de en-
Irasr em contato com outros usuarios de
MSX.

Gostaria de saber porgue jogos como
Robocop, Double Dragon e Thunder Bla-
de ndo rodam num Expert Plus.

Aproveito para enviar algumas dicas:

Para desativar o comando LIST, digi-
te POKE &hFF89 &hE1

Para destaivar o CONTROI+STOPR, di-
gite POKE &HFBB1,0

No jogo TETRIS, para entrar no mo-
do de demonstragdo com musica, apos
carregar 0 jogo, pressione o cursor para
cima e a barra de espago.
Fernando M Hemtascke
Av. Trompowsky, 50/23 - Ed. Fernanda
88015 - Florianopdlis - SC

Envio algumas dicas, para que outros
usuarios também possam terminar os

jogos.

F1 SPIRIT - Senha: Usar a opgdo
“COMMAND" e va para a opgdo “INPUT
PASSWORD", entrando com a seguinte

senha:
NGLJDDILEBFLKJEIAPLIBED
Com essa senha 0 jogo ja comega
com todas as pistas disponiveis e, caso
vocé venga a ultima pista de F1, vocé ira
Ex!rar direto no “MEMORIAL OF FORMU-
"

LA HERANCIA - Senha: OLAAGAKA,
que serve para qualquer fase.
PARCDIUS - Todas as armas - Tecle

<F1>e digite ZENBU, seguido de
<RETURN >

GAME OVER 2 - Senha - Digite 65535
para iniciar o jogo.

RISE OUT - Mais vidas - tecle
<CONTROL, <SHIFT> e 2

METAL GEAR - Ao iniciar, tecle
<F1> eentre com uma das duas senhas
a seguir: DS4 para comegar com 4 estre-
las ou HIRAKE GOMA para comegar com
8 cartdes.
(S:ﬁrlos Henrique Pessoa de Menezes e

va

Rua Odete Oliveira Lacourt, 1226/203
Jardim da Penha
29060 - Vitéria - ES

ELITE

Possuo uma gravagéo do jogo Elite
com cerca de 2 milhdes de créditos, sen-
do que o piloto esta na posigao de COM-
PETENT e a nave com uma série de
equipamentos.

Rafael Stoll Martins Machado
Rua Huet Bacelar, 42 - Jardim Sabara
91300 - Porto Alegre - RS

LA HERANCIA

Na edigao nimero 13 foi publicado
uma matéria sobre o jogo “La Herancia",
por Leonardo Letelier.

Pelo artigo, na fase |, seria suicidio
entrarmos no taxi sem o passaporte

Mesmo se entrarmos no taxi sem o
passaporte e, na fase || dermos dinheiro

para o mendigo, este nos dara nosso
passaporte.

Na fase |l, temos que entrar no 6ni-
bus niimero 9, mas tem que ser 0 segun-
do 6nibus nimero 9.

Ricardo Mecelis
Av. Oswaldo Cruz, 1991405 - Flamengo
22250 - Rio de Janeiro - RJ

OPINIAO

Gostaria de manifestar meu apoic ao
leitor Fernando Barros Maylinch, cuja car-
ta foi publicada em CPU numero 14

O MSX 2+ é muito mais barato que
0 Amiga, além de ter algumas vantagens,
como 14 canais de som, contra os 4 do
Amiga, 19268 cores contra as 4096 do
Amiga. O MSX é o micro mais vendido e
tem o maior nimero de unidades instala-
das no pais lider na economia, 0 Japao. Se
ndo ha MSX nos EUA & porque eles ndo
querem mais artigos japoneses atrapa-
Ihando o decadente mercado deles que,
alias, ja esta repleto de marcas japonesas
assumindo o primeiro lugar em vendas

O dia em que as maravilhosas mar-
cas japonesas invadirem o Brasil, muitas
marcas nacionais, que faltam com o apoio
e respeito ao usuario, terdo que melhorar
muito.

Eduardo Loos
Caixa Postal 78
88350 - Brusque - SC

STAR
Cannes

seu MSX. Sao mais de 3.000 titulos.

tentes no mercado.

FAGA SEU PEDIDO HOJE MESMO!!!

NUNCA FOI TAO FACIL COMPRAR !!!

® A STAR GAMES possui um acervo contendo a colegao compieta de todos 0s programas para o
Nossa gravagao além de ser garantida é realizada nos mais modernos equipamentos exis-

Vocé s6 tem a ganhar. Ndo cobramos disquetes nem despesas postais.
E seu pedido sera atendido no menor espago de tempo possivel

sensacional para todos 0s

Neste més de langamento, estam
leitores da REVISTA CPU

Na compra de 03 pacotes que estamos anunciando, vocé terd 30% de desconto.
Mas atengao: esta promogao 56 valida até o final de nossos estoques

BATMAN I SHINOBI

KE RULLEN GEMINI WING: (E??'II::SKE”:—IQ
GHOSTBUSTER Il VIGASRII(?NTENNIS e Shic
XH-63 PATROL TEN! i

CR$ 650,00 CR$ 650,00 CRS 650,00

WINTER GAMES

Faga seu pedido através de cheque nominal & M. Barros — Cx. Postal 4546 Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20001



POR DENTRO DA
INTERFACE DE DRIVE

Julio Veloso

PARTE Il

ERRATAS

INTRODUGAO

No artigo publicado anteriormente,
houve um erro no programa EXAFAT. Pe-
lo fato de tal erro ser aparentemente im-
perceptivel (pois somente em alguns tipos
de FAT ele é notado), ndo pude decteta-lo
na época da elaboragao da matéria. Tra-
go aqui as modificagoes que devem ser
feitas para solucionar o problema (lista-
gem 6)

Também no ndmero anterior dois pe-
quenos erros foram notados na pagina 10,
onde aparece o resultado da compacta-
¢ao — faita um byte 00 no enderego 11
Esse erro me influenciou na hora de con-
tar o numero de bytes economizados, que
na verdade sdo 4 em vez de 3 bytes.

A expressao para se encontrar 0 en-
dereco de uma chave qualquer pode ser
reduzida matematicamente para (4«N-3).
Tal procedimento, contudo, ndo & aconse-
Ihavel. Caso se queira uma flexibilizagao
no tamanho dos registros, poderiamos es-
crever a expressdo com ((N-1)«R+1), on-
de R é o tamanho fisico da cada registro.

Na primeira parte da série destes ar-
tigos, o parametro de entrada C para a ro-
tina PHYDIO saiucomo C = 1111 1TOF b,
pois eu ndo sabia da existéncia de drives
com formatagdes do tipo 8 setoresitrilhas
e que utilizam a mesma rotina

O parametro, na verdade, ficaria da
seguinte forma

C — 1111 1TSF B sendo
S — 0- 8 setores/trilha
1 — 8 setores/trilha

Deste modo, a rotina fica generaliza-
da para todos os tipos de drives existen-
tes, embora os que utilizam 8 setoresitri-
Ihas ndo sejam utilizados no MSX.

O resultado do trabalho de “Debuga-
¢ao" ao qual me referi no artigo passado,
resultou no surgimento de informagoes
importantes, como as variaveis da interfa-
ce e a solugao de alguns de seus “bug's”.

No trabalho de identificagao das va-
riaveis, contei com a ajuda de meu cole-
ga Marcelo Temer. Caso outros leitores
disponham de outras variaveis que ndo es-
tejam publicadas neste artigo, envie para
a redagao de CPU, para que possamos
complementar a tabela.

No artigo anterior desta série, fizum
anuncio sucinto informando que mostra-
ria duas outras importantes rotinas sobre
Drive. Sdo elas: SAVE e LOAD, que vém a
ser as rotinas de gravacdo e carregamen-
to de arquivos do disco. Neste artigo s6
apresentarei as rotinas de carregamento,
deixando as de gravacgao para depois.

A RESPEITO DA EXAFAT

A versdo publicada no numero ante-
rior € para os usuarios que utilizamocar-
tdo de 80 colunas. A listagem em Basic
desse numero destina-se aos usuarios
que ainda nao trabalham com este
periférico.

Para a digitagao, a parte em Assem-
bler & idéntica ao do nimero anterior, sen-
do que s6 a parte escrita em Basic € que
necessita ser alterada, conforme a lista-
gem 6 publicada, a partir da linha 1000.

A linha 1590 da listagem e responsa-
vel pelo help de tela. Por ser a tela peque-
na, os dados de alguns arquivos nNao po-
dem ser impressos por inteiro. Por isto, ca-
so algum leitor ndo queira este help, bas-

ta retirar esta linha do programa, sem se
preocupar que ocorra algum problema

Para executar o programa EXAFAT,
deve-se executar o comando RUN 1000 e,
para testar o seu funcionamento (verificar
se o contetido dos clusters mostrados cor-
responde com o que foi gravado), basta
executar 0 programa que saiu antes da lis-
tagem do EXAFAT. Para isto digite o co-
mando RUN.

Para que o programa teste do EXAFAT
publicado no artigo anterior funcione pa-
ra usuarios que nao possuem a placa,
basta modificar a linha 180 para: 180 FOR
I=1108.

VARIAVEIS DO BDOS

Neste artigo se encontra uma tabela
de variaveis, a tabela 1, resultado do tra-
balho de debug da interface. Nao achei in-
teressante publicar o funcionamento e os
parametros de entrada e saida da BDOS,
bem com as variaveis ligadas ao proces-
so de leitura e gravagdo dos arquivos, pois
estou fazendo todo o trabalho de constru-
¢ao da simulagao do BDOS. Junto as va-
riaveis, temos alguns enderecos de roti-
nas Uteis ao usuario.

Nao foi possivel identificar todas as
variaveis e rotinas do BDOS, mas as im-
portantes estao descritas

No quadro, existem varios termos
que, por serem muito especificos, podem
gerar alguma dificuldade de interpretacao
por parte do leitor. A estrutura destes ter-
mos vem a sequir:

— Cada disco tem sua DBP (Disc
Bloc Parameter). Se vocé tem dois drives,
tera um DBP para o drive A e outro para
odrive B, mostrando as caracteristicas ou
paramentros de acesso deste disco. Nes-
te artigo, trago a estrutura do DBP (tabe-
la 2).

7(-iatic7ho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP.

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
CONHECA AS OFERTAS SEMANAIS.

==
DiGimEl

Rua Cel. Vicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395




'0ep6 / 0007
10031 / 0002
tc200
!D6@A / D70A
D713
D714
D717 / D718
!D71B / D71C
tD71D
'DO3E & D963
'D94@ a DA33
IDA34 & DA70
'DC66 a4 DCBB
'{DF94 & F194
'F195 & F1A9
!F1AA 4 F1BE
{F1BF
tFiCe
1F1C1
tF1C2
tF1C3
tF1C4
F1C5
tF1C6
tF1C7
'F1C8
'{F1C9 & F1D8
{F1D9 a F1E1
{F1E2 & F1E7
IF1E8 &4 F1F3
IF1F7 & F209
{F23B
{F23D / F23E
1F243 / F244
1F247
IF248
1F249
tF24A
I F24F F266

a
'F267 / F268

/ F26B

a

F2C3

1F2D1 D2DB
LF304 F205
{F306

Enderego da rotina que chama o DOS

Enderego da rotina que chama as rotinas do BDOS
Enderego do RST 30h para chamar rotinas de outros Slot's
Entrada do DOS

Buffer de teclado usado no DOS

Indica ao DOS gue existe um arquivo na meméria
Indica que o DOS estd na meméria

DMA

Enderego da entrada do DOS

Flag para indicar ao DOS arquivo Batch em processamento
FCB usado para carregar programas do disco no DOS
Area de mensagens de erro

Tabela de enderegos para as rotinas do BDOS

FCB para carregamento do SOLXDOS

buffer's de disco e DPB

DPE drive A

DPB drive B

Delay drive geral (120 & 0)

Delay drive A (6@ & Q)

Delay drive B (6@ & Q)

N2 do ultimo drive usado

area livre

4rea livre

area livre

Area livre

area livre

Numero de drives conectado

Parte da rotina de impressao

Rotina de cébpia de bloco

Rotina de chamada do DOS

Rotina de chamada do conteGdo de HL

Tabela de periféricos para file-name

Eco para impressora (@- ndo faz eco / 1- faz eco)
Enderego do DMA

Inicio da Area do DFE

Numero de drives ativos do sistema

Dia

Mes

Ano (+ 1980)

Ganchos N2 1 (para 21 rotinas)

Mapa de locagdo (FAT)

Mapa de locagdo (FAT)

Uso da rotina 2 (Envia um caracter ao console)
Nome do arguivo

Drive origem

Nome novo

Drive destino

Nome antigo

Enderego do stack

Slot da interface

Enderego do FCB para a rotina 12 h

DPB Defaut

Enderego do apontador para a rotina de erro
Enderego do apontador para a rotina de fim de arquivo BATCH

TABELA 1 — Varidveis e rotinas ligadas ao BDOS

ANO Il — N°18



+
! Enderego ! Descrigao
tF227 &4 F32B ! Gancho da
'F32C & F330 ! Gancho da
tF331 & F335 ! Gancho da
1F336 ! IOBYTE co
! ! 20: IOBYT
1F237 ! byte lido
1F341 ! Numero do
'F342 ! Nimero do
tF243 ! Namero do
tF344 ! Numero do
'F346 ! Indica se
tF347 ! Namero de
'F348 ! Indica em
{F349 / F34A ! Enderego
{F34B / F34C ! Enderago
'F34D / F34E ! Enderego
'F351 / F2352 ! Enderego
'F353 / F354 ! Enderego
{F355 & F364 !

'F365 4 F367 ! Rotina qu
!F368 & F26A !

'F36B & F36D

'F36E &4 F370 ! LDIR Pagi
{F371 & F372 ! chama rot
'{F374 & F376 ! chama rot
'{F377 4 F379 ! JP @
'F37A & F37C ! JP O
'F37D & F37F ! chama rot
'F380 & F382 ! pega dado
{F385 & F387 ! escreve d
!'F28C & F38E ! chama o e

da Variavel ou rotina

rotina BDOS 2
rotina BDOS 4
rotina inicializag&o BDOS

o DOS foi carregado antes do BASIC DE DISCO (FF h)
drives fisicos do sistema (<control:> na partida)
qual slot a interface de drive estd conectada

ntrole (3: CTRL + STOP, FF:
E vazio)

do console

slot da Pagina @ - RAM
slot da Pagina 1 - RAM
slot da Pagina 2 - RAM
slot da Pagina 3 - RAM
da FAT

de uma 4rea de variaveis
da FAT
do buffer de setorea

de uma rotina em L.M.

F195/F1AA/0000/0000/0000/0000/0000/0000 -~ Vetores dos DPB's

e 1& a porta (A8)

Rotina que abilita BDOS na pagina 1 (end: 4000h)
Rotina que abilita RAM na pagina 1 (end: 4@00h)

na 1 da ram
ina BDOS 2
ina BDOS 4

ina que chama o BDOS

da meméria =
ado na memméria = E:
nderego em IX

D: porta de meméria E:
valor D: porta de meméria

IOBYTE cheio,

valor lido

— A partir do endereco de memoria
F355H ate F364H, se encontram 8 veto-
res que servem para indicar os DPB's dos
discos dos drives conectados. Caso se
queira saber onde comega o DPB do dri-
ve A, devemos verificar os contetdos dos
enderecos F355H e F356H, montando um
enderego. Para o drive B, temos os ende-
regos F357H e F358H, e asim
sucessivamente.

— DMA significa, como foi dito no pri-
meiro artigo desta série, Disc Memory
Adress, e € 0 ponteiro onde o BDOS colo-
cara o bloco a ser lido ou onde devera ter
0 bloco para gravagao.

— De F1BFH a F1IC1H encontramos
os Delays, ou seja, 0 tempo gasto, usado

pela rotina de interrupt, até fazer parar o
drive por completo.

ERROS DO BDOS

Um dos erros que notei refere-se a
volta ao DOS. Esta operagao atualiza um
conjunto de variaveis e, ao fazer isto, al-
tera também a FAT, Quando ha uma troca
de disco e nao se avisa ao DOS que hou-
ve esta troca, este grava a FAT antiga em
cima da nova.

Para solucionar este problema, en-
contrei uma rotina dentro da rotina de
‘boot’ do DOS, que faz a alteragao de al-

gumas variaveis, impedindo que essa
atualizac¢ao seja feita e que uma troca de
disco nao resulte na perda de sua FAT. A
rotina tem o nome de ALTVAR e deve ser
incluida antes de chamar o DOS (ver lis-
tagem 4)

Qutro grande problema do BDOS (da
interface Microsol) € no tratamento de er-
ro. N&o chega bem a ser um erro, mas
uma maneira que nao considero certa de
tratar o problema, pois impede que progra-
mas que trabalhem com a tela cheia pro-
cessem este erro de uma forma controla-
da, resultando em uma tela borrada e sem
controle.

A solugdo para este problema foi en-
contrada também durante ¢ ‘debugamen-

ARE YOU LOOKING FOR AN MSX 2 CLUB ? WITHOUT MESS!
ARE YOU TIRED WHITH THOSE 171 SOFTWARELTDA 7?7
IF YOU ARE A MSX 2 USER, LIKE ME, AND ARE LOOKING FOR SOMETHING DIFFERENT WRITE FOR
ME_NOW ! | HAVE ALL MSX TITLES IN THE WORLD WITH ALL 64K PROGRAMS, ALL MEGAROM
ALL 2DD PROGRAMS' AND ALL MEMORY MAPPER TITLES YOU WANT. INCLUDE THE MEMORY
MAPPER 256 K RAM CARTRIDGE FOR YOU WITH THE BEST PRICE IN THE WORLD ! DON'T
LOSE MORE TIME, MAKE YOUR MSX 2 HAPPY NOW ! AMIGA USERS ARE WELCOME TOO,BUT
| DON'T HAVE ALL AMIGA TITLES, ONLY THE BEST GAMES. WRITE 70:50'S CLUB FOR
PH.GAMA"-CX. POST. 368-CEP 25800 -TRE O0S-R.J.
“TRADUCAD. CLUBE DE NSX2 SEM LERD LERD, BLA BLA BLA HAQ PERGA! - GRUPO FEGHADO - TRATAMENTO PESSOAL -UNICO 0O GENERD NO  BRASIL




SEMPRE NOVIDADES

VENDAS DE: LANGAMENTOS

MICROS NOVOS

E USADOS NOTE BOOK

DRIVES 3 1/2 O primeiro e Gnico Editor de Manuais, Receitas e Dicas. F4-

ES 14 cil utilizagao.

MEGARAM Impressao padronizada para encadernagao.

E PERIFERICOS Na compra vocé ganha 1 disco com dicas de jogos para uso
no NOTE BOOK

Preco de langamento: Cr$ 1.100,00

MEGARAM PLAYCON

VERIFIQUE ALGUMAS VANTAGENS

* Ampliar a memoria de seu micro em mais 256 kbytes, com
o programa HARDISK.

e Efetuar copias de um disco 5 1/4 com apenas duas tro-
cas de discos.

e« Efetuar copias de um disco 3 1/2 com apenas quatro tro-
cas de discos.

eFunciona em todos os micros (Expert e Hotbit).
*Na compra de uma megaram PLAYCON, vocé ganha intei-
ramente grétis dois programas que sao:

MEGACOPY - copiador ultra rapido para uso com megaram
PLAYCON.

HARDISK - transforma sua megaram em megaram disk.

ASSISTENCIA TECNICA DE MICROS E DRIVES PADRAO MSX
~ PLACE TECH COMP. LTDA.

Rua Domingos de Morais, 1786 - Cj. 4
CEP 04010 - Sao Paulo-SP
Telefone: (011)575-3087



10’ da interface. O BDOS utiliza a variavel
F323H como um ponteiro para um vetor
que indica a rotina que trata este erro, uti-
lizando para todos os erros fatais uma fra-

*
se que instrui o usuario sobre comMo pro- 100 ! N2 do drive (@=A,1=B,2=C etc) !
gggféggfab""a’-fePE“”’“‘Q”""”“ma 1o1 ! Formatagdo (F8/F3/FA/FB/FC/FD/FE/FF) !

Essa variavel, se alterada para L@sse0 Ik bytea porisetor "
#72AE, faz o procedimento de erro fun- 104 t (@F h) !
cionar no Basic. Caso se queira alterar pa- tos ! Numero de drives fisicos da interface '
ra uma rotina propria, & s6 estudar a roti- 16 ! Entradas no diretério (@-64 / 1-112) L)
na generica (listagem 3) e encaixar a sua. 197 ! Setores por cluster [

1@8/@9 ! Setor inicial do disco (local da FAT) t

tie ! Nuamero de FAT's !

AS ROTINAS DE CARREGAMENTO 111 ! Entradas no diretério '
DE ARQUIVO t12/13 ! Inicio da Area livre (setor) 1

'14/15 ' Cluater's utilisdveis !

Como o proprio titulo diz, essas sado 116 ! Setores por FAT 4
as rotinas de auxilio no carregamento de 117/18 ! Inicio do diretério (setor) '
um arquivo do disco, que utilizam as roti- 119/20 ! Enderego da FAT (na area de variéveis) !
nas publicadas no numero anterior e que P s e ey NG e S A A

fazem a tradugdo da FAT (SQCONV) e a ro-
tina de carregamento de setor (PHYDIO).
Junto a elas sdo publicadas outras ro-

TABELA 2 — DPB (Disc Parametrer Block)

tinas de apoio que simulam as rotinas do
BDOS. Elas sao similares para se manter
um padrdo com os programas ja feitos. OPEN :PUSH DE ROT1 : JP STCONV
A (nica modificagao que dever ser LD C,#F ROT2 :XOR A
feita para se utilizar a rotina LOAD, como CALL BDOS JP TRQDSC
se fosse para o BDOS conencional, & tro- DEC A ROT3 :JP SQCONV
car a linha: £
CCF ROT4 :JP MNTDIR
LD DE,(TAMSET), por LD DE, #80 POP DE ROTS . JP ERRMAP
pois 0 BDOS convencional utiliza um RET ROTé& :JP CACFAT
buffer de tamanho de 128 bytes, em vez ROT7 :JP ATLMAP
de um cluster que tem o tamanho usado READ .PUSH HL ROTS :JP SAVFAT
na rotina READ. "PUSH DE ROT9 :JP GRVNUM
As rotinas READ, OPEN e ADMA de- PUSH BC %
vem ser modificadas pelas micro rotinas
dispostas na \istagempi. LD C,#14 TAB1 :DEFW BUFPGM
NZo adiantaria simular o BDOS se CALL BDOS TAB2 :DEFW BUFDIR
ndo criassemos melhorias. Estas sdo: in- POP BC TAB2 :DEFW DIRET
:grpre_!ar‘ao da FAT udma vgé apeéwas, veri- POP DE TAB4 :DEFW BUFMAP
icacdo e gravagao do atributo de um ar- z
quivo, possibilidade dedcriar labels (rétu- gglc: :L ShEE AL
lo de disco), obtencao do cluster atual, a
movimentagao desse pelo arquivo, etc CCF ROT1@ :JP LOAD
A respeito do FCB e tratamento de ar- RET ROT1i1 :JP OPEN
quivos das rotinas de simulagao, temos: ROT12 :JP READ
| BD_OSO FCBédilererlmtedo utilizado pe- ADMA :LD C,#1A ROT13 :JP CPESC
o convencional, pois utiliza os 25 CALL BDOS ROT14 :JP ADMA
Fgg;sa(ﬁ;fgﬁé? livre depois do nome de RET ROT15 .JP AVCSEQ
— & possivel abrir e ter um controle ROT16 :JP RETSEQ
de varios arquivos ao mesmo tempo (o ni- ROT17 :JP MSTCLR
mero varia de acordo com a saturagéo do ROT18 :JP MSTTAM
diretorio), : ROT19 :JP MSTDAT
— existe um controle interno para ve-
rificagdo do atributo de arquivo. A saida no

registrador ‘A’ da rotina READ e OPEN se LISTAGEM 2 — Alteragao da tabela de JUMP'S

LISTAGEM 1 — Micro-rotinas rm leitura de arqui-
refere a este atributo.

vos pelo BDOS convencional

PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX

TWSX: I | PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL BOOK FILE - CADASTRO DE LIVROS.. 15 BTNs
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Controle de estoque profissional em d Base Il - 50
BN,

E.V.A. - Edltor de vinhetas animadas - 25 BTN's.
L.S.D. - Letiers Special Designers — 15 BTN's.
MSX —Dos Tools | & Il - 19 BTN's cada.

MSX Speclal Text - 24 BTN's.

MSX Page Maker 1.4

MSX Page Maker Kit - Page Maker com Acos.- B1BTN's.

24 BTN's.

MSX Top Cad - 38 BTN'S

Pedidos através de cheque nominal ou vale postal &
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LTDA.
Calxa Postal 1049 — Rua José Benfica 167 - Campo Grande - M.S. CEP. 79.085

 SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS




0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM
O TRANSPOSER é a arma que quebra
TREANSDOSER © abarreira existente entre os varios Edi-
tores Graficos disponiveis. Com ele,
o o uma tela criada dentro de um editor po-
= RN dera ser lida e trabalhada por outro ou
2 ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
TRANSPONHEA do, aproveita-§e ao méaximo, o que ca-
A BARREIRA da editor gréfico tem de melhor a
oferecer.
Escolha os seus nimeros preferidos e
,'.__..!\- 3 deixe a matemética por conta do ZE-
- ,\%' BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
; i tera em instantes, na impressora ou na
A A ‘ tela, a relagao completa dos cartoes
ZEBRAOD — necessarios para cobrir o seu jogo da
—) 24 Hy Sena ouda Loto.
CRIAGAO Distribuigao
Francisco ATC. de freitas @
& —
LOGO SOFT HOME SYSTEMS el o, ol o e g i S
s Vocé encontra tudo em Hardware. *Disquetes de 3 1/2e 5 1/4
= é e eModem Telcon *Porta disquetes
G\;‘_/;) :sit E:_etura Drsfe Ui 5\% Vocé encontra tudo em Software.
: 'Cc?r?\'p?lrtg?jof PILIJSeo Gradiente *Programas para MSX normal
::310 et ;feS”f‘aQEO- *Conversao para 2.0 DDX :Egggm:: S::: gg-mus BINS
a0 Etn Tonidio: *Megaram disk e normal  Diversas . -
Va direto a Ectron. e Formulario continuo TEMOS O CATALOGO COMPLETO
e Fitas para impressora COM PROGRAMAS E JOGOS

ECTRON ELETRONICA LTDA
R. Leite de Morais, 131 - Santana
SAO PAULO - SP - CEP 02098
(Caixa Postal 12005)

Fone (011)290-7266




ROTINA DE TRATAMENTO DE ERROS FATAIS

Ponto de Entrada: 10 elemento (enderego) da tabela de enderegada por #F323

Entrada: C - tipo de erro: @ - Erro de protegdo
2 - Drive inativo
bit @: 1- Erro de escrita, @- Erro de leitura
A - drive onde ocorreu o erro

Saida: C - Opgdo do usuario: @ - Ignorar,
1 - Tentar de novo,
2 - Abortar

OTERR:ADD A,"A" ; »coloca nas frases o drive onde ocorreu o erro (X:)
LD (ERRM1+28),A
LD (ERRM&4+27) ,A
LD (ERRM5+8) A

LD A,C
AND #¥FE ; »mascara para isolar os bit's de 1 4 7 do acumulador
OR A ; >testa se & zero para erro de protegéo

LD DE,ERRM4
JR Z,ROTEQ@2
CP #02 ; >testa se & um para erro de drive inativo
LD DE,ERRMS
JR Z,ROTE@2

LD HL,ERRM2 ; >HL para erro de LEITURA
BIT @,C ; »testa bit @ para ver se é erro de leitura
LD BC,8

JR NZ,ROTE@1
LD HL,ERRM3 ; ‘raltera HL caso seja erro de GRAVAGRO
ROTE@1 LD DE,ERRM1+10

LDIR ; >transfere a palavra 'LEITURA' ou 'GRAVAGRO'
LD DE,ERRM1 ; rinicio do erro de leitura ou gravagao
ROTE@2 CALL #F1C9 ; »imprime o erro ocorrido
ROTE@3 LD DE,ERRM6
CALL #FiC9 ; simprime as opgdes para o usuario
CALL #5445 ; >rotina de teclado
PUSH AF
CALL #5182 ; srotina que imprime a tecla precionada (CHPUT)
POP AF
AND #5F ; »converte minuscula em maidscula
LD C,@ . satribui C=@ p/ "I", C=1 p/ "T" e C=2 p/ "A" dependen-
o st o) ; da tecla precionada.
RET Z
INC C
cp "T"
RET Z
INC C
cP A"
RET Z
JR ROTEQZ2
ERRM1 :EQU #D940 . ' Erro de GRAVAGAO no drive X:*
ERRM2 :EQU #D9SF ‘GRAVAGARO'
ERRM2 :EQU #D967 'LEITURA '

ERRMS :EQU #D98D ' Drive X: inatiwvo'

ERRM4 :EQU #D96F ; ' Disco protegido no drive X:'
H
ERRME :EQU #D9AQ ; '(A)boortar, (I)gnorar ou (T)entar de novo'

LISTAGEM 3 — Rotina de tratamento de erro retirado da RAM do MSX

54 CPU A REVISTA DO MSX



Neste nimero apresento 9 destas ro-
tinas, que funcionam da seguinte forma:

LOAD — carrega um arquivo na
memoria

Entrada:
DE — enderego do FCB
HL — enderego inicial
Saida
NC — arquivo lido
C — erro de leitura

OPEN — abre um arquivo para leitu-
ra — similar ao BDOS

Entrada
DE — Enderego do FCB
Saida:
NC — arquivo aberto
C — erro de operagao
A — FF : sem entrada
FE : sem FAT
02 : arquivo protegido(por
atributo)
00 : operagao ok

READ — & um cluster do arquivo
aberto (similar ao BDOS).

Entrada
DE — enderego do FCB
Saida:
NC — cluster lido
C — erro de leitura
A — FF : erro de leitura
02 arquivo protegido (por
atributo) - -
01 : fim do arquivo
00 : operagao ok

CPESC — compara a tecla ESC pa-
ra interromper a leitura do arquivo.

Saida:
F: — NC : ESC pressionado
C : ESC nao pressionado

ADMA — ajusta DMA (Disc Memory
Adress) — similar ao BDOS

Entrada:
DE — enderego de meméria do
buffer usado para transferir dados da me-
moria para o disco e vice-versa.

AVCSEQ — avanga um cluster no
ponterio de arquivo

Entrada:
DE — enderego do FCB
Saida:
Flag Z — fim do arquivo
Flag NZ — operagao ok

RETSEQ — retorna um cluster no
ponteiro de arquivo

ALTVAR :LD HL,#F355
LD A, (#F247)
:LD E, (HL)

INC HL

LD D, (HL)

INC HL

PUSH HL

PUSH DE

POP IX

LD H, (IX+#14)
LD L, (IX+#13)
DEC HL

LD (HL),®
POP HL

DEC A

JR NZ,ALTVO1
RET

ALTV@1

LISTAGEM 4 — Rotina para solugéo do erro de re-
ftomo a0 DOS

Entrada:
DE — enderego do FCB
Saida
Flag Z — fim do arquivo
Flag NZ — operagao ok

MSTCLR — mostra o nimero do
cluster final

Entrada:

DE — endereco do FCB
Saida

HL — valor do cluster atual

MSTTAM — mostra o tamanho do ar-
quivo aberto (similar ac BDOS)

Entrada

DE — enderego do FCB
Saida

HL:DE — tamanho do arquivo

MSTDAT — mostra a data do arqui-
vo aberto (similar ao BDOS)

Entrada

DE — enderego do FCB
Saida

HL — data codificada

Para que as novas rotinas funcionem
adequadamente, inclua-as na listagem 5
deste artigo depois da listagem 3 (fonte do
assembler) do nimero anterior do nime-
ro anterior, alterando também a tabela de
jumps, conforme a listagem 2

Nos proximos numeros, descreverei
o processo de gravagao de arquivos e o
restante da simulagao do BDOS, incluin-
do novas rotinas de atributo, label, subdi-
retarios, etc.

SEBPRIfJENTRAS

PARA
INFORMATICA, FAX E TELEX

® FORMULARIOS AGAPRINT

®ETIQUETAS

n I I .( Rua Senador Pompeu, 140/142

Tel.: 233-4796
Datamak s 266-4515 codigo 4531

@ FITAS PARA IMPRESSORA

DIVISAO DE
MANUTENGAO E
ASSISTENCIA
TECNICA

Mais do que nunca, hoje €
importante cuidar bem de
seus equipamentos. Por isso a
DATAMAK, atenta as
necessidade de seus clientes,
também dilatou os prazos de
pagamentos para manutencao
e assisténcia técnica em
micros, drives e impressoras.




LOAD  :PUSH DE 3 << LR UM ARQUIVD DO DISCO )
PUSH HL
CALL OPEN 1 ) abre o arquivo para leitura
POP DE
CALL ADMA 1 ) indica o andere¢o inicial de carragaments
POP DE
RET C
LOADL :PUSH DE
CALL READ 1 ) 18 um clustar do arquivo
POP DE
RET C 3 ) erro de leitura?
RET NZ 1 > final de arquivo
JR LDAD1

OPEN  :PUSH DE 3 << ABRE UM ARGUIVO PARA LEITURA »>
LI A, (DE}
CALL COMVDRY
LD DE,DIRET 5 ) procura nome no diretdrio
POP H
OPENL  :PUSH HL
PUSH DE
LD B, 11
IN H
OPENZ LD A, (DE)
CP (H)
JR MZ,0PEN3 ;D se for difarents ..
INH

LISTAGEM 5

—

UTILIZE SEU MSX COMO TERMINAL DE TELEX %F
NORTLX CARTUCHO PARA MICROS EXPERT MSX.

* Possui programa residente que gerencia,
facilita e agiliza a conexao com a rede nacional
de telex

e Acompanha manual de instrugao detalhado.

* Em situagao de repouso, libera o uso do micro
para outras atividades.

* Compativel com as linha IBM-PC, a nivel de
arquivos de texto.

NORTERM - Emulador de terminal para IBM-PC e compativeis. Passe a com-
partilhar dos programas, meméria, winchester. etc, usando seu MSX como
terminal

NORDDI - Interface controladora de até 2 drives, 3 1/2 ou 5 1/4 face simples
ou dupla. Padrdo MSX.

NORDDI |l - NORDDI + NORCLOCK num s6 cartucho.

NORCLOCK - Passe a dispor de data e hora certa e guardar todos os arquivos
com data e hora. Nao precisa ficar ligado; contém pilhas.
NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 até 27256, sem fon-
te externa nem modulos pra EPROMs diferentes. Permite utilizagéo de casse-
te e drive.

EBW@%@E
=

DESCUBRA A FORGA DO m
COM 0S CARTUCHOS -ﬁ “ COMPUTER HELP INFORMATICA LTDA
W/ wEar

INFORMATICA

AV. F15 N° 106 - Jardim América - Goiania - GO - CEP 75210
Tel.: (062)251 0798

= —_




INC DE
DINZ DPEN2
POP DE
POP HL
JR OPENS
OPENZ <POP HL
LD DE, 32
ADD HL,DE
EX DE,HL
POP DE
PUSH HL
PUSH DE
LD HL,DIRET
LD DE, #2900

3 ) 52 for igual

3 » avanga um nose no diretdrio

1 ) acha o enderago final do diretdrin

LD A, (FORMATZ+1}

LD B,A
OPEN4  :ADD HL,DE

DINZ OPEN4

POP DE

CALL CPHLDE

POP HL

LD A, #FF

JP Z,ERRGER

LD A, (H)

AND A

JR NZ,0PENL

LD A, ¥FD

JP ERRBER
OPENS LD (POSNM)

FUSH L€

POP IY

LD A, (IY411)

LD (ATRARG) A

P2

JP Z,ERRGER

PUSH HL

LD L, (IY428)

LD H, (IY+29)

3 > verifica fim de diretdrio

SLE 3 » pega Tamanho = Entrada

5 » verifica se o aquivo pode ser lido

LD (LONTAN) , HL

LD L, (I¥+30)
LD H, (IY431)
LD (HITAM),HL
LD H, (I¥427)
LD L, (IY426)

LD (ENTARR),HL

LD H, (IY+25)
LD L, (IY424)

Ly (DATARG) ,HL
LD IV, BUFPGR2 5 » procura trilha do arquivo a ser carregado

LD H, (IV+1)
LB L, (IY49)

OPENG  :LD DE, (ENTARR)

CALL CPHLDE
IR 2,0PENS

OPEN7 :INC IV
INC IY

3 ) verifica sa 4 a entrada correta

CPU A REVISTA DO MSX
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LD H, (I¥+1)
Lb L, (Iv+8)
LD LE, 8FFF
CALL CPHLDE : » encontra préxima entrada
JR NZ, 0PEN7
ING IY
IN IY
LD H, (I¥+1)
LD L, (IV+8)
LD DE,BFFFF
CALL CPHDE 1 ) verifica se 4 final de mapa
JR NZ,0PENG
LD A, %FE 1 ) acinala que ndo foi achado a entrada
POP IY
JP ERRGER

OPENS  :LD (POSSER), IY
LD (PONTBUF), 1Y
POP IV
LD HL, (DATARD} 2 ) guarda as varidweis de trabalho am DCB
LD (I¥412),L
LD (IV413) . H
LD HL, (ENTARG
LD (I¥414).L
LD (IY415),H
LI HL, (LONTAM)
LD (IY#16),L
LD (IY417).H
LD HL, (HITAH)
LD (IVai8),L
LD (IY+19),H
LI A, (ATRARD)
LD (Iv+20),A
LD HL, (POSNOM)
LD (Ivs21),L
LD (1v422) .H
LD H., (POSSER)
LD (IV423),L
LD (IY424),H
LD HL, (FORMAT)
LD (IV425),L
LD (I¥+26),H
LD HL, (TAMSET)
LD (Iv+27),L
LD (IY428),H
LD HL, (SDMA)




LD (Iv+29),L

LD (IV+438),H
LD H_, (PONTBUF)
LD (IV431),L
LD (IV+32),H
%0R A

AND A

RET

CONVIRV: NOP
AND A
JR Z,CONVDOL
CP #FF
RET 2
DEC A
LD (DRIVE),A
CONVDR1:LD A, (DRIVE
CALL TRADSC
CALL SQCONY
CALL MNTRIR
RET

ADMA
.

RET
READ  :LD A, (ATRARR)
tp2
JP 2,ERRBER
PUSH DE
CALL SETVAR
LD T¥, (PONTBUF}
LD H, (IY+1}
LD L, (IY+8)
CALL CONVELT
LD HL, (VARCOP)
Lb BC, (FORMAT)
LD A, (DRIVE)
AN A
CALL PHYDID
LD A, #FF
JP C,ERRGER
L HL, (PONTBUF)
INH
INC HL

LD (VARCOP), DE H

3 2 carrega um sator

3 <{ COMVERTE MUMERD DO DRIVE >»
3 2 A=HO® - DEFAUT

1 ) A=HFF - NAD INTERPRETA

30 ARDD - Ash-1

¢4 ALTERA DMA (Diract Memory Adjust) )

3 < L& UM CLUSTER DO ARGUTIVD >>

1 ) IY com ponteiro para tabala bufpom

3 0 provimo clustar

VALORIZE SEU

fHOTD AT A.)

MELHOR

FPRECO .

ES TF.YJT"'JR.'\.
ACERV

4UALI DADE -
PRAZO.
NOVIDADES .
adoks & prdidos Pl naue de César R.
Su. b Postal 23079,CEP:205d2 - PRio
de Janeiry - RudoTel: [D"U S7F-574d6.

EUA-zincrivel editor de winhe-

tas aniNadas 3D.Apenas 28 BTMs.
CARCARA-> '°"a?ﬁr de  discos
S,

UR.
CONPRETO PLUS->Reduz no wideo [FINAL ZONE->rodando sew Megaram
o taManho da tela.12 BTNS. Cada-> 5 BTNs.0s 4 por 18 BTNS.




LD (PONTELF) , HL
POP IY

LD (IY4301),L
LB (1Y432),H

LD HL, (VARCOP) : ) atualiza varidval com posiclo da memdria
LD DE, (TAMSET)

ADD HL, DE

LB (VARCOP) HL

LB IV, (PONTBF) 1 ) paga o prowim clustar a coloca am HL

LB H, {IY+1)

LD L, (IY48)

LD DE,BFFF 2 ) para varifica final de arquivo
CALL CPHLDE

Lb At

JP Z,ERRGER

ROR A&

AND A

RET

SETVAR :PUSH DE 1 << PEGA AS VARTAVEIS DE TRABALHO D FCB >

PP Y

Lb L (I¥42)
LD H, (I¥413)
LD (DATARR) HL
LD L, (IY+4)
LD H, (IY+15)
LD (ENTARR) , HL
LD L, (Iv416)
LD H, {IY417)
LD (LONTAM) . HL
LD L, (IY+18)
LD H, (I¥419)
LD (HITAM) ,HL
LD A, (IY429)
LD (ATRARD) ,A
LD L, (IY321)
LD H, (TY+22)
LD (POSNOM) , HL
LD L, (TY423)
LD H, (IY424)
LD (POSSER)  HL
LD L, (1Y425)
LD H, (IY426)
LD (FORMAT) ,HL




L L, (1¥427)
LD H, (1¥+28)

LD (TAMSET)
LB L, (Iv429)

LD H, (1¥+30)

LD (SOMA) . HL
LB L, (1¥431)

LD H, (1¥432)

LD (PONTBUF) , HL
RET

CONVELTALD DE, (SDMA) 3 ¢4 CONVERTE CLUSTER EM SETOR P/ PHYDID 3>
ADD HL, DE
LD A, (TAMSET41)
RRCA
DEC A
EX DE,HL
RET 2
EX DE,HL
ADD HLH
EX DE,HL
RET

CPESC <LD A7 3 {{ TESTA A TECLA ESC »»
0T (#AR),A
IN A, (#A9)
OF #FB
RET NZ
LD A, ¥FF

ERRGER :AND A 3 << PROCEDIMENTO BENERICO DE ERRD »>
9F
RET

AVCSER sCALL SETVAR @ << AVANCA UM CLUSTER NA TRILWA >0
PUSH DE
LD IV, (PONTBUF)
LB L, (IV+2)
LD H, (IY+3)
LD DE.WFFF 5 > varifica se cheoow ao final da trilha
CALL CPHLDE
PUSH TV
POP HL
POP DE

JOGOS E =
BAH.IA, APLICATIVOS ,,.mi?mimfm et an

PARA MICROS Cariioso  |CX. POSTAL 6321-CEP 40040)
< TEL. (071) 3211718

R DE VINHETAS ANIMADAS PARA A LINHA MSX
UETES. Cr$ 1.600,00

ESIGNERS PLUS - 0 SOFT ALUCINANTE: A SUA IMPRESSORA NAO SERA o
1A POIS, COMECARA ACOMPOR LETRAS DE TAMANHOS E DESENHOS VARIADOS REVENDEDOR AUTORIZADD [NOVISS‘MDS oG0S MSX CoM 0% DE D }

PARA FAZER O SEU PEDIDO EMVIE CHEQUE NOMINAL A BAHIA VIDED ¢ IMFORMATICA
JUNTO A RELAGAD DOS JOGOS E APLICATIVOS

SOLICITE GRATUITAMENTE O
ELETRONICO, ENVIANDO-NOS UM DISQUETE
FORMATADO PARA REALIZARMOS A GRAVACAD.

0D0S 05 ALFABETOS DO LETTERS SPECIAL s

£ ACENTUADOS. SOFT DESTINADO ADS PROFISSIONAIS
lH '[ MPO CRIANDO SEU PROPRIO n.Fr‘\hEYO COMPATIVEL COM TODODS
8 E ARQUIVOS DBASE. Cr$ 1.700,0 @ROTATIVA- PROGRAMA DESTINADD A WM PRIMIR TELAS DE
1 1§ 800,00 J0GOS. 5 TIPOS DE IMPRESSOES. PRECO: 1S 700,

JOGOS em disquete 35 cansultenos

(CToDOS 05 JOGOS PARA A LINHA AREX, INCLUSIVE OS MAIS RECENTES LANCAMENTOS )




RET Z

I H 3 ) avanca um cluster no pentairo

IN H

LD (PONTBUF)  HL $ ) registra nova posiclo do ponteiro
PUSH DE

POP TY

LD (I¥431),L 3 > arava ponteiro =m FCB

LD (I¥432),H

RET

RETSEQ (CALL SETVAR: <{ RETORNA UM CLUSTER NA TRILHA »>
EXX
LD HL, (PONTBUF}
LD DE, (POSSER)
CALL CPHLDE ¢ ) verifica se ponteiro estd no inicio
RET Z
DEC HL 1 > retorna um cluster no ponteirn
DEC HL
LD (PONTBUF) ,HL : ) ragistra nova posiclio do ponteiro
PUSH HL
ERY
POP HL
PUSH DE
PP IV
LD (I¥431),L 1 ) grava pontairo =a FCB
LD (IY432),H
RET

MSTCLR <CALL SETVAR: << RETORNA O CLUSTER ATUAL DA TRILHA »>
LD LY, (PONTBLF)
b L, (Iv+@)
LD H, (I¥+1)
RET

MSTTAM <CALL SETVAR: << RETORNA O TAMANHD DO ARDUIVD ATUAL ))
LD H, (HITAM)
LD DE, (LOKTAM)
RET

MSTDAT :CALL SETVAR: <{ RETORNA A DATA DO ARGUIVD ATUAL »»
LD HL, (DATARG}
RET

DATARG :DEFW @
ENTARY :DEFW 8
LOWTAM :DEFW 8
HITAM :DEFW 8
ATRARD :[€FB @
FOSNOM :DEFW
POSSER :LEFN 8

FONTBUF : DEFW @
VARCOP :DEFN @

62

CPU A REVISTA DO MSX



0S ENDEREGOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM
ELETRONICA e INFORMATICA ® RADIOAMADORISMO

RIO DE JANEIRO: SAO PAULO:
Pertinho da Central (Est. Pedro 1l) e No bairro Sta. Ifigénia, onde
do Metrd (Est. Presidente Vargas): se concentra 0 comércio eletrdnico:
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja R. Vitéria 379/383/391

Nos locais acima estdo sediados os principais estabelecimentos do

GRUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servigo dos profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento

postal (veja endere¢o no rodapé), ali dispoem eles dos seguintes setores
especializados:

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletr6nica, Informatica,

Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunica¢gbes e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutencgéo, ajustes e consertos em aparelhos eletrnicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de uma organizagdo com mais de meio
século de experiéncia nesta especializagéo.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletrénica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao.
— Som. Montagens de Aparelhos, instalasio, manutengao, consertos. Artigos
sobre “hard” de micros e periféricos. Programas para Eletro-Eletrénica e

Radioamadorismo.
/ Tls Visite-nos ou escreva-nos para receber gratuitamente um
GHA exemplar da “Revista do Livro Eletronico” contendo listas e
comentérios sobre livros técnicos de nossas especializagoes.

PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal

Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil



Para solucionar o erro no fonte, modifique a rotina SQC0O09 para:

SQCO@9 :LD A, (VSET) ; << VERIFICA E TRATA CLUSTER APAGADO >
CALL STCONV
LD A,H
OR L
PUSH AF
EX AF,AF’
POP AF
POP IX
CALL Z,SQC088 ; » INCLEMENTA PONTEIROS
PUSH IX
EX AF, AF'
JR Z,SQC009
XOR A
RET

E troque o inicio da rotina ERRMAP de:

INC HL
INC HL
LD DE,4
AND A
SBC HL,DE ;i » PEGA 12 CLUSTER LIVRE

Para:

9000 C2 2C 9@ AF C3 74 90 €3 13 91 C3 8B 92 €3 70 92
9160 26 9@ CA 70 92
9250 FF FF CD 95 91 DD E1 €9 3A 18 94 CD 2C 9@ 7C BS

926@ FS5 @8 F1 DD E1 CC 1D 92 DD ES @8 28 EB AF €9 00
9270 21 @2 00

ERRMAP :LD HL, (SOMA) i ¢¢ REGISTRA INFORMAGQJES P/ DISCO VASIO ;-

ERRMAP :LD HL,2 ; ¢< REGISTRA INFORMAGOES P/ DISCO VASIO :»

Para solucionar o erro na listagem 1, alterar as seguintes linhas para

LISTAGEM 6 — Errata da parte Il deste arquivo

O MAIS DE UM ANO, SURGIA NO MERCADO UMA SOFTHOUSE QUE O IRIA DEIXAR MAIS FORTE, MAIS PROFISSIONAL
?n:%?usro HOIE VOCE PODE TER A CERTEZA DEQUE A A&A SOFTWARE VEIO PARA FICAR, EISTO PARA N’&g O COMECO.

A AUTORIZADA LANCAMENTO: |
[ nossos probuTos | [ REVEND | Ty

POSTAL CARD 1.0 DISCOVERY
RDF 2.0 PROKIT
ASSISTANT 1.0 NEMESIS

BUTTY SPRITES 1.1 o/ A NOVIDADES EM JOGOS
NEWDATA (MULTIPLE GAMES)
SOFTNEW

ATENDEMOS POR: REEMBOLSO POSTAL + SEDEX A COBRAR * VALE POSTAL » CHEQUE NOMINAL

TALOGO GANHARAO UM SENSACIONAL BRINDE SURPRESA!

PARA TODO O BRASIL. ATENDEMOS MSX 1, MSX 2, MEGARAM. A&A SOFTWARE
Eféi‘ﬁ?ﬁv"o% 2 OU 3 PRESTACOES (SEM ACRESCIMO), MESMO cownmgo PELO cowt}zEl(B.EmREM o CAIXA POSTAL 201
CADASTRAMOS REVENDEDORES PARA NOSSOS PRODUTOS. PECA INFORMACOES. TODOS QI 93800 — SAPIRANGA — RS




-

3 ' Programsa: EXAFAT-EXAminador da FAT
4 ' Direitos: Revista CPU

5 Por: J+lio Velloso

6 ' Verswo: 48 colunas

1808 SCREEN@:WIDTHAB:COLOR, 1, 13KEYOFF :CL
EARA208 , kHABEB: DEF INTA-1:LOCATE ,, 8:605UB
1528

1018

1828 BLOAD*DRIVEZ.BIN®

1038

1848 DEFUSR1=kH989D: DEFUSR2=KHT803 : DEFUS
R3=KHIB8T : DEFUSRA=EHIBAA: DEFUSR6=4HI0RD:
DEFUSR7=kH7818: DEFUSRB=4HIB13: DEFUSRI=4H
9816:DEFUSRA=LH?BLT

1050

1868 A=USR2 () :A=USR3(8) :A=USRA{B ) :A=USR
7(8):605U81638

1878

1089 BPGN!=2569PEEK (KHIBID) +PEEK (KHIRIC)
$BDIR!=2568PEEK ((HOBLF | +PEEK (KH9B1E) :DIR
1=0568PEEK (4H9B21 ) ¢PEEX(kHO828) :FAT =256
SPEEK(&H9B23) ¢PEEK (£HT822) 1 BFAT !=2564PEE
K{&H9825) +PEEK (H9824)

1098

1188 GOSUB 1798

118

1128 PGN!=BPEN! +2

138

1148 ADIR!=DIR! :SE ‘=256 8PEEK (PBN! +1) +PEE
K(PBN!):IF SE'=65535! GOTO 1478

1458 C1'=PEEK (ADIR'+27) $256+PEEK (ADIR!+2
b)

1168 IF CI'CSE THEN ADIR'=ADIR!¢32:1F

PEEK(ADIR!)<)8 GOTO 1158

I,

1189 LOCATE1®, 6:FORI=BTO7:PRINTCHRS (PEEX
(ADIR!+1));:NEXTI:PRINT*. " ;:FORT=6T018:P
RINTCHRS (PEEK (ADIR!#1) ) ; :NEXT

1198

1288 LOCATE3S, 6: PRINTPEEK (ADIR!+29) 8256+
PEEK (ADIR!+28) #PEEX(ADIR ! +31) 14896+PEEK
ADIR!+38)865536!;"  *;:LOCATES8, 6:PRINT
128" *128

1210

1220 LOCATE7 ,B:DAT '=PEEK(ADIR! 25)4256+P
EEK(ADIR' ¢24) ;PRINT(DAT! AND BHLF);*/*;(
DAT® AND GHIEB)/32;*/*;((DAT! AND EHFEDD
112561474

1238

1248 NM=1:NY=12:LOCATE 2,NY

1258 SE=2564PEEK(PBN! +1)+PEEK(PEN!):IF §
E=4HFFF 6010 1308

1268 PRINT (SE+PEEK(KHTABC))32;" *;:PGN!
=PEN! 2

1278 NM=NMt1:IF NM=7 THEN NM=1:NY=NY#1:L
OCATEZ, NY

1280 6070 1258

1298 °

1380 A$=INKEY$:IF A$="" §0TO0 1300

1318 I7 ASC(AS$)=28 THEN PGN!=PGN!+2:LOCA
TE3,12:A=USR(®) :60T0 1148

1328 IF ASC(A$)=29 GOTO 1488

1338 IF ASC(A$)=38 THEN LOCATE3,12:A=USR
(8):6070 112

1348 IF ASC{A$)=31 B0TD 1458

1358 IF ASC(A$)=27 THEN CLS:KEY ON:END
1368 IF ASC(A$)=12 THEN LOCATE3,12:A=USR
(8):6070 1838

1378 IF ASC(A$)=24 GOTO 1680

1388 6OTO 1380

1398

1488 GOSUB 1498

1418 IF PGN!=BPGH! 60TD 1438

1428 6OSUB 1498

1430 PGN!=P6N! +2:LOCATES, 12:A=USR(B) :60T
01149

1449

1458 LOCATES, 12:A=USR(8)

1460 PEM'=PGN'+2:5E" =PEEK (PGN! +1)82564PE
EK(PEN!):IF SE!(>65535! 6OTO 1468

1478 PGN!=PGN'-2:60SUB 1490:PGN!=PEN!+2:
60TO 1148

1480 °

1498 PBM!=PEN!-2:SE!=PEEK(PGN! +1)$256+PE
EK{PGN!):IF SE'(>4895 GOTO 1498

1588 RETURN

1518 °

1528 DEFUSR=kHA1:A=USR(B):Ti8=CHR${1)+CH
RE(64+23) : T28=CHRS (1) CHRS{64422) : T3$=CH
R$(1)+CHR$(64424) : TAS=CHRS (1) +CHRS (64425
J:T5%=CHR${ 1) +CHR$(64+426) : To9=CHR$( 1) ¢CH
R§(64427) :T79=CHR$ (1 ) +CHRS (64428 ) : TBS=CH
R$(L)+CHRS{b64¢19)

1538 LOCATEZ,L:PRINT"Programa: EXAFAT"
1548 LOCATES, 3:PRINT"Autor: J+lio Vellos
o

1550 LOCATE29,1:PRINTCHRS ( &HC7 ) CHRS ( &HD3
}* "CHR$ (&HC7)CHRS$ (&HCL)" "CHRS {&HDD)CHR
${&HDE)

1568 LDCATE29,2:PRINTCHR$(LHDD)" "CHRS(
AHCL)CHRS (&HC7 ) CHRS (&H28) CHRS ( &HDD ) CHRS (
LHDE)

1578 LOCATE29,3:PRINTCHRS (kHC1)CHRS(&HDS
)* "CHRS(&HDD)" “CHRS(&HC1)CHRS{&HCT)
1588 FORI=BT038:LOCATEI, 4:PRINTT1$;:L0CA
TEI,8:PRINTT1S; :LOCATEI, 24:PRINTT1#; : IFI
(25THENLOCATER, [:PRINTT2%; :LOCATE3S, I:PR

INTI283:NEXTIELSENEXTI
1598 GOSUB 1828:FORI=BT038:LOCATE! 19:PR
INTTL$:NEXT :LOCATER, 19:PRINTT7$:LOCATESR
| 19:PRINTTES

1688 LOCATE, 8:PRINTT3$; :LOCATES8, B:PRIN

RINTT6%; :LOCATER, 4 :PRINTT7$; :LOCATESS 4z
PRINTT8S; : DEFUSR=kH44 : A=USR (@) : DEFUSR=4H
BARD

1610 RETURN

1628

1638 DEFUSR=kHBAB®:RESTORE1658: FOR]=4HBA
BBTORHBALF :READAS:POKET , VAL "kh" +AS) :NEX
1

1648 RETURN

1650 DATA 86,87,05,3A,00,F3,F5,86,23,05,
3¢,28,C0,A2,00,C1, 18,F7,21,0C,F3, 7€, 3¢
1668 DATA 77,F1,32,0D,F3,C1,18,E3,09
1678 '

1688 CLS:LOCATE®,B:FILES:FORI=8TO3B:LOCA
TEI,21:PRINTT1$ :NEXTI:LOCATE2, 22: LINEINP
UT*Entre cos o arquive: ";A$

1699 CADIR!=ADIR! :ADIR'=DIR!

1709 J=LEN(AS)

1718 BAS'=ADIR' :FORT=1TOJ: IFNIDS (AS,1,1)
=", "THENBAS'=ADIR' +8:[=1+¢1

1728 IFPEEK(BAS! }=ASC(NIDS(AS,I,1) ) THE B
AS!=BAS' +1:NEXTI:60T0 1750

1738 ADIR!=ADIR!+32: IFPEEK(ADIR! ) <>86070
1718

1748 LOCATE2,22:PRINT*Arquivo nxo encont
rado® ;SPC(15) :FORI=1T01500:NEXTI :ADIR ! =C
ADIR!

1758 CI'=PEEK(ADIR!+27)8256+PEEK(ADIR!+2
&) :PEN! =BPEN!

1768 SE'=PEEK(PEM!¢1)8256+PEEK(PBN!):IFS
E!COCI!THENPGN ! =PGN ! +2:60701768

1778 CLS:605UB1528:605UB1798:60T0 1178
1788 '

1798 LOCATE 2,6:PRINT"Arquivo:":LOCATE 2
3,6:PRINT"Tamanha: *:LOCATE 2,8:PRINT"Da
tas*:LOCATE 2,18:PRINT*Distribuivuo:®
1888 RETURN

1818 *

1828 LOCATE!,28:PRINT*SLCT/CLS/ESC - exa
aina/inicializa/sai®

1838 LOCATE!,21:PRINT*}/{ - avanva/reto
rna arquivo®

1848 LOCATEL,22:PRINT**/v ~- primeiro/ul
tino arquive®

1858 RETURN

LISTAGEM 7
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F-16 FIGHTING FALCON

ANDRE LUIZ ANCIAES DOS SANTOS

INTRODUGAO

Este jogo é o simulador de véo da ae-
ronave F-16 Fighting Falcon, uma maqui-
na com excelente desempenho, para pilo-
tos de alto nivé| de qualificag@o. Essa na-
ve, além de possuir misseis e uma metra-
Ihadora de 20mm, conta com sistemas au-
tomaticos de operagéao.

Seu objetivo € combater os Mig-25
soviéticos, que possuem armamentos e
equipamentos similares aos do F-16. Sua
nave pode alcangar 1970 milhas por hora
(mp) e altitude maxima de 50.000 pés.

COMANDOS DA NAVE
Subir — Cursor (Joystick) p/baixo

Descer — Cursor (Joystick) pcima
Esquerda — Cursor (Joystick)

plesquerda
Direita — Cursor (Joystick) pklireita
X — Aumentar a velocidade
& — Diminuir a velocidade

" OMEGA ADVANCED SYSTEMS.

| MSX & APPLE CLUB
ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE...

- 0S ULTIMOS LANCAMENTOS DOS - ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX)
EUA E JAPAO - GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE
- 0S MELHORES PRECOS SOFTS.

NAO PERCA TEMPO
PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139
CEP 04799 - SAO PAULO - SP




SHIFT — Disparo de missil e
metralhadora
A — Acelera bruscamente

Z e X — Diminui bruscamente (pres-
sionar as 2 teclas juntas)

COMANDOS DO EQUIPAMENTO

C — muda de semi-automatico para
manual e vice-versa

F3— muda de manual para automa-
tico e vice-versa

F2 — muda o feixe de radar de Look
Up para Look Down e vice-versa.

F1 — Troca de misseis para metra-
Ihadora e vice-versa

HOME — Termina o jogo com o pilo-
to salvo

STOP — Pausa do jogo

ESC — Paralisa o jogo sem score.
OBS: Estando em modo automatico, a te-
cla C sera ignorada.

TELA DO JOGO

1 — Piloto automético, semi-
automético e manual

2 — Indicador de condigéo de uso do
armamento (Ready)

3 — Indicador do armamento
utilizado

4 — Estado do radar: Look Up ou
Look Down

5 — Score

6 — Luz de alerta contra disparo de
missil inimigo

7 — Ejetor do piloto (esse comando
& automatico)

8 — Sistema contra medidas eletré-
nicas (ECM System)

9 — Indicador de combustivel

10— Bussola (0 a 360 graus)

11— Radar de curto alcance

12— Radar de longo alcance

13— Velocidade em milhas por hora
(MPH)
14— Altura medida em pés
15— Quando disparado o missil, mar-
ca o tempo de impacto no alvo. Antes do
disparo, marca a distancia do alvo.

16— Mira da aeronave (a mira do mis-
sil € menor)

17— Naves inimigas

18— Quantidade de armamento
disponivel.

DICAS

(1) O missil s6 podera ser disparado
a uma distancia minima de 300m. A mira
entéo ficara vermelha indicando que o al-
vo podera ser atingido.

(2) Se o alvo estiver muito perto, tro-
que o armamento para metralhadora. Se-
ra mais facil de atingir o inimigo.

(3) N&o leve muito tempo para des-
truir os inimigos, pois eles se posiciona-
rdo atras de uma nave para tentar
destrui-lo.

(4) A tecla A é de alta eficiéncia.
Quando pressionada, aumenta a velocida-
de bruscamente, permitindo a saida rapi-
da do alcance do fogo inimigo.

(5) Somente utilize as mudangas
bruscas de velocidade em caso de fuga
do inimigo, pois 0 consumo de combusti-

vel aumentara, diminuindo seu tempo de
vbo.

(6) No caso da metralhadora, somen-
te dispare quando o meio da mira ficar ver-
melho. S&o necessarios muitos tiros para
abater o inimigo.

(7) Nao mantenha a nave estabiliza-
da por muito tempo, para ndo ser facil-
mente localizado pelo inimigo.

(8) Quando o inimigo estiver disparan-
do atras da sua nave, vocé ouvira um alar-
me. Imediatamente mude o curso da na-
ve para ndo ser atingido.

(9) Quando disparar um missil, man-
tenha a nave inimiga na mira, pois s6 as-
sim o seu missil atingira o alvo

OUTROS DETALHES

— Atroca de armamentos leva 32 se-
gundos para se processar, e enguanto is-
so nenhuma outra arma podera ser
utilizada.

— O radar em modo Look Down, en-
tre 3.000 e 13.000 pés de altitude, tem al-
cance de 60 milhas.

— O radar em modo Look Up, entre
13.000 e 30.000 pés de altitude, tem alcan-
ce de 80 milhas.

R — Significa distancia do alvo;

| — Rumo do alvo.

A — Significa altitude de alvo;

S — Velocidade do alvo.

— O F16 FF esta preparado para voar
ao nivel do mar. Dentro do radar de curto
alcance, aparecerdo todas as naves inimi-
gas num raio de 32 milhas.

1e2-MEGARAM

S40 Paulo-SP

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Sao Paulo-SP

FONE (011)277-4878

TOYGAMES
INFORMATICA

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Proximo Estagao Metré Sao Joaquim

dos seus servigos.

A TOYGAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos
para o seu MSX, oferecendo
qualidade profissional, novida-
des internacionais e garantia

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS
eFitas para impressoras
sDisquetes 3 1/2e 5 1/4
e Formuldrios continuos
*Etiquetas

eLivros e Revistas

*Modens
sMonitores

PERIFERICOS ACEITAMOS  DESPACHAMOS
oDrives 5 1/4 e 3 112 o PARA TODO
eImpressoras CREDITO 0 BRASIL

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

PROMOCAO

A cada 10 jogos 1 grétis
*Prego especial para
pacote de 100 jogos

L&F DesiNG




S GAME

LICENCE TO KILL

ANDRE ANCIAES DOS SANTOS

Incorporando James Bond, o agente
007, vocé deve desbaratar uma quadrilha
de traficantes de toxicos, cumprindo 5
fases

FASE |

Na primeira fase vocé, pilotando um
helicoptero, deve chegar até a base de
operagoes da quadrilha. Enquanto voa até
1a, pode tentar destruir um carro que an-
da sob o seu helicoptero. Porém, caso vo-
cé nao o destrua, apenas deixara de ga-
nhar alguns pontos

Nas laterais das ruas, existem gua-
drados pretos, de onde saem tiros. Vocé
pode destrui-os, bastando para isso atirar
neles

Nesta fase, os controles sdo os
seguintes

UP - Acelera o helicoptero e diminui
e altitude

DOWN - Diminui a velocidade e au-
menta a altitude

RIGHT - Move para a direita

LIFT - Move para a esquerda

FIRE - Atira

Se vocé tocar as casas com o heli-
coptero, perdera uma vida. Todo o resto
dos objetos é inofensivo, desde que vocé
mantenha a altitude acima do segundo
trago, de baixo para cima no mostrador
(ve]a “TELAS DE JOGOS").

“DAMAGE", como em todas as ou-
tras fases‘ mostra o quanto seu helicop-

tero foi danificado até agora. Se a barra
vermelha, abaixo da palavra “DAMAGE",
chegar até o lado direito, vocé perdera
uma vida.

FASE 2

Chegando no QG., vocé tem agora
que atravessé-lo, procurando nao ser
atingido.

Para facilitar a sua tarefa, foi dese-
nhado um mapa dessa fase, publicado
junto das instrugdes.

Para terminar a fase, vocé deve ultra-
passar a linha pontilhada no topo do ma-
pa. Os controles sao usados para mover
Bond, e o FIRE atira na diregdo para a qual
sua mira estiver apontada. Para mover a

TACO SOFTWARE LTDA

Santos - SP - 11010
Caixa Postal 785 - Telefone (0132) 33-2037

Rua Jodo PESSOA 16 Salas,501/2 -

Para adquirir qualquer um dos pacotes relacionados
abaixo, preencha em uma folha a parte seus dados pessoais

(nome, enderego, cidade, cep, tipo

Anexe a0 seu pedido cheque ou vale:
cia 404144), em nome de CONVERSO &

registrada)
je computador, drive, etc.)

ﬁial(gara agén-
IA LTDA e envie

para 0 enderego acima (de referéncia através de carta

Os pregos dos pacoles jé estdo incluidas as despesas
de postagem, disquete e embalagem.
Gravagao efetuada somente em disquete de 5 1/4 dd.

PACOTES PARA MSX 1.0/1.1 SEM MEGARAM I

PACOTE 01 PACOTE 02 PACOTE 03 COTE PACOTE 05
BALL GIMENEZ LIVIGSONE OCEAN CONQUEROR

CHASE HQ MORTADELD Y SALAMINHO 1 ucsncz TOKILL CAPITAD TRUENO 1 HUNTER OCTOBER
NAGANOVA MORTADELO Y SALAMINHO 2 RENEGA| CAPITAO TRUENO 2 DAWN PATROL
WAR IN EARTH DIOSA DE COZUMEL 1 DUSTIN CASANOVA SATANIA 1 U-BOAT

MOTORBIKE MADNESS DIOSA DE COZUMEL 2 ZANAC 3 SATANIA 2

PACOTE 08 PACOTE 07 PACOTE 09 PACOTE 10

PERIGO DELGADO MASK 2 NEMESIS 1 AFTER BUNNER
SILENT SHADOW.

LPACOTES PARA MSX 1.01.1 NECESSTAM DE MEGARAM ]

PACOTE 11 PACOTE 12 PACOTE 13 PACOTE 14 PACOTE 15

FINAL ZON NEMESIS 2 JAGUR F1 SPIRIT MIRAI

NEMESS Twin see SALAMANDER GALL FORCE NEMESIS 1 CROSS BLAIM
|PACOTES PARA MSX 2.0 SEM MEGARAM ]
PACOTE 16 PACOTE 17 PACOTE 18 PACOTE 19 PACOTE 20
ARKLIGHT ISLA DEL TESOURO LAST MISSION CHOPPER WORLD GOLF

GOODY

PROGRAMAS PARA MSX 2.0 NECESSITAM DE MEGARAM I

ACOTE 21 PACOTE 22 PACOTE 23 PACOTE 24 PACOTE 25
METAL GEAR BASEBALL BASEBALL 2 SPACE NANBOW HINDTORI
VAMPIRE KILLER MON MON MUSTER KING'S VALLEY 2 TREASURE OF USAS
PACOTE 26 PACOTE 27 PACOTE 28 PACOTE 29
ALESTE ZANAC EXGELENT CONTRA RTYPE FATSH Worp

LANGAMENTOS INEDITOS PARA MSX 1.0/MSX 2.0- CRS
1.200,00 (CADA, DISCO E CORREIO INCLUSOS)

RAMDISK V 1.0 (MSX 1.0 E 2.0)- Programa para transformar
sua MEGARAM normal em disk, simula um pseudo-drive

DYNAMIC PUBLISHER (somente
para verso 2.0, carrega telas digi
portugués

TURBO SMA (somente 2.0) - Copi
conjunto com a megaram memory

nha msx 2

O MSX DOS 2
2.0)- Incrivel pagemaker
talizadas, totalmente em

ador pra 2.0, usando em
mapper.

MSX DDS 2 0 (somente 2.0) - Sistema operacional para a li-
NA COMPRA DE CINGO PACOTES GANHE MAIS UM GRATIS
* NA COMPRA DE TRES PACOTES PARA A LINHA 2.0 GANHE
PAGAMENTO V\A IVALE-POSTALI, DESCONTO DE 10% NO

TOTAL DO . PEDIDQ
TAEELA DE PREGOS E PROMOGOES VALIDAS ATE

15.
PACOTES DE 01 A 28 - CR$ 550,00/ PACOTE 29 - CR$ 650,00
/ PACQOTE 30 - CR$ 800,00,




mira, faga o seguinte: Aperte FIRE, e,
mantendo-o pressionado, mova para a es-
querda ou para a direita. Vocé vera um cir-
culo se mover em torno de James. Ele &
a mira. Quando ela estiver na posi¢ao de-
sejada, solte o FIRE, e o tiro sera
disparado.

No mapa, as partes hachuradas sdo
objetos e casas, por onde é impossivel
passar. Os circulos pretos sao barris. Pa-
ra destrui-los, & necessario acertar qua-
tro tiros. Ao serem destruidos, os barris ex-
plodem, matando os inimigos que estive-
rem proximos a ele.

Um ponto importante & procurar sem-
pre economizar balas. Uma dica: quando
voce estiver com trés cartuchos (vide “TE-
LA DE JOGO") e aparecer algum outro na
tela (a0 matar os inimigos, as vezes apa-
recem cartuchos), antes de apanha-lo,
gaste todos os tiros do terceiro cartucho.

essa forma, vocé aproveita os quinze ti-
ros do novo.

FASE 3

Nesta fase, a mais facil do jogo, vo-
cé deve, estando dependurado num heli-
coptero por uma corda, entrar em um
hidroaviao.

Nao ha muito o que dizer, apenas le-
ve Bond até o avido e aperte FIRE.

FASE 4

Agora, vocé estd na agua, e deve
acertar um avido com um arpao, subindo
por uma corda até ele.

Para conseguir o arpao, deve matar
um dos mergulhadores. Para mata-los, vo-
cé deve estar sob a agua, passar sobre
eles e apertar FIRE. Colocando o joystick
para a frente, Bond ficara submerso. Cui-
dado para o oxigénio nao acabar (VIDE
“TELA DE JOGO").

Existem alguns pacotes de drogas na
agua. Se voceé destrui-los, ganhara alguns
pontos extras.

Para pegar o avido, vocé deve acer-
tar em um dos flutuadores existentes (em
forma de Zeppelin, presos as asas), e,
quando o arpao estiver passando sobre
eles, teclar FIRE. Aparecera uma corda
entre vocé e o avido. Vocé entdo deve che-
qgar até ele , desviando das pedras existen-
tes na agua. Ao chegar ao avido, automa-
ticamente passara para a Ultima fase.

FASE §

Nesta fase, vocé deve jogar cinco ca-
minhoes para fora da estrada. Colocando
o joystick para a frente, seu caminhéo ace-
lerara. Entdo, recue aos poucos para nao
perder velocidade, e espere 0 caminhdo
inimigo aparecer. Quando ele chegar bem
perto, corte-o pelo lado, ultrapasse-o e en-
140 empurre-o para fora, utilizando para is-
so sua carroceria. Ndo bata com a parte
da frente, ou isso aumentara o “damage”
Apbs jogar cinco caminhdes para fora da
estrada, serd mostrada uma mensagem
de congratulagdes, e 0 jogo se reiniciara.
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

CANAL TRES INFORMATICA

30% desconto na inscrigao do clube do MSX (MSXCLUBE)
15% desconto software (jogos em geral)

Facilidade no pagamento na compra de periféricos

MANIACOS DO MSX

15% desconto na compra de jogos. X

20% desconto na compra de jogos especiais.

10% desconto na compra de programas de autores nacionais
15% desconto na compra de aplicativos.

CONECTOR IND. E COM. LTDA
5% desconto na compra de kit de drive para MSX

CIBERTRON ELETRONICA LTDA
15% desconto na compra de software

YOUNGSOFT
30% nas d f
10% d to na inscrigéo no clube de

NEMESIS INFORMATICA LTDA
10% desconto em seus produtos.

RECURSOS DIGITAIS

5% desconto na compra de periféricos.

10% desconto na compra de softs de outras empresas
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft

TACTO INORMATICA COM. LTDA
10% desconto na compra de gualguer produto ou curso.

PAULISOFT INFORMATICA LTDA
10% desconto na compra de software, exceto promogéo.

DISCOVERY INFORMATICA
10% desconto em seus produtos.

EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagdes

REVOLUTION
20% desconto na compra de software

NEWSOFT
10% desconto na compra dos jogos comuns.

20% desconto nos jogos especiais.

25% desconto nos aplicatives.

30% desconto na compra de livros.

5% desconto na compra de periféricos e suprimentos.
* Os descontos acima nao incidirdo sobre produtos em
Promogao.
NEWDATA
5%,

o nos p de rep
10% desconto nos seus produtos.

ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtos

INFORTELLES
5% desconto em geral

GAME OF TIME
10% desconto em geral

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware @

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras EMPRESAS,

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos.

A&A SOFTWARE

25% desconto na compra de jogos

15% desconto em software da A&A SOFTWARE
10% desconto em software de outras empresas
5% desconto em suprimentos

BITCENTER INFORMATICA
10% desconto em qualquer servigo de manutengao

Se vocé ainda nao tem um cartao,

faca logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!




JOE BLADE

0 que vocé acha de ser um prisioneiro nazista, com a
missao de resgatar s outros prisioneiros, acionar uma bomba e fugir
antes que ela exploda? Na vida real esta situacdo nao seria nada
interessante, mas em seu MSX é uma emocionante aventura.

André Luis Anciaes dos Santos

0 JOGO

Como jé foi dito, 0 seu objetivo & sal-
var os prisioneiros, ativar a bomba e fu-
gir.

Os prisioneiros se encontram espa-
Ihados pelas salas do jogo. Eles ndo tem
lugar fixo, aparecendo em salas aleat6-
rias, sorteadas no inicio de cada partida.

Existem vérios objetos para ajuda-lo
a conseguir seu intento:

~ MUNICAO (AMMUNITION) — Tém o
aspecto de uma caixa. Servem para re-
carregar a sua arma. Seus tiros, embora
nao tenham um marcador na tela, séo li-
mitados.

- COMIDA (FOOD) — Parece um lanche
gigante, com direito a coca-cola. Recolo-
ca sua energia no Maximo.

— UNIFORME INIMIGO (ENEMY UNI-

FORM) — Parece um quepe. Deixa vocé
imune aos iNiMIgos.

Além desses objelos, ainda existem
as chaves. Existem algumas portas com
grades que s6 podem ser abertas usan-
do uma chave. Cada vez que vocé pas-
sar por uma destas portas, usard uma
chave.

O jogo se inicia na tela onde existe
um ‘I' maidsculo. As portas séo os bura-
cos nas linhas. Os buracos com rachuras
representam as portas que devem ser
abertas com uma chave, Vale ressaltar
que s6 é necessério usar a chave para
“subir” no mapa.

Nas portas onde existem circulos,
vocé, ao descer, deve fazer o seguinte:
vire para a direita, desga e atire imedia-
tamente.

Abaixo, um pequeno roleiro para

terminar o jogo:

— Primeiro, procure os prisioneiros, em
todas as salas.

— Apbs percorrer lodas as salas, procu-
re uma bomba, Ao encostar nela, apare-
cerao as letras de A a E fora de ordem.
Vocé deve colocd-las na ordem em 30
segundos.

- Véatelainicial e saia.

DICAS

— Apés ativar a bomba, vocé tem 20 mi-
nutos para sair do quartel.

— Cuidado para nao ficar preso em al-
guma sala sem chaves.

— Procure economizar municao, pulando
os inimigos.

— Nao pegue a bomba no inicio do jogo,
para ndo se arriscar com o tempo.

SEU EQUIPAMENTO DE MSX PAROU?

PAROU POR QUE?

HotBit e Drive e Monitor e Data-Corder e Joy-Stick e
e Interface e Megaram e  Kit para 2,00 etc,

O MISC montou a mais especializada assisténcia técnica em MSX do pafs, com servigos de alto padréo,

prego justo e com garantia. Atendemos em qualquer parte do Brasil.

Transforme sua TV colorida em RGB
Pagamos a vista equipamentos de MSX

Associe-se a0 MISC e passe a receber o Jornal do MISC, que traz seus servicos e produtos. Inscricdo: Taxa Gnica de Cr$
750,00 (vélida até 30/08/90) pagaatravésde cheque nominal a EMBASS EDITORA LTDA.ou em depésito no BRADES-
CO - agéncia 0108 Conta 141.184-5. Na inscrigdo ganhe gratis uma colec&o de jogos em fita K-7 ou disco 5,25.

MISC — A solugdo definitiva para o Usudrio de MSX,

Rua Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - CEP 01048 - Sdo Paulo - SP - Fones: (011) 34-8391 e 36-3226

e O e T

e Expert, e Impressora
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dicas

SERGIO PAIXAO MORGADO

H! SHIT!
VIDA INFINITA

20 BLOAD"OHSHIT1 .BI!

POKEA,@: NEXT
(@)

$858
2
2
¢
2
)

DEFUSR=4HD@®Q : A=USR (0)

FREDDY HARDEST IN
SOUTH MANHATTAN
ENERGIA INFINITA

POKE-1, (NOT(PEEK (~1) JAND&HF®) *1.0625
TFPEEK(&HF342) =&HBF THEN POKE-609,201
COLOR 1,1,1:SCREEN2

CLEAR 100, 350001

BLOAD"FREDDYM1.

R: BLOAD"FREDDYM2'

83885858

90 BLOAD"FREDDYM7" ,R: BLOAD"FREDDYMS
°

) .2 e
100 DEFUSR=PEEK (-832) *256+PEEK (-833)
110 FORF=0TO1500 : NEXT:X=USR(0)

GONZZALES 1
VIDA INFINITA

10 REM POKE BY SERGIO F. MORGADO
20 A=INP(&HAS)/16ORINP(&HAS) POKE-

2,A:POKEL, (NOT (PEEK (-1) ) ANDAHF®) *1.0625
30 IF PEEK(&HF342)=&HEFTHENFOKE-603 201

R
70 BLOAD"GONZA14", R

ZANAC 3
VIDA INFINITA E
VELOCIDADE DO JOGO
20 CLS:KEYOFF : POKEAHDOO0O,©
21 LOCATE?,®:PRINT"ALTERAR VELOCIDADE DO

3
22 LOCATE1@,4:PRINT"® - VELOCIDADE

RAPIDA"
23 LOCATE1®, A:PRINT"1 - VELOCIDADE
NORMAL"
24 LOCATE1Q,B:PRINT"Z - VELOCIDADE
LENTA™

EN
25 LOCATE1®,10:PRINT"3 - VELOCIDADE MAIS
LENTA"

26 LOCATEL®, 16 PRINT"
27 IFB>3THENLOCATEL
30 DEFUSR=&HCQ®K
40 BLOAD"ZANAC3
50 BLOAD"ZANAC32'
POKELHBES4 , @: DEFUSR=34775 !
60 POKE 354171 ,PEEK(EHDOOO)
71 X=USR(I)

B0 BLOAD"ZANAC32".R

; 1 INPUTB
INT" ":GOTO26

MUTANT ZONE 1
VIDA INFINITA E IMUNIDADE

30 A=INP(&HAB)/16 OR INP (ZHAS):POKE-

2,A:POKE -1, (NOT(PEEK(-1)) AND

4HFO) *1 0625

4@ BLOAD “MUTANT11"

50 BLOAD"MUTAN12":DEFUSR=LHFAQQ: X=USR(®)

€0 BLOAD"MUTAN13":FOR A=AHC126 TO AHC13D
POKE A,0 : NEXT : DEFUSR = EHFAZ9

X=USR(®)

7@ BLOAD"MUTANT1

X=USR(0)

80 BLOAD"MUTANT1S":POKE &H9C19,8 - FOR

F=0 TO 1500 : NEXT
1SR=AHFASE : XaL

DEFUSR=AHFALT

JAWS (TUBARAO)
VIDA INFINITA

20 POKE-2, INP(&HAS)/16@RINP(&HAS ) : POKE-
1, (NOT (PEEK(-1)ANDAHF®) *1.09525

30 IFPEEK(AHF342) =AHBF THEN POKE -
609,201

4@ REYOFF:COLOR1,1,1: SCREEN2

50 BLOAD'"JAWS2™:DEFUSR=4HA3BS: X:USR(0)
60 BLOAD"JAWS3'" : BLOAD"JAWS4™
DEFUSR=&HFA®® : X=USR(2)

70 BLOAD"JAWS™ : DEFUSR=&HFA17 : X=USR (0)
80 BLOAD"JAWS6" : POKE&HI46D, @
POKEAHS46E , @ : POKEAHIA6F , ©: DEFUSR=AHFAZE
X=USR(Q)

90 BLOAD" JAWS7" : FORF=0TOZ000 : NEXT
DEFUSR=&HFA&S : X=USR()

TIRE 0 MAX
IM
PROVEITO DEO
SEU MicRo

ASSINE AS MELHORES

PUBLICACOES DE
INFORMATICA

NOME
EMPRESA
ENDERECO [0 COMERCIAL ] RESIDENCIAL
BAIRRO CIDADE
ESTADO CEP TELEFONE
[0 REVISTA CPU [0 AVISTA — CR$ 1.550,00
TODAS AS INFORMACOES QUE O USUARIO DE MSX NECESSITA [0 Em2PAGAMENTOS DE CR$ 850,00
[0 EM3PAGAMENTOS DE CR$ 600,00
[0 AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE
CREDITO
O REVISTACPD [0 A vISTA — CR$ 2.000,00
A PUBLICACAO DO PROFISSIONAL DA AREA DE INFORMATICA [0 EM2PAGAMENTOS DE CR$ 1.100,00
[0 EmM3PAGAMENTOS DE CR$ 800,00
[0 AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE
CREDITO
CARTAO DE CREDITO (SOMENTE PARA PAGAMENTOS A VISTA) UEeLo [0 AMERICAN EXPRESS
NUME RO DO CARTAQ VAL !
ASSINATURA
LOCAL:
DATA: DE DE Assinatura

- EmAcUA

AV.N.S. DE COPACABANA, 605/804
COPACABANA
22.040 - RIO DE JANEIRO — RJ

TEL.: PABX (021) 235-3541 - TELEX: 21-21717 KPUR BR

SEJA UM USUA

ASSINE LOGO NOSSAS PU

EM INFORMADO
e BLICACOES




CONECTOR IND. COM. LTDA
AV. SANTA CATARINA, 1192 - CEP 04378
TEL. (011) - 543-2800

SAO PAULO - SP



My fair Lady

ELGIN

A Lady 90 é o mais avangado conceito de
moderna tecnologia que comprova, pelos
seus recursos, design e eficiéncia, as
constantes inovagoes desenvolvidas pela
Elgin no mundo da informatica.

Ela ¢ rapida e silenciosa; imprime
normalmente 120 caracteres por segundo
mantendo o nivel de ruido abaixo de 60
decibéls,

E também muito versatil. Pode ser
acoplada a todos os micros, acs aparelhos
de telex e tarifadores em geral. Para
facilitar ainda mais as coisas, & dotada de
chave de dupla veltagem.

Além da Qualidade de Carta, ela dispoe de
10 diferentes modos de impressac que

LADY 90

ELGIN MAQUINAS S.A. Rua Bardo de Campinas, 305 - Cep 01201 - Tel. 222-6999 -

podem ser combinados entre si em um
mesimo texto ou linha. E tem mais. Cragas
4 capacidade do buffer, enquanto a Lady
90 estiver imprimindo, vocé continua
usando simultaneamente o computador.
FEla opera tanto com folhas soltas como com
formulérios continuos e € a impressora mais
compacta do mercado dispensando mesas
especiais ou espago extra. E também a
mais leve, com apenas 3,5 quilos.

Vocé tem todos estes e muitos outros
motivos para conhecer o mais novo
langamento da Elgin.

Passe na revenda mais préxima, pega

uma demonstragao e descubra o porqué

do titulo deste anuncio

ELETRONICA

Telex 37806 - Fax 220-7644 - Sao Paulo - SP - Fabr. em Mogi das Cruzes - Est




