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ANALISE TECNICA

O MITO DA
INCOMPATIBILIDADE
E SLOTS EXPANDIDOS

LINGUAGEM "C" GRAFICA



Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrénica KIT 2+.

KIT 2+

« 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usuério « 128 KBytes VRAM (video) * 96 KBytes ROM-BASIC + TURBO-BASIC
residente * 80 colunas de texto (mesmo pela TV) + Relégio/Calendério (mantido por bateria) * Movimentagao fina das telas
gréficas na horizontal e vertical * Resolugéo de 512 x 424 16 cores de 512

... e também em um Video-Game
de alta resolucao

mOMER — ER EE SN BN SN EE ER ED 08 BN 5 6N 5N N
scoreE 0014600 HI 0014600

Placa e Cartucho Il MEGARAM.

II-MEGARAM

+ Expanséo com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. * Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. + Os jogos MEGAROM possuem alta definigéo gréfica e sonora.

Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM).

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

ACVS Eletrénica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - Sdo Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694
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EDITORIAD

Prezado leitor,

eguindo nossa linha de informar sempre, nesta edigao

publicamos a primeira parte da anélise técnica do

MSX Turbo R. Através de CPU, o leitor podera se
manter informado e atualizado para o futuro promissor que o
fim da reserva de informética podera nos proporcionar em
1992.

Aliés, nao pudemos deixar de notar a repercussao que o
artigo sobre 0 MSX Turbo R, publicado em CPU 21, causou
em nosso meio. J4 esperavamos algum efeito, contando,
inclusive, com a aprovagao e o entusiasmo dos MSX maniacos
e afins.

Entretanto, jamais poderfamos imaginar que tal fato
pudesse causar indignagao. Recebemos nao sé uma, mas
vérias criticas por supostamente termos revelado, que os
usuérios nacionais foram deixados para trs no tempo. Este €,
infelizmente, um acontecimento e uma realidade. Sinto muito
que ainda existam leitores que permanecem num estado tal de
alienagio até que levem um choque ao acordarem para a
verdade.

Acredito que nao é ocultando fatos ou escondendo a
verdade que conseguiremos mudar aquilo que nos incomoda.

Sérgio Duric Calheiros
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TUDO PARA 0 SEU MSX1E MSX2

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

® Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT, PLUS E DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM 1 e 2.0 e 2DD.

® Sio mais de 1000 jogos selecionados para o seu lazer. Gravagio em disquete 5 1/4 e 3 1/2.

JOGOS ® Colegbes em disquetes com 20 Jjogos auto aveis por disco. Do n? 1a0 n? 5. ideal para quem
inicia no MSX,

@ Todos os langamentos nacionais e importados.

AZTEC C *, BIBLIOTECA C, C (ASCIVZ80), TURBO PASCAL *, COBOL 80 *, DEVPAC 80 (MON
80, GEN 80, ED 80) * FORTHRAN, MUMPS, MBASIC, FORTH, MEGA-ASSEMBLER (DISCO OU
CARTUCHO) *, MICRO PROLOG * MACRO-ASM 80 *, TURBO MODULA 2 *, LISP *, PLM,
HOT-LOGO (EM CARTUCHO)...

* significa que o soft possui manual epcional original em inglés ou portuguds.

LINGUAGENS E
COMPILADORES
(Em disquete 5 1/4 ou 3 1/2)

BANCO DE DADOS, PLANILHA DE CALGULOS, EDITOR DE TEXTOS, CONTABILIDADE
CERTA, MALA DIRETA (CADASTRO DE CLIENTES), CONTROLE DE ESTOQUE, AGENDA,
FICHARIOS, CALCULOS ESTRUTURAIS, FLUXO DE CAIXA, CONTROLE BANCARIO,
CADASTRO DE PRODUTOS...

OBS. Os softs acima acompanham manual em portuguds.

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS
(Em disquete 5 1/4 ou 3 1/2)

Sistema Gréfico para Desenho *, Sistema Desktop Publishing *, DOS *, Copiadores Diversos *, Editor de
Video *, Editor Musical *, Gréficos Estatisticos *, Curso de Datilografia, Curso de Vestibular, Curso de
Basic, Complementos Gréficos {Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-
Soft, Sistema CAD *, @ muito mais.

* significa que o soft acompanha manual em portugués.

DIVERSOS
(Em disquete 5 1/4
ou 3 1/2)

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 KB, 5 1/4 360/720 KB, 3 1/2 720 KB (completos com
interface, gabinete, fonte, disquete com DOS e jogos - brindes e descontos nas compras A vista) e
Kit e adaptacdo para MSX 2.0 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 1.1) e Interface para drive &
Gabinete c/ fonte para drive @ MEGARAM 256 KB @ MEGARAMDISK (256, 512, 768 KB) e Disquetes
51/4e3 1/2 @ Joysticks

PERIFERICOS E
SUPRIMENTOS

Todos com 1 ano de garantia.
Pagamento em até 2 vezes.

Catalogo MSX e Amiga

Se vocé ainda ndo tem o nosso catélogo completo com Informagdes e pregos de todos esses produtos anunciados e muitos
outros, nao perca tempo. Envie-nos uma carta com letra legivel, endereg: P e telef (s® tive

grétise vocé serd Para prar nossos pi sem sair de casa, bas
informar-se sobre o valor dos produtos desejados @ como efetuar o depésito em nossa conta bancérla.

o seu.
gar (021) 262-1636,

HARDWARE E

SOFTWARE SERVICOS

® MAIS DE 700 TITULOS DISPONIVEIS DE SOFTWARE (JOGOS
E UTILITARIOS) e GRAVAGOES EM DISQUETES DE 5 1/4 OU 3
1/2 o ULTIMOS LANGAMENTOS EM SOFTS e UTILITARIOS
PARA TODAS AS AREAS: GRAFICA, TEXTO, DESKTOP, VIDEO,
MUSICAL, CAD, ETC. @ MANUAIS ORIGINAIS DE DIVERSOS
SOFTS (CONSULTE-NOS) e SOFTS ORIGINAIS LACRADOS
COM MANUAIS (PRONTA ENTREGA): AMIGA-VISION, AP-
PETIZER, KINGWORKS, FUSION PAINT, STARTER (F40 PUR-
SUIT, F/A-18 INTERCEPTOR, INDIANA JONES Ill}, TETRIS,
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SANDIEGO (C/ ALMANA-
QUE) ¢ REMETEMOS QUALQUER PRODUTO PARA TODO O
BRASIL PELO CORREIO OU TRANSPORTADORA.

PRONTA ENTREGA: COMPUTADOR AMIGA 500-P (C/ 1MB
INTERNO), EXPANSAO A-501 512 KB ORIGINAL C/ CLOCK,
A-520 TV-MODULADOR (NTSC OU PAL-M), INTERFACE MIDI,
SAMPLER, DRIVE S 1/4 EXTERNO, DRIVE 3 1/2 EXTERNO,
MODEM 1200 RS, DIGIVIEW 4.0 GOLD COM FILTRO OP-
CIONAL, CHIP SUPER-AGNUS. SOB ENCOMENDA: IMPRES-
SORA CITIZEN 200-GX COM KIT COLOR, AMIGEM, MONITOR
1084-S. SERVIGOS: TRANSCODIFICAGAO DE TV P/ RGB,
INSTALAGAO DE CHIP SUPER-AGNUS, INSTALAGAO DE 1
MB INTERNO, TRANSCODIFICAGAO DE A-520 NTSC PARA
PAL-M, MANUTENGAO PARA TODA A LINHA E ASSISTENCIA
TECNICA ESPECIALIZADA.

NOVIDADE

(grétis em suas compras)

AMIGA-CHEAT by AVALLON (do n® 1 ao 25): Jslaﬁo com dicas, f)asswords, fases secretas,
imunidade total, vida infinita, tempoe infinito, etc.

ao final de mais de 190 jogos de Amiga. Pega grétis o numero do seu

comprar softs de Amiga na AVALLON.

uitas inéditas! Agora vocé j& pode chegar
2 I(:G?CHEATgaa

AVALLON INFORMATICA LTDA,

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CEP20031

AO LADO DO METRO CARIOCA
DAS 9:30 AS 18:30 HS.

1e1:(021)262-1636
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FENASOFT, abrindo as portas

para o mercado americano

A FENASOFT, remarcando o seu
pioneirismo nas inovagbes mercadolégicas,
instalou h4 trés meses em Miami, Estado
Unidos, a FENASOFT USA, empresa que
objetiva facilitar aos empresérios brasileiros
a compra e venda de produtos de informética
no mercado americano. Além disso, oferece
informagdes em geral, participagao em even-
tos internacionais, assessoria em joint-ventu-
res e/ou compra de tecnologias de hardware
e software.

Um dos objetivos da FENASOFT USA
€ tentar minimizar o tempo ¢ o capital inves-
tidos pelas empresas no relacionamento co-
mercial com parceiros norte-americanos.

Através dos servicos de secretaria €
atendimento, pesquisa de mercado para
produtos e pregos, operagdes de compra e
venda, embarque de mercadorias ¢ linhas de
crédito, a FENASOFT USA passa a ser 0
enderego de toda a empresa que tem inte-
resse nos Estados Unidos.

Empresas norte-americanas como DFI,
Genius, Dell Computer, Apple ¢ outras ji
estio com seus espago reservados para o
préximo evento em julho de 92.

Atencao Radioamadores
R ST

Surge um novo servigo para usuérios de
micros que também praticam o radioama-
dorismo. Sio kits para TK90X e MSX com
utilitdrios especiais para uso por PX e PY.
Tudo com manual e esquemas eletrdnicos.

Para maiores informagoes, basta escre-
ver para:

André Koch Zielasko
Rua José Bonif4cio, 1.038
Sao Leopoldo - RS

CEP 93010

Logomarcas automaticas com

o Stamper

=

A NEWSOFT INFORMATICA LTDA
estd langado o programa STAMPER de
autoria de Carlos Alberto Herszterg. O
STAMPER é um gerador de papéis e eti-
quetas timbrados e permite que logomarcas
ou nomes sejam "carimbados" automatica-
mente durante qualquer impressao, eliminan-
do gastos com formulérios pré-impressos. De
fécil utilizagao, o STAMPER supera, segun-
do o autor, os recursos do similar para PC.

ideal para empresas, profissionais
liberais e usudrios que descjem personalizar
seus relatorios ou correspondéncias.

Para maiores detalhes, contatar:

NEWSOFT INFORMATICA LTDA
Av. Nilo Peganha, 50/906

Centro - Rio de Janeiro - RJ

CEP 20020

Vitech incrementa o mercado

brasileiro de Informatica

A VITECH inaugura hoje, no Centro
Industrial da Grande Vit6ria, uma nova
fabrica de periféricos para computadores.
Uma empresa que, instalada no Municipio
de Serra, vai incrementar o mercado
brasileiro de informitica, bem como con-
tribuir para o desenvolvimento do Estado do
Espirito Santo. Um estado que busca atrair
inddstrias de alta tecnologia.

A VITECH, fundada pelos “acionistas
Unitron Eletrénica e Participagdes, investiu
U$5,2 milhdes para instalar o seu parque in-
dustrial. Produzird monitores, terminais de
video, mouses, drives e impressoras entre
outros periféricos.

A comercializagdo ¢ distribuigio de
todos os produtos fabricados pela empresa,
serao feitas pela filial de Sio Paulo que

bém j4 estd em funci
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pela

Segundo Sérgio S4 Moreira de Oliveira,
diretor-presidente da VITECH, a empresa
além de investir em Pesquisa e Desenvol-
vimento de novos produtos, adotar4 também
a busca de novas tecnologias nacionais ou
estrangeiras. A empresa pretende investir
7% de seu faturamento liquido nestas novas
tecnologias. A competitividade sera obtida
adogio de modernos processos
produtivos como o "Just in Time" e "Kan
Ban", cujo principal objetivo € a diminuigao
dos custos, o aumento de rotatividade de es-
toques e principalmente a garantia de
qualidade.

ceiro do BNDES - Banco Nacional de
Desenvolvimento Econdmico e Social, ¢ do

Santo. nicas.

O empreendimento tem o apoio finan- | Software na fita de VHS

GERES - Grupo Exccutivo para a Recupera- A Digimer estd comercializando um
Gdo Econdmica do Estado do Espirito Santo. produto inédito, com exclusividade no mer-

A opgio da VITECH pela Grande cado gaticho. Sdo fitas de videocassete com
Vitoria levou em conta sua proximidade com cursos de pritica e programagio das mais
os grandes centos consumidores do pafs, | variadas linguagens para os computadores
como Sio Paulo, Rio de Janeiro ¢ Belo | padrio IBM PC Compativeis. O material &
Horizonte, e a existéncia do porto de Vitéria, altamente didtico ¢ o usu4rio aprende sem
o que facilitar4 as importagdes e exportagoes sair de casa, com um instrutor particular que
da empresa. Soma-se a isto a possibilidade de | repete o processo quantas vezes for
formagdo de mdo-de-obra especializada em | necess4rio.

curto espago de tempo, uma vez que o Plano A Digimer j4 tem disponivel as seguintes
de Alta Tecnologia do Estado do Espirito | Video-Aulas:

Santo coordenado pelo BANDES - Banco de * Dominando do MS-DOS 4.01 (e ante-
Desenvolvimento do Estado do Espirito | riores) com todas as mensagens traduzidas
Santo, prevé e estd implantando toda a infra- | para o portugués.

-estrutura necessdria para a formagio de * Dominando o Lotus 1-2-3 também
mao-de-obra, como a Escola Técnica Federal com as mensagens traduzidas para o portu-

de Informética e os cursos extracurriculares gués, com todas as orientagdes sobre
na UFES - Universidade Federal do Espirito | planejamento e execugio de planilhas eletrd-

TUDO PARA MSX E PC
g Ty (7 P ™

XT, 2 drlves,
mdmlnr, ‘teciado )

768 Kb DOX
Kit de Tmnslofmnqﬁn
pf2.0820 i
Memory Mapot' DDx e

SIEIELRD)

OFTHDO

Fone (0186) 61-2887
Av. Marechal Florianc 1220 - Guararapes - SP
: CEP 16700

Solicite catalogo e
receba um disquete
(tudo gratis).
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* Dominando o Wordstar 50 (e ante-
riores). Ap6s assistir esta fita o usudrio terd
condigoes de elaborar desde simples cartas
comerciais até um livro completo.

DIGIMER COMERCIAL DE MAQUINAS
E REPRESENTACOES LTDA

Rua Coronel Vicente, 495

Centro - Porto Alegre - RS

CEP 90030

Fone (0512) 26-4395/21-7502 (fonefax)

Kit de limpeza para drive 5 1/4"

Em mais de 50% dos casos em que o
drive (unidade de disquete do computador)
apresenta problemas de erro de leitura,
perda de dados ou erro de gravagdo, a
solugdo é mais simples do que se imagina:
cabegotes sujos. Para resolver estes proble-
mas a Digimer colocou 2 disposi¢io do mer-
cado, o exclusivo kit de limpeza para drive 5
1/4", Fabricado pela Marsh Eletronica Ltda
(Brasil).

O kit é composto de disquete de limpeza
(em feltro), solugdo antiestatica (para video,
teclado e rack), solugado para cabega
magnética, bastdes especiais e papel "Lint-
free’

"Videoteca da Informatica" vai
ensinar do bé-a-ba até
programacio do computador

Chegarido ao mercado nacional trés fitas
de video que ensinam a usudrios leigos e
especialistas a tirar de um computador tudo
o que cle pode oferecer de ftil. Sdo as
primeiras video-aulas de uma série de 18 que
serdo langadas até dezembro nas principais
cidades do pafs.

Os primeiros titulos sao "Dominando o
MS-DOS", "Dominando o Lotus 1-2-3" ¢
"Dominando o Wordstar", todos produzidos
a partir das versdes mais recentes de cada
programa. Em agosto serdo lancados e dis-
secados os programas Clipper, Corel Draw ¢
Page Maker.

Especializada em videos educacionais a
MPO tem 20 titulos no mercado, a maioria
deles para instrumentos musicais. As video-
aulas de informitica da MPO serdo comer-
cializadas nas casas do ramo de todo o pafs.
Cada video-aula tém de 65 a 70 minutos e
custam Cr$ 18 mil. O telefone da MPO para
suporte técnico ao consumidor é (011) 853-
4690.

(U DUYTRA

INISKN

* DRIVE 5 1/4

* PLACA 80 COLUNAS
* MODEM DE COMUNICAGAO
* MEGARAM DISK 256 KB

8- CPU-MSX N2 23

* MEGARAM DISK 512 KB

* MEGARAM DISK 768 KB

* INTERFACE DUPLA P/IDRIVE
* IMPRESSORAS

* TRANSFORMAGAO PI2+* O

* MONITORES

* EXPANSOR DE SLOT (CI4SLOTS)

* GABINETE P/DRIVE CIFONTE FRIA

* Pacotdo em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos
Catédlogo Completo Cr$ 500,00 - Esse valor sera abatido no seu pedido - Atendemos todos os estados em 24 horas
via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 o 264-1549
Filial Curhtiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loje 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: (041) 232-0399
Filial S#o Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050



TODA A LINHA PC

m AGORA TAMBEM COM
r

MSXY,

y PC/XT/AT
nH ‘ IMPRESSORAS
* DRIVES1/4 * INTERFACE DUPLA P/DRIVE * MONITORES
¢ PLACA 80 COLUNAS * IMPRESSORAS * EXPANSOR DE SLOTS

¢+ MODEM DE COMUNICACAO

* TRANSFORMACAO P/2.0 + * GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA

KIT 2.0

Transforma seu MSX 1 em uma estacao
grafica de pequeno porte. As principais
caracteristicas sdo:

= 80 colunas ja incorporado (mesmo pela
TV)

* Nimero de screen ate 8

* Resolugao de pontos de 512 x 424 e 16
cores de 512 combinacdes possiveis
(modo estrelagao).

* Resolugao de cores simultaneas 256.
Cada ponto pode assumir uma cor

= Scrool fino no sentido vertical. (A mo-
vimentacao no sentido vertical das telas
graficas se faz linha por linha)

* Basic mais poderoso (ROM passa para
48 KBytes)

* Turbo basic ja incorporado (acelera
até seis veses o processamento de pro-
gramas em basic.

* RAM de video de 128 KBytes.

* Relogio interno (conta hora e data
mesmo com o micro desligado — manti-
do a bateria)

= Expansao de slot interna (4 sub-slots)

DRIVE ANGEISA

* QUALIDADE ° 51/4" 360K ANGEISA
* GARANTIA ° 51/4" 720K
* SEGURANCA = 31/2" 720K

MANUAL

KIT2.0+

Aprimoramento do Kit 2.0

Passa a trabalhar com 19.268 cores si-
multdneas. O numero de screens passa
para 12. Scroll fino tanto na horizontal
quanto na vertical. ROM do Basic vai pa-
ra 64 KBytes, onde estdo os novos co-
mandos. Jogos de altissima qualidade
grafica. Junto com o cartucho FM-PAC e
o digitalizador da Sony se torna o com-
putador mais moderno da linha.

MANUTENGAO DE MICROS

Assisténcia Técnica a microcomputadores
nacionais e importados.

ATENDEMOS A TODO O BRASIL

POR SEDEX.

CARTUCHO Il — MEGARAM
Permite rodar os jogos tipo Megarom.
Grava em disquetes. S3o jogos de gran-
de qualidade grafica e varios niveis de
dificuldade. Aproximadamente 80 jogos
para MSX 1 e MSX 2.

PARA MAIORES INFORMACOES LIGUE:

(021) 220-2021

MEGA MAPPER

Expansao de meméria para MSX 2 (inter-
na)

Expande a RAM do usuario para 256
KBytes podendo chegar até a 4 MBytes
Ideal para os programas utilitarios euro-
peus e jogos de dltima geragdo.

MSX SHOP

RUA MARECHAL CAMARA, 271/1204
CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
(021) 220-2021




LUIZ ANDRE
CAVALCANTI

O mito da "Incompatibilidade”
e Slots expandidos

Introdugio

esde que comprei um Expert Plus

para meu filho tenho lido artigos e

cartas sobre a "incompatibilidade"
entre os micros Expert. De um lado, h4 os
que afirmam corretamente que ambos os
micros seguem o padrio MSX. De outro, hd
os usudrios querendo saber porque progra-
mas como o FastCopy ou jogos como Robo-
cop, Thunder Blade, Dragon Ninja, Feud,
Double Dragon e outros nio funcionam no
Expert Plus.

Nesse artigo apresento qual € o "proble-
ma" e quais transformagdes devem ser feitas
no FastCopy, Thunder Blade, Dragon Ninja e
Feud para que rodem tanto no Expert antigo
quanto no Expert Plus.

O "Problema”

Como a grande maioria do leitores ja
deve saber, a diferenca basica do Expert Plus
€ que este Gltimo possui a sua meméria RAM
numa "expansdo” do slot principal 3 (denomi-
nada 3.0), enquanto que o antigo a tem no
proprio slot principal 2. Os dois esquemas
estao perfeitamente dentro do padrao MSX.

Quando o microcomputador & ligado
(ou resetado), uma das rotinas executadas na
fase de inicializagio € a de procura do slot
onde se localiza a meméria RAM, de modo a
torn4-la disponivel para o usudrio. Caso o
usuério utilize o BASIC, somente as péginas
3 e 4 da RAM estardo disponiveis, uma vez
que as péginas 0 e 1 passario a ser as do slots
zero que contém a ROM. Caso qualquer
outra linguagem seja utilizada, os 64 Kbytes
de RAM (as quatro péginas) ficardo a sua
disposigdo.

Grande parte dos problemas de "impos-
sibilidade" de execugio de programs no Plus
ocorre, principalmente na linguagem BASIC,
devido ao chaveamento incorreto de p4ginas

de meméria, em fungdo de nao ser realizada
a procura de RAM em slots expandidos, mas
unicamente nos principais.

E, sem divida, uma falha de programa-
¢do, amenizada entretanto por s6 poder ser
notada em méquinas com slot expandido
que, A época de elaboragdo ou "transforma-
¢do" dos programas (geralmente jogos), nio
existiam no Brasil.

A falta de informagdes, causada por
uma divulgagio ineficiente ou até mesmo
tendenciosa por parte dos produtores, tanto
de "hardware" quanto de "software", € a real
causa desses contratempos.

Mas essa ndo é a fimica causa de
problemas. O FastCopy é um exemplo tipico.
Em primeiro lugar, foi escrito em Assembly,
na forma de programa COM, ou seja, j4 de
inicio a memoéria RAM inteira do micro estd
disponivel. Nele s6 ocorre um chaveamento
de slots e, assim mesmo, quando o usuério
quer sair do programa. No entanto, ndo roda
no Plus.

O problema reside em uma outra carac-
terfstica dos micros com slots expandidos e,
para entendé-lo melhor, é preciso de mais al-
gumas informagoes.

O processador Z80 ndo consegue
enderegar ("enxergar") mais do que 64
Kbytes de memoéria. Entretanto, o MSX foi
projetado para operar com mais de 64 Kbytes
de memoria, obtidos por meio de expansdes,
mesmo com a mencionada restrigao do Z80.

Isso € conseguido através da subdivisao

| do espaco de enderegamento de meméria (os

64 Kbytes) em 4 paginas de 16 Kbytes cada e
de um esquema de chaveamento dessas
péginas entre os diversos bancos de meméria
possivel. Teoricamente, 0 MSX pode operar
com até 16 bancos de memoéria de 64 Kbytes
cada. Esses bancos sio organizados em
"slots".

Para possibilitar um esquema de chavea-
mento de slots (¢ p4ginas), foi criado um
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modo de indicar ao processador Z80, a qual-
quer instante, em quais slots se encontram
cada uma das 4 piginas de 16 Kbytes
selecionadas. Os slots foram organizados em
uma estrutura matricial 4x4. Ao invés de se
falar em colunas e linhas nessa matriz, fala-se
em slots principais e slots secunddrios. H4
assim 4 slots principais (numerados de 0 a 3),
podendo cada um ser expandido em até 4
slots secundérios (também numerados de 0 a
3).

Numa matriz, para se acessar um de
scus clementos é necessario especificar em
que linha ¢ coluna este se encontra. No MSX,
com slots expandidos, para se acessar uma
determinada pégina de memoéria é necessério
especificar em qual slot secunddrio, de qual
slot principal, ¢la se encontra. Para isso sdo
utilizados dois tipos de registradores de 8
bits: o de slot principal ¢ os de slots
secundérios.

O registrador de slot principal ¢ a porta
A da PPI (Interface de Periférico Programa-

vel). Cada conjunto de 2 bits nesse registra-
dor, partindo do bit menos significativo, in-
dica em qual slot principal (ou seja em que
coluna da matriz) estd uma determinada
pégina. Se nao houver slots expandidos, essa
informag@o, por si s6, ¢ suficiente para in-
dicar a localizagao exata de cada uma das
quatro pdginas de meméria. Os slots prin-
cipais sdo o 0.0, 1.0, 2.0 e 3.0 (ou, simples-
mente, 0, 1,2 e 3).

O registrador de slots secundérios,
necessério para cada slot principal que pos-
suir expansdo, ocupa o enderego mais alto
(FFFF em hexadecimal, ou 65535 em
decimal) do respectivo slot principal. Para
que se torne possivel identificar se um slot
principal contém ou ndo uma expansio, os
registradores de slot secundério sio con-
figurados pelo "hardware” como portas inver-
soras nas operagdes de leitura. Isto &, quando
um desses registradores é lido, o valor obtido
corresponde ao complemento do valor que
estd armazenado. Desse modo, o comple-

_ Solar Informatica — MSX Center

JOGOS MSX1

Angel Nieto - Boxxing Polidiaz - Carlos
Sains - Hostages - Indiana Jones e A
Ultima Cruzada - Lode Runner Il - Mad-
mix Il - Manchester United - Mundial de
Futebol 1 e 2 - Saint Dragon Sintopons
500cc GP - World CUP 90, Etc...

A cada 10 jogos escolha mais 2
gratis!!!

Expert Book Plus

Neste livio vocé encontra as mais
incriveis dicas para Games MSX1 e 2,
Megarom, 720k, Mapper, Manuais e

JOGOS MSX 1&2
MEGAROM

American Soccer - Animals wars |l -
Bubble Bubble - Cockpit - Haja Fuim,
Etc...

Usam Megaram 256k.

JOGOS MSX 2 720K

Back to the future - Peachup - SD
Snatcher - Snatcher ADV. - Pincx Sox -
Reviver - Grimson Ill - Cad 3D - Disk
Station 13 - Suchaguan - Fray, Xak 1,
Xak 2, Twinkle Star, La Valleur, Efc...

de games, ETC, Além do
software Cheat Disk Special que ensina
vocé a colocar dicas em seus proprios
jogos., Pega ja seu.

Solicite catdlogo gritis

HARDWARES &
SOFTWARES

Megaram 256K

Disk Drives 360K e 720K

Mega Mapper 256 K

Equipamentos Usados - Micros, Drives,
Monitires, etc...

Jogos & Aplicativos para MSX 1, MSX
2, MSX 2+.

Temos softwares para a linha
PC/XT/AT & compativeis

KIT 2.0 + 256 KBYTES

Transforme seu Micro em uma
poderosa Maquina com 19600 cores,
12 modos de tela, 256k de meméria
real, Alta Definigdo Grafica, @ muitos
outros recursos, Solicite Maiores

Informagdes.

Revenda A.C.V.S, angeisa, expert
software.

Atendemos também pelo
reembolso postal - faga seu
pedido e pague no ato da retirada.

SOLAR INFORMATICA

Cx. Postal 11743
CEP 05090 - Sao Paulo/SP
Disk Soft (011) 833-9355

Atendemos todo o Brasil

Horério de atendimento - segunda a sdbado das 9 as 18h.
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mento de cada conjunto de 2 bits, partindo
do bit menos significativo, num desses regis-
tradores, indica em qual slot secundario, da-
quele slot principal, est4 uma determinada

Tanto no registrador de slot principal,
quanto nos de slot secundério, os bits 0 e 1
indicam a localizagio da p4gina 0, os bits 2 e
3 a da p4gina 1 e assim por diante.

Nos micros Expert da linha Plus, a
RAM estd localizada no slot 3.0, que cor-
responde na realidade ao slot principal 3.
Como esse é um slot expandido (h4 meméria
ROM no slot 3.3), a posigio FFFF hexa-
decimal do slot principal (ou seja, da prépria
RAM) € ocupada pelo registrador de slot
secund4rio. Quando a memoéria RAM €
selecionada, inteira ou em parte, o regis-
trador do slot secundirio (a posigio FFFF
dessa mesma RAM) devera conter o valor
zero, indicando que essas piginas pertencem
ao slot 3.0. O outro valor possivel para essa
posi¢ao de meméria, no modelo Plus, € 0 48
em decimal (ou 30 em hexadecimal), quando
€ selecionada a ROM de demonstragao
localizada na pagina 2 do slot 33. (No
modelo DD Plus esse outro valor € 0 12 em
decimal ou OC em hexadecimal, relativo
selegao da interface de disco da pégina 1 do
slot 3.3.). Qualquer outro valor armazenado
nessa posicao acarretard resultados imprevi-
siveis, normalmente "congelando” o micro.

Alids essa € precisamente a razio da
orientagdo de, em programas cujo carrega-
mento € feito através do BASIC, utilizar-se,
no inicio do carregador, a instrugio POKE-
1,0. Ocorre que, no caso, esse enderego-1
(em decimal) equivale ao enderego FFFF em
hexadecimal. O valor zero que seri colocado
nesse endereco através dessa instrugio
POKE ir4 indicar ao sistema que as pAginas
de RAM estio no slot expandido 3.0. Infeliz-
mente, isso nem sempre funciona isolada-
mente, requerendo outras modificagdes, pois
o préprio programa pode estar utilizando, ou
vir a utilizar, a posi¢io FFFF da RAM para
armazenar um valor diferente daqueles per-
mitidos. E o que ocorre em todos os

A Solugio do Problema

A corregéo do problema pode ser feita
utilizando-se um debugador, Ser4 utilizado
como referéncia o excelente MSXDEBUG,
que vem sendo divulgado por essa revista. O
conserto & bastante fécil como veremos.
Dificil ¢ detetar onde o problema ocorre.
Recomendo fazer uma copia completa de
cada programa antes de comegar as
alteragdes.

A) FASTCOPY

O FastCopy 1é e grava blocos de oito
trilhas de cada vez. Sete trilhas lidas sdo ar-
mazenadas na RAM e uma na VRAM, antes
de serem gravadas no novo disquete. Ele
grava o fltimo byte, do dGltimo setor, da
sétima trilha (a Gltima que € armazenada na
RAM) de cada bloco lido, na posigao FFFF
da RAM. Isso no Plus, dependendo do valor
a ser gravado, como visto anteriormente,
pode ser fatal.

A corregao desse problema € simples.
Basta deslocar o inicio da é4rca de ar-
mazenamento das trilhas na RAM uma ou
mais posigdes para baixo. Assim o enderego
FFFF nao ser4 atingido € o programa passaré
a rodar tanto no Plus quanto no Expert nor-
mal.

Para tanto basta carregar o FastCopy
original com o MSXDEBUG a partir do
enderego 2100, através do comando DLOAD
FASTCOPY.COM 2100. As corregdes a se-
rem feitas (utilizar o comando DISP endere-
¢o, por exemplo DISP 2113) sio as seguintes:

programas citados acima e € just por
isso que ndo funcionam.

ENDERECO| GRiGINAL | VALOR
2113 2 0
2114 0s 00
2115 03 0
21CA 2 10
2m 0 FD
27E 04 03
206 00 FD
2325 04 0
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Basta agora gravar através de DSAVE
FASTPLUS.COM 2100 60FF. Agora é s6
usar o FastCopy.

B) DRAGON NINJA

Carregar o bloco DRAGON.004 com
BLOAD DRAGON.004. Alterar (usando o
DISP) o enderego 87A8 do valor 00 para FF.
Alterar o enderego 87A9 de 40 para 3F. Sal-
var com BSAVE DRAGON.004 8780 C81B
C801.

Carregar o bloco DRAGON.005 com
BLOAD DRAGON.005. Alterar (usando o
DISP) o enderego 9002 de AA para FF. Al-
terar o enderego 9014 de AO para FO. Salvar
com BSAVE DRAGON.005 9000 AO1B
A001.

C)THUNDER BLADE

Carregar o bloco TBLADE.004 com
BLOAD TBLADE.004. Alterar (usando o
DISP) o endereco 87A8 de 00 para FF. Al-
terar o enderego 87A9 de 40 para 3F. Salvar
com BSAVE TBLADE.004 8780 C800 8780.

D) FEUD

Carregar o bloco FEUD-1 com BLOAD
FEUD-1. Alterar (usando o DISP) o
endereco 903E de FF para FE, o enderego
904F de FF para FE e o enderego 9102 de FF

para FE. Salvar com BSAVE FEUD-1 9000
D060 D000.

Carregar o bloco FEUD-3 com BLOAD
FEUD-3. Alterar (usando o DISP) o
endereco 8802 de FF para FE. Salvar com
BSAVE FEUD-3 8000 DA20 DA0O.

Conclusio

Nio existe incompatibilidade entre o
Expert normal € o Plus. O que existe sio
programas que nio respeitam caracteristicas
do padrdo MSX. Um programa para rodar
em qualquer micro MSX nao pode utilizar a
posigdo FFFF (em hexadecimal) da RAM ou
conter rotinas de chaveamento de slots
especificas para um determinado modelo.

Em um préximo artigo pretendo apre-
sentar as modificagdes a serem feitas no
Robocop para que rode tanto no Plus quanto
no modelo antigo. J4 alterei o Robocop que,
com excegao de pequeno problema na Fase
3, roda perfeitamente, Assim que estiver per-
feito, publico.

LUIZ ANDRE CAVALCANTI

Engenheiro Eletrdnico, formado no Instituto Tecno-
16gico de A ica em 1975, com pés-gi em
andlise de sistemas na PUC-RJ em 1983, atua na 4rea de
T i ¢ Telei ica na G i

Vale do Rio Doce.
Utiliza o MSX para ensinar informdtica a seu filho ¢
também como hobby.

GMX-2
(Gravadora

GMX

P progra

Suas

P&

Caracteristicas Técnicas:

® Software proprio, ndo necessita de disco
Leitura/Gravagao de memérias & cartuchos

corregio

ou disco
Tempo de leitura: 200 microsegundos/byte

Edig&o do conteido da meméria e possivel

Salva os dados da meméria do micro em fita

no Textool e Cartuchos, no conector

is sdo: ler, editar, verificar, gravar, comparar e fim.

Tempo de gravagdo: 4,5 milisegundos/byte
(fast program)

Tempode
(programacao normal)
Dimensdes: 150 x 110 x 30 mm
Peso: 240 gramas

72,5mili fs

de EPROMS

BLUMP Equipamentos Eletrénicos Ltda.
Rua Antdnio dos Santos Neto 130 - CEP 02070 Sao Paulo - SP Tel.: 299.8844
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Campeonato de

Software

Participe do pri

Envie seu
programa
até 30/09/91.

iro campeonato nacional de

software para MSX!

Vocé, leitor da revista CPU, esta convocado a participar e divulgar o primeiro
campeonato nacional de software para MSX.

Se vocé sabe programar em micros MSX, seja em BASIC, PASCAL, Assembler
ou qualquer outra linguagem, né@o perca esta chance de ganhar prémios e de se
tornar nacionalmente famoso como autor de bons programas.

REGULAMENTO

1) Poderao icipar do peonato p de qualquer idade
@ sexo nas categorias Aplicatives, Utilitérios e Jogos.

2) Os programas deverao ser obrigatoriamente nacionais, onde
cada um deverad acompanhar a respectiva documentagéo. Os
softwares vencedoras receberao um selo "Qualidade Nacional em
Software para MSX", sendo analisados e publicados nas futuras
edigbes da revista CPU, inclusive remunerados.

3) Os programas jiados serao lizados pela DIS-
COVERY INFORM,ETICA LTDA e BONUS RIO EDITORA LTDA e
os autores terao participagao de 30% nas vendas.

4) A escolha, o julgamento e a andlise dos programas sera feito
pela equipe técnica da conceituada empresa DISCOVERY
INFORMATICA LTDA, ficando a carge desta o critério a ser
adotado para selegao dos programas vencedores. Havendo em-
pates, os v prémios idénti O critério de
julgamento sera Unico para todas as categorias. O resultado do
concurso sera soberano e nao estara sujeito & contestagao.

5) Nao poderao participar os funcionarios da DISCOVERY
INFORMATICA e da BONUS RIO EDITORA

Caso o premiado venha receber seu produto, e este apresentar
defeito de qualquer natureza, o mesmo devera se dirigir a
assisténcia técnica oferecida pelo fabricante.

Para cobrir os custos operacionais, havera uma taxa de inscrigao
no valor de Cr$ 5000,00 (Cinco mil cruzeiros).

OBS: Para que possamos tornar viavel a realizagao deste concur-
s0, é imprescindivel que tenhamos no minimo 100 participantes.
‘Caso nao consigamos atingir tal nimero, o concurso sera can-
celado e os participantes, até entéo incritos, terdo a devolugao da
taxa de inscrigao paga.

Para se inscrever no campeonato, o candidato devera enviar a
ficha de inscri¢@o abaixo devidamente preenchida, acompanhada
dalistagem do prog com disq de51/40u 3 1/2,bem como
cheque referente a taxa de inscricao no valor de Cr$ 5000,00
(Cineo mil cruzeiros) nominal 28 BONUS RIO EDITORA LTDA, Av.
Nossa Sra de Copacabana, 605 Grupol404 - Copacabana - Rio de
Janeiro - RJ - Cep 22040

PARTICIPE!!! SO ASSIM VOCE ESTARA CONTRIBUINDO PARA
A ASCENSAO DA LINHA MSX NO BRASIL.

Dados Pessoais:

6) Os 10 primeiros colocados receberao os seguintes prémios: Nome:

12 prémio: 1 microcomputador DD Plus Gradiente; ¢

22 prémio: 1 impressora Elgin Lady 90 g )

32 prémio: 1 monitor Gradiente Cidade:

42 prémio: 1 drive 5 1/4 DDX . £p:
52 prémio:  cartao de 80 colunas com editor de textos Astex Eataco: =
62 prémio: 1 modem Gradiente Telefone: ( )

72 prémio: 1 caneta light pen Salzani Informatica

82 prémio:  interface MIDI DMC 100 de musica Digimer Nome do Programa:

9% prémio: 1 mouse Input G

102 prémio: 1 joystick Gradiente i

Os demais participantes receberao assinaturas da revista CPU g

vélida por 12 edigdes ou camisas DISCOVERY/CPU Linguagem usada:

com a capa da edigdo 21, a sua livre escolha. P (©

A DISCOVERY INFORMATICA divulgara os nomes dos ven-
cedores em 30/10/91. A revista CPU publicara a relagao dos
venced na edigao jor ao julg to do concurso.

Usa outros programas de apoio:




0 SEU TALENTO
E UM BEM PRECI0SO

0 SEU TEMPO TAMBEM

Distribuigao

i

Vocé encontra tudo em Hardware.

*Modem Telcon
oKit para Drive DDX
- *Monitores de Video MVG
sComputador Plus Gradiente
- *Converséo para 2.0 DDX
eMegaram disk e normal  Diversas

*Formulario continuo
*Fitas para impressora

eDisquetes de 3 1/2 e 5 1/4
*Porta disquetes

Viocé encontra tudo em Software.
*Programas para MSX normal
*Programas para DD-Plus e Plus
*Programas para 2.0

TEMOS O CATALOGO COMPLETO
COM PROGRAMAS E JOGOS




Linguagem "C"

Grafica

Normalmente, para que
um usudrio comum possa programar
em baixo nivel, tem a necessidade de
adquirir e aprender algum Assembler

com todos os seus problemas de enten-
dimento e de ambiente. Este apren-
dizado é, quase sempre,
tremendamente trabalhoso e can-
sativo. Além disso, a linguagem, na
prética, fica altamente desestruturada
e extensa, tendo que fazer quilos e
quilos de documentagdo e comen-
tdrios em seus programas fontes, tor-
nando-o assim, mais e mais extenso.
Trabalhar em alto nivel, compensa
por eliminar parte das dificuldades
acima, mas peca por tornar o
programa mais lento.

Uma linguagem interpretada, por
outro lado, peca pela velocidade e
baixa otimizagdo, ficando dependente
do fabricante para tornd-la mais
rapida. Entretanto, é de facil
programagdo pois o processo é total-
mente interativo.

Muitos leitores devem estar se pergun-
tando se ndo pode haver uma
interagdo de uma liguagem inter-
pretada e compilada, do tipo Dabase
e Clipper ou Basic e Mozart. Este tipo
de mistura é valido, mas pesa pelo

JULIO RENATO  tgmanho de memdria exigida e, prin-
SOARES cipalmente, por nao estar solucionan-
VELLOSO do de vez os problemas

apresentados acima.

linguagem "C" ndo € propriamente a
Asolugéu completa do problema mas
possui uma arquitetura extremamente
volatil (pode-se fazer tudo o que se imaginar
com ¢la). Tem recursos de otimizagio do
codigo, possibilidades de link-edicio com
outras linguagens, além de permitir uma
migragdo completa para o assembler, pos-
sibilitando uma mistura destas duas lin-
guagens.

O ambiente existente em "Turbo C", ndo
deixa nada a desejar em relagio a qualquer
outro tipo de linguagem proposta. Tem, in-
clusive, debug passo a passo, otimizagio de
c6digo e um sem nimeros de recursos que
deixariam qualquer programador de boca
aberta. Mas isto é uma outra viagem que um
usuério de miquina de oito bits nao pode
embarcar.

O que é feito em "C"

No PC, compiladores, interpretadores,
Sistemas Operacionais sdo feitos em "C" e,
embora seja uma liguagem de alto nivel, fica
bem veloz. O MSX possui algumas liguagens
e softwares que sdo também feitos em "C". O
Aztec "C" possui opgoes de compilagio que
possibilita compilagoes em ROM, OVER-
LAYS etc.

O que existe para MSX

Como o MSX roda CP/M, todos com-
piladores feitos para este sistema rodam nor-
malmente, inclusive os do TRS 80, que possui
diversos.

Para 0 MSX especificamente, existe a
linguagem "C" da ASCII, que deve ser uma
beleza, pois é dedicada a esta miquina. In-
felizmente ainda ndo tive o prazer de
conhecé-la, e o que sobra entdo, € 0 AZTEC
"C"¢ BDS"C".

Os dois Gltimos sdo do padrao CPM,
tendo o segundo, diversos problemas de
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compatibilidade com o padrao "C" da IBM e
compativeis.

Sobrando o Astec "C", resolvi me apro-
fundar nele, trazendo aqui as minhas des-
cobertas de seus "macetes”.

Particularidades do compilador
AZTEC"C"

O lamentével é que este compilador s6
permite nome de fungdes e varidveis com até
oito caracteres. Além disso, possui uma

LN TESTE.O PUTERR.O M.LIB C.LIB

O compilador permite ainda compilar
blocos de overlays, ou seja, programas que
deverdo ser gravados em ROM e diversos
tipos de adequagdo de tabelas, permitindo
gerar c6digos mais répidos e compactos.

OBS.: O objetivo deste artigo ndo € ex-
plicar todo o funcionamento do compilador,
mas apenas mostrar os pontos principais e
macetes de utilizagdo. Por isto, nao entrarei
em detalhes a respeito dos assuntos men-
cionados acima (o manual do compilador

tem em torno de

i 300 péginas). ¥

> S Para utilizar

s Ll < e Tabelal = o assembler den-
. Manx Software ' . ‘Microsofts M80 Digital Research tro da linguag

A>CZTESTEC A>CZ TESTE.C-M A>CZTESTE.C-R o0 usudrio deve

\ M80 TESTE.ASM A>RMACTESTEASM | Utilizar o coman-

A>ASTESTE.ASM  |A>M80 LAS > : i

A>LN TESTE.O C.LIB |A>180 TESTE.REL LIB CREL/PRO |A>LINK TESTE.OBJCLIB| do fonte em

assembler. No

estrutura de entrada de fungdo que, embora
seja padrio "C", ndo sdo usadas hd muito
tempo por diversos programadores de outros
compiladores.

O compilador é feito em 8080, utilizando
o seu link-editor e montador assembler. Per-
mite também a utilizagio de out-

final, usar o comando #endasm. A versio es-
tudada por mim apresentou um "bug’ na
utilizagio desta estrutura. O comando de
término deve ser seguido de uma linha em
branco para que seja compilada com sucesso,
como mostra o comparativo da Tabela 2.

ras marcas, com a utilizagio de :

rotinas em Z80 e link-edigio :

com outras linguagens (PRO- . Tabela 2

LOG, LISP etc.). Veja as formas certo errado

;’;uu?;?ﬁ :El(';:lgcla lplara esta [ uoid teste (n-,m)' voide teste (n,m)
importante salientar que [ ntnm;  intnm;

a conversao paia 0 assembler e | { {

link-editor Microsoft s6 € per- 2 : :

F o . asm #asm

mitida com a versdo mais nova

do L80, aceitando a diretiva [ 280 280

/PR% T 1d h1,1000h Id hL1000h
processo de link-edicdo, | - 5

por ser o mais demorado, deve 1d de,8000h. i de,BDOQh

ser efetuado o mais inteligente- | 1d be,4000h 1d be,4000h

mente possivel. Para isto, se 0 | 14ir Idir -

programador  deseja uma | =

programagdo simples, deve s6 REE : ret

link-editar com o R.LIB. Caso | #endasm #endasm

contririo, deve utilizar as o }

bibliotecas M.LIB e C.LIB,

€omo a seguir: }
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Para compatibilizar o AZTEC total-
mente com os demais compiladores do
género, escrevi algumas rotinas que incor-
poram fungdes da biblioteca padrio "C".
Essas rotinas devem ser incluidas nos ar-
quivos cabegalho (.h) mencionados no topo
de cada rotina (listagem 1).

RBIOS: Chama rotina padrdo BIOS:
EX.: Vide void modo(m)

GETCH: L& um caracter pelo teclado sem
esperar enter:
EX.: a=getch();

GETCHE: Igual ao anterior imprimindo-o
também na tela:
EX.: a=getche();

TIME: conta o tempo de execugio de uma
rotina:
EX.: a=time()/60;

t=time()/60-a;

Consegui acessar grificos com este com-
pilador fazendo chamadas a rotinas do bios
MSX. Essas rotinas também estdo listadas
neste artigo (listagem 2).

COR: seta a cor do pixel para plotagem:
EX.: cor(6);

INFCOR: pega a cor do pixel a ser plotado:
EX.: c=infcor();

MODO: muda modo do video:

EX.: modo(2);

PONTO: plota um ponto no video:
EX_.: ponto(100,100);

LPONTO: Ié um ponto no video:
EX.: c=lponto(100,100);

E interessante notar que as rotinas de
plotagem, por terem que ser mais rdpidas
que o convencional, foram chamadas utili-
zando varidveis do tipo register. A primeira é
colocada em BC, a segunda em IX e a ter-
ceira em I'Y. Como o compilador utiliza DE
como registrador de trabalho, a dltima
varidvel declarada estard nele na hora da
chamada. Portanto, nac faga nenhuma
modificagdo da rotina antes do comando
#asm.

O processo de declaragao de varidveis
do tipo inteiro como register acelera muito o
processo. No Z80, este processo pode
atribuir até 3 registradores para este tipo de
varidveis (BC, IX, IY). No 8080 apenas 1
(BC). E por isto que existem dois com-
piladores AZTEC (CC - 8080 e CZ 8080).

Utilizei o assembler 8080 por ser compa-
tivel com a versdo original do compilador e,
por isto, a mais disponivel para o usuirio,
embora seja mais dificil de trabalhar,

Para mostrar o potencial da linguagem
"C", trago duas rotinas que fazem um circulo
e uma reta. Note que as rotinas estdo feitas
em "C" e ndo através de chamadas A BIOS.
Por isso dever4 ficar mais lento. Note
também que foi feito em 8080 (listagem 3).

A linguagem "C" possibilita a utilizagio
de comandos de rotagio e logicas, s6 que
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estas utilizam 16 bits e ndo 8. Por isso, o
comando A < < = 1; por exemplo, nio fun-
ciona de forma padrao. Na figura 4, estdo al-
gumas rotinas para quebrar um galho do

Para finalizar, apresento também al-
gumas dicas para solucionar problemas
clissicos da programagdo em "C" e poupar
um pouco de aborrecimento do usudrio na

programador.

hora da programagio. (Tabela 3)

Tahela 3

Problema

e Observacio

Motivo

conversao de tipos

estranhos

valores de varidveis -
| um tipo valores varidveis
| de outro tipo

atribuigdo a varidveis de | MATHH (l.ipa:dquble)'

loops

loop sem fim

";" acidental depois de J i
comandos while e for :

fungoes (passagens de

varidveis antes de

passagens de vari4veis -

parimetros chamar a fungao de tipos diferentesdo
diferente de depois da | que declarado no es-
fungao ser chamada | copo da fungdo (ou llpo
: : double) 4
#asm/#endasm "}"no arquivo.asm [ nao existe dois - erro do cnrupilador. L

 causando erro

| <return> depoisdo

#cndasme antesde "} |

funcio (erro 90)

aparece este erro no
periodo de compilagdo

ségundo motivo: limite
| do sistema operacional

chamar uma funcio do
tipo void antes da sua-
declaracdo ou 2 funcoes
com 0 mesmo nome até

#asm e #endasm (¥)

8bytes

picgeee "f @9@@3‘@

uUTILIZE O
MAIS FACIL DE FA-
Zem ssus pepIDOS.

IMPORTADOS

o pascar .-
T iagen it proasanco aai wtilszass sepels BT Cm e
Lot

Aplicativos

it
lnrun»ﬁw km qua yue? mirs -

Utilitarios e i ik L
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Suprimentos

.tambem 1y PC

o TeLErORe. @
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vIDRAs = s=u PeEDI-
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DO euE ANTES.

ANTES HMESHO DE PEDIR O CATRLO-
®0, LICUE E PECR O PRODUTO our|
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COES FIGUEN HAXS BARATAS, UTI-
LIZE NOSSO PLANTAD, MO HORARIO)
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#asm e #endasm (*) push d
inx h
Exemplo: mov e,m
inx h
/* mov d,m
Pega trés inteiros gque sdo inx h
pardmetros da fungdo e os mov c,m
coloca nos registradores inx h
HL,DE e BC respectivamente. mov b,m
*/ inx h
void teste (hl,de,bc) pop h
unsigned int hl,de,bc; ret
{ $endasm
#asm
1xi h,12 7
dad sp
mov e,m
inx h A tabela abaixo faz correspondéncia dos
mov d,m mneumonicos 8080 com o z80:
780 8080 (cont) | Z80(cont) || 8080 (cont) |  Z80 (cont)
inc RR oriBYI.  |orBYT wop>
incR '_7:: : |and R
decRR am. . ‘| and (hl)
| decR iBYT ‘| and BYT .
_|KdRR SR o xorR _ | stEND
Id R,BYT xram | xor (hl) out (BYT),a
- |1da,(BYT) xri BYT | xorbyt in (BYT),a
1d a,(RR) addR |addR | ex (sp),hl
: Id hLEND add m - | add a,(hl) |rla
| 1d sp,hl adi BYT ‘| add a,BYT ra
1j adcR - ladeR : h/id/e/b/c
adc m | adca,(hl) | h=hVd=dep=b
add hlsp 1 . |adcaBYT le
| call END 16 bits (2 bytes)
call CCEND | Bhits(Iyte)
jp CCEND | nafnc/polp/z/c/pe/
{m
ret CC
et
| pushRR
_|popRR
i “jorR
lo’ram - dor(hl)
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"printl" "scanf" " Listagem 1: rotinas para compatibilizar o compilador com "C" padrdo =
>BIOS.H : /* Fungdo: executa as
G rotinas do BIOS. . .
%e caracter e G Entrada : end =
simples Estrutura: os enderego de execugdo
registradores zZ80 ent = endereco para a
string ithlyde,be,af iy ix) estrutura de
%s caracteres & B registradores::
struct wordregs { sai = enderego para a
%d decimal ‘unsigned int hl; estrutura de
unsigned int de; registradores
e notagio expon- unsigned int be; */ S
tencial unsigned int af;. .. void rbiocs (end,ent,sai)
unsigned int diy; - unsigned int end;
%t ponto unsigned int ix; union REGS *ent,*sai;
& frutuante Y G { e
struct byteregs { .- fasm 2
%0 em octal unsigned ' char 1,h;" rbios: 1xi h,12
unsigned char e,d; dad sp
Tox em hexa -+ unsigned char c,b; push h
unsigned char f,a; mov a,m
%g %f o u %e b : inx h
(o mais curto) union REGS ( mov h,m
struct wordregs w; mov l,a
decimal sem - struct byteregs b; xchg
5 sinal b 1xi hjend

LOCACAO CARTUCHOS PARA VIDEOGAMES

e Compra e venda de cartuchos, Consoles,Pistolas,
culos 3D, Joysticks.novos ou usados.

* Assisténcia Técnica
S iy
VEM Al A SEMANA
SURPRESA ONDE O

ASSOCIADO SERA
APRESENTE UM AMIGO E ll  SURPREENDIDO COM UM

s

SE INSCREVENDO NO
GAME CLUB MAIS
INCREMENTADO DO RIO

GANHE UMA LOCAGAO B BRINDE QUE O CLUBE LHE
DE UM CARTUCHO A SUA OFERECERA GRATIS
ESCOLHA DURANTE 7

DIAS CONSECUTIVOS MEM PM\V{

k MEGA PLAY - GAME CLUBE
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 Sl. 2210 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP: 20050 - TEL.: (021) 232-0650

FACA-NOS UMA VISITA

VOCE GANHA UMA
CAMISA MEGAPLAY BEM
TRANSADA
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_ Listagem 1: rotinas para compatibilizar o compilador com "C" padrao (continuagao).
mov m,e inx h gals HIx1hO
inx h mov m,d SRhads
mov m,d ent: 1xi h,0 “ipushibrn S
pop h mvi b,6: b OB R
inx h rbi0l: mov e,m ‘db:0fdh,0e5h
inx h sEaingahts . db 0ddh, Oesh 5
push h mov d,m sai: 1xi h,0
mov a,m inx h mvi'b,6:
inx h push d : rbi02: pop d:
mov h,m der b mov.m,e
mov 1,a jnz rbiol 2 s ingesh
xchg db 0ddh,0elh ' oS N e
1xi h,ent+1 db 0fdh,Oelh 3 ~inx ho:
mov m, db 0f1h : der b
inx h pop b H “jnz rbio2 -
mov m,d % pop d . : ret
pop h pop h #endasm ¢
inx h rst:é S SR
inx h db 0 : Sy .z i
mov a, ‘end: dw 0 S i A
inx h push h B #:|'>STDIO.H I
mov h,m push d SR e s SR
mov 1,a push b sy
xchg db 0f5h Sered reglster J.nt ch=0- 2
1xi h,sai+l 2 db 0fdh, 0e5h o g
mov m,e .- db 0ddh,0e5h while (c¢h==0) .

Joysti
SiEdioten Garcros MSX Para receber seu
® Disquete 5 1/4
(] Bcsgi:: de Fax-simile ® Jogos em geral ca.taIOQo Con)ple'to de
. Eurmuléric coTtrnuc 80 colunas. ® Aplicativos jogos e apllCﬂtIVOS
® Etiquetas 2 col. ® New Dicas Il 5
* Fias para impressoras e MSX envie Cr$ 500,00.

E melhor, tudo a pregos super convidativos. Se vocé mora no Rio, visite nosso Show-Room. Para outros estados
enviamos por Sedex. Escreva e nos lhe enviaremos um orgamento de seu pedido.

Av. Nilo Peganha, 50 - sala 906 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20020 - Ed. Rodopho de Paoli
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Listagem 1:

para compatibilizar o compilador com "C" padrio (continuagio). -

{ int getche() Descrigdo: retorna o
#asm { ' valor de TIME
mvi e,0ffh int che; . Saida: time()/60
mvi c,6 2 segundos decorridos
call 5 che = getch(); i S S o 3
mvi b,0 printf ("%c",che); i :
mov c,a return (che); -l-int time()
#endasm e 1 T
>TIME.H int *jiffy;
} e : :
return (ch); /% jiffy=0xfc9e;
} funqéo:_Tiﬁé_ return(*jiffy);
G ¥
Listagem 2: rotinas de primitivas gréaficas.
>CGRAF . H Fungdes para retornar 1inl40=0xf3ae;
e setar um ponto no col=*1inld0; 3
/% video if (m==2 && coldO) SR
seta a cor do ponto Fungao para'eﬁtfar em #1inl40=39;

*/

void cor (valor)

int valor;

{
register char *atrbyt;
atrbyt = 0xf3f2;
*atrbyt = Valcr;

}

/*
Informar valor pixel

*/

void infcor(valor)
char *valor;

{

register char *atrbyt;

0xf3f2;-
*atrbyt;

atrbyt =
*valor =

/*

modo gréafico
*/

0
Inicializa modo de
video :
m = 2 - grafico,

0 - texto (40_
colunas),
1 - texto
colunas)

(32

*/
void modo (m)
register char m;
{
.un:.on REGS rags,

col;

*11n140,

register unslgned char-

reglste: un51gned ing

}

tegs.Bia 20
rbios (0x5f, &regs, &r
999):

3 :

regs.b.a = m; G

rbios (0x5f,&regs, &regs);

*1inl40=col;

A

seta um ponto no video
em- (x, y) z

*/

void ponto (X,y)
register int x,y,

Gl (x<-255&&y<
“jasm
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i

dw 111h
ret 6
1o 2 B
“dw 120h
irrret
#endasm
) i 3
}
A‘/i

L& um ponto no video

[_ em (X,¥) .

“int lponto (X%,¥). ..
: register int-x,y;
{

i & (x<-255&&y<-191) {
fusm e e s

" dw 11ph i
Ixi hydeis
‘dad sp
mevimia
o imx h
:mvi a,0
: S MOV M, A
tendasm o
return (x);

STESTEIC

$#include
#include
#include
#include
#include

unsigned
=0xaaaa;

void troc

.. Listagem 3: rotina exemplo para mostragem do potencial do compilador.

<c:math.h>
<c:stdio.h>
<c:bios.h>
<c:cgraf.h>

<citime.h> 0 ¢

int eét'n'o

‘static float aapecto"

ar (.X,y)

.lnt *x,‘y,

'int L i
. z—*x; *x=*y; *y=z;

}

void: llnhabre
XLyl ey

i Aint xl,yl x2,y2<
..{
i,a,b,dxd,dyd,dxh,
dyh,dinc,hinc;

o 20xffff: estilo;
-mestilo = estilo;

x = xl; 'y =yl; a'=

register int d,x,y, | |elsedxd=1;
Siif (b<0) { bi='<b; dyd

.. unsigned int mestilo; = | ‘else dyd = 1;

estilo = (estilo==0)

x2=x1; b = y2-yl;

if (a<0) { a ='-a; dxd
w1 :

milyoy

A sawq:zio PARA SEU MSX f

PERIFERICOS

DRIVES ESTABILIZADORES, ETC.
INTERFACES MEMORY MAPPER
MEGARAM IMPRESSORAS
MONITORES

JOGOS

64Kb MSX 102

MEGAROM DE MSX 1 2
T20Kb PIMSX 2

MEMORY MAPPER P/ MSX 2
P/ EXPERT PLUS e DD PLUS

ETIQUETAS

KIT MSX 2.0 PHOT BIT E EXPERT

FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATIS A: oy, \0"'“.,
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO -RJ % 9‘_,,5‘1
ENTREGA RAPIDA EM TODO  BRASIL kd

SUPRIMENTO!
DISQUETES 5 1/d e 3 1/2
FORMULARIO CONTINUO

FITAS PIMPRESSORAS, ETC.

APLICATIVOS |
PIMSX 1e2
MEMORY MAPPER
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Listagem 3: rotina exemplo para mostragem do potencial do compilador (continuagao).

if ‘(a<b) ‘{ trocar

(&a,&b); dxh = 0; dyh = .

= dyd; }

else { dxh'= dxd; dyh':

=0

hinc: = b+b; d =
hinc=a; dinc = d-a;

for (i=0; i<=a; i++): .

{
1
. (mestilo&0x0001)
ponto (X,Y);
mestilo >=1;
if (d<0) {x+=dxh;
y+=dyh; d+=hinc;}
ielse{x+=dxd;:
“y+=dyd; d+=dinc;}
“if (mestilo==0)
mestilo=estilo;
iy
}

void simetria(x,y,xc,yc)
int x,y,xc,yc;

{
int x inicio,y inicio;
register int xf,yf,
x_fim,y fim; :
x_iniéio =
(int)floor(x *
aspecto) ;-

x_fim = (intffloor((x..

+ 1) * aspecto);
y_inicio =
(int)floor(y *
aspecto);

y fim = (int)floor((y
+ 1) * aspecto);

for (xf = X inicio; xf
< x_fim; ++xf)

¢

ponto:{ ‘xXf + x¢;

6 s oA

ponto ( xf +
xc,-y + yc);
ponto (-xf +
XC,-y *'yc);
ponto (-xf + xc,
Yk Yoy

: }

for (yf = y_inicio; yf
< y_fim; ++yf)
i
ponto ( yf + xc,
X +.yc);
ponto ( yf +
Xc,-x + yc);
‘ponto (-yf +
SXC, =X + yc);
ponto (-yf + xc,
sinxot ye)y
}
}

| woid circulob(xc,yc,raio)

int xc,yc,raio;

{
register int x,y,d;
y=raio;
d=3-2*raio;
for (x=0;x<y;)
E T
‘‘gimetria(x,y,xc,yc)
H
if (d<0)
d+=4 * x +6;
else {
At g e = )
+103;
e
}
++x;
}
if (x==y)
simetria(x,y,xc,yc);
}
main ()

T %

--linhabre(130,81,130,76);

char c;
int ini,fin;

estilo=0xaaaa;/* define
estilo da linha */
aspecto=1;

cor(15);

modo(2); /* entra em
modo grafico */

ini=time()/60; /* pega
tempo inicial =/

circulob(128,96,50);

estilo=0xaaaa;

linhabre(110,76,100,76);
linhabre(100,76,100,86);
linhabre(100,86,110,86);

linhabre(130,76,120,76);
linhabre(120,76,120,86);
linhabre(120,81,130,81);

linhabre(150,76,150,86);
linhabre(150,86,140,86);
linhabre(140,86,140,76);

estilo=0xffff;

linhabre(110,96,110,106);
linhabre(110,96,105,101);
linhabre(105,101,100,96);
linhabre(100,96,100,106);

linhabre(130,96,120,96);
linhabre(120,96,120,101)
linhabre(120,101,130,101
linhabre(l30,101,13b;lbé
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fin=time()/60;

¥

dnt movi o

{

'r.aturngbyt) i g

| int shift (byt,mov)
sunsigned int: byt,- :

‘‘return: (byt);

Software e Infc)rménca Ltda

HMEI Software e Informatica Ltda.
Rua Cel. Xavier de Toledo, 71 - C}.302
CEP 01048 - Centro - S&o Paulo - SP
Caixa Postal 14.126 - CEP 02799 - SP
Tel.: (011) 34.3803

Novidade MSX 1.0 MEGARAM 1.0
Hid Lid Il

Batman the movie Eggerland Il
The Intocables Fantasy Zone
Indiana Jones 3 Super Runner

The Ghostbusters
Double Dragon 2 MEGARAM 2.0

Gremmilins Quarth (Konami)
Gemini Wings Mr. Ghost
Animal Wars ||
Cada Cr$ 990,00 Punk Il
(disco 5 1/4 ln(:IuIdc)
Cada Cr$ 990,00

S

MSX 2.0 720 Kb

Bad Max - 1D.

F1 Pilot-1D.
DaivaV-1D.
Laydock 2-1D.

(disco de 3 1/2 inclufdo) J

Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos precos. Solicite catalogo
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i Analise Técnica do
MSX turbo R

Introdugao

a edigdo 21 passada, publicamos as
Nprimciras impressdes sobre o novo

MSX langado no Japdo no ano pas-
sado. Com o objetivo de informar sempre, a
revista CPU procurou € pesquisou novos
dados a respeito do MSX Turbo R,
microcomputador que estd-causando grande
impacto entre os usuarios do MSX desde que
surgiu.

Dessa forma, sempre que possivel,
apresentaremos novas informacdes, Nesta
revista, os aficionados em hardware poderdo
conhecer um pouco mais a respeito desta
nova filosofia,

Neste artigo apresentaremos de forma

resumida a estrutura do MSX Turbo R. Este:

micro tem como principais caracteristicas ser
equipado com o microprocessador de 16 bits
R800, possuir RAM bésica de 256 Kbytes e ji
dispor do MSX-DOS2 que trabalha com
subdiretérios tal como em miquinas de
maior porte que lidam com maior quantidade
de dados.

Aintrodugio do R800

A estrutura do hardware do MSX turbo
R ¢ como a mostrada na figura 1, Como
contém duas CPU’s, o R800 e o Z80, o MSX
turbo R possui um circuito de "interchange”
desenvolvido especialmente para manter a
coexisténcia dos dois microprocessadores
possivel. Este circuito, nada mais é que um
chip dedicado, o LSI $1990.

Uma vez que o Z80 ¢ o R800 sao
processadores distintos, os programas feitos
para o Z80 nao rodam no R800 e vice-versa.
Dessa forma, em algumas situagdes o préprio
usudrio deve dizer que processador deve
estar ativo. Inicialmente esta escolha era feita
através de chaves. Com o surgimento do LSI
$1990, isso pode ser feito a qualquer momen-
to, inclusive com o micro ligado.

A primeira vista, isso pode parecer sem
sentido, ou até mesmo um inconveniente.
Entretanto, pensando duas vezes, veremos
que poder aproveitar aqueles programas que
sempre usamos no nosso MSX nao Turbo R
no nosso novo Turbo R sem muito esforgo, €

T e uma Gtima joga-

I 280 (CPU) | |R800 (CPU) ROM

veoses |_ [ VRaMm
(VDP) (128KB)

Esta é a estrutura do sistema MSX turbo R. (ob.) $1990 tem fungao de
controlar todo hardware, tal como a mudanga de dois CPU.

- - ser.

da. Aliss, € exatamente para
manter a tdo respeitada
compatibilidade (no Japao),
as coisas sao como devem

Gragas a este hard-
ware, tornou-se possivel a
operagdo automdtica de
software para MSX ante-
cessores através do modo
Z80 ¢ de software exclusivo
para MSX Turbo R através
do modo R800 de alta
velocidade. Existe também a
possibilidade de realizar um
software de uso comum
para os MSX2/ turbo, que,

verificando qual € o tipo do
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hardware, seleciona 0 modo Z80 se for MSX
tradicional e R800 se for turbo R.

Além disso, embora ndo seja mostrado
na figura 1, no MSX Turbo R estdo em-
butidos 0 MSX-DOS2 ¢ o floppy disk drive.
J& vem com VRAM de 128 Kbytes ¢, nos
micros japoneses, driver para KANIJI (ideo-
gramas chineses). E a orientagdo tradicional
do projeto MSX a economia da capacidade
de RAM e disco, colocando em ROM o
diciondrio de conversdo de KANIJI, o que ¢
adotado ultimamente em alguns micros pes-
soais do tamanho de um caderno.

O hardware e a velocidade da CPU
R800 equiparam-se 3 méquina de 16 bits e
V30 (CPU de 16 bits desenvolvido pela
NEC) respectivamente.

Outras caracteristicas do MSX
turbo R

©® Em comparagao ao MSX2 +, a velocidade
ficou miximo decuplo e, em média de
quatro a cinco vezes nos micros equipados
com o Z80 e com a CPU de alta velocida-
de de interchange superior R800.

slot 0-0 slot 0-1 slot 0-2 slot 0-3
0000H
page 0
4000H
paget | ROM OPLL
page 2 principal driver
CO0OH
page 3
FFFFH
slot 1
‘0000H
page 0
p‘:;:‘1 A composigio de slot, em que
oo x':"":‘ haviam até agora alguns patterns, foi
pageg | [ SX18MO padronizada no turbo R como mostra
pcag; 3 esta figura,
FFFFH Ao RAM principal da (ob.1), &
slot 2 conectado ROM de 256 Kbytes através
da utilizagio de memory mapper. A
p":;“o parte da (ob.2) € feita de modo a pos-
4000H sibilitar a mudanga automética de MSX-
pagel | gt DOS1 (16 Kbytes) ¢ MSX-DOS2 (48
page2 | extemo Kbytes), conforme a situagao.
CoooH
page 3
FFFFH
slot 3-0 slot 3-1 slot 3-2 slot 3-3
0000H
page 0
page1 | RAM SWbROM | lisx.pos e
looma principal KANUJI 2 option
age
pag (ob.1) iy (0b:2)
page 3
FFFFH
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e Versio do trabalha com
subdiret6rios.

@ Instalagdo padronizada da RAM principal
de 256 Kbytes compativel com a memory
mapper. A composigio dos slots também
foi padronizada.

@ Instalagio padronizada da fungio de
gravagao/reprodugao de PCM e a intro-
dugio padronizada do MSX-MUSIC que
antes era opcional.

DOS que

Padronizagio da composicio
dos slots

A figura 2 mostra como € o sistema de
slots do MSX Turbo R. Para atender a
tendéncia de elevagao de velocidade da
CPU, para facilitar o descnvolvimento de
novos programas ¢ também para "debugar"
programas, foi unificada esta composigao.
Dessa forma, a flexibilidade em escolher a
disposi¢do da meméria nos micros, ja nao €
tao ampla.

Na figura 2 pode parecer que no slot 3-0
existe uma RAM de 64 Kbytes apenas, mas,
na realidade, af est4 a RAM principal de 256
Kbytes conectada através do memory map-
per.

A parte que excede os 64 Kbytes é
utilizada como 4rea de trabalho do MSX-
DOS2, RAM disk, "modo DRAM" a se ex-
plicado mais tarde e outros. Esta RAM
também permanece disponivel aos progra-
mas que queiram utiliz4-la.

Na pégina 1 do slot 3-2 est4 contido o
"system RM" do DOS, ao qual sio conec-
tadas as ROMS do DOS1 de 16 Kbytes e do
DOS2 dc 48 KBytes. Isso possibilita uma
mudanga automitica de acordo com as ne-
cessidades.

A maior vantagem desta composigio
padronizada de slot € a possibilidade de fazer
chamadas inter slots ¢ de colocar programas
de interface em qualquer enderego. Caso co-
existisscm RAM e subROM no slot 0 expan-
dido, havia o risco de perder o controle da
fungio de controle inter slot e programa de
interfaceamento do MSX-DOS. Entretanto,
no turbo R, havendo RAM e subROM no
slot 3 expandido, ndo ocorre tal problema.
Observem que no MSX normal, RAM ¢
ROM nao compartilham um mesmo slot.

O PLL driver, ou seja, a ROM do FM-
BIOS é sempre posicionado no slot 0-2.
Dessa forma, em software exclusivo para o
Turbo R, o procedimento de busca do slot
que possui 0 FM-BIOS pode ser omitido.

Para as software houses, a maior vanta-
gem dada pela unificagido da composigio dos
slots estd na diminuigio do problema com
bugs que surgem em determinadas compo-
sigoes. Do lado de quem cria software, serd
preferivel a unificagio da composigio de slot
ao aumento da velocidade da CPU.

No Brasil isso seria mais que necessério,
uma vez que as software houses brasileiras
sempre escolhem o caminho mais ficil e
curto, gerando os eternos problemas que
todo usudrio de MSX j4 deve ter passado.
Imaginem um micro complexo como o MSX
Turbo R sem padrio tnico a respeitar?

No préximo artigo falaremos sobre o
modo DRAM e mais especificamente, dare-

~ mos mais detalhes sobre o novo processador
R800. Aguardem.
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ENTRE EM
ORBITA COM
A DISCOVERY

PROFESSIONAL REPRESENTANTES
DATA RETRIEVE AUTORIZADOS:

DIGIMER — [0512] 26 4395 - RS

Um super banco de dados como voce nunca viu antes. As fichas sdo manusea- DIGITAL — [0512] 25 9944 - RS
das como num microfilme, tendo o usuério acesso total sobre todas as infor- LOGODATA — [027) 327 B517 - ES
magdes arquivadas. AGAO IMAGIC — [091] 241 0182 - PA
A maior revolugao tecnoldgica em programecéo para MSX 1. 13'3 ;R"':'E"s"_—m[ ?,?]11293 iggg T gs
Algumas das fungbes do programa: ECTRON — [011] 290 7266 - SP

— banco de dados totalmente definivel pelo usuério. A () pain

— formato de entrada de dados definivel pelo usuério.
— formatos pré-programados [mala-direta, colegéo de programas, etc).
— ordenagao por campo-chave.
— operagdo por janelas e menus pull-down.
— quantidade de registros limitada apenas pela capacidade do disco.
— acesso direto a qualquer registro.
— reformatagéo das fichas a qualquer momento do trabalho.
- vario; formatos de impresséo. i
— interface inédita para apresentacéo das fichas, como num microfilme.
— ampla gama de utilizag&o, seja em casa ou no escritorio. PEGA CATGA ﬂgg

Adquira jé este super programa da linha Professional da Discovery. Do mesma
autor do Professional Publisher, Flow Chart e Master Cruncher, Vitor Hugo P.
Costa. Disponivelem 5 1/4 ou 3 1/2.

Cr# 16.530,00

INFORMACOES

REVISTA MSX EXPRESS! s ot
H

A Primeira revista em disquete do Brasil.
0 maior sucesso do ano! Adquira j& as melhores revistas digitais do pais e
saiba tudo sobre o seu microcomputador. Os melhores artigos, dicas,
brindes, cursos e concursos, produzidos por quem mais entende de MSX
no Brasil. Pega o seu exemplar. Jé disponiveis os numeros 1, 2 e 3.

51/4 — Cr§3.500,00 31/2 — Cr§4.700,00

L’NHA DESKTOP PUBLISH’NG DISCOVERY INFORMATICA

TERROR SHAPES BY DISCOVERY L R
Shapes sobre o tema do sobrenatural, criados pelo artista Carlos Fer- CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001
nando Albuquerque [autor do Discovery Super Shapes]. Imperdivel. TEL: (021) 232 2751

Cr$ 4.200,00
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JOGOS MSX 1

Too Bin
Saint Dragon .
Sito Pons ...
Tartarugas Ninja
Indiana Jones Il ..
Futebol Manager
African Rally....
Golden Basketbal
Prof. Tennis Simulator
Carlos Sains Toyota
Os intocaveis (1 Disco)
The Ghostbusters Il
Chess Master ...
Continental Circus .
Double Dragon Il
Final War

Frox
Mountain Bike Racer .

BB, . coxteoehe oo ....Agéo
Sir Wood.. Aventura
The Light Corridor .

Winter Hawk

PRECO: Cré 200,00 POR JOGOS
MAXIMO DE 3 JOGOS NO DISCO 5 1/4 E6JOGOS NO 3 1/2.

JOGOS MSX 1
ADAPTADOR SEM MEGARAM

FLIGHT SIMULADOR (exclusivo]
1942 [exclusivo]

DAIVA STORY IV [exclusivo]
MIRAI

FINALZONE

VAXOL

SUPER LAYDOCK

FANTASY ZONE

NEMESISI

ATENGAO: ESTES PROGRAMAS NAQ RODAM NOS
COMPUTADORES DA LINHA DD/PLUS E OCUPAM
1 DISCO INTEIRODE 5 1/4 0U 3 1/2.

PRECO: Cr$ 500,00 POR JOGO.
(DISCO NAO INCLUSO)

Criagso CAMILO / P

JOGOS 720 Kb
ADAPTADOS PARA 360 Kb

Feed Back ...2 Discos
Herzog ..
Konami Gama Collection
Tetris......
Undeadline ..

Aleste Il

Greatest Driver .
Disc Station O....
Jogos Adaptados By D'Avila - RK Soft.

PRECO: Cr$ 500,00 POR DISCOS
(DISCO NAD INCLUSO)

APLICATIVOS/UTILITARIOS
MSX 2.0/2.0 +

Sauros Lunch O (fontes para o graph saurus)
Sauros Lunch 1 [fontes para o graph saurus)..
Saurus Lunch 2 [fontes para o graph saurus).
Saurus Lunch 3 (fontes para o graph saurus).
Creative Tools (editor gréfico para 2 +).....
Dot Designer's Club (editor gréfico/animagao;
Caracter Editor (editor de caracteres]....

National Geographics (animagao d\gmallzada]
Movie Screens (animagao digitalizada]..........

2 Discos 720 Kb
.2 Discos 720 Kb
2 Discos 720 Kb
.2 Discos 720 Kb
.1 Disco 720Kg
.1 Disco 360 Kb
.1 Disco 380 Kb
Disco 360 Kb
Disco 360 Kb

PRECO: C 1.000,00 POR DISCO
(DISCONAQ INCLUSO)

JOGOS MSX 2 720 Kb

COLUMNS
PEACH UP 6.

PRECO: Cr$ 400,00 POR DISCO
(DISCO NAQ INCLUSO)




COMMODORE AMIGA

MANUAIS - PREGCO SOB CONSULTA
DELUXE PAINT Il [portugués)
SCULPT 4D [portugués)

VIDEQ TITLER [portugués)

WORK BENCH [portugués)

ELAN PERFORMER 2.0 (portugués)
DIGIPAINT Il [portugués)

TURBO SILVER [portugués]

AEGIS ANIMATE 30 [portugués)
LIGHT WAVE MODELER MANUAL [portugués)
PAGE FLIPPER PLUS F/X [inglés)
DELUXE PAINT Il (inglés]

THE DIRECTOR [inglés]

THE DISK MECHANIC

FORMS IN

AEGYS SOUND X (inglés)

3D PROFESSIONAL (inglés)

LIGHT WAVE 3D MANUAL (inglés)
AMOS THE CREATOR (inglés)
TURBO SILVER (inglés)

DIGIPAINT lll [inglés]

SCULPT ANIMATE 40 (inglés)

HARDWARE

MICROS - DIGITALIZADORES - GENLOCKS - TV MODULATOR
[NTSC E/OU PAL-M] - EXPANSAQ DE MEMORIA - MONITORES
IMPRESSORAS - ETC... CONSULTE-NOS.

PRECOS: S08 CONSULTA

EXCLUSIVIDADE
TAKERU SPACE GAMES COLLECTION CIN-
CO JOGOS ESPACIAIS PARA O SEU 2.0
REUNIDOS EM UM DISCO DE 720 Kb.
— SAIPHER
— CROSS POINT
— ZEOLOUE [PART Il]
— OVER FLOW
— BLUE SONIC

PRECO: Cr$ 1.500,00 POR DISCO
(DISCONAO INCLUSO)

PROMOCAO!!

REVISTAS JAPONESAS

CONLOG - O MAIS NOVO E CONSAGRADO JOGO DE
PALAVRAS PARA O SEU 2.0, EM 360 Kb ou 720 Kb de
1 A7 PARTICIPANTES SIMULTANEOS COM MAIS DE 600
PALAVRAS E 3.000 DICAS PARA VOCE DESCOBRIR A
PALAVRA ENCOBERTA ENO FINAL DA DISPUTA VOCE VE-
RA O SEU DESEMPENHO E DE SEUS OPONENTES EM
UM GRAFICO DE BARRAS COMPARATIVO EM CORES

PRECO: Cr$ 3.500,00 POR DISCO
(DISCO INCLUSO)

PERIFERICOS E
SUPRIMENTOS

Drive 5 1/4 DDX 360 Kb .- Grétis 20 jogos e 10 utiitarios
Drive 51/4 DDX 720 Kb.........
Drive 3 1/2 DDX 720 Kb,
Kit Transf. 2.0 + DDX
Kit Transf. 2.0 DDX .
Megaram Game DD}
Meg. Disk DDX 256/512
Memory Mapper Int. 258 Kb
Memory Mapper Cart. 256

'ID jogos e 20 telas digitalizadas
iratis 10 jogos e 20 telas digitalizadas
Grétis 0B jogos megaram
Gratis 06 jogos Mapper
jogos Memary Mapper
Grétis 10 jogos Memory Mapper

TAMBEM TEMOS: IMPRESSORAS, VIDEQ GAMES, CAR-
TUCHOS PARA MEGA DRIVE, JOYSTICKS PARA MSX E
MEGA DRIVE, MODEM, EXPANSOR DE SLOTS, PLACA
80 COLUNAS, INTERFACES FONTES, FILTRO DE LINHA,
MOUSE PAD, ETC.

PRECOS S8 CONSULTA. (021) 232-0850

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDE-
REGO E INFORMAGOES PERTINENTES AD SEU EQUIPA-
MENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A:

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 /2210
CENTRO - RIO DE JANEIRO

CEP: 20050 - TEL.: (021) 232-0650

PEDIDO MINIMO: Cr$ 3.000,00
DISQUETE 5 1/4: Cr$ 550,00
DISQUETE 3 1/2: Cr$ 1.100,00
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AZ&A Software

25% desconto na compra de jogos

15% desconto em software da ASA
Software

10% desconto em software de outras
empresas

05% desconto em suprimentos

ABBA Computadores

10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de periféricos
05% desconto na compra de suprimentos
10% desconto na compra de aplicativos

Bitcenter Informética
10% desconto em qualquer servigo de
manutengéo

Canal Trés Informética
15% desconto na inscrigdo do Clube do
MSX

10% desconto software (jogos em geral)
05% desconto na compra de periféricos

Champion Software Lida
10% desconto na compra de jegos

Cibertron Eletrdnica Ltda.
15% desconto na compra de software

Classlic Soft Informética

10% desconto na compra de jogos para
MSX, AMIGA

10% desconto na compra de jogos para
PC-XT/AT

10% desconto na compra de aplicativos
para MSX

10% desconto na compra de aplicativos
para AMIGA

10% desconto na compra de aplicaticos
para PC-XT/AT

10% desconto na compra de utilitarios
para MSX

. Os descontos acima nao incidirdo sobre
produtos erm promogao

Conector Ind.e Com.Lida.
05% desconto na compra de Kit de drive
para MSX

Discovery Informética
10% desconto em seus produtos

Drawline software
10% desconto na compra de jogos
05% desconto na compra de p-rllbrlnos

CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

Adquira jd a sua camisa
do clube do leitor

Se vocé ainda ndo tem um cartdo,
faga logo a sua assinatura da CPU

Marsoft Informética

30% desconto na compra de jogos

10% desconto na compra de revistas
10% desconto na compra de periféricos
10% desconto em suprimentos

20% desconto em -plu:ahvvs

10% na compra de 20% em

10% na compra de

10% desconto na compra de utilitArios Mega House

15% na compra de 10% desconto na compra de software em
em geral geral (MSX, Apple, PC e Amiga)

10% desconto em manutengio de micros

Editora Aleph e periféricos

15% desconto na compra de software
MSX e PC Service

EVS - Informética Ltda

10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de revistas

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de suprimentos

15% na compra de aplicati

15% desconto na compra de utilitarios

10% desconto na compra de softwares
em geral

Game of Time
10% desconto em geral

Hot Center

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de softwares.
em geral

Inforteles
05% desconto em geral

Liftrom Informética Lida
07% desconto na compra do Kit de drive
para MSX

Livraria Ciéncla Nova Ltda
15% desconto em livios
10% desconto em suprimentos

Marley Soft Comércio e Indistria Lida

10% desconto na compra de jogos.

05% desconto na compra de revistas

10% desconto na compra de software em
geral

30% desconto na compra de jogos

10% desconto na compra de revistas

10% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de suprimentos

10% desconto na compra de aplicativos

10% desconto na compra de utilitarios

10% desconto na compra de softwares
em geral

20% desconto nos cursos

10% desconto na compra de PC-XT/AT

MSX Informética

10% desconto em hardware

20% desconto em software da MSX
Informética e ou

10% desconto em software de outras
empresas

10% desconto em assisténcia técnica e
suprimentos

Nemesis Informética Ltda.
10% desconto em seus produtos

Newdata

05% desconto nos produtos de repre-
sentagdo/revenda

10% desconto nos produtos Espacial
Eletr8nica

20% desconto nos seus produtos

Occlidental Schools
10% desconto nos cursos de informética
e eletrbnica por correspondéncia




Paulisoft Informatica Ltda.
10% desconto na compra de software, ex-
ceto promogao

Princess Informéatica

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de softwares
em geral

05% desconto na compra de car-
tuchos/Computer Help Informatica

Recursos Digitais

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de softs de out-
ras empresas

30% desconto na compra de softs da
Redi Universoft

Revolution
20% desconto na compra de software

Soft Center

05% desconto na compra de periféricos

20% desconto na compra de softwares
em geral

Soft Designs
15% desconto na compra de software e
servigos

Softmark
12% desconto nos seus produtos

Softnew Informética

10% desconto na compra de jogos

10% desconto na compra de livros

05% desconto na compra de periféricos

05% desconto na compra de suprimentos

30% desconto na compra de aplicativos

30% desconto na compra de utilitirios

20% desconto na compra de software em
geral

Taco Software Lida

10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de suprimentos

10% desconto na compra de aplicativos

10% desconto na compra de utilitarios

10% desconto na compra de software em
geral

Tall Comunicagdes Lida

10% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de softwares
sem geral

Toqueby R Lida
10% desconto nos seus produtos

W & J Informética

05% desconto na compra de livros

05% desconto na compra de periféricos

05% desconto na compra de suprimentos

15% desconto na compra de jogos

15% desconto na compra de aplicativos

15% desconto na compra de utilitarios

15% desconto na compra de softwares
em geral

Soft & Softs Solar Informéatica

15% desconto na compra de softwares 15% desconto na compra de softwares
em geral 05% desconto hardwares & equipamentos

Imperdivel A Camisa

Com o objetivo de atender ainda melhor nossos exigentes assinan-
tes, o Clube do Leitor mudou, ficou mais abrangente.

Com o novo cartdo, o assinante da CPU continua usufruindo dos
privilégios que o cartao lhe proporciona, podendo comprar com
desconto: peciais nos imentos que participam do sis-
tema.

Aumentamos o nimero de empresas que participam do sistema.
Com isso, nossos assinantes terdo um maior nimero de es-
tabelecimentos Ihes oferecendo descontos. Para saber onde com-
prar com o cartdo, CPU divulga a cada nova edigao o nome das
empresas que participam do Clube e os referidos descontos que
poderdo incidir na compra de software, livros, periféricos e até
‘suprimentos.

Além do nevo cartdio, o associado ter4 a sua disposigdo, camisas,
jogos, sorteios e toda linha de programas da empresa Discovery
Informaética Lida.

Mensalmente, cada participante do Clube podera retirar 01
programa ou jogo, sendo que o Clube reservara e determinari os
titulos dos programas que estaréc a disposigéo dos associados.

O participante do Clube que optar em retirar mensalmente um jogo
ou programa, pagara uma mensalidade de Cr$ 4.000,00 (Quatro mil
cruzeiros).

Para retirar os programas ou jogos, bem como para participar dos
sorteios, o associado devera estar em dia com o pagamento da
mensalidade.

As despesas postais para remessa da camisa e do jogo, j& estio
incluidas na taxa de inscrigdo, assim como para a dos

‘Acamisa seré estampada da seguinte forma:
Nas costas: Clube do Leitor (fundo branco,
contorno fio preto), Apoio Gradiente e Dis-
covery Informatica (Logotipo das empresas
em preto)

Na frente: estampa com a capa da CPU
edigdo 21 em 4 cores.

As camisas s6 estarfo disponiveis na cor branca. Ao requisitar ou se
inscrever no novo Clube do Leitor, mencione o tamanho da camisa
que gostaria de receber.

Se preferir adquirir apenas a camisa do clube, o prego & de Cr$
4.900,00 (Quatro mil e novecentos cruzeiros),

Inscrigdo

Inscrevendo-se no novo Clube do Leitor, o associado receberd a
camisa do Clube, bern como o jogo ZORAX, primeiro jogo nacional
de agéo, e 0 novo cartdo do Clube em "PVC* com seu nome impresso
pagando como taxa de inscrig&o Cr$ 8.800,00 (Oito mil e oitocentos
cruzeiros).

Informe se deseja participar ativamente do novo Clube, retirando
programas, participando de sorteios, trocando dicas e
correspondéncias com os demais participantes através da CPU.
Caso sua resposta seja positiva, a mensalidade é de Cr$ 4.000,00
(Quatro mil cruzeiros), que sera enviada aos participantes através de

programas ou jogos mensalmente.

A cada nova edigdo, a revista CPU divulgaré o nome dos sorteados,
a relagdo dos programas ou jogos que o Clube dispde e reservara
espago de uma pagina para troca de dicas e correspondéncia entre
os participantes do Clube.
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Para efetuar o pagamento, envie cheque nominal & BONUS RIO _
EDITORA LTDA, Caixa Postal: 3043 - Agéncia Central 12 de margo -
CEP 20001 - Centro - Rio de Janeiro - RJ.




S

<

Introdugao
. ste é um excclente editor grafico para
JOAO EMSX 2 da empresa japonesa MAT-
FRANCISCO SUSHITA. Deve ser carregado com a
PEREIRA MEGARAM desconectada.
NETO A primeira pergunta (antes da carga) €

Video Graphics
Matsushita

se o usudrio possui MOUSE, devendo ser
respondida com Y ou N.

Abaixo estdo apresentados os MENUS
com as respectivas explicagoes das opgoes
(se os nimeros nao estiverem especificados,
entdo referem-se as opgoes da esquerda para
a direita).

MENU PRINCIPAL

__— Oculta menu

Video Graphics |
| | OF | O
| e | ol

NOTAS: Para reaparccer o menu basta teclar
<espago> novamente. As OpgOCs $30 €sco-
lhidas com a ponta da seta ¢ <ESPACO>.
<SHIFT> acclera o cursor. S¢ <ESPACO>
ficar pressionado no simbolo principal de cada
menu (ao lado do Q) o0 menu pode ser movido
na tela.

1- Acessa o menu 1 (Lapis).

2 - Acessa 0 menu 2 (Pintura).

3 - Acessa o menu 3 (Tela).

4 - Acessa 0 menu 4 (Video Effect).
5 - Acessa 0 menu 5 (Escrita).

6 - Acessa 0 menu 6 (Tragos).

7 - Acessa o menu 7 (Cores).

8 - Acessa o menu 8 (Copias).

9 - Acessa 0 menu 9 (Disco).

10 - Acessa o menu 10 (Impressora).

MENU 1 - menu de desenho.

1 - Lépis - desenha conforme <espago> for pres-
sionado.

2 - Bloco - desenha com outras espessuras, com es-
colha "do padrdo, (espesso, estrelas, padrao,
listrado) .

3 - Spray - faz spray em determinada regido (espes-
s0, quadrado, circulo, uma listra).

4 - Zoom - Amplia 4rea selecionada da tela.

NOTA: Q SIGNIFICA QUIT NOS MENUS (volta
ao anterior ou ao principal).

Para alterar, basta escolher uma cor na regiao
mostrada e ir & regido de zoom fazer a alteragao.

5 - Acessa o MENU 7.

6 - Edigdo dos padrdes - SET - confirma; QUIT -
sai sem alterar.

CORES

—Z00M
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MENU 2 - menu de pintura.

3

1- Preenche com a cor escolhida regido delimitada pela mesma cor.
2 - Preenche com a cor escolhida regido delimitada por qualquer cor.

[ o ]

|

a1
3

4 - Acessa o MENU 7.

Gt

i

‘£ 3 - Pinta a borda do desenho.
S

e, 5 - Padrdes de pintura (normal, xadrez, rosto, triAngulo).

il

_ S

5
MENU 3 - menu de tela.

MENU 4 - menu de efeitos visuais.

6 - Edigao dos padroes - permite modificar (ver edigio de
padroes no MENU 1).

o

1- Apaga partes do desenho como borracha de acordo com o padrio
escolhido.

-3  2-Limpatela.

3 - Acesso a0 MENU 7.
4 - Escolha do padrao de apagamento (normal, fino, arredondado,
efeito 3D).

1- Vai ao MENU 4.1 (ver OBS).
2 - Acessa o MENU 4.2
3 - Acessa o MENU 4.3

4 - Accssa o MENU 4.4

5- Acessa o MENU 4.5

1 — [FSEEAE GENERATOR |-
2 —MOSAILC

3 —EFFECT SUPER. i
4 —{WIPE TELOF -

9
CONYERTER |— % (Rotinas de apresentagao).
8

(Mudanca das tonalidades).

6 - Acessa 0 MENU 4.6 (Conversao de cores).
7 - Acessa 0 MENU 4.6 (Modo entrelagado).
8- Acessa 0 MENU 4.8 (Geragdo de caracteres).

MENU 4.2 - alteragoes eletronicas de imagem.

MOSATC

q
[PATTERN

EE}:- aumenta tamanho
ot E] indica o padrio atual

OW - diminui velocidade. diminui tamanho

1 - Inicia alteragdo.

2 - Muda o modo de operagio (MANUAL - cada vez que apertar uma tecla altera uma vez; AUTO + - automético do
tamanho atual até o maior; AUTO - - automético do tamanho atual até o menor ).

3 - Indica o0 modo atual de operaga

0.

4 - Continua de onde parou se houve interrupgéo.

| mrda o padrio -> Ml [ ]
—FAST - awmenta velocida

de
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MENU 4.3 - efeitos visuais pés-produgao.

EFFECT
1 —-[REVERSE OUTLINE]
2 ——-[MONO TONE COLOR [—t efeito "lapis de cera'
33— [SMOOTH MONO—7Tretira as cores
WORK|— idem MENU 4.2

1 - Inversdo de video com tons de azul.
2 - Negativo fotogréfico da imagem
3 - Realga as cores.

MENU 44 - rotinas de apagamento e apresentagio.

WIPE Q

[COLOR WIPE | acessa o MENU 4.4.1

PICTURE WIPE acessa o MEWU 4.4.2

COLOR BAR faz barras-padrio usadas em TV.
LIGHT| [EDIT | edita uma tela de luzes.

T
acessa o MENU 4.4.4

MENU 4.4.1 - rotinas para limpar a tela.
— D

COLOR WIPE I~"&§ | acessa o MENU 4.4.4
1—HSTART COLOR] | SPEED | __aumenta a velocidade
2—TiHObL r.(—)PERﬁTE .'I J——barra indicadora de wel
3 CLOSE " aaniTEoEs (N g
4 T Tl efeitos [ [ [ | diminui a velocidade

I i ~“faz scroll a direita para
faz scroll & esquerda mostrar mais efeitos

para mostrar mais efeitos

1- Inicia a rotina.

2 - Muda o sentido da rotina (CLOSE - fechando; OPEN - abrindo)

3 - Indica o sentido atual

4 - Muda o modo de operagio (MANUAL - apertando uma tecla; AUTO - automatico).
5 - Indica o modo atual de operagio

Temos tudo para o M EGA—HOUSE SOliCite_O'_':

seu micro
MSX, Apple, PC & ® Programas (jogos, aplicativos e utilitarios) nosso super'
® Venda de micros e periféricos catélo 0
@ Manutenglo Especializada (nacionais e importados) g
® Desenvolvimento de Software 2 Ry
® e muito mais...

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

O Nosso Enderego é:
Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380
Tel.: (021) 594.7058
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MENU 4.4.2 - rotinas de apresentaciio das telas grificas.

E muito semelhante a COLOR WIPE s6 que ao invés de limpar a tela, apresenta a tela gréfica com rotina selecionada.
As opgoes possuem as mesmas fungdes.

MENU 4.4.4 - sele¢do da cor a ser usada na rotina.

confirma cor

+ —->» aumenta
intensidade
na barra R.G
ou B

=2 dimimnui em R.G ou B

‘Red Green Blue
¥ ¥ [T

EDIT - edicio de luzes.

Usando as setas e < ESPACO acendem-se luzes nos quadriculados. Se teclado < ESC aparecem as opgoes:
CLEAR - apaga todas as luzes feitas até o momento.

NEXT- avanga uma pégina de video.

LAST- recua uma pégina de video.

END- finaliza e retorna.

MENU 4.5 - alteragao das tonalidades da tela.

GENERATOR
1 —XTEEn R 4 F

—
2 —{HORK] E

awmentam e diminuem a intensidade das barras da direita

1e2 - Idem menus anteriores.

3 - Aumentam e diminuem a intensidade das barras da esquerda.

4 - Sentido da transferéncia.

5 - Barras que indicam a intensidade de vermelho, verde e azul de cada lado.

MENU 4.6 - conversao de cores.

CONVERTER Qe s
| w11 START Seleciona a
2 IS E I > | } nova cor
3 10 S T e ] e
Indica a cor & Indica a nowva cor

ser modif icada

1e 3 - Idem menus anteriores.
2 - Escolhe num ponto do desenho a cor a ser modificada.
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MENU 4.7 - modo entrelagado.

SUPER
liga o modo entrelagado ("video

OM |- tremido')
OFF | desliga o modo entrelacado, voltando
ao normal

MENU 4.8 - geracao de caracteres.

TELOPPER Q| ~tipo de caracter (1 ou 2)

1 HSTART T [ tamanho do caracter (normal ou

2L ITEXT | SIZE ampliado). Caracteres normais n3o

3HSPEED COLOR|-—__| podem ser ampliados, s6 japoneses.
YLDLO .| BEESSS O MQE_E'I?U 4.8.6

1 - Inicia a exbigdo do texto.
2 - Aguarda digitagio ou carga do texto.
3 - Escolhe velocidade (1 a 4).

OBS.:

O MENU 4.1 (FREEZER) nio apresenta fungio dissecével (provavelmente por ser de digitalizagio de imagens).
Suas opgdes si0: START - inicia o processo; OPERATE - muda o modo de operagio (AUTO ou MANUAL); Fe S -
aumentam e diminuem a velocidade; PAGE - muda o tipo de pégina (abaixo fica indicado o em uso); WORK - con-

tinua de onde parou.
|+

TIPOS DE PAGE:

Em alguns efeitos se teclado <ESC> estes séo interrompidos € surge uma janela com " DO YOU RESERVE THIS
PICTURE ? YES NO ". Coloque o cursor em YES para ficar com a tela modificada ou NO para a original (isto
também ocorre ao final do efeito).

Nos efeitos 3, 5, 6 ¢ 8 do MENU 4 é necessério selecionar a 4rea do efeito, mantendo <ESPACO ou botdo do
MOUSE pressionado e soltando ao final da 4rea. Depois teclar novamente para iniciar.

Os efeitos do MENU 4 siio carregados do disco do VIDEO GRAPHICS, devendo este estar no drive A (carrega apés
mensagem em japonés).

e

A X 5%

Micromputadores e Periféricos

Literatura e Suprimentos Dic.-ﬁﬁEq

Software Discovery, XSW, MSX Video e muito mais ekttt

Exclusiva Interface musical Midi-MSX Rua: Col Vicents, 439  Cantro
: ogre BS - ;
Remetemos para fodo o Brasil Fone: (0512) 26.4395
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MENU 4.8.6 - cores das partes do texto.

FONT]

Eﬁ”_’l Tcor dos caracteres

BACK ———+—— cor do fundo

ARES |——+—— cor da Area de exibicio

BOARDER cor da borda da area
MENU § - escrita.

A k]

1 —

i~
= 1

Yk

|~ usa os caracteres da ROM (normais)

| - acessa o MENU 7

T .
tamanho dos caracteres japoneses

1 - Carrega banco de caracteres japoneses do disco.

MENU 6 - tragos.
i 1
e [ l:l | g1
2 —I ] -~ 93
3~ -ﬁﬁﬁ- ot
espessura da linha normal.  Cada wez que usada

aumenta wm trago.

1 - Faz circulo com raio o eixo Y.,
2 - Faz quadrado/retingulo
3 - Faz linha.

4- Acessao

MENU 7.

5 - Quadrado/Quadrado preenchido.
6 - Linha normal/linha tracejada/linha pontilhada e tracejada.

MENU 7 - selegio da cor do desenho.

1_—_—

1 - Mostra a cor resultante da mistura.

5“““'1

_xq: g |- 2 ? 4 b 2-A e diminui a intensidade de vermelho
3 - Aumenta e diminui a intensidade de verde.
H =1 =1 = 4 - Aumenta e diminui a intensidade de azul.
AT o e T S T e 5 - Escolher uma cor diretamente. Manter <ESPA-
e e e (=) " CO> pressionando na cor e levar até o tubo (1) ou até a
[ tela (6), soltando entdo a tecla.

6 - Indica a cor das bordas das opgdes internas dos me-
nus e a cor a ser usada em pinturas com padrdes (duas
cores).
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MENU 8 - cépia de partes do desenho.

1- Copia de um lugar para outro, Marcar a regido se soltar < ESPACO>

e soltar ao final da marcagio. Teclar < ESPACO > no local de destino.

J 2 - Cépia com alteragdo de tamanho. Marcar regiio a ser copiada como
item anterior ¢ escolher local de destino e o tamanho da figura, s6 soltan-

do <ESPACO > no final da marcagio, quando ser4 feita a copia.

[
1)

faz um poligono e depois pinta fora ou dentro conforme regido em que <ESPACO > for teclado, piscando a tela. Nao
foi encontrada fungao aparente.

MENU 9 - leitura/gravagao de telas grificas.

" 5 |l — acessa o
@ = MENU DE GRAYACAO

- . j.acessa o
(l.f @5}_-—"”—---- MEN u DE LE I I URA COM
/ 5 SOBREPOSICAO DE IMAGENS

/
acessa o MEMU DE LEITURA

MENU DE GRAVACAO
5 e |
Ve DM;M "mfm*. "~ REGIH#O DE SELECEO
~|NOMEARQE DATAS HorAGLE it
2 A c-5PIR[QUIT] T | 4 | e };;‘3 i‘:lf‘“aga“
File name: ——————jnome do arquivo
Emensagbns. o mensagens de erro

1- Nomes das telas do disco.
2 - Muda o drive default (indica o atual).
3 - Data da gravagao de cada tela.

A opgio com um diskette desenhado carrega a tela sclecionada. A seta desenhada p/ cima avanga 1 nome no diretério.

A seta desenhada p/ baixo recua 1 nome no diretério. DIR exibe o diretério das telas (deve ser usado se houver
mudanga do drive default).

MENU DE LEITURA - carrega telas graficas.
Suas opgdes sao semelhantes as do menu anterior, mudando somente o fato de que carrega uma tela.
MENU DE LEIT. C/ SOBREPOSICAO

Suas opgdes também se assemelham 3s anteriores, mas a tela carregada terd suas regides nao preenchidas pela tela que
estiver no video.
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As telas gravadas por este editor podem ser carregadas no BASIC :
10 SCREENS :BLOAD"TELA.PIC",S
20 GOTO20

MENU 10 - op¢des de impressio.

— 1
COLOR P Bl :
g TS L pativel com FS
PRINTER = _[F5-P288 apep
[MONOCHROME] Lt j
! [MSX spec. 118X specification
i = — Compativel com as
seleciona impressora monocromitica especificacGes do

(uma s6 cord. padrio MSX.

1- Seleciona impressora colorida.

NOTA FINAL : Este editor vem do fabricante com 3 telas. O seu formato de leitura e gravagio € totalmente
compativel com o VIDEO GRAPHICS PHILIPS. Durante a carga de uma tela o cursor pode ser movimentado por
esta.

REEDICAO CPU

Agora vocé ja pode completar sua colecéo
da revista CPU !

Tentando atender os inimeros pedidos de nossos leitores, ATENGAO: NAO envie cheque, vale postal, dinheiro ou
pretendemos colocar em pratica a reedi¢io das primeiras qualquer pagamento agora. A cobranga das edigbes encader-
edigbes da revista CPU. nadas seré feita através de SEDEX, a cobrar, onde vocé podera

retirar seu pedido na agéncia dos correios mais préxima, com os

e seguintes pregos:
Para que possamos viabilizar este projeto, precisamos obter
a confirmagéo dos pedidos o mais breve possivel. Prego de capa da ultima edig&o multiplicado pelo nimero de
exemplares encadernados + 30%.

A reedigéo das revistas serdo feitas em dois volumes en-
cadernados, onde um contera as edigbes 01 a 05 e o outro cia
conterd as edigdes 06 a 10 da revista CPU

Para efetuar seu PEDIDO/RESERVA, envie correspondén-
devid: assinada i do a reedigdo encadernada
da revista CPU que gostaria de receber para:

BONUS RIO EDITORA LTDA
Av Nossa Sra. de Copacabana, 605/404
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040

Acataremos seu pedido, faremos sua reserva e em breve enviaremos
seus exemplares da CPU encadernados.

Néo percaach de sua
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Guerra
no Golfo oponsorr

5 Super jogos o
em disquele 5

1 | F-15-EAGLE 2 | BEACH-HEAD

O principal objetivo
sera destruir as bases
militares dos seus

um desses paises
representa uma
miss&o onde a qual
sera destruir suas
bases.

inimigos, ou seja, cada

3| BATTLE APACHE
Vocé ira agora
controlar a
performance de um

Apache das forgas
aliadas.

verdadeiro helicoptero

PACOTE:

1 Disquete 5 V4 contendo estes

5 sensacionais jogos sobre
a guerra do golfo.

+ Instrugbes completas

4 | AGuiA DE FOGO
Comande o sofisticado
Aguia de fogo e
destrua os 4 reatores
de cada um dos 6
niveis do jogo.

Uma guerra esta
sendo travavada no
Golfo Pérsico, vocé é
um membro das forgas
alidas , e sua missdo &
seguir com o seu
esquadrao de combate
até o quartel general
dos iraquianos e
destrui-los.

5 | F-16 caca
OBJETIVO: Excelente
simulagao de uma

seu caga, vocé deve
derrubar os cagas
Iraquianos

batalha aérea, onde no

« Nao fornecemos em disquete 3 i

ZUMERKORN E KULLOCK LTDA.
Rua Alves Guimaraes, 519 - Sao Paulo - SP
CEP 05410 - Tel.: (011) 881-9204

ORIONSOFT

Revendedores Autorizados
Brenno Rossi - Todas as lojas * Mesbla - Todas as Lojas

A ORIONSOFT

GARANTE A QUALIDADE

S&o Paulo - SP

Brenno Rossi - 222-7033
Bruno Blois - 290-8748
Audio - 887-3377
Cindtica - 36-6961

Star computer - 280-4722

Campinas - SP
Brenno Rossi - 52-8708

Rio de Janeiro - RJ

Rio Sul - 275-7649
Barra - 325-0140
Madureira - 350-6545

Niteroi - RJ

Brenno Rossi - 717-9191

Salvador - BA
Brenno Rossi - 237-7208

Vitoria - ES
Comercial Siqueira - 223-8328

Goiania - GO
Brenno Rossi - 34-8421

Porto Alegre - RS

Digimer - 26-4395 e 21-7502
Brenno Rossi - 34-8421
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CAvAR

Desabafando

Em margo deste ano adquiri, com muita
alegria, o primeiro nit da prii revista
em disquete "MSX EXPRESS'", que, ao que
parece, é o primeiro projeto realmente profis-
sional e sério deste género para o MSX. Gostei
muito das matérias apresentadas e da
produgdo grdfica da revista. Como ndo podia
deixar de ser, adquiri tambem o segundo
niimero, do qual gostei mais ainda. Nesta
mesma época adquiri a edigdo de abril da
revista em disquete "SOFT MAGAZINE',
para PC. A revista também é 6tima e contém
cerca de 80000 bytes de matéria, divididas em
quase 12 titulos. A produgdo gréfica também é
otima, e € dificil dizer qual das duas revistas é
a melhor.

O fator de desempate entre elas poderd
estar no espago. Como todos sabem, o PC e
um computador muito mais potente e caro do
que o MSX, imaginando-se assim que os
usudrios de PC tenham mais recursos para
serem gastos em informdtica do que os
usudrios de MSX. O preco da "MSX EX-
PRESS" é trés vezes maior do que o pre¢o da
"SOFT MAGAZINE".

Gostaria de compreender quais fatores
levam uma revista em disquete ser trés vezes
mais cara do que uma revista impressa, como
a CPU, que tem dezenas de gastos, como
fotolitos, capa, distribui¢do e empregados. O
gasto que a "MSX EXPRESS" deve ter é além
da capa de prote¢do impressa em preto e bran-
co (na qual encontra-se um amincio de uma
livraria técnica), um disquete para a gravagdo
da mesma. Mesmo os outros gastos, como
programadores e edigdo de matérias ndo jus-
tificam o alto prego cobrado pela mesma. Se
assim fosse, a "SOFT MAGAZINE" deveria
ser mais cara do que a "MSX EXPRESS" pois,
além da capa da protegdo e da etiqueta serem
coloridas, o equipamento necessdrio para
confecciond-la é bem mais caro do que o
usado pela "MSX EXPRESS".

Gostaria - € acho que falo por todos os
usudrios de MSX - que este projeto ndo
acabasse, mas, para que isso ndo ¢

Caro Fernando,

Cumprindo a sua fungio de bem infor-
mar o leitor, a revista CPU nos encaminhou a
sua carta para que pudéssemos prestar os
devidos esclarecimentos.

Sua divida é muito compreensivel, j&
que nasceu da comparagio direta entre dois
produtos aparentemente similares. Com
relagio & SOFT MAGAZINE, a ética nos
impede de tecer qualquer comentério a res-
peito do seu prego final ao consumidor.

O que n6s podemos garantir é que o
mercado de PC comporta muito ‘mais pos-
sibilidades para este tipo de produto. Ne-
nhuma f4brica de disquetes se interessou em
fazer permuta com a MSX EXPRESS. Ne-
nhuma empresa s interessou em anunciar.
MSX EXPRESS s6 existe por determinagio
nossa em fazer um bom produto, assumindo
todos o custo (gréficos, editoriais, de
distribuigio e de divulgagdo).

As matérias publicadas em MSX EX-
PRESS sio exclusivas (nfo h4 qualquer tipo
de tradugdo de outras revistas). Os "anfin-
cios” publicados sdo para reforgo de venda
dos nossos distribuidores (sem qualquer 6nus
para estas empresas).

Aquilo que para alguns usuérios pode
parecer um prego elevado &, na realidade, o
valor minimo possivel para que o produto
possa ser mantido. Acredite caro Fernando:
ndo € f4cil trabalhar para um mercado que
reluta em atingir um nivel de profissionalis-
mo, onde as boas idéias possam resultar em
bom investimento.

Luiz F. Moraes - Editor de MSX EXPRESS.
LN N ]

Comego esta carta parabenizando a todos
que com competéncia, seriedade e qualidade
dirigem esta revista... ..pude constatar a chance
que vocés ddo ao usudrio para expor suas
idéias, criticas e sugestoes, ...

Sobre a reportagem que abranje o MSX
TURBO-R, o que tenho a perguntar é o

seria preciso uma conscientizagdo por parte da
empresa que produz a "MSX EXPRESS', e
também por parte dos usudrios.

guil porque publicar uma reportagem
de ando um tputador que vai levar
no minimo 2 anos para entrar no mercado
brasileiro, se existem usudrios que nem
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chegaram a conhecer o 2.0 ou sequer tiveram a
chance de té-lo em virtude do altissimo custo
na aquisi¢ao?

Claro! A reportagem é vélida em todo o
seu contetido, mas fico chateado em ver que
em termos de tecnologia estamos a desejar
mutito...

Leonardo Bollauf Junior

Prezado Leonardo,

Concordo que a realidade existente em
nosso pafs atualmente nos deixa to indig-
nados quanto vocé. Entretanto, acredito que
nio é ocultando a verdade ou dissimulando
os fatos que conseguiremos mudar essa
situagdo. Longe disso, estamos contribuindo
para mostrar que poderiamos dispor de me-
lhores recursos e que o que temos agora
ainda € insuficicnte. Sabendo porque e para
que, podemos agir com mais determinagdo.

Além disso, cabe observar que CPU
tenta ser mais completa possivel mostrando
novidades e fatos reais, o que, tenho certeza,
atinge o seu bom senso e de todos os leitores
que hoje prestigiam CPU.

Sérgio Duric Calheiros - Editor
eeoe

Gostaria de conhecer a configuragdo
(DIP SWITCH) dos 12 pinos laterais da
EPSON LX 810 para imprimir todos os carac-
teres  grdficos, acentos (inclusive em
maitisculas) e o tdo sonhado TIL no
MSXWORD ou MSXWRITE. Hé 9 meses
venho esperando o dia em que poderei

aproveitar ao menos uma boa parte de todo o
potencial de tdo bom equipamento.

Mdrcio Candiani - Tel.: (031) 344-5913

Prezado Miércio,

Nio ¢ através da configuragio dos DIP
SWITCH da sua impressora que vocé
conseguird obter acentuagdo ou caracteres
graficos, mas sim através de software. Ob-
serve que, apesar de sua impressora LX 810
oferecer infimeros recursos, nio hi como
aproveitd-los totalmente se o software que a
utiliza ndo estd preparado para fazé-lo.
Usando 0o MSXDEBUG, experimente criar o
arquivo CEDILHA com os seguintes carac-
teres:

4000 2C 08 62 0C 32323232
E, através do DOS, dé o comando:
TYPE CEDILHA PRN:

Com isso, vocé simulou um "¢" imprimin-
do um "c" € uma "," na mesma posigao. Ob-
serve que & isso que a maioria dos softwares
fazem, quando fazem, para obter caracteres

da lingua portuguesa.
Equipe técnica CPU
eoe
Possuo um HotBit 1.1 e um drive 5 1/4 e
gostaria de saber se & possivel a ligacdo de um

drive 3 1/2 junto ao outro no mesmo cabo da
interface.

CLASSIC |soosppups c= | mntncos | 4 pgaq
PLUS, MEGARAM, - Kit p/drive DDX
SOFT | apucativos E Memory S Feroiiaeaor PC-XT-AT
M{_\PPER 000 - Drive completo 5 1/4 e 3
- Temos mais de 172
- Os melhores do mercado - Cartucho Megaram TEMOS JOGOS E
- Os Ultimos langamentos - Interface p/ MSX APLICATIVOS "
m vindos da europa -Kit2.0 e 2.0+ Atendemos todo o Brasil
'&F::JSSIC go#;r MS:(a9 e . Slraie - Porta disquete acrilico SOLKI;_ITEO SRS
Jodo lgiro, cada OS - ra i
F:; Joso dgro -’g&a - PR VL T]EgC o AL%GO s p/100 disquetes c/ chave CATALOG R

CEP 02960 - Tel.. (011)875-4644

REVENDEDOR AUTORIZADO pDX 'ESpecificando seu micro
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G ia que pub na pro.
edi¢do dicas sobre o jogo ASTRO MARINE
CORPS 1e sobre o jogo HUNDRA.

Agradego a resposta desta carta e mando
meu enderego pl futuras icacoes com

Como beneficio aos futuros associados,
deixo & inteira disposigdo um banco de softs
que ird ser usado para intercdmbio sem fins
lucrativos, para os mesmos; sendo apenas

drio para inclusdo, fazer uma doagdo de

usudrios de MSX, com o fim de trocar jogos e
aplicativos.

Sérgio Augusto Viadisauskis
Rua Nazareth, 996

Sdo Caetano do Sul - Sdo Paulo
CEP 09550

Tel.: (011) 441-8163

Caro Sérgio,

Ligar dois drives diferentes a0 mesmo
cabo com a mesma interface é perfeitamente
possivel. Basta respeitar a lista de com-
patibilidade das interfaces que inclui drives
de 5 1/4 e drives de 3 1/5.

Segue seu enderego e fica o pedido dos
jogos que publicaremos téo logo tenhamos a
solugdo. Aguarde.

Prezados Amigos!

Primeiramente gostaria de parabenizd-
los pela excelente qualidade técnica e profis-
sional desta conceituada publicagdo...

Como é de conhecimento piblico, o
usudrio de quase todas as linhas de com-
putadores no Brasil e mais especificamente o
padrdo MSX, sentem uma tremenda falta de
informagbes técnicas e em muitas vezes
também a falta de literatura a respeito do
mesmo.

Sou prog lor/analista de si. e
trabalho com mais intensidade com outras li-
nhas de \putadores, principalmente o
padrao IBM-PC e 0 AMIGA... ... gostaria que
fosse publicado segdo de carlas, os dados
referentes a uma "nova” concepgdo de clubes
de informdtica, do qual denomino: MSX
PROFESSIONAL CLUB, que visa principal-
mente a atender ds necessidades de usudrios
que como eu sentem falta de maiores
informagoes técnicas sobre diversos temas da
drea de informdtica, principalmente no que diz
respeito a confecgdo de programas, utilizagdo,
manuais e tradugdes eic...

softs, dicas, copia de manuais, truques,
listagens, rotinas e etc. Todos os tipos de
doagdes serdo de grande importdncia para os
novos associados.

Fdbio da Silva

MSX PROFESSIONAL CLUB
Rua Carlos Gomes, 123 - Sto. Cristo
Rio de Janeiro - RJ

CEP: 20.220

MSX e Amizade

Rua Sio Pedro, 151/405
Centro - Niter6i - RJ
CEP:24020

Af est4 o enderego de mais um clube dos
aficcionados em MSX, escrevam.

ATENCAO
USUARIO DE MSX

ENVIE UM ENVELOPE SUBSCRITO
E SELADO PARA RESPOSTA E RECEBA
INTEIRAMENTE "GRATIS" A MAIOR
NOVIDADE DO MOMENTO PARA O SEU
"MSX".

LALIA MSX SOFT CLUBE
Rua Pedro Américo, 213 conj. 11
CEP 11050 - Santos - SP

Tenho um Expert 1.1 comprado a mais
ou menos 4 meses, um data-corder e 40 jogos.
Gostaria de me corresponder com pessoas do
género para trocar jogos e informagdes. Podem
me escrever pessoas de todo o pals que serdo
correspondidas.

Raphael Augusto da Rocha Loures
Rua Assal 130 - Jardim Novo Horizonte
CEP 87010 - Maringé - PR
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NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA
OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVIGOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

PROMOCADO:
NA COMPRA DE
10 JOGOS
+ 2 "GRATIS"

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
05042 - SAQ PAULO - SP
CAIXA POSTAL 11.844
FONE:(011) 65-2030

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:

* PAULISOFT

ULTIMAS
NOVIDADES

* XSW
* DISCOVERY
GRAVAGOES SOMENTE EM DISCO !I!

PECA
CATALOGO
GRATIS

OU VISITE

NOSSO

L————“SHOW ROOM”

ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS E
ATRAVES DO REEMBOLSO POSTAL
(SEDEX A COBRAR)




1@

LUIZ FABIANO
P. DE MATOS

S Inicio |
A\ Chicote
B

Inimigo
movel

€ Inimigo
imével

m Plataforma

sensivel
@R Obstaculos

Cruz do
Cornado

sanay Acido
Animais
Q\ mortais do
circo
‘ Corda

Recarrega
* sua energia

Ipdiana Jones
e a Ultima Cruzada

um excelente jogo que prende a

atengdo do jogador do inicio ao fim.
Infelizmente para o MSX, foi convertida
apenas a primeira fase do jogo, que nem por
isso deixa de ser espetacular.

I ndiana Jones ¢ a Ultima Cruzada é

Objetivo

Seu objetivo neste jogo € o de encontrar
o Santo Graal. Para isso, Indy tera que passar
por seis fases. Para nos, somente interessa a
primeira fase. Nela € preciso recolher a Cruz
do Coronado escondida em algum lugar nas
cavernas do estado do Colorado. Logo em
scguida vem a cena do trem onde é preciso se
esquivar dos ataques das girafas e rinoceron-
tes.

Em todo o jogo ¢ necessdrio que se
tenha muito cuidado com os inimigos e com
os becos das cavernas, pois seu tempo €
precioso. A seguir estd 0 mapa com a posigao

de todos os inimigos. Aprenda a se locomo-
ver através dele e das dicas, pois, sem eles
sua missao se tornard muito mais dificil.

Dicas

® Muito cuidado ao descer ou subir as cor-
das, pois, podera ter um inimigos vindo ou
atirando facas.

® Pegue sempre as tochas que aparecem em
seu caminho, porque elas iluminardo as
cavernas.

® Pegue o chicote e nio gaste chicotadas a
toa, pois, vocé s6 tem cinco chibatadas.

® Apbs pegar a Cruz, vocé deverd seguir as
flechas no mapa e ir para o trem.

e No trem vocé deveré ter cuidado ao pular
e ao andar.

Seguindo estas dicas, e apds algumas
jogadas, vocé podera chegar ao fim do jogo
facilmente. BOA SORTE!
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TOY GAMES

INFORMATICA
PC AMIGA
JOGOS JOGOS
APLICATIVOS APLICATIVOS
PERIFERICOS PERIFERICOS
1 e 2 MEGARAM
ATOY GAMES mmRMATlCA MENGES MPPER PROMOQAO .
M. oferecendo qusidade prof.  PRODUTOS XSW b Prato iea veos e

sional, novidades internacionais e
garantia dos seus Servigos.

SUPRIMENTOS

® Fitas para impressora

e Disquetes 3 1/2e5 1/4
® Formuldrios continuos
® Etiquetas

e Livros e Revistas

DDX

Drives: 31/2e51/4

Mega Ram Game

Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes
Modem de comunicagao

Expansor de Slots

Cartao 80 colunas

Kit de conversagao para 2.0

Kit de regressao Expert Plus

ACEITAMOS CARTAO
DE CREDITO

® Chave Mestra

e Versor

e Contrato Empresa
® Fluxo de Caixa

SOLICITE NOSSO CATALOGO

ATIS
PAULISOFT  NEMESIS
Aquarela Top Card
Fast Copy Page Maker
Graphic View Clip-Art

Apoios Aquarela  Hello

TOYGAMES
INFORMATICA

Caixa Postal 7716 - CEP 01064

S&o Paulo - SP

de 100 jogos

PERIFERICOS

® Drives51/4e31/2
® |mpressoras

® Modens

® Monitores

PC/XT - AT

DISCOVERY
Professional Publisher
Screen Stelar

MSX Post Maker

SALZANI
Superstick
Light-Pen (langamento)

DESPACHAMOS PARA

TODO O BRASIL

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Sao Paulo - SP
Proximo Estacéo Metré Sao Joaquim

Fone: (011) 277-4878

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS




O Strategic Mars

MSX2-ME OMNI software e desenvolvimento

FRANCISCO
PIRES

a tela principal, escolha o nivel
Ndcsejado com as teclas cursoras, No

total sdo 12 niveis com diferentes ini-
migos e dificuldades.

Pressionando SPACE vocé iniciard o
jogo, ¢ identificar4 o seguinte painel :

FUNDS XXX
WEAPON XXX
MISSILE XXX
ENGINE XXX
REPAIR XXX
DEFENCE XXX
FUNDS -  quantidade de créditos que vocé

pOssui.
WEAPON - tipos de armas que pode-se
adquirir para a sua nave.

MISSILE - misseis que sdo usados cada vez
que se inicia uma batalha.

ENGINE - aumenta a velocidade da sua nave

REPAIR - aumenta resisténcia da nave.

A tecla SHIFT retorna a um menu
anterior e vai para 0 MAPA ESTELAR.

Mapa Estelar

PONTO ROSA: inimigos.

PONTO AMARELQ: base inimiga.

4 PONTOS ROSAS: nave mae inimiga.
PONTOS AZUIS: bases.

SHIFT mostra quais os inimigos no
local. SPACE inicia batalha ou vai para a
base.

Local de Batalha

Vocé verd uma janela contendo a
descrigao das caracteristicas do inimigo.

CODE NAME - c6digo-nome do inimigo.
ATTACK - nivel de ataque.
SHIELD - nivel de defesa.

MISSILE - inicia a batalha.
WAREP - retorna a0 MAPA ESTELAR

Durante a batalha, pressionando a tecla
SHIFT, vocé poderd trocar de arma
(WEAPON), aumentar o seu nivel de defesa
(SHIELD) ou ver scus créditos. Para retor-
nar 2 batalha, pressione SHIFT novamente.

Tipos de Armas

NORMAL - Tiro normal

3WAY - Tiro para o alto e laterais

L-3WAY - 3 Tiros direcionados para a
esquerda

R-3WAY - 3 Tiros direcionados para a
direita

LASER -  Tiro laser. Destr6i rapidamente
0s inimigos

WIDE-L- Laser triplo

HOMING - Tiro teleguiado

Dicas

@ S0 ataque os pontos amarelos, que contém
os "BIG EGGY" e a "E- BASE" quando
estiver com a arma "THOMING".

® Quando estiver atacando um inimigo do
tipo "CRUSADER", nao mexa com a nave
¢ atire continuamente.

® Uma boa estratégia ¢ a de acumular o
miéximo de créditos procurando ir sempre
aos pontos rosas. Isto vale, principal-
mente, para aqueles que estao mais
préximos de suas bases.

@ As teclas SPACE ¢ SHIFT correspondem
a0 botdo 1 e 2 do joystick, respectiva-
mente.

e Cada jogador deve criar sua estratégia,
sempre visando ter armamentos sufi-
cientes para destruir a nave mae inimiga e
proteger suas bases, pois sdo estes oS
objetivos deste jogo para MSX 2, que mis-
tura agio e raciocinio de maneira surpre-
endente.
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Todos sabem que a mais de 3 anos a PAULISOFT vem oferecendo os
melhores produtos em software e hardware. Atendimento honesto e
personalizado, técnicos experientes para resolver qualquer
problema.

Mas, o que todos nio sabiam é que a PAULISOFT acaba de
incorporar a conceituada empresa XSW publica¢oes e planejamento
de sistemas, pioneira no desenvolvimento de software para MSX no
Brasil. Com isso pretende atender ainda melhor
o mercado de MSX.

PAVLISOFY

Sempre Copiada, Nunca Igualada.

R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sao Paulo - SP - Tels. (011) 371814 & 34-5253




Michel Futbol
Master 11

Introduc¢io

ste € um jogo no qual vocé tem que
E saber o basico do futebol. O seu ob-

jetivo é passar nos testes para sc tor-
nar um jogador profissional.

O Jogo

Menu de Opgoes

TECLADO - Para jogar com o teclado.
JOYSTICK- Para jogar com o joystick.
REDEFINIR - Redefinir o teclado ao seu
gosto.

EMPEZAR - Comega o0 jogo.

Para que haja uma maior compreensio
deste texto; redefina as teclas do seguintes
modo:

ARRIBA - Seta para cima
ABAJO - Seta para baixo
IZQUERDA - Seta para esquerda
DERECHA - Seta para direita
ACCION - Espago

PAUSA - Stop

Com as teclas redefinidas desse modo,
ficar4 mais facil de se jogar.

Tipos de Habilidades

DRIBBLING - Vocé deverd ir para o lado
em que as setas estdo indicando. Depois de
fazer um desvio, aperte a barra de espagos.
Vocé ndo pode ficar muito tempo sem pres-
sionar a barra de espagos, pois isso ocasiona
a perda de um obstaculo.

CONTROL DE BALON - Esta fase é bas-

tante facil, mas € necessdrio saber as seguin-

tes combinagoes:

® Bola na cabega ou no ombro - Seta para
cima+ SPACE

® Bola na perna - SPACE

® Bola no pé - Seta para baixo + SPACE

PASSE LARGO - Nesta fase vocé tem que
langar a bola para um outro jogador marcar o
gol.

O local em que o jogador estars para
receber a bola € indicado por um circulo que
desaparece logo depois. Este circulo aparece
junto com o caminho que o jogador que fars
o gol ir4 fazer.

Corra na diregao do circulo ¢, quando
acabar o tempo, pressione a barra de espagos
até um nlimero aproximado com o do mapa.
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Obs.: Existem mais pontos que nio
foram colocados no mapa. Lembre-se que al-
guns pontos estdo bem préximos ¢ por isso
pode confundi-lo. Lembre-se também que o
nimero poderd ser maior ou menor do que o
do mapa, isso vai de acordo com o caminho
que vocé percorrer.

REMATES - Esta ¢ a fase mais f4cil do jogo,
pois vocé s6 deverd ficar atento onde o
circulo estard e permanccer no meio deste.
Depois ¢ s6 apertar a barra de espagos e
"partir para o abrago”.

PENALTIES - Para vocé passar desta fase

tranquilamente basta fazer o scguinte:

e ficar pressionando a tecla para a direita ou
para a esquerda;

e quando o ponteiro estiver no baixo, conte
trés posigoes ¢ aperte a barra de espago.

Este ponteiro fica na parte superior do
canto direito da tela.

Especificagoes Finais

Para vocé mudar de fase tera que fazer
um nimero igual ou superior ao especificado
em cada fase de cada nivel.

Caso faga mais de 1.000 pontos, vocé
terd um lugar garantido para colocar o seu
nome, até oito caracteres, com os dez mel-
hores jogadores, mas o seu nome nao ficard
arquivado em disco.

Caso queira esclarecer alguma divida,
escreva para:

Marcclo Santana

Rua Guaruja do Sul, 51
Oswaldo Cruz

Rio de Janciro - RJ
CEP 21351

Max L ARER

* Drive DDX 5 1/4 360K

Computadores e Sistemas
]

(021)
552-4581
FLAMENGO
Senador Vergueiro, 207(1205

PC

* XT - 1 mega de memédria
MHz

* AT 286 - 1 mega de

IMPRESSORAS L drRepieiny
* Drive DDX 3 1/2 720K PRODUTO NACIONAL
ELGIN Telebra OU 48 VIA
» Expert Plus s ~oN
« Transformag3o para 2.0 JRINNIN OLiVIA
(GRATIS 10 JOGOS) XT 180, XT 220, XT 300 e AT 500
* Mouse AXELEM e Dataclip
* Mega Game o Estabilizador MAXWELL

* Mega Ram Disk 256
* Mega Ram Disk 512
* Mega Ram Disk 768
* Modem para MSX
* Gabinete para drive
* Monitor para MSX

* Capas p/micro

Dist. Autor. MSX-Soft

* Mesas p/micro e impressora

* Disquete 5 1/4 e 3 1/2 - porta disquete

MONITORES

* EPSON - P/MSX e PC
* SANSUNG - TELA PLANA
CGA e Hércules (fésforo verde)
¢ VIDEOCOMPO - MENOR PREGO

(fésforo verde)

* ROYAL - TELA PLANA

(fésforo branco ou verde)

* CONTINENTAL

(fésforo verde)
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CLAUDIO
HENRIQUE
FONSECA LIMA

As Tartarugas
Ninja

Objetivo

objetivo deste jogo ¢ alcangar ¢ des-
0 truir o destruidor. Para chegar ao des-

truidor, vocé dever4 passar pelo April,
pelo Splinter e pelo Canhdo.

Armas
Vocé dispoe das seguintes armas:

SHURIKEN: O Shuriken é a melhor arma
para lutar contra o canhio tank.

TRES SHURIKENS: Esta arma é sem muita
utilidade.

BUMERANGUE: A melhor arma para lutar
com o destruidor.

CORDA: Sevir4 para passar de um prédio
para outro.

IMUNIDADE: Sevird para vocé ficar imune
por alguns segundos.

CANHAO: Sevira de tiro para destruir pon-
tes, carros e inimigos. O canhdo s6 poderd
ser usado quando se estiver dentro do
caminhéo.

Inimigos Principais

BEBOP - Vocé encontrard trés ou mais
bebops neste jogo. Para maté-los, basta 11
tiros com qualquer uma das armas ou, entao,
com as armas das tartarugas. Procure ndo se
afastar muito do bebop, porque dessa forma,
ele ndo vird para perto de vocé, o que
dificultara a tarefa.

CANHAO - Este inimigo vocé encontraré no
bueiro 16. Para destrui- lo, basta disparar 11
tiros certeiros no langador de tiros do
canhdo. Procure usar Shuriken.
DESTRUIDOR - O destruidor é o pior inim-
igo ¢ 0 mais complicado. Para mat4-lo, siga o
seguinte roteiro:

@ Procure nao morrer com nenhuma das tar-
tarugas.

® Quando cair, fique na plataforma. Fique
no primeiro piso que vocé encontrar.

® O destruidor aprecerd pulando de quina
em quina. Espere até ele pisar no chio e
atire o méximo possivél de bumerangues,
que é a melhor arma. Sdo necessirios
cerca de 20 bumerangues certeiros. Por-
tanto, nio os desperdice.

Controles

Set:
e RETURN: Volta ao menu

@ SHIFT: Entra no caminhao
@ @ SPACE: Tiro
@ H: Pause
S: Muda arma
Dicas

@ Para destruir as pontes sdo necessérios 5
tiros de canhio.

@ Para conseguir o maior ntimero de pizzas
e armas quando sair de um bueiro que
contém pizza ou armas, entre nele nova-
mente. Assim, as pizzas ou armas
reaparecerdo e vocé poderd ficar com
mais armas ¢ mais pizzas.

@ Para usar a corda quando aparecer num
lugar com muitos prédios verdes e bran-
cos, Use a tartaruga que estiver com a ela.

o Para salvar o Splinter quando ver o bebop
na frente dele, coloque a imunidade e
passe por dentro do bebop. Em seguida
encoste no Splinter.

o Se vocé cair entre um prédio e outro,
morreré.

e Para pular, coloque para cima. Quando a
tartaruga virar uma bola, coloque para o
lado que quiser. Assim vocé pulara.

Contribuiram para o términio deste jogo: An-
tonio Eustdquio Lima, Danilo Augusto Fon-
seca, Gustavo Rodrigues Ornelos, Henrique
José Silva , Elisa Maria e Juliana Maria.
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‘Legenda para
o Jogo
completo:

I

Infcio de cada drea

Bueiro "

P

Prédio
P 1

Entrada para o
«prédio

=

Tdnel -

__Entradadolago

. 0

* “Caminhao
=2
Muro.
%

©Prédio sem
entrada -

Ponte -

® Entre no bueiro 1. Neste bueiro nao h4 ne-
nhum objeto. Vocé sair no bueiro 2.

® Vi até o buciro 3 ¢ entre. Neste bueiro
vocé encontrard uma pizza e um Bebop.
Para matar o Bebop, sdo necessérios 16
tiros dados por qualquer uma das tar-
tarugas. Vocé sair4 no bueiro 5.

® Entre no prédio 1. Neste lugar vocé

' encontrard uma pizza. Este prédio € sem
saida.

® Vi até o bueiro 4. Entre af ¢ pegue uma
pizza. Este bueiro também € sem saida.

e Vi até o bueiro 6. Entre. Este bueiro nio
possui nenhum objeto, mas o levard ao
bueiro 7.

e Entre no prédio 2. Neste prédio vocé
encontrard uma pizza, um Bebop e um
April. Para sair desta fase, basta matar o
Bebop e encostar no April. Procedendo
desse modo, vocé cair4, automaticamente,
naArea2.

Area2

® Vi até o tinel 1 ¢ entre nele. L4 vocé
encontrard imunidade e, a seguir, sair4 no
bueiro 8,

® Vi até a entrada do lago. No lago vocé
encontrard 10 bombas- rel6gio. Vocé terd
que desativar todas. Para desativi-las,
basta encostar nelas. Em seguida vocé
estaré na terceira 4rea.

Intersoft Comércio e Representagao

Fone (061) 244-5728

ULTIMOS LANGAMENTOS PARA MSX E AMIGA

Solicite catdlogo em discos de 3 1/2 e 5 1/4

e Catalogo em 3 1/2 - Cr$ 1.400,00 (com disco)

e Catilogo em 5 1/4 - Cr$ 700,00 (com disco)

Ou envie-nos seu disquete para gravagéo inteiramente gratis.

Av. W/3 Sul - Quadra 511 - Bloco C - Loja 07 - Galeria Alvorada - Brasliia - DF
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Legenda para
o Jogo
completo:

) §

Infcio de cada 4rea

Bueiro

P

Prédio
11

Entrada’'para o

Area3

_predio B
= >
. Tanel
Entrada do Lago
Carvlnhae ® Vi até o caminhdo. Entre no prédio 3. mesmo prédio.
Vocé encontrard uma pizza e saird no ® Vi até a ponte 1. Destrua-a com mais 5
@ : prédio 4. tiros. Deixe o caminhéo e entre no prédio
S ® V4 ao prédio 5 e entre nele. Neste prédio 8. Neste prédio vocé encontrard um
Muro vocé encontrard o canhdo. Apanhe-o. Este bumerangue, outro canhdo e uma pizza.
G prédio é sem saida. Portanto, retorne a Vocé saird no prédio 9. Pegue o caminhio.
ol porta de entrada. ® Vi até a ponte 2 e destrua-a com 5 tiros.
Prédio sam: o Entre no caminhio e v4 até o buciro 12. Deixe o caminhao.
entrada: Nele vocé encontrard um canhio. Apanhe- o Entre no prédio 10. Neste prédio vocé
: e 0. Vocé saird no prédio 6. encontrard imunidade e uma corda. Vocé
3 : " ® Pegue o caminhdo. V4 até a ponte 3. sair4 no bueiro 11.
pRie T Destrua-a com 5 tiros. e Vi ao prédio 11. Entre nele. Vocé
. Ponte. ® Vi até o prédio 7 e deixe o camninhio na encontrard um Bebop e o mestre Splinter.
: porta. Vocé encontrard a corda e um novo Para salvar o Splinter vocé deverd passar
m : canhdo. Vocé saird na outra porta do pelo Bebop. Nao € necessério mata-lo.
Casa:
- Em plastico injetado, fino acabamento
- Especial para interface com micros
GABINETES MSX
PARA 5 .
Impr - -
CARTUCHOS g Fax - Modem - Robética - Periféricos
Msx g' Enviamos via Sedex a cobrar
«©
-

Cr$ 500,00

BLUMP Equipamentos Eletr8nicos Ltda.
Rua Antdnio dos Santos Neto 130
CEP 02070 - S3o Paulo - SP - Tel.: 299.8844
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Legenda para
oJogo
completo:

) §

Inicio de cada area

Bueiro

P

Prédio

Entrada para o
prédio

L]

Tdnel

Entrada do Lago

(o)

Caminhao

=

Muro
Prédio sem
entrada

Ponte

X

Casa

4% -
19 18 17
| -

® Entre no bueiro 13. Vocé saird no 17.

® Vi até o bueiro 18. Entre nele. Neste
bueiro vocé encontrar4 uma estrela. Vocé
apareceré no Bueiro 19.

® Vi até o bueiro 20 e entre nele. L4 vocé
encontrard uma pizza. Este bueiro é sem
saida.

® Vi até o bueiro 19 e entre nele. Vocé
encontrard uma estrela e aparecerd no
bueiro 18.

® Vi para o bueiro 17. Entre e sair4 no 13.

® Vi até o bueiro 14. Entre nele e vocé
encontrara um pizza, saindo no bueiro 15.

® Entre no bueiro 16. Neste lugar vocé
lutard contra um poderoso canhio
destruidor. Tome muito cuidado. Para
destruir 0 canhdo, sio necessarios cerca
de 11 tiros certeiros no langador de bom-
bas. A melhor arma € a estrela.

Area 5
XY f’
Casa 4 cata 2 I_m
@
27l 25 I
W2s
[ ] =]
26 24
Cosa 3

® Entre na casa 1. Nela vocé encontrard
duas pizzas, um bumerangue e uma corda.
Esta casa nao tem saida.

@ Entre no bueiro 24. Vocé encontrara duas
pizzas, um bumecrangue ¢ uma corda.
Vocé saira na casa 1.

® Vi até o bueiro 25, Entre ¢ encontraré trés
estrelas, Este bueiro ndo tem saida.

® Vi até a casa 2. Entre nela. Vocg saird no
bueiro 27,

® Vi até o buciro 28. Entre nele e saia no
bueiro 26.

e Finalmente, v4 até a casa 3 ¢ entre nela. O
destruidor estard 14. Para aniquilar o
destruidor sdo necessérios cerca de 20
bumerangues certeiros.

Se vocé teve alguma divida sobre este
artigo, escreva para:

Cludio Henrique Fonseca Lima

Rua Bom Jesus da Penha n.10

Santa Terezinha - Belo Horizonte - MG
CEP 31360
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Vocé sabe qual é a diferenca
entre o novo TURBO ANIMADOR 3D

e os outros ‘“‘programas

O primeiro 3D real no MSX

Pela primeira vez um produto para
MSX alcan¢a o mundo da
computacdo grafica em 3 dimensdes,
permitindo fazer com um simples
shape, qualquer movimento de
rotagdo ao longo dos 3 eixos
cartesianos, aproximando ou
afastando o shape, fazendo a sua
translacdo real sem qualquer
problema de velocidade. E tudo isso
gerando uma animagdo por Key-
Frame (o qué? Vocé ainda ndo sabe
0 que ¢ iss0?), com qualidade e
facilidade de operagdo que vocé s6
encontra em micros como o Amiga
ou o PC.

Alem disso vocé pode fazer um
roteiro completo para video
presentation, carregando animac¢des
em 3D e seqiiéncias de telas com
varios efeitos de impressdo. Agora
vocé pode jogar fora aqueles
“‘programinhas’’ que prometeram
muito e ndo cumpriram.

Cr# 18.600,00

de animacao”?

Basta olhar para perceber!

Vocé também quer entrar para o
mundo da computagao grafica?

Entdo envie cheque nominal e
cruzado ou vale postal (Ag. Central)
a: HITEK Computacdo Sistemas e
Editora Ltda.

Rua Uruguaiana, 10 Gr 1602
Centro — Rio de Janeiro — RJ
CEP 20050 tel. (021) 252-9023

Voceé também pode encontrar o Turbo Animador 3D
ns seguintes revendedores autorizados:

RS: Digimer

SP: Champion, Toygames, Ectron

ES: Logodata

RJ: Takeru; Hotcenter

Estamos cadastrarido revendedores em todo o Brasil.
Informe se.

SOFTWORKS

A primeira em criatividade e produtividade.



Dicas para Jogos TOI ACID 1
(Vidas infinitas)
MEGA NOVA
(Vidas infinitas) 10 SCREEN2
20 BLOAD"TOIll",R
10 POKE-609,201:POKE-1,255: 30 BLOAD"TOI1l2",R
CLS: KEYOFF: COLOR15,1,1 40 BLOAD"TOI13":POKE&HS8ABI,0
20 BLOAD"M-NOVAL",R 45 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256+
30 BLOAD"M-NOVA2",R PEEK ( &§HFCBF) :A=USR(0)
40 BLOAD"M-NOVA3",R 50 BLOAD"TOI14",R
50 BLOAD"M-NOVA4" :POKE&HBIE!', 0 60 BLOAD"TOILS"
60 DEFUSR=&HIC40:A=USR(0) 70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=1T0255:
A=USR(0) :NEXT
MORTADELO Y FILEMON 1 80 DEFUSR=&HCB00:A=USR(0)
(Vidas infinitas)
TOI ACID 2
10 POKE-1,255:POKE-609,201 (Vidas infinitas)
20 COLOR15,1,1:CLS:KEYOFF
30 BLOAD"MORTADL1",R 10 'cODIGO = 517
40 BLOAD"MORTAD12",R 20 SCREEN2
50 BLOAD"MORTAD13":POKE&H9B54,0 30 BLOAD"TOI21",R
60 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 -+ 40 BLOAD"TOI22",R
PEEL | &HFCBF) :A=USR(0) 50 BLOAD"TOI23":POKE&HIBB1,0
70 BLOAD"MORTAD14",R 55 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256
+PEEK (&HFCBF) :A=USR(0)
MORTADELO Y FILEMON 2 60 BLOAD"TOI24"
(Vidas infinitas) 70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=1T0255:
A=USR(0) :NEXT
10 POKE-1,255:POKE-609,201 80 DEFUSR=&HD674:A=USR(0)
20 COLOR15,1,1:CLS:KEYOFF:
PRINT" O CODIGO DE ACESSO :" TOI ACID 3
30 PRINT"LOS MAS BESUGOS" (Vidas infinitas)
40 BLOAD"MORTAD21",R
50 BLOAD"MORTAD22",R 10 'cODIGO = 124
60 BLOAD"MORTAD23" :POKE&HIFDA, 0 20 SCREEN2
70 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256 + 30 BLOAD"TOI31",R
PEEK (&HFCBF) :A=USR(0) 40 BLOAD"TOI32",R
80 BLOAD"MORTAD24",R 50 BLOAD"TOI33":POKE&H9E42,0
— 4
MILCROSEMODEMFAX
> - PN
MANUTENCADO E DESENVOLVI- DUPLA VANTAGEM:
MENTO DE PROJETOS ESPELI- = MODEM E FAX EM
FICOS DE HARDWARE = UMA UNICA PLACA!
RAJA INDUSTRIA = ECONOMIA COM TECNOLOGIA.
o
£ RAJAINFORMATICA LTDA. - Av. Raja Gabaglia, 2680 - S/903
z Belo Horizonte - MG - CEP 30350 - Fone (031) 344-4877
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55 DEFUSR=PEEK (&HFCCO)*256
+PEEK ( §HFCBF ) : A=USR( 0)

60 BLOAD"TOI34"

70 DEFUSR=&HFD9A:FORT=1T0255
:A=USR(0) :NEXT

80 DEFUSR=&HD674:A=USR(0)

TOI ACID 4
(99 Vidas)

10 'céDIGO = 500

20 SCREEN2

30 BLOAD"TOI41",R

40 BLOAD"TOI42",R

50 BLOAD"TOI43":POKE&H9502,99
55 DEFUSR=PEEK (&HFCCO)*256
+PEEK (&HFCBF) : A=USR(0)

60 BLOAD"TOI44",R

70 BLOAD"TOI45"

80 DEFUSR=&HFD9A:FORT=1T0255:
A=USR(0) :NEXT

90 DEFUSR=&HC800:A=USR(0)

SATAN 1
(Vidas infinitas)

10 COLOR15, 1, 1:SCREEN2:CLEAR
200,358001

20 BLOAD"SATALl",R

30 DEFUSRO=&H41:A=USR(0)

40 BLOAD"SATA12:DEFUSR=&HIE98:
A=USR(0)

50 DEFUSRO=&H44:A=USR(0)

60 BLOAD"SATA13":POKE&HCC57,0:
DEFUSRO0=&HDB27 : A=USR(0)

70 BLOAD"SATAl4"

80 DEFUSR=&HDB2A:A=USR(0)

90 BLOAD"SATAlS5"

100 DEFUSR=&HDB2D:A=USR(0)

CURRO JIMENEZ
(Vidas infinitas)

10 CLEAR 100, &HB8AAC

20 DEFUSRO=&HCC:A=USRO0(0)

30 DEFUSR1=&H41

40 DEFUSR2=&HDB24

50 DEFUSR3=&H44

60 DEFUSR4=&HDB27

70 DEFUSR5=&HDB2A

80 DEFUSR6=&HDB2D

90 POKE&HFFFF, 255

100 BLOAD"CURRO1",R

110 SCREEN2:A=USR1(0)

120 BLOAD2CURRO2" :A=USR2(0):
A=USR3(0)

130 BLOAD"CURRO3" :A=USR4 (0)
140 BLOAD"CURRO4" :A=USR5(0)
150 BLOAD"CURRO5" :POKE&HA46C,
0:A=USR6(0)

LA ESPADA SAGRADA 1-2
(Vidas infinitas)

10 COLOR, 1,1:CLS:KEYOFF:WIDTH38
20 BLOAD"ESPADAlA",R

30 FORT=1T0O3000:NEXT

40 SCREEN2:BLOAD"ESPADA1B",R
50 BLOAD"ESPADAIC",R

60 BLOAD"ESPADALD:POKE&HBEF7, 0
65 DEFUSR=PEEK (&HFCCO)*256
+PEEK ( &HFCBF ) :A=USR(0)

70 BLOAD"ESPADAlE",R

80 DEFUSR=&H41:A=USR(0)

90 BLOAD"ESPADALF*":DEFUSR=&H44
:A=USR(0)

Jogos e aplicativos 1.0, : hDA'ivesam
1 iegar:
1.1, 2.0, 360 e 720K. Mals ®1 ks soras
de 3000 programas, in- ® Modem
FTW, i idad ® Transformagdo 2.0 e 2.0+
ANDALE SO ARE Sluswe Doklacest ® Interfaces e Monitores, com
Distribuidor autorizado emory-mapper. garantia de um ano
MSX-SOFT Catalogos gratis. Remes-

Tel.: (021) 592-7456

sa para todo o pals. No
Rio entregamos a

Cliente da Andale tem cartdo
CrediSoft e paga em até 3 vezes

Promogao:
Instalagdo de FAX em
PC, por 1/3 do preco
de uma FAX normal.

Consulte-nos.

RIO DE JANEIRO domicilio. Melhor prego. 32 jufos. Temos tudo para P I
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100 DEFUSR+51200! :A=USR(0)

LA ESPADA SAGRADA 3
(Vidas infinitas)

10 COLOR,1,1:CLS:KEYOFF:WIDTH37

20 BLOAD"ESPADA3A",R
30 FORT=1T03000:NEXT
40 SCREEN2:BLOAD"ESPADA3A",R
50 BLOAD"ESPADA3B",R

60 BLOAD"ESPADA3C":POKE&H983F,0

70 DEFUSR=PEEK (&HFCCO)*256
+PEEK ( &HFCBF) : A=USR(0)

Ricardo Dias Penha

Mais dicas para jogos em MSX

ATENCAO: MANEIRA DE USAR AS

DICAS.

BLOAD = BLOAD"NOME PROGRAMA"
BLOAD,R = BLOAD"NOME
PROGRAMA" ,R

2BLOAD,R = BLOAD"NOME
PROGRAMA 1", R:BLOAD"NOME
PROGRAMA2",R

3BLOAD,R = BLOAD"NOME PROGRAM
1",R:BLOAD"NOME PROGRAMA

2" ,R:BLOAD"NOME PROGRAMA 3" ,R

ALPHA ROID - 99 vidas/mais fases

F1+ESQUERDA + CIMA
F1+F2+ESQUERDA +CIMA

ARMY MOVIES I - Vidas infinitas

10 SCREEN2:3BLOAD,R:BLOAD:
POKE&HB898A, 0

20 DEFUSR=PEEK(&HFCCO)*256
+PEEK ( §HFCBF)

30 A=USR(0)

ARMY MOVIES II - Vidas infinitas/c6digo

10 SCREEN2:BLOAD, R:BLOAD : POKE&
H88AB, 0

20 DEFUSR=PEEK (&HFCCO)*256
+PEEK ( §HFCBF)

30 A=USR(0)

ATHLETIC LAND - Vidas infinitas

BLOAD, 200:POKE&H8333, 0: POKE&HCOD
F,200:DEFUSR=PEEK ( &HFCCO) *256+PE
EK(&HFCBF) :A=USR(0)

ADONIS - Vidas infinitas

BLOAD:DEFUSR=&HD168 : POKE&HB91E, 0
:A=USR(0)

ARKANOID - 255 vidas/recomegar do nivel
que parou

ABAIXO + CIMA + GRAPH(4 vezes)
ESQUERDA + DIREITA + GRAPH
(4 vezes)

ARKOS 3 - codigo 35098

MUS ICA EXEMPLO

t:: "
o

COMELE VOCE P( RIAR:

Fluxogramas, Geficos em 20 8 30, CAD Mechnico s Bletinico, Editoree de 1exioe com le¥as incinadas @ com Bpos. e tamanhos diferentes, Saida

para GgitaiZadores & MUOS CUNOS UILATICS qUe NeCessitem de UMa boa aida grAca

Preco de lancamento: Cr$ 16 mil (despesas postais inclusas).

Ferramenta indispensével para qualquer programador profissional.

Clube PRAM: vocé recebera programas de dominio piblico para a PRAM a prego de custo.
100% Nacional com manual em portugués, assessoria técnica, atualizagdes, garantia, etc.
Seré possivel construir utilitrios com saidas gréficas além dos limites da tela do MSX.

LANGAMENTO

PRAM
SIMULADOR
DE PLOTTER

Os interessados deverdo enviar cheque nominal cruzado no valor acima até 30/09/91, junta-

mente com os seus dados: NOME, ENDEREGO, BAIRRO, CIDADE, FONE, MICRO, DRIVE,

EXPANSOES, IMPRESSORA, ETC.

Resolug&o Inédita no MSX: 480 x 767 pontos. Roda em qualquer MSX 64K s/ hardware adicional
C.

revendedores.

Elaborado com a PRAM

(usando utilitario especffico

UE
'I‘OQ‘M9

TOQUEBYTE INFORMATICA COMERCIAL LTDA. Rua Belém, 415 — Sala 5 — Belém — CEP 03057 S&o Paulo - SP - Tel.: 202-8997
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3ACK TO THE FUTURE - Vidas infinitas

JLOAD : POKE&H908B, 255 : POKE&HI0CY,
255 : DEFUSR=&HD000: 2USR (0) :BLOAD,
kS

BUCK ROGERS - Vidas infinitas

3LOAD : POKE&HB677, 0 : DEFUSR=PEEK (&
{FCC0) *256+PEEK ( &HFCBF ) : A=USR(0)

30OUNDER - Virias vidas

3LOAD,R:BLOAD: POKE&HE8C87,99 : DEFU
5R=&H8700:A=USR(0) : 3BLOAD,R

3REAK IN - Vidas infinitas

!BLOAD, R: BLOAD : DEFUSR=&HD000 : POK
E&HB604,0:X=USR(0) :BLOAD,R

BLOW UP - Vidas infinitas

SCREEN2 : 3BLOAD, R: BLOAD : DEFUSR=&H
€C80:POKE&HI307, 0:X=USR
(0) :BLOAD,R

Durante o jogo press: STOP, depois
COSMIC + RETURN

BATMAN - Vidas infinitas

50 DEFUSR=&HE0OF :DEFUSR1=&HE00C
60 COLOR 15,1,1:SCREEN 2

70 BLOAD,R

80 BLOAD

85 POKE &HB36F,79:POKE&HB370,
32:POKE&HC1C4, 0: POKE&HB32E, 7:POK
E&HB363,73:POKE&HB32F, 65 : POKE&HA
999,0:POKE&HB330,82

90 A=USR1(0)

95 BLOAD:POKE&HBSEA, 0

BARBARIAN - Vidas infinitas

10 SCREEN2:BLOADMR:BLOAD,R:
BLOAD, R: BLOAD : POKE&H9B74, 255 : DEF
USR=&H8750 : A=USR(0)

20 BLOAD:BLOAD,R:BLOAD:OUT212

, 0:DEFUSR=&HC850 : A=USR(0)

BOSCONIAN - Vidas infinitas
BLOAD : POKE&H92B, 250 : DEFUSR=PEEK (

&HFCCO) *256+PEEK ( §HFCBF ) : A=USR( 0
) :BLOAD, R

CAMELOT WARRIOR - Vidas eternas
BLOAD, R:BLOAD : POKE&HC55C, 250 : POK

E&HC7B7, 250 : DEFUSR=PEEK (&HFCCO ) *
256=PEEK (&HFCBF ) :A=USR(0)

CASTLE 1 - Vidas
BLOAD : POKE&HID53, 250 : DEFUSR=&HHD
000:A=USR(0) :BLOAD,R

CASTLE 2 - Todas as portas abertas

BLOAD : POKE&HAACF, 0 : DEFUSR=&HD000
:A=USR(0) :BLOAD,R

Assisténcia Técnica

ELETRONICA LTDA.
S.0.8. MSX

A melhor Solucdo
ao Menor Custo

Micros: IBM PC/XT-AT e MSX
Periféricos: recuperagao de drives,impressoras, monitores e terminais
Servigos avulsos ou contratos (com garantia)

Faca ja um orgamento e resolva seu problema...
Ligue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673
Av Brigadeiro Faria Lima, 1766 - g. 91 - Pinheiros - CEP: 01452 - S. Paulo - SP
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CASTLE 2 - 255 vidas, imunidade, todas as FINAL JUSTICE - Imunidade total
chaves
BLOAD : POKE&HAAF9 , 0 : DEFUSR=PEEK ( &
10 BLOAD:POKE&HATD1,255:REM HFCCO0) *256+PEEK (&HFCBF) : A=USR(0)
255 VIDAS :BLOAD,R

20 POKE&HATFS5, &HA7 :POKE&HCSAE
,0:REM IMUNIDADE

30 FOR T=&9691 TO &H9694:POKE

T, 0:NEXT T:REM TODAS AS CHAVES FIRE STAR - Vidas infinitas
40 DEFUSR=&HDO000:A=USR(0)
:BLOAD,R Incremente este poke no dltimo bloco,

depois da instrugdo NEXT - POKE&8896, 0

CORSARIOS - Energia

Apbs o inicio do jogo, tecle V e U. GALL FORCE - 11 poderes e 9 vidas
Aparentemente, nada acontecerd, mas, ao
tomar a primeira pancada, ao invés de Escolha o primeiro personagem e aper-
diminuir, sua energia subird para 999. $6 a te:1,5,0 ¢ SPACE
partir da segunda pancada sua energia
comegard a diminuir. Pode ser repetida.
GIRONDINE - fases

EPISODIO 2 - Defesa Na abertura, mantenha ESC e SLCT
pressionadas. Depois tecle espago. Use os
Primeiro tecle F1/F6=STOP e digite a cursores para escolher a fase.

senha:
e EXPAND: escudo agiicnta o dobro de
tiros GUARDIC - Todas as fases € sons
o FIND: aparcce uma bola piscando onde
ha armas ou armas secretas. Na abertura, pressione ESQUERDA e

DIREITA. Na tela dos recordes, pressione
ERIC AND THE FLOTERS - Vidas in- ESQUERDA ¢ DIREITA.
finitas

BLOAD :POKE&HC0066, 0 : DEFUSR=&HE04
0:A=USR(0) Guilherme Machado

_PHOB0S WIFORMATICA Eatm

M O FUTUR TODO O BRASIL

MICROGOMPUTADORES GABINETES FONTES - PHOBOS-704K

+ IMPRESSORAS + PLACAS - SUPRIMENTOS + PC-XT 12 MHz até 1M
+ ESTABILIZADORES « TECLADOS + TODA LINHA MSX + PC-AT 286 16MHz
- NOBREAK - DRIVES - ASSISTENCIA TECNICA =RCAL 396 SXI16 Nl

+ PC-AT 386 DX/25 MHz,

PHOBOS INFORMATICA Rua da Conceigao, 132 - 22 andar - Niterdi - RJ - Tels.: (021) 717-5431
PHOBOS - BBS - P/Conexao - 719-1387/717-5431 (das 19Hs. as 8Hs)
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Matemégica?" foi

Errata

Na edi¢io 22 passada, o artigo "Desafio ou

publicado tendo o dltimo

parégrafo, isto ¢, a Gltima dica dada pelo autor, in-
completa. Leia-se portanto:

"Longe de ser uma divisdo normal otimizada,
pois, como a rota¢do do niimero iria diminuir os
passos para apenas 16 interagdes?"

NO PROXIMO NUMERO:

Projeto Hardware: Como controlar
dispositivos

°
Analise Técnica do MSX Turbo R -
Continuacgio

Dado e Informacéao - Parte 3

®
Curso de COBOL - Parte 3

Mais "O mito da incompatibilidade..."

Merxr-limm Soft

° Jogos, aplicativos, utilitrios (gravamos Especialidade em consertos de drives 360K

em todos os tipos de drives e fitacassete)
Manutengio de micros e peritéricos
(laboratério préprio)

Venda de micros e periféricos (novos e
usados)

Venda de drives (todos os tipos)

Sobre PC (consulte-nos)

MsX

AMIGA [RiSIeER (T dv 38 APPLE

PC
Distribuidor Autorizado MSX SOFT

e 8o oo

Exclusividade MERLIN:
Jogos 720K que rodam em drives 360K:
Feedback
Herzog
Famicle Parodic Il
Undeadline
Konami Games Collection
E multo mals, aguardem!

MERLIN SOFT - Rua Carolina Machado, 542 - Sala 301 - CEP 21351 - Madureira - RJ - Tel.: (021) 359-1030




Entre aplicativos e games
figue com os dois na
ECTRON

saas
i i

N
P

A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE

« DBase ferramenta profissional para manipulagio de banco de dados
 SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
técnico e reposi¢ao de versao)

PERIFERICOS

® Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 ® Video Station * Interface para Drive

* Cartdo de 80 colunas ® Modem ® Monitores de video

JOGOS

Temos a colegdo completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o (ltimo lancamento “MPO” em video-cassete:
“Curso de Basic MSX” Acompanha livro “Dominando o MSX”,

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
as potencialidades de cada um

e P

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 290-7266
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