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A REVISTA DO USUARIO BEM INFORMADO

ANO 3 - N30 - Cr$ 16.900.00
VIA AEREA: MANAUS, BOA VISTA, SANTAREM, RIO BRANCO, JIPARANA E AMAPA
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Transforme seu MSX
em uma estacao grdfica...

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrdnica KIT 2+.

KIT 2+

« 19,268 cores *+ 256 KBytes RAM do usuério « 128 KBytes VRAM (video) * 96 KBytes ROM-BASIC + TURBO-BASIC
residente = 80 colunas de texto (mesmo pela TV) * Relégio/Calendario (mantido por bateria) = Movimentagéo fina das telas
gréficas na horizontal e vertical * Resolugéo de 512 x 424 16 cores de 512

... e também em um Video-Game
de alta resolucao
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~ T = - = -
Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho I MEGARAM.

II-MEGARAM

« Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. + Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. + Os jogos MEGAROM possuem alta definigéo gréfica e sonora.

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ sdo marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

ACVS Eletronica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - Sdo Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694




| MAIS 3 SUPER LANCAMENTOS DA ACVS

ELETRONICA
IMPORTAGAO E
EXPORTAGAO

CARTUCHO DE 80
COLUNAS COM
EDITOR DE TEXTOS

Excelente para trabalhar com
textos ou programas em
ambiente DOS.

Opcionais:

- | OSaida para TV(RF) que
| dispensa o uso de monitor.
| ORel6gio Calenddrio.

,— ACVS . _I

CARTUCHO MSX 2+FM
PARA TODOS OS MICROS MSX

Seu MSX se torna profissional, tanto na parte grafica como na
sonora. Com ele, vocé pode elaborar sofisticadas aberturas de

| videos e trilhas sonoras. Apresenta as seguintes caracteristicas:

[119.268 cores (screen 12).

1128 kbytes de VRAM (video).

(064 kbytes de ROM (BASIC).

180 colunas de texto (mesmo pela TV).

.| OReldgio calenddrio (mantido por bateria, que incrementa

mesmo quando o micro estd desligado).

O Movimentagio fina das telas grificas tanto na horizontal
quanto na vertical.

OResolugiio de 512 por 414 pontos com 16 cores e 512
combinagdes (screen 7 - modo entrelagado).

[Q9 canais de som FM, com 64 instrumentos musiciais
pré-programados.

QO Acompanha manual e instrugSes de instalagdo.

MOUSE DE ESFERA "RAMSTER" PARA MSX
Com o mesmo padriio dos importados, o mouse "RAMSTER"
da ACVS simplifica e agiliza a elaboragio de desenhos e
gréficos coloridos feitos a mio. Basta deslizar o mouse em
uma supeficie lisa para o tragado ser copiado na tela.

E conectado na entrada dos joysticks. Existem excelentes
aplicativos que funcionam com o mouse, como o Animator
(Ivan Salas), o Video Graphics Philips e o Synthsaurus.

TODOS OS PRODUTOS ACVS TEM GARANTIA DE 1 (UM) ANO.
CONSULTE NOSSOS PRECOS PROMOCIONALIS.

ATENGAO:

ESTAMOS CADASTRANDO REPRESENTANTES E REVENDE-
DORES POR TODO O BRASIL. AS EMPRESAS INTERESSADAS
DEVEM ENVIAR SEUS DADOS CADASTRAIS PARA NOSSO ENDE-
RECO EM SAO PAULO!

ACYVS Eletronica Importagio e Exportagao Ltda.:
9% andar - Cj. 912

Av. Paulista, 2001 -
- CEP 01311-931 - Siio Paulo - SP - Tel.: (011)289-7694




c LEITOR

PHELIPE LUIZ DO NASCIMENTO
000.008.91

A&R COMPUTERS

05% na compra de suprimentos, jogos e
periféricos

10% na compra de aplicativos e utilitd-
rios

ABBA COMPUTADORES

10% na compra de jogos e aplicativos
05% na compra de periféricos e supri-
mentos

BITCENTER INFORMATICA

10% em servigos de manutengio

CHAMPION SOFTWARE

10% na compra de jogos
CIBERTRON ELETRONICA

15% na compra de softwares
CONECTOR IND. E COM.

05% na compra de kit de crive p/ MSX
DRAWLINE SOFTWARE

05% na compra de periféricos

10% na compra de jogos, suprimentos,
aplicativos e utilitdrios

15% na compra de softwares em geral
EDITORA ALEPH

15% na compra de software

GAME OF TIME

10% de desconto em geral
INFORTELES

05% de desconto em geral

LEGION SOFTWARE

10% em todos os produtos

LIFTRON INFORMATICA

07% na compra de kit de drive p/ MSX
LIVRARIA CIENCIA NOVA

15% na compra de livros

10% na compra de suprimentos
MARLEY SOFT COM. IND.

10% na compra de jogos

05% na compra de revistas

10% na compra de softwares em geral
MARSOFT INFORMATICA

10% na compra de revistas, periféricos
€ suprimentos

20% na compra de aplicativos
30% na compra de jogos

MEGA HOUSE

10% na compra de softwares em geral
(MSX, APPLE, PC ¢ AMIGA) e em
manutengio de micros e periféricos

MSX FORCA

10% na compra de aplicativos e utilitd-
rios

MSX e PC SERVICE

10% na compra de revistas, periféricos,
suprimentos, aplicativos, utilitirios e
softwares em geral

10% na compra de PC XT/AT

20% nos cursos

30% na compra de jogos

MSX INFORMATICA

10% em hardware, nos softwares de ou-
tras empresas, na assisténcia técnica ¢
suprimentos

20% de desconto em seus softwares

NEMESIS INFORMATICA
10% em seus produtos

NEWDATA

05% nos produtos de representagio/re-
venda

10% nos produtos Espacial Eletronica
20% nos seus produtos

OCCIDENTAL SCHOOLS
10% de desconto nos cursos de informa-
tica e eletrénica por correspondéncia

OVER SOFTWARE

05% na compra de softwares de outras
empresas, suprimentos ¢ periféricos
10% na compra de jogos, aplicativos e
utilitdrios

PAULISOFT INFORMATICA

10% na compra de softwares (exceto
promogao)

PRINCESS INFORMATICA

05% na compra de periféricos ¢ cartu-
chos/Computer Help Informatica

10% na compra de softwares em geral

CLUBE DOLEITOR

Se vocé ainda nao tem um cartio,
faga logo a sua assinatura da CPU
e receba o seu.

RECURSOS DIGITAIS

05% na compra de periféricos

10% na compra de softwares de outras
empresas

30% na compra de softwares de Redi

RK SOFT

10% na compra de livros, revistas, peri-
féricos ¢ suprimentos.

50% na compra de jogos, aplicativos,
utilitdrios e softwares em geral

SOFTCENTER INFORMATICA
05% na compra de periféricos

10% em acessorios ¢ qualquer servico
de manutengao

20% na compra de softwares em geral

SOFT DESIGNS
15% na compra de softwares ¢ servigos

SOFTNEW INFORMATICA

05% na compra de suprimentos e peri-
féricos

10% na compra de jogos ¢ livros

20% na compra de softwares em geral
30% na compra de aplicativos e utilitd-
rios

SOLAR INFORMATICA

05% na compra de hardware ¢ equipa-
mentos

15% na compra de soflwares

TACO SOFTWARE LTDA.

05% na compra de periféricos

10% na compra de jogos, suprimentos,
aplicativos, utilitirios e softwares em
geral

TALL COMUNICAGOES
10% na compra de periféricos ¢ soft-
wares em geral

TOQUEBYTE INFORMATICA
10% de desconto em seus produtos

W & J INFORMATICA

05% na compra de livros, periféricos e
suprimentos

10% na manutengiio de micros e perifé-
ricos

15% na compra de jogos, aplicativos,
utilitdrios e softwares em geral




mex CPU

CADERNO MSX - ANO 3 - N30 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE
¥

/Y
4
J
y

>

2y LN
MSX 2: PROGRAMANDO A =
MEMORY MAPPER =

ANALISE DO=
FM-SOUND STEREO

ST

A SOLUCAO DEFINITIVA . .
PARA O PROBLEMA DA B
MEGARAM \ B

PROGRAMANDO EM ASSEMBLY



SEU MSX
MERECE O

MELHOR

Professional Paint: o melhor editor gréfico do mercado. Pode ampliar e reduzir figuras. Cr$ 87 000,00
Turbo Animador 3D: excelente programa para computagdo gréfica no MSX. Parece Amiga. CrS 87.000,00
Professional Data Retrieve: Um super banco de dados para vocé catalogar o que quizer. DBase compativel. Gr$ 87.000,00
Professional Publisher: o melhor sistema Desklop Publishing para MSX. Fécil de usar e extremamente eficiente. Cr$ 87.000,00
Professional Gards: programa gerador de cartoes comemorativos. Acompanha disco de shapes. Gr$ 55.000,00
Professional Labels: gerador de etiquelas personalizadas para disquetes. cadernas, fitas de.video, etc. Cr$ 45.500,00
Professional Stripes: cria faixas promocionais com até 4,6 metros, com shapes, alfabetos, efc. Gr$ 45.500,00
i i os quatro acima reunidos num s6 produt. Cr$ 160.000,00
The Disk Mechanic: 15 programas para vocé utilizar melhor o seu computador. Gr$ 35.500,00
MSXDisk Press #1: a melhor revista em disquete para o seu MSX. Artigos, dicas e andlises, Cr$ 20.500,00
FastBack!: super copiador setorial que formata enquanto copia. Excelente interface gréfica. Gr$ 35.500,00
MSX Flow Chart: gerador de graficos comerciais e estatisticos. Gompativel com o SuperCale 2. Cr$ 55.000,00
MSX Poster Maker: cria posters e carlazes em guestao de minutos. Centraliza textos automaticamente. CrS 55.000,00
Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, além de colocar 25 efeitos especiais em telas. Cr$ 55.000,00
c um livto de pintura eletrdnica para a garolada entre 3 e 7 anos. Cr$ 35.500,00
Music Stealer: retira lodos os sons e misicas de jogos padrao MSX. Permite a edicao dos sons. Cr$ 55.000,00
Brasil Geogréfico: atlas elelrénico com informagdes sobre centenas de cidades brasileiras. Cr$ 45.500.00
Master Cruncher: super compactador de arquivos para vocé economizar o maximo de espao em disco. Cr$ 45.500,00
Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. Cr$ 35.500,00
Screen To Dos: transforma telas .SCR em .COM para vocé incrementar seus BATs, Cr$ 23.000,00
Zorax: o primeiro jogo nacional de agao. Vérias fases e inimigos. Gr$ 35.500,00
Guerra Fria: sensacional wargame para vocé jogar com toda a familia. Cr$ 35.500,00
A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Gr$ 35.500,00
Desktop Video Guide: apostila eletrnica que ensina truques @ macetes em video. Cr$ 23.000,00
PPaint Color Fonts #1: fontes coloridas criadas no PPaint. Cr§ 23.000,00
PPaint Letters #1: alfabetos coloridos e com espagamento ajustado para o PPaint. Cr$ 23.000,00
PPaint Padraes: dezenas de padrdes e formas de l4pis para o PPaint. Cr$ 23.000,00
Art Pack 1, 2 e 3: conjuntos de figuras para Deskiop Publishing ou video. Cr$ 23.000,00 (cada conjunto)
Letters 1, 2 & 3: alfabetos para deskiop, Multi-Display ou PPaint. Gr$ 23.000,00 (cada conjunto)
SuperLetters 1, 2 e 3: alfabelos no formato shape. Vérios tamanhos. Cr$ 23.000,00 (cada conjunto)
Borders 1, 2 & 3: bordas enfeitadas para deskiop ou videa presentation. Cr$ 23.000.00 (cada conjunto)
MiniShapes 1 e 2: figuras em miniatura para vocé usar onde quiser. Cr$ 23.000,00 (cada conjunto)
X-Rated Graphics: figuras erlicas para deskiop publishing ou video> Gr$ 23.000,00
600 Shapes: colecéo com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$ 23.000,00
Professional Headlines: mais affabetos no formato shape. Varios tamanhos. Gr$ 23.000,00
Amiga Shapes: figuras retiradas do computador Amiga. Cr$ 23.000,00
PC Shapes: figuras retiradas do computador PC/XT/AT. Gr$ 23.000,00
Spanish Games Shapes: figuras retiradas de jogos espanhéis. Cr$ 23.000.00
Comics on Disk: figuras de histérias em quadrinhos para deskiop, Cr$ 23.000,00
Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valorizar seus trabalhos em desktop. Cr$ 23.000,00
Color Shapes: shapes coloridos para videoproducao. Cr$ 23.000,00
Color Surfaces: superficies coloridas para videoprodugéo. Cr$ 23.000,00
Video Fontes: Alfabetos coloridos no formato shape para videoprodugao. Cr$ 23.000,00

Para Programas em 3 1/2, acrescente Cr$ 11,000,00 por pregrama.
Despesas postais fixas: Cr$ 15.000,00 (com registro de seguranga)

Os sequintes programas ndo radam em interfaces de meméria (DD Plus, Sharp, Tradeco, DDX 2.0): The Disk Mechanic, Music
Stealer, FastBack! e Lenda da Gavea

2 . Revendedores Autorizados:
Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado

ou vale postal &

Hitek Computagao Sistemas Editora Ltda
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro

20050 - Rio de Janeiro - RJ

RS: Digimer (051) 226 4395
ES: Logodata (027) 327 8517
RS: Classe A (051) 474 1523
RJ: Takeru (021) 232 0650
s 3 MG: Francisoft (032) 222 2008
Mai form: : tel (021) 252 9023

iores informagdes: tel (021) RJ: Company (021) 234 5572

Proteja o software nacional. Comprando original, vocé compra qualidade e garante novos lancamentos.
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a. Todos o direitos.
w tatal do contetido

CPU ¢ uma publicagio da Bonus Ri
reservados. Proibida a reproduch:

por qualquer meio sem autorizagho expressa d

responsabilidade dow a

compamentes etc., descrita

5. Os circuitos publicados s6 poderio sem

ccionados sem qualquer fim lucrativo. Os programas

apresentadas acs leitores, mesmo se formecidos em disquete, 540
de propricdade dos autores, cabendo a eles todos

circuitos, dispositivos.
 revista podem estar sob

o3 direitos previstos em Iei.

Ebiroriar

Prezados amigos,

Mais uma vez CPU passou por
algumas mudangas internas. De
nossa parte, nada que merecesse
maiores comentdrios, ndo fosse
uma auséncia que certamente serd
sentida por todos: Sergio Duric
Calheiros deixa esta revista.

Sergio, que enquanto esteve
frente de CPU, deu-lhe a forma e,
mais do que isso, o gabarito técni-
co que a revista tem hoje, empres-
tard agora seu talento a
CPU-PC. A este profissional, nos-
S0 reconhecimento,

Nesta edigao estamos abrindo
NOVOS €SPAGOS para assuntos mui-
to solicitados pelos leitores. Cha-
mo a atengio de todos especial-
mente para o primeiro artigo da
série que abordard a fundo o
MSX 2 ¢ MSX 2+, sob coordena-

nova

¢ao de Julio Cesar Silva Marchi,
o novo consultor técnico do ca-
derno CPU-MSX. Outro destaque
€ a andlise de hardware, que volta
A revista. Af estd a constatagiao de
que, ao contrario de alguns que
condenaram o MSX a morte, exis-

tem pessoas ¢ empresas interes
das na manutencgao da linha.

O fato de a DDX ter encerrado
sua participagdo no mercado - o
que ja € do conhecimento de al-
guns leitores - enfraquece este ar-
gumento. Entretanto,
verificar que ainda surgem novi-
dades por outras maos. Resta sa-

podemos

ber até quando veremos esta reno-
vagao.

Por parte de CPU, de sua equi-
pe diretiva e técnica, a atengao ao
MSX segue com a mesma deter-
minagio com que escreveu a his-
toria da revista. Junto com os lei-
tores.

Carlos Alberto Herszterg
I NDICE
News 04
MSX 2.0 e MSX 2.0+ 06
Anilise: FM-SOUND STEREO 14
Programagao Assembly 20
Um boot muito especial 25
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MEGA HOUSE EM NOVO LOCAL 360 Kb para o formato 720 Kb, mesmo que o
i usudrio possua apenas drive(s) de 720 Kb. Ideal para
quem adquire softwares originais que s6 estdo

Para melhor conforto e atendimento de seus clientes
e amigos, a MEGA HOUSE comunica seu novo disponfveis em 360 Kb.

enderego e telefone. Estd atendendo no Shopping Para maiores informagoes, ligue para
Center Polo 1 de Madureira:
Estrada do Portela, 99 sl 818 - Madureira - RJ - COBRA SOFTWARE E HARDWARE

Tel: (021) 350-0640. Tel.: (011) 819-2706

INTRIGA DA OPOSICAO KIT PARA LIMPEZA DE IMPRESSORAS

A impressora, o segundo periférico mais utilizado do
micro, quando acumula residuos de papel, tinta ou
pe , comega a apresentar problemas na impressdo,
tais como manchas, caracteres incompletos elc.
Estes problemas agora podem ser resolvidos pelo
Se vocé quiser conhecer melhor os produtos da préprio usudrio com um Kit completo para limpeza
ACVS, ligue para (011) 289-7694 ou confira de impressoras matriciais, margarida e de impacto,
pessoalmente visitando a ACVS na Av, Paulista | 800U 132 colunas

2.001 - 9° andar Conj. 912 - Sio Paulo. Produzido pela SCB Informitica, o kil é composto
de 7 folhas de papel continuo umedecidas por uma
solugdo de tricloretano (solvente de tinta) para

MASTER TRANSFER - COPIADOR limpeza das agulhas ou tipos, um aplicador pléstico

com velcro e trés espumas para limpeza do rolo.

PARA PROGRAM,A___DO_RES_ Com o papel de limpeza na impressora e através do

auloteste, todas as agulhas ou tipos serdo acionados

A despeito das mds linguas, muila gente competente
anda produzindo novos peril€ricos para o MSX.
Prova disso € a veterana empresa ACVS, que traz
para os micreiros da linha expansores de slots,
cartuchos, mouse de esfera ete.

Desenvolvido por Marcos Daniel Blanco de Oliveir e consegiientemente limpos, tornando a limpeza
da EMPIRE INFORMATICA, o Master Transfcr batdasie s e,
copia 99% dos softwares cxistentes, com desem A cmpresa gatcha  Digimer  Informitica
penho superior aos copiadores disponiveis. Entre comercializa o kit e o remete para todo Brasil via
scus recursos sc destacam: \L'dC

. = DIGIMER INFORMATICA LTDA. (ANO 10)
® Escolha da trilha inicial e final; Rua Coronel Vicente, 459 - Centro
® Quantidade de trilhas; Porto Alegre - RS
Lo g biseo; Tel.s: (051) 226-4395/221-7502 (FO
® Multiplas configuragoes de drives;
® Status geral na interface grafica; CPU PC
O ponto mais forte do Master Transfer ¢ a Jé encontra-se nas bancas a edi¢dio nimero 1 da
possibilidade de transferir um original gravado em revista CPU PC.

FOLH&GE DE P&EaGAGEMENTO
TN ——— PARA [E:]

0 Tabelas de beneficios ¢ descontos SOoLICI T E MALORES
0 Categorias sala O Impressio de contra-cheque, GRe GRPS FORMACOES
0 Salirios mensais 0 Folha de pagamento tipo p mnm
O Relatérios O Ta de descontos ¢ bene atuali F ! | '
0 Fechar més Zivel b e — £ TR
B Disco satrada saidi @ Capacidade de até 750 funciondrios por SisatcrvriaA
0 Extras: mensagem contra-cheque disco “

i i & Q Programa totalmente auto-explicativo, ¢ FONE: (041) 842-1115
em é RUA PAULO ALVES PINTQ, 144
Organograma das opgdes do sistema CEP 83702-240 - ARAUCARIA-PR
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ENDEREGO: RUA JOAO CORDEIRO, 495
FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL
CEP 02960-000

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR
VOCE FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR GARTA E SO PAGARA AO RECEBE-LO NO CORREIO

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PECA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS
PRODUTOS QUE DESEJA INDICANDO O CODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO EM 3
DIAS UTEIS. A LISTA ABAIXO E DE PROGRAMAS PARA MSX.

COLEGAO 1
ANIMAL WARS, BANK PANIC, ATLETIC
LAND, GROGS REVENG, SPIRITS,
UNDRA

COLEGAOQ 2
THEXDER, THE GOONIES, RAMBO 1,
PIPPOLS, EGGERLAND MISTERY, LAZY

JONES i
COLECAO 3
FROGGER, EL MUNDO PERDIDO, THE
CASTLE 1, WONDER BOY, ALE MOE,
INDIANA JONES 3
COLECAO 4
GUN FRIGHT, GOODY, K. VALLEY,
Q-BERT, COSANOSTRA, ULTRAMAN
COLEGAO S
ALPHA ROID, EXERION ZORN 1,
BOSCONIAN, LUTA LIVRE, VOLLEY
KONAMI, AMERICAN TRUCKS
COLECAQ 6
NINJA 1, ROLLERBALL, MAX SINUCA,
ZANAC 1, HYPER RALLY, TWIN BEE
COLEGAO 7
WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST
BUSTER, ELEVATOR ACTION, PADEIRO
MALUCO, TENNIS KONAMI
COLEGAO 8
BOXING KONAMI, GOLF KONAMI, HYPER
SPORTS 2, SOCCER KONAMI,
BASQUETE, BMX SIMULATOR
COLEGCAO 13
NORTH HELICOPTER, ACE OF ACES,
F-15 STRIKE EAGLE, SPITFIRE 40, THE
TRAIN GAME, FLIGHT PATH
Colegio no disco de 5 1/4 - Cr$ 15,000,00
Colegio no disco de 3 1/2 - Cr$ 22.000,00
Na compra de 10 colegdes, ganhe uma
griitis com o disco,

PROGRAMAS PARA MSX

JOGOS ESPECIAIS
BATMAN THE MOVIE
OS INTOCAVEIS
CHASE HO (COMALETO}
AFTER BURNEF
GREMLINS 2
DOUBLE DRAGON 2
EROTIG SHOW
PORNG ANIMADO 1
PORNO ANIMADO 2
OPERATION WOLF

JOGOS MSX 1 NORMAL
MEGA PHENIX (4 POR DISCO)
AUTOCRAS
ZONA O
GENGHIS KHAN
SPACE COMBAT
TARTARUGAS NINJA
SUPER MARIO BROS
CONTINENTAL GIRCUS
JOGOS P/ MEGAHAM

33 - HYD LINDE 2 (MSX
34 - DRAGON SLAVER W (10) (MSX 1)
35 - MIT SUME (M
36 - MALAYA (1D) cMsx 2
37 - GIRLY BLOCK (1D) (MSX 2)
23 - ANIMAL WARS 2 (10) (MSX 2)
39 - AMERICAN SOCCER (MSX 2)

EDUCATIVOS MSX 1
At1 - CURSO DE BASIC
A12. CURSO 1°E 2° GRAUS
A13- CURSO 1°E 2° GRAUS 2
A34 - © POETA
017 - CURSO DE INGLES
018 - CORPO HUMANO 1
019 - CORPO HUMANO 2
053- PAISES DA AMERICA
054 - PAISES DA EUROPA

BANCO DE DADOS MSX 1

037 - DATA BANK

169 - IDEA BASE

199 - HOT DATA

072- MALADIRETA

1980 - MALA DIRETA 2

073 MALA POSTAL

LINGUAGENS

A08 - COBOL

A33- MUMPHS

AS5 - TURBO PASCAL

A08- PROLOG

006 - ASSEMBLER

008 - BASCOM

010 BASIC CP

060 - HOT ASM

068 - LISP

068 -LOGO

076 - MBASIC

PLANILHAS MSX 1

089 - PLANILHA ELETRONICA

c

Mi IPLAN
EDITORES DE TEXTO MSX 1

061 - HOT TEXTO

083 - IDEA TEXTO

093 - SCED

A28 - MSX DUAD

077 - MSX WORD 1.6

179+ REAL TEXT

A30 - MSX WORD 3.0

A31 - MSXWRITE

A35 - PRINT X PRESS

AS57 - WORD STAR 40 COLS.
A58 - WORD STAR 64 COLS.
A58 - WORD STAR 80 COLS.

EDITORES GRAFICOS MSX 1
019- CHEESE
038 - DESIGNER PENCIL
043 - DAAWN & PAINT
047 - EDDY 2
048 - EDITOR DE SPRITES
056 - FRAFICOS 20
057 - GRAFICOS 30
058 - GRAPHIC ARTISTIC
059 - HOT ART
082 - NEW ART
080 - PRINT LAB
099 - SISTEMA GRAFICO
103+ SPRITE MAKER
117« CARTOON
158 - GRAFICO DE BARRA
181 - GUICK DRAW
183 - DYNADATA
204 - ARTVISION
AD2 - CAD CAM MSX
A19- GRAPHIC MASTER
A20 - GRAFICOS COMERCIAIS
EDITORES MUSICAIS
075 - MASTER VOICE
078 - MUSIC STUDIO
080 - MUSIX
007 - SINTETIZADOR TALKER
101 - SOUND MSX
108 « SUPER SYNTH
113-VOX
114 - WHAM MUSIC BOX
118 - COMPOSITOR
143 - PSG
148 - MUSIC HALL DEMO
168 - CAIXA MUSICAL
A556 - VIDEO HITS (m (2DISCOS)
A90- PLAY BACK DEM

DISCO 5 1/4 = Cr$ 5.000,00
DISCO 31/2 = Cr$ 11.000,00

MAIS DESPESAS POSTAIS

QUALQUER PROGRAMA POR

JOGO: Cr$ 5.000,00
PRECOS 1555 5172 ¢rs 11.000,00 PRECOS ¢ <5 600,00, SEM O DISCO £ O
AMIGA: MAIS DESPESAS POSTAIS MSX: correlo.

AMIGA NOVIDADES EM GAMES

PINBALL DREAMS (2D) JAGUAR XJ220 (2D) RISKWODS (2D)
EPIC (3D) (1 MEGA) MOON STONE (3D) (1 MEGA) COLORTE (1D) (PB)

GUY SPY (5D) (1 MEGA) CRAZY CARS IIl (2D)
HOOK (1 MEGA) FAMILIA ADAMS (10)

JIM POWER (2D) (PB) THE HUMANS (1D) STAR RUSH

ORK (2D) GUARDIAN DRAGON (2D) RARE GAMES Il (1D) (PORNO)
DOJODAN (2D) ALCATRAS (2D) STEG (1D)

PLAYER MANAGER (2D) MYTH (3D) JOHN MADDENS A. FOOTBALL (2D)
PROJECT X (4D) (1 MEGA) (PB) DUNE (3D) DR. MARIO (1D) (PB)

AMERICAN GLADIATORS (2D) APIDIA 2 (2D) CALIFORNIA GAMES 2 (2D)

LEMMINGS LEVEL (1D) (PB)
LEMMINGS 3 NEW YEAR (1D) (PB)
SENSIBLE SOCCER (2D)

TENNIS CUP 2 (2D)
FINAL WHUST (1D)
POSHO OVER (2D)

PARASOL STAR (1D) (PB)
RAT TRAP (2D) (PB)
SIM ANT (2D) (1 MEGA)
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MSX 2 e MSX 2+

DESVENDANDO UMA INCOGNITA

esde a chegada da linha de microcomputadores

MSX no Brasil, em 1985, os pioneiros na pro-
gramagio desta mdquina deparam-s¢ com uma
grande barreira: a falta de informagiio técnica!

Mesmo no exterior, quando foram langadas as
primeiras versoes do MSX, muitas informagoes fo-
ram ocultadas nao s6 pela Microsoft (que eriou o

Basic para 0 MSX e a ROM do mesao), como tam-
bém pelos fabricantes do micro, que se limitaram a
Jangar apenas o manual de operagoes da miquina ¢
um outro que demonstrava como programar o MSX
em Basic ¢ que falavam muito pouco sobre sua ar-
quitetura,

Com a evolugio dos programadores, foi tornan-
do-se necessdria a publicagio de material mais téc-
nico e profundo sobre o hardware do MSX. Foi
quando surgiv o famoso livro THE MSX RED
BOOK. Este livro supria as necessidades que exis-
tiam até entio. Porém, csta ainda nio cra
¢do definitiva, ji que nio tratava dos dis!
nem dos periféricos externos como por exemplo a
RS-232.

Outro grande erro foi a ndo publicagio de mui-
las das regras basicas impostas nio s pelo projeto
do MSX como também pela Microsoft, para que
programas ¢ periféricos pudessem ser compativeis
com qualquer nova versio do MSX, ji que a com-
patibilidade sempre foi a platatorma de marketing
desta mdquina.

Hoje sabemos, por exemplo, que um programa
que efetue o chaveamento de slots para ativar a
RAM total do sistema precisa, em primeiro lugar,
descobrir onde ela se localiza, uma vez que a estru-
tura do MSX permite que o fabricante posicione a
RAM do sistema em um slol primdrio ou em um
slot secunddrio (com excegio das péginas 0 ¢ 1 do
slot 0, onde se localiza a ROM). Este foi o princi-
pal motivo da grande polémica em rela
MSX 1.1 PLUS langados pela Gradiente, ji que vi-
rios programas nacionais ¢ importados nao funcio-
m adequadamente nestas maquinas.

Mas os problemas quanto i filta de infermagio
udo param por of. Existem regras que grande
maioria dos programadores ainda desconhece e ou-
tras que sio simplesmente ignoradas.

Em se tra
blema se agra

ando de MSX 2 ¢ MSX 2+, este pro-
4 por trés motivos muito simples:

- As regras se estenderam para acompanhar a evo-
lugio da linha (¢ ji estamos na cra do Turbo R), de
forma que os programadores necessitam ser muito
mais crileriosos e atentos para gue scus programas
nio venham a se tornar mais um na lista dos incom-
pativeis.

- As regrinhas que alé entdo eram ignoradas sem
muitos problemas, deverdo ser tratadas com mais
atengdo pelos programadores. Nas versies anterio-
res dos MSX, estas regras [oram criadas sob o Litu-
lo de "PARA FUTURAS EXPAINSOES", iswo €, s¢
um programa ou um periférico ignorar alguma des-
tas, poderd niio rodar em versdes mais novas do
MSX, apesar de funcionar corretamente em um mi-
cro da versio 1.xx.

- Durante o lohgamento do MSX 2 no exterior, pen-
sando ¢m Ndo comeler s mesmos erros, foram pu-
blicadas toda regras até entao ainda ocultas, co-
mo também virios livros téenicos sobre o hardware
desta mdquina, com todo o tipo de informagoes ne-
cessdrias. E lamentivel que nao tenham seguido es-
te exemplo no Brasil, ji que aqui nao foi publicado
absolutamentc nenhum tipo de material téenico de
nivel a0 menos razodvel, que pudesse vir a incenti-
var 0s programadores em investir nesta maquina.

Nesta série de artigos destinados agueles que s¢
interessam pela programagio no MSX 2, pretende-
mos ndo sO enumerar estas regras, como também
mostrar virios macetes Gteis de programagio, como
por exemplo;

® 0 gucnu.nmn(n mais eficiente da nova arquite-
tura de memaria que estes micros possucm (a ME-
MORY MAPPER);

e o tratamento da MEGARAM junto com MAP-
PER;

e a programagio do novo processador de videos
e os pontos mais complexos da ROM ¢ da SUB-
ROM.

Enfim, pretendemos mostrar-thes indmeras 4
nicas que foram aprendidas e/ou desenvolv
muilo estudo da esc literatura estrangeira
espeeifica que com muila dificuldade conseguimos
obter. Além disso, € claro, muito do que mostrare-
mos s6 foi foi possivel apGs muito depurar, estudar
¢ qucbrar a cabega para compreender o funciona-
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mento interno desta fascinante mdquina que ¢ o
MSX 2+.

Pretendemos também, na medida do possivel,
demonstrar como trabalhar com outros periféricos
qgue esta linha de microcomputadores permite, co-
mo o FM MSX-MUSIC, o mouse, os digitalizado-
res, as inlerfaces midi, os modems elc.

Deixando a modéstia de lado, vamos explicar-
Thes tudo aquilo que vocés sempre quiscram saber
sobre 0 MSX 2 ¢ ninguém nunca leve competéncia
para lhes ensinar (que nos perdoe o Woody Allen).

Bem, vamos deixar de promes que isso ¢ coi-
sa de politico e passemos a0 que interessa.

A NOVA ARQUITETURA
DE MEMORIA

Nos MSX 2 nacionais, isto é, transformados, a
organizagio de memdria estd configurada como a
figura 1 ilustra. Esta figura foi elaborada com base
em um Expert transformado pela DDX, mas ¢
seu micro s um HOT-BIT (transformado, € cla-
ro) ou um MSX 2 importado, nio se preocupe, pois
tudo que for dito aqui se encaixa também para eslas
maquinas, inclusive os programas-exemplo  o0s
quais funcionardo cm qualquer MSX 2 ou versao
superior.

Observando entdo a figura 1, nota-se imediata-
mente virias mudangas e inovagoes na estrutura de
slots do MSX. Dentre elas notamos que a RAM
convencional de 64Kb foi substituida por uma ME-
MORY MAPPER de 256Kb. Esta nova arquitetura
de memoria, que | Lava prevista nos primeiros
projetos do MSX, permite que a RAM possa ser ex-
pandida em até 4 Megabytes sem haver necessidade
de se consumir mais do que um slot, como estd in-
dicado na figura 1. Isso € possivel gragas a um cha-
veamento interno que a MAPPER possui, que ¢
constituido pelo gerenciamento de "n" bancos de
16Kb. Sendo assim, uma MAPPER de 256Kb ¢
subdividida em 16 bancos de 16Kb cada. O geren-
ciamento ¢ realizado pelas portas OFCh, OFDh,
OFEh ¢ 0FFH. Estas portas funcionam de uma for-
ma similar, a Gnica diferenga € que cada uma delas

é responsdvel pela visualizagio de um bloco da
MAPPER em cada pigina do slot atual.

Para simplificar, acompanhe a figura 2. Como
pode ser facilmente notado, se quisermos colocar a
pigina 5 da MAPPER em visualizagio pelo Z80 na
péigina 1 da meméria, devemos comandar (em As-
sembly):

LD AS ; Nimero da pégina da MAPPER
OUT (OFDH),A ; Porta que gerencia a MAPPER
na pagina 1

Note que a contagem da MAPPER vai de 0 a
"n-1" paginas, isto é, em uma MAPPER de 256Kb,
possuimos 16 piginas de 16Kb cada, numeradas de
0a15.

Se vocé quiser fazer o teste acima em Basic,
lembre-se que s6 pode usar a pigina 2 do slot atual
para chaveamento, jd que na pigina 3 temos as va-
ridveis do sistema e nas piginas 0 e 1 a ROM ¢ o
interpretador Basic. Portanto proceda da seguinte
forma:

1 - Digite 0 comando: OUT &HFE,<ntimero da pi-
gina da MAPPER> (escolha uma pégina maior que
a quatro);

2 - Comande NEW para limpar a pégina da MAP-
PER que vocé ativou no lugar da drea do programa
Basic (de &H8000 &HBFFF).

O segundo passo ¢ necessirio pois na partida do
micro, quando a ROM reconhece os primeiros
64Kb da MAPPER (pdginas de 0 a 3), ela 56 efetua
a "limpeza" destas quatro primeiras paginas, dei-
xando o resto inalterado. Isto consegiientemente fa-
ré com que as outras piginas da MAPPER fiquem
cheias de "sujeiras”. Experimente, por curiosidade,
nio exccutar o comando NEW apds o chaveamento
para uma pigina da MAPPER quem ainda nio te-
nha sido ativada e execute o comando LIST.

z rio muito cuidado do programador para sc
trabalhar com a MEMORY-MAPPER em Basic. Ja
em Assembler, podemos chavear as paginas da
MAPPER em qualquer pdgina do slot que estiver-
mos posicionados. Veja que se o nosso programa

SIEER PROMOGAD:
MSX 1 E 2
1.999,00

ipECANCATAT0GONGRATISPRORNCARINYOURTEFFRONES
MENES 0 © SOFINEW INFORMATICA
RUA MIGUEL MALDONADO, 173
JARDIM SAO BENTO - CEP 02524-050
TEL FAX: (011) 853-1527
SAOQ PAULO - SP

ATENDEMOS OF =:euNbAAA SEXTA DAS
9:00 17:30, & AOS SABADOS DAS
9:00 13:00

JOQOS/APLICATIVOS/UTILITARICS

GRAVAGOES EM FITA OU BISCO
VALIDA PARA GRAVACAO EM DISCO.

:Ilnlnl;ln-
E DRIVES DA LINEA MSX

CPU-MSX30-7



CONFIGURACHAO DE UM MSX CONVENCIONAL VERSAO 1.8

SLOT @ | SLOT 1 | SLOT 2 | SLOT 3
o [ Bl SLOT SLOT
3w | N
z|t . Figura 1
glz ESQUER-| 64 KB | DIREI-
< DO 10
3

CONFIGURACAO DE UM MSX (EXPERT)> TRANSFORMADO PARA 2+

SLOT @ |SLOT 1.8 |SLOT 1.1 |SLOT 1.2|SLOT 1.3| SLOT 2 | SLOT 3
8| ROM SUB ROM | RESER- | RAM
4 PRIN- SLOT + VADO sor
z|1]| crpaL MSX A MEMORY L)
g = 1 DOS 2. |ESQUER- Z ""g:,‘;fm DIRETI-
DO
[ % m 256 KB TO
2 Az

estiver no endereco &h4100, por exemplo, e cha-
vearmos uma outra pdgina qualquer da MAPPER
na pagina 1 do slot atual (que € onde nosso progra-
ma estd), o micro perderd o controle e consegiiente-
mente travard! Portanto lome cuidado ao trabalhar
com o chaveamento da MAPPER. Procure sempre
chaved-la em uma pagina que ndo esteja sendo usa-
da no momento.

O projeto da MAPPER foi tao bem elaborado
que podemos ter vé delas conectadas em slots
diferentes, ja que o seu sistema de chaveamento in-
terno controla todo o trabalho de selegio. Podemos,
por exemplo, ter dois cartuchos de MAPPER co-
nectados ao MSX, um no slot A e outro no slot B.
Se cada uma delas tiver 256Kb, o sistema automati-
camente saberd que temos um total de 512Kb de

meméria RAM. Por um simples controle de prece-
déncia, a0 chegarmos na Gltima pagina da MAP-
PER conectada ao slot 1 (que no nosso caso seria a
pagina 15), quando chavearmos a préxima pigina
dgina 16), o hardware de controle das MAPPERs
ird passar a operar na primeira pigina da MAPPER
conectada ao slot 2 e assim por diante, o que faz
com que o programador nao precise preocupar-se
em controlar slots secundérios, como na MEGA-
RAM.

Observe que este tipo de memoria tem uma re-
gra para existir: um cartucho de MAPPER ou uma
MEMORY-MAPPER interna deve ter no minimo
64Kb ¢ pode ter no MAXIMO 4Mb. Se tivermos
viérios cartuchos de MAPPER ¢ o scu total ultrapas-
sar os 4Mb limite, simplesmente as piginas exce-

¢ PLACA 80 COLUNAS
* MODEM DE COMUNICAGAO
* MEGARAM DISK 256 KB

* MEGARAM DISK 512 KB

MEGARAM DISK 768 KB
'TERFACE DUPLA PIDRIVE

U DONARIARTSKN

+ TRANSFORMAGAO P/2° 0

+ MONITORES

* EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

« GABINETE P/DRIVE CIFONTE FRIA

Catalogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie

cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.
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1=
E Porta Operacio Endereco
E.. &HFC | Gerencia MAPPER na pagina 8 | de &HB8886 a &H3FFF
m &HFD | Gerencia MAPPER na pagina 1|de &H4808 a &H?FFF Figura 2
& &HFE Gerencia MAPPER na pagina 2 | de &H8868 a &HBFFF
&HFF Gerencia MAPPER na pagina 3 | de &HCB88 a &HFFFF
dentes serdo ignoradas pelo hardware. Para aqueles Desse mado, podemos inclusive colocar uma

que mais logicos, basta imaginar o processo
utilizado para o gerenciamento das MAPPERs. Ca-

da p&gind possui 16Kb e temos uma Lﬂp.l(’idﬂﬂc
méxima de gerenciar 256 pdgmdx (ji que 0 MSX €
um micro de 8 bits). Portanto, ¢ s6 multiplicarmos
o nimero MAXIMO de pag pelo niimero de
Khbytes por pagina, o que nos leva a seguinte equa-
Gio:

NP*CP=TT

onde:

NP = Numero de piginas;

CP = Capacidade de cada piagina;

TT = Total de MEMORY-MAPPER cxislente.

Portanto teriamos:

256 * 16 = 4096 Kbytes = 4Mb

Como vocés ja devem ter percebido, a MAP-
PER ¢ uma meméria RAM relocivel via software.
Mas o que vem a ser isto? Bem, para podermos ex-
plicar cste fato, caimos em outro assunto.
Nenhuma memoria RAM possui endereco fixo, o
que ocorre € que o hardware da méiquina € projeta-
do, na maioria das vezes, para gerenciar os CHIPs
de RAM de uma forma especifica em um enderego
pré-determinado. Como vimos, a MEMORY-
MAPPER possui um chaveamento préprio e este
chaveamento permite flexionarmos suas péginas
em qualquer enderego miltiplo de 16Kb (figura 2).
Um processo similar ¢ usado na memoria estendida
para o IBM-PC (ndo a forma de acesso e sim o ge-
renciamento interno),

pégina qualquer da MAPPER em visualizagio em
mais de uma drea da memdria principal simultanea-
mente. Neste processo, apenas como exemplo, su-
ponhamos que estejamos visualizando a pagina 10
da MAPPER nas piginas 1 e 2 (enderegos &H4000
e &HB000 respectivamente) do slot atual. Se der-
mos um POKE no endercgo &H800S, o contetido
da memdéria em &H4005 também serd alterado,
pois quando "POKEAMOS" o enderego &h8005,
na verdade estamos alterando o enderego 5 da pégi-
na 10 da MAPPER.

Um aviso para os mais afoitos: cuidado ao tra-
balhar com a MAPPER nas suas quatro primeiras
paginas (de 0 a 3), pois estas paginas sio inicializa-
das como 64Kb de RAM convencional durante Me-
mory Checking de partida da mdquina, como ji foi
sitado antes. As pdginas da MAPPER sio iniciali-
zadas da seguinte forma:

- Pigina 0: de &HCO000 a &HFFFF (varidveis do
sistema);

- Pdgina 1: de &H8000 a &HBFFF (drea do progra-
ma Basic);

- Pdgina 2: de &H4000 a &H7FFF (RAM livre
convencional);

- Pégina 3: de &HO000 a &H3FFF (RAM livre
convencional);

- Péginas de 4 em diante: Livres para uso sem res-
trigoes.

Portanto, cvite usar principalmente a pagina #
ro da MAPPER, ji que isso poderd alterar as va
veis do sistema, a ndo ser que vocé esteja trab.
Ihando em Assembler e seu programa nio necessite

TUDO PARA SEU MSX

Programas para MSX 1, 2 ¢ 2+. Os menores pregos, garantia
e sempre com as Gltimas novidades do mercado.

Pedidos por carta, telefone, pessoalmente ou videotexto pelo
pseudonimo "ZAPSOFT" no servigo do Adio, Eva & Cia.

Caixa Postal 6633

CEP 01064-970 - SAO PAULO - SP
Tel.: (011) 66-2185

Segunda a sexta das 13 as 20 hs.

Adquira ji o seu FOCUS, o super organizador de
disquetes. Acompanha manual, disquete, taxa do correio
€ suporte 1écnico permanente com garantia e plantio de
davidas pelo proprio autor Célio Wakamatsu!

Em disco de 5 1/4 - Cr$ 15.000,00

Em disco de 3 1/2 - Cr$ 20.500,00

Atendemos todo o Brasil, Entregamos em 3 dias dteis!
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Arrico

usar nenhuma rotina do BIOS, Nao permita nenhu-
ma interrupgdo (fato rarissimo, alids).

Uma curiosidade que poucos abem, € que a
MEMORY MAPPER nio ¢ uma expansio de me-
moria criada especificamente para o MSX 2. A
MAPPER ¢ uma memoria RAM com chaveamento
I6gico interno e independente, que pode ser conee-
tada a qualquer tipo de microcomputador da linha
MSX, inclusive o 1.0 Jangado no Brasil, os MSX
PLUS e 0o DD-PLUS

DESMASCARANDO O MONSTRO

Para mostrar-lhes que, apesar de tdo o que [oi
dito, trabalhar com a MAPPER nido ¢ nenhum bi-
cho de sete cabegas, seguem dois exemplos inde-
pendentes. Na figura 3 lemos cinco pequenos pro-
gramas em BASIC que trabalham todos na memé-
ria a0 mesmo tempo, em diferentes posigoes da
MAPPER ¢ que cfetuam o chaveamento entre si.
Esperamos que estes exemplos possam exemplifi-
car ¢ tirar algumas dividas sobre o gerenciamento
da MEMORY-MAPPER. Digite-0s ¢ grave-0s sem
alterar nada, inclusive mantenha scus respectivos
nomes. Depois execute o programa MAPPER.BAS
e tente entender como funciona o processo. Exis-
tem alguns POKESs no programa, porém cles nada
tém a ver com 4 MAPPER, apenas estio presentes
para permitir um perfeito sincronismo de oper:
Mesmo assim, af vai uma explicagio dos principais

POKEs para 0s mais célicos:

&HF676(TXTTAB): Endcreco do primeiro byte do
texto dos programas em na memaoria.
&HFCAB (CAPST): Manipulador do Caps Lock
(Z=OFF ¢ NZ=ON)
&HFCAD (KANAMD): S6 tem aplicagio em md-
quinas japonesas. No nosso caso, € usado como
FLAG para indicar o modo de operagio dos progra-
mas

SG um lembrele; evile parar os programas com
CTRL+STOP, pois eles algumas varidveis de siste-
ma para poderem funcionar adequadamente.

Na listagem 1 temos um programa cm As-
sembly que pode ser facilmente incluido em sua In—
blioteca de sub-rotinas. Este programa verif se
RAM de seu sistema ¢ uma MEMORY- MAPPER ¢
sc for, descobre ua capacidade com um pequeno
truque de matemdtica bindria. Estude bem as lista-
gens em Basic ¢ Assembly, Certifique-sc de ter en-
tendido bem os conceitos ¢ as normas de ope ng‘lﬂ
desta memoria, ji que, sem sombra de davida, e
¢ uma das partes mais importantes ¢ eficientes
seu micro.

Na proxima edigio voltaremos com a segunda
parte desta série, onde falararemos um pouco mais
sobre a arquitetura de memadria do MSX2, além de
comegarmos @ desvendar os mistérios do nova
VDP desta miquina. ™

do

b |

1|AZES

[2]aza

§

A [COPIA| § |COPIA |D [COPIA

TC T € T C
1 e o
2 ) 4 (4

SEQ

USTA

DESISTE | REPETE

SUPERIMPOSER GENLOCK GL-100

Para acabamento profissional de legendas ¢ vinhetas no seu video.

Mistura a imagem (lextos ¢/ou desenhos com movimentos) do microcomputador,
com a imagem corrente de uma CAMERA de video ou de uma gravagio em FITA de video.

REVOLU(;AO NA PROGRAMA(;AO DE VIDEO

SISTEMA DE PROGRAMAGAO_
SEQUENCIAL PARA CONSTRUCAO
DE EFEITOS AUTOMATIZADOS
NO VIDEO DO MSX
E o tnico sistema que permite a montagem de uma série de efeitos especiais no video ¢ reexec

gerando uma sucessio de aparigoes como se fosse um filme editado num stidio de video profi

0 vna._]m-n BR

COR COR

FRENTE | SPRITE

1 |sprT [0 [TERA [P [TELA

(oe )| (sca) [(mea)

K [SALVA[ L fcArGA|¢ [usTA

DISCO nlswlm

sEQ. sEa. | VD PT
(W] sea. [+ [REDUZ|[T

TARR VELOC | mEnu

-los automaticame nte,
sional.

Suporte técnico total e informagdes direto

Nenhum revendedor ou represertante esta

Aplicagdes: lazer, revistas, cursos e

com o autor Carlos dos Santcs.
Cx.P.7080-CEP 20232-970-Rio deJaneiro-RJ

autorizado ou licenciado pelo autor a comerciais em discos. Video hobby ou

comercializar o Sistema MSX-Video. profissional pf vinhetas ou propaganda
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FIGURA 3

* MAPPER.BAS

30 POKE &HF677,&HS80

A’RTIGO’

* MAPPER1.BAS
10 POKE &HFCAB,1:POKE &HFCAD,1:KEYOFF:CLS

30 LOCATE 2,5:PRINT"(1] - Programa 1"

40 PRINT" ([2] - Programa 2"
50 PRINT' [3] - Programa 3"
60 PRINT" [S] - Sair”

70 AS=INKEYS:IF A$="" THEN 70

90 A=VAL(A$):IF A>3 OR A<l THEN 70
100 OUT &HFE,A+3:POKE &HF677,&H80:RUN

* PROG1.BAS

5 IF PEEK(&HFCAD) <> 0 THEN 50
10 IF PEEK(&HF677) = &HCO THEN 30

30 POKE &HF677,&H80

60 IF INKEY$ = "" THEN 60
70 POKE &HF677,&HCO:RUN
* PROG2.BAS

5 IF PEEK(&HFCAD) <> 0 THEN 50

10 IF PEEK(&HF677) = &HCO THEN 30

30 POKE &HF677,&H80

50 CLS:PRINT"Estamos agora na pagina 5..."
60 IF INKEY$ = " THEN 60

70 POKE &HF677,&HCO:RUN

* PROG3.BAS
5 IF PEEK(&HFCAD) <> 0 THEN 20

30 IF INKEY$ = "" THEN 30
40 POKE &HF677,&HCO:RUN

10 POKE &HFCAD,0:IF PEEK(&HF677) = &HCO THEN 30
20 POKE &HC000,0:POKE &HF676,1:POKE &HF677,&HCO:RUN"MAPPER.BAS"

40 OUT &HFE,4:POKE &H8000,0:RUN "PROG1.BAS"

20 LOCATE 5,2:PRINT"CONTROLADOR DE PROGRAMAS"

40 OUT &HFE,5:POKE &H8000,0:RUN "PROG2 .BAS"
50 CLS:PRINT"Vocé agora esta na pagina 4 da MAPPER."

40 OUT &HFE,6:POKE &HB000,0:RUN "PROG3 .BAS"

" THEN OUT &HFE,1:POKE &HF677,&H80:POKE &HFCAB,0:NEW

20 POKE &HC000,0:POKE &HF676,1:POKE &HF677,&HCO:RUN"PROG1.BAS"

20 POKE &HCO000,0:POKE &HF676,1:POKE &HF677,&HCO:RUN"PROG2 . BAS"

10 POKE &HC000,0:POKE &HF676,1:POKE &HF677,&HCO:RUN"MAPPERL.BAS"
20 CLS:PRINT"Esta é a pagina 6 da MEMORY-MAPPER! ! 1"

FORIA LA
TESTDRIVER Il
HAMMER BOY 1
HAMMER BOY 2
THE MAZE

TOUR 91 (10)
MEGA PHOENIX
ZONAO

SPACE COMBAT

- Aplicativos profissionais: deskiops, planilhas, banco de
dados, editores gr aficos, programas para aberturas de
video, folhas de pagamento e muitos ouiros.

* Solicite catilogo gritis.

Langamento especial: SHINOBI em disco de 5 1/4 ou
31/2: Cr$ 5.000,00 (disco niio inluso)

TARTARUGAS NINJA

Préximo langamento: RUNNING MAN em disco de

MSX 2 (360K)
F-SOCCER
KOUGA
ENERGY CRASH
SUMMARINE 707
FLASH GORDON
RAC CAR RACE
THE FIGHTING WOLF
BEYONDE 1
DARK SIDER
ILLUSION
REKEN WONDER
TEMPO TYPEN

+ TAMBA (1D)
+ DRAGON DISK 6 (1D)

MSX 2 (720K)

PINK SOX 5 (20)

MSX PAINT 3 (1D)
DISC STATION 32 (4D)

PALAMEDES (1D)
MEGADEMO (1D)

CAD 3D (1D)

DYNAMIC PUBLISHER (20)
GRAPH SAURUS (20)

51/4e3 12

MSX FORGA - Rua Pedro Américo, 378/07 - Calele
CEP 22211-200 - Rio de Janeiro - Tel.: (021) 265-9265
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Listagem do programa para verificagdo da Memory Mapper

Programa pa$
Desenvolvida por:

JULIO CESAR SILVA MARCHI &

ANDRE LUIZ ROCHA TUPINAMBA

BDOS EQU OF37DH

; Rotina principal:

START XOR A

LD (CSRSW) ,A ;
CALL MAPPER :
LD DE, MENS_2

JR C,START_1 ;
CALL STRING

LD DE,MENS_1 ;

START_1 1D C,9
JP BDOS ;

; Sub-rotina que verifica a existéncia da

MAPPER 1IN A, (OFEH)
LD

(CONFIG),A ;
XOR A
ouT (OFEH) ,A i
IN A, (OFEH) i
(o] 254 ;
JR %, NMAPPER ;
IN A, (OFEH) ;
OR A i
JR NZ ,MAP_1 i
LD HL,4096 ]
JR MAP_2
MAP_1  NEG
LD L,A
LD H,0
ADD HL,HL
ADD HL, HL
ADD HL, HL
ADD HL, HL ;
MAP_2 LD (TAMANHO) HL ;
CALL REPOSIT ;
XOR A :
RET ;
NMAPPER CALL REPOSIT :
SCF :
RET 3
REPOSIT LD A, (CONFIG) ;
ouT (OFEH) ,A ;
RET H

; Sub-rotina que converte a capacidade da

STRING LD DE, NUMERO ;
LD HL, (TAMANHO) ;
LD BC,1000 ;
CALL CONV
LD BC,100
CALL CONV

; Enderego de chamada do BDOS
CSRSW EQU OFCA9H ; Varidvel de sistema que controla o cursor

Desativa o cursor
Chama rotina que verifica se existe MAPPER

Se nao existe, exibe mensagem de erro
Se existe, avisa e indica sua capacidade
Imprime a string e retorna ao DOS

MAPPER e sua capacidade

salva configuragao da porta OFEH

Inicializa porta OFEH com zero

Obtém mascara

Verifica quantas pdginas existem

Se forem menos que duas, nao & MAPPER
Obtém miscara

Verifica se resultado = zero

Se nao, descobre capacidade da MAPPER
Se sim, MAPPER possui 4 Mb

Obtém tamanho da MAPPER

Salva em TAMANHO

Recoloca configuragac da porta OFEH
Reseta CARRY Flag (existe MAPPER)
Termina

Recoloca configuragao da porta OFEH
Seta CARRY Flag (nao existe MAPPER)
Termina

Recupera configuragao salva
Reconfigura
Retorna

MAPPER em String

Inicializa pointer
Obtém valor a ser convertido
Inicia conversao
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LD BC,10

CALL CONV
LD )0
JR CONV_3
CONV XOR A i Zera acumulador
CONV_1 SBC HL,BC
JR C,CONV_2 ; Verifica se HL < BC
INC A
JR CONV_1 ; Continua a conversao
CONV_2 ADD HL, BC
CONV_3 ADD A,30H ; Transforma valor obtido para caracter
LD (DE) ,A ; Coloca na posigado do pointer
INC DE i Desloca pointer
RET ; Retorna

; Area de varidveis e Strings do programa

MENS_1 DEFM 'O sistema possui MAPPER com *
NUMERO DEFM ‘0000 Kb. "

DEFB ODH, OAH, OAH, 24H

MENS_2 DEFM ‘No existe MAPPER no sistema.
DEFB ODH, OAH, OAH, 24H

TAMANHO DEFW 0

CONFIG DEFB 0

Fim de textos e impressos em geral
sem acentuagao.

CHEGOU

WOO

com todas as imp que tenham back-sp:
Ligue o MSX, insira o disco no drive ¢ pronto.
ACENTUAGAO PERFEITA
Prego do programa em discos 5 1/4 - Cr$ 60.000,00
Prego do programa em discos 3 1/2 - acrescentar Cr$ 10.000,00

C

P

Para fazer seu pedido envie cheque no-
minal ¢ cruzado &:

Sedimh x Dusriehids. PROTEJA SEU PATRIMONIO ou qualquer importada.

Altamente recomendado para
impressoras EPSON, CITIZEN
(Classe A - Sistemas) o
R. Manoel Serafim, 2265 Use software original.

CEP 93220-250 - Sapueaia do Sul-RS Recuse o pirata!
Fone: (051) 4741523
E das em todo o Brasil!

Faz com que 0o DBASE imprima
com acentuagiio perfeital
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FM-SOUND STEREO

DELIRIO E FANTASIA

sta edigio, CPU abre novamente espago para & and-

lise de hardware. E verdade que ja [azia algum tem-
po que nio produziamos matérias desse tipo, apesar das
muitas solicitagoes dos leitores. Entretanto, como qual-
quer publicagio técnica, CPU reflete a realidade do mer-
cado o qual aborda. Acredite, jamais serd de nossa vonta-
de ausentar-nos desses temas, mas na falta de novidades
para 0 MSX, naturalmente (e infelizmente) nao hi o que
abordarmos.

A boa noticia é que reapareceram novidades para o
MSX e damos agora a volta por cima, analisando o fan-
tdstico FM-SOUND STEREO desenvolvido pela Tec-
nobytes, um periférico que ji no nome impressiona, jus-
tamente pela presenca de uma palavrinha magi IE

O MSX EM ESTEREO

Em um mundo cada vez mais muliimidico, tudo o
que se espera do som de um microcomputador € que cle
seja capaz de atender ais minimas cxigéncias de fidelida-
de presentes até mesmo nos televisores mais moderno:
Entretanto, parecia que 0 MSX estava ladado a ser un
"radiola de luxo", ji que todos os disposilivos ¢ chif
desenvolvidos até agora (PSG, SCC e o priprio FM ori-
ginal), embora capazes de produzir sons de boa qualid
de, eram monofonicos. Ji com o FM-SOUND STEREO,
o MSX passa a contar também com mesma espacialidad
caracteristica do som estereof0nico, nada ficando a dever
a0 Amiga ou a um PC com placa de som.

Por esla e outras razoes detalhadas adiante, percebe-
mos que este ¢ um produto fora do comum. Evidente-
mente, notamos que o FM-SOUND nio € uma nples
copia do FM-PAC desenvolvido pela Panasonic que nio
oferece a safda do sinal em som estereofonico. Alem dis-
50, 4 simples comparagio entre ambos nos apontou clara-
mente a superioridade da produto da Tecnobytes. Disso
concluimos que praticamente todo o projeto do FM-
SOUND STEREQ foi reelaborado (o que depais nos con-
firmou os autores) mantendo, porém, a compatibilidade
aperacional do padrio MSX-MUSIC, cuja especificagoes
iremos descrever mais a frente.

O acabamento externo do FM-SOUND agrada bas-
tante, apesar de adotar a mesma solucio de encapsula-
mento dos cartoes de 80 colunas e modens. Na parle
frontal do cartucho encontram-se dois terminais RCA pa-
ra a ligacio dos cabos de saida, além de uma chave que
permite a presenga ou nio do som do PSG. Este dltimo
recurso, aparentemenie desnecessirio, revelou-se extre-
mamente 0lil durante os testes

0 FM-SOUND STEREO pode reproduzir o sinal no
alto-falante interno do micro ou da televisio, apesar disto
ser um absurdo tao grande quanto ligar um aparelho de
CD em um ridio de pilhas. Portanto, ¢ plenamente justi-
ficAvel a inclusip do FM-SOUND STEREQ em um apa-
relha de som, o que pade ser realizado através das entra-
das auxiliares (AUX) ou nas entradas do Tape-Deck (TA-
PE IN ou PLAY), ja que a placa produz sinais em nivel
de linha.

Nio nos foi autorizado o acesso a placa do circuito,
mas a julgar pela boa qualidade do material eletrénico
externo, pelo desenho muito bem feito das trithas do pen-
te de acoplagem, pelo perfeito encaixe no slot e princi-
palmente pelos resultados sonoros obtidos, acreditamos
que foram usados componentes de excelente quali

O MANUAL

im um grande nimero de produtos para 0 MSX, tan-
to em software quanto em hardware, quando o assunto &
documentagio, geralmente o que temos, quando lemos,
s30 algumas poucas piginas mal-escritas que mais con-
fundem do que esclarecem. Mesmo levando em consid
raciio o fato de que a maior parte do material técnico de-
dicado a0 MSX ser de origem japonesa, nada just
falta de investimento naquilo que serd a fonte de
0 do usudri
Nio é sempre que um fabricante, apos concluido o
projeta do produto, se dispae a produzir sua documenta-
¢io com igual dedicagao. Vale aqui o deslaque, portanto,
aos idealizadores do FM-SOUND STEREQ, Ricardo Oa-
7en ¢ Rogério Belarmino da Silva, que fizeram algo mais
do que um simples manual, a partir de fontes praticamen-
te inexistentes
iste manual, no momento em fasc final de elabora-
¢io, aborda de forma definitiva tudo o que diz respeito
a0 MSX-Music, inclusive com informagdes que sequer
o mencionadas no manual do cartucho japonés.
Acompanha também o FM-SOUND
disquete com algumas dezenas de musicas e
Basic com os novos comandos do MSX-Music, que lhe
dardo a exata nogiio do que € possivel fazer com lin-

MSX-MUSIC

Quando a Panasonic lancou o FM-PAC, estabelecew
algumas normas que foram divulgadas para que os pro-
dutores de software pudessem usar 0s recursos do cartu-
cho. Assim, estabeleceu-se 0 padrio MSX-MUSI
que deve ser ressaltado aqui ¢ que FM-PAC ¢ 4
nome comercial do cartucho da Panasonic cujo s
do ¢ FM-Pana Amusement tridge (algo como "cartu-
cho de entretenimento da Panasonic”)

Este padrao abrange virias especilicacoes de hardwa-
re e de software, a comegar pelo Basic, que foi estendido
para poder (rabalhar a nivel de comando com o cartucho,
Surgitam entio novos ¢ poderosos comandos para pro=
gramagao musical.

Em termos de hardware, o chip fundamental do cir-

cuito € o mesmo utilizado nos sintetizadores profissio-
s da Yamaha e Roland, que empregam o proc

ess0 de
o de freqiiénci

FM (Frequency Modulation - modulag
para geragio dos sinais de dudio.

Este chip olerece nada menos que nove canais de
som sendo que cada um deles pode ser programado pard
reproduzir um dos 63 instrumentos existentes. Fxis
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ﬂNﬂISE

da um instrumento que pode ser livremente criado, perfa-
zendo entio 64 instrumentos possiveis.

Desses nove canais, trés sio reservados para a per-
cussio, caso esta seja programada, restando ainda s is
canais para a base e melodia. Se a bateria niio for utiliza-
da, todos os nove canais ficam disponiveis.

Cabe aqui a ressalva de que o FM-SOUND STEREO,
assim como o FM-PAC, é compativel com QUALQUER
MSX a partir de apenas 32Kb de meméria total. A crenca
que se criou a respeito do MSX-MUSIC somente funcio-
nard em um MSX 2 ou superior deve-se ao fato de que s6
exislcm‘!)mgmmﬂs MSX-Music compativeis com equipa-
mentos de segunda geracio. Entretanto, o Basic do MSX-
Music fica perfeitamente operante em todos os MSX ex-
istentes. Os novos comandos Basic do MSX-Music estio
na figura 1.

STEREO REAL!

Jd se tornou hdbito entre os fabricantes nacionais, sal-
vo algumas exemplares excegoes, a copia pura e simples
de projetos estrangeiros. Nao queremos com isso dizer
que estes produtos desenvolvidos n£3r1ir de engenharia
reversa (0 que ¢ muito comum nos Estados Unidos) nio
tenham seu valor, muito pelo

PSG, presentes em uma saida, com os oulros scis canais
FM na outra saida proporcionam um estéreo bastante co-
lorido e com belas nuances

OSTESTES
(OU UMA VIAGEM FANTASTICA)

i nio fizemos nenh avaliagio que
levantasse dados da performance da placa tais como Tela-
¢io sinal-ruido, DHT (distorgio harménica total), separa-
¢io entre canais elc., avaliagoes estas comumente encon-
tradas nos testes de equipamentos HI-F1 publicadas em
revistas especificas, mas que no final das contas néo te-
riam o minimo sentido para o usudrio nio acostumado
com estas terminologias.

Tudo o que passaremos a relatar foram os resultados
de testes praticos e avaliagdes subjetivas com base na
sensibilidade deste articulista, audiéfilo, e de um masico,
ambos usuirios do MSX.

O cartucho foi testado em um MSX 2+ e posterior-
mente em um MSX 1.0 com resultados sonoros equiva-
lentes em todas as situaghes nas quais nos foi possivel
executar programas compativeis aos dois.

Estes testes foram reali-
zados acoplando-se as duas

contririo. Entretanto, aqueles
que 1ém a capacidade intelec-
tual e técnica de realizar feitos
como este, podem perfeita-

Figura 1

mente aperfeigoar os projetos Comandos do MSX-MUSIC no Basic

que passaram a dominar.
Foi exatamente isso 0 que CALL MUSIC

a Teenobytes fez. A partir de | [njcializa 0 MSX-MUSIC com as opgdes do usuirio

um projelo original aparen CALL VOICE

si1te. 8 iores pretensées s 2 4 4
e $en Maiores preicnghe: Seleciona o instrumento para um ou mais canais

sendo o lazer, desenvolveu um
produto que redne caracleris-
ticas capazes de colocar um
MSX dentro de qualquer esti-
dio de gravagio (falaremos | CALLBGM

PLAY #<x>

de dudio

disso adiante). Evidentemen- | Supervisiona os buffers de musica

te, isso s6 € possivel gragas & CALLSTOPM
separagio do sinal em dois ca-
nais de dudio do FM-SOUND | CALLPLAY
STEREO.
By dghindeme iR
gens reais e subjetivas que o AL TG
som estereof0nico possui em ‘ g
COMparagio aos sinais mono- CALLTEMPER

fonicos. E preciso, porém, Tempera a escala

deixar bem claro que o FM- | CALLTRANSPOSE
SOUND STEREO nio traz o | Transposicio de notas
"efeito estéreo”, mas sim dois CALLAUDREG

canais que produzem progra- | Acecc direlamente os registros do sintetizador

mas sonoros distintos e este ¢

o0 estéreo real. O "efeito esté- CALL VOICE COPY

Extensio comando PLAY para manipular os 12 canais

Interrompe a execugio da musica

Verifica o status (ocupado ou vazio) de cada um ou de

Controla a afinagio dos instrumentos

saidas do FM-SOUND nas
entradas auxiliares de um
amplificador estéreo com as
caixas actsticas separadas
dois metros uma da oulra.
Os efeitos de alenuagio e
reforgo de freqiiéncias, rea-
lizados com um equalizador
grifico, além dos recursos
de "loudness" e filtros de
graves e agudos foram al-
ternadamente ativados e
desativados

Em condigdes normais,
isto &, com todos esfes re-
cursos desativados, pude-
mos observar que o FM-
SOUND STEREO produz
resultados excelentes. Nota-
mos somente que, nestas
condigdes, as freqiiéncias
mais altas, como as produ-
zidas pelos pratos da bate-
ria, $40 levemente mascara-
das pelas freqiiéncias mais
baixas, o que foi facilmente
corrigido com um ligeiro
reforo nos agudos, realiza-
do através do controle de
"treble" disponivel em to-
dos os cquipamentos de

reo" mencionado refere-se a Comando que permite a criagio de um novo som. Para os puristas, isto
um tipo de reprodugio mono- | instrumento significa que pode-se obter
uma resposta plana com

fonica que simula a espaciali-
dade do som estéreo através
da divisio do sinal em duas bandas de freqliéncias. As-
sim, as freqiiéncias altas sdo ouvidas em um canal e as
baixas em outro. Este tipo de simulagio ¢ facilmente de-
tectada por um ouvido treinado e estd presente em radio-
gravadores, lelevisores e em alguns equipamentos conju-
gados (3 em 1), mas jamais em equipamentos de som
profissionais (p ps, p ps e receivers).

Dos doze canais que o MSX passa a contar com o
FM-SOUND STEREQ acoplado ao micro (trés PSG e
nove FM), cada uma das saidas sonoras recebe sei
nais. A combinagio dos trés canais de bateria e os trés

FM-SOUND STEREO. Va-
le a ressalva de que este re-
foro poderia também ser realizado por software.

Feila essa pequena correcio, passamos a nos valer
também dos controles de "bass" (graves), "mid range”
(mdios) além do recurso do "loudness”. Com isto 0 FM-
SOUND STEREO nos mostrou todo o impacio de sem
som. Mas atengio: estes ajustes d lem do gosto de
quem ouve. Alguns podem preferir niveis maiores ou me-
nores de graves e agudos daqueles que usamos

Certos de que nos desculpardo pela mudanga de tom
que se scgue, a partir dai foi uma loucura! Parecia que

CPU - MSX 30 - 16




Chegou MPW
Wae Phrogram. UWhiter

_ autor: Fabio Pereira Rocha (Mac)
O mais completo e melhor editor de
textos ja feito para um micro de 8 bits.

um micro de 8 s,

Super caracteristicas:

[ O editor mais rdpido do mercado.

Edita até 100 Kb de texto na memdria.

Permite a edigio de 2 textos simultaneamente (SPLITMode).
Possui janela de edigio e clipboard, para utilizagio da edigio.
Permite troca de dados entre os textos (¢f clipboard).
Indicagdo de fungio na tela.

Recursos avangados de manipulagio de blocos (Moving
Pointer).

Comandos adicionais de edigio/movimentagio.

Comandos eficientes de localizagio de dados.

00 000000o

a Interpreta de forma eficiente os erros e montagem do MSX-
DOS

[ Leé qualquer texto ASCIL. Inclusive do PC.

[ Importa/exporta texto.

[ 100% nacional, totalmente em portugués.

[ Acentua corretamente na lingua portuguesa.

[ Possui uma Janela de prc[crcm.ms (SETUP interno) que
permiteaalleragio/gr o 0s de ¢ 4
do MPW, tais como: cores, d_pu&.{cdc video, clique do 1ulado
modo PAL, etc.

[ Manual incluindo programa.

Compativel com MSX 2, MSX 2+ e
TurboR.

Funciona também em micros DD
plus e plus transformados para 2.0.

1disquete 51/40u31/2.

a
a
a
a
a
a
a

Utiliza os recursos do MSX 2.0, tais como:

128 Kb de RAM (modo texto).
Tela de texto expandida (80 colunas por 25 linhas).

512 cores, sendo 4 distintas de uma palette de de 512.
Modo entrelagado (interlace) para maior nitidez da imagem.
Modo PAL-G, idéntico ao PAL booster do AMIGA.

Ajuste fino do video (Set Adjust).

E muito mais...

Prego de langamento: Cr$ 65.000,00
(em disco de 3 1/2 acrescentar Cr$ 11.000,00)

Solicite copia demo: mande um disquete + Cr$ 5.000,00 para as
despesas poslais.

BREVE LANCAMENTO:
[ Genesis (progr. criador de aplicativos)

[ Video Maker (editor de vinhetas para 2.0; estilo
Deluxe Paint, Video Titler do Amiga)

Como lazer o pedido? Mande-nos um cheque cruzado ¢ nominal;
peca pelo reembolso postal; ou compre diretamente na nossa loja ou
revendedores.

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS JA

"Seja mais que vencedor por meio Daquele
que nos amou" (Jesus Cristo)

MEGA-HOUSE

Estrada do Portela, 99 s1. 818 - Polo 1
Madureira - RJ - CEP 21351
Tel.: (021) 350-0640




pianos, violinos, flautas, guitarras, contrabaixos (enfim, este articulista nao-musico. Evidentemente, a observagio
uma orquestra) estavam diante de nds! Nao fosse a cons- final ¢ que quem conhece a notacio musical cifrada pode
tatagio de que tinhamos um MSX acoplado a0 equi compor pegas complexas somente com o Basic do MSX-
mento de som, com certeza duvidariamos do fato. Como Music, mesmo possuindo um micro da versio 1.0.
se islo nao bastasse, 0 MSX 2+ trazido pelo pessoal da . >
cnobytes gerava ao mesmo tempo lindas imagens espa- O MSX NO ESTUDIO DE GRAVA(;A()
ciais dé "demos" nas quais literalmente viajamos, acom-
panhados daquelas musicas fantisticas! Atualmente tc
Rodamos dezenas de programas, entre sinteli
"demos”, “intros" e... jogos! Fica dificil des
quanto os jogos ganham com sons de explosdes, motore:

Z

NALISE

-se cada vez 1 comum vermos bale-
rias cletronicas, contrabaixos e violinos sintetizadc
além de uma infinidade de outros instrumentos sendo si-
mulados em teclados ¢ "samplers”, dispensando assim o

¢ a ambiéncia do estérco. Mais dificil ainda ¢ descrev conhecimento e a técnica desles instrumentos que somen-
como a masica pudc'm\emg‘ [dl\l‘hﬂ.t‘ﬂ“'llll‘,' com o0s jo- te os anos de estudo e pritica podem proporcionar. O que
gos. Ela envolve, ¢ imula a imaginacio e di a exata no- ndo se pode dispensar, entretanto, € a figura de algum
G de que vock é parte iniegrante do Bnpga el eEe que conhece a teoria envolvida em transformar as notas e
corredor de fdrmula 1, seja como piloto de naves espa- acordes em algo audivel: o misico

ciais ¢ avides, elc.

Neste ponto, a inclusiio da chave g onitrola o PSG
no FM-SOUND STEREO foi uma das idéias mais felizes
dos responsdveis pelo cartucho, principalmente quando
queriamos ouvir somente 0 s de al elidade do
chip de FM, retirando os tiros e disparos dos jogos.

E impossivel nio se deixar hipnotizar por um MSX 2
com a placa FM-SOUND, mesmo para quem ji possui
um micro deste tipo. Tudo comega a parecer tio real!

Na figura 2 enumeramos alguns jogos, "demos" e B
ivos que se ulilizam do FM-SOUND STEREO. No | canus de FM
xistem mais de 100 programas disponiveis, se- parado da percu
nos informou a Tecnobytes, Além disso, a propria Quem trabalha com g

A estes dirigimo-nos agora, mostrando o que pode
ser feito com 0 MSX e 0 FM-SOUND REO, conjun-
to cujo o custo € as uma pequena fracio do que seria
gasto com teclados, "drum-machines” ou mesmo com ou-
tro microcomputador com possibilidades sonoras seme-
Ihan

Nio sabemos se foi objetivo dos construtores do FM-
SOUND STE ou apenas uma feliz_escolha pa;
proposicio i seguir, 4 separacio dos s de bateria dos
‘M. O lato € que isto pos G0
do, base ¢ melodia de uma music
vadores multi-rack ("multi-

a supriri o usudrio, colocando 4 disposigio varios trilhas") percebeu a utilidade desle recurso. Como s¢
Como'id tivets e T Bs DG R, isto nio fosse suficiente, descobrimos uma terceira fonte
‘oipo-{il 1ivEmos 500850 IkiEs508 ProgTatis, puce: de sinal disponivel simultaneamente aos dois camais do

mos gi

antir que muitas pessoas se surpreenderio com as FM-SOUND STEREO: a saida de som disposta no paincl
novas I’f‘“lh"‘ddd(‘s do MSX. : ro do micro! Esta saida, providencialmente monoft-

g _/\I’r'“ sete |"“““"d\" intenso trabalho (1) com estes fan- , traz o sinal completo e mixado dos outros dois ca-
tisticos jogos, 0 MSX 2+ foi retirado sob vaias € protes-

tos. A partir dai, instalamos o I-M'-P()UNI) STEREO em Cabe somente A imaginagio do misico a disposicio,

um MSX 1.0 ¢ comegamos a verificar a real capacidade mixagem e efeitos aplicados em qualquer uma dessas (res

deste novo.conjunto. ¥ . , saidas. Apenas como exemplo, eis o que pode ser feito
Novamente, os resultados foram além das expectati- com um gravador de quatro pistas:

vas. Apesar de nio mais contarmos com programas como

o Synth Saurus, tinhamos ainda o Basic do MSX-Music
incluso na ROM do FM-SOUND ¢ um disco repleto de Pista 1: Canal direito do FM-SOUND STEREQ
misicas escritas nessa linguagem. O resultado dessa ava- Pista nal esquerdo do FM-SOUND STEREO
liagiio foi uma lita K7 a qual quem aqui escreve nio para ista saida de dudio do MSX (FM, Bateria ¢ PSG)
de ouvir, além de umas "obras-primas” programadas por ista 4: Voz (humana)

DEIXE SEU VELHO MSX COM CARA DE NOVO!

SEU TECLADO " - : ELE PODE FICAR
ESTA ASSIM 2 Pintura da tampa e restauragao em Silk-Screen IGUAL AO ORIGINAL!

do seu teclado com ou sem revisao. m ﬂ ﬂ

&
Precos: . Compra, venda e conserto de equi-
PINTURA TAMPA US$ 10.00 pamdentos e periféricos, novos e

° . e e T usados.
3 E'g}lgﬁé TECLADO.......US$ 13.00 ® . Paraotitros estados, mandar tampa
3 cosesssssisnnsUS$ . 5.00 e teclado junto com cheque nominal
OBS.: Pregos validos a partir da data de a ABBA Computer System. Ou de-
envio do pedido. Precos especiais para R posite na conta 11039-6 Ag. 1414
quantidade. i ] do Bradesco Flamengo RJ, em

Nés confiamos em DEUS. nome de Aldizio Braga Penha.

Atendemos todo o Brasil.
Rua Senador Vergueiro, 207/1205 - CEP 22230-000 - Flamengo - Tel.: (021) 552-4581 - RIO
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A partir dessa andlise, foi possivel coneluir, a nosso
ver, que o FM-SOUND ST i0 importante
q os kits de MSX 2.0, sejs cionados cm
jogos,
"demos” ou até mesmao para s m
foram brevemente comentadas aqui.

Por fim, gostariamos de agradecer ao pessoal da
nobyles, nio s6 | eza de nos ceder para andlise
todo o material q . mas também a presteza
em nossas mnllw]wl.u wlmm

M

08, CUjis ‘lpln'mus

CPU, es

auxilio

pela exceléncia do produto. [ ]
se feita por Carlos Alberto Herszterg e

Jilio Cesar Marchi

Redagio final: Carlos Alberto Herszterg

Figura 2

Alguns programas que ulilizam o FM-SOUND
STI

Jogos

k (Thexder 2)
amicle Parodic 2

Fray

Hydefos
Laydock 2
Psycho World
Palacio
Playball 3

Sea Sardine
Undeadline
Valis 11
Xak

Aplicativos e demos

Against Commodore Demo
BCF Disc Station 3,4 ¢ 5
BCF Penguin Demo

BON MSX Disc2¢ 3
Dante Constructor & Game
Demo F.AC

Club Picture 2 8

Club Guide Disc 3,4¢ 5
Crackbird FM Demo
Compile’s Music Disk
Demo do Sony HB-FIXDI1
Compile 1 5
T&SOFT | 4
tion Special 1 5
Disk Station | 35

Disk PA.C. 1,2¢3

P.A.C. Elfo Soft

AN 1 10

Disk Album 34 MSX 2+
Dragon Disk 1 6

e Demo 1 4

2 nth-Power #1 e #2
Fac Soundtracker vi.0 e vl.1
FM-PAC Demo ¢ FM-PAC Musics
Future Magazine 1 4
Lighting Demo

Rax Demo

Sanyo Wavy Demo MSX 2+
I'he Greatest I'M Demo
Saurus Lunch

Synth Saurus 2.0

Sum Pac le 2

DiGIMmE
7

f A TERRA DO MSX

\‘\ MIDI MSX: Interliga 0 MSX ao teclado Musical,permitindo
/ aedicao de partituras, mixagem digital, visualizagao de
performance e implementos em BASIC.
Impressora grafica Elgin Lady 90. Acentuacdo completa. ,, o4a pa mrormaTica
Kit que transforma a Praxis 20 em impressora MSX e PC ~ Rua: cel. Vicente, 456 -
Linguagem Logo (desenvolve o raciocinio), em cartucho.

Remetemos para todo o Brasil -

=%
DIiGIME3

Centro
Porto Alegre - RS
CEP 90.030-041
Fone: (051) 226-4395
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PROGRAMACAO ASSEMBLY
A PROTECAO DE MEMORIA NO DOS

rogramar em Assembly é sempre um exercicio de

paciéncia, assim como um jogo de xadrez, onde o
rigor no raciocinio deve ser acompanhado de uma cer-
ta desvinculagio desse plano lagico. Isso pode soar
contraditorio, mas € justamente nessa ass
metodologia e abstragdo de raciocinio - onde r
maior dificuldade desta linguagem.

A programagio Assembly envolve pontos enigma-
ticos € muitas vezes obscuros mesmo para os progra-
madores mais experientes, o que torna a resolugio de
certos problemas bastante complicada.

Por outro lado, uma vez resolvidos os problemas
do projeto em si em uma linguagem onde as instru-
¢oes, a construgio de estruturas de processamento e
alegorias afins sdo naturalmente problemiticas, s6
resta definir a regidgo da memaria a ser alocada para o
programa.

Se o programa Assembly em questio for escrito
para ser executado sob o ambiente do MSX-Basic nio
existem maiores problemas para o programador, pois
o Basic possui instrugdes especificas tanto para prote-
¢io da regiao da meméria onde o programa reside,
bem como para sua exec o ambiente for
0 MSX-DOS as coisas se complicam, pois a principio
nio temos como proteger a memoria ocupada pelo
programa, de modo que este nio seja sobreposto du-
rante a sessao de trabalho com o micro.

ide a

Este artigo visa, portanto, mostrar uma técnica de
protegio de meméria sob o ambiente do MSX-DOS,
bem como implementar um comando executivel no
DOS que efetua esta prolegio, assim como faz no Ba-
sic o comando CLEAR. Assim, criaremos um peque-
no ambiente para instalagio de programas utilitdrios
que poderiio co-residir na memoria com compilado-
res, linguagens ¢ aplicativos.

POR QUE PROTEGER A MEMORIA

Existem alguns programas para o IBM-PC, tais
como o Side-Kick, o SuperKey, o ISAM e os progi
mas chamados "drivers" (gerenciadores de dispos
vos) que uma vez carregados, ficam permanentemente
disponiveis durante a sessao de trabalho. Estes pro-
gramas sio denominados residentes pois assim que
sao carregados, se alocam na regido mais alta da me-
méria disponivel e eriam uma barreira 16gica para se
autoprotegerem contra sobreposigio de seu e6digo

por outros programas.

Evidentemente hd um prego a ser pago para ter-
mos um programa residente nestes moldes. Como o
topo da memoria ¢ deslocado para abaixo do inicio do
programa residente, a quantidade de memoria disponi-
vel cai, 0 que verdade, ndo é nenhuma surpresa,
pois temos que considerar o tamanho do e6digo re

mais 2 gralis.

(especifique o seu micro).

SOFTWARE
SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE
Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ ¢ MEGARAM, Desktops Publishing,
CADs, Emuladores para todos os modems, série Master: CODER, PROTECT,
BUFFER, FORMAT, TRANSFER, TOOLS, SCANNER, ETC. A cada 10 programas
Entregamos para todo o Brasil ¢ garantimos os produtos. Solicite catilogo gritis

S6 trabalbamos pelo correio, por isso atendemos melhor!

Rua Chady Murady, 81 - Jaguaré - 05351-050 - Siio Paulo - SP - Tel.: (011) 819-2706

CPU - MSX 30 - 20




dente como memdria nao mais disponivel.

Existem outras conceituagoes ¢ aplicages para protegio de
memoria gue escapam do objetivo deste artigo, por isto vamos
ao que interessa.

A PROTECAO DE MEMORIA NO MSX-DOS

No que pese a limitagio de meméria do MSX, tudo o que
foi tratado acima € vilido, mas nio espere poder dispor de es-
paco protegido para um programa escrito ¢ compilado em uma
linguagem de alto nivel. Infelizmente, o maximo de memdria
que podemos proteger fica na barreira de SKb. Acima disto o
espago disponivel se toma critico para a maioria das aplicagoes
no DOS.

Outro ponto que deve ser esclarecido é que uma vez rebai-
xado o topo da meméria, os progra-

em meu micro alguns programas residentes de minha auto-
ria, tais como driver de teclado, indicador de caps-lock, filtro
de impressora, hard-copy de tela-texto e alguns outros de do-
minio piiblico, todos instalados ao mesmo tempo.

A MEMORIA NO DOS

A figura 1 ilustra como fica configurada a meméria
quando estamos no DOS. Note que hi quatro regigdes bem
definidas: A pigina 0 (Iamhuﬂ conhecida como pagina-
base), a RAM livre para o usuirio (a TPA - Transient Pro-
gram Area), o BDOS ¢ o BIOS,

A pigina 0 contém alguns pontos-chave, como o salto
para o BIOS no enderego 0000h, o salto para o BDOS em
0005h e o buffer da linha de comando em 0080h.

A TPA, que é onde os pro-

mas normais de trabalho devem re- gramas sio carregados, é uma
conhecer este novo limite 16gico, i Rl ne | regido livre. Entretanto, repare
respeitando portanto o decréscimo PAGINA @ que no final desta drea, hd uma
de memdria imposto. She L 0l0%%|  RAM LIVRE "sub-regiao" separada da TPA

De uma maneira geral, os pro- SRRy KL por um tracejado. Nesta regido,
gramas origindrios do CP/M pes- ©005.p [P B00Z entre o final da TPA e o inicio
quisam qual é o topo da meméria L |__rinen eroresron do BDOS, o COMMAND
ao screm carregados, para ajustar ‘COMMAND . COM COMHAND , COM .COM ¢ carregado. Este pro-
se pardmetros internos  (posi- vour [FHCBL soor [0 WL 00T grama € o responsivel pela in-
giofespago da pilha, buffers de en- BDOS : L) ] terpretagio dos comandos da-
trada e saida ete.). Ji alguns pro- Rt e dos a partir do DOS, tais como
gramas escritos para 0 MSX, nio QIOE 3108 os comandos COPY, TYPE,
tém como se ajustar a este novo li- FIGURA 1 FIGURA 2 DIR ete., e por isto sua presen-

ga € obrigatéria quando esta-

mite, de modo que duas situagdes
podem ocorrer: uma mensagem de meméria insuficiente em
alguns casos ou um belo "crash" em outros.

Niio espere resultados positivos imediatos pois, como vere-
mos a seguir, muitos testes terao que ser feitos antes que se
possa definir um ponto ideal para alocar seus programas resi=
dentes.

Tenha em mente, entretanto, c|ueJ:| existe uma I'L[,il-JD natu-
ralmente protegida, seja no Basic, seja no DOS, que ¢ o buffer
musical e a fila serial que, juntos, dispoem de exatos 448
bytes, a partir do enderego F975h. Portanto, se o espago neces-
sério for este,
lize som ou musica. Os Beeps sdo permitidos.

Como exemplo do que se pode fazer com este artificio de
protegio, pode-se ler uma tabela de matrizes de car:
uma rotina qualquer de interceptagiio de dados (como fi
impressora). Eu, por exemplo, tenho quase sempre instalado

aconselhavel usé-lo, desde que nio se uti-

mos no nivel de comando, isto é, quando temos o "A>" ou
"B>" na tela. Fora desta condigiio, esta drea é considerada
memdria livre, fazendo parte da TPA entio. Quando volta-
mos a0 modo de comando (warm-boot), se esta drea tiver
do sobreposta, 0 DOS recarrega 0 COMMAND.COM nesta
fﬁglﬂ().

O BDOS ¢ o BIOS constituem o nicleo do DOS e sio
responsiveis pelo monitoramento de todos os dispositivos
externos e procedimentos de inicializagio da méquina.

O PROCESSO DE PROTECAO

Qualquer procedimento relativo ao BDOS € executado
através da instrugio CALL 0005h pois neste enderego
(0005h) hi um salto para a regio do BDOS (JP BDOS na fi-

& PROMOGAO!

GRAVA(;AO DE JOGOS
PARA MSX - Cr$ 3.000,00.
APLICATIVOS - Cr$ 5.000,00

sk k NEWSTAR MSX LTDA %k & &

PERIFERICOS - MODEM - DRIVES - CAPAS -
MEGARAM - COMPUTADORES - CABOS - LIVROS -
REVISTAS - FORMULARIOS CONTINUOS.

TUDO PARA MSX

Av. Taboiio, 2700 C-57B - B. Suisso - SBC - Sio Paulo - SP - CEP 09870 - Tel.: (011) 418-8538
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Cira

gura 1). Talvez vocé ji tenha se perguntando porque
nao chamar diretamente o BDOS pelo seu enderego,
a0 invés de executar um mdu(gu que simplesmente
salta para ele. Na verdade af esti o "pulo do gato” que
foi adotado pelos criadores do CP/M ¢ que resolve vi-
rios problemas.

Usando um enderego padrio para estas chamadas,
evita a incompatibilidade entre as atualizagoes de
um determi sistema operacional ou mesmo entre
dois sistemas operacionais de origens diferentes.
Além disto, as posi¢des 0006h-0007h contém o ende-
rego do inicio do BDOS que € justamente o topo da
meméria do usud é

o. Portanto, ¢é neste enderego que
0s programas pesquisam a memoéria disponivel para se
alocar corretamente a partir do inicio da TPA.

Se colocarmos nestes enderegos (0006h-0007h)
qualquer outro valor, evidentemente o sistema perderi
o controle, por nao mais encontrar o BDOS, Mas e s¢
apontarmos para um enderego que contenha e
mente o salto contido em 0005h (JP BDOS)? Af
o truque. Primeiro lemos o contetdo de 0006h, em se-
guida colocamos no enderego inicial da drea a ser pro-
tegida o byte C3h (mnemdnico JP) precedido do valor
encontrado do BDOS e finalmente colocamos nos en-
deregos 0006h-0007h a posigio deste salto recém-
montado,

Supondo que o inicio da drea que se descje prote-
ger seja AOOOh, e que o contetido de 0006h-0007h se-
ja D706h, uma vez lido este altimo valor, colocamos
em A000h o byte C3h e em A00Th-A002h o valor li-

do (D706h). Por {im alteramos o contetdo do endere-
qos 0006h-0007h para AOOO.

Tudo estaria perfeito a partir dai, se nio existisse
nenhuma rotina do DOS que posteriormente repusesse
o enderego original do BDOS na pigina 0. Mas cla
e e ¢ justamente esta rotina que colocou inicial-
mente o enderego original do BDOS. Esta rotina se
encontra quase no inicio do BDOS, se da rotina
warm-boot (partida quente), que é sempre executado
quando o sistema volta a0 modo de comando.

A ligurs 4 a memoria quando
tudo tiver sido implementado. Note que no enderego
0000h ha um salto para 0 BIOS ¢ que a primeira ins-
trugao do BIOS ¢ um salto para a rotina de warm-boot
citada. Da mesma maneira que apontamos anterior-
mente o BDOS faremos a busca destes dois endere-
¢os. Ou seja, pegamos o enderego contido em 0001h-
0002h e com este enderego lemos o contetdo da posi-
Gdo posterior a este que, por fim, € o enderego do
warm-boot.

Mas ao contririo das buscas de enderegos feitas
anteriormente, o enderego procurado nio estd na pri-
meira instrugio da posigio encontrada e sim no meio
da rotina do warm-boot ¢, ainda por cima, nio esti em
um enderego padrio em lodos os sistemas oper: -
nais disponiveis. Entretanto, isto nao se constitui em
um problema sério, pois basta procuri-lo através de
comparagoes até acharmos o enderego lido em 0006h-
0007h (BDOS) ¢, consegiientemente, determinar o en-
derego da instrugio que refaz o salto original para o

2 mostra como ficz

ASSINE CPU

INFORMACOES,
NOVIDADES,

LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...

HI-TOP MSX CLUB

[ msx | msx P msx 8

R |

O HI-TOP MSX CLUB ¢ um clube criado com o objetivo principal de incentivar o
mercado dos micros MSX no Brasil. Se vocé tem alguma idéia, sabe programar ou
simplesmente quer ajudar o MSX a se reerguer, basta escrever para:

HI-TOP MSX CLUB
Rua Emilio Andrelli, 163
CEP 13.610-000 - Leme - Sio Paulo
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que a soma do enderego inicial especificado com o ta-
manho do cddigo de seu programa deve ser inferior ao
limite de BDOS menos o valor 1B00h, respeitando,
portanto, as seguintes determinagoes:

BDOS. Achado este valor, hasta troci-lo pelo endere-
¢o do primeiro byte da drea protegida (A000h no c-
xemplo acima).

Agora sim, todas os ajustes neces:
retos, pois quando o sistema refizer a pigina 0 apos
um warm-start, o enderego reeserito serid aquele que
determinamos.

Compare agora as figuras 1 ¢ 2 para verificar o
que foi feito, Note que BDOSJP (apontado por selas)
¢é o enderego a partir do qual descjamos proteger.

O COMANDO CLEAR NO DOS

irios estio cor

LIMITE = BDOS - 110 e
INICIO DA AREA PROTEGIDA + TAMANHO DO CODIGO <
LIMITE

Evidentemente scu programa deve residir 3 bytes
acima de BDOSIP (figura 2), respeitando assim o sal-
1o ali colocado.

A perda de meméria, como se pode perceber, en-
volve inevitavelmente a drea do COMMAND.COM,

A figura 3 mostra a listagem de uma rotina que ficando este dltimo também residente.
efetua exatamente o que foi explicado acima. Qual- A ica protegida no ambiente do DOS,
quer diivida, releia o topico acima acompanhando a sic e posterior retomo ao DOS provo-
listagem. . art (partida a frio) e tem o mesmo efeito

Para criar o comando CLEAR, edite o programa e ligar o micro, cancelando a prote-
da figura 3 ¢ salve-o com o nome de CLEAR.MAC,
, comandando no DOS: M8S0
a de erros, execute a linkedi-

L80 CLEAR,CLEAR/N/E. Ne

pois
ca um cold-s
do ato de desl
¢io efetuada.

O processo de protegio s6 pode ser executado
uma vez por sessio de trabalho. Para definir outro li-
e mite para 0 topo da memaoria (acima ou abaixo do an-

compile o progra
=CLEAR ¢, na :
gao, comandando

ponto, o progr: pronto para ser utilizado, bas- terior) deve-se executar um cold-start.
tando para isto comandar no DOS: CLEAR xxxx, on-
de xxxx deve ser o enderego em hexadecimal do ini- CON(‘LUSAO

cioda drea

ser protegida.

Caso vocé deseje ter a rotina CLEAR em seu pro-
grama, basta coloci-la no inicio do mesmo, observan-
do os comentirios que estio no final da ligura 3.

do MSX-DOS ser limitado em re!
a disponivel, mesmo se existirem cartoes
aram ou Memory Mapper instalados no micro,

CUIDADOS vimos que ¢ possivel colocar varios utilitirios peque-
g nos que podem em muito nos auxiliar no uso simulti-

) neo com editores de texto, planilhas e outros progra-
No estudo do enderego inicial a ser protegido, de- mas.

ve-se respeitar o limite superior miaximo em 1B00h
abaixo do BDOS, pois, ao contririo do comando
CLEAR do Basic, niio se pode especificar este limite
superior. Em outras p: 1s, vocé deve ter em mente

Em outro arligo mostrarci como construir progra-
mas residentes no MSX-DOS em uma drea protegida
com a téenica aqui apresentada e aproveitando as inter
rupgoes ¢ os HOOKS do sistema. [ ]

Dé a partida do seu (g

T

s
*

Dentre os diversos médulos do siste-
ma, temos a possibilidade de fazer
backups de discos, catilogos de diretd-

computador com o

BKPDOS 2.6

BKPDOS
@.

Dispondo de diversas opg¢oes de ins-
talagio, o usuirio do BKPDOS pode
configurar o programa para trabalhar
com o periférico desejado: 80 colunas,
MEGA. Disk. Drive de acesso por
porta ou meméria e monitores coloridos
ou monocrométicos.

Totalmente interartivo com o usud-
rio, o sistema dispoe de diversos tipos de
interfaces.

rios, formatagio e reformatagio de dis-
cos com criacao de labels, restauragio de
arquivos e diretdrios e diversas outras.

Dentre as ferram S mais avanga-
das para a manutengio/edigio de discos,
o editor agora trabalha diretamente com
mnemdnicos Z80 ¢ textos, além de di-
spor de processos de busca, impre:
atribuigao de offset, operagio em vi
bases numéricas, elc...

PARA EFETUAR SEU PEDIDO, ENVIE
CHEQUE NOMINAL NO VALOR DE
Cr$ 60.000,00 A JULIO RENATO
SOARES VELLOSO, RUA FIGUEIRE-
DO MAGALHAES, 219/313 - COPACA-
BANA, CEP 22040, RIO DE
JANEIRO-RJ.

PARA DISCO DE 3 1/2, INCLUA
Cr$ 10.000,00.
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8 Programa CLEAR

Carlos Alberto Herszterg. 1990 ;

Jso: CLEAR xxxx (xexx um enderego em hexadecimal)

CONVERT CALL ATOBIN
LCA

RL
RLCA
RLCA
CA

ATOBIN

2. CONVERT
CLEAR

A(HL)
I

a0

RE
ATOBI: SUB o7
RET

ERRO:

MSGERR:
BDOSIP: DW

280
b Rotina PARAM ; i
PARAM:
PEGPAR: LD HL.00801H :Pega parbinciro na
linha de comando
LD B/(HL) iPega tamanho do parimetro (¢a
racs)
DEC B ignon o espago entre o comando e
INC HL 0 parfmetra
INC HL
PUSH  BC :Salva contador
PUSH HL Salva ponteiro
VALIDA: LD AB iValidagio do pardmetro
ce 1
IR NZERRO iPardmetro deve ter 4 coracteres
AHL) tra al garisimos hexade ciimais
HL
C.ERRO iAlgarismo menor que 0
am
NC.ERRO “Algarismo maior que F
CA
LD A3AH
VALID2: CP e Filtragem de caracteres majores
IR ZERRO 1que 9 ¢ menores que A
INC A 3
P 40H 4
IR NZVALID2 iRepete até erro ou validagio
DINZ  VALID! iRepete para todos os caracteres
POP HL Recupera ponteiro
POP BC Recupera contador
LD DE,BDOSIP+ 1 g drea destino do parimetro

1(byte mais significativoy

iConverte os digitos em bindrio
ie armazena na rea destino

:Digito mais significativo no Byto
iDigito menos significativa no Byte
iByte menos significativo

:Repete para todos os caracteres

‘anversio concluf

iConverte 08 caracteres em bindrio

iCaracter entre 0 ¢ 0
iCaracicr enire A ¢ F

iR

taura a pitha

+Emitc mensagem de erro e sai

DB “Parametro invalido" 0DH,0AH, 8"
0

Rotina CLEAR

CLEAR:

PEGEND: LD HL,(0001H)
1 HL

CPHLDE: LD
LD

A(BC)
L.

INC BC

Pega ends BIOS (DOS-BIOS)

{Pega enderego do BOOT

;Pega enderego do BDOS

Monta B come ponteiro da busea

Compara HL com DE

FIXEND:

A(BC)
HA

A
HLDE
o sAvanga ponteiro
NZCPHLDE iRepete até que HL=DE
AOCIH :Fixa BDOSIP em enderegos especificos
HL(BDOSIP) Monia salto em BDOSIP para o BDOS
Tl
(HL).A

iColoca 0 novo enderego na pégina 0

{Ajusta enderego encontrado

DE

{Colaca endereqo ¢

foca o novo enderego na
regio que refaz a pigina 0

Para agregar a rotina CLEAR em seu programa, faga:

BDOSIP
FIXEND:

EQU
LD

xexx
ADC3H

NEGOCIOS RUINS?
ANUNCIE NA

C2U

ENCONTRO
CERTO
COM SEU
PUBLICO
Tel: (021) 255-4881
Fax: (021) 222-7395
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A SOLUCAO DEFINITIVA PARA O
PROBLEMA DA MEGARAM

a primeira solugao do problema da Megaram (CPU-

22), eu niio tinha informacoes de uma drea na varid-

vel de disco que ¢ utilizada em todas as interf; inclu-

sive a Megaram. Foi trocando informagoes com Francis

Quinn que acabei entendendo por completo todo o esque-

ma das varidveis do sistema, podendo bolar o programa

de Boat publicado neste artigo, e que também me permi-

tiu terminar o desenvolvimento do BKPDOS 2.X anun-
ciado nesta revista,

A rotina publicada neste artigo func

A SEm A neces-

sidade de salvamento prévio da drea de Direld e FAT,
lazendo apenas a alteragio de algumas do siste-
ma e portanto, funcionando de forma bem clicaz.

No manual de instrugdes da Megaram, hd a recomen-
da de conectd-la no slot A, o slot de preferéncia do
sistema. Ao fazer isto, empre que inicializar o micro, o
usudrio terd 0 DDXDOS.SYS operando e, em caso de um
reset, todas as informacoes estario perdidas. O ideal seria
que a mesma ficasse no slot B, pois o sistema poderia
carregar do drive o Boot do sistema e com isto alterar as
varidveis de disco, impedindo assim que a Megaram des-
{rua o que exisie em scu interior.

A ROTINA DO BOOT PARA

SOLUCIONAR O PROBLEMA
DA MEGARAM

Esta rotina, igual a usada no Boot do BKPDOS 2.X,
deve ter uma preparagio para recebé-la e por isto, alterei
completamente o Boot do sistema.

Apos digitar no MSXDEBUG o programa da lista-
gem |, execute-o no enderego C200 para que o mesmo
seja gravado em disco e com isto, fazé-lo funcionar ade-
quadamente

A carga do sistema, funciona da seguinte forma:

- O sistema em sua primeira carga do Boot nio altera as
varidveis do sistema. Por isto, o usuirio deve comandar
pelo menos uma leitura do diretorio, para que a Megaram
grave seu Boot, diretdrio de nomes ¢ FAT.

- Na segunda carga o Boot procura onde estd instalada a
Megaram e simplesmente passi 0 controle pata a mesma,
setando o drive e as varidveis do sistema conveniente-
mente.

(&) inlurc

€ que s6 se carrega o

O FUNCIONAMENTO DA ROTINA

Na Listagem 2 trago o Boot do sistema comentado,
explicando-o passo a passo. Entretanto, ex
veis do sistema devem ser explicadas  par-
te para que o uswirio possa entender bem o funcionamen-

to do sistema,

A primeira drea diz respeito exclusivamente a cada
interface e cada uma delas tem reservados 10 bytes para
seu uso.

Francis apelidou esta drea de DDI, pelo fato desta
nio possuir nome. Por achi-lo adequado, também publi-
co 0 mesmo nome: Disk Data Interface (Dados da Inter-
face de Drive).

A partir do endereco FDO9 encontram-se todos os ve-
lores possiveis que apontam para a area do DDI em todas
as possibilidades de slot, incluindo slots secundirios e
primirios.

A divi

io da Tabela FDO9 é a seguinte

Pagina 0 Pégina 1 Pagina 2 Pdgina 3

Slot 0.0 FD0O9  vetor vetor vetor velor
Slot0.1 FDI1 vetor vetor vetor vetor
Slot 0.2 FD19 vetor vetor velor vetor
Slot 0.3 FD21 vetor velor vetor vetor
Slot LO FD29  vetor vetor vetor  welor
Slot 1.1 FD31 vetor vetor vetor vetor
Slot 1.2 FD39  vetor vetor vetor vetor
Slot 1.3 FD41 velor vetor vetor vetor
Slo1 2.0 FD49 vetor vetor velor vetor
Slot2.1 FDS1 velor velor velor vetor
Slot2.2 FD59 velor velor vetor vetor
Slo12.3 FDé61 velor vetor vetor vetor
Slot 3.0 FD69 vetor vetor vetor vetor
Slot 3.1 FD71 vetor vetor velor velor
Slot3.2 FD79  vetor velor vetor velor
Slot 3.3 FD8I vetor vetor vetor vetor

vetor = 0000 - sem interface conectada

vetor = Xxxx - endereco do DDI

Pesquisando este endereco na Megaram e no drive,
pode-se ret lguns bytes importantes:

Megaram

+00 - Megaram ativada (#FF) ou desativa
da (#00)

+01 - Slot da Megaram

+02,03 - Endereco da carga do setor rolina
PHYDIO

+04 - (variavel) Uso interno, checagem de
EPROM

+05 - (53H) Uso interno, checagem de
EPROM

+06 - nimero de acionamentos da rotina
PHYDIO

+07 = Uso interno, checagem de EPROM

+08,09 - sem uso
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COLECAO | - MSX
DISQUETE NAO INCLUSO
4001 AGENDA DOMESTICA |
4002 BANCOS DE DADOS 1
4003 MALA DIRETA 1
4004 CONTROLE ESTOQUE 1
4005 ED TEXTO
4006 CONTAS A PAG/REC
4007 CONTABILIDADE
4008 AGENDA MANUAL 1
4009 CONTROLE BANCO |
4010 PLANILHA MSX

COLECAO 2- MSX
DISQUETE NAO INCLUSO
4011 EDITOR DE MUSICA
4012 EDDY 1l GRARCO
4013 STUDIO G7
4014 BIORRITMO
4015 ORGAO ELETRONICO
4016 GRAPHICARTISTIC
4017 UNIARTE
4018 SUPER SYNTH
4019 SIMPLE ASM
4020 MASTER VOLCE

CoLE(iAo 3.MSX1
DISQUETE N/

4021 APRENDENDO mr-'ru
4022 O CIRCO CHEGOU

4023 ENCANTO

4024 MAIOR OU MENOR
4025 MENTALIZAGAO

4026 MOTORISTA SIDERAL.
4027 MISSAO RESGATE 1
4028 MAGO VOADOR 1

4029 ABELHA SABIA |

4030 MACACO ACADEMICO
COLECO 4-MSX |
UETE NAO INCLUSO

EOMETRIA
4036 BANDEIRA DA EUROPA
4037 MATEMATICA
4038 ESTUDO DAS CELULAS
4039 CURSO DE INGLES
4040 FIGURAS GEOMETRICAS

COLEGAO § - Msxl
DISQUETE NAO INCI

4011 AGENDA 2

4012 BANCO DE DADOS 2
4043 MALA DIRETA 2

4044 MSX WRITE (EDTEXTO)

4045 PLANILHA CIENTIFICA

4046 MANUTENGAQ VEICULO

4047 BIBLIOTECA
4048 CADASTRO DE SOFT
4049 MINI PLANI u

4054 H.)l IUR CMMCI\:M.I-‘-
4055 HOTMUSIC
4036 LOTO |

(LSO C/MOUSE)
ELA

4059 UNISPRITE
4060 ULTRA FORMAT

COLECAO 7 -MSX 1
4061 ABELHA SABIA 2
4062 ABELHA SABIA 3
4063 MOTORISTA SIDERAL 2
4064 MISSAO RESGATE 2
4065 MAGO VOADOR 2

4066 PALHAQO EXPLORADOR 1
4067 PALHACO EXPLORADOR 2

4068 PESCADOR ESPACIAL |
4069 ANAGRAMA |
4070 ANAGRAMA 2

a074 GASES
4075 O FIRMAMENTO

4080 MULTIPUZZLE

| COLEGOES

E PACOTES : Cr$ 18.000,00 (Disco incluido) |

PEDIDO DE
CATALOGO,
ENVIE SEU
DISQUETE!

SOLICITE
CATALOGO
DE JOGOS
PARA PC.

PARA

PACK 01 PACK 02 PACK 03 PACK 04 PACK 05 PACK 06
001 Dog Figther 01 Time Bondit 021 Chopifter 031 Konami's Boxe 041 Bamstomer 051 Butumary
002 Facal de Estoque e Buster 022 Fivter 032 Goonies 042 Binary & Land 952 Demon_ Crystal
003 Keystone Kappers o|3 Chock N' Pop 023 Giog's Rev. 2 033 Green Beret 043 Bounder 053 Super
004 Mr Chin 014 Exerion Zone | 024 Sports I 034 044 Formula 1 054 Happy Fven
905 Hyper Olmpic I 018 Futebol Replay 025 Lunar Pafiol 045 Fox 055 Lazy
006 Coelho Maluco 016 Hole in 026 Le Mans | 046 Hyper Ofmpo | 056 lonﬂcne : Tank
07 sea 017 Mr Wiong 027 Padeiio Maluco 047 River Raid 057 Ninja I
018 Fiper Siper 028 fegata heseus 038 Space Trobler
wmm Qlmpic 019 Video Poker 029 Thunderball 039 Time Piot 049 Turboat 059 Aranha Attack
010 Bihar 020 War Head 030 Zoids 040 Yiear Kung Fu | 050 Zoom "
PACK 07 PACK 08 PACK 09 PACK 10 PACK 11 PACK 12
061 Alfa Esquadiion 071 Athetic Land 081 Animal Wars 091 Awvore Magica 101 Alien 8 111 Conge Bongo
062 Booked Runner 072 Basebal 082 A View fo Kil 2 Bridk 102 Antarfic Adven 112 Decathion
he Dam Buster 073 Chcus Charly 083 Bank Panio 093 Gran Pix Workd 103 Eddie K Jumy 113 Frogger
361 Diw peol 074 Konami's Goll 084 Cannon Fighter 094 Halloween 104 Star Force 114 Auf Monty
085 F-16 Combat 075 Monpiranger 085 Champion Horse 5 Kaleidos Cop 105 pantera Cor Rosa l| [115 Funck Mouse
086 Jump Jet 076 Ping Pong 086 Fliper 6 Knight Lore 106 Maxima 116 Pastfinder
067 North Sul Hello 077 Pippols 087 MJ-05 7 Mosquit Attack 109 & Ogro 117 Pital I
1 Ship 078 Pooyam 088 Raid on B Bay 8 Ninia | 108 Columbia 118 Predio Assombra
069 Simulador 7372 079 Hyper Raly 08¢ Pyramid Warp 099 Senjyo 109 Unas Lair 119 Rolier
070 Spitfire 40 080 Tween Bee 090 Xyolog 100 Xadiez 110 Valkir 120 Stop The Express
PACK 13 PACK 14 PACK 15 PACK 16 PACK 17 PACK 18
121 Bosconain 3 Booga 141 Animal Basket 18] Back fo the Fut. 161 Batman 171 Boardelo.
122 Copa do Mundo 32 My Conection 142 Chiter 152 8ounder Dosh 162 Bagger 172 Crazy T
123 Cotiida Makica 33 Elclon 143 Dungeon Métery 153 Buck Rogers 163 Cl 173 Sup c.w Force
124 Polar St 34 Heavy Boxe 144 Exerion Zone i 154 Battlo Cross 164 Condov Man 174 Gal
125 Gala: 35 Hole in One-PRO 145 Giider 185 Egay 165 Deso 178 Infer Karate
126 Hyper Sports | 36 Kung Fu Master 146 Gunfright 186 Ghostbuster | 1 Fbppy Stones 176 Luta Live
127 Ohl Mummy 37 Fit Search 147 Punck 187 Grogs Reveng | 167 Kina: 177 Master of Lands
128 Pacman 38 Super Tennis 148 Sinkey 158 Hunch Banck 168 Fitan| 178 MiDo I
129 20 Yard Fight 139 Step Up 149 Speed King 159 Molecule Man 169 Super Cobia 179 Pinguim
130 Night Shade 140 Vampire 150 Supra Robo 160 Morseman 170 Magical kid Wiz 180 Stone of Widson
e 9 ———
PACK 19 PACK 20 PACK 21 PACK 22 PACK 23 PACK 24
181 Alibaba 91 Future Knight 01 Beam Rider 11 Basket 221 Baseball Il 31 3D Bomberman
182 Arkanoid 92 Gan, 02 Action 12 Cat Advarﬂum 222 Bomber Man Spe 32 Avenger
183 Army Movies | 93 Maziao 03 Ginko Goto 13 Foot 223 Candoo Ninja 33 Bokosuka
184 Back Gamman 94 Oiis Wells 04 Pil Box 14 Guaide 224 Ghampion Bore 34 Dart Master
185 Defender Fox 95 The Castle | 05 Mutant Monty 15 Haunted Boy 226 Check Mat 35 Dragon Aftack
186 Gyrodine 9 The Castie I 06 Pine Aplins 16 Hyd La 226 Clapton I 36 Mayhen
187 Ohl Shit 97 Thexder 07 Scion 17 30 Knocaut 227 Cosmos Explorer 237 Jack the Nipper
leT 98 Trailbkizer 208 Shatk Hunter 18 Ninia Il 228 Fomation 238 Rambo |
189 99 Ultia Chess 209 Rock’s Bokt 19 Spelunker 229 Star Soldier 239 Secre! Miss
1 00 Zanac I 210 Zoot 20 Zaxxon 230 Time Tiax 240 Sweet Acore
;1 i e
PACK 25 PACK 26 PACK 27 PACK 28 PACK 29 PACK 30
241 Buzzoft 21 Popul Cyolops 61 Colony 71 Beach Head 281 Muts Milk 91 Deus Ex Machine
242 Doo?‘ls Jungle 52 Episo 62 llusions 72 Boom 282 Courasado Perse 92 Dig Dus
243 Ki Mare 53 Fomam aamv 1 ki 73 Cluedo 283 Phantis | 93 Invasion
244 Lode Runner 1 54 Finders Keepers 64 Moon Rider 74 Fred and Bud 284 ~ideo Poker Il 94 Space Resoue
245 Jet Bomber 55 Frogger 85 Safari 78 Jump Land 285 Polaiis I 95 Space Walk
248 Hero Hugh Ship Wars 76 Midnight Bro 286 Hustier 96 Fiog
247 Super Bihar 287 Humproy 67 Spook & Ladders 77 Monopolio 287 @'Bert I 97 Sailors Delini
248 The Wieck ot Fighte 68 Tetia Horor 78 Monster's 288 Runn 98 Simba Safari
249 Wanoid 359 Mocis Fighter 269 Toppke Zip 79 Super Mind 2689 Space Shutler 99 Soul of Robot
250 Duaga 260 Murdor 270 Verstion 80 Vioius Viper 290 Skooter 300 Winter Gomes |




Nome do Produto
Contabilidade Geral MSX

a Faixas, cantio e painéis 360 k
ripi

r i ido

..Cnd.u(m dr CI ientes - l‘A\me Etiquetas ...
Cadastro de Bauprosts

. Coniras SRt Pagar ¢ Reectr ...

miw 000,00
000,00

Ecitor de Arquivos - Tipo Zapper
rics fipos de letras para impressara

Editor de Textos

MSX | - NORMAL
SUPER JOGOS
PREGO CiS 11.000,00
951 VIAGEM AQ CENTRO DA

ABADIA DEL CRIME
953 KING'S VALLEY PLUS
954
955
956
957
958
959

AFTER BURNER
DESESPERADO
DOUBLE DRAGON
DRAGON NINIA

OPERATION WOLF

7 FLINSTONES

PACMANIA

RESGATE DE ATLANTIDA
v 1

Controle de Estoque .
Conirale de Bances

Edit
enna Grifico com shapes, ligaras, elc:
0 discos offi guras, mold, alfabetotela
-1 disco o sun escoll

cxlersdor de
Edit s

Aquarcla

delprhu
Copiadoe ultra ripido
Editor de texto

.Paa controlar 0 estoque
Planilha de Cilevlo ..

i
Di do i

D dolivio
. Disco covn o programmas do ivo....

lLICLNCETDKILL MSX 1.0 - Normal »
.DOUBLE DRAGON - MSX 1.0 - Non
-DESESPERADO - MSX 1.0-

CING 10

HELLO
MSX DOS TOOL 4.0
MSX GRAPHIC TOOLS
MSX PRINTER TOOLS
MSX PROGRAM TOOLS
MSX PROJECT TOOLS
GRADIUS SISTEM
GRADIUS FYLES 1
GRADIUS FYLES 2
GRADIUS MU&]C]

GRADIUS MUSIC 2
GRADIUS coMru:m
ICHING
MSX PAGE MAKER

KIT MICRO EMPRESA
FLASH BASIC COMPILER
TURBO GRAPH
TALKER

COMO FAZER O SEU PEDIDO:
RELACIONE EM UMA FOLHA OS PRODUTOS QUE
DESEJA ADQUIRIR, INDICANDO A COLECAO E O

NUMERO. O PAGAMENTO PODERA SER
REALIZADO ATRAVES DE:
1)Reembolso postal: Com mais 10% de acréscimo, vocé
poderi pagar quando retirar o pedido do correio (PEDIDO
MINIMO: Cr$ 50.000,00)
2) Cheque nominal e cruzado.
Despesas postais registradas: Cr$ 15.000,00

971 PARIS DAKAR-RALLY
972 dxd ROAD RACING

973 ROBOCOP

974 SILENTSHADOW

975 STRIKE HARRIER FORCE
976 TOLACID GAME 1

FFHRY MANSION |
106 CIIEsS (Xadrez)
00DY

Gt
THUNDER BALL
DEMON'S KILLER
RAD X8

111 CHOPPER

2 MSX FAN LIBRARY
HOW MANY ROBOT
MONACO

EL DIABLO

FLASH GORDON
117 BANK BUSTER

118 TNT

LAFFAIERE
WORLD GOLF
MARBLE WORLD
POOYAN

PIRF 3D

124 PASSAGEIROS DO VENTO
TESTDRIVER
CHICAGO

AGATH

DUNGEON MISTERY
COSMICSOLDIER

128
120
1

131 LIVINGTONE
132 PERRY MASSON 2
133 LASTMISSION

977 TOLACID GAME 2 134 CHUKA TAISEN
978 TELAS PORNO ANIM 1 135 EVIL TOWER
979 THUNDER BLADE 136 LIFE THE FAST NAME
980 TOIACID GAME 3 137 SUPERLAYDOCK
981 TELAS PORNO ANIM 2 138 EVIL DEATH
982 TOLACID GAME 4 139 HYDLE
983 THEWAY OF TIGER 140 FINAL COUNTDOWN
981 PERICODELGADO 141 LEATUERSKIRTS
985 LORNA 1 REAKE
986 EMILIO SANCHEZ TENNIS 143 KINECT
144 CHAMPION MASTER
MSX -MEGARAM 256 145 JP WINKLE
Pku:uc.su 000,00 146 DACOR
ESIS | 147 USA JONG
o SIS 2 e i'&ammlc GAME
3: ;&%,}'&“”'—“ 150 MISSION HUMAN
005 PARODIUS 151 DIGGER
FISPIRIT 152 A ILHA DO TESOURO
KNIGHT MARE 2 153 CRAFTON & XUTB
NIGHT] 154 IFRFLYGHT
KNIGHT MARE 3 o IR
FINAL ZONE
FANTSY ZONE
DRAGON QUEST MSX 2 - MEGARAM

DIGITAL D HISTORY

9.
KING'S VALLEY 2
GALL FORCE
PINGUIN ADVENTURE
SIHERLOCK HOLMES
MIRAL
SUPERLAYDOCK
FANTASM SOLIDER
“RAZE

VAXOL
GOLVELLIUS
JAGUR

KING KNIGHT
DAIVA

CROSS BLAIN

MSX1-JOGOS
ADAPTADOS
Cr8 12.000,00
O jogos abaixo usavam cartuchos
megarum. Agora foram adaptados

L ZONE
003 SUPER LAYDOCK
001 VAXOL
005 MIRAL
006 FANTASY ZONE

Msh 2 - NORMAL

BITI'A PORC
102 GATNER
103 SUMS GAME

PREGO Cr§ 11.000,00

302 OUT-RUN

303 ARKANOID 2

301 FAMILY BILLIARDS

305 DIRES

306 ASHHIGUNE

307 ROMANCIA

308 FAMILY BOXING

309 TOPPLEZIP2

310 DEEP FOREST

311 ANDROGYNUS

312 RASTAN SAGA

313 EAGLE WAR

314 HIGEMARU

315 USAS

316 ZANACEXCELENT

317 KING KONG

318 LUPIN3D

319 XEVIOUS

320 SUPER RAMBO EXP

321 VAMPIRE KILLER

322 HINOTORY

323 LABIUNTH
ZOMBIE HIUNTER

DRAGON BUSTER

1942

KING'S VALLEY 2
TOKYO

CONTRA

MON MON MONSTER
SUPER TRITON
STAR MAS

RACING CARS
DRAGON SLAYER 4

331
332
333
334
335
336

HARD BALL
GOEMON

339 LOLA

FAMILY PARODIC
STAR VIRGIN

MR GHOST
R-TYPE
DINAMITE BOWL
SPACE MANBOW
QUARTH
BASEBALL 1
STRATEGIC MARS
METAL GEAR 1
BASEBALL 2
DRUID

NOVIDADES MSX 1

DISCO INTEIRO

PRECO Ci§ 11.000,00
DISQUETE NAO INCLUSO
08 INTOCAVEIS
SUPER MARIO BROS
TARTARUGAS NINIA
GREMLINS 2
GHOSTBUSTERS 2
DOUBLE DRAGON 2
INDIANA JONES 2

NOVIDADES PARA MSX 2
- MEGARAM
MALAYA

NINJA KUN

PUNKS 2

PREDATOR

AMERICANS SOCCER
ANIMAL WARKS
RETURN OF JELDA
RETURN OF ISHTAR

SUPER APLICATIVOS E
UTILITARIOS MSX 1

PRECO Crf 15.000.00
DISQUETE NAO INCLUSO
WORDSTAR 40 COLUNAS
WORDSTAR 61 COLUNAS
WORDSTAR 80 COLUNAS
‘CONTABILIDADE
FOLHA DE PAGAMENTO
AGENDA DE COMPROMISSOS
CONTROLE DE ESTOQUE
MALA DIRETA
CCONTROLE BANCARIO
CCONTROLE DE CAIXA
CONTAS A PAGAR
CONTAS A RECEBER
COBOL

MUMPS

TURBO PASCAL
PROLOG
FORTRAN
QBASIC
MBASIC

80
LINGUAGEM C (2 DISCOS)
COMPILADORC
KNICOMAND
ZAPER 1
ZAPER 2
MSX DOS TOOLS |
MSX DOS TOOLS 2
M3X DOS TOOLS 3
ED MUSIC#56 MUSICAS
UNI-TELAS + 39 TELAS
GRAFIC MASTER |
GRAFIC MASTER 2
TRADUTOR DE PALAVRAS
VIDEO TEXTO SYSTEM
DRAW & PAINT
CURSO DE 1* E 2 GRAUS
MEGA PRINTER
SPEED SAVE 4000
COPY ALL
B COPY 3.0
VERY COPY 5.0
VIDEO HITS (2 DISCOS)
DISKIT

LINGUAGEM LOGO
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SUPER VENDA COM PRECOS INCRIVEIS
CONFIRA

LINHA MSX

CARTAO 80 COLUNAS PARA MSX
CARTUCHO MEGARAM (EXPANSAO DE 256K)
INTERFACE PARA DRIVE COM CABC (MSX)
FONTE PARA DRIVE (MSX)

KIT PARA DRIVE (MSX)

DRIVE PARA MSX COMPLETO

(SO 50 PEGAS)
(SO 40 PEGAS)
(SO 30 PEGAS)
(SO 30 PEGAS)
(SO 30 PEGAS)
(SO 30 PEGAS)

LINHA PC/NOTEBOOK

MONITOR FOSFORO VERDE

FONTE PARA DRIVE EXTERNO

KIT PARA DRIVE EXTERNO

COMUTADOR DIGITAL PARA IMPRESSORA

(SO 3 PECAS)

LINHA NINTENDO/ATARI

Cr$ 295.000,00
Cr$ 295.000,00
Cr$ 215.000,00
Cr$ 144.000,00
Cr$ 69.000,00
Cr$ 999.000,00

Cr$ 690.000,00
Cr$ 144.000,00
Cr$ 59.000,00
Cr$ 209.000,00

CARTUCHOS PARA VIDEO GAME EM SUPER PROMOGAO

Av. Cupece, 6062 Bl. 4 Lj. 3 - Jardim Miriam - Sao Paulo - SP - CEP 04366
Fone: (011) 563-9568 - Fax: (011) 564-5466
Tratar com Nélson
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Disk Drive

+00 - Delay Drive Default

+01 - Delay Drive “A”

+02 - Delay Drive *B’ (se conectado)

+03 até +08 - Usado nas rotinas de E/S internas
+09 Nimero de drives [isicos conectados

na interface

Todos os delays de drives sio controlados pela rotina
de interrupt e s6 funcionam quando encerra-se alguma
operagiio de E/S. Pode ser que as mesmas varidveis usa-
das no Delay funcionem também pars
nas de E/S, porém, nio se pode u
para controlar as operagoes de s
destruidas logo apés concluida a operagio

‘Todas as varidveis usadas pelo novo Boot na altera-
¢io do DDI devem ser respeitadas, sob pena de a rotina
nio funcionar de acordo.

A segunda drea de varidveis ulilizada, a DPB,

divulgada em artigo anterior ¢ siL Disk I’.mnn'.'l\.r
Block. O byte pesquisado nesta drea o de formatagio
(F7H), para identificar se Megaram

A terceira drea do sistema relaciona o drive com a in-
terface ¢ esti situada em FB21. Esla reagiio estd estrutu-
rada da seguinte forma:

ji foi

19 slot: N® de Drive (1byte), Slot 1D
29 slot: N® de Drive (1byte), Slat 1D

N@slot: N® de Drive (1byte), Slot ID

A rotina verifica sc o sistema € padrio MSXDOS ou
BKPDOS, através da varidvel de posigio C181 do Boot.
Depois disso, verifica s Megaram
anteriormente, checando se a varidvel FFF8 ¢ igual a
AAH, procura o drive em que estd na Megaram no DPB
ha o slot correspondente através da tabela acima. Por
fim, passa o controle para a mesma, setando o DDI cor-
respondente

ea

CONCLUSAO

No meu caso, 0 uso da rotina em ambiente MSXDOS
foi de um ganho ecnorme, tanto em lempo quanto por evi-
tar aborrecimentos com erros de e afins, principal-
mente para {rabalhar com ¢ wgem “CT e oulras que
precisam do processo de link edicao. Nesses casos, tam-
bém ¢ conveniente utilizar arquivos Baich, (Listagem 3)

Realmente aconselho aos indecisos a compra do
equipamento para, com esla rotina, acelerar em muito o
trabalho exaustivo de progranm » no MSX.

No caso de outros ambientes de trabalho, para os
usudrios que compraram o BKPDOS 2.X, o Boot aqui
apresentado fica sem sentido, pois o Sistema BKPDOS
2.X ji vem gravado com este Bool. Basta instald-lo para
que o usuirio passe a contar com um ambiente que, além
das vantagens mencionadas acima, possui virias ferra-
mentas que aceleram ainda mais o trabalho do usudrio ¢ a
manutengio de seus discos.

Como exemplos de outros ambientes que s benefi-
ciam com o uso da Megaram e da rotina aqui apresenta-
da, temos:

DBASE Il Plus, Wi ar, SuperCale 2, TURBO Pas-
cal, TURBO Modula 2, BASIC, MUMPS, Assembla-
dor GENS0

ma deste artigo, necessita de dois bytes em
io podem ser alterados de forma alguma pe-
los programas que sc¢ cutados depois de seu acio-
namento. Por isto, ndo pdde ser compativel com o MSX
2.0 e posteriores, pois esles Micros usam & mesma arca
que julguei |mnc):|d‘| para colocar eslas varidveis, cm
FFFS e FFFA. Caso o leitor ache outros dois bytes que
obedecam o requisito acima, pode alterar as variaveis
afim de que o programa funcione a contento no MSX 2

O Boot do BKPDOS 2.6, funciona no MSX 2.0 cor-
retamente, mas aumenta o risco de adulteragio em rela

O prog
RAM qu

¢io ao Boot descrito neste arligo, somente compativel
com 0 MSX 1.XX. Este Boot so funcionara se o sistcmi
hospedeiro for a BKPDOS

Ponto Alto

MSX é SOFT SUL.

HARDWARES

Drives DDX Kit DDFAX 96 o/PC

Megaram disk (2:5 Kb,
512Kb e 768 Kb)

e Sega

Impressoras Jogos ed apéica t; Ivos, 0 maior
e acervo do Brasil, sempre
gomforss com as tiltimas novidades.
ABRGROFGS Sine SOFTS PC e AMIGA
Kit transformacdo2.00 2.0+ Domilnio Dbl
instalado em 24 horas i o gl

Modem DDX p/Amiga e PC

Expansdo de 512 Kb p/Amiga

Video Games — Nintendo

SOFTS

Langamentos sensacionais

Todos os equipamentos
com selo MSX, tém
garantia de 12 meses.

SOFT SUL PR

Av 7 de Setembro, 3146 - L.
Tel. (041) 232- 0395 e 2335, 2 ﬁgs

Ci
CURITIBA. PARANA

CPU - MSX 30 - 29



KIT VIDEO LOCADORA

OKIT VIDEO LOCADORA fol descavoivido com o
objetivo de agilizar ¢ simplificar as opersqoes realizadas
‘s locadon ou clube de video. O programa contabilizs,

o imprescn.

© KIT VIDEO it simples dc s
m.;-,n.:..--m—-a-sm-um:-m-a
modelo de MSX. Vem acompanhado de. tn complcto ma-
‘monl de instrugdes.

MSX CLIP-ART

O MSX CLIP-ART é um conjunto de 8
discos com milhares de figuras, dese-
nhos e adornos super variados ¢ cam os
mais diversos temas, para incrementar
ainda mais os seus trabalhos de “DESK-
TOP PUBLISHING" com 0 MSX
PAGE MAKER ou outros editores gri-
ficos compativeis com o padriio de
“SHAPES". O MSX CLIP-ART pode
ser fornecido em 5 1/4 ou em 3 1/2 (em
3 1/2 adicione o valor respectivo a 8 dis-

|CHING

1 CHING

Escrito na China milenar (cerca de
3.000 a.C.), 0 I CHING é considerado
© mais antigo oriculo onde se concentra
toda a sabedoria, filosofia e poesia que
a cultura chinesa desenvolveu durante
o8 séculos que se passaram. O método
do 1 CHING por computador elimina as
estafanies consultas a tabelas, codigos,
elc. &efxnldcmuhuefmdam

MSX equipado com qualquer disk-dri-
ve de 5 1/4 ou 3 1/2 polegadas.

FERRAMENTAS DE PROGRAMAGAO (ver pigina seguinie)

MSX-DOS TOOLS 4.0. TS 40.000,00
MSX GRAPHIC TOOLS CiS 40.000,00
MSXPRINTER TOOLS S 40.000,00
MSXPROGRAM TOOLS CrS 40.000,00
MSX PROJECT TOOLS Cr§ 40.000,00
Os 5 pacotes de ferramentas de
programagao: Cr§ 150.000,00 (5 1/4) e Cr$ 200.000,00 (3 1/2)

TABELA DE PREGOS:
GRADIUS SYSTEM S 50.000,00
GRADIUS FILES #1 S 40,000,00
GRADIUS FILES #2 S 40.000,00
GRADIUS MUSIC #1 G 40,000,00
GRADIUS MUSIC #2. Gr$ 40.000,00
GRADIUS SYSTEM + FILES 1 & 2 + MUSIC 1 & 2. ..Cr$ 150,000,00

KIT VIDEO LOCADORA Gi§ 40.000,00
MSX TOP CAD. Cr$ 50.000,00
1CHING Cr§ 40.000,00
MSXPAGE MAKER Ci$ 40.000,00
MSX PAGE MAKER KIT Cr$ 100.000,00
MSXCLIP ART Cr$ 100.000,00

% g =
) ’=@ )| nEmEsis [
g | B
% o
MSX PAGE MAKER
O MSX PAGE DESK-TOP PUBL
P e,

proprio programa_ O MSX PAGE MAKER é indispersavel para trballis cacolares, criagho de “layouls™ em propagareds,
“house- organs”),

mais s #us imaginagio permiti.
OMSX PAGE MAKER KIT' PRINCIPAL
de 80 tipos de letras, moldurss, vinhetas ¢ adomos, cancteres giganies, elc. MSX PAGE MAKER ¢ compativel com
mcinmi, comm oo o icros MSX o pode s fomecido i disquccs de S 14 4 3 12 (AGE
aiacoe) A wilizacha

s imressons grificas
MAKER KIT an 3 1/2:

-
VALE-MAN

MSX TOP CAD

© MSX TOP CAD ¢ 0 tinico editor grifice desti-

H

con
MSX. Ele é altamenie recomendado pars fodas as ireas

0 ai¢ micsmo usm complexo desenho léenico de preci-
0.

O TOP CAD foi totalmente desenvolvido em lia-
‘guagem PASCAL, tomando-o ripido ¢ conflivel. Pos-
sui editor proprio pam confecgio de gabarilos de
eletronica, sistcmas modulares, fluxogramas, clemar-

hidraulicos, mec i
ria em geral, Contém recursos de impressio
“FULL-PAGE" com possibilidade de interligacto enire
08 arquives para plantas em formato oficial (resolugio
grifica peaticamene ilimitads).

0 TOP CAD ¢ indispensivel parn estudancs, iéc-
hicos ¢ profissionais & é fomecido em disquetcs d §
1/4.0u3 172 para qualquer MSX nacional ou importado,
& traz ainds um INDISPENSAVEL manual com todas
‘a8 informaqdes necessérias para sua perfcita utilizagso,

FREDENICO LIPORAGE P

TIEMESIS

5”'””""““

GRADIUS SYSTEM

© SISTEMA GRADIUS \mz wan novo smbierie de
programagio que explon 80 méximo as capacidades grifi-
i

rado, i
como os e enconkiaios nos mellorcs pacotes profssio-

s,

O GRADIUS SYSTEM ¢ fomceido com i inaial
completo e uen fichirio plistico onde o uswiio podert
colecionar as fichas com as instrugdes unhlnnw
. Acompanlis lamban i prograina de desnonstrigia
“G-DESK 10", O GRADIUS SYSTEM funcions cm qual-

MSX.

ACESSORIOS GRADIUS SYSTEM

ILES 1
DIUS SYSTEM;

e para 0 GRADIUS SYSTEM;
GRADIUS MUSIC F1 - Misicas de fundo  efelios soueve

GRADIUS MUSIC #2 - Novas misicas de fundo ¢ clcilos




_THE MAS X NEWS

As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e
MSX2 vocé encontra na NEMESIS.

BASII C OI‘IPI[ ER

FLASH BASIC COMPILER

TALKER

Que tal fazer com que BASIC
mais ripido?

OFLASHBASIC COMPILER ¢ o primeiro COMPILADOR BASIC para
micros MSX que funciona perfeitamente sem necessidade de se escrever o
programa em editores de textos, fazer “linkngem®, ete. Busia escrever o
programa e comandar “CALL COMPILER".

O FLASH BASIC COMPILER vem ..m...pmmu de diversos progra-

vezes

A nova versio doiinico SINTETIZADOR DE VOZ para
MSX, agora também compativel com qualquer modelo na-
<cional ou importado, O TALKER faz 0 seu MSX falar, gerar
incriveis pode ser também utilizado junta-
mente com os seus pm[gnmlns em BASIC pam incrementi-
los ainda mais.

OTALKER, forecido em disqueie de 5 1/4 3 1/2, vem
com completo manual de instrugdes e, como jd foi dito,

TEXTO TOTAL

O sistema TEXTO TOTAL oferece o mais po-
deroso conjunto de recursos disponivel para proces-
samento de textos em micros da linha MSX. Trata-se

de um programa indispensével a estudantes, escri-

funciona

dalinha MSX.  em todos

tores,
dutores que utilizam um equipamento MSX. O

ag
05 MSX nacionais ou impoctados ¢ em qulqu« modelo de disk-

drive, sjade 3 1/2on 5 1/4.

'O TOTAL é o inico editor capaz de adicionar
40 set texto, desenhos, logotipos ¢ figuras em geral
sem comprometer a velocidade do mesmo. Ele fun-
ciona com 40 ou 80 colunas ¢ ninda proporciona a
utilizagio de todos os recursos existenics na sua
impressora, e muito mais!

o TEXTO TOTAL ¢ fomecido em duas versies

cas para as impressoras mais populares da linha

\m\( LADY 80/90 ¢ GRAFIX MTA. Ele funciona
em qualquer computador MSX ligado a qualquer
disk-drive de 5.1/4 ou 3.172.

TURBOGRAPH

Z0OMm SCREEN EDITER

TURBOGRAPH

O'I.URBOGRAI’H
MSX, com

O TURBOGRAPH foi criado especialmente para a “pés edigio” de descuhios
complexos € no apeio i criagio de figuras detalhadas com extrema precisio ¢ mpidez.

€ 0 mais incrivel "ZOOM" pam edigio grifica ji visto para s linha

para

cons taitm siviplcide atrmveds de m sisteise 0o foomes: Ebv sl paeh complenmenter
qualquer ditor grilfico nas fungdes que os mesmos deixan a descjar,

O TURBOGRAPH ¢
hardware MSX. O prograiua possui também 1 opgio de impressio com escalas de cinza

de

com todos

grificas

CRO &
EMPRI-SAE =Y

EASY GHAFH

O editor grifico definitivo. Possui fungdes especificas
para desenho de PONTOS, RETAS, RAIOS, CIRCULOS,
RETANGULOS, ARCOS, ELIPSES, etc. Contém sinda re-
cursos inéditos como a criagio de figuras ¢ letras por sistema
vetortal, permitindo ficil edigio de “shapes™ com possibili-
dade de aumento ou diminuigio dos mesmos. Ideal para a
criagio de telas grificas e desenhos diversos, trabalhos esco-
lares, aberturas ¢ legendas em video-cassete, telas de progra-
mas, efc.

OEASY GRAPH vem acompanhado de manual ilustrdo
com todas as dicas e macetes de utlizagio, rodando em qual-
quer MSX com disk-drive de 5.1/4 o 3.2/1

TABELA DE PRECOS:

MSX-DOS TOOLS 4.0............ Cr$ 40.000,00
MSX GRAPHIC TOOLS .. Cr$ 40.000,00
MSX PRINTER TOOLS .. Cr$ 40.000,00
MSX PROGRAM TOOLS Cr$ 40.000,00
MSX PROJECT TOOLS......... Cr$ 40.000,00

Os5 pacotes de ferramentas de
programagao; Cr$ 150.000,00 (5 1/4) e
Cr$ 200.000,00 (3 1/2)

HELLO!

KIT MICRO EMPRESA

O Sisiema Operacional HELLO! fof descavolvida visando faciliar a vida
dos usudrion de MSX com disk-drive nas operagoes bisicas com disquetes, s
localizagio e climinagio dos um_d_mm

im dos comandos bisicos ipulagio de arquivos, destacamos:
rllmiu-q.u de 70% dos. defelios de ﬁwuﬂ\nn.imn de Ermo de F/S (Disk YO
pravagio),
e o CFU (RAM, RO, BIOS, etc,), procurs ¢ e ke
arquivos ou setores  conm recursos nédlita, orndenagho do
ik, gl deLABEL”

OKIT MICRO EMPRESA & uma compilagio e programas
MSX. Aqui reu-
nidos formam um podtms pacote integrado capaz de informati-
zar escritérios, estabelecimentos comercisis de pequeno porte,
consultdrios, ete.
OKIT MICRO EMPRESA ¢ composto por cinco médulos:
g Mala Direta, Fichirio Eletronico, Editor de

cdpia de programas e discos protegidos, elc.
OHELLD”mlmA-uIVhd(m(m wioexplicativon, [ndﬂlhmlldll'
P

linba MSX S (a0 kD)
¢ interfuces compativels com o padrio nacional da MICROSOL (DDX, TPX,
LASER, EXPAND,etc.). Acompants um completo manual de instrigoes.

PEDIDOS POR CORREIO:
Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL a
NEMESIS INFORMATICA Lida. - CAIXA POSTAL
4.583 CEP:20.001 - Rio de Janeiro - RJ.

PEDIDOS POR TELEFONE:
A maneira mais rdpida de adquirir seu programa é
contactando-nos pelotelefone: (0242) 42-2455 (secreti-
ria eletronica fora do horirio comercial).

Textos ¢ Programas de Apoio. Ele pode ser utilizado em
qualquer micro da linha MSX, nacional ou importado com drive
de 5.1/4 ou 3.1/2, além de possuir um manual completo com
instrugdes ber claras, alé mesnio pam quem nunca utilizou um
computador.

S I'S*T E M A

THIEMMESI



Ferramentas de Programacao

Pedidos por telefone: (0242) 42-2455 no horério comercial (secretéria eletrénica fora do horério do expediente).
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL & NEMESIS INFORMATICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ

ALY

700LS,

TMEMESIS™

&

T00LS

GRAPHIC TOOLS

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 é um conjunto de programas
utltérios dedicades a aplicagdes gréficas com microcomputadores
dalinha MSX.

Podemos destacar: "SCANNER' de telas gréficas, que pos-

posterior ulllizagio, EDITOR GRAFICO (bassado no mais sofisticado
manipulador de telas existente para a linha MSX, com lodos os
recursos ds desenho, espelho, rotaglo, ‘zoom’, janelas, elc),
simulador de cépia grélfica em prelo e branca (blanker’), CONVER-
SOR de felas do MSX! para 6 MSX2, COMPACTADOR & DESCOM-
PACTADOR de felas (Screen Gruncher s "Descruncher’), conversores
diversos para permuta. de lelas entre fodos os edilores grificos
existentes para MSX, carregador e conversor de lelas do microcom-
pulador X SPECTAUM (TK 80/95) para MSX, programa completo
Ge IMPRESSAD GRAFICA para. (mpressomas’ matriciais: com pos-
sibilidade de mudanga entre tonalidades de cinza, diversos tama-
nhos & variados recursos de impressBo com mulla qualidade.

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeltamenie em
qualquer da linha MSX de
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 0u 3 1/2.

MSX-DOS TOOLS

© MSX-DOS TOOLS 4.0 # a Gitima versio do primeiro pacote
de ferramentas lancado no Brasil, Trala-se de um conjunto de
uliitérios Indispanséveis pasa todos que possuem um MSX com
diskedrive.

Entre os utilitérios ds
TRAVADOS, NADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETORIO,
TURBO-FORMATADORES, AUTO-EXEGUTOR DE PROGRAMAS,
LOGALIZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES "BAS-BIN' E "BIN-COM',
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER-
DEo8.C mwm DE ARQUIVOS, 'STOP-DRIVE', @ muto mass.

tacamos: COPIADOR DE DISCOS

oMsx Dos TOOLS 40 po possul alguns

PROGRAM TOOLS

© MSX PROGRAM TOOLS 1.0 é uma colegéo de programas
desenvolvidos com  intencéio de faciiitar a vida dos programadores
méquinas da linha MSX. O sistema & com por diversos
utilitérios Inéditos com as mais diversas finalidades: CRIP-
PROGI , LOCALIZADOR VeSS,
cauﬂcnmn DE PROGRAMAS (‘PROGRAM CRUNCHER'),
IZADOR de DESVIOS (PROGRAM RETRIEVE'), I
de PROGRAMAS AUXILIARES de DIGITAGAO (FASTYPER',
“CHi e "MEMOKEYS?), EDITOR de PROGH ASTE:
UP* DE "STRINGs' ('STRING-SEARCH'
PROGRAMAS PERDIDGS, & muito mais!
O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 & fécil de se utilizar e vem

RECUPERADCR de

é compativel com interfaces do padrio nacional MICROSOL (DDX,
LASER, TPX, EXPAND, DMX, RACIDATA) & alguns dos seus mais
importantes utilitérios séo também compativeis com interfaces do

irfo intenacional (SHARP, TRADECO, DDX 2.0, LEOPARD E
DDPLUS). O M5X-DOS TOOLS 4.0 é fornecido em disquetes de 5 1/4
ou 3 1/2 com complelo manual de ulilizagéo.

L4

=3
PRINTER

TOOLS

PROJECT TOOLS

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 & uma coletinea de utilissimas
arioo piojeloe & criagho

de s programas. Ci rotinas existentes
neste pacole, o seu programa em BASIC ficara com um aspecto
muito mais profissional, pois elas recinem o que ha de mais
avangado em lsimos de programagho.

Enire s rolinas que compdem o MSX PROJECT TOOLS 1.0
podemos destacar; CARACTERES REDEFINIDOS PADRAO “Wiki-
DOWS', JANELAS COM 16 NIVEIS, MENUS "PULL-DOWN" (MSX1),
ROTINA DE 'ACCEPT", ROTINAS DE *SCROOL’, DIRETORIO
“ROLODEX', NOVO MEIO DE FORMATAGAO DE DISCOS, #lc.

OMSX PROJECT TOOLS 1.0 funciona em qu ul-
pado com qualquer interface controladora de disk-drives de 5 1/d ou
3 1/2, & vem acompanhado de um manual completo.

PRINTER TOOLS

© MSX PRINTER TOOLS 1.0 é um eonjunto de “ferramentas
dedicadss s auxiio no uso de impressoras com os microcom:
putadores da inha MSX.
Entre as fungbe: ivei ole, FILTROS
item :uu qualquer lmpmmu existente

UNIVERSAIS que pei
possa imprimir gua

Foinas para IMPRESSAC DE TELAS SRAFICAS, GEFAOR BE ET
QUETAS PERSONALIZADAS (‘LABELS'), GERADOR DE FAXAS
GIGANTES ('BANNERS'), ¢ diversas feramentas de auxilio na
ulliizag8o de Impressoras nacionals e importadas com o MSX.

ISX PRINTER TOOLS 1.0 é fécil de se utilizar e vem acom-
panhado de um completo manual de intrugdes. Ele & compativel
com qualquer modelo de microcomputador MSX & quaiquer nter-
face de disk-drive. Esta disponivel em disquele nas versoes de 5 1/4
3 1/2 polegadas.

de um complelo manual de Instrugdes. Ele &

compativel com qualquer modelo de microcomputadar MSX &

qualgusr Interface de disk-drive. Esté disponivel em disquete nas
1/4 @3 1/2 poleg

adas.

PROMOGAO ESPECIAL
Para quern deseja adquirir algum pacote de fer-
ramentas de programagio ou mesme toda a
coleg@io, a NEMESIS traz algumas condigdes
especiais:

.Cr$ 40.000,00
°r$ 50.000,00
-..Cr$40.000,00

FLASH BASIC COMPIL
KITMICRO EMPRESA

$ 4 (U 000, (l(l

*r$ 40.000,00
Cr$ 40.000,00
Em3 1/’ acrescente Cr$ 10.000,00 por programa!

Em qualquer compra voc8 receberé assinatura
grétis do informativo 'PROGRAMMING TOOLS*com
as Gltimas novi sobre utili e
de programagao.




Listagem 1

Listagem da rotina BOOT em
blocos hexadecimais para o
MEXDEBUG

SIS>DISP €000

4B 50 20 44
02 01 01 00
o1 Fe 02 00
00 00 DO 31

€000 BB FE 90
€008 4P 53 20
€010 02 40
€018 09 00
€020 1F P5
€028 co OR

co 3A B2 C1
EB CO FE AR
c4 co oE OF
CA 82 €0 11
00 01 OE 1A
01 00 22 D2
3P OB 27 cD
01 77 €0 cp
€078 00 60 FE FE 02 C2
SIS>SOMA C000

COTF 00003563

SIS>DISP C080

coso
coss
coso
cose
COAD
coA8
€080
cons
coco
cocs
€opo
cops.

77
40
3
co
01

co
11
oz
ED
75

3
as

€0 A7 CA 22
0B 09 CD 7D
7D B3 C3
€0 32 BA €O
23 70 2B 9
20 6B 61 20

00 00 00 00

Listagem 2
Listagem Assembly da rotina BOOT

VIRT: EQU #FFFR
SETSIS: EQU #FFFA

WBOOT  1DEFB #EB, #FE,#50
DEFM "BKP DOS *

BTAMSET:  DEFW #200
BTAMCLT:  DEFB 1

SETRES 1 DEFW 1

BUMFAT 1 DEFB
ENTDIR: DEFW
TOTSET:
BFORMAT:
BTAMPAT:
BSETTRL:
LADO#

ORG #CO1E
RET NC

1D SP, #FS1F
CALL BOOTS ; Erro exten:
XX
LD DE, #C000
D €, 41A
CALL #F37D
LD DE,0

LD HL, #0100
LD C,#2F
CALL #F37D
EXX

COEO 00
COEE 00
COFO C2
COFS FE

SIS>SOMA C080

00 00
00 00
1B c1
Ar C8

SIS>DISP €100

€100
c1o8
€110
c11s
c120
c128
€130
c138
c140
cl48
€150
c1s58
€160
c168
c170.
c178

00 00 00 00 00
3A F8 PP FE AA
OE F7 CD 27 C1
F5 CD 49 €1 D

COFF 00002DDD

DD EL DD 36 00

SIS>DISP C180

cis0
cige
c190
€198
C1A0
c1as
€180
cimg
c1co
cice

; Padrdo interface

o Boot.

} Estends Boot

CALL BOOTS ; Brro carga sistema

LD A, (PLGSSS)
LD (SETSIS),A
CALL SETMRM

CP #AR

CALL NZ,SETDRV
LD DE,FCBSIS

1 Habilita

BOOT11 3 carrega

Megaram

sistema

00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00
00 00

; Drive do sistema

04 EF DD 36 05
06 00 DD 36 07 €200 21 00 €O 11 00 00 01 FC
3A 81 C1 FE AA €208 01 AF 37 CD A7 FF €3 00
32 F8 PR C3 3A €210 00 00 00 00 00 00 00 00
21 55 #3 ¥5 D ©218 00 00 00 00 00 00 00 00
66 01 23 7E B9 €220 00 00 00 00 00 00 00 00
23 FD 23 F1 3D ©228 00 00 00 00 00 00 00 00
AA C9 F1 2B 7E €230 00 00 00 00 00 00 00 00
FB 96 38 04 23 €238 00 00 00 00 00 00 00 00
23 7B €9 06 00 €240 00 00 00 00 00 00 00 00
07 07 07 07 07 €248 00 00 00 00 00 00 00 00
ED 09 F1 E6 8C €250 00 00 00 00 00 00 00 00
B6 TF 07 4F 09 €258 00 00 00 00 00 00 00 00
6F C9 4F 3A FA €260 00 00 00 00 00 00 00 00
ce 79 32 47 P2 €268 00 00 00 00 00 00 00 00
€270 00 00 00 00 00 00 00 00
C17F 00003820 €278 00 00 0O 00 00 00 00 40
SIS>SOMA C200 C27F 00000612
SIS>SOMA C000 C27F 0000AB3B
00 00 00 00 00 (Confere geral)
00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 © comando SOMA deve
00 00 00 00 00 ser digitado até o segundo
60 00 00 00 00 argumento. O valor que
00 00 00 00 00 aparece logo a seguir 6 o
a9 00 00 00 00 resultado, o qual deve
00 00 00 00 00 conferir com o exibido pslo
00 00 00 00 0O MSXDEBUG. Caso os valores nio
00 00 00 00 00 coincidam, volte ac comando
JP 2,B0OT4
LD DE,FCBSIS
PUSH DE 0,0,0,0
LD DE,#100 ; enderego DMA
LD C,#1A FLGDOS 1
CALL #F37D
LD HL,1 SETMRM1
LD (FCBSIS+14),HL
POP DE
LD HL,#3F00 ; carga do sistema
LD c,#27
CALL #P37D
Jp £100
BOOT2: DEFW BOOT3 ; Vetor de erro
BOOT3: CALL 0 ; Rotina de erro
ID A.C
AND #FE
cp 2
JP NZ,BOOT3
BOOT4: LD A,(PLGDOS) ; BASICY
AND A
JP 3,#4022
LD DE,ERRBOOT ; Mensagem de erro
o e,9
CALL 4F37D
0 c,7 SETMRM11
CALL #P37D
JP BOOTL
BOOTS: LD (BOOT3+1),DE jdesativa a pdg.1
LD (FLGDOS),A jFlag indic. de DOS
LD BC,B0OT2 1 Vator de erro
LD (HL),C
INC HL PRCDRV
LD (HL),B
DEC HL PRCDOLs
RET
ERRBOOT:  DEFM “Exrro na carga'
DEFB #0D, #0A
DEFM "Tecle algo”
DEFB #0D, #0A
g

DEI
FCBSIS: DEFB 0

c1po
c1ps
ciEo
ciEs
c1po
cirg

00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00

00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 0¢ 00

00
00
00
00
00
00

00
00
a0
00
00
00

SIS>S0MA €180 C1FF 000000¢9

SIS3DISP €200

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
DE!

DISP e confira os bytes
digitados

Para instalar a
rotina BOOT no disco *Ar
execute o comando

SIS>EXEC €200

A execugho do comando apenas
instala o BOOT no disco. Para
gravar a rotina,

comando

S15>BSAVE BOOT.BIN CO00 C27F
€200

Para gravar o BOOT em outros
discos, digite a linha Basic
abaixo, com o disco da rotina
no drive ‘Bi’, ou mesmo no
'Ai' para os sistemas com
apenas um drive.

BLOAD “BiBOOT.BIN®,R

A rotina ird instalar o BOOT
automaticaments no disco do
drive ‘Ai’.

DEPM 772727 525"
DEFB

FB 0,0,0,0,0,0
DEFB 0

LD A,(VIRT) ; J4 acionou?
CP #AA

JP NZ,SETMRM1
LD C,#F7 ; Proc.megaram no sistema
CALL PREDRV

CP #AA

RET 2

PUSH AF

CALL PRCSLT ; Proc, slot Megaram
CALL PRCDDI ; Procura DDI do slot
PUSH HL

POP IX
LD (IX+0),#FPP; Seta DDI
LD (IX+4),#PP
LD (IX45),#53
LD (IX+6),0
LD (IX+7) ¥R
POP AF
RET
LD A, (FLGBKP) ; Sistema BKPDOS?
cP #an
RET 2
A, #RA

LD A,
LD (VIRT),A
RET

LD A, (#F347) jProc, drive da Megaram
LD 1Y, #F355

PUSH AF-

1D L, (1¥+0)

1D H, (T¥+1)

Ine

LD A, (HL)

cj

P C
JR Z,PRCDOZ
INC IV
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Caro Editor,

Em primeiro lugar gostaria de parabenizar CPUI ¢ sua
equipe pela excelente qualidade das informagoes ¢ im-
pressio dessa revista, a qual sou colecionador hi mais de
um ano.

Sou usuidrio de um MSX DDPLUS, com impressora
LADY 80, ¢ relendo os artigos da revista CPU MSX n* 22,
deparei com o problema que o leitor Alvara Peixoto en-
contran com relagao a impressoes no Turbo Pascal e &
bem provivel que outros leitores tenham o mesma proble-
ma.

Quando adquiri o Turbo Pascal e tentei o referido co-
mando WRITELN(LST) também fiquei espantado com o
fato da impressora nem dar bola para o micro. Tentei vi-
rias vezes ¢ nada. Até que certo dia, rodando o Profess
nal Publisher (que foi elaborado em Turbo Pascal) a im-
pressora funcionou sem problemas, figuet intrigado ¢ co-
mecei a bisbithotar os arquivos. Foi quando descobri que
os sistemas operacionais do Turbo e da Publisher eram
diferentes. Resolvi entio abrir um novo disquete com o
sistema operacional do Professional Publisher (MSX-DOS
¢ 0 COMMAND.COM) e copiar o Turbo para este disque-
te.

Apéds esta pequena dica, a impressora passou respon-
der a todos os comandos de impressio do Turbo Paseal.

Otavia J. de Carvalho Jr.
R. Adelina Giometti Frana, 286
Sumaré - SP - CEP 13170

Recebemos muilas eartis como resposta 4o problem

relatado pelo leitor Alvara Peixoto, sendo duas delas pu-
blicadas em CPU-24, uma assinada por mim e a outra pelo
Eng. Luiz Antonio Vargas Pinto.
Ji era do meu conhecimento que uma das causas do
problema de impressio ali relatado podia dizer respeilo 40
sistema operacional utilizado, como descreveu o Eng. Luiz
Anlonio, pois isto ocorre também com o COBOL., MUL-
TIPLAN, BASCOM e alguns outros programas

Acreditava, porém, que fosse do conhecimento de to-
dos a existéncia de versoes mais recentes dos sistemas
operacionais MSX-DOS ¢ SOLX-DOS, vs quais foram re~
vistos justamente para que estes problemas fossem sana-
dos.

Para melhor situar os i
as seguintes:

nres, estas novas versoes sio

MSX-DOS 1.03 (COMMAND.COM 1.11) e
SOLX-DOS 1.2

Em termos téenicos, hd duas formas de acessar 4 im-
pressora segundo os padrics estabelecidos 15 anos atris
pelo CP/M:

1) o salto a0 vetor da pagina-base que aponta para o BIOS
(enderego 0) somado com o vilor OFh 3

2) a chamada fungao 6 do BDOS,

Nas versoes antigas dos sistemas citados, nio havia si-
do implementado o velor da rotina LS TOUT e ¢ por isto
que os programas que o utilizam, evidentemente nada im-
primen.

Por fim, alerto acs leitores que existe uma eopia do
Turbo Pascal na qual seria necessria, além da troca do
sistema operacional, 4 inclusio da sentenga publicada em

Inc 1¥
POP AF

c A
JR NZ,PRCDOL
LD A, #AA
RET

PRCDO2: FOP AF
DEC HL
LD A, (HL)
RET

PRCSLT LD ML, #FB21;
PRCSO1: SUB (HL)

JR €, PRCE02

INC HL

INC HL

JR PRCSO1
PRCSO02:+ INC HL

LD A, (HL)

RET

LD B,0
USH AP
AND #03
RLCA
RLCA
RLCA
RLCA
RLEA

PRCDDI 3
e

c,A
LD HL,#FDO9+.
ADD HL,BC
POP AF
AND #8C
AND A
JR %,PRCODL
AND #7P
RLCA
LD C,A
ADD HL,BC
PRCDD1: LD A, (HL)

INC HL
LD H, (HL)
LD LA
RET

Listagem 3
Sugestac de um ambiente Batch utilizando o
Boot Megaram.

>AUTO. BAT

SETDRV: LD C,A 1 Buffer de cépia ram
LD A, (SETSIS) rem AMBIENTE “C" = Aztec C II
CP #AA rem
RET 2 rem BKP SOFT MsX 1.0
LD A,C jeontrole para Megaram rem
LD (#F247),A Ca

Pro.interface do drive RET VERIFY OFF
DATE
FLGBKR+ DEFB #00 command

FLGSSS1 DEFB #00
DEFS #80

7 Genérico

3 A*32

2

} Arg

SAUTOEXEC . BAT
rem
rem AUTOEXEC - MEGARAM - Aztec © IT

Tem
rem BRP SOFT MSX 1.0
rem

verify off

copy +.+ c1

del ciautoexec.bat

ren ciauto,bat autoexsc.bat

cla

cicomando

crautoexec

>C.BAT

em

rem Processo Compilagdc Aztec C II
rem BKP Soft MSX 1.0
rem

rem Compilar / Assemblar / Linkar
rem

€3 V1

AS -2AP V1

LN 31,0 PUTERR.C PG4.0 M.LIB C.LIB
DEL %1.0

(8!
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CPU-24, de acordo com os procedimentos ali descritos.

Carlos Alberto Herszterg
L X X J

Ao acabar de ler a edigao de nimero 29 desta revista,
pude perceber uma grande revolta por parte dos leitores,
que chegam a ser de certa forma injustos tanto com a re-
vista quanto com os usudrios do Amiga.

Nao sei quais os motivos que levaram os editores a di-
vidir um espaco que antes era dedicado integralmente ao
MSX, mas a verdade é que uma revista ndo pode viver so-
mente de ideais.

A maioria dos leitores ignora a realidade e coloca
seus sentimentos pelo MSX a frente dela; o fato é que eles
criticam mas ndo apresentam solugoes coerenies.

O amigo Eduardo Lopes Lima opinou pela divisao da
revista sem sequer ponderar que, no futuro, a revista dedi-
cada ao MSX possa vir a acabar em conseqiiéncia da de-
cisdo da Sharp ¢ da Gradiente de acabar com a fabrica-
¢ao do MSX. Jd os amigos Alexandre Munaiar ¢ Luiz Car-
los Barbosa Donato da Costa partiram por outro caminho
que me pareceu ser mais sensato, procurando uma solu-
¢do a partir do principal ponto de discordia: os "fabrican-
tes”. Estes, que desde a chegada do sistema no nosso que-
rido Brasil se limitaram somente em vislumbrar os lucros
que um sistema promissor ¢ de baixo custo poderia gerar
dentro de uma economia taa desnivelada quanto a nossa.
Continuei lendo a revista e cheguei ao "climulo do absur-
do" proposto pelo amigo Paulo Osério que propunha um
boicote i revista. A verdade, caro Paulo, é que as olimpia-
das de Moscou e de Los Angeles foram boicotadas ¢ nem
por isso deixaram de acontecer; se € que vocé pode me en-
tender. Nio falo isso para reprimi-lo, mas sim para que
pense um pouco e volle atrds nessa sua decisao absurda.

Se os leitores prestarem atengio na parie dedicada ao
Amiga, notardo que os apaixonados por esse micro, na
maioria, se limitam a elogiar a revista e apoiar a sug con-
tinuidade.

Senda assim, praponho um total apoio a revista e que
o0 Amiga seja encarado como um ombro amigo para que a
revista CPU continue publicando matérias sobre o MSX e
que, ao contrario de alguns leitores, ao invés de escrever-
mos criticas para a revisia, escrevamos para os fabrican-
tes pedindo a continuidade do MSX no Brasil. Para isso,
pediria a revista que nos ajudasse publicando o enderego
dos mesmos para que possamos escrever. Termino aqui
agradecendo pela forma que os amigos Alexandre e Luiz
Carlos me transmitiram em suas poucas mas bem escritas
linhas, pedindo a colaboragao de todos.

Fernando Pires Figueiredo
Prezado Fernando,

Sem diivida, suas pertinentes observagbes chegaram
em um momento bastante oportuno. Ndo precisamos repe-
tir que CPU, como o principal vefculo de informagio para
os usuarios da linha MSX, comegou a ressentir-se com a
retragio do mercado que mantém o MSX. Como vocé
mesmo diz, uma revista nio pode viver (ou sobreviver)
apenas com ideais. O fato ¢ que enquanto este mercado e-

Xistir, ainda que retraido, CPU continuard incentivando os
usudrios da linha,

Acreditamos, porém, que ¢ incabivel questionar os fa-
bricantes do Expert e do Hot-Bit quanto a retirada desses
equipamentos de linha. O que interessa aqui € saber deslas
e de outras empresas quais os motivos que impediram e
que ainda impedem a fabricagio ou importagiio de mode-
los mais novos da linha, como 0 MSX 2+ ou 0 MSX Tur-
bo R.

Conforme sua solicitagio, publicamos os enderecos da
Gradiente e da Sharp.

Gradiente

CP 30318 - CEP 01051 - SP

Sharp

Rua José Carlos de Macedo Soares s/n bloco B
CEP 01000 - SP

Prezados amigos:

Estou lo-lthes para parabenizd-los
pela excelente revista que estio produzindo ¢ para apre-
sentar algumas dividas e sugestoes que, acredito, se leva-
das a sério por todos os usudrios de MSX do Brasil, nao
permitirdo que esse padrao morra.

Inicialmente, vamos as dividas, que sio essencialmen-
te a respeito do novo MSX, o Turbo R:

1) Existe a possibilidade remota de que, em um futuro bem
préximo alguma empresa brasileira venha a produzir e
comercializar um clone do Turbo R? Ouvi falar a respeito
de um kit de transformagao do MSX em Turbo R. Isso é
verdade ou é apenas estoria?

2) Com o fim da reserva de mercado, haverd a possibilida-
de de se importar legal um sem que fe-
nhamos que pagar o quintuplo do preco em impostos, tari-
fas cte,ete,; elc...2.

3) Apesar da excelente andlise técnica feita por vocés, fi-
caram faltando algumas coisas que coslumam entusias-
mar quem gosta de micro: nada foi dito sobre sua resolu-
cdo grdfica, que tipo de programas ele ji possui (ouvi di-
zer que ele tem um aplicativo estilo "Windows" que € exce-
lente...)

4) Qual o prego de um Turbo R? Comao anda o mercado do
Turbo R no Brasil? 1d é significativo o nimero de pessoas
que tem se interessado pelo padrdo ou ainda vai demorar
um pouco até ele pegar? O que jd existe no Brasil para o
Turbo R?

José Alexandre Nalon

Existem muitos comentirios e muilas expectativas so-
bre 0 MSX TURBO-R aqui no Brasil. Por enquanto ne-
nhuma empresa se manifestou sobre a produgio do Turbo-
R. Com relagio ao kit de transformagio para Turbo-R que
vocé ouviu falar, com cerleza ¢ apenas boalo, jd que a ar-
quitetura interna do Turbo-R é completamente diferente
das versdes anteriores desta maquina.

QO processador de video do Turbo-R € o mesmo do
MSX 2.0 Plus. Existem muitos programas de aplicagio se-
miprofissional, mas a grande coqueluche do Turbo-R ain-
da séo os jogos. Quanto ao aplicativo tipo WINDOWS que
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ASSINE CPU E GANHE UM
SOFTWARE A SUA LIVRE ESCOLHA!

Assinando a revista CPU por 12 edigdes, vocé garante seu exemplar ¢ ainda poderd escolher como brinde um
dos softwares relacionados abaixo. Esta assinatura ainda poderd ser parcelada em 2 vezes. Neste caso, vocé
niio terd direito ao recebimento do brinde. Esta promogio é vélida somente para quem efetuar a assinatura &
vista por 12 edigdes até 30/11/92. Caso esta seja sua opgio, marque o software que deseja receber.

INFORMAGOES,
MSY NOVIDADES,
LANGAMENTOS
-
AMIGA INTERCAMBIO.

A REVISTA DO USUARIO BEM INFORMADO

MEUS DADOS

[A'Sim, desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando, junto com
meus dados, cheque nominal & Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP

22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagivel na ag. copacabana) no valor de :

O Cr$ 202.800,00 - assinatura vélida por 12 edigdes

O Cr$ 101.400,00 - assinatura vilida por 6 edigoes

O Cr$ 50.700,00 - assinatura vilida por 3 edigoes

Importante: Para efetuar o pagamento em duas vezes, envie dois cheques de valores idénticos. Um serd
depositado no ato do recebimento e o outro 30 dias apés. Para pagamento & vista, envie cheque nominal ou
vale postal no valor integral da assinatura

SE VOCE E USUARIO DO AMIGA SE VOCE E USUARIO DO MSX

[0 HITEK MUSIC PROGRAMS - Conjunto [0 PROFESSIONAL PAINT - O estado da arte
dos melhores programas para criagio e edi- em Edigio Grifica. Possui recursos de au-
¢io de misicas e trilhas sonoras. mento e diminuigio de shapes, animagio

[ HITEK FONTS - As melhores fontes de le- com cores, rotagio de shapes em 909, etc.
tras projetadas para quem tem apenas 1 Mb [0 PROFESSIONAL DATA RETRIEVE - Uma
de memdria nova filosofia em Banco de Dados. Busca e

[J HITEK CLIP SOUNDS - Os efeitos sonoros ordenagio por qualquer campo, etc.
ideiais para suas trilhas de animagdo. Sam- [0 PROFESSIONAL PUBLISHER - Os efeitos
ples de alta qualidade sonoros ideais para as suas trillhas de anima-

¢fio. Samples de alta qualidade.

Nome:
Endereco
Bairro: Cidade: Estado:
CEP: Tel.:

Dados do equipamento:




vocé se refere, este ¢ o EASY da Philips e funciona em
micros 2.0 comuns e infelizmente nio é nenhum WIN-
DOWS. O EASY ¢ apenas um ambiente operacional com
interface grifica, muito bom por sinal.

No Japio o Turbo-R custa algo em tomo de US$
600,00. No Brasil existem algumas empresas importando
este micro. Existe um nimero significativo de pessoas in-
teressadas em adquirir o Turbo-R, mas talvez demore um
pouico para o padrio pegar, 56 depende dos usudrios.

Existem varios jogos e aplicativos para Turbo-R no
mercado, s6 que esles conslituem apenas uma pequena
parte do acervo de programas existente no exterior

Finalmente, quanto as suas sugestoes de novas aborda-
gens do MSX-Turbo-R, aguarde as novidades!

Julio Cesar Silva Marchi
Consultor

Em meados de 1990 adquiri um MSX EXPERT PLUS
1.1 da Gradiente. Com ele aprendi a programar ¢ a me di-
vertir com os jogos.

A satisfagdo foi maior quando conheci a revista CPU-
MSX, pouco depois. Mas agora tenho um problema: o mi-
cro enirou em pane. Levei-o a assisténcia técnica (em Sdo
Leopoldo), onde me disseram que eles nao poderiam con-
sertd-lo, e que isto 5o seria possivel em Sao Paulo, ao pre-
¢o de 80% de um novo. (...)

Como trabalho em eletrénica, (...) cheguei a conclu-
sdo que o lnico componente danificado é o "Engine
T7937A" da Toshiba, que integra o processador Z80, o
PSG e o gerador de video. (...)

Mas o problema é que nao o encontro em lugar ne-
nhum, nem mesmo em Porto Alegre.

Por isso, pego a quem saiba onde posso obter tal com-
ponente, especialmente, ao leitor Ramayama Assungdo
Menezes, de Manaus (que parece ter tido problema seme-
Ihantes) que me informem, por favor.

Paulo Licenio Franzem

Av. Mathias Steffens, sin
Bairre Centro

Sdo José do Horiéncio - RS

Prezado Paulo,

Desculpe-nos por termos cortado sua carta em alguns
pontos, De qualquer modo, fica aqui registrado seu apelo.
Com certeza algum leitor de Sio Paulo ou de Manaus po-
derd ajudd-lo.

Escrevo-thes para parabenizar e elogiar o alto nivel
desta revista. Gostei muito da matéria "0 dBASE Il além
do manual” publicado na CPU n* 28. Quero, porém, de-
fender a minha posigio em relagdo ao leitor Eduardo Lo-
pes Lima. Ao contrdrio dele, acho que a inclusao de um
caderno para o Amiga e, no futuro, para o PC é muito in-
teressante. Deste modo o leitor tem acesso a informagies
sobre virios tipos de computadores. Na realidade o cader-
no para o Amiga nao me interessou lanto, mas estou espe-

rando com ansiedade o caderno para o PC.

Finalizando, quero informar a todos os leitores, em
resposta da matéria "Informitica e Ensino” publicada na
segao NEWS, que na minha cidade o MSX estd sendo utili-
zado na escola para ensinar ds criangas a linguagem LO-
GO. Sao quase 500 alunos com acesso a micros MSX!

Lukas Neusser, Tuparendi - RS
Prezado Lukas,

Assim como vocé, leitores de outras cidades nos escre-
veram apontando diversas escolas que utilizam o MSX no
ensino de 1° e 2° graus, 0 que é motivo de satisfagio para
todos nds que gostamos da linha.

Com relagao ao caderno dedicado ao PC, ele ja se en-
contra nas bancas, s6 que em forma de revista - a CPU-PC.
Desse modo, além de ser mantido o espaco atual dos ca-
dernos MSX e Amiga, foi criada uma publicacio para o
PC com o excelente nivel editorial e técnico que os leito-
res de CPU ji conhecem. Confira!

E com grande prazer que escrevo-lhes, primeiro elo-
giando as publicagdes dessa revista que muito (ém contri-
buido para o meu aprendizado e para os demais usudrios
do microcomputador MSX.

Foi através deste computador que adquiri os conheci-
mentos bdsicos e necessdrios que sdo extremamente lteis
a minha profissao.

A dedicagdo ¢ profissionalismo que CPU dedica a esta
linha de computadores me incentiva ainda mais a utilizd-
lo e aprimard-lo.

Valendo-me dessa dedicagio, gostaria de sugerir-lhes
a criacdo de uma segio na revista dedicada as versoes 2,
2+ ¢ TURBO R, jique adquiri recentemente o kit 2.0+ e
realmente me surpreendi.

Assim, acredito, estarao contribuindo ainda mais com
as possuidores destas versées e aumentando a circulagao
da revista.

Gostaria também que me esclarecessem algumas divi-
das:

1 - Como adaptar o programa HELLO para drives de 3,5
DD 720 KB?

2 - E possivel adaptar programas para a MEMORY MAP-
PER?

3 - E possivel gravar programas em EPROM e instald-lo
no micro?
4 - Pode-se utilizar a MEGARAM para armazenar arqui-
vos, dotando-a com uma bateria?

Ciente da atengao e dedicagio, desde ji agradego.

Vicente Paulo A. Mendes

E possivel adaptar o programa HELLO para drives de
720Kb, mas isso nio é um processo simples. O gerencia-
mento das estruturas de FAT e diretério constituem o prin-
cipal problema neste tipo de adaptago, por isso recomen-
damos que vocé entre em contato com a produtora do pro-
grama HELLO.

Com relagio a Mapper, basta vocé estudar o artigo
"MSX 2 ¢ MSX 2+ - Desvendando uma incognita” publi-
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cado nesta edi¢iio, que demostra como trabalhar com este
tipo de memoria. O resto fica a critério da criatividade do
programador.

Sim, ¢é possivel gravar programas ¢ EPROMs, mas ins-
tald-los no micro... Uma opgio seria a criagiio de um cartu-
cho (como o cartucho de demonstragio que acompanha o
MSX 1.1 da Gradiente), onde seria instalada a EPROM
com o seu programa gravado,

Com relagio a sua divida sobre a instalagio de uma
bateria na MEGARAM, talvez eu nio seja a pessoa mais
indicada para responder, mas vamos ld. Pelos seus modes-
tos conhecimentos em relagio a hardware, seria mais efi-
ciente se vocé ligasse uma fonte estabilizada de 5V no pi-
no de alimentagio da MEGARAM. Resta saber se 0 MSX
suporlaria uma ali ¢io externa funci lo simulta-
neamente com a sua alimenlagio interna que esti sendo di-
recionada ao cartucho, ja que a MEGARAM precisa eslar
sendo alimentada pela fonte quando 0 MSX fosse desliga-
do. Lembre-se, eniretanto, que ainda existe mais um in-
conveniente: uma eventual falta de luz.

Com relagio a bateria, 0 processo seria 0 mesmo. Po-
rém, talvez esta nio durasse 48 horas. Uma solugio seria a
instalagio de uma bateria do tipo que existe em micros
IBM-PC e MSX 2. Este tipo de bateria é recarregada quan-
do o micro estd ligado e alimenta partes imporiantes do
sistema (como o relGgio por exemplo) quando o micro estd
desligado. Infelizmente ndo € simples instalar uma bateria
desse tipo na MEGARAM, ji que precisamos de um cir-
cuito do tipo CMOS para que tudo funcione adequada-
mente.

Iva Marchi

Julio Cesa
Consultor

Chegou um novo clube de dicas e mapas para MSX, o
DARK BRAIN CLUB que fornecerd um jornal mensal com
estas dicas.

R. Saturno, 68 - Jd Maurildpolis
CEP 06130 - Osasco - SP
Tel.: 701-3369

Atengao MSX maniacos: estamos fundando o mais no-
vo clube de usudrios de MSX do Brasil. Este clube contard
com um enorme acervo de softwares ¢ um jornal mensal
que serd fornecido aos sécios do clube. O clube também
terd o intuito de solucionar dividas dos usudrios com re-
lagdo a games e aplicativos, além de vdrias outras novida-
des que nenlum usudrio de MSX pode perder.

Os interessados deverdo enviar uma carta com nome,
enderego, equipamento, lista de softwares e selo para res-
posta.

DAIVA MSX CLUBE
Rua:Joao Cardosa, 115

Vila Sueli - Ribeirdo Pires - SP
CEP 09400

Gostaria de trocar programas e informagoes com
usudrios do MSX, sejam iniciantes ou veteranos.

Entre os meus 2.100 programas, tenho o "Space Man-
bow", 0 "Mr. Ghost" com imunidade e o "Vampire Killer”
dispensando o uso de chaves (os trés sao para MSX 2.0
com Megaram).

Pego aos interessados que enviem um envelope pré-
enderecado e selado (2 selos, porte dnico) para garantir a
remessa de minha resposta e relagdo de programas.

Guilherme G. S. Jiinior
Rua Ibipora, 890
Jundiai - SP

CEP 13.210-500

Possuo um Hot-Bit 1.1 branco e drive DDX 5 1/4. Pe-
¢o aos leftores com equipamento semelhante para se cor-
responderem comigo. Tenho interesse em jogos e aplicati-
vas. Dou preferéncia as pessoas do Rio Grande do Sul.
Enviem listas.

Fabiano Zimmer
Rua Bardo de Bag, 208 - Vila Jardim
Porto Alegre - RS - CEP 91330

Goslaria que fosse publicado meu enderego para troca
de dicas e softs para MSX e PC.
MSX - Versio 1.0, drive 5,25 360 Kb, Megaram 256 ¢
mais de 950 softs (jogos e aplicativos).
PC - Drive 5,25 360 Kb, Winchester 30 Mb, monitor P/B
e mais ou menos 30 softs (poucos jogos).

Carlos Eduardo Games Leite
Rua Afonso Pena, 122-B
Lavras - MG - CEP 37200-000

NA PROXIMA

CP°U

SENSACIONAL!
SAIBA TUDO SOBRE O
NOVO TURBO R A1GT.

NAO PERCAM!

CPU - MSX 30 - 66
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Informacao

@ Amiga Disk Press #1: a primeira revista digital do
Amiga. Artigos, andlises, dicas, truques e varios brindes
para vocé, Nesta edicéo: A Verdade Sobre a Video
Toaster, andlise da At Once e Action Replay, além de
muitas outras informagées. Cr$ 35.000,00

@ Amiga Disk Press #2: nesta edigdo, vocé sabera
tudo sobre a nova ROM 2.0, saberd mais um pouco
sobre o fantastico DCTV, além de uma sensacional
matéria sobre os virus do Amiga. Nao percal Brinde da
edigdo: placa e esquema para vocé transcodificar a
sua A520. Cr$ 35.000,00

@ Amiga Disk Press #3: |& saiu a mals nova edi¢cdo da
revista digital do Amiga. Vocé saberd tudo sobre
deskiop publishing, comegard a aprender um pouco
mais sobre a linguagem Assembly, aprenderd a
montar o cabo do drive de 5 1/4, além das
tradicionais colunas Arcademania e Cartas. Cr§
35.000,00

@ Dominando o Commeodore Amiga: primeiro livio de
autores nacionais voltado para o fantastico micro da
Commodore Business Machines. Direcionado para as
necessidades dos usudrios brasileiros, oferece o
suporte técnico fundamental para a utilizagdo do
micro por iniciantes ou j& experientes. E tudo escrifo
com linguagem clara e objetiva, por gente que tem
experiéncia na drea do ensino lécnico (Alberto C.
Meyet e Luiz F. Moraes). Prego: Cr§ 65.000,00

@ Amiga, O Computador da Década; fifa de video
(formato VHS), que mostra toda a potencialidade do
Amiga nas mais diversas dreas de interesse. 60
minutos. Ideal para quem ainda nao se decidiu a
comprar o Amiga. Cr$ 90.000,00

beskTop”Publishing

@ Professional Clips, volume 1: colegdo com dezenas
de desenhos (clip arfs) para o uso em desklop
publishing. Permite o uso de qualguer impressora com
Stimos resultados e com acabamento perfeito. ideal
para profissionais de propaganda, editores de
fanzines, newsetters, efc. Desenhos em alta resolug@o
(300 DPIs), agrupados em telas no formato IFF, e que
podem ser usados também em videoprodugao ou
multimidia. Cr$ 60.000,00

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale
postal (ag. Central) a:

HITEK COMPUTAGAO SISTEMAS E EDITORA
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602
20050 - Rio de Janeiro - RJ
Maiores informacgoes: (021) 252 9023

Edicdo I\)lusicq_

@ HITEK 3D Fontts: belissimas fontes em 3D para vocé
usar no LightwWave 3D (Video Toaster), Sculpt 4D,
Imagine, Caligari 2, efc. Todas as familias possuem
acentuagdo para a lingua portuguesa e est@o
preparadas para qualquer tipo de rendering, sejaray
tracing ou smooth shading. Fundamental para os
profissionais da drea de videoprodugdo. 3 discos.

Versé@o LightWave 3D (Video Toaster): Cr$ 195.000,00
Vers@o Sculpt 4D, Imagine, Caligari 2: Cr$ 160.000,00

@ HITEK Color Fonts: novissimas fontes coloridas e
ACENTUADAS em portugués, para vocé usar no
Deluxe Paint IV ou qualquer outro que aceite
ColorfFonts. Grande variedade de estilos e tamanhos.
Ideal para quem tem 1 megabyte e quer realizar
trabalhes com grande impacto visual, Cr§ 45.000,00

@ HITEK Fonts #1: fontes variadas para o uso no
Deluxe Paint IV, Prowiite, TV Text, Amos ou desktop.
Cr$ 40.000,00

® HITEK Music Master; tudo o que vocé precisa para
criar belissmas pegas musicals no seu Amiga. 6o
centenas de samples e ritmos, criados por Luiz F.
Moraes, para vocé usar no ProTracker, MED, etc. 3
discos. Cr$ 90.000,00

@ HITEK Clip Sounds #1: sons digitalizados para vocé
usar em videoprodugdo, jogos, programas, multimidia,
musicas, efc. Tudo no formato IFF. Cr$ 40:000,00

@ HITEK Clip Sounds #2: mais sons digitalizados para
vocé usar onde quizer. Compativel com o ProTracker,
MED, AMOS, AmigaVison, CanDol, etc. Cr$ 40.000,00

® HITEK Music Programs: os melhores programas
musicals de dominio publico reunidos num sé pacote!
ProTracker, MED, etc. Ci$ 40.000,00

@® HITEK Music Tracks, Volumes 1 a 5: sensacionais
musicas para vocé usar no ProTracker ou incrementar
seus programas em AMOS. Cr$ 30.000,00 (cada vol.)

® Pacote com fodos os programas acima: Cré 320.000,00

Revendedores Autorizados:

RS: Digimer (0512) 26 4395
ES: Logodata (027) 327 8517

RS: Classe A (051) 474 1523

RJ: Takeru (021) 232 0650

RJ: Company (021) 234 5572

MG: Francisoft (032) 222 2008



BONUS RIO EDITORA LTDA
CAIXA POSTAL 11750
CEP 22022-970 - RIO DE JANEIRO - RJ
TEL.(021) 255-4881
FAX.:(021) 222-7395

DIRETOR EXECUTIVO
JOSE IDEMAR A. NASCIMENTO
JORNALISTA RESPONSAVEL
DOLAR TANUS
REGISTRO 430-RS
EDITOR TECNICO
LUIZ FERNANDES DE MORAES
CONSULTOR TECNICO
ALBERTO C. MEYER FILHO
ADMINISTRAGAO
LUZIMAR GOMES DA SILVA
EDITORAGAO ELETRONICA
VISION 3D
REVISAO
MARCIA CHERMAN
PUBLICIDADE
ALEXANDRE MARQUES
ASSINATURAS
LUCIA HELENA MARCELINO
CAPA
FOCUS INFORMATICA
FOTOLITOS
HUNICOLOR
IMPRESSAO
GRAFICA LORD
DISTRIBUICAO
FERNANDO CHINAGLIA
DISTRIBUIDORA S.A RUA
TEODORO DA SILVA, 907
TEL.: (021) 577-6655

Jﬁlus' EDITORA

CAR TA AO LEITOR

Nio, nao! Nao mudou nada. Foi
apenas uma acomodagao de terreno
que acontece sempre apis uma
convulsio de grandes proporgoes.
Sérgio Duric Calheiros estava in-
crivelmente assoberbado de tarefas.
Afinal, o surgimento do caderno de
Amiga e o nascimento da revista
CPU-PC, equivaleram a um peque-
no terremoto na vida de todos nés.

E aqui estou eu, com um pouco
mais de responsabilidade do que
gostaria, mas muito contente de po-
der falar diretamente com vocé. Vai
ser dificil dar continuidade ao ex-
celente trabalho que o Sérgio vinha
fazendo aqui, mas eu pretendo ten-
tar com afinco. A maior vantagem €
que com todo o seu tempo voltado
para a CPU-PC, o Sérgio certamen-
te fard um trabalho melhor ainda.

Mas vamos ao que interessa!

Ao contrario do que muitos
acreditavam, o Amiga tem tudo pa-
ra se tornar um equipamento "na-

cional" ainda neste conturbado ano
de 1992. Nio se sabe bem quem €
o Chefe da Repiblica, mas jd se sa-
be que o caminho da felicidade do
usudrio brasileiro de Amiga passa
pela Commodore de Portugal. E
com o micro sendo vendido por
aqui em qualquer loja, as pessoas
que ainda ndo o possuem irdo final-
mente entender o porqué do seu su-
cesso.

E o mais curioso é que pela pri-
meira vez um micro surge no Brasil
e ja encontra uma comunidade de
usudrios formada e em franca ex-
pansdo, contando com software-
houses, produtos nacionais e até
mesmo espago de difusio de infor-
magoes em revistas técnicas. Nio é
o maximo? Em momentos como
esse é que vale a pena lembrar o
slogan da Commodore e repeti-lo
com uma certa vaidade: only the
Amiga makes it possible.

That’s all, folks!

Luiz Fernandes de Moraes

Inpice

Primeiros passos em Assembly 04
A nova safra de Amigas 08
CPU € uma publicagso da Bouus Rio Editora. Todow os dircitos Explorando mmpalibilidades 10
rescrvados. Proibida a reprodugdo parcial ou total do conteddo
desta rovista por qualquer meio sem autorizagho expressa da Um estranho chamado Genlock 14
editora. Os artigos assinados sio de total ¢ dnica = A =
responsabilidade dos sulores. s circuitos, dispostives, Os caminhos do Amiga no Brasil 16
componentes ctc., descritos na revista podem cstar sob a
protegio de patentes. Ox circuitos publicadas s& poderio sem Dicas 19
confecc mmadas sem qualquer fim fucrativo.
Ietores, mesrmo se fornecidos em disquete, ko Correio do Amiga 20

de propriedade dos atores, cabenda n eles todos
os dircitos previstos ean Iei,
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P RIMEIROS PASSOS EM ASSEMBLY

Luiz Fernandes de Moraes

30 se sabe bem o porqué, mas existem

trés coisas que ainda intimidam muito
este frigil exemplar de macho moderno que
possui microcomputador, e que ¢ mundial-
mente conhecido pela alcunha de Homus
tecnologicus. A primeira delas € ir ao den-
tista (em plena era espacial ainda se utiliza
aquele motorzinho de som repelente). A se-
gunda é cantada de mulher bonita (por mais
irrecusdvel que seja, € sempre uma expe-
riéncia estranha). E a terceira é programar
di na Gnica lingi que o mi-
cro "fala", isto €, a linguagem Assembly.

E importante dizer que, mesmo quando
se programa em AmigaBasic, a linha de
instrugio € primeiro convertida em As-
sembly, e s6 depois € executada pelo micro.
Mesmo que isto seja lransparente para o
usudrio e ele nada perceba, tudo termina
em Assembly, a linguagem de mais baixo
nivel (sem ofensa) que existe, e que ji dei-
xou muito programador estressado e de ca-
belos brancos, em virtude da facilidade
com que 08 erros acontecem.

Mas como tudo tem o seu dia (hoje eu
fui ao dentista ¢ a recepcionista me deu
uma bela cantada), estd mais do que na ho-
ra de nés termos uma longa conversa a res-
peito do processador MC68000 da Motoro-
la, que € o coragdo do nosso Amiga, € que
se encontra cercado de auxiliares de nomes
exdticos como Fatter Agnus, Gary e Denise
(ah... doce Denise, tu és a mais bela das re-
cepcionistas...).

COMPARANDO COM O
PASSADO

Nio € de hoje que o programador brasi-
leiro se aventura pelas trilhas do Assembly,
pois somente esta linguagem € que permite
um total controle sobre a mdquina, resul-
tando em software de alta performance. No
principio foi o Intel 8085 (o processador de
8 bits da Intel, que evoluiu para os 16 bits e
sc tomou o coragdo do PC), seguido do
Motorola 6502 (responsivel pela perfor-
mance dos primeiros Apples) e finalmente

4-CPU - AMIGA 4

o Zilog Z-80, o coragio do TK-90X e do
MSX, e que certamente € 0 microprocessa-
dor mais conhecido e que formou o maior
nimero de programadores de Assembly no
Brasil.

Quem j4 passou pela experiéncia de
programar em microprocessadores de 8 bits
como estes, fica realmente excitado com o
poder do 68000, um processador poderoso
de 16/32 bits (pois embora atue se utilizan-
do de um barramento de dados de 16 bits,
ele possui registradores que operam direta-
mente em 32 bits). Mesmo nao sendo "full
32 bits", 0 68000 ¢ tdo superior, que se tor-
na uma verdadeira maravilha programé-lo.

*...E preciso, acima de tudo,
h a fundo a arquitetura
da mdquina, além da sintaxe e
0s acessos nas centenas de
libraries a disposigdo do
usudrio..."

O qué... Vocé nao acredita? Acha que eu
estou exagerando? Como eu ndo quero aqui
parecer um "deslumbrado”, convido vocé a
fazer comigo uma pequena comparagio en-
tre 0 8085, o 6502, o Z-80 ¢ o MC68000.
Apenas para exemplificar, fagamos uma
operagio de soma académica (sem truques
virtuosos) em cada um destes processado-
res. A soma serd bdsica, isto é, operandos
de 8 bits no caso dos trés primeiros, e ope-
randos de 32 bits no caso do 68000. Além
disso, fagamos a suposi¢do de que vocé ji
ouviu falar em registradores, apontadores,
nimeros hexadecimais, flags € coisas afins
(caso contririo nds néo lerminaremos isso a
tempo de eu me encontrar com a Denise).
Veja na figura 1 como isso ficaria.

Como se pode perceber, processadores
que operam com ndmeros de 32 bils pos-
suem instrugoes que representam verdadei-
ras macroi de proc de 8
bits (o que j4 era mesmo de se esperar). O
sel de instrugoes do 68000 € tao surpreen-
dente, que o programador assembler de 8

bits leva um tempo um pouco maior para s¢
adaptar pois, em virtude das dificuldades
do 6502 ou do Z-80, ele jd estd mais do que
habituado a pensar de forma complicada.
Isto € assim pois ele ja teve, muitas vezes,
que "reinventar a roda" para resolver pro-
blemas simples em processadores simplé-
rios.

A ANATOMIA DO MC68000

Para o agrado geral da nagio informata, |

0 68000 possui 8 registradores de 32 bits
(data registers), 7 apontadores de enderego
(adress registers) de 32 bits, 2 registradores
de stack pointer também de 32 bits, e um
Program Counter. Ele também possui um
registrador de status de 16 bits (dividido
em dois registradores de 8 bits), que con-
tém as flags (bits especiais que indicam os
resultades de uma operagio do processador,
e que permilem a execugio condicional de
partes do programa) e os bits de sistema.

As flags disponiveis sdo cinco, dentre
elas a Carry flag, overflow e a zero flag (se
o resultado de uma operagio aritmética for
zero, o respeclivo bit status zero flag € seta-
do. Ao testi-lo, o programa pode "decidir®
o desvio da execugio para outro label. Es-
pero que vocé saiba o que € label...).

Por convengio, os registradores de da-
dos sdo nomeados d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6
e d7; os registradores de enderecamento
vio de A0 a A6 e o duplo stack pointer ¢
identificado como A7. Como ji foi dito an-
tes, mesmo sendo um processador de 16
bits, os registradores internos operam com
"palavra" de 32 bits. Em virtude disso mui-
tas instrugbes podem trabalhar em 8 bils
(byte), 16 bits (word) e 32 bits (long word).
Isto deve ser indicado pelas varidveis ".b"
(de byte), ".w" (de word) e ".1" (de long
word), que devem ser colocadas apés a ins-
trugiio. No nosso exemplo anterior da so-
ma, usamos a instrugio ADD.L (o maitiscu-

lo € s6 para facilitar a leitura) pois queria- |

mos somar operandos de 32 bits.

O 68000 possui virias instrugdes de
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PRODUTOS

ESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

MICROCOMPUTADORES
AMIGA 500

AMIGA 2000
MODELOS SIMPLES OU
COMPLETOS

¢ A10 STEREO SPEAKERS

» A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)
+ Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)
* DIGIVIEW

HARDWARE & SERVICOS PARA AMIGA

AMIGA 600 (LANCAMENTO))

* A-501 (Expans@o de memdria externa p/ 1 Mb com Clock)

¢ EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101

* EXTERNAL DRIVE 5 1/4

* FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Preta)

¢ HD EM GERAL

 IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)
* INTERFACE MUSICAL MIDI

* MODEM 1200-RS

* MONITOR 1084-S

* PERFECT SOUND SAMPLER

* RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

* SUPRA RAM 500 (2MB/8MB)

« SUPRA RAM 2000 (2MB/8MB)

* TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

 VIDEO TOASTER 2.0

* VXL 40 MHZ (Aceleradora) I

© MANUTENGCAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

* Mais de 1000 titulos disponiveis de soft-
ware langados desde 1986

* Aplicativos e utilitarios para todas as areas:

Grafica & Video, Texto & Desktop Publishing,

Musical, 3D-CAD.

* SOFTWARES ORIGINAIS:
AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Clculos, Editor de
Textos, Editor Gréfico, Editor Musical, Ban-
co de Dados, Jogos. Num total de 10 dis-
cos e 484 paginas de manuais ilustrados.
AMIGA APPETIZER - Editor gréfico-texto-
musical para iniciantes. Em livreto.
AMIGA STARTER - Editor gréafico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, India-
na Jones Ill) em 7 disauetes com manuais.

* Dezenas de Demos: Gréficos, Misicas, Ani-
magdes, Erdticos exclusivamente impor
tados.

» Gravagdes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

* Manuais originais de diversos utilitarios.

SOFTWARE PARA AMIGA .

NOVIDADES EM GAMES (Setembro 92)

ADAM'S FAMILY - AIR BUCKS - AMERICAN GLADIATOR - ARENA - BLUE BOY - BONANZA
BROSS - BOROBODUR - CARL LEWIS CHALLENGE - CHAMPIONSHIP RUN - CIVILIZATION -
COLUMNS - COOL CROCK TWINS - CRAZY CARS Il - CUBEX - CYBER ASSAULT- D-GENERATION
- DARK QUEEN - DISC - DOJODAN - DUNE - DUNGEON QUEST - DYNABLASTERS -
EUROCHAMPIONSHIP - FIRE & ICE - G-LOC - GLOBAL EFFECTS - GUY SPY - HAPPY POKER -
HOOK - ISHAR - KIRO'S QUEST - LEGEND - LEMMINGS LEVEL - LENINGRAD - LURE OF
TEMPTRESS - MEGA FORTRESS - MEGA TRAVELER - MYTH - NAPOLEON - NOVA 9 - PING PONG
- PUSH- OVER - ROBOSPORT - SENSIBLE SOCCER - SIM EARTH - SIMULCRA - SOLITAIRE -
SPACE CRUSADE - SPIKEY IN TRANSILVANIA - STEG - STREET BASKETBALL - SUMMER
GAMES Ii - SUPAPLEX - SUPER PACMAN - TEN GAI - TENNIS CUP If - THE HUMANS - THEME
PARK MISTERY - TOUCHDOWN - UTOPIA DATA - VENUS THE FLYTRAP - WARLOCK - ZOOL..

NOVIDADES EM APLICATIVOS E DEMOS (Setembro 92)

AMIGO COPY - AMNESIA DEMO - AMOS HYPERBOOK - ANARCHY IN THE KITCHEN - BANK
BASE Il - BATMAN PORNO-DEMO - BRAIN SNATCHERS - BUZZ DEMO - DELUXE PAINT
BACKGROUNDS - DELUXE PAINT SLIDESHOW - DP FUNNY PAINT - DR. CROSS DOS 4.0 - ELAN
PERFORMER 2.0 - EXPERT DRAW 1.2 - FORBIDDEN PLANET - FRACTAL MACHINE - GUARDIAN
DRAGON DEMO - INTRODEMO COLLECTION - KARA FONTS LITTLE - LATTICE C ++ -
LEGALISE IT! - MATH - MAXIPLAN 4 - MOVIE PICS - ODISSEY MEGA-DEMO - PAGE RENDER 3D
1.06 - PICTURES FONTS - PIXEL 3D PRO - PLAYBOY PICS - PROFESSIONAL PAGE 3.0 -
PROFESSIONAL PRINT - PSB MIX - PSICHOTIC DEMO - REAL 3D 1.4 - REBELS DEMO - ROM 2.0
- SCENARY ANIMATOR - SHED TEARS - SLIDESHOW 3 - SONIX BEATLEMANIA - SUPERBASE
PERSONAL 1.0 - THE INVISIBLE WORLD SLIDESHOW - TRANSCRIPT - VERTEX 3D - WB 2.0 -
WIERD SCIENCE SLIDESHOW

JOGOS

quem Inicia no MSX.

0s melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT,
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1e 2 e 2 DD.
Sao mais de 1000 jogos selecionados para o seu
lazer, Gravagao em disquetes de 5 1/4 e 3 112,

Colegdes em disquetes com 20 excelentes jogos
auto-executaveis por discadon® 1aan? 5. Ideal para

Todos os langamentos nacionais € importados.

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Céiculos, Editor de Textos,
Contabiliade Certa, Mala Direta (cadastro de clientes}, Controle
de Estoque, Agenda, Ficharios, Caculos Estruturais, Fluxo de
Calxa, Controle Bancério, Cadastro de Produtos, Sistema
Gréfico de Desenho, Sistema Desktop Publishing’, DOS*,
Copiadores Diversos®, Editor de Video®, Editor Musical,
Graficos Estatisticos®, Curso de Datilografia, Curso de
Vestibular, Curso de Basic, Comp'vmentos Gréficos (Shapes,

LINGUAGENS
E COMPILADORES

Aztec C* Bibliteca C, C (ASCIIZB0), Turbo
Pascal*, Cobol 80%, Devpac (MON 80, GEN 80, ED
80)", Forthran, Mumps, MBasic, Forth, Mega-
Assembler (disco ou cartucho)*, Micro Prolog*,
Macro-ASM B0* Turbo Modula 2% Lisp*, PLM, Hot
Logo (em cartucho).

( *) Acompanha manual opcional.

Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft. LOTO-

MICROS EXPERT E HOTBIT USADOS « DRIVES 5 1/4 E 3 1/2
INTERFACE P/ DRIVE » MEGARAM ¢ MEGARAM DISK * IMPRESSORAS

Soft, Sistema CAD* e muito mais!
( *) Acompanha manual opcional.

CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENCAO — PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

48 horas apes o do seu pedido,

Se vocé ainda ndo com e pregos de
produtos anunciados e muitos outros, ndo perca tempo

Envie-nos uma carta com letra legivel, enderego completo ¢ telefone (se tiver) solicitando
0 seu. Para adquirir cada catalogo mande juntamente com seu pedido o valor de Cr§ 500000
(cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal @ Avallon (obs.: essa quantia sera
devolvida em forma de descanto na sua primeira encomenda) Dessa forma vocé serd

pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System).
E se vocé ndo aguenta esperar e deseja comprar Jogo nossos produtos sem precisar de
catélogo, basta ligar (021)262-1636. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como efetuar o depdsito em nossa conta bancaria ou enviar cheque nominal.

AVALLON INFORMATICA LTDA.
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 2s 18:00 HS.

TEL. (021)262-1636




movimento de blocos de dados, que podem
fazer a transferéncia entre endercgos de
meméria c/ou registradores. Ele também
possui um set extenso de instrugoes logicas
e aritméticas, de instrugoes de leste de con-
digdes, instrugoes de desvio ¢ poderosas
instrugdes de deslocamento (shilt) ¢ rotagao
(rotate) de bits. Em suma, tem tudo o que ¢
necessdrio para programi-lo com conforto,
mesmo que isso implique no aprendizado
de 12 modos distintos de enderegamento, 5
bits de sistema (10, Supervisor, Trace, clc.)
e 8 modos de interrupgio (que saudades do
Z-80...).

S6 que, em se tratando de Assembly,
conhecer ¢ saber usar as instrucoes do
68000 ¢ muito pouco, ¢ nio habilita nin-
guém a programar em Assembly no Amiga.
E preciso, acima de tudo, conhecer a fundo

a arquitetura da maquina, além de conhecer
a sintaxe ¢ os acessos nas centenas de "li-
braries” (bibliotecas de rolinas em  As-
sembly) i disposigao do usudrio, scja na
ROM (Intuition, Excc, AmigaDos libraries
ete.) do micro, ou no diretério Libs dos dis-
quetes comerciais (Mathtrans.library, Arp.
library, Req.library, etc.).

E ¢ ai que reside a grandiosidade do

empreendimento. E preciso estudar livros
como Mapping the Amiga, Amiga ROM
Kernel e virios outros, o que certamente ird
desencorajar muitos usudrios. E ainda ¢
preciso aprender a usar montadores As-
sembly (assemblers) ¢ linkeditores (ndo se
assuste pois pretendo falar disso em uma
outra oportunidade). Sendo assim, consiga
logo um bom assembler ¢ faga as suas pri-
meiras aventuras. Apenas para animd-lo,

Intel 8085

: Motorola 6502

Zilog Z-80

: Motorola 68000

; utilizar o artificio dos enderegos.

ADD.L d0,d1
3 € coloca o res

FIGURA | - COMPARANDO OS PROCESSADORES

: soma de 8 bits usando os enderegos absolutos 00FTh, LAOOh ¢ 1BO1.

0000 LDA  00FIH  : Carrega A com o conteido de 00F]

0003 LXI  HJIA00 ; Aponta HI para o enderego 1AD0

w06 ADD M : Soma conicido de A com conteddo de 1AN0
007  STA  1BOIH i Coloea o resultado no enderego 1301
000A  END

2 soma de 8 bits usando os enderegos absolutos 0FTh, TAOOh ¢ 1BOL.

soma conteddo de A com conteido de TAN0

2000 CLC ; Zera a flag de earry
2001 LDA SF1 : Carrega acumulador com conteddo de 0011
2003  ADC  S1A00

2006 STA  $1BO1 ; Coloca resuliado em 1BO1

; soma de 8§ bits usando os enderegos absolutos 00F1h, 1AGOh ¢ 1BOL.

1000 LD AQOFIH) : Carrega acumulador com conteddo de 0011
1003 1D HLIAUGOH ponta HL para o endereco TAO0

1006  ADD  (HL)  :SomaA com endercgo apontado por HL
1007 LD (1BO0)A : Resultado da soma vai para enderego 1800

: soma de 32 bits direta (como possui varios acumuladores, nio ¢ preciso se

; Soma os contetidos dos registradores d0 e d
sultado em d1. E s6 isso
3 mesmo, nio lique desapontado!
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veja na figura 2 o codigo-fonte de uma pe-
queno programa (extremamente idiota mas
que tem a virtude de imprimir uma declara-
¢io de amor na tela do seu Amiga).

Isso ji dd para comegar a "brincar" de
Assembly no Amiga. Se vocé me acompa-
nhou até aqui, entdo ¢ uma pessoa real-
mente interessada neste assunto, e talvez
seja uma "fera” em Assembly Z-80 (por ex-
emplo). Sendo assim devemos ainda co-
mentar uma ou duas coisinhas para quem ji
tem alguma experiéncia cm JPs, CALLs,
LDIRs,

ele.

ALGUNS PEQUENOS
CONSELHOS

Se vocé possui um bom traquejo em lin-
guagem Assembly de outros micros, a tran-

sigio para 0 Assembly do Amiga quase nao
acarretard problemas. Apenas siga 0s con-
selhos descritos adiante, que certamente a
sua adaplagio scrd bem mais suave.

Deixe 0s seus primeiros programas o
mais simples possivel. Programe-os de for-
ma a que sejam executados apenas pela
CLI, ja que o simples fato de roda-lo a par-
tir de um icone no Workbench, exigird al-

guns "quilos” a mais de linhas de cdigo no
seu fonte. Mantenha também em mente que
as chamadas ao DOS represcntam apenas
uma pequena parte das chamadas possiveis
a0 sistemi.

A Dos.library apenas realiza tarefas tra-
mento de dados. Cha-
méd-la apenas permite coisas como ler tecla-

dicionais em proce

do ou arquivos, dar saida em tela, arquivo,
impressora, ¢ algumas coisas mais. E a
grande vantagem ¢ que ji foi publicado no
Brasil a tradugio do livio THE AMIGA-
DOS MANUAL (MANUAL OFICIAL DO
AmigaDOS), a referéncia oficial para as
chamadas ao DOS. Este livro ¢ fundamen-
tal para programadores mas vem sendo
pouco considerado pelo leitor comum. A
maioria das pessoas que compra este livio,
reclama de que dois tergos das suas pi
contém informagoes incompreensiv

. Bs:
tas "coisas incompreensiveis que o livio
contém" sio cxalamente as chamadas na

Dos.Library. Nao se intimide com clas, mas
procure deixar as chamadas mais comple-
xas (grificos, janclas, gadgets, menus, elc.)
para quando voeé tliver mais experiéncia

em programagio.




FIGURA 2 - ARQUIVO FONTE

i IMPRIME TEXTO

; Abre brary:

MOVE.L 4.A6 ; inicializa em A6 o enderego da Exee na

: tabela de jump.
LEA -NomeDos(pc)Al  : coloca em Al o enderego de NomeDos.
MOVEQ  #0,D0
JSR -$228(A6) : chama a OpenLibrary ("dos.library".0).
TST.L Do + estamos com a Dos library?
BEQS Encerra i se nao, tchau!

: Procura dispositivo de saida:

MOVE.L DO,A6 2 inicializa em A6 o endereco da Dos Library
i na tabela de jump.

ISR $30(A6) + chama outpui()

MOVEL  DODL ; inicializa o dispositivo.

+ Envia a mensagem:

LEA  Texto(pc)AD ;o endereco da mensagem...
MOVEL  AOD2 .6 colocado em D2.

MOVEQ ~ #14,03 +indica amanho da mensagem.
ISR -$30(A6) zimprime.

a D

ibrary:

MOVE.L AD,D2 ; aponta Dos Library.

MOVEL  4.A6

ISR -S10E(A6) : chama CloseLibrary.
MOVEQ #0,D0 ; sinaliza "no error",
Encerra  RTS

NomeDos DC.B “dos.library".0
Texto  DC.B *Te amo Denise’,$a

END

L

Evite também se sobrecarregar de infor-
magao. Existe muita literatura (em lingua
inglesa) para vocé digerir, portanto nao o
faga de uma vez sO. Concentre-se nos seus

problemas mais imediatos que a "c
fluird o mais suavemente possivel. E para
comegar, leia o livio AMIGA MACHINE
LANGUAGE da cditora ABACUS. Mesmo
sendo um livro "fraco”, ele é facilmente en-
contrado no Brasil e ¢ mais do que adequa-
do para os primeiros passos no Assembly
do 68000.

Mais tarde providencie trés livros
super-importantes para os programadores
sérios. Sdo eles o THE AMIGA ROM
KERNEL (Libraries and Devices), THE
AMIGA ROM KERNEL (Includes and
Autodocs), € o manual da Motorola chama-
do THE MOTOROLA MC68000 PRO-
GRAMMER’S MANUAL. Estes livios e
unt-bom assembler como o HISOFT DEV-
PAC V 3.01 (falaremos dele em outra oca-
§iao0), poderdo realmente tornd-lo um pro-
gramador Assembly de "mio cheia".

EM TEMPO: esta histéria de Denise re-
cepeionista foi s6 brincadeira para suavizar
um texto que tinha ludn para ser muito dri-
do. Veja 1d se nao vai sair espalhando men-
tiras_por ai (se minha mulher ouvir isso...
Sei nio!!...).

Al€ a proxima! | |

Texto publicado sob licenca de HITEK
LIDA, © Amiga Disk Press, 1992,

Temos tudo para M E G A— H O U S E Solicite o

seu micro

nosso super

MSX, Apple, PC &

Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)

Venda de micros e periféricos

Manutengo Especializada (nacionais e importados)
Desenvolvimento de Software

® e muito mais...

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

catalogo

O Nosso endereco é:
Estrada do Portela, 99 sl. 818 - Madureira - RJ - CEP-21351
Tel.: (021) 350-0640
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A NOVA SAFRA DE AMIGAS

Alberto C. Mever Filho

Um dos temas mais fascinantes da
téria humana ¢ o que trata da evolu-
gao das espécies. Segundo Charles Dar-
win, um dos maiores cientistas que o
mundo conheceu, sé estamos aqui porque
souberam

nossos ancentrais evoluiram,
se adaptar as mudangas do meio ambien-
te e chegaram ao estigio atual. Mas ainda
nio paramos de evoluir ¢ ninguém sabe
ao certo aonde vamos parar.
Computadores também evoluem, E ¢é
esta constante evolugio que [az o sucesso
de uma linha de micros. Aqui no Brasil
mpanhamos a evolugio
1s, embora a ji quase

nés também 3
de algumas maqui
erva de mercado tenha nos im-

extinta
pedido de acompanhar esta evolugao.

Vimos a evolugio do MSX (MSX 1.0
= 2.0 -2.0+¢ Turtbo R), a do PC (Jr - XT
- 286 - 386 ¢ 486), ¢ embora ainda seja
um micro relativamente novo, temos ago-
ra a oportunidade de acompanhar a pri-
meira evolugio real do Amiga, que esti
sendo preparada pela Commodore.

Desde o seu langamento em 1985, o
Amiga passou por algumas modificag
que poderiamos chamar de cosmética
Nada de substancial aconteceu, O Amiga
1000 parou de ser fabricado e deu origem
aos AS00/A3000. Muitos falario que o
A3000 e agora o A600 foram evolugdes
reais e que cu estou completamente enga-

S.

nado. Vamos por pa rtes.

O A3000 foi langado como sendo a
dltima palavra em Amiga. A Commodore
fez um bom trabalho neste micro, remo-
delando alguns chips como o Agnus ¢ o
Denise e promovendo a passagem defini-
tiva para uma arquitetura totalmente ba-
seada em 32 bits, com a adigio da CPU
Motorola 68030, Porém, a evolugio mais
significativa foi o langamento do novo
KickStart 2.0, muito superior em lermos
de desempenho ao antigo 1.3. Porém, o
A3000 ¢é bas
que seus anlecessores, apenas mais rapi-
do, com mais alguns modos de fela e a
capacidade de gerenciar até 2 megabytes

camente a mesma Ill}illﬂillﬂ
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de Chip Ram.

O A600 também trabalha com o
KickStart 2.0 mas ainda ¢ bascado no
antigo 68000. As maiores novidades des-
ta miquina sio a controladora de disco
rigido com tecnologia IDE ji montada na
placa, o adaptador para televisao na pré-
pria médquina e, principalmente, o conec-
tor PCMCIA.

Este cor
do Amiga usufrua das vantagens da nova
tecnologia FLASH RAM, que foi desen-
volvida pela Intel, de forma a oferecer
uma alternativa real para a questao da ar-
mazenagem de dados, Do tamantio de
cartio de crédito as FLASH
RAM permiticio uma armazenagem de
alé 240 megabytes de dados e program:
com a vantagem de nao perdermos o seu
contetido quando as desconectamos da
miquina. Isto permitird, por exemplo,
que cada pessoa 0s Seus proprios
programas ¢ arquivos, somente utili-
zando-0s na hora em que se sentar 4 ma-
quina. Serd como se cada pessoa livesse
um disco rigido no bolso.

Esta tecnologia ainda ¢ muito cara,
mas o seu prego deveri cair radicalmente

tor permilird que o usuirio

comum,

nos proximos anos, & medida que mais e
mais pessoas forem usando-a. Por isso a
Commodore resolveu colocar logo o co-
nector, para que 0 Amiga possa ser uma
real alternativa para qualquer lipo de tra-
balho.

O slot PCMCIA, a curto prazo, seri
usado como porta de entrada de progra-
mas em cartio magnético, o que tomard
estes programas praticamente invulnera-
veis @ pirataria. Muitas empresas ji estio
preparando conectores PCMCIA para o
A500, de forma que esta mdquina lam-
bém usufrua da nova teenologia.

0 QUE VEM POR Al

A Commodore ji esta preparando a
primeira evolugio substancial da linha
Amiga. Vém ai um novo conjunto de

chips customizados, cujo codinome do
momento ¢ AA. Por enquanto, tudo sio
boatos. Porém, todo o "ti-ti-ti"
damentado em informagoes geradas por
empresas que estdo trabalhando junto &
Commodore para a fabricagao das novas
maquinas. Uns ji afirmam que existem
miquinas em fase de beta-teste e que nos
proximos seis meses jd teremos a confir-
al da Commodore sobre o as-

estd fun-

magao ofic
sunto,
Alids, a Commodore tem como politi-
ca de Marketing nio dar informagoes ex-
s :nhr(' pmdulm ou datas de

tra-ofici
langamentos, ja que muil
nos a empresa podem influenciar no
cumprimento dos prazos. A Atari, ao con-
tririo, ja espalhou aos sete ventos que
pretende langar uma nova miguina, o
Falcon, que esfaria baseado na CPU Mo-
torola 68030, com 32 mil cores simulti-
[l na tela e 10 canais de som com qua-
lidade de CD. Enfim, cada um tem a sua
politica.

O novo conjunto de chips customiz
dos do Amiga ji esti em fase final de
produgiio. Estes chips, além de manterem
compatibilidade com os atuais (o que €
uma larefa das mais arduas para os en-
genheiros), viio permitir os novos modos
grificos, que sio:

800x300 e 800x600 (interlace) com alé
256 cores simultineas, sem nenhuma res-
trigao ¢;

1280x480 e 1280x960 (interlace) usando
HAM para conseguirmos 4096 cores si-
multineas.

A palette foi expandida de 4096 cores
para 16.7 milhoes, ¢ foi criado o novo
modo SuperHAM, que permitird o uso
das 16.7 milhdes de cores em qualquer
ade de animagio

resolugiio e com capa
de até 30 frames por segundo (qualquer
semelhanga com o DCTV é mera coinci-
déncia).

Os modos que usam interlace nao so-




frerio o efeito do flicker (tela tremelican-
t€) ja que os novos Amigas virao monta-
dos com um chip que faz o trabalho de
de-interlace, como o periférico Flicker
Frec Video.

A parte sonora tamhém sofrerd virias
melhorias. As maquinas jd virio com um
digitalizador de sons com resolugio de 8
bits (como os digitalizadores externos
atuais) e que poderi samplear sons com a
freqiiéncia mixima de 22 Khz. Porém, a
qualidade de saida seri muito mais im-
is de som
il a um
1é

pressionante. Teremos 4 car
estéreo em 16 bits (qualidade
CD), que reproduzem freqiiéncias de
56 Khz ¢ que podem emular até 16 c
de 8 bits também com freqiiéncia mixi-
ma de 56 Khz. As miquinas ji lerio uma
interface MIDI incluida no préprio hard-

ais

ware.

A primeira maquina serd o A800 (no-
me provisério e veementemente negado
pela Commodore), que teri todas as ca-
mcleristicas acima ¢ que provavelmente
substituird o A2000. Esta maquina tam-
bém teri o conector PCMCIA ¢ estari

Poderi ter até 4 megabytes de Chip Ram
e 16 megabytes de Fast Ram na placa
mie. O disco rigido seri da marca Quan-
tum, de 52 ou 105 megabytes de capaci-
dade. Outra novidade importante seri a
entrada dos novos drives de alt
dade, que poderio armazenar até 1.6 me-
gabytes de dados.

A miquina A4000 substituird o A3000
e leri como base o 68040 rodando com
28 Mhz. Ela possuird todas «
ticas do A800. Seri uma miq
mamente poderosa, sendo considerada
uma verdadeira work-station. E a Com-
modore também estd atualizando o DOS,
sendo que as novas maquinas ji deverio

apaci-

caracteris-

A exlre-

estar rodando a versio 2.1 do sistema
operacional, que vird com uma séric de
bugs corrigidos.

O mais importante ¢ que estas miqui-

nas deverio ser comercializadas pelo

mesmo prego das miquinas atuais, o que
devera levar a linha Amiga a uma posi-
ciio bem mais confortivel em relagio aos
seus concorrentes direfos, mais notada-
mente os PCs Multimidia ¢ os Quadra

Isso sim € evolugio. Do A1000 ao
A600 o que houve foram aperfeigoamen-
tos (muitos por sinal), mas tudo ainda
muito contido no plano inicial que deu
E quanto a colocarmos

origem ao Ami
nossas maos incrivelmente cheias de de-

dos nestas maquinas de sonho...

Eu sinceramente acho que os novos
Amiga ainda vio demorar algum tempo
(diria longo tempo) para chegar ao nosso
mercado. Isso porque as midquinas que
nos chegam sio principalmente prove-
nientes do mercado americano, onde na-
da esti realmente acontecendo com o
Amiga. As mudangas reais estio sendo
feitas visando principalmente o mereado

europeu, que ¢ imensamente maior. Espe-
ro que caso se concrefize a intengao da
PCI de fabricar o Amiga no Brasil, ela
encare o seu papel com mais responsabi-
lidade do que ¢ comum vermos por aqui,
e esleja atenta a todas estas mudangas
stao se processando. Nio custa nada

que
agir como se o nosso pais fosse parte do

2 mundo. Al
cle acabari past

, S€ NAO PENSarmos assim,

ando mesmo € do 3% para

baseada no 68030, rodando a 16 Mhz. 900 ¢ 950 Risc, da Apple Computers. o 42 mundo. =
INFORMACOES,
NOVIDADES,
LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...

i

ooo

COLECIONE  ames QPU

Nio perca essa chance. Inicie jd sua coleciio da revista CPU/AMIGA.

Vale ressaltar que a CPU/AMIGA comegou a circular como encarte de CPU a partir da edigio 27.
Portanto, dispomos das edigdes 01, 02 e 03.

O prego de cada encarte é de Cr$ 10.000,00. Este prego € vilido até 30/11/92.
As despesas postais para a remessa dos encartes sio de responsabilidade da Bonus Rio Editora Ltda.
Para efetuar o seu pedido, envie cheque nominal & Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750 -

CEP 22022-970 - Rio de Janeiro-RJ.

Comece a colecionar CPU/AMIGA
CPU/AMIGA - Uma realidade irreversivel
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EXPL ORANDO COMPATIBILIDADES

Divino C. R. Leitdo

magine poder ler seus arquivos em DBASE

11, feitos em seu MSX, ou aquela colegio de
telas GIF de seu PC, ou mesmo aqueles textos
que vocé escreveu no seu MAC, ou até mesmo
aquele programinha legal que vocé escreveu
quando estava aprendendo BASIC. Parece oti
mo, nilo ¢ mesmo, mas serd que isso € possivel?

Sim, € possivel e pode ser até muito ficil em
alguns casos e mais complicado em outros. Sen-
do assim, se vocé ainda ndo oplou pela linha
Amiga apenas para nao perder os velhos arqui-
vos, isto jd ndo ¢ desculpa. Justica seja feita, ex-
plorar compatibilidades ndo ¢ exclusividade da
linha Amiga. O PC também faz isso, MAC idem

cros instalada. O MSX, apesar de usar 0 mesmo
formato de gravagiio que a linha PC, ndo adotou
o ASCII estendido desta linha, optando por um
préprio, sendo que no Brasil a Sharp ¢ a Gra-
diente criaram codigos diferentes criando uma
grande confusio que até hoje ndo ficou bem re-
solvida.

Se encontramos dificuldade em padronizar
simples letras, imaginem entio os outros forma-
1os de arquivos de lelas, sons, textos gravados
fora do formato ASCII, animagies, fontes de le-
tras e toda a gama de produtos gerados por pro-
gramas de computador.

Quem ja trabalhou com dois edilores de tex-
to dil sabe que nao € ficil usar o material

e 0 MSX € um exemplo de con idade pela
facilidade de poder trocar arquivos com a linha

O ABC DA COMPATIBILIDADE

Um dos passos primordiais para o sucesso
da informdtica no mundo todo foi certamente o
advento do ASCH (American Standard Codifi-
cation International Interchange), algo traduzi-
vel para "padrao americano de codificagio inter-
nacional para trocas”, que vem a ser responsivel
pela compatibilidade do alfabeto nos computa-
dores.

Talvez nido seja de conhecimento geral, mas
a maioria dos usudrios jd sabe que as letras den-
tro de um computador sio representadas por ni-
meros - alids, tudo dentro de um computador &
assim. Imaginem como seria se cada computa-
dor tivesse uma tabela prépria para esta repre-
sentagio: seria uma verdadeira babel eletronica,

O ASCII ¢é simplesmente uma tabela padro-
nizada de representagio que permite que o que
se escreve no seu micro - AMIGA ou MSX, tan-
to faz, 0 ASCII € bem democritico - possa ser li-
do em qualquer outro, no mundo todo, inclusive
em paises que ndo usam o nosso allabeto, como
Japio, Aribia Saudita ou a extinta URSS. Ago-
ra, se eles vao entender o que a gente escreve jia
sdo outros quinhentos.

O ASCII permite também compatibilizar os
recursos bdsicos das impressoras, pois seus c6-
digos de 0 a 31 tratam justamente deste tGpico.
Caracteres de 32 a 127 sio usados para repre-
sentar as letras, algarismos de (0 a 9, simbolos e
até mesmo o espago em branco, que ¢ tratado
como letra pelos computadores. Os cadigos de
128 a 255 sd0 a excegdo A regra, pois nao foram
considerados pelo ASCIL, ou melhor, foram sim,

s que foram deixados para que cada pais pu-
desse adapta-los as suas necessidades.
PADROES ESPECIAIS

Uma das codificagbes mais accitas no mun-
do todo - por motivos Gbvios - sio os codigos
extras da linha PC, que tem a maior base de mi-
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de um no outro. Com imagens e animagoes en-
1d0, a coisa se complica m. da.

Foi pensando neste problema, que a Com-
madore estabeleceu o padrao IFF (Interchange
File Format) que significa "formato de arquivo
para intercimbio”. Isto permitiu uma compatibi-
lizagio importante entre todos os arquivos gera-
dos pela grande maioria dos programas criados
para 0 Ami
um arquivo IF
imagem ou animagio. O micro cresceu fanto
que o IFF acabou nio sendo suficiente para pa-
dronizar tudo e assim comegaram a ser usados
novos formatos, como por exemplo o do DCTV,
para imagens de 24 bits. Mas a semente ji foi
plantada ¢ o formato IFF sempre ¢ uma das op-
goes de gravagio para qualquer programa Ami-
ga que se preze.

Todo equipamento tem um ou outro tipo de
padrio, que permite compatibilidade com mar-
cas de fabricantes diferentes. E assim em video,
onde o mais conhecido € o VHS, que brigou
muito para superar 0 BETAMAX. Nas impres-
soras, a linguagem postscript ¢ padrio absoluto
em todo o mundo. Nos equipamentos de som
existe o padrao MIDI, que permite |nlLrhE,K|r a
grande maioria de instrumentos cletrdnicos.

INCOMPATIBILIDADE FiSICA

programas de qualquer tipo, pois
anto pode ser fexto quanto som,

Os arquivos gravados sio a grande dor-de-
cabega do usuirio inexperiente. Como se ji nio
basta ter disquetes de tamanhos diferentes
eles ainda se subdividem em DD, DS, HD,
Flopy, Hard, dticos e por ai atora, num festival
de siglas para partido politico nenhum botar de-
feito. Nau ¢ importante saber todas as siglas,
mas € bom que voce conhega bem o
das que vocé usa em seu equipamento. Pergunte
a0s amigos, nao tenha medo de passar por igno-
rante porque ninguém nasce sabendo. Quando
alguém falar em IDE pa sua frenle, pergunte o
que ¢ pois se bobear o "cara 4" falando s6 para
demonstrar uwnhcummln ¢ também nao sabe
nada - por falar nisso, alguém ai sabe o que quer
dizer esse raio de IDE?

Brincadeirinha... IDE quer dizer Integrated
Device Eletronic, que trocado em mitdos signi-
fica "eletrnica integrada ao dispositivo”, que s¢
ainda nao parece com nada conhecido ¢ porgue
foi pingado no espago. Um exemplo de aplicas
d0 de [IDE sio os HD (hard disk ou "discos ri-
gidos") cuja placa controladora faz parte do cir-
cuito do préprio HD, climinando fios de ligagio
e distincia entre componentes eletrnicos. Mas
isso niio tem nada a ver com o nosso assunio:
principal, portanto voltemos a cle

A grande diferenca entre as marcas de mi-
€ros nao estd sO na aparéncia - pois alguns sio
até muito parecidos - nem nos periféricos, pois
muitos deles, como as impressoras e monilores
funcionam com qualquer micro. A diferenca
principal esta na lorma como o sistema opera-
cional de cada um trata de preservar as informa-
ches

Niio & por acaso que o MSX ¢ o PC usam o
mesmo formato de gravagio em disco - na ver:
dade o sistema operacional de ambos foi desen-
volvido pela mesma empresa, a Microsoft. Isto
nio quer dizer que um programa de MSX possa
rodar num PC ou vice-versa, a tnica compatibi-
lidade ficou no formata de gravacio de arquivos

CRIANDO UM FILTRO DE
CONVERSAO

E possivel ler um texto gerado por um micro
e usi-lo em outro, desde que o texto esleja em
ASCII Se estiver no padrio especifico de um
editor, pode ser bem mais complicado, p
texto estari recheado de codigos que
fazer sentido para o outro programa. Mesmo as-
sim a conversao pode ser possivel, ji que bons
programas possuem filtros para leitura de lexios
gerados por outros.

Um filtro de leitura é normalmente um pro-
grama que possui tabelas de codigos de ma
um programa ¢ permile [azer a conversio dos
digos. Assim, pode-se escrever um texto tran-
qiilamente em um programa qualquer, em um
computador qualquer e depois usar em outro. Na
teoria ¢ simples, mas na pritica ¢ complicada
encontrar o filtro ideal.

A grande vantagem dos filtros é que podem
ser desenvolvidos alé mesmo em BASIC, mas
linguagens como €' e PASCAL sio mais adequa-
das. Um exemplo de filtro de muitas utilidades
seria um filtro genérico, que possa ler um arqui-
vo-fonte, uma tabela em ASCII correspondente
a um programa X, outra tabela de um programa
Y. e finalmente gravar um arquivo converido
baseado em ambas as tabelas.

Acompanhe o rmciocinio neste exemplo:
imagine um texto escrito em ASCI no Amiga
sendo lido em um PC. A grande maioria das le-
tras sao iguais, e até alguns acentos coincidem,
mas muitos caracteres serdo trocados, pois o

=




codigos do ASCII estendido do PC niio sao
iguais aos do Amiga.

Neste caso hastaria criar tabelas em ASCII
contendo os cidigos que deveriam ser trocados,
come os acentos, por exemplo. Uma tabela para
0s codigos de acento do PC e outra para os codi-
gos dos acentos do Amiga, algo do lipo:
=225
A=193

O exemplo anterior se

uma lahela mos-
"A" com acen-
o agudo, para 0 Amiga. Uma tabela similar de-
veria ser feita para o PC. Um filtro genérico le-
ria ambas as tabelas ¢ 0 arquivo gerado em Ami-
g (por exemplo) ¢ baseado nas tabelas faria ¢
conversio das | centuadas. O que nio foi
previsto nas tabelas seria ignorado.

Um programa em “C" para fazer isto poderi
ser escrito em poucas linhas. Depois | i
passar parfimetros para o programa para definir
qual € a tabela de arigem ¢ a de conversiio. Des-
ia forma qualquer um poderia criar suas proprias
tabelas e converter seus arquivos facilmente.

Fica a suges 1so algum colaborador da
CPU tenha tempo para Criar e enviar um progra-
ma deste tipo, os leitores irio adorar.

COMPATIBILIZANDO
IMAGENS

trando os eddigos das letras "a" ¢

Ji vimos que o problema dos textos ¢ bas-
tante simples de resolver, pelo menos para quem
domina alguma linguagem de programacio ou
para quem tem bons contatos. Mas quando se li-
da com imagens, ji complica um pouco. Nio ¢ o
lem exce-
lentes filtros para conversio de i ns em lo-
dos os bons computadores e se vocé 1N
que os filtros de Amiga, PC ou MAC 86 funcio-
nam para os programas destes micros, estd enga-
nado. Existem programas que podem converter
imagens de Amiga para PC, de PC para MAC,
de MAC para Amiga e todas as combinagdes
possiveis

No PC, existe um clissico em shareware,
chamado Hilaak que converle quase todos os
padrdes. Na verdade, o Hilaak ji existe em ver-
sio profissional ¢ custa 450 dolares, mas a ver-
§io em shareware ji ¢ muito poderosa.

Para o Amiga, stem virias versoes de
conversores de imagem. A mais sofisticada ¢ o
TAD (The Art Department), da softwarchouse
ASDG que permite converter inclusive formatos
de placa Targa, CAD ¢ aié FAX. O programa

caso de entrar em desespero, pois ex

funciona com médulos du conversio que vio
sendo .|lualuddm na medida que novos padries

onhego detalhes sobre os
programas, mas cles existem em boa quantida-
de. No MSX, as opedes sio mais pobres, mas hi
programas de conversio para alguns formatos
de telas de PC e também formato Spectrum Sin-
clair (conhecido no Brasil, como TK 95), alem
de programas para Conversio enire os progra-
mas grificos do priprio MSX.

CONVERTENDO 0S
FORMATOS DE GRAVACAO

Muito bem, vocé pegou sua colegio de telas
GIF ¢ converteu para IFF usando o Hilaak no
seu PC, pegou também aquele Banco de dados
em DBASE e levou-o todo feliz para 0 seu Ami-
ga, colocou os disquetes no drive ¢ ... deparou
com a mensagem di0:BAD - sem contar que seu
anlivirus estd avisanda insistentemente que nio
pode ler a trilha zero do disquete

Calma, niio me xingue ¢ nem tire o disquete
correndo pensando que ele esti estragado ou
com virus, O que aconlece € alga bem simples:
seu disquete foi formatado em PC, gravado em
PC e apesar de voed ter tido o cuidado de fazer
tudo isto em um disquete de 3 172 polegadas
igualzinho ao do Amiga, o sistema operacional
do Amiga nio 1& discos de PC.

Para csta tarela ingrata, existem programas
especiais como o D2D, um singelo trocadilho
que pronunciado em inglés quer dizer DOS-
DOS (sistema operacional de disco pa idem).
Este programinha cria no Amiga uma janela que
permite ler, gravar ¢ formatar discos como se¢
fossem de PC, tem inclusive alguns comandos
do MSDOS, tais como DIR, TYPE, ete.

Se vocé procurar um diretdrio chamado Uti-
lities no seu disco de workbench do Amiga, vai
achar um diretério chamado PC Utilities que,
i no, mio vai ter dificuldades em descobrir

nte, saiba que 0 D2D
] stamos agora na fase
do CrossDOS, que como o nome indica, 4z a
ponte entre o emas. So que 0 CrossDOS nio
€ um programin
de multitarefa do Amiga ¢ permite a leitura de
disquetes de PC direto nos programas do Amil_ 1
ou seja, cria novos drives, chamados "DIO:"
"DI1:" que nada mais sio do que os drives nor-
mais do Amiga, funcionando a0 mesmo tempo

qualquer. Ele usa os recursos

como drives de PC, ou entio do Atari ST. Ji li
que o CrossDOS também permite ler discos do
MAC, mas a minha versio nio tem esta opgio ¢
ainda niio encontrei nenhuma que tenha

No caso de se estar usando um MAC nio hi
problema, pois 0 MAC também tem programas
similares a0 CrossDOS, inclusive uma opgio em
seu sistema operacional que permile gravar em
formato PC. Portanto, se desejar passar arquivos
do MAC para Amiga ¢ s6 gravi-los no MAC
formato PC. O MSX vem de carona no formato
PC e tudo que vale para a linha PC vale para a
linha MSX.

Ficou evidente que o caminho contririo
mbém & possivel. Apesar de nao haver progra-
mas no MSX para ler formato Amiga, basta
var um arquivo de Amiga em formato PC, no
proprio Amiga que o MSX pode ler ¢ a compali-
bilidade estard garantida em todos os sentidos.

Os usudrios de Apple, TRS Color, TK's ou
mesmo dos Commodores VIC20/64/128 ¢ ou-
{ros micros menos vol. (que provavelmente
nio devem nem estar lendo esta matéria) nao
devem se sentir despresligiados, pois existem
programas de conversio para estes formatos
também. Mas esles tem que ser garimpados,
pois niio sio figurinhas ficeis neste mercado que
abandona sem dé nem piedade os usudrios fiéis
A0s scus antigos equipamentos.

FINALIZANDO

Um bom conhecimento de compatibilidade
vai permitir que um mesma produto possa ser
usado em diversos tipos de equipamentos, 0 que
certamente ird tornd-lo mais atraente. A Com-
modore langou com 0 Amiga, ainda em 1985 o
padrio IFF, que compatibilizou drives de im-

a, fontes de letras, imagens, sons, textos,
macdes, grificos estruturados, enfim todos os
lipos de arquivos gerados pelos programas.

Atualmente o sistema Windows utiliza um
padrio semelhante, que também ja era usado
algum tempo pelo System 7 (sistema operacio-
nal do MAC), comprovando 0 que o sistema
operacional da linha Amiga ji sabia hd muito
lL‘]]]P(L

Existem também as opedes de emulagio de
equipamento, mas isso € assunto para um outro
artigo. Por ora [icamos apenas ma compatibilida-
de de arquivos, 0 que ¢ molivo bastante para se
festejar a existéncia de um computador i (rente
de sua epoc

* MICROS MSX E PC/AT

* IMPRESSORAS
* DRIVES

Infounoaltico

« DISQUETES (Nacionais ¢ Importados)y NOBREAKS PC POWER
ASSISTENCIA TECNICA

« CABOS E FITAS PARA
IMPRESSORA
* ESTABILIZADORES E

REVENDEDOR EXCLUSIVO HITEK
TODA A LINHA DE PROGRAMAS ORIGINAIS PARA MSX E AMIGA

Rua Jilia Lacourt Penna, 858 - Jardim Camburi - Vitéria - ES - CEP 29090-210 - Tel.: (027) 327-8517
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UM ESTRANHO CHAMADO GENLOCK

Daniel Bueno Bracher

abe qual a semelhanga entre Mary

Poppins ¢ O Exterminador do Futuro
112 Simples, ambos sobrepdem vidrias se-
qiiéncias de imagens, seja um desenho ou
uma animagio de altima geragao. No Ami-
ga também € possivel obter este efeito atra-
vés de um aparelho que ji se tornou parte
do jargio do mundo do Amiga: o genlock.

Genlock €, na verdade, uma fungio co-
mum em equipamentos profissionais de vi-
deo, como as cimeras de estdio. Explican-
do de forma super-resumida, estes equipa-
mentos geram um pulso de sincronismo
que também fica gravado na fita, permitin-
do que 0 motor que traciona a fita "corra"
sempre na mesma velocidade. Quando €
preciso trabalhar com duas ou trés cimeras,
fazendo o corte em mesa de efeitos, € ne-
cessdrio desligar a geragio de sincronismo
do equipamento virando a "chavinha" para
a posigdo "genlock”. Com isso quem vai
gerar o pulso de sincronismo ¢ a mesa de
efeitos, e todos os equipamentos trabalha-
rio com o mesmo "passo”, permitindo cor-
tes, fusoes ¢ sobreposigoes de imagem.

No Amiga esta fungao é exercida por
um peritérico que herdou o nome de gen-
lock. Basicamente, o que ele faz ¢ "casar" o
passo de geragio da imagem do Ami
com um pulso de sincronismo externo, re-
cebido por um outro equipamento (cimera
ou VCR). Em suma, ele "une” um sinal vin-
do de um videoc lc com a imagem gera-
da pelo micro, bastando conectar o genlock
na safda de RGB do micro. No genlock
existe uma entrada para o sinal de video
que vai "for¢ar” 0 novo passo de sincronis-
mo da imagem do Amiga. Para permitir a
sobreposicio, ele pega a imagem do micro
e substitui certos pontos da tela (geralmente
a cor zero da paletie) pelo sinal de video,
devolvendo um sinal de video composto
mixado para ser gravado em outro VCR.

Se fizermos uma animagio com uma
nave espacial descendo e a "genlocarmos”
com a imagem de uma pessoa olhando para
cima num campo H}Trlﬂ, teremos como re-
sultado final uma nave espacial invadindo
aquele lugar. Ou podemos fazer o contrdrio:
pintar a tela toda de preto com uma cor da
palette difcrente de zero e comegar a dese-
nhar com um brush de cor zero. O resulta-
do serd um efeito de removedor de tinta,
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como aquele que o Plim Plim usava nas
manhis da TVE (essa foi tirada do fundo
do bad, hein !!!)

A maior utilizagio dos genlocks € na ti-
tulagio de videos. Nas propagandas do Ca-
necio, uma conhecida casa de shows aqui
do Rio de Janeiro, as letras sobrepo na
imagem sio geradas por Amiga (mais espe-
ecificamente usando o grupo de letras "Kara
Font"). Cada vez mais trocam-se tituladores
profissionais por microcomputadores Ami-
gi (e com grandes vantagens).

0S TIPOS DE GENLOCKS

No mercado de video existem trés tipos
bdsicos de qualidade de imagem: domésti-
co, industrial e broadcast. O genlock de
qualidade doméstica (o mais usado no Bra-
sil por razocs econdmicas) apresenta como
caracleristicas principais uma imagem "la-
vada" (clara em demasia, com cores desbo-
tadas) e "fantasmas" (causados por diversas
interferéncias na fonte do sinal). A sua des-
tinagio principal é, obviamente, doméstica,
como a titulagio da festinha de aniversdrio
de crianga, casamento da sobrinha, gravar
animagoes para mostrar a0s amigos e ou-
tras coisas desse tipo. Exemplos dessa cate-
goria de genlock seria o Amigen (argh !!!)
e 0o RocGen Plus.

Os genlocks de qualidade industrial
(que teenicamente ji apresentam uma ima-
gem mais nitida) servem para gravar vidcos
institucionais, videos demonstrativos, vi-
deos educativos ¢ propagandas de baixo
custo. Como exemplos teriamos o Minigen
e o SuperGen. A qualidade broadcast ¢ a
usada mas emissoras de TV (na grande
maioria dos casos, pois existem certas
emissoras...). Neste formato a imagem € ni-
tida e sem fantasmas. Podemos citar como
exemplos o SuperGen 2000 e Viditech
Scanlock.

Os mais usados no Brasil sio o Amigen,
o Minigen ¢ o Super Gen. Todos esses gen-
locks funcionam com qualquer Amiga ¢
trabalham com sinal de video composto no
padrio NTSC (National Television Stan-
dards Comitee - padrio de cores usado nos
Estados Unidos ¢ Japio), enquanto no Bra-
sil se usa 0 PAL-M. Esta diferenga faz com
que o usudrio tenha que usar um video

{
NTSC ou um transcoder (os videos domés-
ticos nacionais apesar de reproduzirem em:
PAL-M ¢ em NTSC, s6 gravam em PAL-.
M).

A REALIDADE BRASILEIRA

Como cada um dos genlocks tem uma
aplicagio diferenciada, que depende da
qualidade que o usudrio necessita, nao cus-
ta nada dar os nomes aos bois, sem esque-
cer que a realidade aqui no Brasil ¢ outra.
Os genlocks mais encontrados entre 0§
usudrios brasileiros sdo os seguintes:

- Amigen (Mimetics, US$ 200 no Brasil):
Este ¢ 0 mais barato genlock do Amiga ¢
certamente o pior. As cores geradas sio
muito "lavadas”, se misturam umas nas ou-
tras e, para piorar, a imagem padece de uma
certa instabilidade. Em suma, s serve pard
fazer a titulagdio da festinha de aniversdrio
da sobrinha e coisas assim. Se vocé precisa
somente gravar as i(]'IFIE!Cll.\ sem |I|i5l|.ll'n‘l,
use um A520 (US$ 60 no Brasil) que vem
em alguns pacotes de AS00 (na verdade
vem na maioria dos pacotes, mas sdo pou-
cos os "revendedores” que entregam).

- Minigen (progressive Peripherals & Soli-
ware, US$ 300 no Brasil): Um 6timo gen-
lock considerando seu prego. Possui uma
chave que sclcciona entre apenas sinal de
video, apenas imagem do micro ou os dois
mixados. Apesar de nio servir para a gera-
¢do de imagem broadcast, gera um sinal de
boa qualidade para uso doméstico e até
mesmo industrial, perfeitamentamente acei-
tivel em trabalhos profissionais razoavel-
mente exigentes. Sua maior falha, € a falta
de uma saida de imagem para o monitor
RGB, o que obriga o usudrio a constante-

menle lirar ¢ colocar o genlock e o conector |

de RGB. Tirando este problema, ¢ um bom
genlock para pequenos produtores de vi-
deo,

- Super Gen (Digital Creations, US$ 800
no Brasil): Excelente genlock com qualida-
de broadcast. Este genlock jd se tomou o
"padrao” no mercado profissional de Ami-
ga. Possui controles para fade (lanto da
imagem do micro quanto do sinal de vi-

!



deo), controles internos para ajuste fino, fil-
tro para melhorar os contornos da imagem
e conector para a porta paralela, que permi-
le que o software controle-o a distincia,
permitindo aplicagoes no mundo da multi-
midia. Este genlock é uma boa escolha para
produtores profissionais de video, mas para
a surpresa de muitos, ainda nio ¢ o melhor

Por incrivel que parega, os dois melho-
res genlocks ndo estio na lista de aqui
goes comuns dos brasileiros. Um deles é o
que vem incorporado & magnifica, estupen-
da, incrivel, maravilhosa e estonteante Vi-
deo Toaster da Newtek (gosto dela sim, ¢
dai? C€ vai bater?). Como sajda broadcast
o genlock da Toaster estd realmente de pa-
rabéns, s6 que ndo estd ao alcance de qual-
quer mortal.

O outro genlock € (acredite se quiser!)
feito aqui mesmo na santa terrinha onde os
porcos chafurdam, mais precisamente no
interior de Sdo Paulo, numa cidade conhe-
cida por ter tudo em proporgoes gigantes-
cas: Itu! O nome do equipamento é Gen
box, custa na faixa de 700 d6lares, lem ace
bamento profissional ¢ qualidade superior &
do Super Gen (acredite, para poder realizar
esta matéria eu fui forgado a comparar to-
dos os genlocks que eu pude pedir empres-
lados aos meus bons amigos ¢ o Gen box

foi uma agradével surpresa).

O Gen box ¢ [abricado pela JRR Video
Devices, uma empresa ji conhecida por
quem tem produtora de video, pois hi vi
rios anos vem produzindo equipamentos
para titulagio e pds-producio. O Gen box
exislc ndo sO para 0 Amiga mas também
para o IBM-PC (desculpe o sacrilégio de
mencionar este micro aqui). E fabricado em
PAL-M ou NTSC ¢, para delirio dos video-
makers radicais, niio trabalha subordinado &
cor zero da palette. Ele pode fazer a sabre-
posigio em qualquer cor, possuindo trés ni-
veis reais de transparéncia (opaco, semi-
transparente ¢ tlransparente). Com ele €
muito facil reproduzir os efeitos mais mo-
dernos de sobreposigio semitransparente
usados nas transmissoes de formula 1.

Pena que a JRR nio divulgue mais o
scu genlock, pois cu praticamente cologuei
nele as minhas méos cheias de dedos por
acaso: um umigu meu comprou um por in-
dicagao de um outro amigo, que tinha sido
avisado por outro amigo, que conhecia um
oulro amigo que...

FINALMENTE

Antes de encerrar essa nossa conversa,
gostaria apenas de mencionar que imagens

"genlocadas" sdao sempre o ponto fraco de
uma produgio de video. O videomaker
va suas imagens em fita com a cimera, |
sando a possuir uma 1* geragao de imagem.
Esta primeira geragio serd duplicada duran-
te a edigdo, ocasiio onde os erros serio cli-
minados, criando uma fita com sinal de se-
gunda geragio (0 que significa qualidade
inferior). Sempre é um pouco dificil fazer a
sobreposigio no momento da edigio (seria
o procedimento ideal) ¢, na maioria das ve-
zes, imagens genlocadas sio produzidas an-
les ¢ depois editadas, resultando em quali-
dade de 3* geragiio (isso € critico em VHS)

Na fita editada, as imagens normais sio
de 2¢ geragiio, enquanto legendas, Litulos ¢
sobreposigdes em geral sdo de 3* geragio.
Se precisarmos distribuir capias da fita edi-
tada, ai ji estaremos falando em imagens
de genlock com qualidade de 4° geragio, o
que resulta em degradagio acentuada até
mesmo em Super VHS, 8 mm ¢ U-Matic.
Serd que isso responde porque possuir um
bom genlock é fundamental? Afinal ¢ ele
que pode garantir a qualidade final da pro-
dugio, evitando recusas por clientes ou
emissoras que divulgario o material.

Tenha isso em mente quando for com-
prar o seu genlock. [

“Esconderojogo” semprefoi prioridade dos
poucos eleitos que descobriram cedo as facili-
dades do AMIGA, principalmente na drea de
Computagio Grifica.

Este é, inclusive, um dos fatores que impe-
diram este equipamento de ocupar o lugar de
destaque que merece no mercado brasileiro

Felizmente os tempos mudamm € agom (o-

A PRO

Nos ensinamos voceé

profissionais de video, habilitand atrabalhar
com 0 AMIGA, incluindo funciondrios da REDE
GLOBO, MANCHETE ¢ BANDEIRANTES,

Através de aulas particulares, o niimero ul-
trapassa a casa dos milhares e a PRO video quer
agilizar este processo.

SE VOCE QUER
USAR UM

AMIGA ...

CURSOS

FITAS DE TREINAMENTO
DESENVOLVIDAS NO BRASIL
DE ACORDO COM NOSSA REALIDADE
ASSESSORIA TOTAL

PROGRAMAS ORIGINAIS E TAMBEM
DESENVOLVIDOS NO BRASIL.

Nio oferecemos apenas cursos. Cuidamos
de tudo, inclusive a imponagio legal seu
i desde uma io basica até

dos podem ter acesso a esta
video sai na frente, contratando o responsdvel
pelo primeiro curso de Amiga no Brasil, Divino
C. R. Leitdo, profissional j4 conhecido dos lei-
tores de CPU.

Desde 1989, quando iniciou sua primeira

estagdes de VIDEO TOASTER ou mesmo pro-
gramas originais, vendidos em caixas lacradas.

SEU NEGOCIO E O AMIGA,
O NOSSO E APOIA-LO!

turma, Divino jd formou mais de q

PRO video Comércio e Servigos Ltda
Shopping Comercial do Catete

Rua do Catete, 228 loja 307

Rio de Janeiro - RJ

(021) 225-3646 =
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0 S CAMINHOS DO AMIGA NO BRASIL

io Paulo, setembro de 1992. Um

dia absolutamente comum na vida
do paulistano, com os engarrafamen-
tos de sempre, a poluigao de sempre,
as intermindveis filas bancdrias ¢
aquela expressio vazia no rosto das
pessoas, um semblante nem cordial
nem agressivo, apenas alheio a tudo o
que se passa ao scu redor. Em suma,
um dia perfeitamente normal para o
homem comum, que ¢ forgado a con-
duzir a vida como uma iguaria com
gosto duvidoso de fast-food.

Mas para algumas pessoas aquele
dia nada teve de comum, insipido ou
corriqueiro. Para elas havia algo incri-
velmente fantistico acontecendo, uma
daquelas coisas que, mesmo quando
muito esperadas, causa um certo estu-
por quando constatada com os pro-
prios olhos: um Commodore Amiga
"made in Brazil".

O local exato da incrivel aparigao
foi num estande imponente que ficava
na esquina das ruas C e D, no Palicio
de Exposigdes do Anhembi, durante o
mais importante evento deste ano na
irea da microinformitica: a COM-
DEX/SUCESU SP South America 92.
O estande era o da empresa PCI Com-
ponentes da Amazdnia. Além de langa-
mentos perfeitamente natur: ja es-
perados em qualquer feira de informa-
tica nacional - laptops, mouses, calcu-
ladoras e multiplexadores - 1 estava o
Commodore Amiga 600, 0 mais recen-
te langamento da linha Amiga, consi-
derada por muitos a vice-camped de
vendas no mundo (primeira colocada
absoluta na Europa, com mais de um
milhdao de unidades vendidas somente
na Alemanha).

Gra a um acordo inédito no
mercado nacional de informdtica, fir-
mado em 19 de agosto deste ano, a
Commodore Eletronics autorizou a
montagem, fabricagio e distribuigao
por parte da PCI na Zona Franca de
Manaus, de toda a sua linha de compu-
tadores - incluindo também os AT-
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compativeis da Commodore, computa-
dores de alta qualidade praticamente
desconhecidos pelo pidblico brasileiro.
O Amiga 600 é o primeiro modelo na
linha de montagem, justamente por ser
o micro onde a Commodore estd apos-
tando todas as suas lichas.

A REVOLUGAO SILENCIOSA

Desde 1985 o Amiga vem sorratei-
ramente invadindo 0o mundo ¢ encan-
tando usudrios de outros microcompu-
tadores. Esta revolugao silenciosa fcz
com que o Amiga esteja hoje presente
em todo o mundo, desde um quarto de
crianga, onde seus jogos exclusivos
educam e divertem, até em centrais de
animagio grifica de poderosas redes
de televisao.

O Brasil ¢ um bom exemplo desta
revolugio. Mesmo com reserva de
mercado ¢ auséncia de fabricantes, o
usudrio brasileiro ndo teve dividas em
apelar para a "importagio informal".
As estimativas indicam a existéncia de
mais de 7 mil equipamentos em fun-

"...Ao contririo do que
normalmente acontece, 0
Rio de Janeiro vem
liderando as estatisticas,
com Sao Paulo em
segundo e Rio Grande do
Sul em terceiro lugar..."”

cionamento no pais, operados por
usudrios de todos os tipos, desde o
adolescente "amalucado" até o enge-
nheiro criativo, passando por usudrios
ilustres como Hans Donner, que dentre
outros cquipamentos também se utiliza
do Amiga durante a etapa de cria
de suas fantdsticas vinhetas de abertu-
ra de programas para a Rede Globo de
Televisao.

Ao contririo do que normalmente
acontece, o Rio de Janeiro vem lide-
rando as estatisti com Sio Paulo
¢m segundo ¢ Rio Grande do Sul em
terceiro lugar. E isso se aplica tanto a0
ndmero de usudrios quanto as iniciati-
vas empresariais voltadas para o Ami-
ga. Apenas como exemplo, os dois pri-
meiros livros sobre 0 Amiga em lingua
portuguésa foram langados por edito-
ras cariocas e a primeira - ¢ ainda dni-
ca - softhouse que comercializa so-
mente produtos originais, desenvolvi-
dos por brasileiros, também se encon-
tra no Rio de Janeiro. Isso sem contar
o primeiro clube de usuirios de Amiga
e a primeira revista a dedicar um ca-
derno exclusivo para usudrios deste
microcomputador.

Tudo isso cerlamente pesou na de-
cisio da PCI em "brigar" para trazer 0
Amiga para o Brasil. Scgundo Paulo
Roberto Mattos, Presidente da PCL, a
"..Commodore no Brasil significa

mais uma etapa vencida na evolugio =

do nosso mercado, principalmente as
vésperas da abertura da reserva.". Para
Luiz Santos, o outro signatirio do
acordo, representando a Commodore
International, sediada em Portugal,
v_.a transferéncia de nossa tecnologia
e postura no mercado internacional,
ocorre em fungio da crenga no grande
potencial do mereado brasileiro.". Mas
¢i entre nds, por mais lantistico que
seja 0 Amiga como investimento para
qualquer cmpresa, esta € a primeira
vez que um langamento em termos de
hardware chega ao Brasil e encontra
uma comunidade de usudrios ja forma-
da e em franca expansao. S6 mesmo
um louco nio consideraria este fato.

E no que depender da PCI esta co-
munidade vai se ampliar em muito, j
que a empresa afirma que ird inveslir
inicialmente 1 milhio ¢ meio de ddla-
res em marketing, uma verba nada
desprezivel para o nosso mercado. Al-
guns rumores indicam até a possibili-
dade de promogdes conjuntas com gi-

————— e~
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’66 Nossa! Essa letra
tem tanta

escadinha, né€? ()

Impressio de textos a laser;
& Impressio em Laser Film;
e Imp: o em fotolito com até 2540 dpis;
0 de cores em fotolito; ® Livre escolha de fontes e corpos;
L
°

o em Laser Film;
0 em fotolito com até 2540 dpis;

1¢do de imagens;
Impressio a cores.
Criagdo e diagramagio de documentos.

O melhor prazo de entrega;
Criagdo ¢ diagramagao de documentos.

Aceitamos textos criados a partir dos seguintes editores
Aceitamos arquivos Professional Page, Page Stream (ASCII puro): MSX Write, Redator eletrénico, MSX
(PostScript), Professional Draw, ProWrile 3.2. Outros Word 3.0, Astex, SCED.
formatos sob consulta.

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro - Rio de Janeiro - Tel: (021) 252 9023



gantes como a Coca-Cola, mas ainda ¢é
cedo para afirmar que o Amiga estara
presente em tampinhas de refrigerante.

O AMIGA NACIONAL

O Amiga 600, que vem sendo gar-
samente chamado de "estagao grafi-
ca" pelo scu fabricante nacional, opera
ja com o AmigaDOS 2.0 e a versio
2.04 do Workbench. A configuragao
bisica que serd comercializada, terd
memoria de 512 Kb de RAM, expansi-
vel até 2 Mb na placa interna. A CPU
teri 0 68000 com 7.09 MHz de clock,
saida direta para televisores nacionais
(via RF), dudio estérco com quatro ca-
nais, drive de 3,5" ¢ mouse, num con-
sole compacto, menor que o do Amiga
500 (36x24x7 cm) e com menos de 4
Kg de peso. A bem da verdade, sua
aparéncia lembra mais o Commodore
64 que 0 Amiga 500.

A versao do Amiga 600 apresenta-
da na Europa, possui um pequeno co-
nector chamado PCMCIA, que abre as
portas da miquina para a nova tecno-
logia Flash RAM, da empresa ameri-
cana Intel, que permitird a armazena-
gem de grandes massas de dados em
pequenos carldes magnéticos, nio vo-
liteis. Este slot permitird também que
as produtoras de software fornegam
seus produtos nos cartbes magnéticos,
evitando assim, que cdpias ilegais se
alastrem pelo mercado. E de se esperar
que estas caracteristicas sejam manti-
das na versio nacional.

O prego de langamento serd inferior
a mil délares - provavelmente na faixa
dos oitocentos délares. Mas como es-
tamos no Brasil, prego "de verdade"” sé
mesmo quando este espécime ainda ra-
ro de micro puder ser avistado nas pra-
teleiras de um dos 69 distribuidores ji
credenciados no pais.

Mas o Amiga 600 nao € a dnica
conquista. A PCI promete para breve -
¢ nao cusla dar um crédito de confiaga
- 0 langamento do Amiga 2000 ¢ Ami-
ga 3000, montados no territério nacio-
nal, além do CDTV, a estagio multi-
midia da Commodore, com langamen-
to previsto para o final deste ano.

O CDTV, na verdade, é uma ma-
quina Amiga, acoplada a um CD
ROM, o0 que ¢ uma caracteristica bisi-
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ca para qualquer plataforma multimi-
dia. Além disso, o CDTV pode "tocar"
CDs comuns de dudio, sem qualquer
restrigio. A entrada deste equipamento
no Brasil e em outras partes do mun-
do, permitird que a Commodore avan-
ce mais um passo na sua "guerra” con-
tra a Phillips, que tenta a qualquer cus-

"...Esta ¢ a primeira vez
que um lan¢camento em
termos de hardware chega
ao Brasil e encontra uma
comunidade de usudrios ja
Jformada e em franca
expansao..."

to introduzir o seu préprio formato de
CD ROM, o CD-1.

O esforgo da empresa PCI certa-
mente merece o aprego de todos nos,
mas nio se deve esquecer de dar o de-
vido crédito a uma outra empresa, a
paulista Multisoft, que tendo a frente
Tom Shen, um verdadeiro apaixonado
pelo Amiga, foi responsivel pela ini-
ciativa pioneira em introduzir o Com-
modore Amiga no pais, através de pa-
lestras de esclarecimento e da importa-
cao legal dos primeiros Amiga vendi-
dos a empresas nacionais.

Tom Shen conheceu o Amiga em
1987, quando estava em Nova York.
Tratava-se de um Amiga 1000, de sau-
dosa memoria por parte dos usudrios
pioneiros. A Multisoft j& atuava no
mercado desde 1985, mais propria-
mente na drea de treinamento de jo-
vens estudantes. Foi o encantamento
de Tom pelo Amiga que o conduziu na
busca de um contato com a Commo-
dore.

A despeito de todas as dificuldades
que existiam na época, a Multisoft,
com sua proposta de planejar o merca-
do para a Commodore no Brasil, para
permitir a sua participagao ao final da
reserva de mercado, conseguiu o que
parecia  impossivel.  "...Propusemos
uma estratégia de construir inicialmen-
te uma imagem mais profissional do
Amiga, mostrando ao piiblico consu-
midor as suas propriedades técnicas.
Foi desta forma que a Commodore se

interessou por nossa proposta.”. Ao di-
zer estas palavras, Tom nio consegue
esconder o orgulho de ter sido bem su-
cedido onde o normal seria uma frago-
rosa derrota.

A presenca constante de Tom Shen
no estande da PCI, deixou bem claro
para todos o quanto a Multisoft foi im-
portante para a aproximagao da PCI
com a Commodore. Além disso ele é
uma pessoa preocupada nio s6 com a
existéncia de um Amiga nacional, co-
mo também tem a sua atengio vollada
para o software. Como o préprio Tom
Shen afirma, "..uma plataforma sui
generis como o Amiga precisa cons-
fantemente de evolugao de software.
Sec os aulores nao recebem a compen-
sagao econdmica necessaria, acabam
desistindo de escrever programas para
0 Amiga. Temos o caso real do préprio
Dan Silva, autor do melhor software
de desenho e animagdo, o Deluxe
Paint. Infelizmente este ¢ um dos pro-
gramas mais copiados. Sendo assim o
Dan Silva acabou sendo atraido pela
Autodesk (criadora do Animator) para
desenvolver um software com o mes-
mo potencial do Deluxe Paint IV para
a plataforma PC. Sc¢ os usudrios do
Amiga realmente gostassem do seu
micro, ndo deveriam dar amparo a pi-
rataria, para que autores de programas
como o Dan Silva e outros, possam
continuar a oferecer programas espeta-
culares para o Amiga. A pirataria pre-
judica a miquina e, por extensio, lo-
dos os usudrios.".

Tom Shen, como muitos outros en-
tusiastas, acredita que o Amiga ferd
um grande sucesso no Brasil, por per-
milir que iniciantes em computagio
obtenham resultados espetaculares em
muito pouco tempo. E € gragas a cle, a
Multisoft, a PCI ¢ a outras empresas
que ainda surgirio, criando ou impor-
tando periféricos, importando ou des-
envolvendo software original, que os
caminhos do Amiga no Brasil certa-
mente conduzirao o pais a uma nova
etapa no scu desenvolvimento, onde
miquinas poderosas, de custo reduzi-
do e apoiadas por software de alto ni-
vel, estario ao alcance dos interessa-
dos em transformar a "cultura da in-
formitica" em algo realmente viavel ¢
produtivo para todos. ]

Reportagem c texto-final: Luiz F, Moraes



Dicas

este nimero fomos "invadidos"
anr uma colegio de dicas fan-
tasticas enviadas pelo leitor Ales-
sandro da Rocha Branco, de Niterdi,
RJ. Agora € sé pegar no joystick e
partir para a briga!

Final Fight

Durante a apresentagdo do jogo (na
parte do mapa), teclar continua-
mente "HELP", até aparecer o mo-
do fdcil, que lhé dard energia infini-
la. As teclas de I a 9, quando pres-
sionadas, permitem que passemos
de fase.

[ X X
Battle Squadron
Para conseguirmos energia infinita
neste excelente jogo de agdo, basta
digitar "CASTOR" durante qulquer
parte do jogo.

Hudson Hawk

Digitar sem espagos: Sanityclausis-
cominglotown

(0 Alessandro ndo disse para que
esta dica serve. Talvez seja para fi-
carmos um pouco mais perio da
Cybill Shepard).

[ X X ]
Blues Brothers

Para que possamos escother a [ase,
digite "HOULQ" enquanto os per-
sonagens estiverem dangando. De-
pois, € s6 escolher as teclas de 1 a 6.

[ X X ]
Robocod

Na tela de apresentagdo, digite: The
Little Mermaid". Durante o jogo,
vocé terd as seguintes teclas dispo-
niveis:

RETURN: escudo infinito

P: avido

F:asa
X: teleporta para o poste de saida
M: escolha de fases

[ X X J
Beach Volley

Pause o jogo teclando "P" ¢ digite:
"daddybracey”. Vocé agora poderd
passar de nivel teclando F1.

[ X X )
Prince of Persia

Para terminar com mais facilidade
este fantdstico jogo da Broderbund,
quando vocé estiver em acdo, man-
tenha pressionadas simultdneamen-
te as teclas Caps Shift e L. Isto fard
com que vocé passe de fase. Mas,
atengdo: esta dica ndo funcionard
na se¢do da garrafa.

MSX - PC - AMIGA
SOFTWARES P/MSX

@an@-M E@NW PROMOGAO P/ AMIGA

AMIGA VISION - editor grifico para video com editor de
textos e sons, US$

REVENDEDOR

além de "slide show" de telas graficas.
Preco: Cr$ 83.100,00

ANIMADOR 3D - Programa para compulagiio grifica no
SX que permite animagao com shapes em 3 dimensoes,

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que permite

AUTORIZADO

criagdo de pzy;mas misturando texto ¢ graficos.
Preco: Cr$ 83,100, Hitek Clip Sounds #1 e #2 - Sons digitalizados para
SUPRIMENTOS uso geral. Formato IFF. Cr$ 28.100,00 (cada).
Hitek Fonts #1 - Colecao de fontes para DPaint,
- Disquetes 5 1/4 e Ecrmul{nius continuos ProWrite, etc. Cr$ 28.100,00.
Eetncr i - e JAME EM Triex Porno Show, vols. 1, 2, 3 e 4 - Slideshows
PERIFERICOS JOGOS PARA AMIGA. erdticos, com excelentes musicas. Cr$ 28.100,00.
B 2 Sound Programs - Os melhores programas musicais
gRrvecs 14 T Modems I (domimio pablico), Grs 25.100,00!
* Impressoras ®! Hitek Music Tracks, vols. 1,2, 3,4 e 5 - Excelent
3 or:'imkres < Expansros dosiots ATENDEMOS TODO O BRASIL | mysicas (PD) para ProTrackér, eté. Cr§ 68.750,00,
RS ot L ULTIMOS LANGAMENTOS Hitek Musdic Collection - Todoss osg o méfi'
5 i i i te. Sound Programs, Clij
Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vake poslal (pagével Ag. Copa) & Luzimar G. da Silva. Rua Figuel- | C8IS reunidos num s6 pacot 3
redo Magakhaes, 219 sl, 313 - RIO - CEP 22031-010, Solicie catalogo com todos as langamentas: Cr$ 5.000,00. Sounds #1 ¢ #2 e Music Tracks 1 a5, Cr$ 105.600,00,

AMIGA APPETIZER - editor grifico, texto musical para
iniciantes, em livro. US$ 20.00

60.00

OUTROS PRODUTOS
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CORRE[ O DO AMIGA

enho um Amiga 500 e gosto demais

dele. Tenho por volta de 120 disque-
tes gmvudo.s. mas nunca encontrava na-
da em portugués sobre o meu micro. Pa-
ra mim foi 6timo ter encontrado nas
bancas a revista CPU, agora falando
mais sobre o Amiga. Foi uma étima idéia
e a minha sugestio é que vocés criem
uma revista separada s6 para o Amiga.

José Augusto P. Cunha - Brasilia

Caro José Augusto,

O que e posso dizer a vocé € que essa
hipdtese nao esti descartada. A criagdo de
revistas de Amiga depende apenas de al-
guns detalhes importantes que o Juturo cer-
tamente ird propiciar. Até ld, tenha certeza
de que o mellor caminho para conhecer o
Amiga serd acompanhar as matérias publi-
cadas na CPU.

Luiz F. Moraes
[ X X J

m primeiro lugar, gostaria de para-
benizi-los pelo excelente caderno de
A.llllpl‘ e pela reportagem a respeito de
idia. Sou de ¢ ica-
¢io visual e utilizo 0 meu Amiga para
quase tudo. Possuo um Amiga 500 com
placa interna de 2 Mb, Supra Ram de 8
Mb, Genlock, Hand scanner, impressora
HP Laserjet IIIP, drive externo de 3,5",
impressora Citizen GSX 130 Color e inu-
meros software grificos. Gostaria de ob-
ter as seguintes respostas:
a) Caso substitua meu computador por
um CDTV com teclado, mouse e drive,
poderia usar a minha placa interna de
meméria e a minha Supra Ram?
b) Todas as placas existentes para o Ami-
ga 500, tais como as aceleradoras, sio

compativeis com o CDTV?

¢) O CDTV é compativel com a Video
Toaster?

d) Existe diferenca de memoria, a nivel
de software grifico, entre a placa interna
ea Supra Ram?

¢) Qual o software (ou hardware) neces-
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séirio para se utilizar o modo HAM em
alta resolugao?

o Netto Boiteux - Rio de Janeiro

Lue

Caro Luciano,

O CDTV ¢é um sistema de multimidia ¢
nio um "compativel com Amiga", portanto
as suas placas ou quealguer periférico inter-
1o on que use o "bus de expansao” do Ami-
ga nao podem ser ligados ao CDTV (exis-
tem placas especialmente  desenvolvidas
para ele). A melhor opgdo para quem qm-
ser rodar os programas do CDTV, ¢ a aqii-
sicao de uma AS70 (Commodore) ou tum
CDX-650 (Xtec) que sdo unidades leitoras
de CD que permitem a emulagdo do CDTV
(note que hi algumas diferencas de hard-
ware ¢ software que impossibilitam a com-
patibilidade total).

Nio hi nenhuma diferenca da configi-
ragdo de meméria entre placas de expan-
sdo, sejam internas ou externas. O Amiga
considera-as apenas como memdria. A iini-
ca eoisa a ressalar é que algumas placas
internas (como a Baseboard) permitem, se
o micro tiver "Fatter Agnus”, a ativagdo de
1 MB CHIP RAM.

Nao existe nenhum soft ou hard que
permita a wtilizagao do modo HAM em alta
resolugdo. Existem sim  placas como o
DCTV (que nao ¢ 51, mas ¢ uma boa idéia)
¢ 0 HAM-E, que permitem o uso de milhoes
de cores em alta resolugdo. Quem usa tmed
dessas duas nao estd nem ai para "Video
Toaster" ou "Super VGA".

Daniel Bracher
[ X X J

reio que a medida tomada por V.

Sas. foi a mais acertada. O Amiga,
até o momento, nao tinha uma revista
com matérias a ele dedicadas, e 0 que
safa publicado por ai era apenas espora-
dico.

Eu tenho um MSX-2.0 ¢ um Amiga
#0 vou me desfazer de nenhum dos
s. Existem certas diferencas entre eles
que ndo da para entender. Sendo de 8

bits, 0 MSX é s rapido do que 0 Ami-
ga 500 de 32 bits! Os jogos Castle 1,
Castle Excelent, Eggerland, Mole-Mole I
e 11, Knight Mare, King's Valley Tell
Blow-up, Demon (ry\lul e outros, nao
tém similar no Amiga, que é muit;
rior em desenho ¢ som.

Até agora ndo consegui usar o DO!
do Amiga como faco no MSX. Copiar

upe-

mentarios sobre os utilitarios. Se
muito valor algumas dicas, de como fa-
zer um programa PAL rodar no
americano, por exemplo.

L. S. Mattos - Rio de Janeiro

"caro

Caro L. (ou "caro S." - ou serd

Matros?")

Com relagio a sua afirmagdo de que 0
MSX ¢ mais rdpido que o Amiga, quero di-
zer que isso € muito relativo. Outro dado é
que o Amiga 500 ndo é uma mdquina ver-
dadeiramente de 32 bits, pois o seu barra-
mento de dados é composto por linhas de
16 bits.

Com relagio aos jogos, estou de pleno
acordo. Ainda ndo vi nada ndo vi nada no
Amiga parecido com o Ocean Congueror,
um dos jogos que eu mais gosto. S6 que
nio existem jogos como o Jaguar para o
MSX (¢ en son simplesmente alucinado por
este jogo do Amiga). Mas a coisa boa, co-
mo vocé mesmo atesta, ¢ que ¢ perfeita-
mente possivel gostar dos dois micros.

Quanto as dicas que vocé pede, todas ji
estdo anotadas ¢ sairdo no devido tempo.

Luiz F. Moraes

F nalmente encontrei uma revista pa-
ra esclarecimento de dividas do
AS500, pois depois que adquiri um AS00,

minhas dividas tém crescido muito. Te-
nho 1.000 perguntas a fazer.




Eu ouvi dizer que se colocarmos um
‘ joystick de MSX no A500, ele queimari o
micro pois o seu 2* botiio niio ¢ compati-
vel. Mais tarde soube de um amigo meu,
que usava joystick de Mega Drive e no
Turrican IT os 3 botdes (A, B e C) adqui-
riram fungdes diferentes. Depois ouvi di-
zer que, a longo prazo, o joystick do Me-
ga Drive também queima o A500. Disse-
ram-me também que o joystick do Phan-
ton e do Master System serviam no
A500.

A minha pergunta é: quais os joys-
ticks que podem ser usados no A500 sem
causar danos? Quantos hotdes o Jjoystick
' do AS00 possui, mas que executem fun-
. coes diferentes?

Quvi dizer que o monitor VGA serve
no A500. Afinal de contas: quais os moni-
tores que podem ser usados no AS00 (fa-
bricante, nome, preco, onde encontrar).
Existe forma de usar um drive do
PC/MSX no Amiga?

Mauricio Kato - Curitiba

O tinico joystick que serve para o Ami-
ga é o compativel com Atari e ponto. Talvez
a Co dore tenha se decidido por este
padrdo por ser o mais usado em todo o
- mundo e tendo pecas de reposicdo encon-
triveis em qualquer loja de eletrénica (ou
quem sabe no camelé ali da esquina).
. O monitor VGA pode ser adaptado ao
Amiga por um cabo especial, mas nio hd
nenhuma vantagem nisto. A iinica fungio
' de um monitor VGA no Amiga é que placas
como a "flicker free video" (ICD), que ti-
ram o flicker (tremido gerado pelos modos
. de alta resolugdo), precisam de um monitor
- VGA para funcionar.
Os drives de PC/MSX servem para o
.~ Amiga (os de 5 1/4 precisam ser de 720 Kb
ou 1.2 Mb). E necessdrio uma pequena pla-
ca de adaptagdo para o Amiga. Existem
técnicos capacitados a fazer esta adapta-
- gio.

E ndo se esqueca de me apresentar
quem estd dizendo essas coisas para vocé.
Owvi dizer que essa pessoa gosta de con-
fundir os outros.

\
!
‘
} Caro Mauricio,
\
\

Daniel Bracher

ou um usuirio muito recente do
Amiga 500 e estou muito feliz e
agradeco a CPU pelo Caderno Amiga.
Foi a melhor mudanga na revista neste
ano, facilitando todos os usuarios deste
micro. Estou com muitas dividas sobre
esta fantistica maquina, Se vocés da
CPU puderem me orientar, gostaria de
saber como retirar as telas de apresenta-
giio dos jogos, pois en comprei o progra-
ma GRABBIT e nio consegui nada até
agora,
Autorizo publicar meu endereco para
troca de dicas e programas com outros
leitores.

Claudio Lombardo Jorge

Rua Otavio Ascoli, n® 521A
Centenario - Duque de Caxias - RJ
CEP 25030

Prezado Claudio,

Para retirar telas das apresentacées
dos jogos, vocé terd que adquirir um peri-
férico chamado AMIGA ACTION REPLAY,
que possui alguns comandos especificos
para este fim. Vocé conseguird as telas de
cerca de 90% dos programas existentes. O
utilitdrio GRABBIT s6 consegue retirar te-
las de programas que estejam rodando sob
o Workbench, o que ndo acontece com a
maioria dos jogos. Existe um programa
chamado Chip Rip que também consegue
retirar telas de alguns jogos, porém o seu
[funcionamente nao é garantido.

Alberto C. Meyer

mam em ver 0 MSX abandonado...". Ao
que me parece, O Sr. Sérgio Duric Ca- -
Iheiros deseja encerrar brevemente as
matérias sobre o MSX na revista, pas-
sando talvez a se dedicar exclusivamente
a0 Amiga. Além disso criticou violenta-
mente os usudrios de MSX, enquanto
elogiou os usuarios de Amiga. Isso me
deixou um tanto triste, e até parei de fa-
zer o artigo, para dedicar mais o meu
tempo para o livio que eu estou escre-
vendo, sobre os MSX2, MSX2+ ¢ MSX
Turbo R,

Francamente, acredito que os usui-
rios do MSX nilo mereciam tantas criti-
cas,

Edison Antonio Pires de Moraes - Leme

Prezado Edison,

Em primeiro lugar, pego desculpas por
ter condensado a sua carta. Ela aborda
uma questao importante demais para ficar
em branco, e por querer respondé-la, me vi
for¢ado a resumi-la. Descuipe.

A revista CPU é um drgao muito impor-
tante na comunidade do MSX. Nao se trata
de "jogar confetes para o alto ndo”, é a pu-
ra verdade. CPU nasceu numa época fun-
damental na microinformdtica brasileira, e
tem conseguido cumprir o seu papel, mes-
mo com todas as dificuldades (e saiba que
nao sao poucas) do mercado atual.

Aqui neste caderno temos tentado tra-
balhar de forma a ser um suporte para os
usudrios de Amiga, e um bom complemento
para os usudrios de MSX. Afinal, ler sobre
o Amiga mesmo tendo um MSX, nao deixa
de ser interessante. Vocé deve ter notado
que nds aqui do caderno de Amiga vimos

T I

stou escrevendo principal pa-

ra agradecer ao Luiz F. Moraes, pe-
la resposta que me deu sobre a minha
carta publicada no caderno CPU AMI-
GA n* 3. Pensei no que vocé disse sobre
eu enviar artigos ou informagdes a res-
peito do MSX Turbo R para a CPU. Eu
poderia enviar muitas informacbes, mas
ja enviei colaboracies antes (no inicio da
revista, 14 pelos nimeros 5 ou 6) e nada
foi publicado.

Fiquei um tanto perplexo ao ler os
editoriais da CPU n® 29, na qual saiu a
minha carta. A frase que mais me intri-
gou foi: "sio leitores que nao se confor-

qualquer polémica sobre "qual é o
melhor computador”. Isso nio existe! O
melhor micro, jd diziam os sdbios, é aquele
que a pessoa pode comprar. Eu, que nio
tenho nada de sdbio, adoraria ter um Qua-
dra da Apple, mas como ele ndo é para o
meu "bico"...

Pego a vocé que nos ajude a cumprir a
dificil tarefa de abordar o mundo do Amiga
sem prejuizo para os usudrios de MSX. Es-
te espago que estamos ocupando aqui, nas-
cen desses proprios usudrios que migraram
do MSX para o Amiga, criando um "Ami-
gotropismo" que indicou mais um caminho
para a revista CPU.

Envie a sua colaboragdo para o Carlos
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Alberto, o novo editor de MSX da CPU.
Garanto que ele estd "louco" por colabora-
goes de nivel, como as que vocé e outros
leitores podem produzir, posto que o leitor
¢é o dinico patriménio real de qualquer pu-
blicagdo. E jd que falei em colaboragdes,
quero dizer ao pessoal do Amiga que este
caderno da revista CPU, nio & um "feudo”
meu ou do Alberto Meyer. Nés apenas aju-
damos a dar a partida e ndo fugimos a res-
ponsabilidade de manté-lo. Se diversas ma-
térias ainda sdo assinadas por nds dois, é
porque o volume de colaboragdes para o
Amiga ainda é muito baixo. Vocé nem ima-
gina com que ansiedade eu aguardo o dia
em que nio terei que escrever ianto, como
tenho feito até agora.

Pego aos leitores que colaborem en-
viando artigos, dicas ou qualquer matéria
do interesse dos usudrios de Amiga. O cri-
tério de publicagdo € iinico: se o assunio €
i entio é publicads

Luiz F. Moraes
00

ou usuirio de MSX e ja ha algum
S témpo venho enfrentando virias di-
ficuldades decorrentes das limitagoes do
hardware e da falta de ética de algumas
empresas que insistem em "jogar" péssi-

Caro Adriano,

Concordo em parte com a sua opinido
sobre o mercado de software para MSX,
discordando apenas da generalizagdo que
vocé fez. Existem empresas sérias que, ape-
sar de toda a pirataria, continuam investin-
do e dando suporte aos seus produtos. Ago-
ra, vamos Qs suas dividas:

1) Ndo, 320X200 é apenas o modo de baixa
resolugdo do Amiga. Temos virios modos
de tela disponiveis e o miximo que pode-
mos aleangar sem a ajuda de placas espe-
ciais é 768X480.

2) Sim, é verdade que podemos colocar
placas emuladoras de PC (com altissimo
nivel de compatibilidade). O Amiga jd pos-
sui um Expansion Bus, que é uma porta de
comunicagio externa do Amiga, e que dd
acesso direto @ CPU 68000. Nenhuma pla-
ca emudadora faz uso dele, ji que podem
ser encaixadas na porta de expansio de
meméria (KCS PowerBoard),ou mesmo in-
ternamente na placa mae (AT Once). O Bus
Expand que vocé fala é um dispositivo que
¢ ligado ao Expansion Bus e que permite
que mais de um periférico possa ser conec-
tado a esta porta.

3) A meméria de um Amiga 500 standard
pode ser expandida até o limite mdximo de

mos produtes para os idores, pois
sabem que existe uma legislagio arcaica,
que impede o acesso da maioria da popu-
lagio a produtos "decentes". Sendo as-

9 & L.'

4) O prego do Amiga 500 nos EUA varia
muito, estando na faixa que vai dos 300 até
0s 600 délares, dependendo do pacote.

sim, resolvi adquirir um equiy t
mais moderno e creio que o que atende
melhor as minhas necessidades é o Ami-
ga. Porém antes gostaria de sanar algu-
mas diividas:

- A resolugio do Amiga 500 é de apenas
320x200, ou existe mais algum modo de
tela que eu ndo sei?

- E verdade que posso colocar placas
emuladoras de PC num A500 se tiver um
Bus Expand?

- A memdria de um AS00 sé pode ser ex-
pandida até 1 Mb?

- Qual o preco de um A500 nos EUA?

- Que impressoras nacionais posso usar
num A500 ?

Adriane Nobre Oliveira - Benfica
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5) Qualg grifica que use o
padrao Centronics (Lady 80/90, Grafix,
Olivia, Emilia, etc).

imyp

Alberto C. Meyer

000

ou recente possuidor de um Amiga e

gostaria de dizer que fiquei muito
contente ao ver que a CPU esti abrindo
suas pag para novos como
o grande universo do Amiga. Acompa-
nho o trabalho sério de vocés e que estd
cada vez melhor. Bem, nio foi para isso
que escrevi e sim para tentar dar a mi-
nha contribuiciio para uma possivel me-
Ihora no caderno de Amiga. Uma das
coisas que eu queria ver era uma parte
do caderno Amiga sé reservada para fo-

tos de jogos, para que nés, gamemania-
cos, pudéssemos ter uma visio melhor
dos games antes de comprar.

Ralph de Faria Gomes - Niterdi

Caro Raiph,

No6s estamos preocupados em aumentar
a quantidade de ilustragdes nas matérias,
pois sentimos [alta de uma solugdo visual
mais completa para o caderno Amiga. E a
sua sugestdo é muito boa e vai para a reu-
nido de pauta da proxima edigdo. Tomara
que ela seja aprovada.

Luiz F. Moraes

No préximo niimero
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ANCELOT

0/Ocelot Systems Co.

Tel.: 2556880 [T

G0S

APLICATIVOS/DEMOS

Como fazer seu pedido:

Relacione numa folha a parte os programas e jogos de sua escolha, inclua nome e quantidade de
discos. Descreva a configuragdo do seu equipamento e anexe todos os seus dados, inclusive
telefone. Os discos podem ser os seus proprios ou pode também compré-los conosco. Escolhauma
de nossas formas de pagamento e remeta tudo para nosso enderego ou caixa postal.

Como calcular:

Some a quantidade de discos a serem gravados e multiplique pelo prego do jogo. Faga o mesmo
com os aplicativos e some os dois resultados. Consulte-nos para saber o prego dos jogos e

aplicativos. ‘
Vocé pode escolher entre duas formas de pagamento:

- Envie cheque nominal a OCELOT SYSTEMS INFORMATICA LTDA.
- Deposite em conta corrente. Em nome da Ocelot Systems.
Bco. BRADESCO S/A, Ag. 0472-3, C/C. 35.431-7.

Como efetuar pagamento:

MasterCard

Contate-nos:
Tel. (021) 255 6880
Fax. (021) 235 1248

Escreva para: Ou visite-nos:
Ocelot Systems Co.
P.0. Box 11702 - RIO

CEP 22122-970 - Brasil

Rua Sta. Clara 50 Sala 914
Copacabana - Rio de Janeiro

HARDWARE

PREMIERE 3D PC TASK 1D Temos todo tipo de periférico para o
CALIFORNIA GAMES |1 2D LEGALISE [T DEMO PAL 10 seu Amiga. As melhores marcas, como
CRAZY CARS Ill 3D DEFORMATION DEMO PAL 1D GVP, Supra, NewTek, Commodoree muitas
ESPANA 92 4D DRAW MAP 1D outras. Temos sempre s melhores pregos
FIRE & ICE 100% 20 BRAIN SNATCHER DEMO 1D para vocé e o minimo prazo de entrega
NOVA 9 3D REAL 3D 1.4 1D para todo o Brasil. Consulte-nos para
HOOK 4D DELUXE PAINT IVV.4.4 1D qualquer hardware que esteja precisando,
E:'J'?EAEE TEMPTRESS ;g \\zlEDRET(E)?ESBI{GN o }[[J) temos pes§oall especializado na linha
D/GENERATION 0 DOUGH'S MATH AQUARIUM 2D 05 pn a0 st < eeien
JIM POWER 20 solugao para vocé que trabalha com
VEJALISTACOMPLETADE SOFTWARENO CATALOGO | computagao gréfica, editoragao
ESTES SAO 0S MELHORES DOS DIGITAL OCELOT. Manuais traduzidos para | eletrGnica, desktop-video e multi-midia.
(LTIMOS GAMES, PARA SABER A portugués: Deluxe Paint IV, Sculpt 4D, Imagine, | Saiba das ultimas novidades nos EUA e
LISTA COMPLETA ENVIE DISCO 3 172 LightWave 3D, Digi Paint Ill, Turbo Silver, Intro | inglaterra.
PARA CATALOGO COMPLETO. Amiga, Video Titler, Elan Performer 2.0, e outros |  16mos s Ultimas novidades em hard-
que estdo sendo finalizados. ware: ROM 2.0, Super Denise, Aceleradora
GVP40MhzcomHD de 120Mb +expansao

para Amiga 500, Commodore A-570 CD-
ROM, HD interno ICD para 500, Fax-mo-
dem 9600 para 500/2000, MegaChip
2000/500 (2Mb de chip ram!) e muito
mais.

VENHA CONHECER
0 NOVO AMIGA 600!

Commodore AG600

Enviedisco 3 1/2 para catdlogo digital com
animagdes exclusivas inteiramente gratis.




Vocé confiaria o seu equipamento
a2 uma assisténcia técnica dessas?

P
FEXADO
PRARA
AMOGO-

CONSERTO
DE
COMPUTADORES

Noés também nao.

Focus Informatica

Manutencéao Especializada em

Microcomputadores AMIGA e IBM-PC

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana
Sao Paulo - SP - CEP 04110-020 - Fone: (011) 549.7731
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nenfacoes deslacam-se
anelas tridimensonais, gm .
ica em alta velocidade,

de entrida de dados. de. fnw
;oyﬁg ‘ou “mouse”, efc.

inda mais a criagéo de programas,

3 TOOLS, Gue Yaz utilissimas ferra-

na programagdo em GRADIUS

[programou e nao entende nadd ™
RADIUS MAKER, que gera
Sprograma que voce tanto gdena
o fazer.

A AE%S 1ambém & educativo, pois %
estimula os i programacao e introduz 0s.mais 4
e indo da i 1 de maquina e no fun- . ¢

P guag
do micro- liando ainda- com

memoria RAM, rotinas da ROM e a utiizacao da VRAM.
Todos os programas da linha GRADIUS séo abertos a0
usuério.

dunio com o GRADIUS BAslc vocé recebe
, um sistema operacional f&cil de utilizar,

manual em formato fichario com de-
s sobre o progrma e espago para co- x
'dos demais acessorios que voce

puaanenassgssess ¥

‘ma, pois por se tratar de,wm software de|
& estar baseado em informagoes técnicas,
vel uliliza-lo sem o respectivo manual. Ni

o prar duas vezes
o
g,

técnicas de programacéo em EIAélC enderegos Uteis da .




