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REVISTA USUARIO INFORMADO

ANO 3 - N2 33 - CRS$ 68.000,00

AMIGA MSX

AS530 O MELHOR DISCO CONHECA AS TﬁC}}IICAS
RIGIDO PARA O AS00 DE SINTETIZACAO FM

NTRO DO
DE 80 COLUNAS

ASSEMBLER SEM |
MISTERIO

JOGOS:
R-TYPE

~ VIA AEREA: MANAUS, BOA VISTA, SANTAREM, RIO BRANCO, JIPARANA E AMAPA

IBM* LASERPRINTER

.030/40



Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletr6nica KIT 2+.

KIT 2+

+ 19.268 cores * 256 KBytes RAM do usudrio * 128 KBytes VRAM (video) » 96 KBytes ROM-BASIC « TURBO-BASIC
residente * 80 colunas de texto (mesmo pela TV) « Reldgio/Calendério (mantido por bateria) » Movimentagéo fina das telas
gréficas na horizontal e vertical * Resolugéo de 512 x 424 16 cores de 512

... € também em um Video-Game
de alta resolucao

Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho Il MEGARAM.

II-MEGARAM

+ Expanséo com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. « Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. + Os jogos MEGAROM possuem alta definicéo gréfica e sonora.

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ s@o marcas registradas da ACVS Eletronica Ltda.

Vectra eletronica Representante Autorizado ACVS
Rua Antonio Gil, 1318 - sala 2 - Jardim Cupece - Sdo Paulo - CEP: 04655-002
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CADERNO MSX - ANO 3 - No. 33 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

POR DENTRO DO
CARTAO DE 80
COLUNAS

ASSEMBLER SEM
MISTERIO

JOGOS: R-TYPE
FRAY

SINTETIZACAO FM
A ARTE DA CRIACAO



SEU MSX
MERECE O

MELHOR

Professional Paint: o melhor editor grafico do mercado. Pode ampliar e reduzir figuras. Cr$ 340.000,00
Turbo Animador 3D: excelente programa para computagao grafica no MSX. Parece Amiga. Cr$ 340,000,00
Professional Data Retrieve: Um super banco de dados para vocé catalogar o que quizer. DBase compativel. Gr$ 340.000,00
Professional Publisher: o melhor sistema Desklop Publishing para MSX. Fécil de usar e extremamente eficiente. Cr§ 340.000,00
: programa gerador de cartoes comemorativos. Acompanha disco de shapes. Cr$ 210.000,00
Professional Labels: gerador de etiquetas personalizadas para disquetes, cadernos, fitas de video, etc. Cr$ 180.000,00
Professional Stripes: cria faixas promocionais com até 4,6 melros, com shapes, alfabelos, etc. GrS 180.000, 00
d: os quatro acima reunidos num sé produto. Cr$ 670.000,00
The Disk Mechanic: 15 programas para vocé utilizar melhor o seu computador. Cr$ 150.000,00
5. Cr$ 110,000,00

FastBack!: super copiador setor
MSX Flow Chart: gerador de graficos comerciais e estalsticos. Gompativel com o SuperCale 2. Cr$ 210.000,00

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em questao de minutos. Cenlraliza textos automaticamente. Cr§ 210.000,00
Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, além de colocar 25 efeitos especiais em telas. Cr$ 210.000,00
Colorindo!: um verdadeiro livro de pintura eletronico para a garotada entre 3 e 7 anos. Cr$ 150.000,00

Music Stealer: retira todos os sons e misicas de ogos padrao MSX. Permite a edigéo dos sons. Cr$ 210.000,00

Brasil afico: atlas eletrénico com infor sobre centenas de cidades brasileiras. Cr$ 180.000,00

Master Cruncher: super compactador de arquivos para vocé economizar o méaximo de espago em disco. Cr$ 180.000,00
Sprite Factory: o melhor e mais completo editor de sprites feito no Brasil. Gr$ 150.000,00

Screen To Dos: transforma telas .SCR em .COM para vocé incrementar seus BATs. Cr$ 120.000,00

Zorax: o primeiro jogo nacional de acdo. Vérias fases e inimigos. GrS 150.000,00

Guerra Fria: sensacional wargame para vocé jogar com toda a familia, Cr$ 150.000,00

A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Cr$ 150.000,00

Desktop Video Guide: apostila eletronica que ensina truques e macetes em video. Cr$ 110.000,00

PPaint Color Fonts #1: fontes coloridas criadas no PPaint. Cr$ 110.000,00

PPaint Letters #1: alfabetos coloridos e com espagamento ajustado para o PPaint. Cr$ 110.000,00

PPaint Padrdes: dezenas de padroes e formas de lapis para o PPaint. Cr$ 110.000,00

Art Pack 1, 2 & 3: conjuntos de figuras para Deskiop Publishing ou video. Cr$ 110.000,00 (cada conjunto)

Letters 1, 2 e 3: alfabetos para desklop, Multi-Display ou PPaint. Cr$ 110.000,00 (cada conjuntc)

SuperLetters 1, 2 & 3: alfabetos no formato shape. Vérios tamanhos. Cr$ 110.000,00 (cada conjunto)

Borders 1, 2 e 3: bordas enfeitadas para desktop ou video presentation. Cr$ 110.000,00 (cada conjunto)

MiniShapes 1 & 2: figuras em miniatura para vocé usar onde quiser. Cr$ 110.000,00 (cada conjunto)

X-Rated Graphics: figuras erélicas para desktop publishing ou video> Cr§ 110.000,00

600 Shapes: colecdo com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$ 140.000,00

Professional Headlines: mais alfabetos no formato shape. Vérios tamanhos. Cr$ 110.000,00

Amiga Shapes: figuras retiradas do computador Amiga. Cr$ 110.000,00

PC Shapes: figuras retiradas do computador PC/XT/AT. Cr$ 110.000,00

Spanish Games Shapes: figuras retiradas de jogos espanhis. Cr$ 110.000,00

Comics on Disk: figuras de histérias em quadrinhos para desktop. Cr$ 110.000,00

Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valorizar seus trabalhos em desktop. Cr$ 110.000,00

Color Shapes: shapes o idos para videoprodugao, Cr$ 110.000,00

Color Surfaces: sup coloridas para P . Cr$ 110.000,00

Video Fontes: Alfabetos coloridos no formato shape para videoprodugéo. Cr$ 110.000,00

Para Programas em 3 1/2, acrescente Cr§ 40.000,00 por programa.
Despesas postals fixas: Cr$ 50.000,00 (com registro de seguranga)

Os seguintes programas nao rodam em interfaces de meméria (DD Plus, Sharp, Tradeco, DDX 2.0): The Disk Mechanic, Music
Stealer, FastBack! e Lenda da Gévea.

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado

ou vale postal a: Revendedores Autorizados:
Hitek Computagao Sistemas Editora Ltda

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro RS: Digimer (051) 221 7502
20050 - Rio de Janeiro - RJ RJ: Takeru (021) 232 0650

RJ: MegaHouse (021) 350 0640
Maiores informagoes: tel (021) 252 9023

Proteja o software nacional. Comptando original, vocé compra gqualidade e garante novos langamentos.
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‘EDITORIAL

Prezados amigos,

pesar de ser usuario do MSX desde 1986, somente no inicio do ano passado fui

“apresentado” ao MSX 2+. Para quem estava satisfeito com o 1.0, foi indescritivel
esse primeiro contato com um micro de 19 mil cores, som FM e fantasticos aplicativos e
jogos. Atualmente possuo o 2+, mas ainda me surpreendo com o que este micro pode
fazer. Isso sem falarnos recursos e programas do MSX Turbo R, que CPU vem abordando
(nao percam a proxima edicaol).

Se o MSX 1.0 parece estar meio abandonado, a verdade é queo MSX 2+ e o Turbo-R
sempre tém novidades dos grupos de programadores europeus. Também no Brasil estao
comecando a aparecer os primeiros grupos do género. E ainda dizem que o MSX
morreu... Nao morreu nadal

Entretanto, para acabar com esta falsa impressao, & preciso que os usuarios
divulguem o que estao fazendo. Que se organizem e tentem buscar as solucoes que as
grandes empresas nao querem oferecer. Para isso, contem com CPU para divulgar
qualquer novidade.

Falando em CPU, esta edicao traz um dos assuntos mais requisitados pelos leitores:
sintetizagdo FM. Quem sabe isso nao desperta o Looek van Kooten que existe dentro de
vocé? Estamos iniciando também outra série que vai mostrar as mais avancadas técnicas
de programacao em Assembly (sem segredos).

Bom, chega de editorial - fiquem agora com CPU 33!

Carlos Alberro Herszterg
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EWS

MSXANSI:
CONEXOES SEGURAS

MSXANSI é o mais recente e completo pro-
grama de comunicagao para MSX, MSX 2
e MSX 2+ equipados com modems Tel-
com ou DDX. Trata-se do primeiro progra-
ma que emula os codigos ANSI (American
National Standards Institute), o que permi-
te jogos e acesso a programas e “Chats”

sofisticados oferecidos “on-line” pelas

BBS.
O programa obedece também ao
protocolo Xmodem, com checagem de

NOVA SOFTHOUSE

Para alegria dos usudrios da baixada flu-
minense, j4 esta em funcionamento a mais
nova software house da regido. Trata-se
da Ricasoft Informatica, localizada no co-
racao de Belford Roxo.

RICASOFT INFORMATICA
Av. Retiro da Imprensa, 1.160
Belford Roxo — RJ

Tel.: (021) 761-6720

dados por CRC (Cyclical Redundancy
Check) e pelo ja tradicional Checksum,
garantindo assim a confiabilidade das
transferéncias.

O programa oferece o modo “Host” que
permite operagoes remotas de
transferéncia. Outras caracteristicas
inéditas sao a discagem ciclica para até
vinte BBS, set de caracteres do PC,
macros etc.

O manual do MSXans! vem gravado no
disquete e é totalmente iterativo, com
ordenagao por assunto e hipertexto.

Para maiores informagoes:

AUTOR: Miguel Freitas
Tel.: (021) 235-3285

GIGABUM MSX

AGigabum Software esta promovendo tro-
cas de programas com os usudrios do
MSX, bastando enviar seus dados com-
pletos e um disquete de 360Kb com um ou
mais jogos. O disco sera devolvido com
oulros jogos, na mesma quantidade que
for enviada.

Aempresa também comunica que esta
aberta a trocas de informagdes sobre o
que acontece no mundo dos com-
putadores, prometendo estar sempre em
contato com todos, divulgando novidades
no setor,

GIGABUM SOFTWARE

Rua Humberto |, 877

Vila Mariana - Sao Paulo — SP
CEP: 04018

Tel.: (011) 549-9960

SERIE MASTER
FAZ SUCESSO NA EUROPA

Confirmando mais uma vez a qualidade do
software nacional, a Série Master da Em-
pire Informatica esteve presente no Salao
de Zandvoort, Holanda, tornando-se uma
das estrelas do evento. Diversos clubes de
usudrios europeus solicitaram os produ-
tos, o que proporcionou a Empire varios
contatos de representagao. Assim, a em-
presa espera colocar brevemente no mer-
cado os softwares desses clubes, além de
equipamentos.

EMPIRE INFORMATICA LTDA.
Caixa Postal 297 - Centro

Sao José dos Campos — SP
CEP: 12.281-978

Tel.; (0123) 41-5775

MIX
FORCA

COLEGCAO 1

HAMMER BOY1, AFRI-
CAN TRAIL, CHUMY,
OS INTOCAVEIS, ME-
GA PHOENIX, ZONA 0

COLEGAO 2

HAMMER BOY2,FROG
,GALF, GENGIS KHAN,
THE MAZE, MOUN-
TAIN BIKE RACER

COLEGCAO 3

AUTO CRASS, FINAL
WAR, TARTARUGANIN-
JA, WINTER HAWK, SU-
PER MARIO BROS 2

TO, E MUITOS OUTROS.

APLICATIVOS PROFISSIONAIS

DESKTOPS, PLANILHAS, BANCO
DE DADOS, EDITORES GRAFICOS,
PROGRAMAS PARA ABERTURAS

COLEGAO 4

TEST DRIVER 2, SAR,

COLECAO §

HYPER SPORTS 1, HY-
PER OLYMPIC 1, HY-

COLEGAO 6

ROLLERBALL, FREDDY

DE VIDEO, FOLHAS DE PAGAMEN-

i

FAGA SEU PEDIDO POR CARTA OU TELEFONE. REMETEMOS SEU PEDIDO 2 DIAS UTEIS NO MAXIMO

SITOPONS, SAINT HARDEST 1, RALLY X,
DRAGON. . SPACE PER RALLY, MUTANT ORMUZ, SATAN 1.
COMBAT ZONE, QBERT, HERO, HYPER SPORTS 2
FOOT VOLEY
COLEGAO 7 COLEGAO 8 COLEGAO 8

HYPER OLIMPIC 2,
ROAD FIGHTER, KING'S
VALLEY, KNIGHT MARE,
HOSTAGES, GULKAVE

HYPER SPORTS 3,
FISCAL DE ESTOQUE,
FRAME, TIME PILOT,
TETRIS, TENIS

TANK BATALLION,
SOCCER, SATAN 2,
RAMBO 1, ASTRO MA-
RINE CORPS 2

COLEGAO 10

CAPITAO TRUENO 2,
PACMAN, PING PONG,
PITFALL 2, DAMAS,
ANIMAL BASKET

COLEGAO 11

CAPITAO TRUENO 1,
CASTLE 1, CIRCUS
CHARLIE, CANNON
FIGHTER, BILHAR 2

SOLICITE
CATALOGO
GRATIS

CASO QUEIRA COMPRAR TODOS OS JOGOS OU APLICATIVOS MSX1, GANHE 50% DE DESCONTO.
MSX FORGA - Rua Pedro Américo, 378/07 - Catete - CEP 22211-200 - Rio de Janeiro - RJ - Tel.: (021)265-9265
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¢ CLASSIC ¥
SOFT

SOLICITE
CATALOGO
COMPLETO

FONE:

(011) 875-4644

ENDEREGO: RUA JO_AO CORDEIRO, 495
FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL
CEP 02960-000

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS POR SEDEX A COBRAR
VOCE FAZ O PEDIDO POR TELEFONE OU POR CARTA E SO PAGARA AO RECEBE-LO NO CORREIO
TEMOS PROGRAMAS PARA MSX, AMIGA E PC XT/AT

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS: PECA POR TELEFONE OU RELACIONE EM UMA FOLHA DE PAPEL OS
PRODUTOS QUE DESEJA INDICANDO O CODIGO E O NOME DOS PROGRAMAS. REMETEREMOS SEU PEDIDO
EM 3 DIAS UTEIS. A LISTA ABAIXO E DE PROGRAMAS PARA O MSX.

COLEGAO 1
ANIMAL WARS, BANK PANIC, ATLETIC
LAND, GROGS REVEND, SPIRITS,

HUNDRA
COLEGAO 2
THEXDER, THE GOONIES, RAMBO 1,
PIPPOLS, EGGERLAND, MISTERY,
LAZY JONES
COLEGAO 3
FROGGER, EL MUNDO PERDIDO, THE
CASTLE 1, WONDER BOY, ALE MOE,
INDIANA JONES
COLEGAO 4
GUN FRIGHT, GOODY, K. VALLEY, Q-
BERT, COSA NOSTRA, ULTRAMAN
COLECAO 5
ALPHA ROID, EXERION, ZORN 1,
BOSCONIAN, LUTA LIVRE, VOLLEY
KONAMI, AMERICAN TRUCKS
COLECAO 6
NINJA 1, ROLLERBALL, MAX SINUCA,
ZANAC 1, HYPER RALLY, TWIN BEE
COLEGAO 7
WEST, PATRULHA LUNAR, GHOST
BUSTER, ELEVATOR ACTION,
PADEIRO MALUCO, TENNIS KONANI
COLEGAO 9
BOXING KONAMI, GOLF KONAMI,
HYPER SPORTS 2, SOCCER KONAMI,
BASQUETE, BMX SIMULATOR
COLECAO 13
NORTH HELICOPTER, ACE OF ACES,
F-15 STRIKE EAGLE, SPTIFIRE 40, THE
TRAIN GAME, FLIGHT PATH

Col 0 no disco 5% - Cr$ 40.000,00
Colegdo no disco 3% - Cr$ 70.000,00
Na compra de 10 colegées, ganhe uma
grétis com o disco.

. PROGRAMAS PARA MS

JOGOS ESPECIAIS

BATMAN THE MOVIE
0OS INTOCAVEIS
CHASE HQ (CCMPLEYO)
AFTER BURNE
GREMLINS 2
DOUBLE DRAGON 2
EROTIC SHOW
PORNO ANIMADO 1
PORNO ANIMADO 2
OPERATION WOLF

JOGOS PARA MSX 1

MEGA PHENIX (4 POR DISCO)
AUTOCRAS
ZONA 0
GENGIS KHAN
SPACE COMBAT
TARTARUGAS NINJA
SUPER MARIO BROS
CONTINENTAL CIRCUS

JOGOS PARA MEGARAM
33 - HYD LINDE 2 (MSX 1)
34 - DRAGON SLAYER IV (1D) (MSX 1)
35 - MIT SUME (MSX 1)
36 - MALAYA (17 'MSX 2)
37 - GIRLY BLOCK (1D) (MSX 2)
38 . ANIMAL WARS 2 (1D} (MSX 2)
38 - AMERICAN SOCCER (MSX 2)
EDUCATIVOS MSX 1
- CURSO DE BASIC

017 - CURSO DE INGLES
018 - CORPO HUMANO 1
019 - CORPQ HUMANQ 2

053 - PAISES DA AMERICA
054 - PAISES DA EUROPA

BANCO DE DADOS MSX 1
037 - DATA BANK
169 - IDEA BASE
189 - HOT DATA
072 - MALA DIRETA
190 - MALA DIRETA 2
073 - MALA POSTAL
LINGUAGENS

AS55 - TURBO PASCAL
AQ8 - PROLOG
006 - ASSEMBLER
000 - BASCOM
010 - BASIC CP
060 - HOT ASM
068 - LISP
069 - LOGO
076 - MBASIC
PLANILHAS MSX 1
089 - PLANILHA ELETRONICA
100 - SONY CALC
157 - HOT PLAN
158 - MSX CALC
A23 - MULTIPLAN
EDITORES DE TEXTO MsSX 1
081 - HOT TEXTO
- IDEA TEXTO
093 . SCED
A28 - MSX DUAD

A30 - MSX WORD 3.0

A31 - MSX WRITE

A35 - PRINT XPRESS

AS7 - WORD STAR 40 COLS.
AS8 - WORD STAR 64 COLS.
AS58 - WORD STAR 60 COLS.

EDITORES GRAFICOS MSX 1

2

DESIGNER PENCIL
uaa DRAWN & PAINT
047 - EDDY 2
048 - EDITOR DE SPRITES
056 - GRAFICOS 2D
057 - GRAFICOS 3D
058 - GRAPHIC ARTISTIC
050 - HOT ART
082 - NEW ART
090 - PRINT LAB
099 - SISTEMA GRAFICO
103 - SPRITE MAKER
117 - CARTOON
158 - GRAFICO DE BARRA
181 - QUICK DRAW
193 - DYNADATA
204 - ARTVISION
2 - CAD CAM MSX
RAPHIC MASTER
GRAFICOS COMERCIAIS
EDITORES MUSICAIS
- MASTER VOICE
- MUSIC STUDIO
080 - MUSIX
- SINTETIZADOR TALKER
- SOUND MSX
- SUPER SYNTH
113 - VOX
- WHAM MUSIC BOX
- COMPOSITOR
SG

A20 -

- MUSIC HALL DEMO

- CAIXA MUSICAL

ASS6 - VIDEO HITS (##) 2 (2D)
A0 - PLAY BACK DEMO

DISCO §% = Cr§ 20.000,00
DISCQ 3% = Cr§ 58.000,00

+ DESPESAS POSTAIS Cr$ 58.000,00

PRECOS AMIGA:
JOGO: Cr$ 20.000,00
DISCO 3% = Cr$ 58.000,00
MAIS DESPESAS POSTAIS Cr$ 55.000,00

PRECOS MSX
JOGO: Cr$ 20.000,00

QUALQUER PROGRAMA
SEM O DISCO MAIS CORREIO Cr$ 55.000,00

AUITGA Temos mais de 1500 titulos, sempre as ultimas novidades

NIGEL MANSELL GP (2D)
GLOBAL EFFECT (3D)
FIGHTER DUEL (2D)

RAIL ROAD OF TYCON (20)
X-PILOT (PB) (1D)

SUPER SEYMON (1D)
DISCOVERY (2D)

SHADOW WORLDS (2D)
METAL LAWN (PB) (1D)
ASSASSIN (1 MEGA) (PB) (2D)
SYRYX (2D) (PSYGNOSIS)
SPACE SHUTTLE (2D)

ALIEN GREED 2 (1 MEGA ) (PB) (2D)
ANOTHER WORLD 2 (FLASH BACK) 1 MEGA) (PB) (4D)
BEST OF THE BEST (PANZA KICK BOXXING 2) (2D)
CURSE OF ENCHANTIA (1 MEGA) (PB) (4D)
STREET FIGHTER Il (1 MEGA) (PB) (4D)

GOBLINS 2 (3D)

JOE & MAC (PB) (3D)

PUTTY (3D)

THE SECRET OF MONKEY ISLAND Ii (11D)
TOMATO (PB) (2D)

WESTLEMANIA 2 (PB) (3D)

MAQUINA MORTIFERA Il (1 MEGA) (1D)

LOTUS Il (2D) (1 MEGA)
TETRIS PRO (PB) (1D)

WILD WHELLS (1D)

CAPTAN DYNAMO (PB) (1D)
MC DONALD'S LAND (PB) (1D)
PIMBALL FANTASIES (PB) (3D)
PREMIERE (PB) (3D)

FIRE AND ICE (20)
TRODOLERS (1D)

ZOOL (2D) (1 MEGA)

PAPER BOY 2 (1D)

AQUATIC GAMES (1D)
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MSX 2 e MSX 2+

— MRTIGO

Julio Cesar Silva Marchi
André Luiz Rocha Tupinambd

Na edicaopassada, vocé conheceuum
pouco mais sobre a arquitetura das
telas do MSX 2 e do MSX 2+, além do
funcionamento do RGB e dos modos YJK
Mixado e YJK Nao Mixado. Apesar de tudo
isso, ainda existe muito mais a ser dito,
coisas que serao necessarias para que
vocé possa aproveitar realmente todas as
potencialidades do seu micro.

Antes de nos aprofundarmes mais no
VDP, vames fechar um tépico que deixa-
mos em aberto na edi¢ao passada.

OS SPRITES

Desde suas primeiras versoes, 0 MSX
possui recursos de manipulagao de grafi-
cos conhecidos com SPRITES. A maioria
das pessoas que se aventurou na progra-
macéao em BASIC, principalmente aqueles
que se guiaram pelos exemplos do ma-
nual, puderam notar que apesar de serem
um recurso extremamente simples, os
SPRITES sao extraordinariamente uteis e
eficientes em varios tipos de aplicagoes.
Entretanto, apesar de toda a sua flexibili-
dade, eles ainda eram ferramentas limita-
das. No projeto do MSX 2, estas limitagoes
foram revistas e os SPRITES ganharam

Aprofundando-se no novo VDP

novas particularidades, nascendo assim
os SPRITES de Modo 2.

No Modo 2, a estrutura dos SPRITES
é muito semelhante a do Modo 1, portanto
se voceé ja esta familiarizado com os SPRI-
TES do MSX 1, nao tera muita dificuldade
em manipular os novos SPRITES de
Modo 2. As diferenciagdes entre estes
dois modos estao diretamente ligadas ao
fato de os SPRITES no Modo 2 poderem
utilizar uma cor para cada linha de um
mesmo SPRITE (entre outros detalhes).
Nos dois modos, existe uma String de 4
bytes que controla os atributos de cada
plano dos SPRITES (que sao 32 planos ao
todo). Os atributos contidos na String dos
SPRITES de Modo 1 séo:

« As coordenadas do canto superior es-
querdo (X eY)

« O numero do SPRITE a ser mostrado

*+ A cor do SPRITE

No Modo 2, também ¢é usada uma String
semelhante, exceto pelo ultimo byte (que
controlava a cor no Modo 1) ser nulo. Para
poedermos definir a cor do SPRITE, agora
é preciso usar uma tabela chamada “Ta-
bela de Cores dos SPRITES” que fica exa-
tamente acima da Tabela de Atributos dos

FIGURA 1 - Tabela de Atributos dos SPRITES

MsB 7 6.5 4 3 2 1
cc|ic | 0 |  codigodacor
cc|ic | o |  codigodacer

eclcclic] o codigo da cor

a36 [ecJeclic [ o cédigo da cor
497 [eclec|ic | o codigo da cor
Ec|cclic | 0 | codigodacer

0 LsB

inicial da
la Atributos
TES
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SPRITES e ocupa 512 bytes. Nesta tabe-
la, cada byte & responsavel pela cor de
uma linha do SPRITE. A subdivisao desta
tabela esta indicada na figura 1.

Além da cor, esta tabela tambem con-
trola algumas outras operagoes importan-
tes que estao explicadas adiante:

EC - Controla o adiantamento em 32 pon-
tos do sprite (igual ao modo 1). Se este bit
estiver ressetado (modo normal), o SPRI-
TE sera mostrado nas coordenadas espe-
cificadas. Se estiver setado, o SPRITE
sera apresentado com um deslocamento
de 32 pontos 4 esquerda de sua coorde-
nada X

CC - Controla a prioridade do sprite em
relagéo aos outros. Este recurso nao é tao
simples de entender quanto os outros.
Pense da seguinte forma: se possuimos
um SPRITE qualquer no plano 1 e um
outro no plano 2, quando um passa por
cima do outro, o sprite do plano 1 ira so-
brepor o sprite do plano 2. Entretanto, se
este bit estiver setado, o VDP fara um “OR
I6gico” entre as cores dos dois sprites.
Portanto, um nao ira simplesmente sobre-
por-se ao outro e vocé tera aimpressao de
que houve uma fusao dos SPRITES, pois
0 “OR" entre as duas cores ira gerar uma
terceira.

IC — Habilita ou inibe a detecgao do conflito
de SPRITES na linha. Existe um recurso
similar para os SPRITES de Modo 1, po-
rém este modo esta sempre ativo e assim
qualquer colisao de SPRITES sera apon-
tada. Ja no Modo 2, podemos indicar quais
linhas de SPRITES desejamos monitorar
e quais nao. Deste modo, quando houver
uma colisao qualquer, torna-se desneces-
sario ficarmos analisando as coordenadas
de todos os SPRITES ativos para saber
quais colidiram.

E importante frisar que estes dados sao
responsaveis somente por uma linha do
SPRITE. Para estabelecer a mesma con-



figuragae no sprite inteiro devemos copiar
este byte para todos os outros.

OS COMANDOS DE
HARDWARE

Antes de aprendermos a manipular os co-
mandos de hardware, sera necessario sa-
ber como obter o contetido dos registrado-
res de Status. Para isto devemos proceder
da seguinte maneira:

1-Escrever no registrador #15 o numero
do registrador de Status desejado;

2-Obter o contetido da port#1, que seréa
exatamente o contetido do registrador
de Status que voceé requisitou

Os registradores de Status estdo listados
na figura 2.

Além disso, a partir de agora devemos
nos acostumar a seguir certas regras fun-
damentais para que possamos progredir
sem esbarrar em problemas de compatibi-

&H0007 da ROM FIGURA 2 - Registradores de Status

(Slot 0), onde r &

igual a Porta de Lei-

A dod
tura e wé a Porta de Lo VOR(S) -
Escrita. Lol i)
P : Informagéo de atividade do VOP
Isso & necessa- s#2 VDP(-2) =

rio por dois motivos: s# VDP(-3) c delectada (LOW)

o VDP do MSX nao SHa VDP(-4) Coordenada delectada (HIGH)

precisa necessaria- S#5 VDP(:5) Coordenada detectada (LOW)

mente usar as portas s#6 VDP(-6) c detectada (HIGH]
( { )

Dados obtid: elo: d

&H98 e &ﬂQQ (como o Vor(?) a us, 0s pelos comandos

no MSX1); as portas da VDF

de acesso também sie VOP(8) Coordenada X obtida pelo

nao precisam funcio- comando SEARCH (LOW)

nar em uma ordem S#9 VDP(-9) CU“’“:"“:;::;::;‘PZ:

fixa como a porta de comando ol 2]

dados em &H98 e a
porta de comandos em &H99. Muita aten-
¢ao, portanto.

Para usarmos os comandos de hard-
ware devemos manipular os novos regis-
tradores do VDP, que vao de 32 a 46 e
possuem funcoes especificas. Na figura 4
temos a estrutura destes registradores

SX, SY - coordenadas origem
DX, DY - coordenadas destino
NX - nimero de colunas
NY - numero de linhas
CLR - transferéncia de dados
ARG - bits de controle

MXS - local origem de |/O

lidade posteriores. Na figura 3 temos o  comotambém os seus respectivos nomes. 0- VRAM
mapa das portas do VDP. Para encontrar  Daqui por diante iremos nos referir a estes 1 - Exp. RAM
o valor de r e w, vocé deve obter o valor  registradores pelos nomes, ja que seus MXD - local destino de |/O:
que existe nos enderecos &HO006 e valores sao dife- 0. VRAM
> rentes no BASIC 1 - Exp. RAM
A BT SR oy R
unca a
Port#0 r Lé dados da VRAM trosodse z:;aamr:_ ? ::i:':(:
Port#0 w Escreve dados na VRAM : #
Port#l I e do Status Bk e DIX - sentido X:
Porti1 wii Escreve nos registros de controle mesmos para to- 0 - direita
[ Poraz w2 Escreve nos regisiros de Paletie || dos os coman- 1 - esquerda
| Port#a w3 Escreve nos registros indiretos especiicados | | dos de hardware EQ - termina quando

e estao especifi- 0 - encontra
cados adiante: 1 - nao encontra

QULD i

r—conteudo do enderego &H6  w-conteudo do enderego &H7 da ROM.

- DRIVE 5 1/4 - FOHMULAHIOS CONTINUOS - ARQUIVOS

- PLACA 80 COLUNAS - ETIQUETA - CAPAS EM GERAL

- MODEM DE COMUNICAGAO - DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - CABOS EM GERAL

- IMPRESSORAS - JOYSTICK MSX - FITAS PARA IMPRESSORAS

Catélogo completo Cr$ 5.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX, Para fazer seu pedido,
envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Lj. 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TEL (021) 567-3434 - FAX 234-0775
Fllial Curitiba: Av 7 de Setembro, 3.146 Lj 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL.. (041) 2 99
Filal Sdo Paulo Rua Luis Goes 1466 S/2 e 3 - VILA MARIANA - SAQ PAULO - SP CEP 04043 - TEL: (011) 579-8050

CPUMSX N£33-7
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R#n

VI

FIGURA 4 (Registradores do VDP do MSX 2+)

MA.J - selecao do maior lado:

1=¥
CMR - Envia o comando para o VDP

Os comandos de hardware podem ser di-
vididos em trés grupos basicos:

1) Copia rapida (HIGH SPEED MOVE)
2) Copia logica (LOGICAL MOVE)
3) Comandos extras (LINE, SEARCH,

Este tipo de copia foi criada para dar ao
MSX uma maior eficiéncia no que diz res-
peito a manipulagéo de telas. Como o pro-
prio nome diz, estes comandos sao exire-
mamente rapidos. Todos eles possuem
uma caracteristica comum: sempre traba-
lham com a transferéncia de bytes (mes-
mo em Screens onde um byte controla

Existem quatro tipos distintos de copia

rapida, que estao indicados na figura 5.
Vamos conhecé-los melhor:

ia CPU - VRAM)

Este comando faz a transferéncia de da-
dos diretamente entre a CPU e a VRAM.
Para executé-lo, primeiramente devemos
definir uma janela e, logo em seguida,
enviar os dados através da port#3 (vide

Para definirmos a janela devemos se-
tar os registradores DX, DY, NX, NY. Feito
isso, devemos setar entao o registrador
CLR com o primeiro byte a ser enviado,
setar os bits de controle MXD, DIX, DIY do
registrador ARG e enviar o comando OFOH
ao registrador CMR. Falta ainda falta rea-
lizar a transferéncia dos bytes. Para tal,
antes de mais nada devemos verificar se

R#0 VDP(0) Registro de Modo #0
R#1 VDP(1) Registro de Modo #1
R#2 VDP(2) Tabela de nomes na VRAM
MSX 1,26 R#3 VDP(3) Tabela de cores (LOW)
2+ R4 VDP(4) Tabela de padrdes
R#5 VDP(5) Tabela de Atributos dos SPRITES (LOW)
R#6 VDP(6) Tabela de |magens dos SPRITES
R#7 VDP(7) Cor da borda e dos caracteres nos modos texto PSET e POI NT)
R4S VDP(9) Registro de Modo #2
R#9 VDP(10) Registro de Modo #3 b, 5
R#10 VDP(11) Tabela de cores (HIGH) COPIA RAPIDA
A#1 VDP(12) Tabela de Atributos dos SPRITES (HIGH)
A2 VDP(13) Cor dos no blink
R#13 VDP(14) Periodo do blink
Rif14 VDP(15) Enderego da VRAM (HIGH)
R#15 VDP(18) Especificagéo indireta para_Sfin (Registros de Status)
MSX202+ | R#IB VDP(17) 40 indireta para P#tn (Registros de Paleties)
R#17 VDP(18) Especificagéo indireta para Ritn (Registros do VDP)
Posicionamento fino da tela
R#18 VDP(19)
(SET ADJUST do BASIC)
Niimero da linha a rastrear para o ciclo o S
R#19 VDP(20) e b e mais de um pixel).
Ri#20 VDP(21) Sinal do Colour Bust 1
R#21 VDP(22) Sinal do Colour Bust 2
R#22 VDP(23) Sinal do Colour Bust 3
R#23 VDP(24) Seroll por hardware (VERTICAL)
>, VoP(ES) Manipulador do YJK & apontadar do de paginas para o Comando HMMC
MSX 2+ Seroll horizontal T feré
R#25 VDP(26) Scroll horizontal 1
R#26 VDP(27) Seroll harizontal 2
R#32 VDP(33) SX: Coordenada X origem (LOW)
R#33 VDP(34) SX: G X origem (HIGH)
R#34 VDP(35) SY: C: ¥ origem (LOW)
R#35 VDP(36) sY:C m (HIGH)
R136 VDP(37) DX: Coordenada X destino (LOW)
R#37 VDP(38) DX: Coordenada X destino(HIGH) figura 3).
e T VDP(39) DY: Coordenada Y destino (LOW)
R439 VDP(40) DY: C Y destino (HIGH)
R#40 VDP(41) NX: Nmero de linhas (LOW)
R#41 VDP(42) NX: Nimero de linhas (HIGH)
R#42 VDP(43) NY: Numero de linhas (LOW)
R#43 VDP(44) NY: Numero de linhas (HIGH)
R#44 VDP(45) CLR: ia de dados
R#45 VDP(48) ARG: Bits de controle
R#48 VDP(47) CMR: Comando de Hardware

ATENDEMOS TODO O BRASIL!

. GRAVAGAO EM FITA OU DISCO
. MANUTENGAD DE COMPUTA-
DORES EDRIVES DA LINHA MSX

AINFORMATICA

SOEFTNEW

GERATFFHICS

PECA CATALOGO GRATIS POR CARTA OU TELEFONE.

SOFTNEW INFORMATICA
RUA MIGUEL MALDONADO, 173
JARDIM SAO BENTO - CEP 02524-050
SAO PAULO - 5P
TEL FAX: (011) 858-1527
ATENDEMOS DE SEGUNDA A SEXTA DAS 8:00 AS
17:30, E AQ SABADOS DA 8:00 AS 13:00

SUPER PROMOGAO:
MSX1E2

Cr$ 10.000,00

JOGOS/APLICATIVOS/UTILITARIOS
VALIDA PARA GRAVACAO EM DISCO.

8 - CPU MSX N2 33
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o VDP esta pronto para receber o byte a
ser enviado e se o comando terminou ou
nao. Resumindo, devemos usar o seguinte
algoritmo:

1 - Prepare os dados e execute o coman-
do.

2 -Leia o registrador de status n? 2

3-O bit CE (bit 0) esta setado? Senao
termine!

4-Obit TR (bit 7) esta setado? Senao volte
para o passo 2

5 -Envie o dado pela port#3

6 - Volte ao item 2

Todos os comandos de hardware relativos
a transferéncia de dados com a CPU de-
vem usar este algoritmo.

Antes de enviarmos um comando para
o VDP é conveniente verificar se ele nao
esta executando outro comando. Para ve-
rificar isso, basta obter o contetido do Re-

tera a coluna origem e destino), DY, NX,
NY, os bits MXD, DIX, DIY de ARG e enviar
o comando OEOH para CMR. Apds isso, a
4rea sera copiada.

Comando HMMM
(Transferéncia VRAM - VRAM)

Este comando é o mais usado para copias
de areas na VRAM. Nele precisamos setar
osregistradores: SX, SY, DX, DY, NX, NY,
os bits MXS, MXD, DIX, DIY de ARG e
enviar o comando 0DOH para o CMR.

Comando HMMV
(Transferéncia VDP - VRAM)

Este comando nao realiza exatamente
uma copia de area. Na verdade ele foi
criado para desenhar um retangulo preen-
chido com a cor especificada. Este, apesar

um recurso interessante. Como ele traba-
Iha com bytes e nao com pixels, é possivel
colocar mais de uma cor neste retangulo,
nas SCREENs 5, 6 e 7, pois nestas
SCREENs um byte controla mais de um
pixel (como foi dito na edi¢ao anterior).
Para usarmos este comando devemos se-
tar os seguintes registradores: DX, DY,
NX, NY, os bits MXD, DIX, DIY de ARG e
enviar o comando OCOH para CMR.

Como vocé ja deve ter percebido, nao
& necessario muito trabalho para manipu-
lar 0 novo VDP (e nao para por ail).

No préximo artigo finalizaremos o as-
sunto sobre os comandos de hardware do
VDP, abordando a copia logica e os co-
mandos extras. Publicaremos também o
mapa completo apontando a fungao que
cada bit exerce dentro dos registradores
do VDP além de algumas outras surpresi-

gistrador de Status #2 e verificar o bit0; se  de parecer um comando comum, possui  nhas. Auardem... Q
este estiver setado, indicara que o VDP
esta executando um comando qual-
quer, senao, o VDP esta livre. FIGURA 5
Comando YMMM b y > R b
(Transferéncia VRAM - VRAM) Cépia ripida VRAM cPU Bytes HMMC i B B B
(High Speed VRAM VRAM Bytes YMMM EEAERE]
Este comando é o que podemos cha- | [yove VRAM VRAM Bytes HMMM ] e ol T I
mar de peculiar. Ele faz uma copia de VRAM VDP Byles HMMV 1loflofo
uma area da VRAM para outra qual- Cépialoica VRAM CcPY Pontos LMMC t o0l g e
quer, s6 que as coordenadas no eixo X || o L VC:)ALLI m:m :""““ L] 1 BRI
sd0 as mesmas tanto para a 4rea des- e e P::":: t:m : 2 g ;
tino como para i 1 i -
o sgo m;:g;g:?a;:g:sp:; Line VRAM voP Pontos LINE o [t 1]
2 Search VRAM VDP Pantos SRCH o1 l1]o0
que este comando se encaixa, a sua | [pger VRAM VDP Foioe PSET ol v lol
Unica vantagem é ser um pouquinho | [point VDP VRAM Pontos POINT ol1fo]o
(mas bem pouquinho) mais rapido que - = - = olol1]1
o comando HMMM. Reservado - - = - olol1]o
Para usar este comando, devere- = = - - 0]olo]1
mos setar os registradores SY, DX (que | [Sop. = = & = 6jojojo

gigabum software

CPUMSX N233-9
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Por dentro do cartao
de 80 colunas

— HMRTIGO

Jilio Renato Soares Velloso

4 trés anos comprei uma placa Micro-
Hsol que funcionava bem, mas nao de
forma padrao, pois nao respeitava do pa-
drao VDP, nao permitia a reconfiguracao
de caracteres e por isto ficava muito a
dever dentro da linha MSX.

Por este motivo, ao ser langcada a placa
de 80 colunas Gradiente, me surpreendi:
esta placa roda um editor que, entre outras
coisas, redefine caracteres, permitindo va-
rios tipos de letras na tela, inclusive com a
possibilidade de se marcar um bloco intei-
ro e inverté-lo.

Seria necessario, a primeira vista, uma
grande memdria de video, como algum

Os recursos do MSX 2 na placa da Gradiente

meodo grafico, para que isto seja efetuado.
Ao testar um pouco mais a placa, desven-
dei o milagre: o Astex redefine os caracte-
res a medida que eles sejam necessarios,
portanto nao utilizando a tabela ASCII na
conversao direta. Digite os seguintes ca-
racteres dentro do Astex:

abedefohl Jklmnopgr sty
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ
abode fghd Jklmnopqrstuveyz (bold)

Figura 1

Agora tente digitar acima
da primeira linha qualquer
4 & -7 caracter que nao esteja
nas linhas anteriores, por
exemplo CODE+ Q,
CODE + W etc. Note que
sera apresentado o carac-
ter, mas algum caracter
especial voltara aonormal.
Digite agora 0s mesmos
caracteres depois da Ulti-
ma linha do exemplo: se-
rao apresentados apenas
caracteres cheios. Tente
compreender o que ocor-
reu nestas duas situagées

Outra magica: inverta
todos os caracteres fazen-
do um bloco para ser co-
piado para outro lugar. Pa-
rece impossivel, mas
todas as formacoes dos

caracteres permaneceram inalteradas!

A placa de 80 colunas utiliza um recur-
so presente também nos micros MSX 2em
diante que se chama “blink table” ou “tabe-
la piscante” em portugués. Esta tabela per-
mite a atribuicao de cores individuais para
cada caracter. Ela tem este nome pois o
recurso utilizado no VDP & interromper a
impressao dos caracteres e fazer a colora-
¢ao de certa area de video com uma outra
cor, colocando o tempo de interrupcao
como zero. Esta outra cor, quando coloca-
da como o inverso dos caracteres no vi-
deo, cria uma faixa que fica permanente
no video, possibilitando entre outras coi-
sas o desenvolvimento de menus “pull
down”, marcagao de bloco etc.

OS REGISTRADORES
DA PLACA

Como a placa de 80 colunas da Gradiente
respeita o padrao MSX, ela é compativel
como MSX 2. As informagoes deste artigo
também valem para o MSX 2 e MSX 2+

O padrao VDP do MSX foi desenvolvi-
do de forma a possibilitar o controle de um
VDP adicional, no caso da placa de 80
colunas ou o video de 80 colunas no MSX
2. Em ambos o procedimento & igual:

+ Registradores de O até 7 — sao conside-
rados normais e podem ser acessados
diretamente.

* Registradores de 7 ate 46 — sao conside-
rados especiais e devem ser acessados

A TERRA DO MSX

il MIDI MSX: Interliga 0 MSX ao teclado Musical, permi-
/ tindo a edicdo de partituras, mixagem digital, visualizagao _.?_
?aicimn de performance e implementos em BASIC. D.Glm=q
- Impressora grafica Elgin Lady 90. Acentuag&o completa. 4 10a pa INFORMATICA

Revendedor autorizado HITEK Softworks
Linguagem Logo (desenvolve o raciocinio), em cartucho.

- Remetemos para todo o Brasil -

——

e

Rua: Cel. Vicente, 459 -
Centro
Porto Alegre - RS
CEP 90.030-041
Fone: (051) 221-7599

10 - CPU MSX N2 33
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de forma indireta através do registrador
R#17.

88— READ/WRITE VRAM
89 — DADO para acionamento dos
REGISTRADORES
12 ACESSO - DADO
22 ACESSO - 01 00 R5 R4 R3 R2 R1
RO — REGISTRADOR
8A - paleta de cor modo grafico
BB - escreve nos registradores especiais

R#01 = Também usado para desligar e ligar o
video.
XSXXXXXX
S - 0=screen off
1= screen on

R#14 = Acesso & VRAM.
12 acesso — 00
2% acesso — 0100000001 010100 =
&HBE

R#17 = Acesso indireto dos registradores
especiais
1¢ acesso — RR — registrador
22 acesso — 01 00 00 01 00 00 00 01 =
&h91

R#18 = Ajuste da posigao do video na tela
(figura 1)
V3 V2 V1 VO H3 H2 H1 HO
Vn - controlam o ajuste vertical da tela.
Hn — controlam o ajuste herizontal da tela.

Asegunda coluna mostra a diregdo que vai
se jogar a tela. Desta forma, um numero
depois de zero, na horizontal, joga a tela
para adireita e um valor antes do zero joga
para esquerda.

Do mesmo modo, na vertical, um nu-
mero antes de zero joga a tela para cima
e um numero depois de zero para baixo.

O espaco que a tela se move varia de
acordo com a sua aproximacao com ©

zero. A primeira coluna corresponde ao
Set Adjust no BASIC do MSX 2.

Na figura 2, publico as rotinas de aces-
so a VRAM da forma normal (MSX 1) e
para a placa de 80 colunas (ou para o
MSX 2).

FUNCIONAMENTO DA
PLACA EM 80 COLUNAS

REGISTRADOR DE MODO DO VIDEO

XXX XXX XXX XXX 000 001 000 XXX

Colocando os bits destes dois registrado-
res, o VDP passa a controlar a tela de 80
colunas.

TABELA DE CARACTERES ASCII

00 ALE ALS Ald AL Al2Z 001 00

AXX — Formam os cinco bits mais signifi-
cativos de uma palavra de 16 bits (endere-
¢o). Este endereco se refere a posicao na
VRAM da tabela de caracteres.

TABELA DE FORMAGAO DOS CARACTERES
RiHO4. O ! & ALS Ald ALY AL2 AL
AXX — Formam os cinco bits mais signifi-
cativos de uma palavra de 16 bits (endere-
¢o). Este endereco se refere a posicao na
VRAM da tabela de formacao de caracle-
res (seu desenho).

COR DO CARACTER
RHO7 01 P BOY Bo2 BO1

FXX = Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 16 cores possiveis
quando a tabela de caracteres tiver o bit
ligado (1).

BXX ~ Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 16 cores possiveis
quando a tabela de caracteres tiver o bit
desligado (0).

NUMERO DE LINHAS

Rit (19

FFF - 0 - Apresenta o video em 24 linhas
1 - Apresenta o video em 26.5 linhas

FUNCIONAMENTO DA
“BLINK TABLE”

POSIGAC DA TABELA BLINK

RIO3 Al: AL 1 A0 AOY

RiEL0

Os bits formam os 8 bits mais significativos
de uma palavra de 16 bits.

NA TABELA DE BLINK
Esta tem um byte para cada caracter na
tela dividido na ordem da esquerda para a
direita e de cima para baixo.

Cada byte: 0 — nao muda a cor do Blink
1 —muda a cor do Blink

COR DO BLINK

R#12 FO3 Foz Poi

FXX = Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 16 cores possiveis
quando a tabela de caracteres fiver o bit
ligado (1).

BXX — Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 16 cores possiveis
quando a tabela de caracteres tiver o bit
desligado (0).

TEMPO DO BLINK
PUTEI [
BXX — Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 16 possibilidade
de tempo para a ativagao da cor Blink
(R#12).

CXX — Formam os 4 bits de uma palavra
de 4 bits, para designar 18 possibilidade
de tempo para a ativacao da cor normal
(R#7).

Caixa Postal 6633
CEP 01064-970 - SAO PAULO - SP
Tel.: (011) 66-2185

Secgunda a sexta da 18 4s 22 hs.

&L ZAPSOT

Programas para MSX 1, 2 ¢ 2+, Os menores pregos, garantia
¢ sempre com as iltimas novidades do mercado.

Jogo MSXI = Cr$ 4.500,00

Aplicativos MSX1 = Cr$ 4.500,00

Pregos Validos até 30 abril

Adquira ji o seu FOCUS, o super organizador de dis-
quetes. Acompanha manual com garantia ¢ plamio de
davidas pelo proprio autor Célio Wakamatsu!

- 55.000
80.000

Atendemos todo o Brasil. Entregamos em 3 dias Gteis!

Entrega a domicilio na Grande Siio Paulo,

CPU MSX N233 - 11
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EXEMPLOS EM BASIC FIGURA 2 - ATRIBUIGAO DE REGISTRADORES
A listagem 1 faz a atribuicao dos | Normal: VDP 2.0: Entrada: HL - posi¢ao da VRAM
registraqlqres edeve ser incluida an- ol DI Saida: A - byte lido
tes da digitacdo das listagens 2,3e | 'p AREGIST ) AREGIST
4. P 5 A our ) E’SJT (#89),A
istagem 2 mostra o exemplo | LD A #40 8
da potencialidade do Blink. Se o lei- 85” S:‘QDQKDAO CL)DUT nggA)go ESCHITE KA. VAN
tor entendeu bem seu funcionamen- | oUT  (#98),A ouT (#8B),A
ok J 5 Normal: VDP 2.0:
to, pode tentar variar: El El
RET RET oI
1) a velocidade de piscagem alteran- : ¥ PUSH AF
: do o valor do daejo nflinha 1130, REGIST - numero do registrador PUSH AF XOR
tente alterar para D=00 ou D=FF. DADO - valor a ser atribuido LD AL our (#89).A
2) a cor Blink na linha 1120, tente o EDUT gp%g)_;\ E?JT agg)EA
valor D=&HF1, D=&H1F LEITURA DA VRAM AND  #3F LD AL
3) a cor dos caracteres restantes OR #40 ouT (#89),A
para qualquer valor entre O e F. Normal: VDP 2.0 OuUT  (#99)A LD AH
POP AF AND #3F
Alistagem 3 & um exemplo bem sim- | gé,ﬂ A SUT e g OET ?#89) A
ples que apenas aciona as 26.5 li- | LD AL ouT (#89),A RET POP AF
nhas, embora seja muito raro al- EDUT Q‘QHQ)J\ (‘5%_'_ ai;ga)EA ouT (#88),A
& 4 ! i El
gue;n (_rabalhat deste modo. I AND  #3F D AL S
~ A listagem 4 é um exemplo de | oyt (#93&,\ ouT (#89),A
ajuste da tela. Note que no MSX 2| IN A, (#98) IRD AH
i - i U RET ND #3F
SHiEtA & COMANCO St st (n[n) out (#89),A Entrada: HL - posi¢ao da VRAM
que faz o mesmo. Este exemplo im- IN A, (#88) A = iinte aldar astiits
plementa o comando na placa de 80 El Y
colunas. (=] RET

Cartdo 80 colunas para MSX (sem editor)
Cartdo 80 colunas para MSX (comm editor)
Interface para drive com cabo (MSX)
Fonte para 2 drives

Gabinete para drive

Placa 2+ com FM

Drive para MSX 360K

Joystick para MSX

Megaram 256K

Placa FM

Micro MSX Gradiente Plus

Impressora Lady 80 para MSX
Impressora lady 90 para MSX

MULTI-INFO

SUPER VENDA COM PRECOS INCRIVEIS

US$ 35.00
US$ 40.00
US$ 25.00
US$ 15.00
USs 7.00
US$ 270.00
US$ 130.00
Uss 7.00
US$ 50.00
US$ 80.00
US$ 220.00
US$ 250.00
US$ 290.00

Av. Cupece, 6062 Bloco 4 Loja 3 - Jardim Miriam - SGo Paulo - CEP 04366
FONE: (011) 563-9568 - FAX: (011) 564-5466
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Programas exemplo

Listagem 1:
Exemplo para atribuir os registradores da placa

100 "

101 * Exemplo para simular a operagdoc VDP(R)=D

102 * Por Jilio Renato Soares Velloso CPU- (C) 1992
103 *

105 POKE &H9000,&HF3:POKE &H9001,&H3E:POKE &H9002,R
110 POKE &H9003,&HD3:POKE &H9004,&HB9: POKE

&H9005, &H3E: PCKE &H9006,&H91

115 POKE &H9007,&HD3:POKE &H9008,&HBI: POKE

&H9009, &H3E: POKE &H900A,D

120 POKE &H90OB,&HD3:POKE &H900C, &HBB: POKE

&H900D, &HC9

125 DEFUSR=&H9000 : A=USR(0) RETURN

Listagem 2:
EBxemplo de usc da tabela de Blink

100 goto 1000

1000 *

1010 ' Exemplo de uso da tabela de Blink
1020 * Por: JGlio Renato Soares Velloso
1992

1030 *

1040 SCREEN 0 :WIDTH 80

1050 ADR=BASE (1)}

1060 '

1070 FOR I=0 TO 2048/8

CPU (C)

1080 VPOKE ADR+I1,0
1090 NEXT
1100 *

1110 R=7:D=&HF1:CGOSUB 105
1120 R=12:D=&H1E:GOSUB 105
1130 R=13:D=&H22:GOSUB 105
1140 *

1160
1170 KS=INPUTS (1)

1180 IF KS<CHRS$ (28) THEN 1230

1190 IF K$>" * THEN GOSUB 1280

1200 PRINT K§;

1210 GOTO 1170

1230 R=14:D=0:GOSUB 105

1240 END

1250 *

1280 X=POS(0) :Y=CSRLIN

1290 A (Y*80+X) /8

1300 B = X MOD 8

1310 M=VAL(“&B*+MID$ (“000000010000000",8-B,8))
1320 VPOKE ADR+A,VPEEK (ADR+A)XOR M

1330 RETURN

Listagem 3:
Exemplo para acionar 26.5 linhas

100 GOTO 1000

1000 *

1005 ' Exemplo para teste do aumento de linhas
1010 ' Por: Julio Renato Scares Velloso (C) 1992 CPU
1018 "

1020 R=9:D=&HB0:GOSUB 105

1030 PRINT “Press. qualquer tecla para voltar ao
normal”

1035 A$=INPUTS (1)

1040 R=9:D=0:CGOSUB 105

1050 END

Listagem 4:
Exemplo Basic para simulaglio de SET ADJUST

100 GOSUB 1000

1000 * ¥

1010 ¢ Exemplo para ajustar o local da tela (R#18)
1020 ¢ Por: Julio Renmato Soares Velloso (C) 1992 CPU
1030 *

1040 V=0:H=0:CLS:KEYON: LOCATE14,12,0:PRINT"use as
setas para localizar a tela na posigao

desejada" :WIDTH B0

1050 FOR X=0 TO 78:LOCATE X,0:PRINT"+";:LOCATE
X, 231 PRINT* +* ; : NEXTX

1060 FOR Y=0 TO 24:LOCATE 0,Y:PRINT"+";:LOCATE
78,¥:PRINT"+" ; : NEXTY

1070 ON (ASC(INPUT$ (1)) -&H1B) GOSUB
1120,1140,1160,1180

1080 VA=V:IF V<0 THEN VA=16+VA
1090 HA=H:IF H<O THEN HA=16+HA
1100 D=VA*16+HA:R=18:CGOSUB 105
1110 GOTO 1070

1120 IF H>-8 THEN H=H-1

1130 RETURN

1140 IF H< 7 THEN H=H+1

1150 RETURN

1160 IF V< 7 THEN V=V+1

1170 RETURN

1180 IF V»>-8 THEN V=V-1

1190 RETURN

CPUMSXN233-13
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Assembly sem segredos

— TIGO

Julio Cesar Silva Marchi
André Luiz Rocha Tupinamba

pesar de muita coisa ja ter sido dita
Asobre esta linguagem, existem ainda
muitos pontos obscuros para amaioriadas
pessoas, mesmo aquelas que costumam
utilizar o Assembly com freqliéncia.

Nossa intencao com este novo espago
& esclarecer principalmente estes pontos
mal explicados, para que todos possam
tirar total proveito de seu microcomputa-
dor. Isso, é claro, em uma linguagem sim-
ples e sem esquecer daqueles que estao
comegando a se aventurar neste fascinan-
te mundo.

FALANDO UM
POUCO DO Z80

Em uma época anterior & microinformati-
ca, um jovem e promissor engenheiro ele-
trénico japonés, desenvolve a técnica de
fabricar chips e microprocessadores a par-
tir de pequenos cortes em finas |laminas de
silicio. Este jovem foi convidado por uma
pequena firma do ramo paraimplantar sua
criagac no projeto de fabricagao de um
processador. De pequena firma a me-
gaempresa, foi assim que comegou a po-
derosa INTEL.

Depois de algum tempo, foi desenvol-
vido um "pequeno” chip batizado de 2002.
Apesar de todos os esforgos, mesmo para
aquela época o chip na foi considerado
fraco, pois ele trabalhava apenas com 2
bits (imagine so!). Nestes tempos ja exis-
tiam “poderosissimos” chips de 4 bits, ape-
sar de ainda serem muito grandes. Com a
técnica de fabricagao implantada, o 2002
ficou bastante reduzido em relacao aos
que existiam na época.

Mas o mercado ja estava na fase dos
processadores de 4 bits e partindo desta
necessidade, la foram eles projetar um
processador nestas bases. Em poucotem-
po foi fabricado o 4004. Nao demorou mui-
1o para este também se tornar ultrapassa-

14 - CPU MSX N¢ 33

A arquitetura do Z80

do. Assim, a INTEL partiu para um projeto
mais ousado: um processador de 8 bits.
Foi ai que nasceu o 8008. Como todo
projeto inovador, o 8008 apresentou algu-
mas falhas, o que deu origem a um outro
microprocessador que vocés devem co-
nhecer, o 8080. Este chip foi usado em
larga escala em todos os setores do mer-
cado de microinformatica.

Depois do langamento do 8080, alguns
engenheiros sairam da INTEL e fundaram
a ZILOG. Um dos primeiros projetos desta
empresa foi o famosissimo chip Z80. Dai
vocés ja podem deduzir de onde vem a
compalibilidade entre o Z80 e o 8080.

A ARQUITETURA DO Z80

Na verdade, 0 Z80 € mais poderoso doque
parece. Para vocés terem uma idéia, exis-
tem alguns pinos deste processador que
estao desativados no MSX, como por
exemplo o pino NMI (No Mascarable Inter-
rupt - Interrupgdes Nao Mascaraveis), que
se estivesse ativo nos possibilitaria aces-
sar um periférico externo qualquer (drive,
impressora, modem etc.) e tocar uma mu-
sica (coisa que o pessoal do Amiga se
gaba demais!). Nao nos perguntem o por-
queé disto, talvez seja por causa do VDP.

Voltando ao que interessa, o Z80 pode
ser caracterizado como um sucessor do
8080, ja que sua arquitetura é mais recen-
te e melhor elaborada. Mas o Z80 néo &
apenas um 8080 melhorado, ele é bem
mais rapido e possui muito mais coman-
dos, como por exemplo o LDDR, OTIR
etc., que sao fundamentais e que eram
simulados no 8080.

O Z80 possui 696 instrucoes oficiais e
nao 698 como dizem alguns livros. Isso
porque o codigo 22H e a sequiéncia OEDH
63H correspondem ambos ao comando
LD (endereco),HL e o codigo 2AH e a
seqiiéncia OEDH 6BH correspondem am-

bos ao comando LD HL, (enderego). E me-
Ihor nao se assustar pois estas sao so as
instrugoes oficiais. Existem ainda outras
que nao foram divulgadas pela ZILOG,
que sao conhecidas hoje como “Instrugoes
secretas” do Z80 (assunto que abordare-
mos mais adiante). Por ora podemos ape-
nas dizer que elas sao mais de 500!

Ainda comparando o Z80 ao 8080, tal-
vez uma das mais bem elaboradas melho-
rias implementadas no Z80 sejam os Re-
gistradores Alternativos (H', L' etc.). Para
ter uma idéia mais precisa, analise a figu-
ra 1, onde temos o mapa dos registradores
do Z80. Para aqueles que estao se aven-
turando agora, vamos a uma breve expli-
cagao sobre cada um deles:

A - Acumulador. Este registrador & o
mais usado, pois todas as operagoes ma-
tematicas se utilizam deste.

F-FLAGS do sistema. Nesteregistrador,
cada bit corresponde a um status da CPU.
Nele temos varios resultados para cada
aplicagao (na verdade para cada comando
executado), indicando oque ocorreu. Para
maiores informacoes consulte a figura 2.

B,C,D,E,H,L - Como o acumulador, estes
sao registros de 8 bits que podem ser
usados a vontade pelo usuario para quase
todos os tipos de aplicacao. Na verdade,
existem algumas aplicacoes especificas
para cada um deles. Por exemplo: o regis-
trador B é utilizado como contador por
instrucdes como DJNZ e OTIR. O registra-
dor C & o unico que pode enderecar as
portas de acesso pelos comandos OTIR
ou INIR. Os outros sao usados livremente.
Existe ainda a possibilidade de “fundir”
dois registradores de 8 bits para formar
registradores de 16 bits na seguinte or-
dem: BC, DE e HL. Mesmo estes possuem
algumas aplicagoes onde cada um & re-
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quisitado. O par BC, por exemplo, é usado
como contador por comandos como LDIR
e LDDR. O par HL é usado com mais
facilidade para enderecar memoria que os
demais e o par DE nao possui nenhuma
aplicacao em especial.

IX e IY - Sao registradores de 16 bits cuja
funcao éfacilitar o acesso a memoria. Para

tal, se utilizam de um artificic muito simples
conhecido como OFFSET. Podemos fazer
com que o par IX aponte para o endereco
&HB000 e pegar o byte contido em
&h8008, simplesmente mandando o Z80
pegar o byte contido em |X+8. Note que o
valor 8 que esta sendo somado & o OFF-
SET. Durante muito tempo acreditou-se

FIGURA 1
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MSX é SOFT SUL.

que estes dois registros eram indivisiveis
(o que & uma grande mentira).

SP - STACK POINTER. Este registro é o
apontador da pilha (ou pilhas) do sistema.
E ele que guarda o endereco de retorno de
uma instrucao RET. Também € usado pe-
las instrucoes PUSH e POP, que utilizam
a PILHA para armazenar os contelidos
dos registradores. Para quem nao sabe o
que & pilha, aconselhamos que dé uma
olhadinha na figura 2.

PC - PROGRAM COUNTER. Este regis-
trador indica a proxima instrugao a ser
executada namemoria. E o conteudo des-
te registrador que é colocado na pilha por
ocasiao de uma instrucao RET.

| = INTERRUPT VECTOR REGISTER.
Este registro é utilizado para indicar ao
Z80 quando um periférico externo (ou até
mesmo interno) esta requisitando uma in-
terrupcao, além de outras fungdes.

R - REFRESH. Antes de mais nada sera
necessario que vocé conhega um pouco
sobre alguns tipos de memoria RAM. No
MSX é utilizado um tipo de memoéria RAM
conhecida como convencional. Nela, ar-
mazenamos dados e estes s6 se perdem
quando esta deixa de ser alimentada (ou
quando escrevemos outro valor por cima).
Mas existem outros tipo de memoria. Entre
élas, existe uma chamada de RAM Dina-
mica Este lipo de memdria, apesar de ser

HARDWARES

Drives 5 %

Placa 80 colunas
Modem de comunicagdo
Impressoras

Fitas para impressoras
Formuldrios continuos
Etiquetas

Disquetes 5% e 3%
Joystick MSX
Arquivos

Cabos em geral

Video Games - Nintendo e
Sega

SOFTS

Jogos e aplicativos, o
maior acervo do Brasil,
sempre com as Ultimas
novidades.

SOFTS PC e AMIGA

Dominio publico
Langamentos sensacionais
p/ Amiga e PC

SOFT SUL

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 03
Tel.: (041) 232-0399 e 233-0046

Ao solicitar CATALOGO especifique seu micro

Todos os equipamentos
com selo MSX, tém
garantia de 12 meses.

PR

CEP 80230
CURITIBA - PARANA

enviando Cr§ 20.000,00
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bem mais barata, funciona exatamente
igual a RAM convencional. A unicadiferen-
caestava no fato de que a RAM Dinamica
depois de algum tempo, perde os dados
mesmo estando alimentada constante-
mente, a menos que seja “refrescada” por
um pulso elétrico, Exatamente para facili-
tar este processo (‘refresh”) existe este
registrador.

X - Este registro é inacessivel ao usudrio.
Ele serve para guardar, a cada ciclo de
clock do sistema, os dados ou instrugoes

do Z80 que séo emitidos pelo processador
(tanto para memdria como para periféricos
externos).

MM - Registro de 16 bits também inaces-
sivel ao usudrio. Ele serve para armazenar
o enderego de memdria ou periférico a ser
acessado a cada ciclo de clock. Quando
ele aponta para um enderego, utiliza-se
dos 16 bits para armazenamento (por isso
o Z80 s6 acessa 64K). Quando aponta
para um periférico, metade dele armazena
odado e aoutrametade a portausada. Por

FIGURA 2

BASE-10 | BASE-8

BASE S | BASE-4 | BASE2 | BASE

L SP.

* Napilha, o conteudo de BASE+12 entrou primeiro que o BASE+14.
Entretanto, o BASE+14 sai primeiro. Portanto, podemos concluir
que na pilha o primeiro a entrar é o dltimo a sair. Para achar o

préximo enderego da pilha, devemos subtrair dois do conteudo de

pilha

isso, o Z80 s6 pode receber e/ou enviar
dados de 8 bits a 256 periféricos.

Osregistradores linha (AF", BC', DE' e HL')
nada mais sdo que varidveis as quais sao
usadas pelo Z80 quando este encontraum
comando do tipo EXX ou EX AF,AF’. Com
estes comandos sao trocados os conteu-
dos dos registradores principais com os
secundarios (HL com HL', DE com DE
elc.).

Talvez as mais importantes instrugoes
do Z80 sejam aqueles relacionados com
movimentagéo de bits. Com estes coman-
dos podemos fazer calculos simples de
divisao e multiplicacao com altissima velo-
cidade (isso se comparado com o método
normal). Ai vocé pode perguntar: —"Mas
como eu posso aproveitar isto?” Muito sim-
ples, pode acreditar. Para multiplicar um
numero por dois, por exemplo, & s6 rodar
os bits uma posigao para esquerda dentro
do byte. Mas isso ja € assunto para proxi-
ma CPU. Até |a! Q

ALIEM

COMPUTER REF.

cuprl. €& EXTERIODR

LTD®W.

ALYEN

Para efetuar seu riecido, envie cheque nominal

PEDIDOS POR CORREIO: via SEDEX.

Travessa Morelos n? 35 = C/01
Inhauna - Rio de Janeiro
Ceps: 21061-000 CGC.: 40352072/0001-12
Tel.: (021) 263-3121 Fax.: (021) 233-6637

PROMOGAO

A Super Promogdo esta sendo divulgada

atraves do nosso catalago.

Ofertas incriveis de Softwares e Perifericos
nlio deixe de comsulta-lo.

Distribui¢Bo inteiramente Gratis,solicite—nos.

J“stu'cks =

D'S‘IHEI
Monitores 83 1

U
LTiMOS LANGAMENTOS

ATENDEMOS TODO O BRASIL

Solcrie calaiogo com 10dos 0s lancamentos
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Led Caps bicolor

‘MSX BITS

Doacir Laurencio da Silva

Em julho de 1988, n& revista CPU-MSX
numero 3, o Sr. Carlos E.A. Moreira
publicava o artigo “PP| Hardware” onde
demonstrou algumas caracteristicas dafa-
mosa PPI (Programable Peripherical Inter-
face) ou Intel 8255 para os intimos.

Nesse artigo, o autor também publicou
algumas circuitos que se utilizam da PPI
como leds de CapslLock e do estado do
motor do gravador.

Entretanto, a idéia de realizar altera-
¢oes no painel frontal do meu Expert nao
me atraiu muito. Assim, criei um novo cir-
cuito que se utiliza de um led bicolor insta-
lado na posi¢ao de indicador “liga/desliga”.

'FUNCIONAMENTO

Como o led original vermelho sinaliza que
omicro esta ligado, o instalagao do circuito
com o Led bicolor (vermelho e verde) da
figura 1 passaria a indicar também o esta-
do da tecla CapsLock. Ou seja, a nova cor
verde indica que o CapsLock esta ativo
(letras maiuscula) enquanto a cor verme-
Iha indica, evidentemente, o estado nor-
mal da fun¢ao Caps (letras minusculas).

CIRCUITO

Ao ligar o micro, tem-se o estado légico “1"
no ponto “b” do circuito e o mesmo estado
I6gico no ponto “a” circuito, resultando em
um estado légico “0" no pino 6 do Cl 7400
e um estado 16gico "1” no pino 11 do refe-

rido Cl, fazendo acender somente o lado
vermelho do led bicolor. Esta situagao pre-
valece todas as vezes que o micro for
ligado.

Porém, quando a tecla CapsLock for
pressionada, o ponto “a” passa para o
estado l6gico “0” e o ponto “b” continua no
estado I6gico “1”, o que resultara na mu-
danga de estado do pino 6 do Cl 7400,
passando para o estado "1" e por conse-
guinte, o pino 11 do 7400 ficara no estado
“0" fazendo acender somente o lado verde
do led.

A figura 2 & um circuito para vocé des-
cobrir o lado verde e lado vermelho do led
bicolor bastando montar rusticamente o

Na figura 3 coloquei as configuragoes
internas do Cl 7400 e do C| 7404 para
maiores esclarecimentos.

Achei desnecessaria a colocagao de
layout do circuito impresso ja que qualquer
circuito do tipo padrao substitui com van-
tagens qualquer desenho que eu tivesse
projetado.

Espero que minha contribuicao tenha
ajudado aos colegas micreiros e que ela
possa encorajar novas idéias para o apri-
moramento do nossos micros, aumentan-
do seu desempenho,

Para finalizar, aqui vai o meu especial
agradecimento ao amigo Rui Berto Gerol-
do pela inspiragao para esse meu projeto. L

circuito e ter em mente
que o pino central do
led bicolor € o negati-
vo. Para os que pos-
suem um multimetro
(multiteste) basta usar 5
a escala de “x10" do
ohmimetro e a ponta

o 5
[ wsv- LIG/DES (+5V do joystick)

FIGURA 1

Verde (CAPS LOCK)

7400

vermelha no pino cen- L. pINO Il da PPI
tral do led. Verm. (LIG/DES)
FIGURA 2 FIGURA 3
R 1 14 V0C 1 14 ver

| Bl ER e
= 5 10 S =10

V=3V - 220Q GNU? 8 aNDg Qa

Cl 7400 Cl 7404

V=6V — 330 Q

mais 2 gritis.

Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produtos. Solicite catdlogo gritis
S6 trabalhamos pelo corrcio, por isso atendemos melhor!

Rua Chady Murady, 81 - Jaguaré - 05351-050 - Siio Paulo - SP - Tel.: (011) 819-2706

SOFTWARE
SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ ¢ MEGARAM, Desktops Publishing,
CADs, Emuladores para todos os modems, séric Master: CODER, PROTECT,
BUFFER, FORMAT, TRANSFER, TOOLS, SCANNER, ETC. A cada 10 programas
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EMPIRE INFORMATICA MSX|

A SOLUGAO DEFINITIVA PARA O SEU MICRO!

& Os melhores aplicativos para MSX 1, 2.0 e 2+, desenvolvidos inteiramente pelos nossos programadores especializados, [
com tecnologia 100% nacional, e recanhectdos internacionalmente (*)

SERIE MASTER

MASTER CODER: Super pro-
tetor e criptografador de
arquivos “.BIN", insere senhas
em seus programas.

;. MASTER FORMAT 2.0: O melhor
formatador de discos, formata em
até 16 segundos, deixando o acesso f
aos discos super rapido. -

MASTER BUFFER 768:
Copiador para MSX 2.0 que
_ |utiliza a megaram disk 768 para
_ |copias com até uma unica troca.

MASTER PROTEC 2. Igual
ao MASTER PROTECT 1,
agora para arquivos “.COM"".

 |MASTER CMM: Excelente emuladorpara

~ |modem DDX, transmite arquivos em ve- §
. |locidade 20% superior ao ZMP, e pos-f
_ |sibilitaatransferéncia de setores (inédito!)

MASTER SCANNER: Retire as
| mais variadas telas e alfabetos
dos programas que utilizam a
SCREEN 0

' IMASTER TOOLS: Uma ferra-
. Imenta indispensavel na veri-
__[ficacdo do bom funcionamento
~ |dos seus discos e drives.

MASTER PROTEC 1: Proteja
seus arquivos ".BIN" contra
copias piratas, o unico e defi-

nitivo protetor!

PREGO DE CADA PROGRAMA DA SERIE MASTER
Cr$ 170.000,00

. A maior quantidade de programas para o seu MSX vocé encontra
| conosco, desde jogos até aplicativos e utilitarios, para MSX 1,2 e 2+

.| Megaram, Memory Mapper, SCC e FM-PAC.

f Informe-se sobre nossas promogdes especiais e aproveite 0s nossos.
] pacotes de programas com descontos

: Desenvolvemos programas especificos de acordo com a sua

necessidade, consulte-nos hoje mesmo!
Para pedidos ou informagdes, telefone ou entao nos escreva

MASTER TRANSFER: Super
copiador de programas
travados, até os mais dificeis

(menos a SERIE MASTER).

EMPIRE INFORMATICA MSX LTDA. PROGRAMADORES DA EMPIRE INFORMATICA
RUA FRANCISCO PAES, 229/164
CEP 12.210-904 - SAO JOSE DOS CAMPOS - SP

TEL: (012] ) 41-5775

Rudolf Arthur Frans Gutlich
Marcos Daniel Blanco de Oliveira

A serie MASTER foi solicitada pelos clubes de p:oglama@an da ESPANHA, FRANGA, HOLANDA, BELGICA e su|t;A causando gvandc :
| sensacao no SALAO DE ZANDVORT (HOLANDA) conforme publicagao na revista européia FORUM MSX MAGAZINE N. 17!
: E a qualidade internacional nao para por ai! Eslamos mantendo contato direto com estes clubes, para trazer cada vez mais novos |
| programas para o mercado nacional, alem de equipamentos. Contacte-nos sobre nossas novidades mensais!

PRECOS VALIDOS ATE FINAL DE ABRIL.




s

Sintetizacao FM

'APA

Paulo Fernando Larini

Hz‘i algum tempo, fazer musica em um
computador pessoal era muito com-
plicado e pouco produtivo. Afinal, fazer
“bips” e “pops” no micro, néo é o que se
pode chamar de fazer musica. Mesmo as-
sim, mentes muito criativas tentaram tirar
o maximo de proveito de seus micros — o
TK 85 por exemplo, nao possui som al-
gum, mas existe um programa que cria
uma interferéncia na FM de um radio qual-
quer. Nao fica nada bom, mas é o melhor
que se pode fazer com um TK 85 original.

Hoje um dia, a maioria dos micros pes-
soais ja vem com um chip exclusivamente
dedicado aos recursos sonoros da maqui-
na. Como exemplo disso, temos as ma-
gnificas musicas do Amiga e do MSX com
FM-PAC.

Ainda assim, ao contrario do que co-
menta-se por ai, o PSG do MSX 1.0 pode
dar conta de muita coisa (com um pouco
de imaginacao e talento, podemos fazer
coisas incriveis com ele). Mas para serum
pouco mais profissional, o PSG apresenta
muitas limitacdes, poucos canais, timbre
sempre igual...

Com o langamento do MSX 2+, os
japoneses acharam que um micro com
uma potencialidade grafica tao grande, de-
veria apresentar alguma inovacao na parte
do som. Pensando nisso foi langada a
placa FM-PAC, cenhecida por la como
OPLL, para ser usada junto com os MSX
2+, No Brasil, existem cartuchos de FM-
PAC, que podem ser coplados nos nossos
MSX. Quem rodou uma musica nele pode
observar uma melhora sem limites em re-
lagao ao PSG.

O FM-PAC (OPLL)

O FM-PAC possui 9 canais de som e dois
osciladores que fazem maravilhas. Quem
jatinha desistido de tentar fazer musica no

A arte da criacao

PSG, se espantou ao ver que tudo que se

o

: Seleciona o instrumento criado pelo

faz no FM-PAC fica bonito. Podemos defi- usuario
nir um instrumento para que ele se parega 1 : Violin
com o que quisermos e para ajudar jA& 2 : Guitar
temos alguns instrumentos pré-definidos. 3: Piano |
Vou mostrar aqui, como acessar dire- 4 : Flute
tamente o FM, sem usar os comandos do 5 - Glarinet
Basic (play#2, call music efc.), usando g . poe
apenas OUTs em portas especificas. Des- 7 ; Trumpet
te modo, podemos criar nossas rotinas em 8 Ofqan
assembler e unir o util com o agradavel 9 Y T %e
No FM temos 37 registros acessados st
pela porta &H7C. A porta &H7D é a porta A : Synthesizer
de dados. Como o PSG, temos os regis- B : Harpisicode |
tros de volume e freqiiéncia e além destes, ~ C : Vibraphone
temos os registros de instrumentos, bate- D : Synthesizer Bass
ria e programacgao.
Vamos comecar
com os registros de TABELA1
instrumento e volu- 7 (1 5 4 3 2 1 0
e ESses IgIStos § oo T [viso [T [ksrow | Mutiple (M
sdo os de numeros | .. AMMD BV LECTOR LICIR(M) o
RH30 até &H38 amM(c) | viBe) [EGT(E) [KsR©) | Mutple (C)
Como podemos ob- Rt KSL(M) Total LEVEL MODELATER
servar na tabela 1, | KSL(C) - [ oc DM Feed Back
cada registro contém o Attack({M) Decay(M)
o instrumento e o vo- | %" Attack(C) Decay(C)
lume do canal. Os | %" Sustain (M) ______ Pelease(M)
bits 7-4 representam | o7H ustain(C| Release(C)
o instrumento e os | OEH 5 | T ) s | Tom | Tey | Hu
bits 3-0 representam | OFH OPLL MODE
o volume. O volume | 10H
no FM se comporta | 18K F-number
de r'r:mgnGeira contraria | .. - =
ao . ja que no L :
PSG quan]lo rc"naior fer | ] ol i s number
valor, mais alto é o | 304
som. No FM, ao con- | 38H Instr Vol
trario, o zero repre-
senta o volume maxi- Com a bateria habilitada:
mo
7 (1 5 4 3 2 1 0
Os seguintes va- | agn = Biks Bicin
lores indicam os ins- | gy Hi Hat Snare Drum
g:mg;‘}“s b B Tom Tom Top Cymbal
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E : Electric Piano Il
F : Electric Piano |

Assim, se quisermos tocar com o Piano |,
com o volume maximo e em todos os
canais, teremos algo como as linhas em
BASIC abaixo:

10 FOR A=&H30 TO &H38 : REM
rumento e volume
i OUT &H7D, &H30

30

NEXT A

Na linha 20 colocamos o registro na porta
&H7C e escrevemos o dado na porta
&H7D. Neste caso, o valor &H30 repre-
senta 3 para Piano | e O para volume
maximo.

Ao rodar esse programa, nao obtere-
mos som algum, mas todos os canais es-
tarao habilitados para o instrumento Piano
| & no volume maximo.

A freqiiéncia é definida por 18 regis-
tros. Cada canal usa dois registros para
definir uma freqiiéncia. Como podemos
observar na tabela 1, os registros de &H10
até &H18 mais o bit O dos registros de
&H20 até &H28, definem a freqiiéncia.
Segue um pequeno comentario a respeito
dos bits dos registros de &H20 até &H28:

BLOCK: representa a oitava

KEY: chave seletora de som (para que
algum som seja emitido, temos que passa-
lade Oparal).

Nao achei utilidade para os outros bits
(7-5).
Para obtermos a freqiiéncia 100 na
oitava 3 no canal 1, adicione as seguintes
linhas ao programa anterior:

T &H7C,&H10 : OUT &H7D,100

0000110

60 OUT &H7C,&H20 :
&H7D, &B00010110

ouT

Observe nas linhas 50 60 os nimeros em
binario:

00 0 0 011 0
key bloco freq + significante
(neste caso teremos: 0*256+100)

O bit key na linhia 50 € posto em 0 e 0 block
é posto em 3 (oitava 3). Para produzir o
som, temos que por key em 1, o que foi
feito na linha 60. Observe que ele foi o
unico bit que mudou.

Mude agora o valor 100 para outro na
faixa de 0 a 255. Observe que quanto
maior for o valor, mais agudo é o som,
diferentemente do PSG. O bit 0 dos regis-
tros &H20 até &H28 também altera a fre-
qiiéncia e funciona como se fosse um
nono bit para a freqiiéncia. .

Para termos a mesma freqiiéncia 100
do exemplo anterior tocada no canal 2 e
na oitava 4, adicione as linhas:

70 OUT &H7C,&H11 : OUT &H7D,i‘3t_]

80 OUT &H7C,&H21 : OUT
&H7D, &B00001000
90 OUT &H7C,&H21 : OUT

&H7D, &B00011000

Observe que o valor do BLOCK neste caso
é4. Ao executar o programa, teremos dois
canais habilitados tocando, no primeiro a
freqiiéncia 100 na oitava 3 e no segundo
a freqiiéncia 100 na oitava 4.

CRIANDO UM INSTRUMENTO

Diferentemente do MSX-MUSIC do BA-
SIC, o FM-PAC em si s6 possui 14 instru-
mentos pré-programados, como foi mos-

escolher o instrumento criado pelo usuario
com o valor O da tabela. Para criar um
instrumento, o FM-PAC possui 8 registros
de nuimeros entre 0 e 7 como podemos ver
na tabela 1. Cada registro se encarrega de
um tipo de modulagao do som. Na tabela
2 temos uma relagao de todos os instru-
mentos disponiveis no FM-BASIC e seus
respeclivos valores, Tirando os instrumen-
tos de nimeros 0,2 a 6, 9, 10, 12, 14, 16,
23, 24, 33 48, todos possuem 8 bytes que
determinam o tipo de som. Estes 8 bytes,
sao respectivamente os valores dos regis-
tros de timbre. No exemplo em BASIC
anterior, se quisermos tocar o instrumen-
tos Clavicode | (numero 13), substitua a
linha 20 por:

20 OUT &H7C,A : OUT &H7D,&HOO

Inclua também as seguintes linhas:

2 RESTORE
4 FOR A=0
READ V

500

C 7

36 OUT &H7C,A : OUT &H7D,V
38 NEXT A

500 DATA 03, 09, &hll, 06, &
&hb4, &hfs, &hfe

Como podemos observar na linha 20, es-
colhemos o instrumento definido pelo
usuario e o volume maximo (&h00).

Nas linhas 32 a 38, carregamos os
registros de timbre com os valores o ins-
trumentos Clavicode |, como esta indicado
na tabela 2. Experimente trocar os valores
da linha 500.

A BATERIA

Programar a bateria do FM-PAC nao tem
segredo. O registro &HOE é o responsavel

Dé a partida do seu
computador com o

BKPDOS 2.6

trado acima. Entretanto, temos a opgao de

ﬁnnunuu L__ :j

Dispondo de diversas opgdes de
instalagdo, o usudrio do BKPDOS pode
configurar o programa para trabalhar
com o periférico desejado: 80 colunas,
MEGARAM Disk, Drive de acesso por
porta ou meméria ¢ monitores coloridos
ou monocromaticos.

Totalmente interativo com o usudrio,
osistema dispde de diversos tipos de in-
terfaces.

Dentre os diversos modulos do siste-
ma, temos a possibilidade de fazer back-

ups de discos, catdlogos de diretorios,
formatagiio e reformatagio de discos com
criagdo de labels, restauragdio de arquivos
e diretérios e diversas outras.

Dentre as ferramentas mais avangadas
para manutengfo/edicdo de discos, o edi-
tor agora trabalha djretamente com mne-
ménicos Z80 e textos, além de dispor de
processos de busca, impressdo, atribui-
¢dio de offset, operagdo em varias bases
numéricas, etc...

Para Efetuar Seu Pedido, Envie
Cheque Nominal no Valor de
Cr$ 130.000,00 a:

Jiilio Renato Soares Velloso

Rua Figueirede Magalhdes, 219/313
Copacabana - CEP 22040

Rio de Janeiro - RJ

ParaDiscode 3%, Inclua Cr$ 23.000,00
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pelos instrumentos de percussao. Cada bit
+do registro tem uma fungao:

habilita o hi-hat
habilita o top-cymbal
habilita o tom-tom
habilita o snare-drum
habilita o bass-drum
chave seletora (funciona igual a KEY,
descrita anteriormente)
-7 sem definicao

@ MAVN—-O

Para tocar o hi-hat e o tom-tom juntos,
inclua as seguintes linhas ao programa:

100 FOR A= &H36 TO &H38

110 OUT &H7C,A TO &H7D,&HOO
120 NEXT A

130 OUT &H7C,&HOE : OUT

&H7D, &B00000101

140 OUT &H7C,&HOE : OUT

&H7D, &B00100101

TABELA 2

D

s

TABELA3
c 127 Fi 180
ot 135 6 191
D 143 [ 202
D# 152 A 214
E 161 Ad 27
G 170 B 240

Esta escala é uma boa opgao para uma
oitava. Os valores das notas sao colo-
cados nos registros de freqiiéncia ($10
a $18). Para obter outra oitava, s6 é
necessario trocar o valor de BLOCK.

0 Piano 1 Dados do OPLL(3) 32 Piano 3 11 11 08 04 | EA B2 20 F5
1 Piano 2 30 10 OF 04 | DO B2 10 F4 || 33 |Electric piano 2 Dados do OPLL(14)
2 Violin Dados do OPLL(1) 34 | Santool2 | 19 53 15 07 | E7 95 21 03
3 Flute 1 Dados do OPLL(4) 35 Brass 30 70 19 07 | 42 62 26 24
4 Clarinet Dados do OPLL(5) 36 Flute 2 62 71 25 07 | 64 43 12 26
5 Oboe Dados do OPLL(B 37 | Clavicode2 | 21 03 0B 05 | 90 D4 02 F6
6 Trumpet Dados do OPLL(?) 38 | Clavicoded | 01 03 0A 05 | 90 A4 03 F6
7 | PipeOrgan | 34 30 37 06 | 50 30 76 08 || 39 Koto 2 43 53 OE 85 | E5 E9 85 04
8 | Xylophone | 17 52 18 05 | 88 D9 668 24 |[ 40 | PipeOrgan2 | 34 30 26 06 | 50 30 76 06
9 Organ Dados do OPLL(B 41 | PohdsPLA | 73 33 5A 06 | 99 F5 14 15
10 Guitar Dados do OPLL(2) 42 | RohdsPRA | 73 13 18 05 | F9 F5 33 03
1 Santool1 | 19 53 0C 06 | D2 B4 F5 Fs6 || 43 Oreh L 61 21 15 07 | 76 54 23 08
12_| Eletric Piano 1 Dadcsdn‘DPL\.US) 44 Oreh R 63 70 1B 07 | 75 4B 45 15
13 | Clavicode | 03 09 11 16 | D2 B4 F5 F8
14_| Harpsicode 1 Dados do OPLL(11) + Violin DY ANAGI00 |78 S e
15 2 | o1 011108 [coBa ol F7 7 " g |l et
18 | Vibraphone Dados do OPLL(12) Organ
17 Koto 1 13 11 0C 06 | FC D2 33 84 i
18 Taiko 01 10 0E 07 | CA E6 44 24 || V7 Brass 31 S 07N TR e 028
19 Engine1 | EO F4 1B 87 | 11 FO 04 08 |[ 48 Tube Dados do OPLL(9)
20 UFO FF 70 19 07 | 50 1F 05 01 || 49 Shamisen | 03 0C 14 86 | A7 FC 13 15
oy | Symhesizer | o 4 or | Ea F2 21 F5 |50 Magical 13 32 81 03 | 20 85 03 BO
Bell 51 Huwawa | F1 31 17 05 | 23 40 14 09
22 Chime AB A2 10 05 | FB B9 11 02 Wander
i 52 S FO 74 17 47 | 5A 43 08 FD
23 Dados do OPLL(13)
Bass 53 Hardrock | 20 71 0D 06 | C1 D5 56 06
24 Dados do OPLL(10) 54 Machine 30 3206 06 | 40 40 04 74
25 Sy"lh=51fe' 01 03 08 07 | BA Do 25 0p |35 | MachineV | 30 32 03 03 | 40 40 04 74
Percussion 56 Comic 0108 0D 07 | 78 F8 7F FA
sg | Syntesizer | 0 o0 o7 | FA Do a7 o4 || —SE:Comic | C3 CO 06 05 76 F7 11 FA
Rhythm 58 | SE-laser | 49 40 0B 07 | B4 F9 00 05
27 | HarmDrum | 02 0309 07 | CB FF 39 08 || 58 | SE-Noise | CD 42 0C 08 | A2 FO 00 01
28 Cowbell 18 11 09 05 | F8 F5 26 26 || 60 SE-Starl | 51 42 18 07 | 13 10 42 01
29 | Close Hi-hat | 05 04 09 07 | FO F5 01 27 || 61 SE-Star2 | 51 42 13 07 | 13 10 42 01
30 | Snare Drum | 40 40 07 07 | DO D6 01 27 || 62 Engine2 | 30 34 12 08 | 23 70 26 02
31 | BassDrum | 000107 06 | CB E3 36 25 || 63 Silence 00 00 00 00 | 00 00 00 00

Os trés ultimos canais sao responsaveis
pela produgao dos sons de percussao.
Temos que passéa-los para o instrumento
zero para que isso ocorra. Aqui, novamen-
te, passamos a chave seletora de O para 1
para que o som seja gerado.

CONCLUSAO

O FM-PAC & muito poderoso e versatil,
apesar da bateria que deixa muito a dese-
jar, mas com os dados que foram passa-
dos aqui, tenho certeza que todos serao
capazes de conslruir suas proprias rotinas
em assembler. Aqui vai uma nota: em as-
sembler, € sempre bom dar uma pausa
apos cada acesso aos registros. Uma boa
pratica é usar pausas do tipo:

EX (SP), HL

EX (SP), HL
EX (sP), HI

Assim, o FM-PAC tera tempo de processar
os dados ap6s um comando OUT (7DH).0

S.0.8. MSX

A melhor Solugao
ao Menor Custo

Assisténcia Técnica

Micros MSX e PCXT/AT
Periféricos: recuperagéo de drives, impressoras, monitores e terminais

Servigos avulsos ou contratos (com garantia)

A MM

Faga j& um or¢amento e resolva seu problema...
Ligue (011) 210-2288 (tel.) ou 211-3673 (fax)
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros
CEP 01452 - Séo Paulo - SP
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Professional

Publisher

/Isx BITS

Carlos Alberto Herszterg

uito bem, vocé transformou seu mi-

cro para MSX 2 ou MSX 2+ e certa-
mente ficou embasbacado com os recur-
sos de video, com a Memory Mapper, com
o sintetizador FM e tudo mais que esses
micros tém direito.

Apb6s o entusiasmo inicial com 0s no-
VoS recursos e programas que pode pas-
sar a utilizar, vocé quis rodar “aquele” pro-
grama também fantastico que usava
freqiientemente em seu antigo MSX 1 e...
crash! “Ug, por que esse programa ta dan-
dodefeito?”. Ja desconfiado que seu disco
original foi danificado, vocé torna a tentar
carrega-lo no MSX 1.0 de um amigo e...
“Ué! Funcionou!”. E agora?

Agora, meu amigo, esteja certo que a
culpa nao é do seu “novo” micro. O causa-

Adaptando para o MSX 2

contrério. Considero o Professional Publi-
sher o expoente maximo da producao de
software nacional para MSX 1. Por isso
mesmo tomo-o como referéncia, além de
apresentar uma solucdo. Eu disse “uma
solucao” e nao “a solugao”. Isto porque,
apés muito depurar, fugar aqui e ali, gastar
quilometros de papel etc., ndo cheguei a
conclusao alguma (calma pessoall).

O fato é que o Publisher trabalha com
caracteres 4x8 que sao armazenados na
RAM e plotados na tela. Se vocé observar
com atengao a bagunga que ficanas areas
das mensagens, vai ver que os caracleres
estdo ali, embora totalmente deslocados.
Por isso, & facil concluir que a rotina de
impressao esta calculando o enderecgo dos
caracteres de forma errada. Talvez algum

ponteiro desta rotina esteja sobreposto
com algum endereco do MSX 2

Como ndo consegui descobrir nada
(calmal), s6 me restou retroceder as matri-
zes dos caracteres 4x8 (no arquivo PU-
BLIS.VHC) para as posicdes erradas e
deu certo — sera que estou sendo claro?

Bom, isso pode nao ser muito inteligen-
te, mas funciona! Como ainda nao vi este
programa rodando direito no MSX 2, resol-
vi publicar essa minha “solucac”.

Sem mais delongas, salve o arquivo
PUBLIS.VHC em outro disco, digite pro-
grama da listagem 1 e grave com o nome
PUBLIS.BAS. Execute entao o programa
com o disco do Professional Publisher no
drive. O programa gravara um novo codi |go
por cima do arquivo PUBLIS.VHC.

dor destes proble-
mas & um singelo vi-
rus denominado
“Programmus Forah
dus Padronis”.

Como todos nés
sabemos, o padrao
MSX tem uma série
de recomendacoes
que rezam para nao
passarmos “por
cima” das rotinas do
BIOS. Além disso,
em varios pontos do
MSX, encontramos
defini¢oes do tipo
“para uso futuro” que
nos sao acessiveis,
embora contra-indi-
cados.

Edai? Ondeoau-
tor do excelente Pro-
fessional Publisher
errou? Para quem
nao sabe, o Profes-
sional Publisher
quando executado
em um MSX 2 torna-
se ilegivel e s6 com
muito esforco (e sor-
te) conseguimos rea-
lizar algum trabalho.

Quero deixar
bem claro que nac
desejo depreciar de
forma alguma este
produto. Muito ao

Listagem 1
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Marcelo C. Eiras

INTRODUCAO

este sensacional jogo, vocé é o co-
mandante de um nave e tem por ob-
jetivo expulsar os invasores da Terra. Para
isso, vocé deverd passar

ReT Y [P

nesta bola. Torne a atirar até ele morrer.

Terceira fase

Na terceira fase, vocé enfrentara uma
nave. Para destrui-la, atire em todos os
canhbes da nave. Uma boa dica é fazer

Quinta fase

Para destruir este inimigo € so destruir
todos os asterdides que ele soltar em
vocé. Depois disso & so acertar o satélite.

Sexta fase
Fique bem no canto inferior
direito da tela, pois assim as

por oito fases repletas de
inimigos atravessando
telas com belos graficos.
No final de cada fase,
vocé devera enfrentar
um inimigo acertando o
seu ponto fraco. Se-
guem as taticas para
matar os inimigos de
cada fase.

AS FASES

Primeira fase

Para matar o monstro,
atire na cabeca que sur-
ge na barriga dele

Segunda fase

Quando vocé estiver
chegando no final da
fase, aparecera uma
serpente que fica en-
trando e saindo de um
coracao pulsante. Para
mata-los, vocé deve atirar na serpente dei-
xando-a sem o couro que a protege. Ela
entdo entrara no coragao para se recom-
por. Repita isso algumas vezes, pois cada
vez que a serpente entra no coracao ela
faz aparecer uma bola de cor azul na parte
superior do coragdo e entdo € sé atirar

uso do "Zoid" para destruir a nave. O ponto
fraco da nave é o motor roxo, em sua
extremidade traseira.

Quarta fase

Esta nave se divide em trés. Para destrui-
la, espere que ela se divida e atire na parte
verde da nave.

bombas giratérias nao pode-
rao alcanga-lo e serao alvos
faceis para sua mira.

Sétima fase

O ponto fraco do monstro des-
tafase e o seu olho azul; acer-
te nele quando ele abaixar a
garra.

Oitava fase

Para destruir este monstro,
basta esperar que ele abra
seus tentaculos e jogar o
“Z06id" dentro do monstro. In-
filtrado dentro do monstro,
sera facil destrui-lo.

ZolD

Trata-se de uma pequena
nave que se junta a sua quan-
do vocé pega um determina-
do objeto

UM TRUQUE OTIMO

Apertando varias vezes a tecla “ESC”, o
jogo ficara bastante lento, facilitando
muito as fases nas quais aparecem inim-
igos por todo lado. Para desativar o "ESC”
€ so teclar ENTER. Q

YeYrvr ety NEWSTAR MSX LTDA e vevevy
PERIFERICOS - MODEM - DRIVES - CAPAS - MEGARAM - CABOS - LIVROS - REVISTAS
- IMPRESSORAS PC/MSX - COMPRA VENDA E TROCA DE COMPUTADORES - PC
AT286 - DISCOS 51/4 E 31/2-FITAK-7 - INTERFACE - JOYSTICK - TECLADOS -ETC

PROMOGAO COMPUTADORES LINHA MSX

PROMOCAO CPU-TECLADO 1.0 / 1.1/ PLUS / DDPLUS / 2.0

GRAVACAO JOGOS EM DISCO P/MSX OU PC
SIMPL Cr$  6.000.00 TEMOS JOGOS EM FITA K-7 CONSULTE DE SEG./DOMINGO
ESPECIAL Cr$ R.000,00

MEGARAM Cr$ 10.000,00 ol 3 T

PC APLICATIVO  Cr$ 40.000.00 Tel.: (011) 418-8538 - CEP 09870-000 ATE 21.00
JOGOS PC Cr$ 25.000,00 Av. Tabodo, 2700 C-57B - B. Suisso - SBC - SP
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Fray (MSX 2+)

- YOGO

Marco Antonio Reche Ménaco

AS TECLAS DE FUNGAO

C - Atira e faz com que a fala dos perso-
nagens fiquem mais rapidas.

X - Pula e faz sair do menu acionado pela
tecla SHIFT

O MENU DA TECLA SHIFT

1) Escolha de itens

2) Escolha de equipamentos

3) Acessa o menu de velocidade

4) Acessa o menu para escolha das musi-
cas (FM-PAC)

5) Completa sua energia (apesar dela
completar-se apos certo tempo)

USANDO O POWER

O“power” ¢ umtiromais potente. Mas para
que ele seja ativado, devemos segurar a
tecla C até preencher os quadrados acima
de onde é marcada a sua energia.

AS FASES

As fases nao necessitarao de mapas, pois
elas estdo sempre na vertical. Darei ape-
nas as dicas.

A solugao completa

PRIMEIRA PARTE | VILA 2
(INICIO) : - —+
Na primeira fase nao ha 2 " =] @
problemas. Entre na casa 7 4 <5
marcada no mapa com o B 7%
simbolo C1, deixe que o A
jogo faga orestoe vocé ira =] B ==]
para a proxima fase. a o oNn

c2 ci
SEGUNDA PARTE oA a =
(VILA 2) B B =] B

o

Logo que chegar na se- oo =l
gunda fase, que é a vila 2, D a

entre na casa C2 e vocé recebera um
objeto para poder voltar as vilas que vocé
passou, quando quiser.

Depois, va até acasaC3 e grave 0jogo
onde parou (isso lhe custara 100 GOLD).
Além de gravar, isto aumentara a energia
perdida.

Se vocé matou todos os inimigos da
fase anterior, tera no minimo 1300 gold o
que da para vocé comprar a quarta arma
da esquerda para direita, que é a melhor
para iniciar as proximas fases, gravar e
outras coisas.

ol

GRETA

B BiZa |
BN 6 I

ViLa 4 | T
NE N v
ci
A

(]
H

M (@
B|@
D B

]
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A vila 2 no mapa consiste de:

C1 Nada

C2 Objeto para voltar a fase

C3 Gravar

C4 Poderes (para usa-los pressione a bar-
ra de espaco) e armas

C5 Escudos e Comidas (aumentam a
energia)

PRIMEIRO DESAFIO

No primeiro desafio, procure matar primei-
ro os monstros que saem do chao. Use o
power para mata-lo com mais facilidade e
use o salto para pular os tiros.

TERCEIRA PARTE (VILA 3)

Chegando na vila 3, va até a casa C1 e
grave. Caso queira comprar algo como
armas, poderes, comidas etc., faga-o ago-
ra.

Depois, va até a casa C4 onde encon-
trara um rapaz que lhe levara para conver-
sar com um velho que abrira o mar (M)
Assim vocé podera ir para a proxima fase.

Quando chegar perto de um carangue-
jo cor-de-rosa, tente pular e chegar direto
na porta atras dele, pois é um pouco mo-
notono tentar mata-lo (cuidado com as es-
padas que saem do chao).

SEGUNDO DESAFIO

O segundo desafio é muito facil. Apenas
pule seu brago quando vir em sua direcao
e em seguida atire com o “power”.
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A vila 83 no mapa consiste de:

C1 Grava

C2 Nada

C3 Arma/Poder
C4 Casa do velho

QUARTA PARTE (VILA 4)

Nao se assuste na vila 4 quando, logo que
iniciar, aparecer uma menina chata bem
do seu lado e nao sair de tras de vocé. Va
até a casa C1 e grave de la. Depois, va até
a casa C3 onde vocé recebera um objeto.

A fase da vila 4 € meio complicada. Ai
vao algumas dicas:

* Na fase do trilho nao pegue o carro.
Apesar de ser mais rdpido, o melhor & ir
matando para ganhar ouro, pois tera que
comprar muitas armas dai em diante.

* Na préxima vez que voltar & vila 4, vocé
encontrard o principe e a menina. Fale
com eles e depois grave mais uma vez na
casa C1 por precaucao e recarregue sua
energia.

Depois, com o objeto que faz com que
voce volte, va até a vila 3. Chegando 13,
entre na casa C4, fale com o velho e volte
avila 4.

Antes de iniciar novamente a fase,
compre algumas armas e poderes.

TERCEIRO DESAFIO

Esse & bem dificil. Tome cuidado com as
avancadas que ele da em sua direcao.
Permaneca no canto enquanto ele atira as
pedras e depois pule para desviar deles.

A vila 4 consiste de:

C1 Grava

C2 Escudos

C3 Comidas

C4 Armas Poder
C5 Nada

VOLTANDO A VILA 4

Logo que vencer o desafio vocé voltara a
na saida a esquerda representada pela
letra E.

QUINTA PARTE (FASE 5)

Na fase 5 existe uma dificuldade: nao
da para recarregar a energia. Se estiver
com pouca energia, recarregue antes de
iniciar esta fase.

QUINTO DESAFIO

O quinto desafio fica dificil se vocé chegar
com pouca energia. Permaneca sempre
no centro da tela e atire na sua (dele)
cabeca.

SEXTA PARTE (FASE 6)

Logo que iniciar, grave o jogo como sem-
pre. No decorrer da fase irao aparecer
duas faces fechando a passagem com um
raio. Espere e pule quando o raio estiver
bem embaixo.

Depois vira uma-parte em que deve-
mos tomar cuidado'com os buracos que
aparecem no chao. Havera também um
pequeno desafio; tente desviar dele para
nao perder muita energia.

SEXTO DESAFIO

O desafio da fase 6 & muito dificil. Nao
tente ficar no canto, pois caem tiros tam-
bém sobre vocé. Fique apenas pulando
na frente dele enquanto solta os raios.

Logo que mata-lo, abrira uma porta em
seu interior. Entre, desca e entre em outra
porta. Feito isso, grave e recupere a ener-
gia perdida.

_ ViLad
e c4

#icasoft lnfnrmaliva

OS MELHORES PROGRAMAS PARA SEU MICRO :
Jogos, Aplicativos e demos para:
AMIGA® em 3 1/2 ou 5 1/4 - MSX I ¢ MSX 2 em 5 1/4 360Kb, ou 720Kb.
Av Retiro da Imprensa, 1160 - PIAM - Belford Roxo - RJ - CEP 26112-180 - Tel.: (021) 761-6720

ENVIE DISCO PARA CATALOGO GRATIS - ATENDEMOS TODO BRASIL

NSXIE?

CPUMSXN233-25
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OGO
SETIMA PARTE (FASE 7)

A fase 7 é como um cais, onde havera
discos rotatérios. Pule neles e logo em
seguida nos cantos onde havera um plata-
forma de apoio. Nas pontes estreitas pule
e guie-se pela sombra.

Nesta fase vocé ira surfar um pouco.
Cuidado com as grades que se fecham na
sua frente (fique atento) e pule em tempo.
Tome cuidado também com monstros que
saem da agua e lancam facas.

OITAVA PARTE (FASE 8)

Esta fase consiste de:

E1 Continua onde houver outrosimbolo E1
E2 Idem

SG Saida para gravar onde parou

BC Bali com chave

H Homem que vende armas, poderes,
comida etc.

Z Saida para a fase 9

com referéncia C, entre na porta E2, siga
pelo mapa e va até o homem H para com-
prar armas € comida. Va até o SG, grave
edirija-se a letra Z. Ao sair, siga em frente.
O guerreiro lhe seguiu até agora ira na
frente. Deixe-o passar e tudo correra nor-
malmente.

NOVA PARTE (FASE FINAL)

Esta fase nao sera a mais dificil por ser a
dltima. Nao serao necessarias dicas pois
esta fase realmente nao tem segredos.

O (LTIMO DESAFIO

Este sim & um desafio muito dificil, como
ja era de se esperar. Permaneca no canto
esquerdo inferior da tela. Depois que ele
der a bragada, solte um “power” antes que
ele se feche na bola azul em seu peito.
Quando a energia dele estiver bem baixa,
comece a usar seu poderes. Tome cuida-
do pois a um certo ponto da energia do

C Porta que so

monstro, ele comegara a solta raios laser
etambém surgirao unhas do chao. Depois
vocé voltara para a vila 4 que preparou
uma festa para sua chegada.

Para ver um excelente final na hora da
festa, dirija-se a letra E e veja fantasticos
graficos animados. a

BOA SORTE

abre com a cha-
ve

W Transporta-
dores para outra
parte da fase

Logo que iniciar,
va até o BC e
pegue a chave
Em seguida, va
até o E1 ande
em todos trans-
portadores (W)
que encontrar.

2

EEamsmmcEnmsEesse:

Depois volte e
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abra a porta

HI-TOP MSX CLUB
L MSX | MSX Pl MSX P 15 8

O HI-TOP MSX CLUB ¢ um clube criado com o objetivo principal de incentivar
o mercado dos micros MSX no Brasil. Se vocé tem alguma 1déia, sabe programar
ou simplesmente que ajudar 0 MSX a se reerguer

HI-TOP MSX CLUB

Rua Emilio Andrelli, 163

CEP 13.610-000 - Leme - Sao Paulo

Q=707 -BL ;

. basta escrever para:

A’ -ap. 106 - Cruz Novo
CEP 70655-071

- Brasilia - DF
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migos usudrios, além de programador e
Afundador da Ship, também sou usuario
dos micros da linha MSX. Para nao per-
der tempo dando voltas, vou direto ao assun-

to.

A realidade dos micros MSX e que estdo
mortos e nao sabem. E justamente esse nao
saber que mantém a esperanca de ressusci-
tar. E muito bom lembrar que a BONUS R
EDITORA mantém a revista CPU de muito
boa vontade e acredito que a causa dessa
boa vontade é o sentimento pelo MSX.

Se o interesse da revista pelo MSX ndo
fosse tao forte como &, o MSX ja teria "dan-
cado” hd muito tempo. As empresas de
informatica que o digam, pois nesse mercade
em que 0s USUArioS quase sempre esperam
opirata, oretorno dos seus investimentos mal
cobrem os gastos.

Sendo mais realista ainda, as empresas
tem por objetivo atingir um lucro maximo,
como instituigdes financeiras, e se esse ob-
jetivo nao e alcancado, imediatamente
muda-se de mercado e sem duvida esse
g%/o mercado sao os computadores da linha

Na tentativa de dar um basta nessa intri-
ga, peco aos usuarios para colocarem os pés
no chao.

Este é o meu depoimento sobre 0 MSX e
espero que sirva para aquelas pessoas que
acreditam nessa maquina e realmente fazem
alguma coisa por ela

Ricardo Vinicius Farias Muniz — Salvador
Prezado Ricardo,

Nao creio que 0s nossos MSX estejam “mor-
tos sem saber”. O que mantém um microcom-
putador vivo € o interesse de seus usuarios
epodemos copstatar esse interesse bem vivo
nos leitores. E esse interesse, alids, que sus-
tenta a revista e ndao o contrdrio! Veja bem:
nosso MSX tem uma revista propria, inime-
ras software-houses dedicadas, varios peri-
féricos a disposicao e, fund ente,
milhares de usuarios “na ativa". Serd gue
com tudo isso o MSX pode estar “morto”?

Carlos Alberto Herszterg

ou assinante de revista CPU e possuo

um MSX 2. Gostaria de parabenizar a

equipe do caderno CPU-MSX pelo 6timo
trabalho realizado na ultima edicao da revis-
ta, numero 30. Vinha ha muito tempo achan-
do arevista tecnicamente fraca, muito super-
ficial, mas ac,;ms as “mudancas internas” que
ocorreram da edicao 29 para a 30, a revista
melhorou consideravelmente.

Cada vez mais tenho a certeza que o
MSX néo vai morrer tao cedo. Com tanta
gente experiente fazendo parte dos usuarios
e da equipe da CPU e um forte companheiro

na revista que é o caderno Amiga (justica
seja feita), esse micro ainda vai durar muito.
Todos os colaboradores da CPU 30 estao
de parabéns, muito boa a andlise sobre a
Memory Mappere sobre o FM-Sound Stereo
Para o pessoal que nao conhecia a “protegao
de memodria no DOS" foi um otimo artigo e
finalmente o utilissimo boot do Julio Veloso,
Para terminar, pego gue vocés me expli-
gusm como acessar os 64Kb de uma pagina
a VRAM do MSX 2 por “outs”, uma vez que
no esquema MSX 1 s6 & possivel acessar
16Kb (14 bits) e como chavear Stuambém por
"outs") as duas paginas da VRA

Miguel Freitas - RJ
Caro Miguel,

Antes de mais nada, gostariamos de agrade-
cer em nome da equipe de CPU pelos seus
elogios. Quanto ao acesso a VRAM, é neces-
sdrfo esclarecer certos pontos antes de de-
monstrar como acessar mais de 16Kb. As
rotinas do BIOS gue sdo responsaveis pela
escrita e leitura da VRAM (mesmo no MSX
2) s6 conseguem manipular os primeiros
16Kb da VRAM. Isso se da pelo fato desta
rotina no MSX 1 ndo prever a possibilidade
da existéncia de mais de 16Kb na VRAM.
Existem entretanto rotinas na Sub-ROM que
ndo estao sujeitas a estas limitagdes (tema
este que sera abordado mais adiante no arti-
go sobre o MSX 2). Mas como a sua duvida
consiste em acessar a VRAM por “outs”, af
vai a resposia. primeiro vocé deve imaginar
a VRAM como sendo varios bancos de T6Kb.
Portanto, a VRAM do MSX 2 (quando esta
possui 128Kb) possui 8 bancos de 16Kb.
Para selecionar qual banco iremos acessar
basta enviar pelo registrador #14 do VDP o
numero do banco desejado. Por exemplo:

Banco 0=&H0000 até &H3FFF (MSX 1)
Banco 1=&H4000 até &H7FFF

Banco 7=&H1C000 até 8H1FFFF

Uma dica; antes de tentar acessar mais
de 64Kb de VRAM, aconselhamos que vocé
verifique a guantidade de memoria de video
existente. Fara tal basta analisar os bits 1 e
2 do conteudo do enderego de memoria
&HFAFC, que podem ser:

00 = 16Kb de VRAM
01 = 64Kb de VRAM
10 = 128Kb de VRAM

Para mudar as pé%inas de video por ‘outs”,
basta usar os bits 5 e 6 do regi: #2 da

Observe que isso so funciona quando as
SCREENSs possuem quatro paginas de vi-
deo. Nas que possuem apenas 2, somente o
bit 5 sera usado.

Julio Cesar Silva Marchi e
André Luiz Rocha Tupinambé

LN
Prezados amigos,

stou escrevendo-lhes para parabenizé-
Elcs pelo excelente trabalho que estao
*—4fazendo na CPU e solicitar que me
ajudem a solucionar uma duvida,
Meu micro € um Expert transformado
ara MSX 2.0 com megaram 256 Kb, drive
DX 5 1/4 e impressora Grafix MTA. Venho
aprendendo a usar o programa Video Gra-
? ics Philips com aHu a da CPU, s6 que ao
entar imprimir qualquer desenho na minha
Grafix MTA, ela s6 imprime caracteres sem
sentido algum. Sera que tenho que usar al-
gum filtro fora os que o programa ja tem?

_ Gostaria que o meu endereco fosse pu-
blicado para trocas de informacoes sobre o
MSX 1.0, MSX 2.0 e MSX 2.0+.

Emilio Antonio do Amaral Rocha
Rua Belizario de Castro, 479 — Grajau
Juiz de Fora - MG

Caro Emilio

O seu problema provavelmente estd na sua
impressora, cujos comandos para ativar o
modo grafico sdo um pouco diferentes do
convencional (padrao EPSON). Os caracte-
res sem sentido a que voceé se refere nada
mais sdo que estes comandos, 0s quais o
programa enviou para a impressoraque vocsé
selecionou i’que nao significam nada para a
sua GRAFIX MTA). Provavelmente sera ne-
cessario que vocé use sim um filtro de im-
pressao para obter os resultados desejados.
Ir ndo tive a possibili e estu-
dar mais a fundo o seu problema, ja que ndo
conhe¢o ninguém com este equipamento.
Quem sabe os leitores ndo possam ajuda-io?
(o] esgzacc estd aberto para quem tiver a so-

lugao!
Julio Cesar Silva Marchi

L LN
Sau usudrio de um MSX 1.1 e acho-o
10 a:

seguinte forma:

00 = page 0
m-gageT
10 = page 2
11 =page 3

C s minhas necessidades

Para mim, o que importa em um com-
putador é o quanto ele pode ser Util para as
necessidades do usuario. Nao existem
micros melhores_que outros, mas sim em
relacao a aplicagao que o usuario precisa, O
Apple € melhor em alguns aspectos, o MSX

ASSINE CPU

INFORMACOES,
NOVIDADES,

LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...

CPUMSX N®33-27
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em outros, 0 Amiga em outros etc... Néo vou
negar que o que faco no MSX, poderia fazer
da mesma forma em um iga ou em um
PC. Obviamente porém, néo vou pagar mais
caro por um computador gue possui mais
recursos para areas que eu nao utilizo.
Também uso meu computador para jogos,
mas eles ndo sdo sua principal fungao. Afinal,
se eu quisesse um videogame avangado, eu
:xémprarla logo um Mega-Drive oualge do
nero.
¢ Por isso, sou indiferente & inclusdo do
caderno do Amigae fico feliz por ver que seus
usuérios estao gostando. O fato que pode ter
causado a revolta de alguns leitores e ter que
pagaro pregodarevistaparaler s ametade;
isso teria maior efeito sobre os usuarios do
MSX que estavam acostumados com seu
es| , do que sobre os usudrios do Amiga
que, pelo visto, nao tinham espago em ne-
nhuma revista brasileira. Porém, devemos
lembrar que existem usuérios dos dois mi-
cros que léem CPU, como L.S. Mattos
(CPU-Amiga 4, ou CPU-MSX 30, que é o
numero que aparece na capa — alias, sugiro
que sejaimpresso o numero do caderno Ami-
Ea na capa principal, mantendo o nimero da
PU-MSX). Porém, além de ser um auxilio
cultural o conhecimento dos computadores
Amiga, hd referéncias interessantes aq MSX
na secéo e cartas do caderno Amiga. E inte-
ressante que a revista mantenha um espaco
amplo para os leitores; serve como um
atraente correio de massa: ao invés de tro-
carmos informacoes importantes com um ou
outro usuario, nas comunicamos com todos
de uma sé vez.

Falando em informacGes, guanto a dica
para o jogo CHOROQ (CPU-MSX 31), existe
um pequeno erro que im, xgq;(r:ao

inicial do

completa do Fgm&rama: 0 endere
bloco "CHOROQ1" é &HB000 (32768) e o
bloco se superpde ao programa, que comeca
no mesmo endereco, causando uminevitavel
erro de sintaxe na linha 10 assim que o bloco
acabe de ser carregado. Para funcionar cor-
retamente, as linhas devem ser digitadas
sem os numero, ou seja, no modo direto ao
invés do modo programado. Para evitar ter
que digita-las toda vez que se for jogar, digite
no lugar da terceira linha:

BSAVE'CHOR-INF",32768,49151,32772

Com isso vocé grava o bloco com vidas i
nitas e quando quiser jogar, basta digitar:

BLOAD “CHOR-INF",R

Quanto ao mﬁvama para vidas infinitas para
oaago CAMELOT WARRIORS (CPU-MSX
20 - segdo de jogos), ndo consegui fazé-lo
funcionar no meu computador, mas consegui
imunidade para os bichinhos (e nao vidas
infinitas), trocando a linha 20 por:

20 POKE &HC551 2:POKE &HG7B7 250
O jogo comega entdo na segunda tela, antes
de pegar alampada.

A revista pede, como se_observa nas
secoes de cartas, as contribuigdes de leitores
argrqg_ramadores. Existe algum tipo de con-
tribuicio em que o autor & recompensado?
(Desculpe-me pelaingenuidade dapergunta,
gas )é um ponto que nao me ficou muite

aro).

Sony Fermino dos Santos - Avaré, SP
Caro Sony,
Agradecemos suas dicas, além das licidas

observagées que certamente colaborardo
para derrubar a falsa crenga que se criou em
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torno do fim do MSX. Sobre a remuneragéo
de artigos, leia a proxima

Venho por meio desta solicitar esclareci-
mentos do prezado editor guanlo a
i =

Carlos Alberto Hsrszlépg

m Frtmsirc lugar, gostaria de elogia-los
Ege os amg(as ublicados na edigdo 30 de
PU-MSX. Gostei muito dos artigos
sobre o MSX2 e 2+ e sobre i
gostaria de um artigo que mostrasse como
programar o FM via assembler. 4
Jé que o assunto é sobre o FM, gostaria
de saber se a programagcao de instrumentos
no FM s6 pode ser feita através de “ajustes

nos 18 registradores do FM ou se & possivel
reprodugn de sons “sampleados” no FM e
como? ue forma os valores dos 16 regis-

tradores do FM afetam a forma de onda
resultante?

Gostaria de lembra-los de que a algum
tempo foi prometida a publicagéo das rotinas
gua compdem o projeto MSXDEBUG (de

érgio Duric Calhelros}_. Seria interessante a
publicagéo do “label” oficial dessas rotinas.

Aproveito a oportunidade para perguntar
o seguinte: . K

_Eu poderia enviar um artigo sobre MSX e
solicitar como remuneragao a assinatura de
CPU-PC ou vice-versa? O texto do artigo
&11’35/;9 ser enviado atraveés de disco 5 1/4ou'3

Mas como deve ser o formato de acen-
tuagdo? Ou isso nao tem muita importancia?
Como deve ser a a com autorizagao de
publicag@o? Se eu enviar varios artigos num
mesmo disquete serei remunerado pelo todo
ou por cada artigo (de natureza diferente,
obviamente) gravado no disquete?

Por enquanto as dividas sdo s6 essas,
gostaria de receber as respostas o mais bre-
ve possivel. Até a proxima.

Alex Mitsio Sato — Braganga Paulista
Caro Alex,

Estamos publicando nesta edigdo um artigo
sobre FM que certamente Ihe serd extrema-
mente util. Apenas um comentario: o sinteti-
Zzador FM possui 37 registros e néo 16.

Néo entendi a sua solicitaco de publicar
os “labels oficiais” do MSXDebug.
a ficha de comandos o que deseja?
vocé esteja se referindo as rotinas do progra-
ma, infelizmente nao dispomos de espago.

As colaboragbes para arevista sao remu-
neradas por cada artigo efetivamente
publicado. Vocé pode escolher receber uma
assinatura de qualquer revista da Bonus Rio
Editora como pagamento dc:{s} anga(s).pu»

em qual as. Us artigos

quaiq 5 arti
podem estar em qualquer tipo de padrao de
acentuacao e px

lem vir tanto em discos de

5,25 quanto em discos de 3,5. Solicitamos,

Wnrgdo, que ndo seja usado o editor Tass-
ort

_ Para agilizar a publicagdo, basta nos en-
viar uma autorizagao assinada mencionando
CPF e carteira de identidade. Ah! Por favor,
envie também o artigo impresso com espa-
¢camento duplo para facilitar a reviséo.

Carlos Alberto Herszterg
LN N

Plus com drive 3 1/2. Sou profissional
~ Aiberal — musico profissional: tecladista,
violonista etc.

3‘ cabo de adquirir um Micro MSX 1.1 DD

e deste micro para atender-me em
minha profissao, uma vez que pretendo, por
exemplo, poder imprimir uma partitura ge
minha autoria ou de terceiros com resolugao
rafica satisfatoria e rapidez (manualmente
eva-se em média 4 horas por pagina escrita);
poder acoplar um teclado ao micro para fazer
melhores arranjos; poder produzir capas
para uma coletdnea de musicas; controle de
clientes e alunos; aproveitamento dos alu-
nos; arquivo de alunos e clientes; cartdes de
apresentacdo com ilustragoes sugestivas e
tantas outras necessidades que nos musicos
temos na area de grafia no Brasil.
Nestes termos aguardo resposta do pre-
zado editor.

Dener Rodrigues Maia — Vila Velha, ES
Caro Dener,

Talvez vocé ndo saiba, mas o MSX é um dos
micros mais ‘musicais” que existe. Além do
PSG {é incorporade em seu micro, vocé pode
acoplar cartuchos de FM, SCC, MIDI e MSX-
Audio, totalizando mais de vinte canais.
Como auxilio & sua profissdo, o MSX conta
com programas como o Music Studio G7 da
Sony (PSG) ou o Synth Saurus da Bit2 (FM)
que’ permitem a composi¢cdo de partituras
com acompanhamento sonoro. Estes progra-
mas podem ser obtidos em qualquer soft-
house, Consulte nossos anunciantes.

Nao tenho informagdes sobre teclados
especificos para MSX, mas com uma interfa-
ce MIDI, disponivel no exterior, vocé pode
ligar qualquer instrumento eletrénico que
possua esta saida.

As capas e os outros trabaihos gréficos
podem ser realizados com programas cha-
mados Desktop Publishers, como o Dynamic
Publisher, o Fage Maker da Nemesis ou o
Professional Publisher da Hitek.

Para as demais aplicagoes que vocé de-
seja, talvez seja necessario contratar_um
programador, caso vocé nao o seja. Para
isso, podem ser usadas linguagens como
Pascal, “C", Dbase ou até mesmo o Basic.

Carlos Alberto Herszterg

o000
Prezados senhores,

ou usuario de um MSX 1.1 Br Expert,
com drive 5 1/4" de 360 Kb DMX e inter-
face também DMX. Observando a

sifuagao do MSX no momento, acredito que
nao esta tudo acabado como muitos falam
por ai. Ainda temos muito o que fazer com
este computador que muitos infelizmente
dizem tratar-se de um videogame de luxo.

Bom, 0 assunto que me traz a esta segdo
se refere a dificuldade que estou tendo em
encontrar um programa muito simples na
minha opinido. Estou me referindo a um pro-
grama chamado de “BIN.BAS", ou
simplesmente um compilader de programas
em assembler transformando-os em. progra-
mas com extensao “.BAS"

Gostaria que os senhores me informas-
sem se existe algum programa que realize tal

ragao, senao, caso possivel, me desse
alguma informagao a respeito ou publicagao
do referido programa.

Sem mais, aproveitc para mandar meu
endqrp(;oJ:a(a 0ssiveis contatos com outros
usudrios da linha.

Paulo Reberto da Silva



'ARTAS

Praga Dom Pedro Il, 11 casa 4
Nilépolis — RJ
Cep 26530-010

Prezado Paulo,

Néo é téo simples assim! Jamais ouvi falar
em um ilad

P pro-
gramas binarios em Basic. Al estd arazéo de
sua dificuldade em encontrd-lo. De fato,
como vocé deve saber, o que existe sdo
compiladores de Basic que, a partir de pro-
gramas-fonte nsssaliryua em, geram arqui-
vos em Linguagem de Maquina, como o
Bascom e o Mozart.

Posso estar enganado, no que solicito

auxilio dos leitores, mas nessa linha de pro-,

ramas so_conhego o “Basic to C"
'BASTOC.COM).

Carlos Alberto Herszterg

LN )
8.0.8!

em gente, acho que 0 "S.0.S" acima j&

diz fudo. Temos que lutar para que o

nosso “amigo” nao venha a falecer! E
claro que isso so poderia vir a acontecer aquj
no Brasil, mas jamais no Jap@o. A “nossa”
revistaGPU & a porta para abrirmos o camin-
ho. Aqui em Santa Catarina o MSX é pouco
conhecido. Eu e um amigo que também pos-
sui um MSX queremos montar um clube.
Entretanto nao sabemos como fazé-lo. Gos-
taria que vocés, leitores e amigos da CPU,
nos dessem algumas dicas.

Bem, ndo gostei muito daidéia de colocar
um caderno do "Amiga” junto com o da CPU.

Nao precisam dizer porque o fizeram, ja foi
explicado varias vezes, i
Mudando de assunto, tenho algumas du-

vidas:

1) Onde posso comprar o MSX Turbo R?
Qual o meio mais facil e mais barato? (
MSX Turbo R s6 é encontrado no Japéo
?u l;a?mbém no Paraguai? Qual o prego |4
ora

2) Se eu comprar aplaca 2,0+ 14 do Paraguai,
ela funcionard normalmente no meu Ex-
pert Plus? Nao é possivel publicar um
artigo sobre como instalar a placa 2.0+?

3) Como ja disse, tenho um Expert Plus com
uma impressora Epson Action Printer
2000, uma megaram e um drive 5 1/4
720K. Néo oonsq‘? imprimir_as telas
gravadas pelo GAME-MASTER, pois a
impressao é feita por cédigos. Como
resolvo isso?

4) Aqui em Santa Gatarina existe alguma loja
especializada em MSX? Se tiver, qual o
seu endereco e telefone?

5)Como &osso adwlrir as revistas MSX-FAN
e MSX DESIGNER de um jeito fécil e
barato?

Minhas perguntas acabam por aqui. Um

abraco para toda a turmal Gostaria que pu-

blicassem meu enderego para trocade dicas,
aplicativos e jogos.

Byron L. D. Bezerra
Rua Anténio Treiss, 55
Bairro Worstadt — Blumenau — SC
Celp 89015-420
Tel.: (0473) 22-0481
Caro Byron,

Publicar o enderego é um dos primeiros pas-
sos para fundar um clube. Antes disso entre-

tanto, vocé precisa estabelecer as metas do

clube, estudar uma maneira de viabiliza-lo do

ponto de vista financeiro, jé que seus gastos
com correspondéncia serao grandes e... dar-

Ihe um nome. Conte com CPU para divulgar

seu clube.

Vamos agora na ordem de suas oulras
perguntas:

1) O Turbo-R pode ser encontrado no Japao
e na Europa (Holanda, Bélgica, Franca,
Espanha_etc.). Estamos esperando a
importagdo deste micro. Seu preco, no
Japdo, € algo em tomo dos Us$ 500.
Segundo as melhores fontes, no Paraguai
néo existe nada para o MSX.

2) Placas-mde de MSX ndo sdo vendidas
como placas de “up grade” do PC. AACVS
Eletrdnica, porém, fabrica um cartucho
que transforma seu micro em um MSX 2+,

3) Procure em nossos anunciantes o Game
Master configuradopara imprimir dl
Epson.

4) Também ndo conhego soft-houses al.

5) Procure o enderego das editoras destas
revistas e entre em contato. Escreva em
inglés. Aviso: este pode ser um caminho
dificil e caro, mas é uma das poucas
opgoes.

TROCAS

roca de correspondéncia e de
rogramas com os leiteres de CPU, prin-
cipalmente do Rio de Janeiro. Tenho inte-
resse por editores graficos, fontes, Desktop

1:)?90 que publiquem meu endereco para
pi

. APROVADO

Para fazer seu pedido envie cheque no-
minal e cruzado a:

Selliach x Duarte Ltda.

(Classe A - Sistemas)

R. Manoel Serafim, 1265

CEP 93220-250 - Sapucaia do Sul-RS
Fone: (051) 474-1523

Fim de textos e impressos em geral

sem acentuagao.

CHEGOU

cedilha
[EMARE|  E
acentos

p 1 com todas as impi
Ligue o MSX, insira o disco no drive ¢ pronto.
ACENTUAGAO PERFEITA

Prego do programa em discos de > 1/4 - Cr$ 90.000,00
Prego do programa em discos de 3 172 - acrescentar Cr$ 30,000,00

PROTEJA SEU PATRIMONIO
Use software original.
Recuse o pirata!

Estamos cadastrando revendas em todo o Brasil!

que tenham back-space.

Altamente recomendado para
impressoras EPSON, CITIZEN
ou qualquer importada.

Faz com que o DBASE imprima
com acentuagio perfeita!

CPUMSX N33 - 29



HE MS X NEWS _

As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e
MSX2 vocé encontra na NEMESIS.

B4 5 4 C' f Oﬂfll ER

FLASH BASIC COMPILER

TALKER

Que tal fazer com que seus programas em BASIC executem até 60 vezes
wais ripido?

OFLASHBASIC COMPILER é 0 primeiroCOMPILADOR BASIC para
micros MSX que funciona perfeitamente sem mecessidade de se escrever o
programa em editores de textos, fazer “linkagem™, etc. Busta escrever o
programa ¢ coniandar "CALL COMPILER",

0 FLASH BASIC COMPILER vem acompanhado de diversos progra-

A novaversio doiinico SINTETIZADOR DE VOZ para
MSX, agora também compativel com qualquer modelo na-
conalow lmporudu OTALKER faz 0 seu MSX falar, gerar
e pode ser também utlizado junta-

BASIC paa i

TEXTO TOTAL

mente com os

los ainda mais.
OTALKER, fomecido em disquetede 5 1/4 ¢ 3 1/2, vem
com cnmph 1o manual de instrugdes e, como ji foi dito,
dalinha MSX.

O sistema TEXTO TOTAL oferece o mais po-
deroso conjunto de recursas disponivel para proces-
samento de textos em lult:rusdn linha MSX. Trata-se
de um programa a estudantes, escri-
tores, datilégmfos, autdnomas, pesquisadores ou tra-
dutores que utilizam um equipamento MSX. O
TEXTO TOTAL ¢ orinico editor capaz de adicionar
80 seu texto, desenhos, logotipos e figuras em geml
sem comprometer a velocidade do mesmo. Ele fun-
ciona com 40 ou 80 colunas e ainda proporciona a
utilizagio de todos os recursos existentes na sua
impressorn, ¢ muito mais!

OTEXTO‘IOTAL & fomecido em duas versdes

cas para as impressoras mais populares da linha
MSX: LADY 80/90 ¢ GRAFIX MTA. Ele funciona
em qualquer computador MSX ligado a qualquer
disk-drive de 5.1/4 ou 3.1/2.

o, Ele
em todos 0s MSX nacionais ou importados ¢ em qualquer modelo de disk-
drive, seja de 3 1/2 0u 5 174,

TURBOGRAPH

O TURBOGRAPH foi criado especialmente para a “pds edigio™ de desenhios
complexos ¢ no apoio i cringio de figuras detalhadas com extrema precisio ¢ pidez.
OTURBOGRAPH ¢ o mais incrivel “ZOOM" pam cd.m grifica i visto para a linha
MSX, com G
com rmuita irplicidade atraves de um sistema de fcones. Ele ¢ideal para complementar
qualquer editor grifico nas fungdes que os mesmos deixan a descjar

O TURBOGRAPH é ivel com todos delos nacionais ¢ i de
Hardware MSX. O prograra possui tanbénu a opio de impressio com escalas de cinza

grificas

TURBOGRAPH
[Z00M SCRE€N enTeR |

Z0OMm _SCREEN EDITER

EASY GRAPH HELLO! KIT MICRO EMPRESA

© editor grifico definitivo. Possui fungdes especificas
para. desenho de PONTOS, RETAS, RAIOS, CIRCULOS,
RETANGULOS, ARCOS, EL{PSES, ete. Contém ainda re-
cursos inéditos como a criagio de figuras ¢ letras por sistema
vetorial, permitindo ficil edigo de “shapes™ com possibili-
dade de aumento ou diminuigio dos mesmos. Ideal para a
cringio de telas grificas ¢ desenhos diversos, trabalhios esco-
lares, aberturas ¢ legendas em video-cassete, telas de progm-
mas, etc
OEASY GRAPHvem

O Sistens Operacional HELLO! fol desenvolvido visando facilitar o vids.

s usuirion de MSX com disk-drive nas operagaes bisicas com disquetes, s
Imlun:hlr eliminagio dos defcitos dos mesmos.

‘m dos comandos bisicos de manipulagio de amuivos, destacamos:

rlimln:un de 70% dos defeitos de du:u n:-nudmn dr Ilm: de E/S (Disk UO

et s U (RANS, ROM, BIOS, e, procus grsphen s
ZAPPER” com recuson inédics, ondensiio o

OKIT MICRO EMPRESA ¢ uma compilagio de programas.
is criados para mi MSX. Aqui reu-
nidos formam um poderos pacote integrado capaz de informati-
zar escritdrios, estabelecimentos comerciais de pequeno porte,
consultdrios, ete.
OKITMICRO ESA ¢é composto por ¢i
, Mala Direta, Fichirio Eletrnico, Editor de

Ger d

diretirio, gravagio de "LABEL" em disquet
eipsde prognnn o locos ptegion. i
ELLO! Focions s e e ocspintvan,podndoserail
He

com todas as dicas e macetes de utlizagdo, rodando em qual-
quer MSX com disk-drive de 5.1/4 ou 3.2/1

Venha conhecer nossa nova
filial no Rio:

Sete de Setembro, 92 sala 1203
Tel.: (021) 242-0348

.14 (60K
Interfices compativeis com o pudrio nacional da MICROSOL. (DX, TPX,
LASER, EXPAND stc). Acompanha um completo maual de instnugdes.

PEDIDOS POR CORREIO:
Envic VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL
NEMESIS INFORMATICA Lida. - CAIXA POSTAL
4.583 CEP:20.001 - Rio de Janciro - RJ.

Brindes em todas as compras!

Textos ¢ Programas de Apolo. Ele pode ser utilizado em
quulqutrmlnn(lu linha MSX, nacional ou importado com drive
u manual completo con
r quem punca utilizou um

“TIEMESI



PageMaker

Nemesis acaba de provar mais uma vez o seu amor
pelo MSX...

la esta langando com exclusividade, a grande novida-

de do ano em termos de software para esta linha.
Trata-se da nova versdo do maior "best-seller" nacional, o
“MSXPAGEMAKER",

Eo *“MSX PAGE MAKER De Luxe’” que incorpora

diversas implementagdes inéditas no mercado,
tornando-o comparavel aos melhores produtos internacionais
criados para as linhas Amiga ¢ PC! Veja alguns de seus
recursos:

Maior veclocidade de operagdo; instalagido
automatica com ou sem “‘MEGARAM DISK™’;
novos modulos para confecgdo de faixas gigantes ¢ posters
de criagdo imediata; novas ¢ mais completas fungdes de
desenho; novasopgdes de bordas de pagina com possibilidade
de redefinig¢do e carregamento dec bordas personalizadas:
novo sistema dc manipulagdo de "shapes" com criagao,
rotagdo, reversdo, inédito movimento ponto-a-ponto.
O novo ‘‘MSX PAGE MAKER De Luxe’” importa
textos criados em outros editores como o ‘“MSX
WRITE" ouo ““WORDSTAR”’, com filtrodeacentuagioe

caracteres de controle. Importa também a variedade de
fontes de alfabetos, figuras e "Clip-Arts" existentes para a

linha MSX ¢ PC.

S im, 0 **“MSX PAGE MAKER D¢ Luxc’’ I¢ dirctamen-
te discos de letras ¢ figuras do PC no Padrdo ““PRINT

MASTER’", “‘PRINT SHOP™’ ¢ *“NEWS MASTER".

Acredite sc quiser! — =\

ocbeo[)uxe

s paginas criadas no “MSX PAGE MAKER De

Luxe’” podem ser gravadas em formato compactado,
oquc cconomiza espago nos disquetes. Podem set impressas
em 3 tipos de resolugdo de "plotter”. As paginas podem ser
impressas também através micros da linha PC.

¢ vocé ja possui uma copia original do **‘MSX PAGE

MAKER, vocé pode deixar de atualizar a sua
versdo por uma pequena parcela do valor de tabela. Mas se
vocé ainda ndo possui um “MSX PAGE MAKER",
aproveite para entrar no fascinante mundo mundo do "desk-
top publishing" com seu MSX. Vocé vera que nunca foi tio
facil criar cartazes, trabalhos escolares, cartdes pessoais ¢
festivos, propagandas em geral, estorias em quadrinhos,
"fanzines", etc.

0O **MSX PAGE MAKER De¢ Luxe’” funciona em

disk-drives de 5 1/4 ou 3 1/2 conectados a qualquer
MSX nacional ou importado, ¢ vem com um completo
manual de instrugdes.

Prego de langamento: Cr$ 250.000,00em 5 1/4¢ Cr$

280.000,00 em 3 1/2. S voce ja possul uma versio
anterior, envie o disco com a mesma, ¢ inclua um cheque de
Cr$ 150.000,00 paraaNEMESIS INFORMATICALTDA.
no endercgo: Caixa Postal 4.583 Cep 20.001-970 - Rio de
Janeiro - RJ. Ou venha diretamente ao nosso "Show-Room"
na Rua Sete de Setembro, 92 sala 1.203 - Centro - Rio de
Janeiro - RJ.




LECAO 01
AGENDA DOMESTICA 1|
BANCO DE DADOS |
MALA DIRETA
CONTROLE DE ESTOQUE 1
EDITOR DE TEXTO
CONTAS A PAG/REC
CONTABILIDADE DOMEST
AGENDA ANUAL |
CONTROLE BANCARIO 1
PLANILHA MSX

COLECAO 02
EDITOR DE MUSICA
EDDY Il GRAFIC
srumo a1
BIORIT!
ORGAD ELETRONiCo
GRAPHIC ARTOSTOC
UNI-ARTE
SUPER SYNTH
SIMPLE ASM
MASTER VOICE

COLECAO 03
APRENDENDO A CONTAR
0 CIRCO CHEGOU
ENCANTO
MAIOR OU MENOR
MENTALIZACAO
MOTORISTA SIDERAL 1
MISSAO RESGATE |
MAGO VOADOR
ABELHA SABIA
MACACO ACADEMICO
OLECAQ 4
MATRIZES COMPLEXAS
ELETRICIDADE
FISICA
EXERCICIO DE FISICA
GEOMETRIA
BANDEIRAS DA EUROPA
MATEMATICA
ESTUDO DAS CELULAS
CURSO DE INGLES
FIGURAS GEOMETRICAS

COLECAO 05§

AGENDA 2

BANCO DE DADOS 2

MALA DIRETA 3

MSX WRITE ED TEX

PLANILHA CIENTIFICA

MANUTENGAO DE VEICULO

BIBLIOTECA

CADASTRO DE SOFT

MINI PLANILHA

MALA DIRETA 3
COLECAO 6

EDITOR DE SPRITE 1

BANCO DE DADOS

CAXINHA DE MUSICA

EDITOR DE CARCTERES

HOT MUSIC

LOTO |

CHES - NECES. MOUSE

PRINTER TELA

UNI SPRITE

ULTRA FORMAT

COLECAO 07
ABELHA SABIA 2
ABELHA SABIA 3
MOTORISTA SIDERAL 2
MISSAQ RESGATE 2
MAGO VOADOR 2
PALHAGO EXPLORADOR 1
PALHAGO EXPLORADOR 2
PESCADOR ESPACIAL 1
ANAGRAMA |
ANAGRAMA 2
COLECAO 08
MAPA GAME
ESTUDO DAS CELULAS 2
OTICA
GASES
O FIRMAMENTO

OPFRADOCQES MATEMATICAS
MULTIPUZZLE

SELVA DE PALAVRAS

NORIA DE NUMEROS

COLECOES DE APLICATIVOS UTILIT. EDUCATIVOS

CRS 80,000,00 NAO INCLUI DISKETE

CONTABILIDADE GERAL
DBASE 11 PLUS

SUPER CALC

CADASTRO DE CLIENTES
CADASTRO DE EMPRESAS
FLUXO DE CAIXA
SINTETIZADOR DE SOM
EDITORES DE TEXTO
CONTROLE DE ESTOQUE
CONTROLE BANCARIO
CONTAS A PAGAR/RECEB
EDITORES GRAFICOS

EDIT. VINHETAS ANIMAD
EDIT. CIRC. ELETRONIC.
EDITORES DE MUSICAS
SISTEMAS DESKTOP PUBLISHEN
SISTEMAS CAD

EDITOR DE SPRITES

08 MELHORES COPIADORES

PROGRAMAS DE
APLICACAO
PROFISSIONAL
(consultar prego)

WORDSTAR 40 64 80 COL

CONTABILIDADE - FOLHA PAG.

AGENDA DE COMPROMISSO

CONTROLE DE ESTOQUE

MALA DIRETA - CONTR. BANCOS

CONTR. CAIXA - CONTAS PAGAR

CONTASA RECEBER - COBOL

MUMPHS - TURBO PASCAL

PROLOG - FORTRAN - MBASIC

BASIC 80 - LINGUAGEM C

COMPILADOR C - KNICOMAND

ZAPPER 1 - ZAPPER 2

MSX DOS TOOLS 123

ED MUSIC + 56 MUSICAS

UNI TELAS + 39 TELAS

GRAFIC MASTER 1 2 - TRADUTOR

VIDEO TEXTO SISTEM

DRAW PAINT - CURSO 1 2 GRAU

MEGA PRINTER - EVERY COPY

VIDEO HITS - LING. LOGO

DISKIT - COPY ALL - BCOPY 3

SUPER APLICATIVOS E

UTILITARIOS P/ msx1
CRS 35.000,00 8/ DISK.

JOGOS ADAPTADOS QUE
RODAM SEM MEGARAM MSX1
CRS 35.000,00 5? disket
NEMESIS | - FINAL ZONE -
SUPER LAYDOCK - VAXOL - FAN-
TASY ZONE - MIRAI - 1942 -

DAIVA - FLIGHT SIMULATOR

JOGOS ADAPTADOS DE 720 P/
360 MSX2
CRS 25.000,00 P/DISK
PSICHO WOORD 3D - FIRE HAWD
4D - GREAT TEST DRIVE 4D -
ALESTE SPECIAL 2D - ARCAMBE
DRAGON 2 D

JOGOS MSX1 SUPER
JOGO
CRS 28.000,00 s/ diskete

TARTARUBAS NINJAS

SUPER MARIO
INTOCAVEIS - BATMAN THE
MOVIE - CALIFORNIA

GAMES - CHESE HQ. (COM-
PLETO) - BARBARIAN 2 -
RUNNING MAN - TEST DRIVE
11 - HAMER BOY 12 - MR
ARCHIE - THE MAZE

JOGOS DE MEGARAM MSX2
CRS 30.000,00 s/disket
PREDATOR - ANIMAL WASS -
PUNKS II - RETURN OF JELDA -
GIRLY BLOCK - AMERIC. SOCCER
TOPPLE ZIP 2 - DIRES - OUT RUN
ROM NCIA - FAMILI BOXING -
1942 - US § - HIGEMARU - LUPIN
3D - ANDROGINUS - RASTAN

SAGA - ALESTE

JOGOS MEGARAM MSX1
CRS 30.000,00 s/diskete

NEMESIS 1 2- SALAMANDER
EPISOD 2 - PARODIUS - 1942
- F1 SPIRIT - KNIGHT MORE
2,3-FINAL ZONE - FANTAZY
ZONE - DRAGON QUEST -
DIGITAL D. - HISTORY -
KNIGHT MORE 2 - GALL
FORCE- PINGUIM ADVENT -
CROSS BLAIN - JAGUR-
JAGUR - GOLVELIUS - KING
KNIGHT

PERIFERICOS
PARA MSX

IMPRESSORAS - MO-
NITORES - CABOS
PARA IMPRESSORAS
E DRIVES - JOYSTIC
GRADIENTE - DRIVES

FONTES DE ALI-
MENTACAO INTER-
FACES.

IMPORTANTE!

DEVIDO AO GRANDE ATRASO NA ENTREGA
DOS PEDIDOS VIA REEMBOLSO POSTAL, POR
PARTE DOS CORREIOS, NAO TRABALHAMOS
MAIS COM ESSA MODALIDADE. SEU PEDIDO
DEVERA SER ENVIADO A RECURSOS DIGITAIS
INFORMATICA E COMERCIO LTDA. ATRAVES DE
CHEQUE NOMINAL E CRUZADO. A RECUROS
DIGITAIS, UNICA EMPRESA COM DEDICAGCAO
TOTAL AO MSX, TEM ENORME PRAZER EM TER
VOCE COMO CLIENTE.

TEMOS O MAIS COM-
PLETO CATALOGO PARA
MSX, ENVIE UM DISKET
COM SELO E RECEBA IN-
TEIRAMENTE GRATIS.

TEMOS GRANDE VARIE-
DADE DE JOGOS E APLI-
CATIVOS DE DOMINIO PU-
BLICO P/ PC AT XT.

SOLICITE CATALOGO.

PRECOS DOS DISKETES
5,1/4 US$ 0,70
3.1/2 US$ 2.00




e 6ARTAS

Publishers e demais programas ligadas a
produgdo grafica e impressao.

Possuo um Expert 1.1, drive 5,25 € 2.000
jogos.
R Gostaria também de comunicar que fago
trocas tais como:

+ 25 programas sem disco por um disco de 5,25
+ 50 programas sem disco por um disco de 3.5

Pego aos interessados que mandem selos
pararesposta.

Marlon Paulo da Silva

Rua Vieira Fazenda, 47
Jacarezinho — Rio de Janeiro — RJ
Cep 2097-290

eixo meu andersio para troca

programas de MSX 1.1. Quem se inte-

ressar, que mande sua lista de
programas disponiveis para MSX 1.1. Pos-
suo também um drive 5 1/4 e uma impressora
Grafix de 80 colunas.

Stives Roger Gioia =

Rua Mancel Torres 305 - Bingen
Petrépolis — RJ

Cep 25665

Drive Hobby Tradeco, uma impressora
Lady 90,
aplicativos.

Possuo um MSX E;perl Plus 1,1, um Disk
além de muitos jogos e

Gostaria de me corresponder com leito-
res com equipamentos semelhantes para
trocas e dicas (enviar selo e envelope para
resposta imediata).

André Soares Santos Damico Martin
Av. Paulo Ayres 75 Bloco 5 Apt. 11

Vila IAS| - Tabodo da Sena — SP
Cep 06767-220
eee

nho 11 anos e possuo um HOTBIT 1.1
com drive de 3 1/2 e 5 1/4, expansor de
slots, Megaram, Midi Yamaha, teclado
Casio, cartucho de 80 colunas, impressora
Elgin Lady 80 e mais de 300 programas.

Gostaria de me corresponder para troca
de programas e dicas de jogos.

Lucas Persona
Caixa Postal 147
Limeira - SP
Cep 13480-970

CLUBES

tengéo usudrio do MSX, chegou o mais
A novi

ovo clube de usudrios, o BITSOFT.

Para ficar sécio, basta enviar uma carta
solicitando o nosso catélogo. Tornando-se
socio, vocé recebe pelo correio um dos nos-
sos programas. Especifique na carta o seu
micro. .

BITSOFT

Rua Atilio Bério 1175/202
Alto da Rua XV

Curitiba - PR

Cep 80040-060

omunico a todos o nascimento do me-
lhor clube para MSX da atualidade.
rata-se do CABAL SOFT CLUB, que
certamente ira agradar os usuérios do MSX,
talvez até mais que as BBS.

O Cabal Soft Club nasceu da necessida-
de gue todos nds temos em encontrar um
local onde possamos colocar o MSX para
funcionar de fato, obtendo com facilidade
qualquer tipo de informagéo ou programa
para sso.

O Cabal Soft Club tem comoumade suas
metas prmcanals trabalhar aEenas com mate-
rial de DOMINIO PUBLICO - somos
totalmente contra qualquer tipo de pirataria.

Temos um compromisso SErio com nos-
sos so6cios, Por isso, todo o material
disponivel no clube ja foi testado de uma
forma ou de outra. Sempre que necessario,
0s programas possuem completos e elucida-
tivos manuais de instrugoes.

Escreva-nos agora e em alguns dias re-
ceba maiores informacoes.

Carmelio Alves Filho

CABAL SOFT CLUB
Caixa Postal 23106
Rio de Janeiro - RJ
Cep 20922-970

O Cr$ 204.000,00

ASSINE

GARANTA JA SEU EXEMPLAR DE CPU!

c°U

Sim, desejo efetuar a assinatura da Revista CPU. Para tal, estou enviando, junto com
meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP
22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pa
[0 Cr$ 816.00000 - assinatura valida por
[0 Cr$ 40800000 - assinatura valida por 06 edigdes
- assinatura valida por 03 edigdes

edigde

gavel na agéncia copacabana) no valor
12 edigdes

PRECOS VALIDOS ATE.15/04/93

I

'S | EDITORA

Nome:

Enderego:

Bairro: Cidade: Estado:
CEP: inel.:

Dados do equipamento:

* IMPORTANTE:

Para pagamento parcelado (valido somente para assinatura por 12 edigdes), envic dois cheques de valores idénticos.
Um sera depositado no ato de scu recebimento, o outro 30 dias apés.
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_ Uhcas

THE MAZE OF
GALIOUS

Quando comegcar o jogo e estiver na pri-
meira tela digite: F2-Z-E-U-S-ENTER-F2
(nao & preciso digitar os hifens). Quando
vocé morrer aparecera F5-CONTINUE.

RESGATE ATLANTIDA

O codigo da fase 2 é BEBCCCO5 e o da
fase 3 & 8E1CABES.

KING’S VALLEY Il
(MEGARAM)

Entre com a senha abaixo:
TRYAGAIN

Assim, quando morrer € so pressionar 5.

AMAZONIA

Para digitar letras acentuadas e simples:
cada numero equivale a uma letra acen-
tuada!

Jodo Paulo de Seixas

YIE AR KUNG-FU Il

Para ficar imune, digite o programa abaixo
mudando “bloco” para o nome do bloco
correspondente. Nao se preocupe, pois na
hora de ganhar pontos a sua energia dimi-
nui!

VALIS Il

Para entrar no médulo de musica, pressio-
ne F5 na tela de apresentacao. Feito isso
o programa pedira o disco C (ou odisco 3).

HYDEFOS

Para entrar no modo de musica,pressione
as teclas B, G e M.

34 - CPU MSX N2 33

PSYCHO WORLD

Fique pressionando simultaneamente as
teclas M, |, Z, O e G até aparecer o modulo
de musica

AFTER THE WAR |

No final de cada fase aparece um homem
barbudo. Para mata-lo basta ficar no canto
esquerdo da tela e chutar a cara dele.
Quando ele se aproximar & so se abaixar
e dar um murro que ele se afasta.

AFTER THE WAR Il

No final de cada fase aparece um canhao. .

Para destrui-lo basta se abaixar e atirar no
bico dele

EL CAPITAN TRUENO |

Para conseguir vidas infinitas, digite e exe-
cute o programa abaixo:

No préximo numero

MSX View
O "Windows’ do MSX

Compactagao de dados

Um fantastico jogo
para vocé digitar: BATALHA 1917
eee

MSX Bits, dicas
€ muito mais...




MOBILE

SE VOCE AINDA ACHA QUE O SEU MSX ANDA DESANIMADO, MOBILE NELE!!!

ABERTURAS DE VIDEO ANIMADAS

Agora vocé ja pode realizar aberturas de
ANIMACOES video totalmente animadas, seja para casa-
mentos, festas, aniversirios, etc...

TELAS ANIMADAS Vocé ji imaginou realizar uma filmagem ¢
criar uma tela de abertura pelo seu MSX
podendo fazer, como por exemplo, utili-
zando para um casamento, nada menos do
que uma tela com os noivos adentrando na
igreja, com uma marcha nupcial e com os
convidados acenando?

E MAIS: Isso agora € possivel!!!!

O MOBILE possibilita a criagdo de uma
tela com movimentos, cores, misica e ainda permite utili-
zar vdrios movimentos ao mesmo tempo com a velocidade
que vocé desejar. E isso nao ¢ tudo!

Vocé pode ainda utilizar letras, formar frases e, se quiser,
dar movimento a elas também!!!

Com o MOBILE, vocé pode rea-
lizar qualquer tipo de animagao,
com movimentos, cores ¢ tudo o Sevocé sempre sonhou em
que vocé imaginar!!! criar uma tela com movi-
mentagio, desenhos,
shapes cores ¢ muito mais, esse seu
sonho se realizou!!!

O MOBILE permite ainda que vocé mesmo crie seus
préprios desenhos, suas préprias movimentagoes, le-
tras, ¢ enfim, todo e qualquer tipo de sprite que vocé
desejar!!!

SO VENDO PARA CRER!

O MOBILE ACOMPANHA AINDA 4 PROGRAMAS ADICIONAIS PARA SEUMELHOR APROVEITAMENTO

PINCEL . ’ S
Conversor de telas do padrio GRAPHOS, ED- BATUTA Converte shapes padrio
DY 2, GRAPHIC MASTER etc. para serem Sonorizador de animagdoes .SHP para sprites, a fim de
utilizadas pelo MOBILE. também serem utilizados no
e ian ‘ MOBILE.
O MOBILE Com este utilitirio, vocé pode
ACOMPANHA 3 | converter as fontes (letras) do DISPONIVEL EM
DISQUETES + MANUAL aquarela para se adaptarem ao DISQUETES
COMPLETO E MOBILE. 51/4e31/2
DETALHADO
NAOPERCATEMPO!!!  recaoseu MOBILE HOJE MESMO!!
TUDO ISSO POR APENAS VOCE SO VAI PAGAR QUANDO RECEBER A
SUA ENCOMENDA PELO CORREIO ATRAVES
C r$ 380'000700 DO REEMBOLSO POSTAL/SEDEX A COBRAR.
+ DESPESAS DE CORREIO VERSAO EM DISCO 3%:
(PARA VERSAO EM DISCO 5Y%) ESGOTADO
LIGUE HOJE MESMO E FACA SEU PEDIDO OU ESCREVA PARA:

CAIXA POSTAL 15102 - CEP 01599-970 - SAO PAULO/SP - FONE: (011) §71-0329




MAIS 3 SUPER LANCAMENTOS DA ACVS

ACVS
ELETRONICA
IMPORTAGAO E
EXPORTAGAO

CARTUCHO DE 80
COLUNAS COM
EDITOR DE TEXTOS

Excelente para trabalhar com
textos ou programas em
ambiente DOS.

Opcionais:

[Saida para TV(RF) que
dispensa o uso de monitor.
QRelégio Calenddrio.

CARTUCHO MSX 2+FM
PARA TODOS OS MICROS MSX

Seu MSX se torna profissional, tanto na parte grifica como na
sonora. Com ele, vocé pode elaborar sofisticadas aberturas de
videos e trilhas sonoras. Apresenta as seguintes caracteristicas:

[119.268 cores (screen 12).

0128 kbytes de VRAM (video).

164 kbytes de ROM (BASIC).

180 colunas de texto (mesmo pela TV).

QRelogio calenddrio (mantido por bateria, que jncrementa
mesmo quando o micro estd desligado).

O Movimentagiio fina das telas grificas tanto na horizontal
quanto na vertical.

O Resolugio de 512 por 414 pontos com 16 cores e 512
combinagdes (screen 7 - modo entrelagado).

9 canais de som FM, com 64 instrumentos musiciais
pré-programados.

[ Acompanha manual ¢ instrugdes de instalagao.

MOUSE DE ESFERA "RAMSTER" PARA MSX i

Com o mesmo padrio dos importados, o mouse "RAMSTER'
da ACVS simplifica e agiliza a elaboragio de desenhos e
grificos coloridos feitos & mio. Basta deslizar o mouse em
uma supeficie lisa para o tragado ser copiado na tela.

E conectado na entrada dos joysticks. Existem excelentes
aplicativos que funcionam com 0 mouse, COmo o Animator
(Ivan Salas), o Video Graphics Philips e o Synthsaurus.

|

TODOS 0S PRODUTOS ACVS TEM GARANTIA DE 1 (UM) ANO.
CONSULTE NOSSOS PRECOS PROMOCIONAIS.

ATENCAO:

ESTAMOS CADASTRANDO REPRESENTANTES E REVEN-
DORES PORTODO O BRASIL. ASEMPRESAS INTERESSADAS
DEVEM ENVIAR SEUS DADOS CADASTRAIS PARA NOSSO
ENDERECO EM SAO PAULO!

Vectra eletronica Representante Autorizado ACVS: Rua Antonio Gil,
1318 - sala 2 - Jardim Cupece - Sao Paulo - CEP: 04655-002
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CADERNO AMIGA - ANO | - No. 7 - NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

AMIGA

CHIP RAM FAST RAM:
TUDO SOBRE A MEMORIA
DO AMIGA

O FANTASTICO MUNDO DOS
DEMOS

JOGO: ANOTHER WORLD

A530
O MELHOR DISCO
RIGIDO PARA O A500



HITEK SOFTWORKS

) ARE ORIGINAL P Alu“EA

Todos os objetos que vocé queriatere
- punca conseguiu encontrar, S”iao_vaﬁ.-
08 modelos para o uso cotidiano em

computagaograficae que foram mo-
- delados para oferecer o methorresul-
tado no menor espaco de tempo. Al-
guns dosobjetos: Carros,avioes, obje-
. tosdomésticos; computadores, além
- de uma casa prontinha para vocé
renderar comoquiser.

 HTEKBTIFONTS

__ Conjuntocom dezenas de fontes acen-
- tuadas para o opular programa
Broadcast Titler 1I. Fontes profissio-

Pacote com trés disquefes de letras o nais que seguem a tendénciamundial = L
‘modeladas em trés dimensties para em caracteres, como Futuga, Times, = Cr§ 680.000,00 - Versao Imagine
HITEK MUSIC MASTER: Pacote com trés disquetes contendoum kitcompleto para criaaoe edigio musical. Acompanha editor, misicas de exemplo, 30 ritmos

diferentes jd editados para servir de base para a sua composicao musical, além dos melhores instrumentos musicais ja digitalizados (s6 os instrumentos ocupam
Ferramenta profissional de apoio para miisicos ou amantes da musica. Cr 560.000,00

dois disquetes)

s separados por

HITEK CLIP SOUNDS: Banco de sons digitalizados para usar em joges, aberturas, vinhetas e trabalhos em multimidia. Todos os s
tando o uso em

temas, para uso e catalogagao imediatos. Pacote em dois disquetes, sendo que cada disco contém dezenas de samples no formato |
programas como: MED, SoundTracker, Noise-Fracker, ProTracker, Amiga Vision, NASP, TV Show, Audio Master (para conversio para o Sonix), Disney
Animation Studio, Animation Station, Amos, e dezenas de outros programas. Cr§ 330.000,00

_PROFESSIONAL CLIPS 1: Colegio com dezenas de desenhos (Clip Art) para o uso em editoragio eletronica. Permite o uso de qualquer impressora com 6timos

resultados e perfeito acat .. Ideal para profissionais de publicidade, multimidia, videoprodugdo, editores de fanzines, newsletters, etc. Desenhos em alta
resolucio (300 dpi), agrupados em telas no formato [FF, que podem ser usadas em qualquer programa que suporte este formato. No volume 1, dentre outros
assuntos, podemos encontrar: avides, trens, pessoas, casas, alfabeto de figuras humanas e figuras diversas. Cr§ 190.000,00

brindes, ete. Isso sem contar
R23e4.

AMIGA DISK PRESS: Informacio e diversio em revista em disquete exclusiva para usudrios de Amiga. Artigos, jogos, demos
as dicas sensacionais para transcodificar o A520 RF Modulator ou ainda como adaptar um drive de 51/4 a0 Amiga. J disponiveis as edig
Cr$ 150.000,00 ( cada edigao). No niimero 4, saiba tudo sobre a nova linha de computadores Amiga.

DOMINANDO O COMMODORE AMIGA: Primeiro livro de autores nacionais voltado exclusivamenle para o Amiga. Direcionado para a realidade dos
usudries brasileiros, oferece o suporte ico fundamental para a utilizagio do micro por inician u mesmo usuarios ja experientes. Escrito com linguagem
clara e objetiva por gente que tem experiéncia na drea do ensino técnico (Alberto C. Meyer e Luiz F. Moraes). Cr$ 220.000,00

AMIGA, O COMPUTADOR DA DECADA: Fita de video (formato VHS), que mostra toda a potencialidade do Amiga nas mais diversas dreas. Ideal para
quem ainda nio conhece realmente o micro ou para quem pretende compra-lo. Sao 60 minutos de duragao abordando (com exemplos) todo o universo de
aplicagdes do micro. Cr§ 390.000,00

Despesas postais fixas: Cr§ 50.000,00

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal &: Envie uma carta com seus dados e equipamento e receba em sua casa, em primeira mo, tudo scbre os
novos langamentos da Hitek para margo, abril e maio. Novidades na érea de videoprodugdo, editoragao

eletiénica, jogos & programas gerencials (mala direta, controle de estoques e contas a pagar freceber)
Todos 0s programas i do de iva da Hitek & Ges de uso.

HITEK COMPUTACAO SISTEMAS EDITORA Nido comercilizamos programas mportados quo ndo tém representartes 1o pais Todos os programas
¥ citados possuem cop i
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - centro autorizados. HITEK SOFTWORKS é marca da Hitek Computagac Sistemas Editora. Todos os direfios

& reservados. Amiga & marca registrada da Commodore Business Machines.
20050-090 - Rio de Janeiro - RJ

Maiores Informagoes: (021) 252 9023 ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO BRASIL
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"EDITORIAL

uantas e quantas vezes eu presenciei o espanto dos

usudrios de outros micros. Bastava convida-lo a uma

passadinha em casa, com direito a algumas cervejinhas

e uma visita ao quarto onde ficava o micro. Apés deixa-lo
manifestar todo o seu desprezo pelo jeito pouco imponente do
Amiga, era so carregar qualquer demo dos grupos de usuarios
organizados “la de fora” e observar um interessante aspecto da
alma humana: a velocidade com que se passa da indiferenga para
o éxtase (e a tentativa inutil do visitante em disfarcar essa
transicao).

Um bom exemplo foi o do meu amigo Divino Leitdo (que
eventualmente colabora com este caderno). Ele nao s¢ decidiu
vender o que possuia para comprar seu Amiga, como, para minha
sorte, deixou em minha casa um bom numero de periféricos que
decidira nao vender (modem, impressora etc.), até que o seu novo
micro chegasse (grande Dico!).

Mas para nao ser desonesto, devo admitir que houve um caso
(o unico caso), onde o visitante ficou também embasbacado, mas
nao manifestou um interesse real em migrar para o Amiga, talvez
pelo excesso de responsabilidades assumidas no mundo do PC.
Esta pessoa foi outro bom amigo meu, o conhecidissimo B. Piropo,
do caderno de informatica do jornal O Globo (rapaz, nao sei como
eu consegui resistir a tentagao de revelar o que o “B" do seu nome
significa).

Os demos do Amiga sao tao fascinantes, que estamos publi-
cando nesta edigao um interessantissimo artigo do Rodrigo Valla-
dao (outro bom amigo que me orgulho de possuir). Além disso
estamos tratando também de explicar definitivamente a questao da
memoria do Amiga, com o artigo do Luiz Gustavo Milfont, e publi-
cando uma andlise do fantastico A530 da GVP e a solugao do jogo
Another World (escritos respectivamente pelos amigos Daniel Bra-
cher e Ricardo Teixeira).

Como se vé, ter um Amiga é “fazer amigos”.

Luiz Fernandes de Moraes.

YONUS RIO EDITORA,

hoice

A530 : O melhor periférico do A500 04
PD PCI 07
Another World 10
Demos 15
Falando sobre memodria 1
Correio do Amiga, 21
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A530: O MELHOR PERIFERICO DO A500

DANIEL BUENO BRACHER

GVP (Great Valley Products) sempre

foi uma querida empresa dos usua-
rios de Amiga. Desde os primordios da
histéria deste micro, ela vem produzindo
aceleradoras, placas de memoria e placas
de disco rigido de excelente qualidade.
Todos estes produtos a posicionam entre
as melhores firmas produtoras de periféri-
cos para o Amiga. Sua principal drea de
atuagao ¢ na producao de placas para
A2000/A3000, porém ja se destacava na
area do A500, com o séries || AS00-HD+,
um dos melhores discos rigidos disponi-
veis até entdo. Ja era de se esperar que a
GVP lancasse um produto para o A500 da
mesma poténcia dos encontrados nos
seus irmaos maiores, e nasceu assim o
A530, um periférico indispensavel num
Amiga 500 de uso profissional.

O A530 ¢, na verdade uma jungao de
varios periféricos: uma aceleradora com o
68030 a 40 Mhz, um rapido disco rigido,
uma expansao de memoria de até 8 Mb e,
opcionalmente, um emulador de AT 286.
Ele possui ainda um conector padréo
SCSI, que possibilita a inclusio de scan-
ners, CD-ROMs, flopticals e outros perifé-
ricos que aceitem este padrao. Esta placa
prima pela elegéncia, encaixando-se per-
feitamente na lateral do A500, parecendo
até que € continuagao do micro. Outro
fator muito importante é ainclusao de uma
fonte de alimentagao, pois a fonte domicro
é dimensionada apenas para a alimenta-
¢ao do Amiga e de pequenos periféricos
(como um segundo drive).

A instalacao no micro é extremamente
facil, bastando apenas encaixé-lo 4 cone-
xao lateral do AS00. A parte da instalacao
do software & feita rapidamente, usando-
se o disco que acompanha o produto. O
programa instalador é um dos mais sim-
ples que eu ja vi: alguns cliques no mouse
e o programa ja fez tudo. Felizmente este
tipo de instalador esta se tornando padrao
nos programas de Amiga. O manual tam-
bém é muito bem feito, deixando mesmo o
usuario mais leigo sem qualquer tipo de
duvida.

O disco que acompanha o aparelho,
além de possuir o excelente instalador,
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possui diversos outros programas muito
uteis. O programa “FaastPrep” possibilita
um facil gerenciamento do disco rigido. O
PD “SetCPU" permite o controle de varios
aspectos do processador. O GVPInfo
mostra a configuragao do sistema. O
Memtest testa a memoria, servindo tam-
bém para qualquer um que queira testar a
memdria do micro. E finalmente o
GVPCPUCTRL, que faz o “reboot” do mi-
cro, desligando a aceleradora e o disco
rigido. Isto se faz necessério para jogos
antigos, que tém uma certa incompatibili-
dade de génios com aceleradoras e discos
rigidos. Este desligamento também pode
ser feito por intermédio de um interruptor
localizado na parte superior do aparelho.

POR DENTRO DO A530

O coragao do A530 & um poderoso
B68EC030, rodando a 40 Mhz. A diferenca
do 68EC030 para 0 68030, € que o primei-
ro é uma versao "EC"onémica, que nao
dispde de uma unidade gerenciadora de
memoria (MMU - Memory Management
Unit). Este fato ndo acarreta maiores pro-
blemas para a imensa maioria dos usua-
rios. O MMU é necessario basicamente
para o uso de sistema operacional UNIX,
como no A3000UX, que quase ninguém
usa. O que 0 MMU &, so se faz realmente
necessario no processo de “kickstart map-
ping”, onde a ROM é colocada na RAM de
32 bits, acelerando o sistema operacional
como um todo. A falta do MMU é corrigida
pela inclusao de um circuito que faz esta
tarefa, evitando qualquer desvantagem
para o usudrio.

O A530 possui ainda um soquete para
ainsergao de um coprocessador aritméti-
co 68882, de 40 ou 50 Mhz. Se vocé
pretende apenas trabalhar na area de 2D,
a falta deste chip néo lhe acarretara ne-
nhuminconveniente. Porém, se asua area
for 3D, CAD ou cientifica, entao este chip
sera um grande auxiliar, ocasionando um
aumento de performance na ordem de
40% nos programas que se utilizarem do
coprocessador (geralmente estes progra-
mas possuem em seu nome a extensao

“FP"). Ainstalagao do 68882 é razoavel-
mente simples (bem detalhada no ma-
nual), requerendo apenas atengaonahora
de abrir e fechar o A530.

A controladora de disco rigido do A530
é a mesma encontrada em toda a linha de
produtos da GVP, garantindo assim o dis-
co rigido mais rapido existente para o
A500. O A530 vem normalmente com dis-
corigido de 120 Mb, porém esta capacida-
de pode ser bem mais expandida
dependendo da capacidade do seu bolso.
O disco rigido geralmente ja vem formata-
do, facilitando a vida do usuario. E como
diz o anuncio: “E s6 ligar”.

A memoria usada no A530 & no forma-
to SIMM (Single In-line Memory Module),
que permite uma facil instalagao. Seu bar-
ramento & de 32 bits e seu tempo de
acesso é de 60 nanossegundos. Esta con-
figuragao traz a vantagem de ser uma
memoria super-rapida, porém devido ao
fato de ser de propriedade da GVP, ela
custa um pouco mais caro que as SIMMs
encontradas no IBM PC. Esta placa aceita
madulos SIMM de 1 ou 4 Mb. Nao é pos-
sivel misturar os tamanhos, ou seja, sé é
possivel usar médulos de 1 ou 4 Mb. O
A530 vem de fabrica com 1 Mb. Se vocé
quiser que o A530 tenha 2 Mb, tudo bem,
basta apenas acrescentar mais um médu-
lo de 1 Mb. Mas se quiser 4 ou 8 Mb de
RAM sera necessario retirar o médulo de
1 Mb e, na melhor das hipdteses, tentar
vendé-lo para alguém que s6 quer 2 Mb de
expansao (alias, ainda ndo consegui ven-
der © meu. Vocé nao estaria interessa-
do?). A GVP poderia vender o A530 sem
memaria e, na hora da compra, a pessoa
escolheria quanto queria levar de me-
moéria.

O MINI-SLOT

Opcionalmente ainda € possivel colocar
um emulador de AT 286 no coneclor inter-
no chamado de “mini-slot”. Este emulador
é basicamente o AT ONCE PLUS, da em-
presa alema Vortex. Este emulador, de
excelente qualidade, “roda” um AT 286 de
16 Mhz, com bastante conforto e rapidez.



MICROCOMPUTADORES

AMIGA 500 ® AMIGA 600
AMIGA 2000 ® AMIGA 4000
AMIGA 1200 HD

MODELOS SIMPLES OU
COMPLETOS

® A10 STEREO SPEAKERS

® A-501 (Expanséao de memoria externa p/ 1Mb com Clock)

® A-520 TV MODULATOR (NTSC) (PAL-M)
® Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)
® DIGIVIEW

® EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101
® EXTERNAL DRIVE 5 1/4

® FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Preta)

® HD EM GERAL

® IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. @ 24 pin. 80 colunas)
® INTERFAGE MUSICAL MIDI

® MODEM 1200-RS

® MONITOR 1084-5

® PERFECT SOUND SAMPLER

® RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

® SUPRA RAM 500 (2 MB / & MB)

® SUPRA RAM 2000 (2 MB / 8 MB)

® TRANSCODIFICAGAC DE A-520 (NTSC para PAL-M)
® VIDEO TOASTER 2.0

® VXL 40 MHZ (Aceleradora)

® MANUTENGAQ E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

® Mais de 1000 titulos disponiveis de software
langados desde 1986.
® Aplicativos e utilitarios para todas as éreas:
Gréafica & Video, Texto & Desktop Publishing,
Musical, 3D-CAD
® SOFWARES ORIGINAIS:
AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Célculos, Editor de
Textos, Editer Grafico, Editor Musical, Banco
de Dados, Jogos. Num total de 10 discos e
484 paginas de manuais ilustrados
AMIGA APPETIZER - Editor Gréfico-texto-
musical para iniciantes. Em livreto.
AMIGA STARTER - Editor grafico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, Indiana
Jones lil) em 7 disquetes com manuais.
@ Dezenas de Demos: Gréficos, Musicas, Ani-
magdes, Eréticos exclusivamente importados.
@ Gravagoes em disquetes 3 1/2e 5 1/4
® Manuais originais de diversos utilitarios.

SOFTWARE PARA AMIGA

NOVIDADESEM GAMES

AIR SUPORT - ALIANATOR - ALIEN [li- ALIEN BREEP l- AMIGA LINKS GOLF - ASSASSIN- A-TREAM- BEAST
1-BUNNY BRICKS - CAESAR - CALIFORNIA GAMES iI- CAPTAINDYNAMO - CRAZY CARS lli- CYBERNETYX
- CYTRON- DARKSEED - D-DAY- DONKEY KONG - DOODLE BUG - DRAGONS LAIRIIi- EQUALITY EYE OF THE
BEHOLDER /- FIRE FORCE - FLASHBACK (ANOTHER WORLDII) - FATE OF ATLANTIS - FRANKENSTEIN-
GAMEBOY SIMULATOR - GOTCHA - HELLRUN- INDIANA JONES IV (ARCADE GAME) - INTENATIONAL SPORTS
CHALLENGE - JOE E MAC - JIMMY WRITE'S II- LEEDS UNITED- LETHAL WEAPON - LIVERPOOL SOCCER-
LOTUS Ill- MATCHOF THE DAY - MC DONALD LAND - MEGA TRAVELLERII-METALLAW-MOTORHEAD-NICKY
BAUN-NIGEL MANSEL GP- NOVA 9- PARAMAX- PERFECT GENERAL - PIMBALL DREAMS Il-POPULOUS Il
CHALLENGE- PREMIERE -PUTTY- RAMPART - REBELLION -RED ZONE - RISK WOQDS 100%- ROADRASH
-ROTOX100%- SENTINEL - SHUTTLE - SIMEARTH - SKY ACE - SLACKSKIN & FLINT - SLIGHTLYMAGIC-
STORMACROSS EUROFPE- STREETFIGHTERII- SUPER PACMAN - SUPER SEYMOUR - SWOOT'S SWEEP-
TEARAWAY - THE AQUATIC GAMES - THE GAMES 92 ESPANHA - THE LEGEND OF KYRANDIA - THELOST
REVENGE - THEME PARK MISTERY - THOMAS - TRODDLERS - UTOPIAII DATA DISK - WARP- WILLY WORM
- WING COMMANDER - WIZKID-Z00L

NOVIDADE SEMAPLICATIVOS E DEMOS

AEGIS DRAWPLUS 2.0-ALEXBASE - ALIENS SLIDESHOW- AREXX-BORIS VALLEJOPICS #2- CYCLOPS 1.0
-DICE -DIGITIZED HAMPICS - ELVIS ARTWORK - EUROCHARTS #18- FICAL COPY 1.3~ HARD UTILITY -
IMAGELAB 2.2-LSDDOCS #20- MACINTOSHFONTS - OCTAMED 3.0 - PCR PASCAL - PICCIES I SLIDE SHOW
-PRINTDRIVERS-PROTRACKER 2.3-PROTEXT - SCENES FROMAMERICA#2- SHOWMMAKER - TBAG #40
UTILITIES - THE FIFTIES MEMORABLIA - TIFFANY GLASS SLIDE SHOW- TURBO PAS CAL 6.0- VIDEO GENERIC
MAGIC-ADAYAT THE BEACHDEMO - AGRESSORDEMO - BES T OF STARTREK V- COYOTENDEMO -LATE
NIGHT ANIM- RAVE VISIONMUSIC DEMO-S TEALTHBOMBER DEMO - TANKARD-19MUSIC DEMO - TERMINAL
ANIM - VISION MEGADEMO il - WILD AT THE HEART #2 - C DICE COMPILER - PCR PASCAL - HAM LAB
CONVERSOR-WINDOWBENCH

] JOGOS

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT, [
i PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM 1 e2 e DD. i
| Sao mais de 1000 jogos selecionados para o seu
| lazer. Gravagao em disquetes de 5 1/4 e 3 1/2

Colegdes em disquetes com 20 excelentes jogos [
auto-executaveis por disco do n® 1 a0 n* 5. Ideal f

para quem inicia no MXS

0dos 0s langamentos nacionais e importados

APLICATIVOS PROFISSIONAIS
Banco de Dados, Planilha de Calculos, Editor de Textos,
C erta,

| Controle deEstoque, Agenda, Ficharios, Calculos Estruturai
Fluo de Caixa, Controle Bancario, Cadastro de Produt
Sistema Grafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing®,

| DOS", Copiadores Diversos*, Editor de Video®, Editor Musi-

| cal*, Graficos Estatisticos*, Curso de Datilografia, Curso de
Vestibular, Cursode Basic, Complementos Graficos (Shapes, f:
Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-

| Soft, Sistema CAD* e muito mais!

LINGUAGENS
E COMPILADORES

il Aztec C*, Biblioteca C, C (ASCIVZB0), Turbo
1 Pascal”, Cobol 80°, Devpac (MON 80, GEN 80,

ED 80)*, Fortran, Mumps, MBasic, Forth, Mega
| Assembler (disco ou cartucho)’, <icro Prolog®

Macro-ASM 80", Turbo Modula 2°, Lisp*, PLM

Hot Logo (em cartucho)

(*) Acompanha manual opcional

CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENGAO - PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

(*) Acompanha manual opcional

Dessa forma voce serd cadastrado e o catalogo sera enviado no maximo 48 horas apés o

Sevocéainda nao tem o nosso catalogo completocom informagdes.e pregos de todos.
esses produlos anunciados e muito outros, ndo perca tempo

Envie.nos uma carta com letra legivel, enderega completo & telefone (se tiver)
solicitando o seu_Para adquirif cada catalogo mande juntamente com seu pedido o
valor de Cr$ 5.000,00 {cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal a Avallon
(obs.: essa quantia sera devolvida em forma de desconto na sua primeira encamenda)

recebimento do seu pedido, pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System)
£ se vocé no aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de
catalogo, basta ligar (021) 262-1636. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como enfetuar o depasito em nossa conta bancaria ou enviar cheque nominal

ANEIR

CENTRO DE JAN
RIOCA - DAS 8:30 AS
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Pode-se, se a quantidade de memaria per-
mitir, rodar uma aplicagao no lado do Ami-
ga e uma outra no lado do PC. Podemos
também apenas eliminar o lado do Amiga
e deixar so o lado do PC redando, ocupan-
do toda a meméria disponivel. O emulador
permite usar os drives de Amiga como
drives de PC, além de separar parte do
disco rigido para uso como PC (permitindo
inclusive o auto-boot pelo discorigido). Ele
emula os padroes de video CGA, Hercules
e EGA/VGA em monocromatico. Permite
ainda o uso das portas paralela e serial, e
o mouse, como se fossem de PC. Real-
mente é uma excelente adigdo ao A530.
Como nao podia deixar de ser, eu co-
loquei o A530 em um “Test Drive” usando
um programa de dominio ptiblico chamado
“Sysinfo V2.53”, criado por Nic Wilson. Ele
revelou numeros bastantes interessantes
sobre a performance do fantastico A530.
Uma velocidade de 5.2 MIPS (milhdes de
instrugdes por segundo) e, com adigao do
coprocessador aritmético, uma performan-
ce de caloulo de 1.2 MFLOPS (milhdes de
calculos em ponto flutuante por segundo).
Legal... mas e dai? Isto representa coisas
como “uma velocidade de 11 Amigas” ou
“37 PC XT". E ainda, se preferir, 3 vezes
um Amiga 2500 ou 30% mais rapido que
um Amiga 3000 a 25 Mhz. Quanto ao disco
rigido, a taxa de transferéncia € de quase
1 Mb/seg, o que € realmente muito rapido.
Sim, “ta tudo muito bom - tudo muito bem”,
mas o que & que eu ganho com isto tudo?
Um dos mais usados programas no
mundo do Amiga, o “Deluxe Paint IV, fica
realmente fantastico. Editar telas no modo
HAM (4096 cores) fica quase tao rapido
quanto em 32 cores. O modo de pers-
pectiva fica quase em tempo real. A meta-
morfose fica em um tempo decente. Outro
programa muito usado, o “The Art Depar-

tament Professional” fica também muito
eficiente. Opcdes como “Crop Visual”,
“Motion Blur”, “Convolve” ficam numa es-
cala humana. Sem contar o fato que o
tempo gasto para mostrar a tela fica em
quase nenhum.

Os programas de animagao em 3D se
tornam realmente uma maravilha. A parte
de modelagem fica bastante eficiente e,
conseglientemente, o tempo de rendering
cai de horas para minutos, Agora sim €
possivel fazer aquela animagao, para
aquele cliente que te pede tudo "em cima
da hora”, e vocé tem condicao de execu-
ta-la (e ainda pedir aquele prego que salva
seu més). Outro aspecto bastante impor-
tante, é o fato de que “tocar” animagées
fica também bastante acelerado, permitin-
do assim uma animagao suave em forma-
tos de telas nao muito grandes (media
resolucao).

A VELOCIDADE QUE VOCE
PEDIU A DEUS

Para os amantes da editoracao eletrénica,
esta placa também é uma dddiva de Deus.
Os malditos “refreshes” de tela do “Profes-
sional Page”, ficam com um tempo bem
mais aceitavel. O uso de fontes “Compu-
graphic” (letras sem serrilhado), fica real-
mente maravilhoso. O intercambio entre
“Professional Page”, “Professional Draw”
e “Article Editor” é realmente uma das me-
Ihores coisas que eu ja vi em termos de
facilidade de uso. Editar clips no “Profes-
sional Draw” vira brincadeira de crianca.
Isso tudo sem contar a facilidade extra dos
“genies”, como a linda flor gerada por este
programaque, sem placa aceleradora, fica
um-*“infernc” de manipular.

Apesar de a primeira vista parecer que
o A530 seja contra os jogos, devido ao seu
botio de desligamento da aceleracao e
disco rigido, isto é desmentido em um tipo
bem interessante de jogo. Em jogos tridi-
mensionais como "Birds of pray”, “F18 In-
terceptor”, “World Circuit”, “Wing
Commander”, “Microprose Golf’, elc ©
Amiga torna-se um verdadeiro “arcade”
em sua casa. Quando realizava estes tes-
tes nos jogos 3D, eu, o Luiz e o Alberto
“caimos no tapa’, para ver quem & que
realizava os testes (principalmente no
“World Circuit” @ no “Golf’). Jogar “Inter-
ceptor” fica realmente muito “chocante”
Para se ter uma idéia, a demonstragao do
jogo ocorre em menos de dois minutos. O
“World Circuit” entao, & fantastico: parece
que realmente estamos numa maquina de
flipper. A animagao dos carros, que em
uma maquina sem aceleracao fica com
batimento, no Amiga com A530 fica real-
mente bastante suave, aumentando em
muito a sensacao de jogar. No “Golf’ a
idéia de realismo é impressionante. A bola
realmente flui no campo, causando um
verdadeiro “frisson” quando cada um de
nés trés fazia uma jogada. Infelizmente
dois jogos de que eu gosto muito: “Jimmy
White's Snooker” e “Stunt Car Racer” nao
rodaram com esta placa (o que se pode
fazer... Nada é perfeito.).

Sem duvida nenhuma, o A530 é a op-
¢ao certa para aqueles que querem seu
Amiga 500 realmente profissional. Uma
maquina quase totalmente de 32 bits, ex-
ceto pela CHIP RAM, torna tarefas como
3D e DTP uma maravilha. Parabéns para
a GVP por mais este fantastico lancamen-
0, @ meu sincero desejo de que ela conti-
nue assim. Sem duvida o A530 € o melhor
periférico para o Amiga 500. u

Temos tudo para o

MEGA-HOUSE

seu micro MSX, + Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)
Apple PC & AMIGA. ‘ ;\/’Ienda de micros e perif%rict(:s i
+ Manutencao especializada (nacionais e importados)
Somente programas + Desenvolvimento de software
originais * e muito mais...

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

O Nosso endereco é:
Estrada do Portela, 99 sl. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351
Tel.: (021) 350-0640

"Seja mals que vencedor por meio Daquele que nos amou" (Jesus Cristo)
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1Cruise

Delphine mostrou bon:
for a Corpse, mas eles mesmos acharam pouco.

... yra, com o ANOTHER WORLD (e a sua con-

tinuagéo, que ja estd chegando), mostraram o que realmente podem

realizar. Esta firma francesa que fez seu nome com jogos como Future
Wars, Operation Stealth e Cruise for a Corpse, desta vez revolucionou
com 0 POLYGON GRAPHIC SYSTEM, produzindo um jogo como
nunca se tinha visto. Another World é como um filmagem, infelizmente
fraco em mas rico em animagdo. Um mundo que requer
continuos atos de coragem e arrojo para sua sobrevivéncia, Um mundo
ifica

cores

de estranhas ¢ perigosas criaturas, que nio sabem o que si

piedade

A EXPERIENCIA

Vocé ¢ Lester K. Chaykin, um cientista nuclear, envolvido com

uma experiéncia de aceleragio de particulas atémicas. No inicio vocé

se encontra em seu laboratorio, diante do computador central, ana-

lisando a aceleragiio das moléculas, quando é atingido poer um raio que
o transporta para um mundo alienigena.

Nesta parte da introdugfio vocé € apenas um ~

¢ materializado em um lago negro. Colog

<pectador. Quando
co

a agdo comega, vocé
joystick para frente, para poder subir, pois logo vocé comegard a
afundar, sendo devorado por um monstro com tentéculos (aperte o
botdo, que vocé chegara a superficie mais rapidamente). Na superficie,
vocé verd o estranho mundo que o aguarda, mas ndo espere mu
langara se

tempo, indo rapido para a direita,
tentaculos fora da dgua para apanhé-lo. Nas proximas duas telas, vocé

encontrara sanguesugas, caindo das rochas acima ¢ se arrastando no

pois o monstro

chdo. Mate todas, chutando-as.
Vocé ja deve ter notado um ledo super desenvolvido, movimen

Caminhe paraa direita e, quando encontra-lo, corra para o outro lado,
sem parar por nada deste mundo, ou melhor, do outro mundo. Vocé
chegard em uma tela que possui um cipo. Pule e agarre-o, esperando
que cle o traga de volta 4 tela do lago. Corra novamente, pois o ledo
com *‘complexode Tyson’’ ainda esta faminto. Na tela final desta fas
0jogo assumira o controle e vocé terd a primeira surpresa, mas eu ndo
voucontar, ‘‘ta”’ bom?

Muito bem, gostou da surpresa? Pronto para a fase 27 Se vocé
percebeu, o alienigena que matou o famigerado ledo, em seguida o
capturou, e vocé lentamente desperta em uma jaula suspensa, com um
suposto desertor. Seu proximo passo é sair da jaula. Logico! Masoque
vocé faria nesta situagdo? Se pensou em subornar o guarda, desista,
lembre-se que vocé estd em outro mundo, OK? Balancar a jaula sera
um bom comego. E antes que eu me esquega, ndo dé ouvidos ao
guarda, pois 0 que ele fala certamente seria censurado em r

lingua

Apos algumas balangadas, a jaula caira sobre o guarda e cle
deixard cair sua arma. O alienigena preso agradecerd a vocé e
prometera lhe ajudar daqui para {rente. Apanhe a arma abaixando-se
sobre ela, corra em seguida atras do seu novo amigo, e vocés chegardo

em uma porta que ele tentara abrir. Prepare-se, pois os guardas ja

irdo em pouco tempo. Mate os guar

foram avisados da fuga e ata S
com a pistola laser que vocé pegou, até que seu amigo consig
a porta. Saia deste quadro e encontrard um elevador. Suba até o topo,

surpresa, d

abrir

cgunda esta vez

S

aproxime: da janela e terd uma
cinematografica!

Desga, passe o 1° andar, ©
observe na parede do final do corredor, um ponto branco. Este |
¢ um interruptor seqilencial, que se interliga com a porta aonde se
encontra um outro guarda no 2° nivel. De para queo guarca ndo

) 2°, ¢ chegando o altimo nivel

onto

>strua

saia do lugar. Feito isso, retorne ao elevador e volte ao 2° niv
tando-se em segundo plano. Pois ¢, ele sera scu imo desafio 3
SOLAR INFORMATICA ] uartfiq PC XTIAT
SOFT AND HARDWARE
COMMODORE AMIGA: J0GOs; AGAO, ADVENTURE, RPG, SIMULADORES, CORRIDAS, ETC... APLICATIVOS: EDITORES DE TEXTOS, DE
PUBLISHING, ANIMAGAO, FONTES !
PC XT/AT: JoGOS: ACAO ADVENTURE, RPG, SIMULADOF RRIDAS, ETC... APLICATIVOS: MILHARES DE TiTULOS, SHAREWARE &
DOMINIO PUBLICC
- ENTREGA A DOMICILIO NA CIDADE DE SAO PAUL
- ATENDEMOS TAMBEM PELO SISTEMA o R
- SOLICITE CATALOGO GRATIS
SOLAR INFORMATICA
CAIXA P 11.743 - CEP SAC PAULO - SP - RUA ALF 17¢ : AQ PAULO - SP } =
[ e e o GR(011) 833-935
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caminhando até encontraruma parede. Para arrebenta-la vocé terd que
aprender a usar os tipos de laser de sua arma, que sdo: 1- Apertando
o botfio, vocé dispara o laser simples; 2 - Segurando um pouco o botdo
a arma criard um campo de forga 4 sua frente; 3 - Se vocé segurar um
pouco mais, ela formara um laser concentrado, capaz de destruir
paredes, rochas ¢ também campos de forga.

Agora, destrua a parede ¢ caminhe em diregéio ac buraco no chio
(pode ficar em cima dele, porque o sistema funciona através de
teletransporte e vocé s6 caira quando colocar o joystick para baixo).
Desga, corra imediatamente para a esquerda, ¢ use 0 outro teletrans-
portador para subir. Seu amigo agora abrird uma espécie de passagem
secreta, que o levard a um labirinto de tubulagdes, no qual vocé terd
que rolar para achar a saida. Caindo nas tubulagdes, role para a
esquerda e vocé s6 terd a dircita para ir. Quando cair novamente, va
para a direita, depois a esquerda, e, por ltimo, a direita, at¢ chegar
aum local onde se encontra asala de forga, local esse onde os guardas
recarregam seus lasers.

Nio desperdice a chance de recarregar o seu e entre na sala (ndo
tenho culpa do choque que vocé vai levar, mas o esforgo vale a pena).
Destrua, a seguir, as trés portas, usando o laser de maior poténcia.
Volte e torne a recarregar sua arma, seguindo para a direita. Logo em
frente vocé vera uma luz vinda de uma porta. Cuidado, pois hd um
guarda lhe esperando do lado de fora, Mate-o, siga em frente e
prepare-se para saltar ao maximo,

monstro no chéo, pulando o buraco e, depois, atire nos tentaculos dos
monstros. Chegando perto do primeiro monstro, coloque o joystick ao
mesmo tempo para cima e aperte o botdo. Agora pule os dois monstros
seguintes e corra pulando o filtimo monstro. Ufa!!!

Vi por cima e nio se preocupe com as pedras. No quadro
seguinte, vocé verd um animal voador que (até que enfim) o ajudaré.
Va até o alto, atire nele e corra para a esquerda. Pule na estalactite e
espere o monstro comegar a devorar o animal para saltar por cada uma
delas, lembrando-se de subir um pouco na terceira, antes de continuar
pulando (ndo se apresse, porque o estdmago do monstro ¢ lerdo na
digestio). Pule do outro lado da grande pedra ¢ use seu laser mais forte
para derrubé-la, fazendo uma espécie de rampa para vocé subir. Apos
subir a rampa, vé para a direita, pule os dois buracos, o buraco maior,
e vocé chegard no quadro onde se vé uma pequena rocha sendo a base
que sustenta toda a dgua da cachoeira.

Vocé ja sabe o que fazer, mas na hora que destruir esta rocha,
toda a 4gua vird com muita velocidade e vocé tem que correr, pulando
os buracos e, no final, ficar em cima da pedra no iltimo buraco, para
que a d4gua suspenda-o até a parte de cima. Vé para a direita, destrua
a parede, ndo suba a escada e, indo direto, vocé verd que a cachoeira
desapareceu. Suba a escada, va para a esquerda, € vocé vera a ponte
destruida pela qual passou. Volte pela esquerda, néo desga a escada,
e vocé atingira um nivel mais acima da cachoeira. Atravesse-a e verd

seu amigo sendo jogado numa prisdo

poisaponte estd quebradano proximo
quadro, Se vocé conseguir, caird em
um penhasco sem saida (sem saida
nada! Tenho certeza que vocé ja
utilizou seu laser para fazer uma,
acertei?).

ANDANDO NOS
SUBTERRANEOS

Saiba que agora vocé esta na
parte subterrinea do planeta e seu
objetivo & esvaziar um reservatorio
de 4gua, para que tenha acesso ao
outroladoda fortaleza dosalienigenas.

abaixo. Siga em frente descendo a
escada e prepare-se para atirar assim
que o alienigena aparecer.
Vénovamente em frente e vera
um outro alienigena indo para a
direita. Siga-o e quando estiver
proximo s trés portas, abra um campo
de forga. Chegue perto das portas até
elas abrirem e, quando o alienigena
langar umas ‘“bolas de laser’’, volte
um pouco para que as portas se fechem,
impedindo que elas o atinjam. Elas
voltardo e destruirdo o alienigena.
Siga em frente, destrua a porta, passe
pelo teletransporte e atire na arma-

Como fazer isto??? Pois bem, vamos
por partes: primeiro, va para a direita sem cair no buraco, chegando
em uma parede. Destrua-a, va para a direita e vocé podera ver a
cachoeira que impede sua passagem. Volteaté o lugar em que destruiu
a parede, v por baixo e caia no buraco. Caia novamente no proximo
buraco, pule da grande pedra e, no préxime quadro, pule as
estalagmites. Siga devagar ¢ espere no inicio as pedras cairem,
correndo até um pouco antes da estalactite mais comprida, Aguarde
cair mais pedras e corra para o outro quadro. Sem parar, va até um
pouco antes da primeira estalagmite, esperea pedra menor cair e corra
direto (os tentaculos balangando no teto sio de um monstro faminto,
ndio pare embaixo deles!!).

Pare quando chegar na proxima tela e prepare-se para uma
maratona, pois, em cima, monstros com tentdculos, ¢ embaixo,
monstros prontos para engolir vocé pelas pernas. Corra e preocupe-se
para pular o primeiro monstre do chéo. Aproxime-se do segundo, até
ele comegar a morder ¢ pule-o, fazendo 0 mesmo com o terceiro. A
seguir vocé terd que atirar nos tentaculos dos monstros de cima ¢
depois saltar os do chio.

Seguindo, pule o buraco ¢ depois omonstro, corra sem medo até
encontrar uma parede ¢ destrua-a (acredita que o objetivo desta parte
toda era somente este?!)

VENCENDO MAIS DIFICULDADES

Sem desanimar, retorne rapidamente pulando novamente o
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dilha pendurada no teto (ela contém
uma gosma venenosa que atingiria vocé ao passar por baixo). Volte e
recarregue seu laser (mais um choquinho!). Siga para a esquerda,
desga a escada e prepare-se para uma parte interessante.

Desgano teletransporte ¢ vi para a direita. Vocé levard um soco
deumalienigena, que o pegard e comegard a dizer todas aquelas coisas
j censuradas anteriormente. O que fazer? Sera que eles possuem
aquela parte “‘sensivel a0 toque’’, na qual nés humanos do género
masculine um dia jé levamos uma bolada, uma ‘‘batida de ovos’” ou
mesmo um pequeno peteleco, mas que doi pra burro? Sedisse **sim’’,
acertou! Délogo um *‘chutenosaco’* dele, corra para aesquerdae, um
pouco antes da arma, coloque o joystick na diagonal para baixo para
pega-la.

Vire-se imediatamente para a direita, atire no alienigena e vire-
se novamente para aesquerda, abrindo um campo de fora. Para matar
este outro alienigena, vocé terd que destruir seu campo de forga
usando o laser mais forte ¢, em seguida, atirar nele. Va para esquerda,
suba na escada eatire no lustre. Volte, passe pela tela do teletransporte
e entre devagar no quadro seguinte, parando um pouco depois da
primeira pilastra, abrinde um campo de forga de cada lado seu,
rapidamente.

Virdio dois alienigenas, um de cada lado, que vocé tera que
enfrentar usando seu laser para, primeiro, destruir o campo de forga
do alicnigena da esquerda e maté-lo, e depois, o da direita (ndo se
esquega de criar campos de forga quando estes estiverem fracos).



Conseguindo passar esta parte, vocé chegard em um tanque com égua.
Mergulhe de roupa e tudo e va nadando para o fundo, até encontrar
uma abertura (lembra da parede que vocé destruiu no subsolo do
planeta?). Continue nadando até encontrar duas aberturas no teto,
suba na 2" para poder tomar folego, volte e des¢a no buraco abaixo.
Desta vez vocé ird encontrar uma linha pontilhada, que ¢ o cabo que
transmite energia do centro do planeta aos energizadores. Destrua-o
e volte para cima. Va para a direita ¢ prepare-se para mais uma
batalha.

Corra até ficar entre a 2* e a 3" rachadura na parede, abaixe
rapido, abra um campo de forga, volte até a pilastra, vire-se e pule a
bola de energia que o alienigena jogard. Abra mais um campo de forga
no mesmo lugar ¢ tente mata-lo, sempre destruindo primeiro seu
campo de forga e depois atirando. Conseguindo realizar csta tarefa
quase impossivel, siga em frente.

Vocé chegara em um quadro com uma abertura no chio. Caia
nela, corra para a direita, destrua a parede, e corra sem parar até
chegar no Gltimo quadro, ficando em baixo de um pequeno quadrado
no teto, antes das grades da porta. Abra varios campos de forga e atire
contra os alienigenas até que seu amigo abra a passagem secreta e o
puxe para cima. Em cima vocés encontrardio um tipo de veiculo. Corra,
entre nele e terd mais uma seqiléncia de cinema.

Vocés descobrirdo que se encontram dentro de um carro de
guerra, e que foram jogados dentro de uma arena, Neste quadro
aparecerd no canto superior esquerdo, suamdo e o painel de botdes do
carro e vocé devera descobrir qual botdo apertar para sair deste lugar
(osbotdes, quando acionados, ativam ou néio armas que sio disparadas,
menos, ¢ claro, um deles, que ndo vou contar qual &, ta?),

SE APROXIMANDO DA VITORIA

Muito bem, vocés foram atirados fora do carro de guerra em
capsulas e a sua caiu em um lugar privativo (onde as mulheres
satisfazem os mais intimos desejos dos lideres), causando panico ¢
deixando os guardas furiosos. Corra para a direita e tera que enfrentar
mais trés guardas. Conseguindo, siga em frente sem parar. Vocé ndo
conseguira evitar de cair no buraco, que um tiro dos alienigenas fara
no chdo, e caird, sendo capturado por outro alienigena que quebrara,
literalmente, todos os seus ossos, chutando-o para um quadro com
uma abertura no teto ¢ umas alavancas no final. Sua sorte ¢ que seu
amigo comegard a lutar com ele, o que lhe dé chance para se arrastar
at as alavancas e aguardar o resultado da luta.

Naturalmente o alienigena vencerd seu amigo e vird atras de

vocé, Espere ele chegar perto da abertura no teto e acione uma
alavanca. Ele serd pulverizado por um raio. Acione rapidamente outra
alavanca, fazendo com que o teto se abra ¢ arraste-se para o centro da
abertura, o que o teletransportara para fora da fortaleza.

Sim, este ¢ o final deste excelente jogo. Nio ¢ dificil conseguir
terming-lo, pois suas agdes, quando completadas as fases, ficam
registradas em senhas que facilitam a resolugfio dojogo. As senhas séio
as seguintes:EDJI, HICI, FLLD, LIBC, CCAL, FADK, EDIL, KCIJ,
LDCI, FIEL, LAEA, GABK, LALD e LFEK.

Estas senhas o levardo as devidas partes do jogo, ja com os
desafios de cada uma completos, ndo necessitando que vocé resolva
nada para tras. E s6 para a sua informag#o, ja estou quase chegando
ao final da continuagdo do ANOTHER WORLD, recentemente langada
no mercado (consegui minha copia em uma loja de Miami, e vocé ndo
sabe como ¢é fantédstico ter o jogo original). Assim que eu acabar, a
gente volta a se ver.

Um abragio ¢ até a proxima!

ANOTHER
WORLD

SOFTHOUSE: DELPHINE SOFT-
WARE
CRIAGAO E PRODUGAO: ERIC

CHAHI

DISTRIBUIDOR: NAO HA DISTRI-
BUIDOR NO BRASIL

COTAGAO CPU: & « # & &

# TEMOS SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES
# TUDO EM ATE 2X SEM JUROS

AMIGA - MSX - TK90X - PC E NA REDESOFT

A MAIS TRADICIONAL SOFT-HOUSE DO BRASIL OFERECE A VOCE UMA
LINHA DE BONS PRODUTOS.

#PROGRAMAS POR 2 DOLARES (PROGRAMA + DISCOS SONY 3 1/2 + CORREIO)

E TEMOS AINDA UMA SERIE DE BONS PRODUTOS ENTRE PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
INDISPENSAVEIS PARA O SEU AMIGA.
SOLICITE AINDA HOJE UM CATALOGO DE PRODUTOS E SOFTS SELECIONADOS
INTEIRAMENTE GRATIS, ESCREVA PARA:

E PARA VOCE QUE POSSUI UM TK90X OU MSX, BASTA SOLICITAR UM CATALOGO GRATIS.
TEREMOS MUITO PRAZER EM LHE ATENDER, AFINAL SAO 9 ANOS COM VOCE.
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OS MELHORES PD GAMES

GILBERTO PRUJANSKY DOMINGUES

entre as novidades em software original
trazidas pela PCI Componentes da Ama-
z8nia, com o langamento do Amiga 600,
encontra-se o pacote SMART START, que contém
programas fundamentais para qualquer usudrio
Mas ao lado do 6timo Infofile (banco de dados),
do sisudo Maxiplan 4 (uma planilha realmente
séria ¢ de primeira linha), ¢ do Kindwords (o
primeiro editor de textos em portugués), o usuario
encontra um ‘‘disquinho’’ que parece pouco
pretensioso, chamado Public Domain Disk.
Pois bem. Este “disquinho’* contém, na
realidade, uma série de passatempos incrivel-
mente divertidos, que o tornam um ““discdo”".
E para que vocé ndo duvide, acompanhe o
texto a seguir, que trata de alguns destes
programas.

CUBE 4

Cube 4 ou 4’'n ROW 3D ¢é uma versiio

tridimensional do nosso querido Jogo-da-
Velha, 56 que usando cubos ao invés de papel
@ caneta! Os cubos siio colocados alternada-
mente no tabuleiro ou em cima de outro cubo.
Uma vez posicionados, 0s cubos nio podem
mais ser movimentados. O tabuleiro tem uma
dimensdode 4x4x4, formando assim um cubo
perfeito, Ndo é- possivel colocar um cubo
suspenso: temos que ir empilhando um por um,
chegar no ultimo tabuleiro! O computador
om cubos vermelhos e vocé com 0s brancos.
) objetivo é colocar 4 dos seus cubos enfilei-
seja la de que lado for, da esquerda para
direita, de cima pra baixo, ou em qualquer diago-
nal! Ganha quem conseguir enfileirar os scus
cubos primeiro!
»go comega mostrando-lhe 3 opgdes em
forma de icones: Cérebro - Vocé tem o primciro
movimento no proximo jogo; Chips - O Amiga
faz 0 primeiro movimento nojogo seguinte; STOP
- Simplesmente retorna ao Workbench.

As posigdes sdo indicadas tanto por uma
imagem tridimensional dos 4 tabuleiros no centro
da tela, quanto por representagdes 2Ds dos 4
tabuleiros a direita do video. Para melhor visua-
lizagdo, o cendrio inteiro pode ser rotacionado
com as setinhas que ficam embaixo do cubo em
3D). Para evitar confusdes, suas jogadas sdo mar-
cadas nos tabuleiros em 2D com seu pointer. Os
movimentos do computador sdo indicados por
cubos amarelos para mostrar o movimento atual,
¢ apos 2 segundos ficam vermelhos.

Uma vez que um jogador consiga colocar os
4 alinhados, estes mesmos cubos ficam marcados
em amarelo (independente da cor do vencedor),
oicone correspondente do vencedor (cérebro ou
chip) aparecem na tela. Com o jogo finalizado. O
jogador pode examinar as posigdes dos cubos. ¢
verificar seus erros oquanto quiser. Para realmente
terminar o jogo use o gadget quadriculado no
cante inferior esquerdo do video, ¢ entio vai
aparecer as trés opgdes do comego . Esse gadget
também pode ser usado para cancelar 0 jogo a
qualquer momento. E a qualquer momento
também, vocé pode voltar dois movimentos , um
seu e um do computador. bastando apenas clicar
nogadgetabaixodos tabuleiros 2D! Isso ¢ possivel
mesmo apés um dos jogadores terem vencido o
jogo. mas se o jogador for vocé, apenas a sua pega
sera retirada!
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Vocé pode jogar em trés niveis diferentes de
dificuldade: Beginner (iniciante), Advanced
(avangado) ou Master (expert). [ possivel
modificar estenivel também aqualquer momento
do jogo. E s¢ vocé pensou que 0s truques acaba-
ram, engana-se! Quando vocé estiver perdido
com as suas jogadas, pode-se trocar as cores de
suas pegas pelas do computador e deixar que ele
se encontre com os seus movimentos. S6 que suas
pegas sempre vio ser as brancas.

O jogo ¢ bastante simples mas divertido, ¢

como vocé ja deve conhecer a versio “papel e
caneta’ G com o Amiga ¢ possivel ter todos
esses truques! E quando vocé perceber, ja passou

horas jogando!

TETTRIX
Este ¢ outrojogo quetodos ja devem conhecer
na sua versdo oniginal, a ndoserquetenha passado
uma temporada de no minimo 5 anos em Marte.
Mesmo assim vou explicar o jogo, pois é possivel

haver algum ermitdo como leitor. O objetivo do
jogo ¢ ir encaixando pegas geométricas pre-
delerminadas que vio descendo aleatoriamente e

vocé tem que formar linhas inteiras, que
desaparecem ao serem formadas (as pegas que
estio em cima descem). Ao formar mais de uma
linha de uma vez, seus pontos ganhos sdo maiores.
e o objetivo maior é formar o tetris, ou seja formar
4 linhas de uma s6 vez!

Agora vocé ja deve estar pensando: - oul
clone do Tetris?. 86 que esse “'clone’’ ndo ¢ tdo
simples assim. Ele tem vérias inovagdes que
qualquer aficionado nesse jogo gostaria de ver. E
aqucies que achavam o jogo meio sem graga
podem agora ter uma nova visdo, pois 0 Jogo
realmente esta bastante incrementado. Ele foi
escrito em AMOS ¢ compilado para assembier, o
que assegura uma boa velocidade de processa-
mentodojogo, as vezesaté ficandorapido demais!

O Tettrix comega com um menu com varias
opgdes. A primeira é jogar um *‘Normal Game'™’,
onde vocé vai notar logo a primeira inovagiio: o
jogo agora estd na horizontal! Quem esta
acostumado com o Tetris em sua versao original,
tera um pouco de dificuldade no inicio, mas que
¢ logo superada. A segunda opgdio do menu ¢ a
melhorde todas as inovagdes: ¢ um *'Edit Game™
onde ao fazer vocé vai ter uma tela dojogo em seu
monitor, com um grid. uma pallete de 16 cores
acima do canal do jogo, e. abaixo do mesmo
canal, alguns gadgets para facilitar aedigdo (clear.
swap, load, save, ¢ outros). Vooé agora tem um

editor de fases, onde podera fazer desenhos com
o pointer do mouse no canal do jogo, podendo até
escrever seu nome ou criar situagdes dificeis para
os que viio jogar sua fase editada! E vocé ainda
pode salva-las em disco para serem jogadas depois
ou serem carregadas na proxima opgdo: “‘Load
Playlist™. Nesta opgo vocé pode carregar todas
aquelas fases que vocé editou no Edit Game e
colocé-las numa ordem seqaencial de dificuldade
(de sua propria definigdo). Ai vocé podera jogar
asnovas fases criadas, que vio mudandoapés um
certo niimero de linhascompletadas, bastando
apenas selecionar a proxima opgdo do menu
**Play Custom Game’

E vocé ainda tem mais uma opgdo de jogo,
a **Play Ramdom Game"’, onde a diferenga
parao *Normal Game™” esta nas pegas aleato-
rias que aparecem no fundo do canal, dificul-
tando ainda mais o seu objetivo. A dltima
opg o ¢ nada mais nada menos queo **QUIT™,
onde (essa ¢ para nosso ermitdo de novo.
vocé desliga o jogo e volta para 0 Workbench,
Com certeza até vocé chegar até essa opgio,
vocé vai ter gasto horas ¢ horas formando
linhas com o Tettrix.

THE GALLOWS

I'sse¢ maisum jogo que todomundo conhece,
mas que causa Uma enorme preguiga ao ser
jogado com lapis e papel: ¢ 0 jogo de forca! S6 que
agora fica muite mais facil jogar (¢ mais gostoso
também)! Sua responsabilidade é grande: se vocé
ndo conseguiradivinhara palavra, o pobre prisio-
neira morrerd enforcado! Nada mais Gbvio, mas
al ¢fmitdo ainda pode estar lendo este artigo,
niv 47 O interessante nesse jogo Ndo s&o seus
*estupendos’” ou o som (inexistente). O
ssante ¢ que a cada prisioneiro enforcado
{ica com mais vontade de ganhar do com-
jor. O jogo vem originalmente com 3.150
palavras na lingua inglesa. Sdo palavras em sua
incomuns até mesmo para os que falam
flucntemente, e que portanto ainda vio aumentar
seu vocabulario. Essas palavras ainda podem ser
substituidas por palavras em nossa lingua ou em
qualquer outra, bastando apenas fazer um texto
no formato ASCIL, colocando uma palavra por
linha ¢ substituir pelo arquivo existente no disco
com o nome de “‘Gallow Words™. O jogo se
encarregara de ler o arquivo e apresentar as
palavrasaleatoriamente. Pode-secolocaraté 9.450
palavras deaté 20 letras nestearquivo Ojogo tem
um 4 interface muito amigavel, em que vocé ndo
precisa digitar as letras. Todas as letras estdo na
tela em forma de gadgets, ¢ ao ““clica-las™ elas
somem (e se fizerem parte da palavra em questdo
ela aparecera no seu devido lugar). Assim vocé
nio podera usar a mesma letra duas vezes. pois as
ctras disponiveis estdo ainda em forma de gad-
gets. Vocé s6 poderd errar sete vezes, ¢ acada erro
o prisioneiro sobe um degrau das escadas que o
levam a forca. Com certeza é outro daqueles
““joguinhos’” em que vocé poderd ser encontrado
aitas horas da madrugada, com os olhos vermelhos
¢ coluna envergada diante de um monitor!

3 50 ai (mas saiba que ainda
ndo é o final). Numa outra oportunidade eu volto
afalardos programas restantes deste **disquinho™
do SMART START. E mais tarde a gente fala de
tudo 0 que 0 SMART START contém. Até la!
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Amiga é pra

Amigd' é simplesmente o mais
popular computador da Europa e
o mais vendido na Alemanha.

Ele foz um enorme sucesso
com todo mundo que acha que
computador foi feito para ajudar
a trabalhar e a se divertir sem
mistérios: Amiga” recebe ordens
por simbolos graficos que todo
mundo enfende.

Se vocé tem um pequeno
negdcio, quer montar o seu proprio
show de rock ou ainda, quer ser
fera de game, ele tem tudo que
vocé precisa.

Ao contrdrio de outros compu-
tadores, Amiga’ foi criado para
multimidia. Quer dizer: faz anima-
cdo de imagens, monta videocli-
pes, prepara apresenfagdes com

“Prego @ vista em délar comerciol sem ICMS. Inclui teclado, CPU (com processador
disquete floppy, funcionamento em 110 ou 220V. Softwares: Kindwords 3, Maxiplan 4, Infofi
nem a impressora. **Lancamento previsto para abril de 93. Servico de Atendimento ao

facilidade usando 4096 cores e 4
canais de som independentes,
montados em dois canais estéreo
(imagine o realismo das imagens,
se vocé quiser também jogar um
game).

Vale a pena lembrar que ele
é multitarefa, coisa que muito
computador maior ndo é: vocé
pode formatar um disquete, impri-
mir e editar um texto, tudo ao
mesmo tempo.

Além disso, ele emula PC nos
seus principais softwares, ou sejq,
processa programas de PC.

E ja esta previsto um programa
de lancamento de acessorios,
softwares e computadores para os
préximos dois anos, para crescer
com vocé de acordo com as suas

necessidades (vocé pode até
comecar usando a TV de casa e
quando quiser, comprar o monitor
Amiga’de alta definicéo).

Para terminar, vale lembrar
que ele ja vem com um pacote
especial de softwares e games:
um editor de textos, uma planilha
eletrénica, um banco de dados
e 12 jogos, entre eles os super
games “World Circuit” e “Monkey
Island 11",

Se vocé quer montar o maior
audiovisual, a sua irméd estd a fim
de um game, sua mée é decorado-
ra e o seu pai quer por as contas
do escritério em dia, mostre este
anoncio para eles.

Amigo é pra estas coisas.

central Motorola 68000), memaria RAM de 1 MB, mouse, entradas serial e paralela, unidade de
ile, Games: 10 jogos educativos, Monkey Iskand Il € World Circuit. NGo inclui o aparelho de TV
Cliente PCI (SAC) Tel.: 0800-141516 (Ligagéo gratuita para o todo o territério nacional)
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O passaporte de toda a familia para o 12 mundo.
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0 MESTRE DA CAPOEIRA

'Iiure PEII)?: titulo dclBurruvengo, o_lsu_por mesire Olha s6 o que nos
o combate mortal na capoeira, Treine contra al
seus amigos e depois mpilo o desafio de lutar preparamos para voce:

em dez locais diferentes do Brasil contra dez

super lutadores controlados pela maquina. @ Rotoscope animation
Barravento & o primeiro jogo de agfio feito no e lov? |ogudores
ernsill para o Amiga e Il’lmco nu' ﬂ:lu categoria, ° Mulﬁplos cendrios

'océ lutard com os golpes reais da capoeira e . .
enfrentard siiungieg mgde nenhum mepslre o G“e“_ope infro des'!"_'
shaolin conseguiria sobreviver. @ Luta 5|mp|es ou forneio
E tudo com graficos de alta qualidade e uma e Compuhvel COI\‘I'Mdﬂ linha
trilha sonora que vocé nio vai acreditar, Ndo Commodore Amiga
perca este combatel o Sislemr Dual lnngduuge
Breve no revendedor Amiga mais proximo de i ® _M"'"u', mmple‘o e
i 4 9 P Tela real do jogo instrugdes

Ajuda instantinea em portugués para usudrios

do Deluxe Paint IV, Com o Dpaint Assistant,

todos os recursos do Deluxe Paint serdo

facilmente compreendidos e vtilizades, Dpaint

Assistant roda em multitarefa com o Deluxe Paint,
ossibiltando uma consulta imediata de qualquer
ungiio deste excelente editor grafico.

Agora vocé serd capaz de usar tudo o que o Deluxe
Paint pode lhe oferecer.

Compativel com todos os modelos de Amiga.

Processamento em multitarefa,

DPaint 4

Preco especial de loncamento: (- 290.000,00
gm0

Rio de janeiro - RJ
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0 MUNDO MAGICO DOS DEMOS

RODRIGO MACHADO VALLADAO

4 fo1 dito aqui nesta mesma revista que
J o Amiga é capaz de hipnotizar qualquer

um com seus fantasticos graficos ¢
sons. E normalmente quando uma pessoa
pretende hipnotizar outra (o hipnotizador deve
onal, pois a hipnose feita incorre-

ser profi

tamente ¢ extremamente perigosa), ela se

utiliza de um instrumento qualquer para
fixar a atengdo da pessoa que serd hipno-
tizada

No Amiga a situagdondo édiferente
ele também se utiliza de determinados
instrumentos para realizar a **hipnose’
propriamente dita. Ora, mas o que isso

tem a ver com os Demos? Bem... E que
neste caso os Demos sdo os principais
mstrumentos utilizados pelo micro para
realizar esta hipnose, fazendo com que

usudrios de outras maquinas entrem em

e exigem até 4 Mb de memoéria para *‘rodar’’
(alguns chegam a precisar de DF1:). Ja os
Music Demos sdo os mais indicados para os
fanaticos em musica, pois no que diz respeito
0 simplesmente o

a qualidade sonora, eles s
miximo

Awesome) que em termos de som s30 0s mais
perfeitos. Vale ressaltar o CRUZADERS
BACTERIA DEMO, que imita com per! 0
uma aparelhagem de som, chegando ao
requinte de fazer aquele “‘ruidozinho™* que
ouvimos quando se rebobina uma fita cassete.
E ouvir para crer!!!

Jé os grupos Quartex e Phenomena sdo
bons representantes para a categoria dos
Demos mais ““simples’’. Sdo vérios os
Demos feitos por estes grupos (que
concorrem em campeonatos de Demos
de verdade). Seria um pecado nio
mencionar aqui o QUARTEX SUB-
STANCE DEMO, que possui excelente
miisica ¢ 6timos graficos ¢ animagoes,

Um dos Demos mais comentados
ultimamente (e com razio) ¢ o HARD-
WIRED MEGA DEMO do grupo Crio-

nics. Ele ocupa dois disquet

¢ pode ser

sudorese extrema, pulsagdes taquicardi-
cas, boca frouxa com uma ligeira “*babinha™'
branca nos cantos dos labios ¢ uma imensa
sensagdo de vazio absoluto que so ¢ curada

quando ele compra o seu Amiga

Para quem ndo s
abreviagdo de **demonstragio™ endode **de-
moniaco™’, algo vindo das mais obscuras pro-
fundezas infernais, como temem o0s Usuarios
de convicgdo religiosa profunda

Estas demonstragdes da Amiga sdo
realmente fantasticas e sdo, sem duvida, os
programas que melhor exploram as capacida-
des graficas e sonoras da micro. Elas também
sdo muito baratas, pois em sua maioria esma-
gadora, podem ser encontradas em bibliotecas
de dominio ptiblico. Estas bibliotecas sio
bem vastas, possuindo *‘pra-la-de-mil”
discos dos mais variados tipos e estilos de
Demos, cada um melhor que o outro.

Alguns Demos siio feitos por autores
dejogosouaplicativos para mostrar (fazer
a propaganda) de seu programa. Um bom
exemplo deste tipo de Demo, ¢ 0 SPACE
ACE DEMO (que apesar de impres-
sionante é muito pequeno, nio chegando
a ter | minuto de duragdo).

As demonstragdes geralmente se
dividem em trés categorias: os Demos, os
Mega Demos ¢ os Music Demos. Os
Demos sdo as demonstragdes comuns dos
mais diversos tipos (esta ¢ a categoria mas
vasta em termos de quantidade ¢ inclui até
mesmo um tipe de Demo muito curto chamado
““Intro”’). Os Mega Demos sdo demonstragdes
que quase sempre ocupam mais de um disquete

abe, Demo ¢ a

OS MELHORES DEMOS
Sao muitas as demonstragdes que
to neste

am ter seu comentario fe

merece!
artigo, porém como nio haveria lugar para
todas eu decidi fazer uma sclegdo das mais
famosas dentre antigas e recentes

Na serie dos Music Demos vale destacar
a colegdo NASP, que apesar de ndo ser
propriamente um Demo, age praticamente
como se fosse. A colegdo NASP (New Amiga
Sampler Player - 8 disquetes) ¢ composta por
varias partes de musicas sampleadas (EMF,
lce'MC, Vanilla Ice, MC Hammer, ete.) em
que se pode mixar ou aumentar/diminuir a

velocidade dos samples. Se seumicro estiver
ligado aum par de caixas de som esléreo, vocd
se sentird um verdadeiro DJ

Ainda falando de Music Demos, ndo
podemos esquecer dos Demos de grupo
Cruzaders (lodos com a assinalura de Dr.

considerado um dos melhores ja criados para
o Amiga. Suas telas e animagdes sdo muito
bem elaboradas, possuindo inclusive telas
lizadas para criar um efeitomaisrealista.
Mas um Demo que ndo se pode deixar
de ver (nem que seja uma Gnica vez) é o
ALCATRAZ SPACE DEMO (Odissey). Este
F-A-N-T-A-S-T-I-C-O Demo ocupa cinco
disquetes ¢ tem QUARENTA minutos de
duragdo. Ele mistura graficos parallax (movi-
mentagdo de cenarios simulando a profundi-
dade da visdo tridimensional), graficos em
3D e tudo o mais que vocé imaginar. E algo
realmente inovador que merece a sua atengdo.

Finalmente os Mega Demos! O LAND-
ING, uma demonstragdio espacial criada
pelo programador Tobias Richter (o
melhor em animagdes de ficgdo cien-
tifica), é um excepcional mega Demo,
que apesar de ndo ter musica, possul
animagdes que dispensam
mento. Boa pedida para quem tem 4 Mb
de memoéria. Ja o ANTI-LEMMINGS
DEMO ndo ¢ de ficgdo cientifica como o
LLANDING, mas ¢ tdo bom quanto. Aqui
0s nossos queridos roedores sdo apresen-
tados em gréficos de alta qualidade, bem

e comple-

o

| no estile Disney de desenho animado

Mas saiba que este Mega Demo também
¢ muite exigente: so funciona em micros com

2 Mb e 2 drives

OS INCRIVEIS INTROS

Todo bom jogo merece uma boa
apresentagdo. Mas os hackers costumam ir
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muito além disso. Numa disputa-acirrada
sobre quem ¢ o mais habil ¢ rapido para
desbloquear este ouaquele jogo, 0s grupos
dehackers sempre assinam o seu trabalho,
colocando pequenos Demos na abertura
dos jogos. Estes Demos, que servem
apenas como *‘introduction’” para umjogo,
¢équese tornaram conhecidos como Intros

Quem ndo se lembra do Intro do
grupo ““Unit A”’, que abre a maioria das
copias brasileiras do jogo F-18 INTER-
CEPTOR? Neste campo o grupo CRU-
ZADERS também deixou sua marca com
um Intro muito curioso, onde um bone-
quinho tosco com uma animagdo horrorosa
tipica de um TK-85, se transforma em um
shape excelente, com um caminhar muito
“‘malandro™

Muitos usudrios também consideram
como Intro os verdadeiros curta-metragens
que os programadores colocam na abertura de
muitos dos seus jogos. Podemos citar como
exemplo as aberturas dos jogos THUNDER
HAWK e ANOTHER WORLD. A abertura
do THUNDER HAWK, embora tenha um
carregamento lento, impressiona principal-
mente pela qualidade da prontincia em inglés
dos personagens. Ja o ANOTHER WORLD.
na minha opinido, é a melhor de todas as
aberturas que eu ja vi até agora.

Outras aberturas que valem a penamen-

cionar sdo a do BEAST II (¢ bem curta mas
muito interessante), do CRUISE FOR A
CORPSE (¢ tdo real, que vocé s nle trans-

portado para a época do jogo), e do FRE-
NETIC (uma abertura de tematica espacial de
excepcional qualidade)

~AR

Lo

ECANDO A CRIAR SEU
DEMO

Vendo estas magnificas obras de
arte (ou melhor: de animagdo grafica)
ficamos até com “‘4gua na boca’ e muita
vontade de criar ‘‘aquela’ animagdo
miraculosa, para impressionar nos
amigos do Amiga. Fazer ¢ muito mais
gostoso do que ver, porém ¢ muito mais
trabalhoso ¢ cansativo. Mas com um pou-
quinho de forga de vontade, um pouquinho

de memoria (do computador, ¢ claro) € os
programas apropriados, vocé poderd se tornar
um aspirante a Hans Donner!

Se vocé dominar C ou Assembly (ou
qualquer outralinguagem veloz) pode comegar
a fazer as rotinas de animagdo do seu Demo
““no brago’”. Mas se quiser algo mai
menos cansativo, pode recorrer a softs como
AMOS ou 0 RED SECTOR DEMO MAKER.

O AMOS ja ¢ conhecido por boa parte
dos usudrios. Trata-se de uma linguagem de
programagdo (ne estilo do Basic) muito
poderosa e voltada para a criagéo de jogos,
aplicativos e Demos (principalmente). Com
cla vocé estara apto a manipular objetos
solidos e sprites, programar scrolls, carregar
fon de letras, figuras e samples pam in-
crementar seu Demo. Sua in
limite. S6 que o programa completo ocupa
oito disquetes e voce necessitara do manual
(mais ou menos trezentas folhas) se quiser
explorar mesmo o programa

e

ina

0 ¢ 0

O RED SECTOR DEMO MAKER ¢é
um programa curopeu que foi considerado
omelhor programa de dominio publico de
1991. Com ele vocé carrega telas, sampl
objetos e tudo o que ¢ necessario para a
criagiio de um bom Demo. Em resumo, o
software organiza estes arquivos, vocé os
grava em disco e o seu Demo esta pronto.
Ele também permite a edigdo das suas
demonstragdes.

Tanto 0 AMOS quanto o RED S
TOR siio bons. Mas se vocé estd indeciso
sobre qual adquirir, lembre-se que o
AMOS ¢ uma linguagem completa, que
serve para criar muitos outros programas além
de Demos.

CONCLU

Com certeza omundo das demonstragdes
do Amiga ¢ bem mais vasto do que foi comen-
tado aqui neste artigo. Apesar de mais de 70%
dos usudarios possuirem pelo menos um Demo
em sua biblioteca de soltware, existem muitos
que odeiam estes programinhas, ou simples-
mente ndo gostam de ocupar seus disquetes
com eles (e com uma certa razio, pois 0s
disquetes de 3,5" sdio muito caros para nos
pobres usuarios de mmpul.ldnru deste pais
em recessdo). Estes us ios anti-Demos
alegam que os program
nhuma utilizagdo pratica, a ndo ser impres-
sionar os outros.

Realmente, se o seu desejo € impressi-
onar (¢ humilhar) usuarios de outros micros,
sta ligar seu Amiga a um bom monitor ¢ a
um potente amplificador, carregar AQUELE
Demo, sentar na cadeira e segurar o queixo
do seu amigo para que cle ndo despenque
até o chio,

A variedade de Demos ¢é grande. Se
vocé gosta de usar seu tempo livre na
frente do Amiga, apreciando belissimos
graficos e ouvindo 6timas musicas, ndo
poupe seus disquels correndo con-
ui-los. Mas niio se afobe ¢ saia pegando
tude o que vé pela [rente, pois existem
verdadeiras porcarias no mercado. Aos
poucos vocé pegard o jeito e se tornara
um perfeito conhecedor de uma legitima
demonstragio da mais pura qualidade.

ASSINE CPU

NFORMACOES,
NOVIDADES,

LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...
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A
MRTIGO

FALANDO SOBRE MEMORIA

LUIZ GUSTAVO MILFONT PEREIRA

xisteuma pergunta que sempre ficou sem
E resposta entre os possuidores desta incri-
vel maquina: o Amiga é um computador de 16
ou 82 bits?

Para'respondé-la, devemos primeiro saber
0 que significa dizer que um computador & de
8, 16 ou 32 bits. Todo computador & composto
basicamente por uma CPU (o processador cen-
tral), uma Unidade l6gico-aritmética (que se
encontra dentro da CPU), e uma meméria prin-
cipal. Paraque a CPU possa acessaramemoria
principal, ocorrende um intercambio de dados,
existe o que chamamos de barramento. O ‘ta-
manho” deste barramento & que indicara se o
seu computador é de 8, 16 ou 32 bits.

No Apple, no MSX e no Gommodore 64, o
barramento de dados é de 8 bits. Alguns |BM-
PCs mais antigos, apesar de ter processamento
de 16 bits, tinham um barramento de 8 bits. Um
386SX, tem processamento de 32 bits, com
barramento de 16. Ja um 386DX, & FULL 32
bits, isto &, barramento e processamento de 32
bits.

Os Amigas 500, 600 e 2000 tem processa-
mento de 32 bits (uma vez que possuem regis-
tradores de 32 bits) mas o barramento é de 16
bits. Sendo assim, eles séo computadores de
16 bits. J& os Amigas 3000 e 4000, sdo FULL
32 bits

OS TIPOS DE MEMORIA

A arquitetura interna do AMIGA sempre foi mui-
to elogiada pelas pessoas que tiveram a opor-
tunidade de estuda-la. Afinal, um micro com 16
interrupgoes, incrivel velocidade de manipula-

gdo grafica (ndo deixa nada a dever a um 386),
controle de volume de 6 bits etc, etc., etc., ndo
poderia passar em branco (ainda mais com
4,096 cores!)... Mas, para entendermos melhor
seu funcionamento, devemos conhecer alguns
conceitos basicos a respeito da organizagéo da
sua memdria.

A maneira como a memdria é “dividida"
varia de micro para micro. Quem ja teve um
Apple Il plus, sabe que a parte da memdria
destinada a graficos, era dentro da memoria
principal. O MSX, por outro |lado, tem uma me-
méria “paralela”, exclusivamente destinada a
gréficos (a famosa VRAM).

J4 0 Amiga possui 2 tipos de memdria RAM:
a FAST RAM e a CHIP RAM. A FAST RAM &
uma memdria exclusiva do microprocessador
central do computader, 0 68000 da Motorola. S6
ele pode acessa- la. Assim, como nao ha inter-
vengdes de outros chips, elaé consideradauma
meméria “rapida”, dai o nome. E nesta meméria
que se instalam a maioria dos programas atual-
mente disponiveis para o AMIGA, Ela pode ser
expandida até 8MB (no A500).

A CHIP RAM é uma memdria que tanto
Rode ser acessada pelo 68000, quanto pelos
CHIPS CUSTOMIZADOS (DENISE, PAULA,
AGNUS). E esta memdria que os programas,
geralmente, usam como drea de dados, ou seja,
aquela tela que vocé carregou no Deluxe paint,
ou aquele Sample que vocé digitalizou. Isto,
porém, ndo quer dizer que a FAST RAM nao
possa ser utilizada com o mesmo fim. Apenas
a CHIP RAM estd diretamente relacionada com
os chips da area grafica e sonora, sendo mais

prético (e rapido) para eles, “buscarem” os da-
dos ali.

Quanto mais CHIP RAM vocé possuir,
maiores e mais “macias” serdo suas animagdes
(uma vez que o numero de frames poder ser
muito superior) e mais longos (e puros) serao
seus SAMPLES (caso vocé possua um digitali-
zador de sons). Alguns programas mais recen-
tes que manipulam uma grande quantidade de
graficos, exigem 1MB (ou mais) de CHIP RAM
para funcionarem perfeitamente. A quantidade
de CHIP RAM que vocé pode ter, depende da
versao do seu CHIP AGNUS.

Existern trés versées deste CHIP:

O FAT AGNUS (8370): que enderega apenas 512 Kb;
OFATTER AGNUS (8372A): que endereca até | MB;
O SUPER AGNUS(8372B): que enderega até 2 MB.

As primeiras versées do AMIGA vinham com o
FAT AGNUS. Os AMIGAs “atuais” (1.3) vem
com o FATTER (8372A). O SUPER AGNUS
(8372B) & utilizado no AMIGA 3000, no AMIGA
500 PLUS e no AMIGA 600.

Algumas lojas aqui no Brasil anunciam a
venda do CHIP SUPER AGNUS, quando na
verdade estdo vendendo o FATTER. E preciso
prestar atengdo no numero do CHIP ao compra-
lo, para nao levar gato por lebre.

E muito importante lembrar, poisesta é uma
confuséo que existe tanto aqui no Brasil quanto
no exterior, que 0 modelo do AGNUS determina
apenas a quantidade de CHIP RAM gue vocé
PODE VIR A TER. Ter um FATTER AGNUS
NAO significa que vocé tem 1 MBde CHIP RAM,

drives de 5% e 3% de PC para 0 AMIGA.

A VERDADEIRA MANUTENCAO DO SEU AMIGA!

NAO USE INTERMEDIARIOS.

. toda linha AMIGA, COMMODORE e seus periféricos. ¥ Transcodificagio de A520, AMIGA 600 ¢ 1.2
'V Instalagdo dedisco rigido no interiordo AMIG

- Faga um contrato de manutengdo e deixe os problemas do seu micro com a gente.

Pega maiores informagdes pelo Tel.: (021) 220-1803 - Fax: 220-5650
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PARA GRAVACAO DO
ATALOGO (GRATIS).

THE CHAOS ENGINE ... 2 discos ... .. AGAO
SLEEP WALKER .... 3 discos .. ACAO
LION HEART .. 3 discos . AGCAO

. ACAO

TROLLS....... 2 discos ...
SABRE TEAM 2 discos ... . ESTRATEGIA
PIRACY ....... 3 discos ADVENTURE
BUG BONG 1disco.. ACAO
DESERT STRIKE 3 discos ... AGAO
WING COMMANDER ESPACIAL
DRAGON'S LAIR III AGCAO
DARK SEED ............... ADVENTURE
FERNANDEZ AGAO
. AVENTURA
Prego por disco: Gr$ 20.000,00
(Disco nao incluso)
... TOOLS
. LINGUAGEM FORTRAN

UTILITARIO GRAFICO
.... UTILITARIO GRAFICO
. UTILITARIO GRAFICO
. PROGRAMA EDUCATIVO
C.AD.
.. CRIAPLACAS DE C.1.
.. LINGUAGEM C
. TITULADOR

MORPH PLUS ..
PAINT & CREATE ...
PCLO 3D CAD
PRO BOARD 20 ..
SDB AZTECC ..
VIDEO GENERIC .

Prego por disco: Cr$ 20.000,00
(Disco ndo incluso)

AMIGA MANUAIS Precos sob consulta

AEGIS VIDEO TITLER (portugués) INFO FILE (inglés)

AMOS COMPILER THE CREATOR (inglés) KINGWORDS (inglés)

CINEMORPH (inglés) MAX PLAN II (inglés)

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (inglés) PROFESSIONAL PAGE 2.0 (inglés)
DELUXE PAINT III (portugués) PROWRITE 3.2 (inglés)

DELUXE PAINT IV (portugués) REAL 3D (inglés)

DIGIPAINT III (portugués) SCULP ANIMATE 4D (portugués)
ELAN PERFORMER (portugués) TURBO SILVER (portugués)
FUSION PAINT (inglés) VIDEO SCAPE 3D (inglés)
IMAGINE (portugués) WORKBENCH (portugués)




Soprimentos M

DEMO GRAFICO
DEMO GRAFICO
DEMO GRAFICO/MUSICAL
DEMO GRAFICO
DEMO GRAFICO/MUSICAL
DEMO GRAFICO/MUSICAL
DEMO GRAFICO/MUSICAL
DEMO GRAFICO/MUSICAL

ALIENS SLIDE SHOW 1 disco

BORIS VALESO 1 disco

CREEP LINE DARK 1 disco

PEPSI DEMO 1 disco

PROJECT 99 1 disco

STYGHATA 34 1 disco

TEAR AWAY 1 disco .....

TIFFANY GLASS 1 disco

Prego par disco: Crf 20.000,00

(Disco ndo incluso) ﬁﬁﬂ

TEMOS QUALQUER SOFTWARE PARA MSX ENVIE 1 Drive5Y DDX360Kb.
Drive’5% DDX 720Kb

DISCO PARA GRAVAGAO DO CATALOGO. TEMOS
MAIS DE 1.500 TITULOS A SUA DISPOSIGAO.
-PACOTES COM:

10 JOGOS Crs$ 150.000,00
« 20 JOGOS Cr$ 220.000,00
« 50 JOGOS Cr$ 450.000,00
(Discos nic Incluidos)
NOVIDADES MSX1
CALIFORNIA GAMES.. a ..MSX1 (1 disco)
RUNNING MAN..... ..MSX1 (1 disco)
BARBARIAN I MSX1 (1 disco)

Prego: Cr 15.000,60 por disco
(diseo nao indluso)

CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A:

JAKERU

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 92/1202
CENTRO - RIO DE JANEIRO

CEP: 20050 - NOVO TEL.: (021) 231-2335

PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr$ 150.000,00
ACRESCENTAR Cr$ 80.000,00 DE
DESPESAS POSTAIS

Disquetes 5% - Cr$ 20.000,00

Disquetes 3% - Cr$ 40.000,00

ATENGAO!

A8

NOVO TELEFONE, PARA MELHOR ATENDIMENTO
(021) 231-2335

1

Drive3'2 DDX720Kb.

Grétis20jogose 1

TAMBEM TEMOS: impressora, védeo games, cartuchos para
mega drive, joysticks para MSX e mega drive, modem, expansor
de slots, placa de BO colunas, interfaces fontes, filtro de linha,

mouse, pad, elc.,

PREGOS SOB CONSULTA: (021) 231-2335

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDEREGO E INFORMAGOES
PERTINENTES AO SEU EQUIPAMENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS

.

Lemwmings & Marca Flegistada da PSYGNOSIS
NC.

Crisgso. DAMARGUINHO CAMILO

Casovocé ndo encontre aqui 0seu programa
preferido, ligue & confira. Temos as Ultimas
novidades do mercado.

i

'
1
]
'
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mas sim que vocé pode alcangar esta marca
com expansdes de CHIP RAM.

AS EXPANSOES DE MEMORIA

Existem no mercado diversos tipos de expanso-
es. Elas podem variar em quantidade (512Kba
8MB), ou no tipo (CHIP ou FAST). A instalagdo
depende também do seu modelo de AMIGA.
Expansdes como a SUPRARAM RX s6 podem
ser conectadas ao A500, pois utilizam seu
SLOT lateral. Outras, como a A-501, foram de-
senvolvidas para fixar-se no SLOT da parte
inferior do A500 (TRAP DOCR).

Algumas expansées de CHIP RAM também
séo ligadas na TRAP DOOR do A500, porém
isto exige uma modificagdo na placa mae do
computador (dependendo da versdo da sua
placa), o que nao & muito recomendado.

© melhor para expandir a CHIP RAM sé@o
expansdes que utilizem o soquete do préprio
AGNUS, como, por exemplo, a MEGACHIP (da
empresa DKB), que funciona tanto no AS00
como no A2000. Instala-se da seguinte forma:
tira-se o AGNUS de seu soquete (de preferéncia
com uma ferramenta especial chamada AG-
NUS CHIP PULLER) e coloca-se em seu lugar
a MEGACHIP, qué ja vem com o seu proprio
AGNUS, podendo ser o FATTER ou 0 SUPER
(vocé escolhe na hora da compra). A placa vem
com 1 MB de CHIP RAM. Somando-se aos 512
Kb originais do micro, vocé fica com 1,5 MB de
CHIP (caso tenha adquirido 0 SUPER AGNUS)
e512 Kb de FAST (se tiver expansao de 512 Kb
naTRAP-DOOR). Como SUPER AGNUS, vocé
pode, futuramente, expandir para 2MB de CHIP
RAM

O ideal para trabalhar com tranglilidade &
ter o maximo de CHIP e um valor razoavel de
FAST RAM. Nao adiantam 8 MB de FAST com
512 Kb de CHIP, pois a FAST RAM seria sacri-
ficada pela deficiéncia de CHIP RAM (alguns
programas, em detérminadas aplicagdes conti-
nuariam dando aquela terrivel mensagem de
erro que todos nés aprendemos a odiar: “NOT
ENOUGH MEMORY TO SAVE CHANGES").

‘Quando o que se tem em mente € aumentar
a FAST RAM, vale a pena pensar em adquirir

um disco rigido (a melhor escolha & o da GVP),
pois a maioria tem expanséo interna de memo-
ria (por exemplo, vocé compra o HD com capa-
cidade de armazenamento de 52 MB e mais,
digamos, 4 MB de RAM)

Existem ainda as memdrias de 32 bits. Es-
tas costumam vir em placas aceleradoras como
VXL-30, CSA Mega Midget Racer, e a novissi-
ma Progressive 040/500 (um dia eu ainda vou
ter uma...) que €, nada mais nada menos, que
uma placa aceleradora com o microprocessa-
dor 68040 (o mais novo da Motorela) que vem
com 4MB de meméria de 32 bits, 28 ou 33Mhz,
e o Kickstart 2.04 embutido.

Mas amaior surpresa é que ela é a primeira
com este processador para o AMIGA 500! Com
ela seu computador fica cerca de 40 (quarenta)
vezes mais rapido do que um AS00 comum, e 5
(cinco) vezes mais rapido do que um A500 com
placa aceleradora baseada no processador
68030. Quem dera que tivesse para vender por
aqui... (e que o prego fosse acessivel a nds,
simples mortais...)

I
CONFIGURAGAO DE
MEMORIA

A configuragdo de meméria de um computador
AMIGA varia de acordo com o modelo gue vocé
adquire. O AMIGA 500, por exemplo, vem de
fabrica com apenas 512 Kb de CHIP RAM e
mais nada (ou seja, zero de FAST). Sendo CHIP
RAM, ela & “dividida” entre os CHIPs customi-
zados e o processador central. Quando vocé
colocauma A-501, por exemplo, passa ater 512
Kb de FAST e 512 Kb de CHIP (a FAST *vem"
toda da A-501), totalizando 1 Mb de meméria
em seu micro.

O AMIGA 2000 vem apenas com 1 Mb de
CHIP RAM e zero de FAST. E é por isso que
alguns programas que s6 rodam em FAST
RAM, a principio ndo funcionam. Porém isso
ndo é nenhum bicho-de-sete-cabegas. Basta
abrir o micro  modificar a posigéo de um JUM-
PER especifico na placa-mae (pergunte a um
técnico especializado). Vocé passa entao a ter
512 Kb FAST e 512 Kb CHIP.

Caso vocé tinha duvidas a respeito de
quanto de meméria o seu equipamento possui,
basta fazer o descrito a seguir: d&é o BOOT com
o disco do WORKBENCH no drive. Abra a jane-
la do disco clicando duas vezes com o botao
esquerdo do mouse sobre o seu icone. Rode a
CLI. Mova o pointer para dentro da janela da
CLI e clique uma vez com o botao esquerdo.
Agora, pelo teclado, digite: AVAIL. A seguir
pressione RETURN,

Com este comando o computador Ihe dard
informagdes a respeito da quantidade de me-
méria (CHIP/FAST) DISPONIVEL, a quantida-
de EM USQO, o maxime que pode ser atingido,
e o total de meméria RAM no computador. O
valor de CHIP RAM indicado no MAXIMUM,
revela o modelo de AGNUS que vocé possui
Todos esses valores sdo mostrados em bytes.

A CLI (Command Line Interface) & algo
indispensavel para quem quer conhecer mais &
utilizar o computador de forma mais séria. Ede
grande valia aprender sobre 0 AmigaDOS, prin-
cipalmente se vocé esta pensando em adquirir
um disco rigido.

APENAS UM LEMBRETE

Espero ter ajudado a todos os felizes possuido-
res dessa maravilhosa maquina. O AMIGA
esta... eu ndo diria engatinhando, mas, dando
os seus primeiros passos aqui no BRASIL. E
importante que nés, usuarios, adotemos uma
nova consciéncia para que futuramente néo
ocorra 0 mesmo que aconteceu com outros
micros no passado. E preciso que néo fiquemos
dependentes da atengéo ou suporte dos futuros
fabricantes nacionais, e que construamos nos-
so préprio “mercado”, ou suporte. Se vocé tem
condigdes ou conhecimento para escrever um
livro, fazer um programa, ou até mesmo desen-
volver periféricos para o AMIGA, maos a obra!

Pense no crescente mercado... Mas faga
algo de qualidade, procure sempre ser o melhor
(tome como exemplo a GVP, NewTek, Progres-
sive Peripherals, ou mesmo a brasileirissima
HITEK). E pesquise para saber o que o usuério
(a pega mais importante disso tudo), realmente
quer.

Directory Opus 4.0
incluindo disquetes e o
manual (compativel com

todos os Amigas) - US$ 30
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MOLELOT

Deluxe Paint 4.5 AGA
incluindo disquetes e 0
manual (compativel com
todos os Amigas) - US$ 40

Tel./Fax: (021) 255-6880

PACOTES PROMOCIONAIS

Morph Plus

S$ 50

Ocelot Systems Informdtica Ltda.
R. Santa Clara 50/5.914 -Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22041-010

incluindo disquetes e
manual (compativel com
Amigas de 4 Mb e HD) -
¥}

ANNGA

Ocelot Toaster Effects

mais de 30 novos efeitos

para Toaster (ganhe gratis

2 discos de fontes para E
Toaster CG) - US$ 100 i
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LU ORREIO DO AMIGA

ompro sempre a revista CPU, desde que ela

comegou a trazer artigos sobre o Commodore

Amiga. Possuo um A500, s-mplsr MIDI e Sin-
tetizador, e gostaria de estabelecer contato com
usudrios de Amiga, interessados em trocar
experiéncias sobre asqﬁouciadoros. samples, etc.

Se a CPU desejar, posso enviar o esquema para
adaptar os joysticks da série PRO MASTER I, com
autofire, para o Amiga. E s6 inverter os dois fios que

até

autofire
emjogos detiro. Possuo os mesmos a mals de um ano,
sem apresentar qualquer problema.

Jaques Edu Bassi
Caixa Postal 12
EP 99150-000 - Marau - RS

Caro Jaques,

Envie o esquema ou qualquer outra coisa de interesse
para os usudrios do Amiga. O fundamento que norteia
este caderno, e nos faz assumir tantas respon-
sabilidades a despeito de qualquer problema, é que a
consolidagéo do Amiga no Brasil depende da troca de
experiéncias entre os usudrios. E isso ndo diz respeito
somente a vocé, mas sim a todos os leitores.

Luiz Fernandes de Moraes.

LN )

CPU AMIGA,

2) O A1000 era muito inferior aos outros Amigas, mas
possula uma coisa que até hoje faz uma grande
falta: uma salda de sinal de video composto, com
qualidade broadcast.

3) Saiu o ABOO, que pelo seu tamanho poderia ser
realmente chamado de “baby”.

4) O teclado do Amiga obedece o mesmo padréo do
AT. Estas fungdes do keypad ndo séo diretamente
utilizadas pelo Amiga, mas se encontram presentes
em virtude da eventualidade de vocé usar um
emulador de PC (Isso 4 fol feito de propdsito para
Incomodar a IBM).

Luiz Fernandes de Moraes.

L LN
Sr. Editor,

maravilhosa revista (CPU) langou um caderno
para 0 Commodore Amiga. Adoramos!!!
Também temos acompanhado o ciime que surgiu
em alguns usudrios de MSX, Por isso gostariamos de
expor aqui 0 nosso ponte de vista: a maioria dos
usudrios atuais de Amiga, foram outrora usuarios de
ISX. N6s mesmos possulamos um Expert 1.1, con-
vertido em MSX 2+, com Memory Mapper de 256 Kb,
um drive de 3,5", um drive de 525" um cartucho
Megaram de 256 Kb, e mais de 200 disquetes, totali-
zando aproximadamente 400 titulos,
Estdvamos cegos, acreditando que ndo havia
nada melhor, até connlulmcs © Amiga. Em uma
nosso Amiga *do
peito”. E ressaltar que ndo vale a pena

F icamos sabendo a bem pouco tempo que esta

revisia estd de parabéns por ter criado nsm
A caderno. Tenho algumas

gostaria que fossem acatadas e soluclonndas
dentro do possivel:

1) Como fago pura compactar e carregar umatela IFF
no modo HAM

2) Quais sdo ucavac(alls(lca.\ do extinto A10007? Ele
tinha alge que o Amiga ndo tem?

3) E verdade que salu um novo Amiga chamado Baby
AB0O?

4) Come utilizo as fungdes secundarias (INS, DEL,
END, etc) do keypad? Até hoje ndo consegui fazer
estas fungdes funcionarem.

Sugestoes:

1) Cologquem fotos na revista (mesmc em P&B):

2) Criem uma coluna para o AM

3) Fagam um artigo sobre advomuras*

4) Criem concursos, como os que j4 existiram para o
MSX.

Obrigado pela ajudal

Aloysio Almeida Arthog - Niteréi - RJ

Caro Aloysio,

As 14 tad.
suas duvidas, aqui vdo as respostas.

Quanto as

1) Vocé pode usar qualquer compactador (lharc, PK
Zip, Power Packer, etc) para compactar qualquer
tela. S6 que [sso funciona exciusivamente para fins

de . Jd hum prog g
telas compactadas externamente (o formato IFF jd
resufta em uma certa compactagdo, como vocé

Investir dinheiro, num microcomputador que teve sua
tecnologia voltada exclusivamente para o mercado ja-
ponés, principal fator de morte do MSX.

Quem ndo tem um Amiga é porque ndo conhece,
nunea viu, ou javiu mas n&o tem dinheiro para comprar
um. Ampliem este espago, pois 0s usuarios de MSX
tem bom gosto @ muitos, como nés, J4 passaram a
utilizar um Amiga.

Francisco Lucio Godk Lyrio e
David Marcos Godk Lyrio

Caros Francisco e David,
Eu Jd tive um NEZ80 com 1 Kb, sem slow, um TK 82-C,

m TK- 85, um Apple I, um TK-80X, um TK-95, um
ZX -Spectrum Plus, um CP- 500, um C:

estarmos aqu/ ocupando um espago que um dia jd
pertenceu a eles.
U forte abrago,

Luiz Fernandes de Moraes.

comunidade de usudrios dessa maquina maravi-

Ihosa esta crescendo a cada dia, e hoje j& repre-

senta uma boa fatla do mercado nacional de com-
E

Paraban:z o cadernc de Amiga esté excelente. A

aimprensa nos apéie. Esta é afuncéo daCFU que, por
sinal, a estd exercendo com a malor seriedade e
competéncia.

Pego que vocés publiquem o meu enderego, para
que os leftores possam entrar em contato comigo para
atroca de informagaes.

llan Winter
Rua Newton Prado, 87 / 51
CEP 01127 - Bom Retire - SP

Caros amigos da revista CPU,

(8372A). © monitor & um televisor SEMP de 14"
com placa RGB. Tenho também o cartucho Action
“Replay MK Ill. Apesar disto ndo consigo mudar do
sistema NTSC para o PAL. A tela do moniter comega
a rodar verticalmente. O mesmo acontece usando o
software Palbooter. Gostaria que vocés ou algum
usuaric me fornecessem uma explicagéo sobre este
problema e, se possivel, uma solugéo.

T enho um Amiga 500, com 1 Mb e 6 chip Fat Agnus

Bruno Fucci - S&o Bernardo do Campo - SP.
Caro Bruno,

Pelo que vocé descreveu, parece que o problema é
am‘usl’vo do seu monitor. A solugdo seria pedir a um

para o vertical
(parece que sta TV ndo o possul), de forma a que vocd
pudesse corrigir a queda de vertical quando ela acon-
tecesse. A outra solugdo & bem mals radical: troque de
monitor.

sagem para o modo PAL altera a freqléncia

dosinal (é possivel Inclusive perceberum certo “pulsar”
da Imagem). Alguns televisores convertidos para AGB,
“segurar” hora. Os que

64.e
um MSX (tudo nesta ordem). Hoje tenho apenas dois
micros: um Amiga e um AT 386. Micros sdo ferramen-
tas, e nds ndo devemos ter o mais bonito ou o mais
caro, mais sim o que mais precisamos (e eu preciso de
um Amiga e um IBM AT).

Jd produzi muitas colsas com todos os micros que
tive (quem ndo se lembra do Lenda da Gédvea do TK e
do MSX, do Digital book, da MSX Express, etc?). Hoje,
além de editar este caderno e colaborar com O Globo,
trabalho com Computagdo Gréfica, Desktop putMs-
hing, e
parelculams Junto com Marcelo Nunes, estou mnda
um privilégio que acho até que ndo merecia, de ser
autor do primeiro jogo brasileiro de agdo para o Amiga
(Barravento, o mestre da capoeira).

Tenho um Amiga porque meus caminhos profis-
slonals me levaram a ele hd cinco anos atrds. Na época
ele custava bem mais do que hoje, e meus recursos
eram inferiores aos atuals. Mas eu precisava e comprel
(o tinico Amiga que eu conhecia no Rio de Janeiro era
0 do meu atual sdcio na HITEK, Alberto Meyer). Mas
se eu ndo precisasse dele, ndo o compraria, mesmo

pode perceber:
de cada tela). Mas se vocé precisa de telas compac-
tadas, faca entdo com que elas sejam auto-
executdveis, isto 8, junte a elas uma rotina para a
sua impressdo diréta. Faga o seguinte: use o
utilitdrio PD chamado IFF2EXE (que torna
executdvel uma tela IFF), e compacte o arquivo de
tela executdvel, usando o Power Packer na opgéo
Command File.

10 centavos de ddlar, e viesse com uma
foto, pornogréfica autografada pela Madona.

O Amiga é apenas um micro. E fantdstico, concor-
do, mas é apenas um micro. Confesso-me apaixonado
por ele, mas ndo tenho ciumes e nem desprezo os
Usudrios de outras linhas. Sei que o mesmo se passa
com vocés, poi
tos, mas ndo quero, de forma alguma, que os usudrios
do MSX se sintam ofendidos ou desprestigiados por

Ihor sdo 0s da marca Philips e Sharp.

Luiz Fernandes de Moraes

Caros amigos cariocas,

entender. Como é que uma colsinha maravi-

Ihosa chamada Amiga j4 existia h45 anos atrés,

e até hoje encanta usudrios tarimbados de micros;

como é que 0 Amiga ndo explodiu ne mundo no seu

se alastra dias de

hoje. De minha parte, adoro ser uma das poucas

usudrias dessa maquina aqui no Brasil, e fico rindo

cada vez que vejo a cara de espanto de alguém ao ser
apresentado ao Amiga.

Tenho também um MSX 1.1 que uso e admire
muito, por causa da sua simplicidade e versatilidade.
Gostaria que vocés publicassem meu enderego para
IntercAmbio de programas de dominio publico, & para
receber catdlogo das empresas que trabalham com a
linha Amiga.

Um abrago a todos da redagéo.

Ha algumas colsas no mundo que ndo dd para

Ana Carelina Bezerra
Rua Siqueira Campos, 16
CEP 58300 - Santa Rita - PB
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U ORREIO DO AMIGA

Prezada Ana,

Hé algumas coisas no mundo que ndo d4 para en-
tender. Como & que estes seres maravilhosos que
compdem o sexo feminino, e 4 existern ha milhares de
anos, ddo tio pouca importancia ainformdtica, a ponto
de todos nds aqui ficarmos ultrafelizes por receberuma
simples carta de alguém que se assina Ana Carolina?

Serd que elas pensam que informética é coisa de
homem? O que fazer paramostrar a elas que épossivel
ocupar cargos melhores do que digitadoras, e que este
negécio de “coisa de homem" ndo existe? Exceto pela
testosterona, que nos predispoe & violéncia e a infidé-
lidade, homens e mulheres sdo semelhantes e formam
uma dnica espécie.

O que fazer para que as mulheres se interessem
pela informdtica em geral? Sei de experiéncia propria
que & muito mals gratificante néo ter que lidar com
marmanjos (alguns deles tdo infantis quanto eu). Além
disso, quase ndo publiquei o seu endere¢o, temeroso
que alg de vocé (que
coisa mais machista, ndo? Serd que isto é a causa de
tud

07).
Um forte abrago e desculpe pelas brincadeiras.

Luiz Fernandes de Moraes.

Oigente,

stou escrevendo para demonstrar 0 meu ponto
Eda vista. Hatempos nao compravaarevistaCPU,

e no ulimo numero pude presenciar (para a
minha tristeza) que alguns usuérios do Amiga ndo
aceftam partilhar o espaco da revista com 0s MSX-
users, e vice-versa.

Que coisa mais ridicula, gente: eu acho muito
interessante acompanhar a evolugdo de dois micros ao
mesmo tempo. Possuo um Amiga 500 ha quase dois
anos (antes tinha um MSX), mas nem por isso me
esqueci de minha antiga maquina. Quem consegue

E

A PCl fez isso (ainda bem), e a HITEK néo deixou por
menos e comegou a fazer programas. Se todos pen-
sassem assim, o Brasil seriaum pais de primeirissimo
mundo.

E por falar nisso, 0 que & que 0 pessoal de Sao
Paule esta esperando? Quando vamos comecar a
arregagar as mangas e seguir o exemplo darapaziada
J& do Rio? Nés, particularmente aqui de S&o Caetano,
ja formamos um grupo de programagao (quem tem
Amiga sabe o que sdo estes grupos, vide CRUSA-
DERS, SANITY, etc.), e @ nosso primeiro trabalho vai
ser um demo que ainda nem tem nome. Ah, clarol O
nome do grupo é SUB-0 (ou SUB-ZERO, se preferi-
rem), e qualquer contato conosco sera muito bem vindo
(e respondido, é 6bvio). Sevocé sabe programar, fazer
bons desenhos no micro, sabe fazer boas trilhas sono-
ras, ou quer apenas mais detalhes sobre o SUB-0, &
56 escrever para a gente. Teremos o maior prazer em
considera-lo um membro da equipe.

E para os que pensam que somos “vudus” do
Amiga, salbam gue dois programadores vieram do
MSX (e ndo se esqueceram da sua boa qualidade), um
velo do TK, passando pelo AT 486, um é musico {eu)

i MSX,

ieram

de outros micros
Esperamos cartas de todo o Brasil. E vamos res-
ponder!

SUB-0
Rua Major Carlos Del Prete, 1.531
CEP 09530-001 - Séo Caetano do Sul - SP

Caros amigos do SUB-0,
£ com grande prazer que divulgo aqui a existéncia do

grupo. Parabéns pela iniciativa, e espero que elasirva
de exemplo aos outros usudrios. Mas como editor ndo

P a passar a op: dar um recado
simples: que surfam grupos de usudrios e
Enquanto

, mas ndog
os primeiros sdo produtivos, 0s hackers sdo danosos
até para si mesmos.

S6 como exemplo, entre os grupos de hackers
estrangeiros, existem programadores de altissimo ni-
vel, que jamals terdo oportunidade de se

deixar de lado como METAL
GEAR 1 e 2, adventures nacionais como A LENDA DA

Sua presenga é vedada nas soft-hou-

ses e sdo considerados ‘persona non grata” nas
s .

GAVEA e TAGAMAGICA, isso sem falar
& wtilitarios do mais alto nivel? Quem trocou seu MSX
por outro computador e simplesmente o apagou da
memaria, & porque nunca gostou ou nunca conseguiu
tirar bom proveito dele (e olha que eutenho um Amiga,
hein?)

Em relagio ao micro da Commodore, ja estava
mais do que na hora de alguém arregagar as mangas.

Eles estdo
vagar pela eternidade, formando uma casta de com-
portamento estranho, euja unica fungio é “pichar” as
paredes da informdtica.

Houve uma época no Brasil onde se justificava a
“agdo entre amigos’, isto é, éramos tdo poucos usud-
rios, que quando alguém conseguia um programa,
cedia uma cdpia automaticamente a quem pedisse. Os

programas eram dados, e ndo vendidos. Dessa época
circulam portodoo pais, programas coma o DISK. INFO
“Moraes", que um dia j4 foram da minha colegdo paiti-
cular de programas, e que nenhum amigo meu
precisou pagar para ter. O curioso é que ainda hoje
existem “soft-houses” que vendem estes disquetes.
Elas ndo perceberam que 0 lempo passou, e nem a
“muamba’ de maquinas se justifica mais.

No pais os hackers e piratas seréo tratados coma
tais, e além de ndo receberem nenhum apoio, perderdc
obonde quefaz dainformdtica uma atividade realmen-
te lucrativa. O pior do pirataé aburrice, jdque ele vende
por centavos o produto do seu crime (eu a. 1é entenderia
que ele corresse tais riscos, desde que o produto
custasse ao menos a metade do valor do original, pois
no dia em que fossem pegos teriam ao menos o
dinheiro para pagar um advogado). Conto com o SUB-
0, para ajudar a criar uma mentalidade sadia e
produtiva entre os usudrios do Amiga.

Luiz Fernandes de Moraes.

Carta aberta aos leitores.

correspondéncia e que ainda nao foram respon-

didas nesta segdo, que tivessem um pouco de
paciencia. Temos tentado tratar dos assuntos de maior
urgéncia e sofremos um pouco com O sucesso do
nosso caderno (o numero de cartas é tdo grande que
ndo caberiam na revista, mesmo que o caderno de
Amiga contivesse apenas a segdo de cartas)

Todas as cartas serdo publicadas e respondidas
na medida do possivel. Talvez eu tenha que comegar
a resumi-las, mesmo contra a minha vontade, pois
acredito que para que ela 56 tem valor real quando

i inte ( a , seria tentador
contar as criticas e publicar apenas os elogios).

Além disso quero agradecer os leitores que tém
enviado suas colaboragées em disquete, e ndo em
formuldrio continuo. Quando o texto ndo precisa ser
redigitado, ele ja se encontra a meio caminho da sua

j0. Os disquetes se sob a respon-
sabilidade da Editoria deste caderno e serdo
devolvidos no momento oportuna.

Gosrana de avisar aos leitores que nos enviaram

Luiz Fernandes de Moraes.

AMIGA Division

(021) 5126066

Horério Comercial

O Melhor Amigo do seu Amiga

Demo Gratis  Decidimos o poluir esta revista com lista intermind- P 3
., m veiseincompleias Para recebera lista completa GRATIS Vi N
Mf/ﬂ'ﬁd/ﬁg com propramas e o Demo do programa mais comentado o=
——————  domomento, basta remeter 1 disco de 3 1/2 ou 5 1/4 DD w8
Adgres: BrunoCasla  parg g ggsg enderego e apuardar alpuns dias para ter o al
Impulse Inc. melhor e maior catdlogo de jogos e aplicativos de Amiga. SYSTEMS "'E
QO %

IA

Enderego Somente para Correspondéncia:
Rua Santa Alexandrina, 401/304
Rio de Janeiro - RJ - cep:20261-230
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AOCELOT.

O |Ocelot Systems Co.

APLICATIVOS

u Video Scape 2.0 2
‘ u Conversation w/computer 1
A u Day at Beach 3Mb Demo 3
TR Vg uDr. T's Kes 3.0 2
u Sleep Walker 3 :B’Lenﬁg?gs‘z ]1
u Cool World 2 u True Basic 1
u A-Train 2 u Amiga Modula 2
u Joe & Mac 3 m Easy Amos 2
m Natan Never 4 = Pen Pal 1.4 3
= Harrier Assault 2 w Pro Vector 2
u Fight Duel 2 u Pro Board 2
m Beholder Il 4 u Pronet 2.0 4
u Nick Faldo Golf 2 | wHuge20 1
u Dragon’s Lair lll 8
u Dark Seed 7 Pacotes:
u Pool ! u Morph Plus - incluindo manual e

4 disquetes - US$ 50
= (requer 3Mb e HD)
m Deluxe Paint IV - AGA - com,
manual e disquetes - US$ 40
; (para Amiga 1.200)

wh m Opus 4.0 (gerenciador de
diretérios p/versdes 2.0 e 3.0) -
com manual e disquetes - US$ 30

Como fazer suas compras

Faga seu pedido hoje mesmo, Relacione seu pedido numa folha & parte e faca
as confas baseado no valor da gravagdo por disco. Consulte-nos sempre para
saber a tarifa do correio. Envie um cheque nominal & Ocelot Systems,
juntamente com o seu pedido ou deposite direfo na nossa conta abaixo,
confirmando logo apés via telefone ou enviando comprovante por fax! O
nimero de nossa conta é o seguinte:

OCELOT SYSTEMS INF. LTDA. - BRADESCO AG. 0472-3 C/C 35.431-7

Consertos e reparos

Se 0 seu Amiga 500 ou 2000 apresentar alguns dos sinfomas discritos
abaixo, vocé deve estar precisando irocar o Chip (Cl) mais problematico do
Amiga, 0 8520A. As éreas afetadas pelos dois 8520A (paralela e serial),
Joysfick, Mouse, Led do Drive, Motor do Drive, Tela branca ou verde, Boot de
Disco, e problemas com drives externos! N&o & preciso soldar, basta soquetar
um novo 8520A nestes casos e vocé vai economizar bastante em consertos e
reparos, e seus preciosos tempo e paciéncial 40% de Amigas com defeito séo
ocasionados por 8520A parcialmente queimados!

|

Fazemos slides ou negativos de
sua tela favorita em até 16
milhGes de cores - US$ 5 (unid.)

Revendedor autorizado

Goldnia: Activa Representagdes Lida.
Tol: (062) 2247327

229-4406

Contate-nos

Ocelot Systems Informatica LTDA.
R. Santa Clara 50/s. 914

Copacabana - Rio de Janeiro - Brasil

Tel./fax: (021) 255-6880

CEP 22041-010

Tel./Fax.: 255-6880 | 21|

TOASTER

Quem trabalha com Deskiop-Video j& pode
confar com a primeira loja especializada em
Video Toaster. Estamos langando um pacote
com novos efeitos produzidos por nés mesmos
da Ocelot! Séo um série de efeitos bastanta
desejados por qualquer Video-Maker ou
Editor de Video. Consulte-nos!

3%
2993 estamos
\*P recebendo
¢ 0 novo
Amiga 1200

PROMOCAD

Na compra do Amiga 1.200 sem HD, vocé
leva o pacote Deluxe Paint IV - AGA

Na compra do Amiga 1.200 com HD, vocé
ieva o pacote Deluxe Paint IV - AGA e
Opus 4.0

Envie disco 3 1/2 para
gravagdo do catdlogo digital
inteiramente grétis!!!

Ocelot Systems Co.
P.O. Box 11702
22022-970

|
|




AQUI TEM AMIGA®

PORQUE COMPRAR AMIGA ®*NA CAT?

Garantia, nota fiscal e suporte técnico ja seriam
motivos suficientes, mas vocé ainda pode contar
com bons pregos, showroom e ainda um clube de
usuarios que nao deixaré vocé sozinho.

A CAT é distribuidor autorizado da COMMODORE
e tem toda a linha AMIGA ©, além de periféricos,
software original com manual, livros e ainda
assisténcia técnica.

Também oferecemos cursos ihdividuais ou em
grupo para diversas atividades, como 3D, video
produgao e treinamento basico.

Como se tudo isso nao fosse suficiente, a CAT
ainda FINANCIA seu equipamento em até
24 VEZES, com o menor juro do mercado.

NAO E MOTIVO SUFICIENTE PARA
COMPRAR JA O SEU AMIGA ® ?

HOTLINE
(021) 220-2010
LIGUE JA!

cAlr CENTRAL DE ATENDIMENTO 'TECNICO
E DE PRODUTOS PARA ESCRITORIOS LTDA.

Rua México, 3 - 9° andar - Centro - RJ - 20031
Tels.: (021) 220-9360 - 220-8456 -- 220-3641

CENTRAL DE
ATENDIMENTO
TECNICO

DISTRIBUIDOR
| AUTORIZADO

CLUBE RIOCAT

Desconto em software
e hardware;

Acesso a linha BBS*
(em criagdo);

Revista exclusiva para
linha AMIGA®;
Reunides, palestras e
langamentos;
Assessoria, consulto-
ria e treinamento;
Bureau de servigos.

Venha nos conhecer
na CAT!

‘Commodore Bletronios Limited, usada pela PCI 30 kosnge




e vocé é um dos 600 mil visitantes da 6° FENASOFT
Feira Internacional do Software, Hardware e
Servi¢os de Informatica, e possui este cartdo,
saiba que ele continua valendo para a

7° FENASOFT, a se realizar de 20 a 23

de Julho de 1993, no parque Anhembi,
Sé&o Paulo. Caso vocé ainda néo o tenha,
preencha os dados abaixo e envie-os até
30 de Maio de 1993.

O cartéo magnético vai
garantir sua entrada no
maior acontecimento de
informéatica do Mundo*.
Vocé receberd seu cartéo
magnético via correio. Ndo deixe
para a Ultima hora. €nvie seus

dados jal s %

PREENCHA OS DADOS ABAIXO E ENVIE PARA:

o0 oigAsYy Op

Z\IquIenoN 8P 0QHpe ou

3- Qual seu poder de decisS0 Para COMPIas NG emMpPresa?
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA. AL Autordods toral
B Autoridade alta
AV. OSMAR CUNHA, 251 - 9° ANDAR - CENTRO ¢ Autoridade mitada
A i p[] Recomenda produtos
FLORIANOPOLIS - SC - CEP.: 88015-100 EC] Bako envoimento em compras
= 3 FJ Nenhum envolvimento em compras
TEL.: 0482 244305 FAX:0482 235249 s 4- Guol o volume e vendos (0 st Salbeesc?
NOME AID USS 500 milhdes ou mals GE uss 1 a 9 mihdes
=T T T T =TT B USS 100 @ 499 mihoes H O uss 750 @ 999 mil
10 O 0 O O 5 c[J Uss 75 a 99 mindes 1 (] UsS 500 a 749 mil
EMPRESA = DL US$ 50 a 74 mihoes J [ USs 250 @ 499 mil
) R it ] EL] USS 25 o 49 mihoes K [] Us$ 100 a 245 mil
ENDEREGO FLJ USS 10 a 24 milkdes L [J menos de USS 100 mil
LI | B ) Y [‘!1\ fels] \]JJ]i]j ms omlopdncipolﬁmud.atquodamaw
T T Govemamental [J Revenda de Software
0 2T R TR
. R e S ne - ¢ Transportes ©[] Revenda de Hardware
e ) ) Y D L} [TTTT] [T T]| el Cemunicagan P ] Fabricante de Peritéricos
PAIS TELEFONE :H ;Aanufu'urc eg Revenda de Periféricos
: —r T = T T = inancelra / Contablidode R (] Fabricante de Suprimentos
L“l [ L1 L L[] DJ“ L1 LI o e vrtimenkes $ ] Revenda de Suprimentos
FAX. ==, SR ATA NASC. HC Médica / Saide 1 [ Bureau de senvicos
ELL T 111 C IS T et 1 L] Educacional u 0 Grafica
o el J 0 Inustrial v [ Jormalismo
1- Qual © seu cargo na empresa onde frabalha? ﬂﬁ E:;fg::g“ dce“"goﬁwme w{J Editora
AL presicente &[] Controller / Tesoureiro
B Vice Presidente H ] Consultor / Assessor & \SJoy a8 do e o
¢ séclo 1 CJ Representante de Vendas A [J Contabiidade
p] Gerents Geral J O Analista de Sstemas 8 [] Comunicagao
E ] Diretor Superintendente k [J Digitador €L} Gerenciamento de banco de dados
FJ Gerente de Departamento l:]\ Corelo elefronico
Desk Te [/ Cad Ce
2- Quanios smpregados tem a sua empresa? ¥ O Design oréfico / Moltimidia
ALl mais de 5000 GL] 75 a 99 6 [] Desenvolvimento de aplicogdes de programas
8] 1000 o 5000 M 50 o 74 H ] Controle de processo / Manufatura
g: éoﬁg a ?w 1 0] 25 a 49 1 H Cienfifica / Engenhunn
=) a 749 JOWa24 J [ Editor de te:
E[] 250 o 4%9 K(J6a9 kO Geren:\omanio de processos
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