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Software:

5-Point, M-midia
Like, Da Ipeg, Lilola
conquista de Ia fama
etc...

News, Dicas, internet,
RS232C parte II,
Drivede 31/2,
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Publicacies, etc...
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ai pessoal... Batemos todos os recordes
de atraso desta vez. Na verdade nao vale apena enu-
merar todos os contra-tempos.Bem, eu e o Jorge
vamos em frente do jeito que a situagao permitir.

Como os mais atentos devem ter percebido
trocamos o nome do Clube de Inovagao para Other
Side. Assim como resolvemos escrever de forma
mais descontraida nossas matérias, sem formalida-
des. Na verdade quem me conhece pessoalmente
sabe que vivo sacaneado (no bom sentido) e fazen-
do piadas com todos, entao nao vou ficar escre-
vendo nada formal para agradar alguns idiotas que
nao conseguem captar a importancia que o MSX
Force tem para o usuario brasileiro. Foda-se esses
idiotas universitarios e retardados engomadinhos que
sonhavam em ganhardinheirocom o MSX e ficam
criticando a mim e o Ademir Jorge. Tem muita gen-
te espalhada pelo Brasil e pelo mundo que nos aplau-
dem, apoiam, estabelecem um clima de amizade sin-
cera e fraternal pouco vista em outros "mundos”.
Sinceramente esta € unica coisa que me da forgas
para continuar, pois nao € nada facil. Esperamos
receber ajuda do pessoal do Rio de Janeiro que
tem MSX e acesso a Inet.

Temos promessas de colaboragdes de pelo
menos 3 (trés) pessoas. Que elas nao fiquem soO
nas promessas, para podermos dividir tarefas, e
apresentamarmos ummn trabalho mais eficiente e rapido
deste e de futuros projetos.

O MSX Force € pra vocé€, usuario simples que
quer apenas informagdes a custo baixo. Nao ¢ para
Seres que querem uma revista € pagarem um absur-
do por ela. Isso em termos "Brasil"” € inviavel.. Essa
€ outra gama de infelizes que nao sabem o que €
underground e a forga que esta ideologia tem.

O tempo ¢ um grande "showman", o apresen-
tador do que € certo ou errado. Até agora devido a
nossa expansao ele nos mostra que estamos no ca-
minho certo.

Leiam o Conteudo no indice. Liguem os
MSX's, deixem o PC e a internet um pouco de
lado.Enjoy It Fanzine.



Japao News

Visitando a Home Page de Ghost descobri uns
joguinhos desenvolvido pelo sujeito do "outro lado"
para seu MSX2 e Turbo R . Que depois me levou ate a
Home Page do Grupo japonés GIGAMIX. La, descobri
que eles usam como "mascote" um desenho do meu
irmaol!l Qutra descoberta menos importante € 0 DM-
SYSTEM 2 em nova versao (a pri-
meira veio na NV Magazine# 26. g
Vocé tem este numero? Nao? Nem .2
eu.). Um dos Joguinhos do Ghost f‘?
requer o DM SYSTEM 2. O que %z g=
seria este o
"DM-S2"?

ol ST

AO que pa’ Iﬁ#"'mq} Id Cicwer g 3 ;
rece € uma . )0szenjitxt @ )Sevicmstt
- _.]CHE;'.ar.r-.i B vs!soc tet
€ X t €ensao _Jl-hprinrr.r-' _'.I_:h?'*u,l;,.!.-
dos coman- j,f_,’,:: ”
dos do ifiiSecOi=
Basic, que
- T A2QD:
facilita os I A
programa-
dores. Tem ate

"windowszinho" com Kanji na ¢4
HP da GIGAMIX. O DM- =5
SYSTEM 2, tem caracteriscas
"Multi-media" e esta disponivel para MSX2, MSX2+,
Turbo R, rodando inclusive no emulador FMSX.

Tudo isto € "downloadavel". Além de Links para
outras HP Japonésias, tem promos do Magical Labyrint
(aquele que usa o tal Ninja Tip), € um outro joguinho

re-
v o GIGAMIX
g DM-SYSTEMZ
Pena que £
. Multimedia prograimmimning kit version iy X
oS arqui-

*.LZH estio "bichados". Bom eu nio sou mais
internauta para ficar fazendo download. Se algum
internauta MSXzeiro quiser assumir a se¢ao Internet
in Paper, legal. Se nao, ela provavelmente sera extinta.

SO mantenho o e-mail. Nada mais de WWW ou
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downloads. Recebo arquivos de amigos mas so pelo e-
mail.

Bem, voltando a falar do japonésio Ghost, ele me
informou que a toda poderosa Konami queria proces-
sar as pessoas que estavam disponibilizando arquivos

GIGAMIX '
Homepage

=l

< com a extensio *.ROM (muito comuns nos CD-
ROM's e na Internet) de seus famosos jogos produ-
zidos para nosso sistema. Com o tempo a Konami
viu 0 "mico" que estava pagando, € deixou os
pobres usuarios em paz (e com sua distribui¢ao
de *.ROM?’).

Os jogos de Ghost que fiz download sao
Mornig Star (ver se¢ao Software) e Triumph que
nao consegul jogar ainda.

Luiz Eduardo

Foto do Ghost. As outras ilustragdes sao as
que constam na Home Page da Gigamix

Ghost HP
http://antares.felix.or jp/~ghost/emsx.htm

Gigamix
http://www.chiba-net.or.jp/~nf_ban/gigamix/ds2/index-e.htmi#cap3|
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Os Nossos Jogos fantasticos

B e Bop Bout é um jogo
de lutas no mais puro estilo
Street fighter com graficos
Inimaginaveis. Quem tiver
a oportunidade de ver as
telas ou apreciar o Demo
do Jogo nao acreditara que
é coisa de MSX. E 0 mesmo
caso do Sonyc, sO depois de
algum tempo é que agente
se acostuma e acredita que
€ um jogo de MSX. A MSX-
MEN apresentou este Jogo
no ultimo encontro de
Barcelona, parece que a
distnibuigao européia esta a
cargo da Sunrise. Ah... O
jogo tem procedéncia
japonesa e foi realizado por
MAR'Z PROJECT. E meu
amigo, conhecimento pleno
da sua maquina, os mistéri-
os do VDP que vem a tona
e criatividade agucada

fazem a diferenca de
programadores e usuarios
de MSX e o de outras
plataformas. O MSX é o
computador de 8 bits
que pode ter a mes-
ma qualidade dos
consoles de 16 biuts.
Esse jogo vai dar
muito o que falar. E
por falar em jogos, a

a SRR S T e

o lugar da Holanda
na produgao de
games. O tarado do
KAI nao responde
carta de ninguém,
inclusive as nossas
cartas (é que KAl
deve ficar muito ocupado
programando e fazendo
colsas menos nobres no

banheiro), mas ja tem outro

game que deixa o recente

NO NAME como
sua penultima
producao (até o
momento). E

. ‘GUARD
& T

enquanto 1sso o Brasil é apenas
projetos, discussdes e nada se concre-
tiza, que vergonha meu povo.

Luiz Eduardo

VBRS¢ e

i
-
i
-

nunca
antes
imaginados.

O Fim do Anderson Reis
Silva... Quer dizer, da RS232C?

Nem tudo € marasmo

A CCNET € uma nova

interface espanhola criada
por Angel Culla
que permite a
ligagao de um
modem interno
de PC (mais
barato) ao
MSX. ACCNET
¢ o0 Hardware
do momento na
Europa. Sera o
fim das R§232C? Muitos
acham que sim. O
Giovanni diz que naol E
que o "conseito de Serial”
esta presente na ACCNET,

Uma pergunta: O que sera
do Anderson? Ele sobrevi-
vera?

Luiz Eduardo
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em, ainda h3
algo de novo no
Brasil. Trata-se do
RBC, ou RicBit C
Compiler, que ¢ um
compilador de C
realizado por um de
nossos amigos da Lista de
discussdes. O criador,
Ricardo Bitencourt (o
RicBit), ainda criou o
primeiro emulador brasi-
leiro 0 BRMSX. tudo 1sso
esta disponivel na sua HP
em: http://www.lsi.usp.br/
~ricardo/msXx. htm

E tudo freeware. L4
VOC€ encontrara programas
de outras pessoas, como o
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O que o RicBit faz no
Manual do TR?

Anime Girls do
BMC, o Execrom da
A&L, o replayer do
Pingiiim Adventure
do "Cybernight
mal”, etc...

Luiz Eduardo




Parallax: Sucessora da Konami ?

Ha algum tempo uma empresa
holandesa chamada Parallax vem
se dedicando exclusivamente a
producao de jogos para MSX 2 e
MSX2+ ganhando cada vez mais
fama entre os usuarios. Ja
conhecida por muitos usuarios por
suas apresentacoes nas famosas
feiras de MSX em Zandvoort e
Tilburg, a empresa promete cada
vez mais fazer jogos incriveis para
nosso MSX. Seu ultimo jogo,
CoreDump, que ainda esta em fase
de desenvolvimento, promete trazer
um estilo de jogo revolucionano que
a plataforma MSX nuncateve. Para
voceé saber mais sobre os jogos da
Parallax, abaixo segue uma lista
(em ordem cronologica) dos jogos
que a empresa ja produziu e que
esta produzindo:

Vectron (langado em 1989)

Vectron € um jogo do estilo
arcade, com grandes elementos de
exploragao. O campo de jogo é
mostrado como se fosse visto pelos

[ - r @i

Xk i L)

L e

- Tela do Magnar -

olhos de um passaro (do
alto). No decorrer do jogo,
pressionando alavancas
(switches), vocé podera
mudar as partes do labinnto.
No jogo vocé tambem é
capaz de coletar ouro e
comprar armas “pesadas”,
ISto se vocé sobreviver.

No geral, Vectron € um
jogo com varios elementos
para serem procurados.
Itens com armadilhas,
alavancas, e muitos
INiMigos € 0 que voceé
encontrara neste incrivel jogo. As
alavancastemvanas fungdes, entre
elas, mudar o rumo do mapa! Isto
pode causar um pouco de confusao
no comego, mas aolongo dotempo
se transformara em um jogo
divertido.

Arc (langado em 1990)

Arc € um jogo do estilo plataforma
com muitos efeitos de tela. Com
lindos graficos, este jogo realmente

prende a atencao do jogador

E==E que e introduzido no meio

dos quebra-cabegas do
jogo. Quebra-cabecgas
estes, que sao
acompanhados de muita
agao. Agora uma pequena
historia do jogo:

Vocé é qarat, um androide
capaz de sofrer rapidas
metamorfoses e com a
missao de destruir Arc.

Segundo a Parallax, este
foi 0 jogo mais caro que ela
ja vendeu, por ser também
O mais caro em questao de
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- Tela do Black Cyclon -

desenvolvimento.

Arc € também um jogo inovador,
pois foi o primeiro jogo feito fora do
Japao que tem 32 cores diferentes
na tela, e, segundo eles, somente
a empresa japonesa Hertz (que
criou jogos como Psycho World,
Hydefos, e muitos outros) tinha
cometido essa faganha.

Magnar (langado em 1992)

Em Magnar, vocé € um membro
da Magnar Corporation. 8 missdes
esperam por vocé, no qual seus
reflexos sao testados até o limite!
Vocé deve encontrar o “D1-A
planetbuster” (nao me perguntemo
que € isso que eutambém nao sei!)

Todos os inimigos em Magnar
foram cnados com uma ferramenta
universal de criagao de inimigos
chamada de MENIS. Para a
Parallax, eles acharam isso legal,
mas nunca usaram esta ferramenta
novamente, porque para o proximo
jogo, Black Cyclon, eles usaram
uma multi-programagao complexa
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- Tela do Blade Lords -

em que cada inimigo tem um cédigo
(sequencial) individual.

Black Cyclon (langado em
1993)

Eric Frey e Earl D. Squirrel tem
que achar um protétipo do “D1-A
planet buster” (continuo sem saber
o que €isso!) que foi roubado pelos
piratas do espago. Sua missao e ir
até o planeta dos piratas, onde
muitos perigos o esperam! Um
pouco de sorte talvez ajude Eric e
Earl a sobreviverem. Interatividade
e entretenimento, muita agao e
quebra-cabegas € o que este
“arcade adventure” (considerado
mais complexo que o Vectron) vai
lhe oferecer.

Blade Lords (langado em 1994)

Blade Lords € um jogo no estilo
plataforma para um ou dois
jogadores. Segundo a propria
Parallax, este jogo foi cnado apos
eles terem jogado o Bubble
Bobble da Taito, e eles mesmo
afirmam que o jogo foi baseado
neste classico. A histéria € bem
simples: Vocé &€ um cavalheiro
armado com uma espada, que
tem que eliminar os inimigos,

terrivel feiticeiro Ayraa. 60
estagios esperam por vocé. A

MSX FORCE N¢ 3

empresa também acrescentou
detalhes ao jogo que lembram
muito o King's Valley da Konami,
porem diferente dos dois
classicos (King's Valley e Bubble
Booble) o personagem de Blade

el Lords sofre controle de inersia, ou

et o
coletar diamantes e derrotar O .

seja, ele comega andando
vagarosamente e sua velocidade
val aumentando no decorrer da
caminhada.

Na Home-Page da Parallax
(http://www.stack.nl/~cas/par/) e
possivel fazer um download de uma
versao promo do Blade Lords.
Existem muitos itens escondidos na
Versao promo...

Akin (langado em 1995)

Akin € um jogo do estilo acao/
plataformaltiro para todos os tipos
de MSX2 com 128Kb ram, 128Kb
vram ou mais. A Parallax adianta
que o jogo tem um rapido scroll
multi-layer, com sprites (como a
grande aranha de 128 x 96 pixels)
movendo-se entre pilares, fendas e
muros sem deixar o jogo lento! Sua
historia € bem grande e complicada
de contar (deixa pra proxima!).

Core Dump (em fase de
desenvolvimento)

CoreDump (também chamado de
Akin Il) ainda nao foi terminado. Mas

| WEQDON %
000 HE o e 0

- Tela do Core Dump -
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este promete ser um dos maiores
jogos ja feitos para a plataforma
MSX!

Ele se resume em um jogo do tipo
arcade/aventura onde une acgao
com adventure, fazendo com que o
jogo se torne uma intensa histéria
com muito envolvimento. O jogo tem
uma histéria comprida no qual fala
de aliens chamados de Raalin. No
jogo, vocé é Gen, um tipo de Raalin
capazde mudar de forma. Vocé tem
a missao de acabar com as
principais forcas humanas. A raga
humana tem uma central de
controle situada na estagao espacial
Aleph (familiar esse nome, nao ?).
Vocé deve achar o criador da
estacao Aleph e destrui-lo... mas
chega de histéria, nem eu entendi
direito, sO sei que eu vi o previewdo
jogo e achei melhor que muitos
jogos da Konami! Talvez se a
Konami nao tivesse parado de fazer
jogos para MSX hoje ela estaria
fazendo coisas que até Deus
duvida!

O CoreDump é um jogo onde
ocorrem brigas entre grupos de
ragas diferentes! Na Home-Page da
Parallax tem um monte de
screenshots para fazer download!
Se vocé acessa a Intemet, nao pode
deixar de pegar essas telas!

E a Parallax nao para por ai nao!
Ela ja tem outros projetos como o
Blade Lords II.

Bem pessoal, por enquanto o que
eu sei da Parallax € s6 isso, mas
sempre que puder manterei vocés
informados sobre essa que € anova
poténcia em jogos de MSX.
Sucessos para a Parallax e que ela
sempre continue fazendo jogos para
este incrivel e magico computador
que € o MSX!

Mateéria e captura de telas:
Mario Lima Cavalcanti
mic@fst.com.br




Lilo la conquista
de la
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Este game poderia ser japonés,
tem tudo (mais ou menos) igualzi-
nho a um jogo japonés, mais
especificamente ao estilo de
histdria "meio interativa-erética’
como as das séries Peach Up e
Pink Sox. Vocé reparou no parén-

tese do paragrafo anterior? E, o
‘mais ou menos’. Olhe o diferenci-
al que ele causa:

* O jogo é em espanhol, feito por
espanhol (acho que ele é espa-
nhol).

" O enredo, mais original
impossivel.

* Ele & muito, mas muito
mais do que erético. E
pornografico mesmo.

* Os graficos, l6gico que
sdo no estilo manga/
anime. Sé que tem dife-
reng¢a do que vocé esta
acostumado a ver nos
outros jogos do estilo ou
na TV (Cavaleiros do Zodia-
co, Dragon Ball, etc..). jJa li

criticas dizendo que
eram mal elaborados,
que faltava um pouco para chegar
ao estilo manga/anime. Mas eu na
minha santa ignorancia achei ultra-
original, nunca pensei em ver
desenhos no estilo citado com
caracteriscas proprias. E mal
elaborado? Tenha dd, eles sao
muito bem feitos (com luzes e
sombras), sdo desenhos que
vocé olha e diz: "é do Kenneth
(o criador)®. Quantos artistas
conseguem isto?

Vamos a histéria do Kenneth.
Ele era um “simples usuario® que
Nnos encontros no seu pais, dizia
que tinha capacidade de fazer
algo legal para o sistema MSX.
Bem e ndo é que ele estava
falando a verdade! Kennneth
adotou o nome KAl Magazine (o
KAl sdo do nome e sobre nomes
dele, o Magazine acredito que
seja uma referéncia a Wendy
Magazine, criadora da Pink Sox) e

MSX FORCE 3
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a prova disso esta aqui: Lilo la
conquista de la fama...

Vamos ao enredo de Lilo: Lilo é
uma cenoura inconformada com
seu destino, ou seja simplesmente
servir de comida para os humanos,
Lilo quer desfrutar dos prazeres da
vida (que cenoura mais abusada,
ndo?), neste caso, o prazer a que
me refiro ndo é ficar na frente do
seu MSX jogando gamezinhos
porné. Para desfrutar dos prazeres
da vida humana Lilo deve con-
quistar a fama, e para isso, deve
converte-se na mascote de KAI
Magazine, mostrar que esta ao
nivel requerido para merecer esta
honra, provando para KAI e para
nds usudrios do sistema que é
digno desta honra. Sera que ele
conseguira? Tchan tchan tchan
tchan (isso é aquele sonzinho de
suspense, ndo é a Carla Perez e
seus minusculos shortinhos, que




cara tarado). Isso depende de
vocé jogador. O primeiro passo €
transformar Lilo em um “nabo’
(tudo através de menus do tipo
ouvir, falar, mover-se, etc..), e ai
Vocé tera que “vencer" as quatro
garotas de KAl Magazine... Bem,
vocé leu o MSX Force 1? Lembra
da andlise de Sanatorium of Ro-
mance? £ o mesmo caso. Ndo vale
apena eu contar a histéria toda,
pois perde a graga, entao se vira
sozinho (até porque pega mal sua
made e seu pai lhe ajudarem neste
tipo de jogo).

Este game é bem peculiar, o
som é para SCC, a musica é dos
holandeses do Club Fuzzy Logic, o
codigo é em basic. O que?

BASIC? Mas como pode ser em
basic algo tdo bem feito, tao
rapido? Ndo me pergunte pois ndo
sou nenhum génio da programa-
¢do, mas olhando as listagens EM
BASIC, o cara criou uma nova
técnica (pelo menos foi a primeira
vez que eu a Vi) que consiste no
uso do Memory Mananger e uns
de seus TRS’s, crunch/uncrunch,
que compacta/desconpacta res-
pectivamente as telas na
memodaria.

Bom sé gostaria
de ressaltar
due se vocé
tem irma, mae,
ente querido, -
nao deixe perto
do Kenneth, pois
ele consegue ser
mais pervertido e
tarado do que eu. Em
determinado momen-
to Lilo se depara com
um ‘personagem’ da
Peach Up. Em outro
momento ele (KAIl) partici-
pa ‘diretamente’ da aventu-
ra de Lilo.

Lilo chegou até nossas maos
por um donwload na intemet,

. _.._-': . Py
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alguns dizem
que é de
dominio
publico, mas
entramos em
contato com
KAI para
saber se é
verdade ou
nao e pagar
pelo original
se por acaso
ndo for
shareware.
Légico que
solicitamos
informagoes
de pregos do
No Name, a mais nova produ¢do  mapper, mas s6 quem tem SCC
de KAI., mas infelizmente nao pode aproveita-lo em sua plenitu-
tivemos respostas nem de KAI de.
nem do seu representante, o Club
FKD. O que uma grande pena,
pois Lilo € uma obra-prima, assim
como No Name deve ser.

Lilo requer basicamente
MSX2 e memory

By Luiz Eduardo
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DAGIF, DAJPEG, DABMP, versoes
Itallanas de programas ja

conhecidos.

A grande

Mirisoft da Itdlia
fez versoes (tra-

dugoes) italianas

para programas

ja conhecidos (por mim
pelo menos). £ vocé se per-
gunta oque isto tem de especial? Na
verdade, muita coisa. DAGIF,DA]PLG,
DABMP vem com etiquetas, embalagens
a cores, muito bem feitas por sinal e ins-
trugoes esclarecedoras, coisa que ndo vi
nos originais ou minha ignorancia ndo per-
mitiu. Serd? Além disto tudo Isserindo o
disco no drive vocés verao uma bela in-
trodugdo (no bom sentido de dentro pra
fora) feita pelo meu amigo Bruno Querzoli
(o responsavel por tudo). Todos tem a
limitagdo malditados 212X256 de nossos
MSX’s. DAGIF e DABMP convertem ima-
gens dos conhecidos formatos de PC (GIF
e BMP respestivamente) para SCREENS

l..'. i'_l l I- i"_“__# l"'i
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(DAGIF ainda aceita a SCREEN7 ou 12 com
um bom resultado), que na maioria das
vezes é de uma qualidade lamentavel.
DAJPEG (versao com pizzado JLD.COM)
como alguns mais atentos devem saber,
- coverte para SCREEN12 doMSX2+e tem
* uma qualidade muito boa. Mas, esperem,
estes programas nao eram sO
visualizadores de telas graficas do padrao
PC? Pois é, sdo visualizadores mesmo, mas
o Bruno colocou instrungoes para vocé
usar o velho truque do SET PAGE do MSX
BASIC e gravar os arquivos de PC nas res-
pectivas SCREENS de seus MSX's. Por isso

os chamo de conversores e nao
‘'viewers'. Futuramente farei

bom edo melhor

sobre converdes
graficas PC x
MSX,ndo serd pouca
coisa, prepaecem
para as abrobrinhas que escreverei.

Voltando aos DA’s... DAGIF, apre-
senta-se em uma embalagem (que asse-
melha-se as de CD’s) com um outro dis-
co, que contém o INGIF que faz o contra-
rio, ou seja, transforma telas das nossas
amadas SCREEN's para o formato GilF.

Todas as trés tradugoes, miseravel-
mente No seu total (notaram como eu ten-
tei ser engragado e ndo consegui?), sao
destinadas ao circuito Italiano. Mas como
podem ver (ou melhor, ler), chegaram
até minhas maos.

Vamos ao supra-
sumo dos DA’'s que sdo
as instrugoes de salva-
mento e os respectivos
Bytes que a tela devera
ocupar. Apods o carrega-
mento da tela vocé po-
dera sair do ‘Viewer" ou
provocar um RESET, depois € s6 It no basic
e seguir as instrugoes relacionadas mais
adiante.

Para o DAGIF

10 SCREEN X (onde X é 7, 8 0ou 12)
20SET PAGE1,1

30 BSAVE'NOMETELA.EXT,0,54271.,S

Prontol!! Al estd sua tela GIF
convertida para seu MSX.

Para o DABMP
Este realmente é um conversor para

MSX FORCE N¢ 3
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uma matéria sobre FEfEEREA
= G
tudo que sei, do

Screen8. Ap6s o carregamento, asua
tela com a extensdo *.SC8 estara no seu
disco. Apesar disto, o carregamento
serd feito pelo comando COPY do basic.

Parao DAJEPG
10 SCREEN12:SETPAGE 1, 1
20 BSAVE'NOMETELA.EXT,0,54271.S

Pronto!!! Af esta sua tela |PG
convertida para seu MSX.

Consideragoes Finais

O que a Miri realizou é muito le-
gal. A voceés leitores acostumados a com-
prar programas piratas da Cobra-Soft, ndo
sabem como € legal, importante e grati-
ficante ter softs com embalagens, instru-
¢oes, tudo coloridinho, ilustrativo e ho-
nesto.

Sobre os programas citado, é ciaro
que o DAJPEG, como é para Screenl12
tem um resultado bem satisfatério. Assim
também é o DAGIF em SCREEN12.

O DAGIF, também é muito bom,
segundo o Ademir Jorge, estes dois softs
juntos com )PD, formam a ‘elite’ dos
conversores para MSX atualmente.

Eu aconselho o uso de MSX com
um minimo de 7MHZ para uma conver-
sao se realizar sem irritagoes. Mas, quem
tem paciéncia... MSX sem 7MHZ resol-
ve, mas para o DAGIF me parece neces-
sarioo DOS2

Thank you Bruno Querzoli for all
Lwiz Eduardo
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Like: Interface
Grafica para

MSX1 'Made In g

Rio de Janeiro'

O Like é a demons-
tragdo do poder grafico do
sistema MSX. Esta interface
grafica roda em simples
MSX's da primeira geragao
(MSX1). Tem coisas bem sa-
cadas como o Drag &. drop,
e tudo que as mais moder-
nas interfaces de PC tem.
Em termos funcionais ndo
adianta muito pois o MSX-
DOS! tem a mesma limita-
¢do do ndo menos antigo
CPM, ou seja ‘'enxerga’ sim-
plesmente 112 (cento e
doze) arquivos. S6 o Like
tem 82 (oitenta e dois ar-
quivos), eu acho. Fato este

que o toma
sem uso
para a mai-
oria dos
programas
com gran-
de quanti-
dade de
Kbytes ou
de arqui-

vos. Isso tudo nao diminuf
a competéncia e o mérito
deste garoto do Rio de )a-
neiro, 0 Nosso amigo, O
Giovanni “fudeba” dos Reis
Nunes. Havera esperanga

L B B B
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& LIRKE TOOLS

.LIK
BOTEBOOK.LIK

=

DiskK Print

)

Py»raint Faile

J AR AN A AR o S A I MR N A AR A R O R AR

As telas do Like foram elaboradas

.

CALENDAR.LIK - no Velho Graphos iii. Que é o
MEHDUEDIT.LIK i editor grafico preferido de muitos
a REYBOARD .LIR | & usuarios brasileiros, como o
: ICOHASH .LIK Giovanni (Bit at Work) e o Mario
CWD .LIK (MUG). O graphos esta em nova
Sl DO 2o versao, Obra da A&L Software.
; O Like é freeware. Enjoy it
4 319Kb > & GU!
- W WE WP WP NP N W W OW N R TR :

se realizara

paraoutraversaodesta bela

GUI em SCREEN3? S6 o

Graphos lil e a boa vontade do
fudeba, e os incentivos do povo
de Natal podem dizer. Mas, se-
gundo o Graphos me contou se
depender dele uma nova versao

By Luiz Eduardo

Morning Star:Recente

producao Japonesa

Morning Star € obra de um Japonés
chamado Ghost, e se trata de um game
para MSX2 usando o tal DM-SYSTEM2
do Club Japonés GigaMix. Nao

espere nenhum Space
Manbow pois o objetivo do
Ghost ndo era fazer isto
mesmo. Na verda-
de Ghost € um
cara que adora
programar e faz
Games por hobby.
Momnig Star conta com
belos gréficos e € bem

melhor do que alguns jogos
ditos comerciais. Morning Star
é freeware assim como os outros
programas do Ghost. Realmente
parece que o MSX nunca terd fim,

B
.:"'
«4m
e 1)
e 1)
ey
e L
L

Moming Star.
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-----

™ cadadia
aparece
mais um
"maluco’ fazendo
algo parao sistema.

N6s, MSXzeiros somos o
calo no pé da informatica

comercial. Vale apenas conferir
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Por curiosidade.... Vocé
tem a disk magazine holandesa
FutureDisk 31?7 Tem? Observou
quem enviou o tal Wordic? Nao?
£ coisa do Ghost. O cara se faz

onipre-sente. Coisas do "Outro
Lado’.

By Luiz Eduardo
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Versatilidade na
hora de montar
seu slide show

Este programa foi desen-
volvido pelo pessoal do
MSX Club Natal e se destina
a exibigao de telas gréficas
editadas por vocé, podendo
ser, as
telas,

d em

B screen
8 1le
12. O
progra-
d ma
funcio-
na a partir de um MSX 2

- _‘_#

v

(somente screen
8) com Mapper de
256 Kb e mouse.
Se vocé for profes-
sor e quiser preparar
uma aula ou palestra
com textos e gréficos,
esta é a ferramenta
ideal, pois pode-se
percorrer toda a tela com
uma seta para eventuais
explicagdes mais detalha-
das. Mas este soft nao se
destina apenas a professo-
res, ele foi criado para a
elaboragao de slide show no
seu MSX, seja para uso
profissional ou caseiro.

No demo que recebemos
enviado por ltalo Valerio,
aparece uma seqiéncia de
telas em screen 8 editadas
no MSX Paint [V contando a
histéria do MSX no decorrer
dos anos. Ate ai tudo bem,

-

SOHITARA.

mas o
programa
nos
permite
avancgar
ou
retroceder
telas, ou ainda carregar
uma determinada tela do
disco através de uma janela
que mostra os homes dos
arquivos contidos no disco.
Tudo Isso acesslvel através
de Icones localizados na
parte superior da tela. Quer
mais? Pois bem, segundo
ftalo Valério, o programa
completo contard com as
seguintes opg¢des:

- Slide interativo

- Auto detecgao da screen,
podendo ser screen 8, 11 e
12

- Auto detecgao do formato:

compactado (*.CM8 ou
*.CMP) ou descompactado
(°.SC8 ou “.SCQC)

- execugdao de outro pro-
grama basic apartir do S-
point (dalhe multitarefal)

Bom, com tantos
recursos vocés devem
estar querendo saber o
pre¢o do programa
completo nao é? Este
6timo programa sai por
apenas R% 20,00 incluin-
do manual de operagao,
garantia total do produto
e suporte ao usuario.

Finalmente estamos
comegando a ter mais
programas destinados ao
campo profissional, uma
coisa que precisa ser mais
explorada no MSX.

Analises: Ademir Jorge

T
M-midia
A turma de Natal nao para
mesmo, estao sempre
produzindo novidades.
Desta vez, |talo Valerio e sua
turma nos enviaram esta
disk magazine (ou "bibliote-
ca gréfica’ como eles cha-
mam) totalmente ‘Made in
Natal®. }Ja vi algumas disks
magazines extrangeiras, mas
quando botei para rodar a
M-midia fiquei bestificado
de ver um trabalho tao bem
feito, com
_ telas
. digitalizadas,
W .~ masicas e
B . até vozes
; sintetizadas.
*® Tudo Isso
foi feito para mostrar que o
MSX, apesar de ser um
micro de 8 bits, pode ser
multimidia sem ficar deven-
do nada aos outros compu-
tadores de maior capaclda-
de com um custo bal-

xisslmo.

Para
rodar esta ‘
revista e
necessa-
rio um
equipa-
mento
robusto
para os
padrées brasileiros de MSX.
O equipamento minimo é
um MSX 2 com mapper de
256Kb, MSX Music (FM) e
mouse. Este dltimo item
deixa multa gente triste,
pois € multo dificil encontrar
um mouse a venda, e quem
tem ndo quer vender de
maneira nenhuma. Tomara
que no préximo ndmero o
pessoal de Natal acrescente
uma rotina de controle que
permita a utilizagdo de
mouse ou o teclado, tornan-
do o produto acessivel a
todos.

No menu da revista
podemos ver um demo
para screen 12 com masica

MSX FORCE 3

padrao Moonblaster de cada item na tela.

I um MSX na drea da

! multimidia e
fl contando um
pouco da histéria
do MSX. Em
internet é exibida
uma tela da pagina
Web do clube Hnostar com
O seu endere¢o para quem
quiser fazer uma visitinha
afim de conferir as novlda-
des na grande rede. Na
secao matérias, sao exibidas
vdrias matérias de jornais
digitalizadas mostrando o
trabalho de divulgagdao do
MSX em Natal. E ficou
prometido para o préximo
nimero as imagens de uma
entrevista na tv local (que
chique, heim!ll).

Bom, na minha opiniao,

a melhor parte é a de

hardware. Simplesmente por

que tem mauasicas, anima-
¢oes e o mais sacado da
disk magazine: explicagao
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onde é explicada as Basta colocar a seta em
§ possibilidades de

cima de um item (que
pode ser teclado,
monitor, drive ou as
op¢oes do menu no
canto inferior esquerdo da
tela) e apertar o botao
esquerdo do mouse para
ouvir uma breve explica-
¢do daquilo que foi
escolhido. Este recurso de
explicagao com voz é
inovador na drea de disks
magazines.

Resumindo, este soft
"brazuca’ é nota 10!
Vamos aguardar o préxi-
mo nimero e conferir
mais novidades e agitos
de Natal.

MSX Club Nata!

Italo Valerio P. Gomes
Rua Joana D'Arc, 1764
Cep: 59065-620 Natal- RN

Tel: (084) 231-0782
e-mail: vateno@eol.com.br




surgimento
da humanidade
aconteceram mila-
gres arrasadores.
A humanidade
comec¢ou a mudar a
face do mundo.
Grandes civilizacoes
com um vasto

MBT conhecimento cienti-
fico estavam nascen-
Trav. Mauriti, do.
2273 - Marco B
CEP:66093-180 | Vias, a"f't‘es :Ost
Belém - PA en.lp.o.s mt-n as destas
Tel:(091)228- civilizagoes foram
2874 perdidas e com elas
' seus conhecimentos.
st ElBretecin.br Hoje, cientistas

redescobrem aquela
~antiga sabedoria.

Hoje, Compjoetania
anova geracao
desenvol-
veu...

E assim que
comecga este demo
produzido pela
Compjoetania The Next
' Generation (N.E.: Com
'a tradugao livre, tosca
e cara de pal de Luiz
Eduardo)., o qual foi
apresentado na feira de
Zandvoort, Holanda,

no més de setembro
de 96.

A minha reagdo
ao ver este demo
foi de assombro,
verdade! Pois eu nao ti-
nha visto tantos efeitos
visuais, belissimos, uti-
lizando um MSX 2+
com uma trilha sonora
tao boa em FM. Inclu-
sive, reconheci algu-
mas musicas que po-
dem ser encontradas
no CD Energy From
MSX produzido pelo
Club Hnostar (eu tenho,
mas se VOCé ndao o tem
chore de desespero).

O menu inicial
apresenta as seguintes
segoes:

Real 3D

Encontramos duas
opsoes (Wires e Filled)
onde podemos ver fi-
guras poligonais
rotacionando na tela,
das quais encontram-se
um carrinho de bebé,
um garfo e uma facal?!?
Um revélver, e varios
outros objetos com a
op¢do de podermos
controlar a movimenta-
¢do dos mesmos
e a distancia de
observag¢adao
(profundidade).
Sendo que na op-
¢do Filled, os obje-
tos sao todos
"texturizados”. Muito
bom!

Plasma

Dividi-se em:
Aquarel, Plasma e GFX
9000 (esta dltima so-
mente para os agracia-
dos possuidores de
uma Graphic 9000,
snif!). Temos aqui be-
los efeitos visuais com
cores se mesclando
entre si, formando um
verdadeiro show
multicolorido. Ndo da

e
SOLWAR

para descrever direito,
somente vendo para
babar, mas cuidado
com o teclado.

Morphers

Manja aquele efei-
to de objetos ou pes-
soas se transformarem
em varias outras coi-
sas? Pois é exatamen-
te isso o que vocé vai
ver nesta parte do
demo. Sinceramente,
acho que os carinhas da
Compjoetania andaram
vendo muito o filme
‘Exterminador do Futu-
ro 2°. E muita meta-
morfose junta num anij-
co disquete!

Surfaces
Taqul mais uma
parte bem legal. O
nome ja diz tudo: su-
perficies, superficies e
mais superficies. O que
me chamou a atengdo,
fol o efeito conseguido
na se¢do Hell (ndao é
infemo), onde um heli-
coptero sobrevoa uma
paisagem (visdo de
cima para baixo). Até ai
tudo bem. Mas ao in-
vés de controlar o heli-
coptero, temos o con-
trole da paisagem (ro-
tacdo em 360}, coisa
que Vi somente em
videogames Super
Nintendo.
Em Floor, da pra ter
a sensagdo de estar so-
brevoando diversos ti-
pos de superficies, tais
como agua, solo lunar,
tijolos dourados... E
mais uma vez, na
s ec¢ao
Shifter, re-
cebemos a
triste infor-
mag¢do de
ndo termos
uma Graphics
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9000 conectada ao
micro (estraga praze-
resl!).

Fractal

Desta parte s6 tem
graca o Sierpin. E um
tridngulo executando
diversos movimentos
bem radicais na tela
com efeito zoom, dan-
do a possibilidade de
podermos alterar as di-
versas sequéncias de
movimento.

Ja no Fire... Apare-
ce uma enorme labare-
da na tela, e a0 que me
parece, utiliza a screen
3. Totalmente sem gra-

ca.

Opitions

Aqui, temos as se-
guintes opgoes:

lintro - Rever a apre-
sentacdo do demo;

Dragon - Uma bela
tela de uma garota
montada num dragdo;

Puffery - Trata-se do
manual de operagoes
do demo;

Quit - Fim do demo;

Freq - Ajusta a fre-
quéncia da tela (NTSC
ou PAL).

Resumindo: multo
bom, muito bom, mui-
to bom...

Ha! Para compra-
lo, basta entrar em con-
tato com o MSX
Brazilian Team.

Ademir Jorge

S Y



Saiba exatamente
como € uma serial
padrao MSX parte Il (A MSXSAO)

O "Sr. RS232C" continua espalhando suas insanidades para o povo leitor do nosso
espetacular fanzine. Leia e fique um pouco mais biruta com a ajuda do texto
do Anderson. Eu ja estou trés vezes mais retardado, pois eu ainda
tive que acentuar, tenteirevisar, e logicamente li esse trogo

de maluco. Daaasa....

Dando continuidade a explicagcdo sobre a serial uti-
lizada no sistema MSX iniciada no MSX FORCE 2, quando
falamos sobre as portas padronizadas para a serial, neste
nimero falaremos sobre a EXTENDED-BIOS RS232C, cria-
da para implementar a BIOS original do MSX.

Esta BIOS inicia-se a partir do endereco 4013H no slot
onde a serial estiver conectada. No endereco 4010H esta a
identificagao do equipamento sendo que o valor 10H Indi-
ca presenca de serial no slot. O endere¢o 4011H indica o
tipo da serial. Se O, estara ali uma serial do tipo simples
(apenas um canal). Se 1 ou superior estard no slot uma
serial com mais de um canal e/ou que aceite, compartilhe
ou reconheca uma outra serial (como as COMO, COM do
PC). O endereco, 4012H, estd reservado para expansao
futura.

Abaixo esta uma relagdo da drea de JUMPS dos dois
tipos de seriais:

EXBTBL: 4010H DEFB DVINFB
DEFB O . serial simples
DEfB O ; expansado futura
JP INIT; inicializa canal da serial

. indica RS no slot (10H)

|P OPEN . abre canal da serial
jP STAT ; apresenta status da serial
P GETCHR ; pega byte da serial

P SNDCHR ; envia byte para a serial

P CLOSE ; fecha canal

P EOF; testa recepcdo de fim (EOF)

P LOC ; nUmero de caracteres no buffer
P LOF; espago livre no buffer

P BACKUP ; repete um caracter

JP SNDBRK : envia um “break’
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JP DTR; ativa/desativa sinal DTR

EXBTBL: 4010H DEFB DVINFB
DEFB 1 : serial multi-canais
DEFB O ; expansdo futura

P INIT; inicializa canal da serial

; indica RS no slot (10H)

P OPEN ; abre canal da serial
P STAT , apresenta status da serial
P GETCHR ; pega byte da serial

P SNDCHR ; envia byte para a serial

P CLOSE ; fecha canal

P EOF; testa recepcao de fim (EOF)

JP LOC ; humero de caracteres no buffer
P LOF; espaco livre no buffer

P BACKUP ; repete um caracter

P SNDBRK ; envia um “break’

P DIR; ativa/desatlva sinal DTR

JP SETCHN ; seleciona o canal

Breve descricao de cada rotina da
EXTENDED-BIOS RS232C

Neste topico, as letras entre <> referem-se aos regis-
tradores do Z280. As flags citadas sao do registrador <f> do
Z80. Sao eles:

- flag de transporte (ou carry) (C);
- Aag de sinal (ou sign) (S)
- lag zero (Z).

EOF é um mneumonlco que significa End Of File (fim
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de arquivo) e tem como c6digo o namero 26 (1AH).

"Handshake® e um termo muito utilizado na drea de
comunicagdao de dados, porém poucos sabem seu real
significado. 'Handshake" e um tipo de estabelecimento de
comunicagdo onde a CPU e os periféricos ligados a sua
serial (impressora, modem, mouse...) trocam sinais entre
si para saberem se podem ou ndo enviar ou receber infor-
magoes (estes sinais sdo o CTS (Clear To Send ou pronto
para enviar) e RTS (Request To Send ou pedido para envi-
ar)). Quando ativo o "Handshake®, a CPU, querendo enviar
uma informagdao para o modem (como exemplo), atlva o
sinal RTS e aguarda o sinal CTS. Somente ap6s o reconheci-
mento deste sinal e que a CPU podera enviar a informagao.

Muitas das rotinas apresentadas tem fungdo similar a
muitos comandos ou fungdes do basic. Havendo similari-
dade, esta serd citada. Em alguns comandos ou fung¢des do
extended-basic para serial, determina-se o canal onde a
acao devera ser efetuada. "#n' representa o canal de comu-
nicagdo nos comandos e fungoes em baslc onde 'n" e o
nimero do arquivo aberto por OPEN.

No caso da programagado direta, utilizando-se uma serial
multi-canais e usando-se as rotinas do extended-BIOS, se
o canal a ser trabalhado for diferente do canal em uso, deve-
se-a utilizar antes a rotina SETCHN para s6 entao executar-
se a rotina desejada.

1 - Inicializa canal RS232C (INIT)

Entrada: <B> = ID do slot da tabela de parametros
<HL> = Endereco da tabela de parametros no

seguinte formato:
DEFM "CPSXRLrLsSc

DEFW Rb
DEFW Tb
DEFB To

Sendo que:
C= tamanho do caracter (5 a 8 bits)

P = paridade (E (par), O (impar), | (ignora quando o tama-
nho do caracter for 6 ou 7) ou N (sem paridade))

S = stop bits ("1°, "2° ou "3%)

X = controle XON/XOFF (X (atlva) ou N
desativa))

R = CIS-RTS handshake (H (ativa) ou N (desativa))

Lr = poe LF (OAH) no buffer ao receber CR (ODH)
(A (coloca) ou N (nao coloca))

Ls = envia LF ao enviar CR (A (envia) ou N (nao
envia))

Sc = controle de SHIFT IN/OUT (s6 quando o tamanho do

caracter nao for 7) (S ou N)

Rb = seta velocidade para recep¢do. Pode ser 50,
75, 110, 300, 600, 1200, 1800, 2000, 2400, 3600,
4800, 7200, 9600 e 19200. Algumas serlais podem
aceijtar outras velocidades.

Tb = seta velocidade para transmissao. As velocidades sao
as mesmas.

To = time out, tempo de espera por sinal CTS e/ou XON.

SAIDA: Flag de transporte e setado se houver algum
parametro ilegal

MODIFICA: <AF>

Esta rotina é similar a Instru¢gao CALL COMINI do baslc
excluindo o fato que esta instrugao seta a mesma velocida-
de para transmissao e recepgao.

2 - Abrindo um canal de comunicagao (OPEN)

ENTRADA: <HL> = endere¢o do buffer destinado ao canal
a ser aberto (deve ser utilizado enderegos acima de 8000H)

<C> = tamanho do buffer (de 32 a 254 bytes)
<E> = modo de opera¢do do canal que pode ser:
1 - s6 para entrada;
2 - s6 para saida;
4 - entrada e saida

SAIDA: Flag de transporte e setado se houver algum erro
MODIFICA: <AF>

Tem a mesma funcdo do OPEN do baslc, porem a sin-
taxe e 100% diferente.

3 - Lendo o status (STAT)
ENTRADA: Nenhuma

SAIDA: <HL> = status
MODIFICA: nada

O par de registradores HL contera as seguintes
informacoes nos seus bits:

Numero do bit - DESCRIGAO

15 - Estado do buffer
0 - nao cheio
1 - cheio
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- Erro no time out (tempo de saida)

0 - Tempo de espera nao esgotado
1 - Tempo de espera esgotado

13

- Erro de framing
0 - Erro nao encontrado
1 - Erro encontrado

12

- _Erro de sobreposigao
O - Erro nao ocorrido
1 - Erro ocorrido

11

- _Erro de paridade
0 - Nao ha erro no caracter
1 - Ha erro no caracter

10

- Estadode CONTRL + STOP
0 - Nao foi utilizado
1 - Foi utilizado

09
08

- RESERVADO
- RESERVADO

07

- Clear To Send (limpo para
enviar) (CTS)

0 - Nao pronto

1 - Pronto

06

- Saida do contador de tempo
(8253/54)

0 - Nao utilizado

1 - Utilizado

05
04

- RESERVADO
- RESERVADO

03

- _Data Set Read (DSR/estado
do _receptor)

0 - Nao pronto

1 - Pronto

02

- Deteccao de BREAK
0 - Nao detectado
1 - Detectado

MSX FORCE N® 3

* 01 - Indicador de RING (sinal de linha)
0 - Nao existente
1- Existente

* 00 - Detecgao da portadora (carrier)
O - Nao detectada
1 - Detectada

* - Nao usados na serial CT80-NET

Esta rotina tem fungdao similar ao comando CALL
COMSTAT do basic.

4 - Pegando um caracter do buffer (GETCHR)

Entrada: Nenhuma

SAIDA: <A> = caracter recebido

Modifica: <f> - O flag de sinal e setado se houver
algum erro. O flag de transporte e setado se o caracter
recebido for um EOF, quando o canal foi aberto somente
para entrada.

Esta rotina é similar ao comando basic INPUT #n. Ou-
tros comandos em basic usados para esta funcao sao INPUTS
(#n, nidmero de caracteres) e LINEINPUT #n, variavel.

S - Mandando um caracter para o canal serial (SNDCHR)

ENTRADA: <A> = caracter a enviar
SAIDA: O flag de transporte e setado se CONTROL
+ STOP for pressionado. O flag zero é setado se estourar o

tempo de espera (time out) durante a espera pelos sinais
XON e/ou CT5S.

Rotina semelhante ao comando do basic PRINT #n,
variavel.

6 - Fechando um canal de comunicagao (CLOSE)

ENTRADA: Nenhuma

SAIDA: flag de transporte serd setado se
ocorrer erro.
MODIFICA: <AF>

Rotina semelhante ao comando do basic CLOSE #n.

7 - Checagem do cédigo EOF (EOF)

ENTRADA: Nenhuma

SAIDA: <HL> = -1 (ou OFFFFH), flag de

transporte é setado se o préximo caracter for

um EOF O, flag de transporte € resetado se o
proximo caracter nao for EOF
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MODIFICA: <AF>

Rotina semelhante a fun¢ao do basic EOF (#n).

8 - Vendo o nimero de caracteres no buffer (LOC)

ENTRADA: Nenhuma

SAIDA: <HL> = nimero de caracteres no
buffer

MODIFICA: <AF>

Rotina semelhante a fungcdo do basic LOC (#n).

9 - Vendo o espaco livre no buffer (LOF)

ENTRADA: Nenhuma

SAIDA: <HL> = nimero de bytes livres no
buffer

MODIFICA: <AF>
Rotina semelhante a fungdo do basic LOF (#n).

10 - Copilando um caracter (BACKUP)

ENTRADA: <C> = caracter a coplar
SAIDA: Nenhuma
MODIFICA: <F>

11 - Enviando caracteres BREAK (SNDBRK)

ENTRADA: <DE> = nidmero de breaks a
enviar

SAIDA: Flag de transporte € setado se
CONTROL + STOP for pressionado.

MODIFICA: <AF>, <DE>

(Os BREAKS sao caracteres nulos {O0H))

Rotina similar ao comando do basic CALL COMBREAK.

12 - Aclonando/desligando sinal do terminal (DTR)

ENTRADA: <A> = O - desligar o sinal

1 - aciona o sinal
SAIDA: Nenhuma
MODIFICA: <F>

Para entender melhor o DTR (Data Temminal Ready),
Imagine que vocé pegue o telefone. Se vocé ouvir o sinal,
DIR = 1. Se vocé ndo ouvir o sinal (ser& que vocé delxou
de pagar a conta???), DTR = O.

Sua fungdo e similar ao comando CALL COMDTR do
basic.
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13 - Mudando o canal serial em uso (SETCHN)
(s6 valido para seriais multi-canais)

ENTRADA: <A> = nimero do canal a setar

SAIDA: O flag de transporte e setado se o
canal escolhido nao estiver no slot do cartucho cuja rotina
fol chamada.

MODIHCA: <AF>, <BC>

Infelizmente ndao ha clareza se o canal e setado,
mesmo que esteja em outro slot ou ndo.

Se a resposta for ndo, como exemplo, vamos supor
que haja uma serial com dois canais no slot 2.1 e outra
também com doils canais no slot 2.3. Durante a Inicializagao
do micro, pela prioridade, os canais 1 e 2 estaraono 2.1 e
os canais 3 e 4 no 2.3. Neste caso, se vocé quiser acionar
o canal 3, vocé precisara utllizar a rotina SETCHN da serial
do slot 2.3 e ndo da serial do slot 2.1.

Todas as rotinas apresentadas fiuncionam com comunl-
cagdes seriais do tipo assincronas (onde o computador e o
equipamento conectado a serial trabalham sem a necessi-
dade de sincronismo durante as transmissdes).
Estranhamente, ndo existe nenhuma rotina especifica para
trabalhar com comunica¢oes do tipo sincronas (onde am-
bos trabalham sincronizados). Creio que tenha havido um
esquecimento por parte dos projetistas do MSX, esqueci-
mento este que ndo pode Ser Ignorado agora com o ad-
vento de um novo MSX - projeto Omega (N. do Lditor:
Serd que realmente este projeto terd finalizagao?).

Espero que estas informag¢oes, que foram ocultadas por
multo tempo dos seus devidos donos (os usudrios de MSX),
finalmente venham trazer-lhes um novo horizonte de des-
cobertas e, por que ndo, uma nova era na area de softwares
e hardwares para o MSX. Acredito que, com estas informa-
¢Oes, muitos projetos que estavam mofando nas gavetas
possam, finalmente, serem postos em prética. Muitos que
tinham projetos para programas de comunicagdo sem a
limitagao dos modens que temos a disposi¢ao para o MSX,
poderao finalmente abusar das vantagens do uso da serlal
interligando o MSX a um fax-modem externo, um mouse,
um scaner serial, uma impressora... Com Isso tomar-se-a
possivel fazer conexdes a velocidades bem superiores aos
miseros 1200/75, como tive a oportunidade de faze-lo no
programa de acesso a rede V/ideotexto.

Qualquer davida que se tenha sobre o que fol aborda-
do nesta matéria, mandar criticas ou ainda enviar suges-
toes para novas séries nesta area, e s6 entrar em contato
comigo enviando carta a:

Anderson Rels Silva
Av. Centendrio, 228
Parque Bandeirantes
Cep:37410-000 Tres Coracoes - MG
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Fim de problemas com cabos de imeressora

Vocé € um daqueles que esta pensando em comprar uma
impressora para o seu MSX mas ndo consegue encontrar um cabo
para liga-la ao micro?

Bom, se esse é o problema, entdo vamos tratar de resolve-lo
O mais rapido possivel para vocé imprimir tudo o que der "na
telha’ com a nova impressora.

A tarefa é facil de ser feita, bastando ter um ferro de solda, um
flat cable {igual ao da interface de drive), solda (é claro!}, um
conector DB-25 fémea e um pouco de cuidado na hora de fazer
as ligagoes.

Solde por baixo da placa do Expert o flat cable com cuidado
(vocé Ird utilizar somente 15 fios), depois solde a outra extremida-
de do flat cable no
conector DB-25 fémea,
na seguinte ordem:

oo oooooOooooOoao
DOoOooO0Oo0ooOoo0oo0ooo0o0Oo0

Conector do Expert

L R —— 32 1
\unoccoccnoocn
cooooOooooogo
N S S EESRSETIE RN S 1§ 1Y
Conector DB-25 fémea
Expert DB-25
] <o > 1
3 < > 2
5 <o > 3
1 <o-eeecccccccceee > 4
O < > 5
11 <-meermcmcccccccccceees > 6
13 <o > 7
15 < > 8
17 <o > 9
19 <ommmmmcccccccceeeee > 10
2l < > 11
23 <o > 12
25 < > 13

Depois de ter ligado corretamente os 13 fios, solde os dois
restantes em qualquer pino par do Expert, e no DB-25 entre os
pinos 18 e 25. Verifique todas as ligagoes feitas para evitar proble-
mas.

MSX FORCE N2 3

Parallax 1995

CONECTEOR

26 2
CooooocoooDooao

Oo0oO0Oo0O0O0coOoo0cooon
25 1

'@

PLRCR YISTR PR BAIKO

Agora que a conecgao foi feita, vocé pode prender o
DB-25 na parte traseira do Expert ou deixa-lo solto para fora
do gabinete (a primeira opgdo € a mais indicada). Ligue a
impressora e faga um teste de impressdo para certificar-se
que toda a operagdo esta correta. Depois disso, € s6 abusar
dos editores de textos e graficos (N. do Luiz: Dos DTP'se da
criatividade também Jorge).

Ademir Jorge

(Texto montado a partir de informagdes enviadas por talo
Valério)
Gréficos da matéria: Ademir Jorge & Graph Sauros
Logo da Segdo: By Ademir jorge's hands

Passwords

IMSXHA
RS

Akin

Passwotds:

CHAKRI PHUKET CHEDI
BAHT SUKHOTHAI VISAKHA
MAKHA ASALHA VIHARN
KULCHAREE WASUN SANGHA
KRYSTI PINDAKAAS

. Dica enviada por Mario Lima Cavalcanti. Fonte: Internet.

..-r-""f
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Drives & Cia parte [l |y

Parece que varias pessoas descobriram este segredo ao mesmo
tempo, mas como o Rafanelli ja tinha iniciado uma matéria sobre
drives no MSX Force#1 ele é o merecedor do espago, além do que,
sua matéria € muito esclarecedora. Aproveite e tenha seu drive sem
nenhuma "gambiara® (como alguns pesanvam que era).

Introducio
D ando continuidade ao artigo anterior que foi pu-
blicado no MSX Force#1, apresento aquil mais uma al-
ternativa para configuracio de
drives 3 1/2 de PC, pois infeliz-
mente ja € quase 1mpossivel en-
contrar drives comjump's de con-

"Configurando”
O processo € bem simples e basta inverter 3 fios
do tlat. Os fios a serem invertidos sio os de n° 10, 11 e
12 e a contagem se faz a partir do fio
de outra cor que esta em uma das ex-
tremidades do flat (vermelho, azul,
malhado, etc...).

figuracio DS no mercado.
Depois de buscar informa-

00000000000O0oaoaao
00000000000000aA0

Obsetve que o que é feito é simples-
mente a troca de posi¢cdo dos fios de

¢oes "aqui” e "all", fazer testes e
"fucar” um pouco, descobi1 uma
solucdo bem pratica e simples
(apesar de tio Obvia) invertendo
apenas 3 fios do flat cable e acabando de vez com a
correria atras de drives configuraveis, permitindo as-
sim o uso e configuragido de qualquer drive 3 1/2.

Apenas para efeito de informacgio e para ilustrar
melhor a situagio, vamos primeiro conhecer a "pinagem"
dos diives 3 1/2, passando em seguida para a solugdo
propriamente dita.

"Pinagem dos Drives 3 1/2"
-F10 2--> DISK CHANGE
-FIO 4--> INUSE
-F10 6--> DRIVE SELECT 3 (DS-3/DRIVE "D")
-F10 8--> INDEX
-FIO 10-> DRIVE SELECT O (DS-0/DRIVE "A")
-FIO 12-> DRIVESELECT 1 (DS-1/DRIVE "B")
-F10 14-> DRIVE SELECT 2 (DS-2/DRIVE "C")
-FIO 16-> MOTOR ON
-F10 18-> DIRECTION
-FIO 20-> STEP
-F10 22-> WRITE DATA
-F10 24-> WRITE GATE
-F10 26-> TRACK 00
-FIO 28-> WRITE FROTECT
-FIO 30-> READ DATA
-F10 32-> SIDE SELECT
-F10 34-> READY o
-FI0S 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19,21.23,25,27,2

WU LA it s

931,311 -->GND

MSX FORCE 3

PIARGETR DO DRIVE

DS-0 (fio 10) pelo fio de DS-1 (fio
12) mudando assim a configuragio
do drive para DS-0 (drive "A" no
MSX). O fio 11(GND) vai continuar
na mesma posi¢io (no meio).

Esse recurso é bem Uutil e pratico para os drives
que ndo tem jump's de configuracgdo DS e resolve o pro-
blema sem maiores
complicagdes ou alte-
racoes. E exatamente
O mesmo processo dos
drives com jump's
DS, ou seja, quando
se inverte esses 3 flos
esta se fazendo o mes-
mo que trocar o jump
de DS-1 para DS-O0.

Apos a mudan-
¢a, o drive que esti-
ver no conector insta-
lado ANTES da "inver-
sd0" sera "DRIVE B".

Matéria: José Placido Rafanelli
Magical Computer Clube JawSP.
Digitalizagao & desenho: Ademir Jorge
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Hisloria

ado MSX na

Internet Parie 2

Como sao as coisa meu amigo, vocé ansiosamente espera pelo proximo numero do
nosso fantastico fanzine e depois de um longo periodo de espera ele € langcando e chega em
suas maos para seu deleite. Tudo vai muito bem, muito ilustrativo, descontraido e cheio de
novidades incriveis (diria, inimaginageis ate), materias gloriosas escritas por
mim ( 0 Luiz, claro), nao poderia acontecer nada de ruim, mas derrepente vocé esbarra na
secao Internet in paper. E o0 que vocé encontra? Ciaro, o Ricardo "Juracy” contanto que ele
e o tal, que sem ele o MSX nao teria a projecao na grande rede e coisa e tal.... Mas, fazer
o que? Nem tudo é perfeito, e vocés terao que aturar o Ricardo pois ele € amigo do
pessoal do Other Side.

Ricardo Jurczvk Pinheiro

Através do Max consegui o e-mail de dois usuarios
no Japao, sendo um deles brasileiro. Mandei mensagens aos
dois, e sO o brasileiro respondeu. Ele disse que falar sobre
MSX naquela altura do campeonato (1993) era piada. Ele
n3o via nada sobre MSX no Japao ha anos, e que eu estava
perdendo o meu tempo. Mesmo assim, insisti € ele me passou
o e-mail de um cara da ASCII (Akira Matsumoto, se nao me
engano), sO que ele nao entrou em contato comigo. Teve mais
um outro, funcionario da Sony, que conversamos € trocamos
algumas 1dé€ias, mas sem muito sucesso.

Naquele tempo ainda resolvi “fugar” um pouco atras
de coisas para CP/M. Como nao havia nada sobre MSX,
resolvi procurar rotinas e programas de CP/M para usar no
MSX. Consegui pegar muitas rotinas de Pascal, Basic e C
para CP/M, como o cédigo-fonte de varios compactadores
(infelizmente n3o achei o do PMARC/PMEXT) e de um
visualizador de imagens .GIF para computadores com o VDP
V9938 (interessante notar que nao foi s6 o0 MSX que tinha
esse VDP, mas havia alguns micros americanos pouco
conhecidos que o usavam). Naquele tempo eu tinha contato
com um dos colunistas do cademo de informatica do jomal
“O Globo”, o Claudio Ralha (no caso a coluna “MSX etc.”),
e juntos “escavamos” muitos daqueles codigos que achei na
Net, e comegavamos a conhecer a produgao de software vinda

MSX FORCE 3

de fora com o demo Copper Shock, da IOD. Mas depois
perdemos um pouco o contato, que se encerrou. Dali passei a
caminhar como um “MSXzeiro solitario”, pois todos os
usuarios que eu conhecia tinham ja abandonado o padrio, s6
sobrando eu como o “ultimo baluarte™.

O 1nicio da revolucdo - Fim de 1993

Foi no final de 1993 que eu comecei a usar o IRC -
Intermet Relay Chat - e usava um nickname (apelido) que
causava algumas reagdes ao pessoal: MSXzeiro. Alguns
disseram: “Puxa, eu ja tive um MSX! Vocé tem?”, mas a
maioria era indiferente. Um dia, decidi jogar com a sorte e
pule1 para o canal ¥M35X. Eu pensava: “Ah, ndo deve existir o
canal, logo so deve ter eu dentro...” Mas for grande a minha
surpresa quando vi trés pessoas no canal. De1 um pulo da
cadeira e um grito de felicidade! Isso, dentro de um laboratoério
da universidade... Imagina a minha vergonha depois, ainda
mais porque o IRC nao era para ser usado durante o horario
de trabalho! Desses trés, so umn falava (o MetalGear). O nome
real dele ¢ Alexandre Rajsjalt, editor-chefe darevista Forum
MSX Magazine, na Bélgica. Infelizmente ele nao tinha e-mail
(usava o de um amigo), mas a gente bateu alguns papos, sobre
os Jogos Metal Gear [ e Il (ele acabou os dois - uau!), e
trocamos algumas idéias. Mandel meu enderego postal para
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Internet in paper

ele, € em janeiro de 1994 recebi wna
carta da Bélgica, com um nimero da
Forum MSX Magazine (em francés e
com um disquete em anexo) € wma carta
bem-humorada. Logico, guardo a revista
até hoje, embora n3o saiba uma frase
em francés! (Quem sabe, no futuro?)

Mandetr uma mensagem
(semelhante as outras, procurando
MSXzeiros) para urna lista de discussdo
sobre CP/M, e um rapaz do Rio Grande
do Sul me respondeu, inclusive
sugerindo-me a assinar essa lista. Essa
era uma lista intemacional, € eu penselt:
“Hurm, o MSX tem muita coisa de CP/
M, como o Turbo Pascal, WordStar,
PMARC/PMEXT, etc. Vou assinar, pode
ser que eu ache algum MSXzeiro.”.
Assinel, e no dia 7 de janeiro de 1994
surgiu um mail de um cara da Holanda -
Wiebe Weikamp - procurando
MSXzeiros que assinassem essa lista.
Respondi a ele, e comeg¢amos a
conversar. Mandeil uma copia da minha
listinha para ele, e depois recebi maisdois
mails, do Roderik Muit ¢ do Stefan
Boer.

O Wiebe Weikamp € SysOp da
Hack-Track BBS (funciona 24 hs num
MSX) e criador da MSXEchoMail e da
MSX-Net, duas redes de mensagens que
funcionam via BBSes. O detalhe € que
elas funcionam em cima de BBS
baseados em MSX. O Roderik Muit é o
SysOp do BBS da MSX Club Gouda, e
membro da FCS, um grupo de usuarios
holandés (inf ehizmente acabou). O Stefan
Boer € o diretor-executivo da Sunrise
Foundation, uma fundagao (sem fins
lucrativos) dedicada ao MSX que realiza
entre outras coisas encontros, festas,
feiras, vende software, edita revistas, etc.
Fiquetr muito 1mpressionado,
principalmente com a seriedade que eles
encaravam a venda de software. Aqui
no Brasil tinhamos uma pirataria
indecente, que alcangava 75 copias para
cada original, e copiava-se de tudo. Isso
posteriormente nos deu uima ma fama
tremenda, de copiadores e piratas, nao

de programadores e usuarios s€rios.

E a MSX-revolugao comegou.
A minha lista voltou com mais do que o
dobro do tamanho. Havia uima penca de
usuarios holandeses adicionada. E o
pessoal queria conversar com usuarlios
no Brasil, saber o que tinha de MSX aqui
com a gente. Para eles o MSX no Brasil
era um sistema nulo, o que nos sabemos
que ndo (400.000 maquinas vendidas ndo
nos deixam mentir). E-a lista foi
crescendo, muito mais rapido do que eu
podia imaginar.

A profissionalizagdo do umiverso

MSX

Volter as aulas em margo de
1994 (sétimo periodo) todo ammado.
Agora precisavamos dar uma certa
estrutura ao universo MSX dentro da
Internet. Mandel uma copia para o
Lauro Faria (/lauro@bdi.ax.apc.org),
SysOp do BDI BBS, coordenador da area
Rio da FidoNet e autor do MSX Guide
(um boletim anual contendo muita
informagdo sobre MSX - parou de ser
editado), e ele me mandou um mail com
varias sugestdes para tornar a lista mais
facil de ler, com mais dados e mais
profissional, a saber:

*Colocar, além do nome e e-mail, qual
a versdo do MSX.

*Separar por paises.

*Adicionar enderegos de sites FTP,
WWW, etc.

*Colocar dados sobre CP/M também.
*Incluir uma introdugao.

*Reservar espago para o nome do grupo
de usuarios a que faz parte.

*Adicionar uma historia da lista.

o Colocar o total de
INSCritos.
o E outras coisas...
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Aceitel as dicas e mexi na lista.
Deu muito trabalho, mas ela ganhou o
formato atual. O Lauro of ereceu-se para
colocar um reply automatico no seu
BBS. Funcionava assim: vocé enviava
um mail para msx/ist@bdi.ax.apc.org
(ndo adianta fazer isso hoje, esse e-mail
ndo existe mais) e depois de um tempo
vocé recebia uma mensagem, contendo
a lista. Tentamos enviar a lista pela
FidoNet, mas acho que nao teve muitos
fiutos, afinal eu ndo tinha modem na
epoca.

Como a gentendo tinhauma hsta
de discussdo, entdo as novidades eu
mesmo acrescentava no fim da minha
lista. Todo mundo pegava wmna copia,
logo era o melhor meio de divulgar
informagdo. Tentamos organizar um
IRC-encontro, mas justamente naquele
diaarede daUFRJ saludoar. E fai assiin
até o final de maio de 1994. Aquele més
for historico para nods... Havia um
finlandés (Markus Valtokari) que
queria abrir um ‘mirror’ da area de CP/
M do SimTel em um site na Finléndia.
SO que ele queria abrir um diretorio de
MSX também. Isso para a gente era
muito importante, ja que nao tinhamos
onde depositar software para que os
outros pudessem pegar e usar. Ele entrou
em contato conosco, € nos (eu e alguns
caras da Holanda) demos o maior apoio.
Entido, no meio de maio de 94, foi aberto
o primeiro de muitas outras areas
disponiveis para os MSXzeiros na
Intemet. ftp://nic. funet. fi/pub/MSX/. O
moderador era o Markus, e fui o primeiro
cara no mundo a fazer uploads para la
(tai um motivo de orgulho!). Ele criou
alguns diretorios (seguindo a orientagao
do pessoal) e foi colocando os arquivos
onde a gente indicava. Foi um bom
servico o dele... Mas que durou poucos
meses. Acontece que ele ndo inha tempo
para gerenciar o diretorio de CP/M,
quanto mais dar aten¢io para o de MSX!
A coisa depois de um tempo ficou
largada, s6 depois de algum tempo o
Roderik Muit (roderik@ripe.net)
assumiu o lugar do Markus e tem



mantido agora organizado a bagunga
generalizada em que se encontrava o
nosso primeiro FTP site. Recentemente
0 Tristan Zondag
(omegamsx@noord. bart.nl) assumiu o
lugar do Roderik Muit, e tem trazido
muitas novidades, como muitas revistas
em disquete (DiskStation - Compile;
Dragon Disk, Sunrise PictureDisk, etc.),
jogos novos, demos, etc., num total de
560 Megabytes (segundo a ultima
contagem, de agosto de 1997).

No fimm desse mesmo més, recebi
uma mensagem do  Wiebe
(wiebe@stack. urc. tue.nl). L1 e quase ndao
acreditel! Era uma solicitagdo para eu me
cadastrar numa lista de discussao
(majordomo@stack.urc.tue.nl,
posteriormente majordomo@stack.nl)
sobre MSX! Eu quase cai duro, 1sso era
tudo que nos procuravamos ha tempos.
Cadastrei-me correndo na lista e a minha
pnmeira mensagem foi felicitando aos ja
cadastrados, por fazerem parte daquele
que for mais um grande passo para o
universo MSX. E nessa lista o pessoal
discutiu nos ultimos anos desde os
assuntos mais prosaicos, como instalar
um segundo disk-drive num micro da
Philips, até as loucuras mais
Inimaginavels, como processamento
paralelo usando 4 ou 8 MSX 1 (afinal, 1a
o MSX 1 € obsoleto ha pelo menos 10
anos). Naquele tempo foi muito bom para
o exercicio do meu inglés, eram 20
mensagens (pelo menos) por dia, falando
de tudo e sobre tudo.

Trocamos muitas 1déias,
formando um canal de comunicagio
Brasil-Holanda, o que alcangou os BBS.
O Fernando Carneiro, autor do MSX-
OFFLINE, criou um gerenciador de BBS
(o que gerencia o FireHawk BBS) que
funciona sobre um MSX 2 com dois
drives, mapper € Megaram Disk (eu ja vi
o FH funcionando). Pois entdo, o
Femando fez uma conexao experimental
durante um tempo com o Hack-Track
BBS, fazendo troca de pacotes
internacionalmente. S6 que o modem do
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Fernando era (e ainda é¢) wm famoso TM-
2 da Gradiente, com 300 bps ou 1200/
75 bps. Logo, no maximno 1200 bps para
trocar os pacotes... E pensar que 13 €
relativamente facil encontrar MSXs
higados a modems externos (via interf aces
serials) de até 19200 bps. Mas se vocé
entrar hoje na FireHawk BBS (021-393-
4490 - ulimamente estava fora do ar),

vera que ha uma conferéncia chamada
‘MSX NET’.

As novidades das feiras de
Tilburg e Zandvoort (fora os encontros
em Barcelona, Sevilha, Toquio, Osaka,
LLyon, Alemanha, Inglaterra, etc.) e
anuncios de software e hardware, todos
eles passaram pela lista intermmacional.
Exemplos? Moonsound, GFX9000,
interfaces IDE e SCSI (como a ATA-
IDE, a Novaxis e a Mega-SCSI, entre
outros), Pumpkin Adventure 1, 2 e 3,
AKkin, Blade Lords, Magnar, Sunrise
Magazine, demos, etc. Sempre tinha um
altruista que pensava em nos, MSXzeiros
de fora da Europa e escrevia um texto
(em 1nglés) para contar as novidades da
feira ao pessoal da lista. Eu,
especialmente banquei o “chato” muitas
vezes, insistindo para obter informagées
sobre as feiras. Ficavamos
impressionados com a produgdo de soft
e hard para MSX na Europa,
principalmente na Holanda. Asredes de
BBS baseados em MSX jaeram grandes
ajudas, mas gragas a Intemnet, os grupos
de outros paises, como Espanha, Itala,
Inglaterra, etc., se animaram, € outros
se formaram.

Com o tempo, entraram varios
japoneses € coreanos na lista.
Descobrimos que na Coréia do Sul o
MSX ainda € um sucesso de publico, e
no Japao a co1sa ndo estava tdo feia assum
como falou-me aquele brasileiro,
funcionario da ASCII Corp. Falando
nisso, sabia que ele era mugulmano e
apoiava o Iraque na Guerra do Golfo?
Pois é. Pelo contrario, havia muito soft
novo de MSX sendo distribuido pelo
sistema 7akeru, a MSX Fan continuava
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sendo publicada, muitos grupos surgiam.
E os japoneses n3o se contiveramn, e
trataram de sondar a Panasonic, a ASCII
€ outras empresas para saber por que
tudo parou. Sera que havia outro projeto
a ser desenvolvido? Infelizznente, a linha
de montagem do MSX Turbo-R estava
sendo usada para fabricar o videogame
3DO. Diziam que quando a Panasonic
japonesa transferisse a fabricagdo para
outra unidade, eles voltariam a produzir
o Turbo-R. Mas até agora, nada, € o
3DO foi interrompido. N3o ha projetos
na Sony para um MSX 3 (ou 4, como
queiram) € pelo visto, nada que possamos
fazer quanto a eles. E a ASCII? Nada.
Continuamos sem resposta, até hoje.

Mas para o MSXzeiro brasileiro
que ja enfrentou o descaso de Gradiente
e Sharp, agiienta qualquer noticia ruim.
E a lista? Ja tinha muita gente dentro.
Tudo bem feitinho, dividido por paises,
etc. Um fato importante fo1 a entrada do
pessoal das ex-republicas sovieticas na
lista (Russia e Estonia, principalinente).
Muitos ainda tinham no seu e-mail a
extensdo .su, de Unido Soviética.
Lembro-me de um artigo na MSX Micro
(no. 7, se ndo me engano) que contava
que a Yamaha vendeu milhares de MSX
para a Unido Sovi€tica informatizar as
suas escolas. Dai saiu uma nova geragdo
de micreiros, que conheceram o MSX
nas escolas, em salas de aula. Criaram
alguns softwares (o editor de texto que
estou usando para escrever essas linhas
-0 XTor - € fruto de Leonid Baraz, russo
que hoje trabalha na Intel) e estdo sempre
a procura de novidades. Recentemente
tivemos contato com usuarios como
Egor Voronevsky, o grupo de usuarios
E'ternal, entre outros.

To Be
Continue
(continua)



O Cenario
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Saiba como anda o MSX na ltalia atualmente, e
inevitavelmente fique com vergonha do cenario
brasileiro que quase nada produz

L 020 apos o langamento do
MSX Force 2, fomos nos aventurar

por outros paises além da Espanha,
pais o qual
mantemos contato
com Clubes e
usuarios. Através
das publicagdes
espanholas conhe-
ciamos MSX
Club's itahanos,
Clubes estes que
tinhamos uma
enorme vontade
de manter o
relacionamento
que mantemos
com os clubes espanhois tais como
Hnostar, Mesxes & Lehenak. Com o
acesso a Internet, este contato, ficou
muito mais facil.

ICM/R.A.M.

A principio queriamos conhe-
cer o Fanzine da ICM e as atividades
deste Clube capitaneado por Marco
Casall. Além da ICM Magazine este
Clube distribui os produtos da Sun
Rise, Analogy, Hnostar entre outros
clubes estrangeitos (como o MBT no
Brasil), desenvolveram a melhor
versdo do Tetris para o sistema MSX,
o Tetris 1I Special Edition. Enfim, os
caras agitam muito. Parece que
agora os italianos também terao
disponiveis produtos da terra dos
"zomn puxado" (Japao). Veja na

Se¢do Fanzines & Disk's Magazines
os comentarios sobre o "Giornalino”
ICM.

Mirisoft

Eu ja conhecia a Mirisoft também.
Mais uma vez através das publica-
¢des espanholas. O contato com
Bruno Querzoli (Lider da Minsoft)
fol muito por acaso e despretensioso.
Quando nos demos, conta, nos
tornamos grandes amigos do
Cyberspace.

A Mnisoft causou um espanto

muito grande em mim, no Ademir

Jorge e em todas as outras pessoas

(MSXzeiras ou nio) pela magnitude
de sua estrutura, pela grande quan-
tidade de software que dispde em
seus catalogos (ndo é nada pirata
como é o catalogo da ex-maior
"Softhouse" brasileira), pelo suporte
de Hardware... E tio impressionante
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que n3o posso comentar com patcia-
lidade, entio, vamos por partes:

Catalogo de Software

Se eu for citar todos os progra-
mas italianos aqui, dara umas 10
(dez ) paginas do MSX Force. Bem, é
muita coisa, dentr'e 0s quais Jogos,
demos, utilitaros, Shapes (*.STP,
para o Dinamyc e para o Aladin),
etc.... A Miri é a distribuidora de
praticamente, todos os clubes e
produtores de software da Italia.
Lembra do Sex Demo Animato, da
SPC Bolonha? Nao? E um demo
pornografico para MSX2+ e FM. A
distribuigdo oficial é da Min. Aqui
no Brasil este 6timo demo chegou
em nossas maos por melio de cana-
lhas que vendiam uma cépia pirata
a um custo absurdo. Mas esta era a
unica forma que os usuarios brasi-
leiros tinham acesso a soft estrangei-
ro, jJa que o Brasil era um monopolio
de menos de meia duzia de idiotas
que sonhavam em ficar ricos com
nosso querido sistema.

Voltando a falar de coisas
boas...

Catalogo principal
A Min pde a disposicdo do
usuaro que come macarrio (la na
Italia, aqui no Brasil ndo adianta pois
eu sou 0 maior comedor de macar-
rdo e 1ssO nao me da os privilégios
de quem mora no pais da cidade dos



canais, Veneza)
varios produ-
tos, que
deta-
lharel
mais
adiante
para Voces
verem
como quem
é MSXzeiro
no Brasil €
herd1 duas vezes
- Quem e
MSXzeno em
qualquer lugar ja ¢
herdl. O mais pode-
roso programa de DTP,
o Aladin é distribuido
pela Mir1 em Cartucho e
disquetes, Cartuchos com
o cobicado DOS2? O Bruno tambem
tem. Memory Mapper? De quanto?
Vocé é quem escolhe, até
4096K(4MB). Expansao de 256k
para o Music Module? Claro que a
Min disponibiliza.

Mas 0 que me causou grande
Inveja € que na Italia, a Philips
fabricou MSX2 com mapper Inter-
na. Ou seja, la for a Philips, aqui a
droga da Gradiente e a droga da

by ] - s,
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Sharp é quem fizeram nossos
Expert's e Hot Bit's respectivamente,
mas tora das especiticagdes do
padrio MSX. Nossos MSX2 e MSX2+
sempre terdo um programinha ou
outro que nao rodarao (sempre vejo
1ISSO potr ai), pols nossos MSX2 e
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MSX2+ foram "cnados”
através de Kit's das
extintas empresas
DDX e ACVS (a
antiga empresa do
Ademir Carchano).

Mas a culpa €
mesmo das
"Majors" Gradi-
ente e Sharp.
A Miri
distribul
inclusive
partes
separa-
das
destes MSX's
da Philips. Monta
tudo em um gabinete de

PC ao gosto do MSXzeno.

Tanto a Min como A ICM
oterecem para os italianos atualiza-
¢oes de MSX2 para MSX2+.

A M1 também possul um Kit
que acelera o Clock dos MSX's da
Philips (nao tenho certeza se este Kit
serve para os MSX's Brasileiros) a
7Mhz.

Vocé quer mais? Pois €, tem
mais sim. A Miri taz recarga/
recondicionamento para as impres-
soras (sO nao me petrguntem se sao
impressoras a jato, térmicas,
matriciais, ploter ou set la o que).
Além de oferecer Kit's color para
matticiais.

A Min também produziu 2
CD-ROM's. O 101 progams, e o CD-
ROMSX 1000 prograins. Os CD's nao
estio compactados.

Como derradeno final em
conjunto com a ICM a M1 esta
produzindo uma intertace que
permite 0 uso de um barato mouse
de PC aos nossos MSX's, O Kit Nice
Mouse. Além da interface este Kit é
composto de um mouse de PC e de
um disco de teste.

Um novo espansor de Slots,
com 4 Slots, chamado G.DOS produ-
zido por Gilberto D'Osvualdo tam-
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O Cenario ltaliano

bém esta bx'eseilfe no catalogo da
1\'111'1

Qutros Clubes e pessoas

Tambem temos intormacgodes e
noticias de outras pessoas e clubes
atuantes no pais do coliseu, como o
produtor do Columbus (Tenca Sott),
A parte musical da antiga 10D (o
Dandan), o Club Free-soft de Roma,
Ivan-soft que trabalhou junto com a
Mirisoft em um dos Das..

Fim da tortura a bolonhesa

Vou parar aqul. Ja botei agua
na boca demais do sotrido usuario
nacional (incluindo eu mesmo).
Como seria bont ter um Clube assim
no Brasil. Um Clube organizado,
com pessoas competentes. NAio me
entendam mal, mas o MBT faz
importagdes, 0 que nao deixa de ser
bom, mas nossa realidade é outra.
Eu pergunto pra que disponibilizar
GFX9000 em um pais em que a
grande maioria nio saiu da era
MSX17? Falta de vontade nao é, nao
temos op¢oes. O Ademmr Carchano
serna esta opcao, mas foi tudo por
agua abaixo.

Ah.... Vocé € uma pessoa
inteligente e pensou: - Por que nao
importar? Pois € meu amigo, eu
também sou inteligente (e convenci-
do diga-se de passagem) e tive esta
idéia extraordinaiia. Acontece que o
maldito correlo brasileiro nio tem
um tal convénio com 0 nio menos
maldito corteio italiano. Ou seja,
[PO (N. de Ultima hora: Leia a secao
The Last words.) entre nds € nossos
amigos 1talianos ainda nao ¢ uma
coisa possivel.

Acho que vou me mudar para
Italia ou Japao ou Holanda.... Pizza,
ravioli, Aladin, Philips NMS, Veneza,
Pompeia, que tortura, heim?!7?1l

Materia: Luiz Eduardo de Souza Marques
Thanks to Bruno Querzoli & Min Soft




SD MESXES 10

M ais uma vez terei que

fazer andlise deste fanzine es-
panhol. Realmente uma tarefa
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Inclusive com mapas deste
novo trabalho do taraddo KAl
MAGAZINE. Mais uma vez fei-
to (o jogo) magis-
tralmente em
puro Basic. O
"‘Ramones’ do gru-
po Cyber Touch,
apresenta uma
matéria sobre a
ATA-IDE. Até ail
nada demais, ndo
é? Mas ele testa
O ZIP DRIVE IDE,
e O resultado é
muito interessan-
te. Vale apena
conferir. Na cos-
tumeira VDP
Blaster, Ramoni
aconselha aos que
se propuserem a
‘encarar’ seus ‘ma-
labarismas” a com-
prar um monitor

dura, para um dia ndo menos
dificil. E desta vez vou ter que
‘puxar asardinha’ paraladodo
MATO#34 (um dos redatores,
sortudo com as mulheres assim
como eu.), pois ele flaz uma ana-
lise muito positivado MSX For-
ce 1. Inclusive lembrando que
€ o nimero 1 e que evoluire-
mos muito. Deixando de la-
dos as “abobrinhas’, vamos con-
tetido do SD#10:

A capa voltou a ndo ser
colorida. Mas a qualidade con-
tinua a laser. SAVERvirao NO
NAME de cabega para baixo,
numa ilustradora (e sem “cor-
tes’) andlise/solu¢do contando

novo. Pois ele
apresenta
programinhas (como o "gira vol-
tas’), que além de causar ton-
teiras pode deixar seu monitor
louco’. Nestor "Acentos’ con-
tinua seus ensinamentos de
assembler em ‘ensamblando’
com Konami Man. Também ha
comentarios e fotos do Xl reu-
nido em Barcelona. Onde o fato
mais importante e tragico é
que Nestor conseguiu vender
seu conversor a Teo Lopez (um
dos homens tradutores japonés/
espanhol). Seguem comentan-
do Rolling Thunder, um jogo
que me parece muito diverti-
do e bem feito, alias em puro
Basic! David Fernandez (o cria-
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dor)implorou a MATO#34 para
que comprase uma copia.
Mato#34 gentil e generoso
comprou e nos brindou com
uma rnagnifica matéria sobre
Rolling Thunder que além de
acrescentar muito a minha lite-
ratura se apresenta de uma for-
ma magestral (pronto ta ai a
‘'sardinha’). Tem a costumeira
e sacana "Secta MESXES’. Tam-
bém uma entrevista com eles
mesmos (ndo menas “sectaria’).
Se lembra o folciérico
MSX-DOS2 da ASCII, a versao
2.20 foi a ultima, nao foi? Foi a
ultima da ASCII, pois um su-
jeito holandés ja
esta esta distribuin-
do a versdo 2.41.
Konami Man fala as
novidades desta
versao. Inclui exem-
plos significativos.
Ah! Tem uma
matéria ‘'emociona-
da" sobre o Pentaro
Odisey. Também
tem Herzog. As ha-
bituais se¢oes: MSX
Flash. Demos Mus-
icales. CDrissimos.
"Trucos® para voceé
terminar aquele
joguinho de uma
forma mais facil, fei-
tos pelo programa-
dor do Sonyc: Ma-
nuel Pazos. £ tem

ria muito legal de Juan Miguel
Gutiénez, sobre YS. Nao o Jogo,
mas a cidade de YS. Sera len-
da ou realmente existiu? Con-
firal S6 essa matéria pagaria
todo o fanzine!

Sera que faltou algo? Bem
a contracapa apresentaa WWW
deles, feita pelo Marcelino
Luna. 'Carinha” que contribui
bastante para o Club MESXES.
Agora vou revelar um segre-
do... Na verdade Marcelino
Luna ndo existell! Ele é nada
mais nada menos que o
Rubinho Barrichello (corredor
brasileiro de F1). E que na ver-

Fanzines, onde incontestavel-
mente, e todos irdo concordar
comigo pois, sem nenhumn con-
vencimento, a coisa mais bri-
Ihante deste SD#10 é a analize
do MSX Force 1 pelo grande
(King Size) MATO#34. Tem os
Zine da ICM (ltalia), Power
MSX (Franga), XSW (Holanda)
e Hnostar Magazine.

Fora isto tem uma maté-
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dade (o Rubinho) ndo passa da
identidade secreta de um dos
integrantes da banda de Rock
carioca Suinos Tesudos. Isto
qualquer um pode comprovar
na foto da contra-capa do
SD#10.
Como diriam Los amigos:
"iHasta Incluso!’

Luiz Eduardo



A pesar do que

muita gente possa ain-
da acreditar o mercado
'editorial para MSX atu-
almente anda mais rico
e variado do que nos
“bons tempos” da CPU
e MSX Micros. Tanto
que acabei sendo esca-
lado para comentar so-
bre a italiana MSX
Intemational Computer
Magazine, ICM para os
intimos, nidmeros 28 e
29. Publicagdo editada
por Marco Casall e que

conta com a participagao
da MIR] Softem uma in-
teressante segao & cores
dentro da edigao 28. O
formato é o AS (meia fo-
Iha A4) que assim per-
mite a leitura no 6nibus
sem Incomodar o passa-
gelrodo lado. Um pon-
to positivo da ICM é sua
periodicidade, ela sai re-
ligiosamente a cada dois
meses, algo fantdastico
visto que pontualidade
é algo dificil de se con-

ICM 28 & 29

seguir, até mesmo
nas grandes publica-
coes.

Mas falemos das
revistas! A primelra
coisa que salta aos
olhos, literalmente se
vocé tiver um
daqueles 6culos 3D
(aqueles com uma lente
azul e outra vermelhat),
é o Tyranosaurus rexna
capa da ICM 28
(Setembro/Outubro de
97). isto mesmo as capas
da ICM Magazine sao
em 3D! Abrindo a revis-
ta,tomando bastante
cuidado para o
dinossauro nao te
comer, encontramos ja o
Indice e o Editorial,
pulemos esta parte...
Nesta edicao temos uma
reportagem sobre os
encontros de Zandvoort
e sobre o 110. Encontro
de usuarios de
Barcelona. Uma andlise
do cartucho SCC RAM,
um cartucho similar a
megaRAM brasileiramas
possuindo um chip SCC
= Sound Custom Chip—
dentro para permitir que
alguns dos jogos da
Konami fiquem com o
som que teriam caso
voce tivesse comprado
o cartucho original...
Encontramos também a
analise de softwares
como o GESER 80 um
digitalizador de ima-
gens, do Mines o bom
e velho campo minado
e do LILO (nao vou
entrar em detalhes sobre
este adventure da KAl
Magazine, s6 posso
dizer que nele vocé é
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uma cenoura, agora
usem a imaginagao! Ou
entdao o Luiz vai ter que
proibir a venda do
fanzine para menores de
18 anos...). {N. do Luiz.:
Claro que nao
"Gioveio'l]. Ainda ha um
artigo comentando a
compra de 7% das
acoes da Apple pela
Microsoft, ocorrido
semanas antes da saida
deste nidmero.

Na ICM 29 (Novem-
bro/Dezembro de 97),
que felizmente ndo traz
outro dinossauro mas
sim Inofensivas naves
rebeldes destruindo um
cruzador imperial
(também em 3D), temos
uma reportagem sobre o
120. Encontro de
Usuarios de Barcelona
(mas como?!?! ja?) e
sobre a MSX Festa 97 e
MSX forum, estas ultimas
realizadas no Japao. Na
area de hardware ha um
artigo sobre a ACCNET
e uma “faga vocé
mesmo” ensinando a
adaptar joy-pads da
SEGA para o MSX. Na
parte de software temos
uma analise do MISSION
um emulador de
COLECO VISION. na
realidade ele nao é um
emulador propriamente
dito mas sim um
programa que altera as
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chamadas da BIOS do
Coleco compatiblll-
zando-o assim com o
hardware do MSX,
assim como fazem os
emuladores de ZX-81
(velho conhecido) e
de ZX-Spectrum. Ha
também a andlise do
jogo NO NAME, outra
produg¢ao da KAI
Magazine. Desta vez
VOCé nao € um vegetal
depravado e sim uma
simpatica garotinha
amada com um chicote
(ail).

Ambas as revistas
possuem uma seg¢ao
onde comentam sobre
as produgoes de outros
clubes (mais ou menos
o que estou fazendo
agora). NaICM 28 tem-
se ainda um curioso
artigo sobre um modelo
de maquina fotografica
da CANON, a EOS 620,
que possuia como
acessoério original do
fabricante uma interface
para conecta-la ao MSX.
Permitindo que pelo
MSX vocé pudesse fazer
os ajustes de foco,
exposigao, etc... Algo
realmente interessante.

Ah! Na ICM 28 vocé
recebia de brinde um
Oculos 3D para poder
ver o dinossauro,
Inclusive o préprio
6culos tem a forma de
um dinossaudo, e na
ICM 29 vocé recebia
gratis um chocolate. Isto
até inspirou o Luiz a
distribuir a MSX Force
com uma lata de cerveja
como brinde mas acho
que a ECT ndo vai
gostar muito daideia, s6
seique os carteiros iriam
adorar...

Giovanni R. Nunes




Future Disk 31

D esde quando

comeceij a comprar a

| revista Hnostar, venho
lendo comentadrios

| sobre esta disk magazi-
ne procedente da

R el ik~ = Lot & B 1 o ™ ™

FUTUIRE
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Star Wars 51ideshou

Word 1o
Moonsound Fep lauer

Madaz 1ne

Holanda, terra dos
grandes moinhos e das
vaquinhas malhadas.
Agora, gragasaum
acordo entre o club
Hnostar e o pessoal da
Future Disk, pude,

finalmente, por as
maos hesta boa revista
digital® para analiza-la e
contar a todos vocés, o
contetdo do disco.

A minha impressao
| sobre a revista? Muito
boal Esta publicagdao
fica ali, pau-a-pau com

a Eurolink. S&6 tem
um probleminha:

oS textos estao em
holandés. O que!?

Vocé ndo sabe
holandés? Nem eu.
Pensando nisso, a
turma da FD resolvei
colocar uma se¢ao com
textos em inglés para
viabilizar a leitura de
usuarios extrangeiros.
Xl... Vocé também nao
saca nada de inglés?
S6 tem um jeito:
contente-se com o este
comentario.

Este nUmero foi
distribuido com a
revista Hnostar e esta
dedicado a trilogia Star
Wars, com direito a
musicas e um
slideshow com
imagens dos persona-
gens do filme.

Ao
inici-

SO as
varias
partes
da
disk magazine dividida
em:

Star Wars

Slideshow
O nome ja diz tudo.
LIm demo com vérias
imagens e musicas
relacionadas aos filmes
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de George Lucas.

Wordic

Mais um jogo do
tipo Tetris origindrio da
‘terra do sol hascente”,
onde o objetivo &
formar palavras com as
letras que vao caindo
do alto da tela. O jogo
nos da a op¢ao de
escolher palavras
retiradas do Basicdo
Assembly ou verbos
simples em inglés, e a
cada palavra formada,
a mesma desaparece
dando um determina-
do nGmero de pontos
ao jogador. E um jogo
legal, mas toma-se
enjoativo com o
tempo.

Moonsound

Replayer

Para os sortudos
possuidores de uma
moonsound, este
programa toca musicas
feitas no editor de
musica Moonblaster.
Infelizmente ndo sou
um desses sortudos
que possuem uma
moonsound, por isso
nao pude testar o
programa feito pelo
pessoal da FD.

Magazine
Bom, como nado sei
absolutamente nada de
holandés, vamos pular
para a parte da revista
em inglés. Hall!
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Finalmente um
idioma que posso
entender alguma
coisa. Nesta parte
da revista encontra-
mos de tudo, desde
anuncios dos leitores
até truques de varios
JOgOS.

Na se¢ao software
falam sobre os seguin-
tes jogos: Lilo, No
Name, Vader e varios
outros. Em magazines,
comentam o conteido
da XSW 14 e 15, MCGF
13, ICM 25 e MSX
Anwender Club. Para
os aficionados por
programagado, pode-se
encontrar a segunda
parte de um curso
avan¢ado de Basic e
um comentdaiio sobre
um programa chamado
POPCOM, e pelo que
pude entender (sabe
como €, meu inglés
nao é dos melhores), e
utilizado para
compactar arquivos
*.COM. Ja na segdo
miscellaneous, temos a
histéria de ltlusion City
(partes 1,2 e 3), curso
de DOS 2, manual do
jogo Wordic, comenté-
rio sobre a febre dos
bichinhos virtuais que
invadiu o mundo: os
Tamagocchl, um
resumo da saga de Star
Wars em "Star Wars
Book Revlew® e muito
mais...

Com certeza esta é
uma 6tima disk maga-
zine, ideal para quem
esta procurando mais
informagdes a respeito
do MSX no exterior.

Ademir Jorge




\ MSX
World 1
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| OMBT finalmente

| lanca a MSX World Ma-

gazine. Capa e contra-
:, capa coloridas, impres-
I.séo de qualidade e in-
formagdes espalhadas
lem 44 paginas no papel
| A4.

O saldo final sobre
tudo queestanoni#l do
informativo é muito po-

sitivo. E claro que os
I! detratores nao perdoa-
| rao um deslize na
|editoracao, um erro de
gramaticaque até as pu-
blicagdes comercias cO-
metem, Nao, para uma
Egama de mediocres
' que so ficam dando opi-
‘nides (nem sempre
| construtivas) nao impor-
'ta o saldo mais que po-

sitivo, o que importa sao
| as falhas que eles pare-
| cem ndo ter. Infelizmen-
| te NOGs também sabemos
0 que é isso, mas tam-
| bém sabemos que esses
seres Nnao sao0 Muitos.

Apbs as considera-
coes iniciais do E ditori-
al, passamos para uma
 curtissima se¢ao News.
' Abordam a situagao na
! Espanha, fazendo um
apanhando geral co-
mentando Hnostar,
Mesxes, Sonyc, Euro-
link, ACCNLT, etc...

Na matéria "Projeto
' Brasil’, um apanhado dos

projetos da nossa terra.
Infeliznente, muitos dos
 projetos estao a muito
tempo na mesma, ou
seja, ainda sao
MUiiitoooac-oaao proje-

tos, salve alguns,
como o MSX tor-

ce, Top Secret,
Execrom, etc...

Falando em

Ly ) a n= .
jr..*-.:l-r bro o gt A
ongbaiTe naclonal da -7

el e <2 SN

Execrom, o autor [
‘fudebao’ faz uma
analise/divulga-
cdo do referido
programa na pa-
gina posterior.

Depois, vem
uma pagina com
guia de grupos e
clubes, o proble-
ma é que tem
coisas muito defasadas,
gente que nao participa
(se é que ainda possu-
em a plataforma MSX).
Citando alguns, como a
FireHawk BBS, Mr. Bit
(esse aqui, tem mais de
quatro anos que esta
fora), Clube Gelsoft,
MSX Facil (ndao tem mais
MSX), e por ai vai. Para
quem esta na ‘mafia’. €
facil saber quem é parti-
cipante, mas, para os
desavisados seria bom
uma retificagcao posteri-
or.

Tem uma matéria so-
bre os recursos mais
avancados paraarea so-
nora em ‘Music Hall".
Falando em tecnologia
de ponta MSXzeira,
nada melhor do que
uma matéria sobre a
Magpnifica MEGA SCSI,
com tudo que tem di-
reito, certo? Entao vocé
tern essa matéria na vi-
rada da pagina.

Ricardo Suzuki co-
menta a situagao japo-
nesa. Depois, um apa-
nhado geral sobre al-
guns dos jogos distribu-
idos pelo MBT, como
Pentaro, Sonyc, Match
Maniac (6timo jogo por
sinal), etc...

Seguem com uma
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Emeik ..
de Hardsnre ¢ Schiware  Estre eriint, trlesret,
Ton Yen & realoE NEEns

Enconlros, Mem s, An alinl

matéria curta sobre o P.
Adventure 3, |4 que ou-
tras publicagdes ja de-
ram mapas mais do que
significativos sobre o
RPG da UMAX.

Agora apresentam um
perfil do grupo espanhol
Power Replay. Seguem
com ‘MSX Conection,
que da dicas de como
usufluir das telecomuni-
cacoes com seu MSX.

Ricardo “juracy’, man-
dou para o MBT (para o
MSX Force, para
Hnostar...), asua ‘famo-
sa’ matéria sobre BSB97.

Marcelo Eiras fala so-
bre alguns emuladores
para PC. Eu acho que
com tanta coisa sobre
MSX ‘de Zilog e 0ssO
era dispensavel comen-
tar quatro paginas sobre
MSX virtual, haja visto
que é so6 perder um
tempinho lendo os *.TXT
dos mesmos, mas..,.
Nada contra emulado-
res, eu uso também.

Terminam com um in-
forme sobre o MBT e
inauguram a secao Tips
8. Cheaps” que prome-
te ser mais ‘avantajada
com a participagao do
leitor.

Como brinde, uma fita
de Audio (capa com
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manga ‘Match Ma-
niac’).

Demorou, mas, ficou
boa. Terd evolugodes,
haja vistoque é o n#1,
mas jd tem um saldo
bem positivo como
ja foi dito.

Luiz Eduardo

Hnostar 40

‘La revista de los
usudrios de MSX' chega
ao nadmero 40
dedicando a capa ao
Sonyc, um dos jogos
mais inacreditaveis do
nosso sistema. A
qualidade do papel da
capa esta ainda melhor,
no geral a "Hermanos
Tarela”’ magazine da um
‘show” de qualidade
sobre qualquer revista
brasileira (de C mesmo,
sem exageros), tamanho
é o nivel alcangado.
Em “Noticias®
comentam que O espaco
para os fanzlnes sera
menor daqui para frente,
neste numero o MSX
Force 2 ja icou de fora.
No informe algo sobre o
hardware de Leonardo
Padial.

Nas feiras encontramos
as japonesas MSX testa
97 e MSX Canvas 3,
Cartagena 97 (Espanha),
Zandvoort97 (Holanda).
A brasileira BSB97, com
matéria de quem?
Ricardo ‘Juracy’. sim o
mesmo do MSX force e
da World Magazine.
Esse rapaz vai longe
mesmo... £ Sarnpa97,
sim o primeiro encontro
paulista, sabe quem deu
as caras por la? O Sr.
Rogério Beilo dos Santos
(Cobra Soft), o maior
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pirata comercial do MSX

no Brasil, assumido,
depois das minhas
acusa¢oes e de uma
desavenca com o MBT.
Os Tareias debulham o

_Sonyc da
. Analogy,
& comentam a

Bhge interface ACCNET.
% A secdo Opinido
e o
PSEEe exclusiva de

quase

_", ]aVier Dorado.
Tem ainda (como

o ¥ de costume) MSX

p¥ & 8 bits, Mundo
& MSX & From
Intemet.

Na melhor
parte deste
§ numero, a se¢ao
d Software, tem,
Nuts (promo do
"Tarado’
Magazine) ‘el
doble dragon espanhol’.
Alto ‘Hell on Wheels" um
disco musical para
moonsound, que, como
O nome sugere tem algo
de musica pesada, incluj

a banda de Death-Metal
filandesa Amorphis
(grande banda). Outro
disco musical bacana do
Piupiu &  Frajola
chamado, 'Tweety’s
choise® (MSX Music/
Audio). Ambos os discos
sdo produgoes da Near
Dark. "Head Hunter’,
clone de um Disk Station
feito por Manuel Pazos
(fan do SD Snatcher). O
simpatico "‘Bomberman2’
da Paragon, ‘Pentius’
(outro tetris), "Aquire’
(RPG). O esperado ‘Core
Dump® (promo), e o
substituto do ‘PA3°, The
lost World® (Beta
version).

No °El Clube informa®
(ultra carregado), um
monte de noticias
lamentaveis, inclusive a
situagdo da MSX |unior.

O Club Hnostar esta com
sérios problemas
envolvendo grana e
equipamentos enviados
para o exterior. Que
chato! Melhor sorte no
futuro para ‘los Hermanos
Tareia’, que gente de
melhor indole cruze seus
caminhos.

Bem, ja teve nimeros
mais legais, mas Hnostar
ainda €& obrigatdria
(claaarooo!!!) para
qualquer MSXzeiro.
Compre a sua também,
e fique com a trinca MSX
Force, Hnostar e World

Magazine. Leia mais
MSX".

Luiz Eduardo
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NEUREURSOOS
MABIORES I MUNITC

Conhega a Miri em:
e-mall: miri@acronet.it

http://Frengo.dragonfire.net/MSX. HTM

Com Bruno Querzoli
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SD

MESXESI |

| Q pirados integran-

 tes do Clube Mesxes

conseguiram extrapolar
outra vez o nadmero de
paginas do seu fanzine,
chegando a marcade 96
|paginas!!! E se continua-
' rem assim, daqui a pou-
| co estaremos recebendo
| um livro ao invés de uma
| revista.

. Neste nGmero temos
ide tudo um pouco. Para
| iniciar, fizeram uma ma-
téria do jogo mais falado

conseguirem chegar ate
o final deste super jogo.
Também analisam os se-
guintes jogos: fighter’s
Ragnarok, Purien
Combat, Knucle Duster,
Be Bout,

- — - - O =

nos Gltimos tempos,
Sonyc. Com direito a
muitas dicas e vadrias
passwords para todos

Bombermanz2,
Dump promo e uma
mega matéria sobre o
jogo Moon Ligth Saga,

Bop
Core

1CM 30 &
ICM 3]

Nssos amigos italia-

NOS NOS enviaram pontu-
almente mais dois nu-

farsecignie B

meros de seu fanzine. E
desta vez, ndo vieram
nenhum tipo de brinde
com estes dois ultimos
nimeros (No nimero 28
e no 29 tinham um
oculos 3D em formato de
um dinossauro e um cho-
colate respectivamente}.

Na ICM 30, comen-
tam sobre a Intemaciona-
lza-¢cdo do sistema MSX,
fazendo um resumo de
tudo o que ha de dispo-
nivel para o hosso com-
putador e quais sdao os
palises mais atuantes no
momento No que se re-
fere ao MSX. Ensinam a
instalar uma vensoinha no
VDP do MSX, afim de
evitar superaquecmento
no chip.

Com relagdo a
software, analisam a NV
Magazine numero 10,
uma disk magazine japo-
nesa multo Interessante.
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que chega a ocu-
par 15 paginas do
fanzine. E nosso
amigo Mato #34
(que aparece fan-
tasiado
hilariamente de
capitdo Corbata,
segurando um
martelo disposto a
detonar um MSX
Turbo R) conta os
mistérios do jogo
Higemaru. Depois,
SaveR nos conta as
suas aventuras na
MSX Festa, uma das va-
rias feiras de MSX
nipdbnicas, onde esteve
rodeado de japones(as)
por todos os lados. E
alem desta, fizeram a co-
bertura da décima se-
gunda reunido de usua-
rios de Barcelona,
Cartagena e de
Zandvoort'97 (Holanda).

Falam muito ra-
pidamente so-
bre dois discos
(Alice Tools e
Body Mission 2)
com imagens ao
mais puro estilo
manga cheio de
meninas com
pouca ou ne-
nhumaroupa. E
pelas imagens
publicadas na
revista, vale
apenas comprar
ambos. £ como
era de se espe-
rar, também
analisam o promo da
nova produgdo da
Paralax: Core Dump. Em
Clubs’ Information, co-
mentam o conteudo da
revista Hnostar #40 e
Future Disk #34
Tamagotchi edition (era
s6 o que faltaval).
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Konaml Man, Ramoni,
Manuel Pazos e Juanjen
continuam deixando a
turma cada vez mais
pirada com seus artigos
sobre programagao.

Em contos e lendas
deste nGmero, Juan
Miguel Gutlerrez nos
conta a histéria de
Glaurung. Na segao
Fanzaines analisam a
Hnostar 39 e 40, Eurolink
3. ICM Magazine 29,
XSW 18 e 19 e MSX For-
ce 2. Nao faltando as se-
¢oes de Secta, anGncios
e MSX Flash.

O SD Mesxes conti-
nua sendo um dos mais
loucos fanzlnes que Ja
apareceram por aqui,
garantindo muita infor-
magdo sem perder o 6ti-
mo bom humor.

Ademir Jorge
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ICM 31

Dao continuidade
a0 assunto que ja vem
sendo abordado em va-
rios nameros do fanzine:
transformar um simples
MSX em uma maquina



multimidia, com HD, CD-
ROM, Moonsound...
Tudo instalado dentro de
um gabinete de PC. Ana-
isam a nova interface cri-
ada por Leonardo Padial,
que possibilita a utiliza-
¢do de um teclado de PC
no MSX, assim como ex-
plicam os possiveis pro-
blemas e solugdes ocor-
ridos com o slot
expander G.DOS distri-
buido pelo clube Miri
Soft. Em software, anali-
sam os seguintes jogos:
F.O.A. system, South

Town Hero's, Eternat
Striker e varios outros.
Como de costume, co-
mentam o contelddo das
vdrias publicacdes envi-
adas ao clube, como
Future Disk #35, XSW
#20, MCCM #90 e MSX/
PC ACCiub #1. Ndo fal-
tando as se¢des de tru-
ques de jogos, short
news, como tambeém as
respostas das cartas en-
viadas pelos leitores.

Ademir Jorge
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ERROS

O Jesas Tareia (Hnostar) foi o primeiro a alertar-nos sobre alguns desli-
zes ocorridos no nimero 2 do Fanzine. O Primeiro foi o "Sonic” (Promos &.
Demos) que na verdade se escreve Sonyc, assim como seu programador
é Manuel Pazos e ndo 'Passos’. O Jogo apesar de ser para o VDP do
MSX2 +/Turbo R, tem gréaficos em Screen5, e ndo na Screen12. Mal Jorge,

Mal jorge...

Ainda na se¢do Promos & Demos na mesma pagina tem o KPI Ball
demo, que ndo rodou no MSX2+ no qual testamos. Ele é "jogavel® até a
bola cair nos cormos do nosso heroi.

- A S S T S S S S

Na materia sobre seriais foi detectado um erro pelo nosso amigo e
colaborador Anderson Reis, houve a supressdo de uma parte do texto.

Entre o paragrafo iniclado com "O CT80-NLtT, além de ser a unica serial...

." e a linha comegada com "BIT O ... 0 = Tx ndo pronto;" deveria estar

presente o texto abaixo:

PORTA 80H (PORTA DE DADOS DA USART)
Lendo esta porta, entra o caracter recebido no buffer de recepcao.
Escrevendo-se nesta porta, passa-se o caracter para o buffer de transmissdo
que € transmitido pela saida TxD.

PORTA 81H (PORTA DE STATUS E CONTROLE DA USART)
Lendo esta porta entra o byte de STATUS da USART. A fungdo de cada

bit &:
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Engeregos

Club MESXES
Ramon Sema

C/. Manacor 16, 1° 1°
07006 - Palma de Mallorca
Baleares - Espanha
E-mail: ramons@arrakis.es

ICM Magazine
Marco Casali
ViaAlghero, 15
20128 - Milano

Itaha

E-mail: mcasali@free sofit.it

Ciub Hnostar

Apartado de Correos, 168
15700 - Santiago de Compostela

La Coruiia
Espanha

E-mail: hnostar@gctv.es

MBT

Trav. Maurit, 2273 - Marco

CEP:66093-180
Belem - PA

Tel :(091)228-2874

E-mail:mbt@libnet.com.br
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MSXZ2+ Turbo da CIEL

Ademir Jorge € um dos felizardos possuidores da fantastica placa de MSX+
criada pelo Ademir Carchano (CIEL). Infelizmente essa maravilha nao
esta disponibilizada para todos.... Mas, acompanhe a andlise
feita Pelo Jorge e conhega essa obra de engenharia
eletrénica tupiniquim, criada pelas maos
magicas do mestre brasileiro dos

Chips e circuitos.

Ademir Jorge O. G. Bnito

D epois de muita espera, pude finalmente fazer a
analise da nova placa de transf onmagdo idealizada pelo
Ademuir Carchano. Esta analise vai servir para dar agua na
boca de muita gente, pois nem todo mundo pode adquinr
esta maravilha de
placa. Além disso,
sobe que o Ademir
Carchano produziu
uma interface que
possibilita a conecgdo
de um mouse de PC
sem a necessidade de
fazer aquelas horriveis
ganbiarras. E ja que
estamos falando de
placa. existe um boato
a respeito de um novo
projeto do Ademir
Carcha: uma placa com processador Z380!!! E, mas eu
ndo sei diser se 1sto € realmente verdade.

Bom, vamos parar de comentar sobre novos projetos
e partir para o comentario desta maravithosa placa de "up
grade".

Primeiro contato

Ao ver a nova placa fiquei surpreso por perceber que a
mesima € bem maior que a do Expert e por ver tudo aquilo

que qualquer um gostaria de ter instalado internamen-
te no seu micro. Tudo 1sso sem contar a confeccdo da
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mesma, tomando possivel a eliminagdo daquele "bololo"
de fios sobre a placa, coisa comum nos antigos kit's de
transformacgdo da extinta DDX e da ACVS (atual CIEL).
Desta vez o Ademir Carchano caprichou neste altimo
projeto.

Fim do troca-troca de cartuchos

Sim!!! Chega de ficar tirando e colocan-
do cartuchos no micro feito um louco na
hora de usar uma megaram, um cartucho de
som FM ou uma mapper externa, coisa
muito irritante para os que ndo possuem um
expansor de slots (como era o meu caso).
Pensando neste problema, fo1instalado 4
slots na placa. sendo dois na parte frontal
(posigdo original do Expert) e mais dois
voltados para o mterior do gabinete, evitando
o desgaste dos conectores de cartucho e colocando um
ponto final na novela mexicana:"troca-troca de cartuchos".

Mais velocidade

Talvez para alguns 1sso ndo seja necessario, mas para
mim fol uma "mao na roda"™ Tornando possivel terminar
trabalhos bem mais rapidamente, como a conversdo de
telas de PC (GIF, JPEG, BMP...) para o MSX. Quem ja
parou para fazer esse tipo de trabalho sabe muito bem o
que eu passel. Agora. 0 novo miCro conta com uina

PAG.32



velocidade de 7 Mhz, que pode ser
ativada via basic (digitando TURBO
ON) ou simplesmente apertando um
interruptor para ativar/desativar a nova
velocidade.

Fiz varios testes com o
modo turbo, os resultados
me deixaram muito satis-
fato no que diz respeito ao
UsO coOm programas
utilitarios, )a que, jogose
demos ndo funcionam
muito bem com a nova
velocidade. O problema

iiiiiiiiiiiiiiiii

ARG L

esta no FM que ndo acompanha a

nova velocidade do 280, gerando
ruidos horriveis e muitas vezes 0 micro
fica travado ao tentar executar um
programa que use FM.

Memoria interna

Esse € mais um problema nos
antigos kit'sde
transformagao.
A maiona
possuia apenas
os miseros 64
Kboriginais de
fabrica dos
MICTOS,
deixando a
turma "P" da
vida por ndo
poderem rodar
0S NOVOS
programas europeus em seus Imicros.

Bom, com certeza, 1sso nao vali

MSX2+ Turbo da CIEL

mais acontecer nesta nova versao
“vitaminada" de MSX, pois na placa ja
vem 256 Kb de memoria RAM, eo
melhor de tudo: e possivel expandir a
memoria para ate 4Mb! Como? Ora,
com a
instalagdo
de um
pente de
memona
SIMM
(30 pinos)
direta-
mente na
placa,
podendo
ser a
mesma de 1 ou 4 Mb. E tem
mais! Caso alguns programas nao
funcionem com toda essa memo-
riadisponivel, pode-se diminuir a
memoria alterando a posigao de
alguns yjumps.

Infelizmente eu nao pude
testar 1sso, ja que, no manual nao
ha explicagdo de como executar
essa operagdo. E como nédo gosto
de ficar "futucando"” sem saber o que
estou fazendo, fico satisfeito com os
256 Kb de meinoria (pelo menos por
enquanto).

Som

Um item indispensavel em qual-
quer computador, principalmente por
causa dos jogos
e demos que
ganham vida
nova com suas
trilhas sonoras
ongmais.
Fatalmente
muitos ndo
conhecem as
musicas e
efeitos sonoros
dos jogos e
demos por ndo
possuirem o cartucho de som FM.
Mas nesta placa, contamos com o FM
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e o PSG tocando juntos, proporcionan-
do o efeito estéreo.

Caso vocé queira fazer um pouco
mais de barulho, basta ligar o micro
num aparelho de som através da saida
estéreo na parte traseira da placa, e
depois € so delirar com as belas musicas

geradas pelo FM em conjunto com o
PSG.

Manual do produto

Nao é dos mais completos e ndo foi
feito para esta placa, trata-se do manual
do cartucho de transformagdo para 2+
comercializado a um tempo atras pelo
Ademir Carchano. Essa fol uma pisada
de bola do Carchano, pois no mesmo
ndo encontramos inf ormagoes de como
aproveitar os novos recursos do micro,
como a ampliagdo de memoria. Tirando
1SS0, ele serve para o seu proposito.

Conclusio

Trata-se de um otimo projeto de
atualizagao, indispensavel para aqueles
em busca de mais recursos disponiveis
no seu micro. Se voce tem uin dinheiri-
nho sobrando, gaste essa grana sem
medo, vale a pena (palavra de
MSXzeiro fanatico).

O enderego para adquirir maiores
inf ormagoes €:

Ademir Carchano
Caixa Postal 1
Cep:17710-000
Sagres - SP - Brasil
Telefones:(018)558-1156
(018)558-1114
(011)834-5349

Digitalizagao das imagens:
Ademir Jorge




Vendo pra
crer

Antes de comprar
meu MSX 2+ com
FM (placa de som),
tinha contato com
pessoas de Sao
Paulo, Rlo, Minas, e
sem contar os varios
artigos citando o MSX
como uma madaquina
incrfvel com alta
definicdo de imagem
e som. Para mim s6
restava criar
parametros baseado
no que era Vvisto no
PC-AT. O resultado é
que sempre subesti-
mei o MSX e superes-
timei o PC. Que tal
um teste?!

Fol ai entdo que
tudo mudou, para
mim e para todos que
mantém-se
atualizados. De
quebra colocamos um
MSX razoavelmente
bem configurado ao
lado de um pentium
133 com 16Mb de
Ram, CD 8x,
sondblaster 16, sendo
o MSX um 2+ com
mapper, FM-musilc,
drive 3 1/2, mouse
mas sem turbo.

S-point

piniao

Considerando que
para rodar o CD ainda
é necessario um HD
que neste AT e de 1.2
Gb, fizemos o seguin-
te: colocamos uma
revista em CD no PC-
AT (alias, colocamos

), onde analisamos
tempo de aparigdo da
tela, som, imagens e
texto. Apesar do PC-
AT ser de 133, HD,
16M, CD 8x com o
detalhe de que
quando colocamos o
CD, o windows estava
carregando, o PC de-
Morou quase o mes-
mo tempo do MSX
ser ligado, iniciar o
sistema, carregar o
disquete.

Resultado:

*PC-133 - 19.64 s
*MSX 2+ - 18.65s!

No tocante ao que

MS X2, MSX2+ & Turbo R
(mouse & mapper)
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Exposigdes
no
Nordeste
brasileiro
Realizag&o
aa

MSX

Natal.

fol visto, o PC-AT
tocou

uma
musica
na
introdu-
¢do e
durante
a leitura
do texto
apenas
alguns
bips e
algumas
telas. O
deta-lhe
é que a revista no
MSX2+ (disk magazi-
ne), ao clicar em cada
assunto uma madsica
diferente era apresen-
tada, isso sem contar
o texto rolando onde
lembra as legendas
das emissoras de

tv completamente
suave, sem tremer. E
ver pra crer, entao
assista na fita VHS

F ik
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‘'vendo pra crer 2" os
flagrantes de pessoas
abismadas ao ver e
ouvir os computado-
res MSX "detonando’
em meio a uma feira
intemacional. Agora
imagine com as novas
placas 2+ turbo, HD,
cbi

Italo Valério P. Gomes

¥ ,g’i‘ﬁ"
R 1’;—-‘}*;4

Nota do editor: se
vocé estiver interessa-
do na fita “vendo pra
crer 2", o endereco de
contato e:

Italo Valério
R. Joana D'Arc, 1764
CEP:59065-620
Natal - RN
e-mail:
valeno@eol.com.br

ltalo
Valéno
numa
das
entrevista
para

Tv

Local.



Voce ia Ligou
Seu MSX hoie?

Vocé jaligou seu
MSX hoje? Essa é uma
pergunta muito oportu-
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HOJE 7

na que talvez a grande
maioria dos usuadrios
nunca tenha feito, nem
a si proprio, nem a ou-
tros usudrios, mas que
deveria ser Indagada
semprel

Nosso estimado
MSX é um micro espe-
cial e magico ( daf a orl-
gem do nome do meu
clube), talvez até sentr-
mental eo carinho e a
atencao de seu
propietario/usudrio sao
fundamentais para seu
perfeito funcionamen-
to, creia, cuide de seu
‘Pequenino’ com dedi-
cagao, trate bem dele
e tenha sempre ao seu
lado um amigo leal e
inteligente.

Pode parecer
exagero, mas € gragas
a esse sentimentalismo
todo que o MSX sobre-
vive até hoje, manten-

do uma verdadeira le-
gido de fiéis seguido-
res em todo mundo
que vdo desde usuaéri-
Oos comuns, até gran-
des génios da progra-
magdo e da eletrbnica
‘'underground”, QUE
NAO TEM APENAS A
MAO NO
TECLADO,
MAS O CO-
RACAO NO
QUE ACRE-
DITAM L
FAZEM! A
maior prova
SA0 as gran-
des ‘faga-
n has?F
conseguidas
na drea de
software e
hardware
que possi-
bilitam a
um simples
8 bits (sim-
ples, no
bom sentido...) realizar
tarefas dignas das ma-
quinas de aGltima gera-
¢aol O MSX esta evo-
luindo na mesma pro-
porcdo das maquinas
atuals e talvez seja esse
o grande trunfo para
sua continuidade, jun-
tamente com o fato de
ter a melhor relagao
custo/beneficio do
mercado. Nao resta a
menor davida que o
MSX é o (nico micro
altemativo vivol!
Quando digo que o
MSXzeiro é uma figura
Gnica no cenério da
informdtica, é porque
em nenhuma outra li-
nha de micros existe
tanta amizade, entusi-
asmo e cooperagao
quanto no meio MSX,
bem diferente do meio
PC que é um mundo
frio, calculista e fecha-
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do onde ninguém aju-
da ninguém! E por es-
sas e por outras que
costumo dizer que 'O
PC E UM MICRO DE
PALETO E GRAVATA" e
'O MSX E UM MICRO
DE CHINELO E BER-
MUDA"!

Ao longo dos meus
12 (doze) anos como
‘leal escudeiro” do
MSX, pude observar a
existéncia de usudrios
que sentem receio e
até vergonha em dizer
que sao usuarios de
MSX sob a alegagdo de
serem motivo de riso
por parte de PCzeiros/
ex-usudrios que insis-
tem em dizer absurdos
como, ‘O MSX j4 era’,
‘)& morreu’, ndo meu
amigo, ele esta mais
vivo do que nunca e
sua permanéncia sé
depende de nés verda-
deiros usuérios, afinal
somos muitos e se
continuamos unidos e
fiéis ai é que o MSX
nunca morrera mesmo,
ndo tenha ddavidas
quanto a issol

Felizmente o
usudrio de MSX
(veradeiro) ndo foi con-
taminado pela
'sindrome do obsole-
to, ndo se intimida e
tem plena consciéncia
do potencial de seu
equipamento e do fato
de pertencer a um se-
leto grupo de usuarios
de computadores raci-
onais e inteligentes,
sem se preocupar com
‘modismos® e outras
coisas do género e
sem nunca sequer, co-
gitar a possibilidade de
substituir seu ‘pequeno
notavel’ por um
monstrengo frio e
tecnocrata.
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Pois é€ amigo
usudrio, se vocé é um
"MSXmaniaco® como
eu e acha que nado esta
dando a devida aten-
¢do ao seu amigo "vir-
tual®, ndao se acanhe,
faga um afago nele,
use-o mais, sempre,
aligs, "VOCE JA LIGOU
SEU MSX HOJE?".

José Placido Rafanelli

Micro
Problematico

Estou escrevendo
este texto para relatar
os problemas que tive
com O meu computa-
dor quando resolvi
transforma-lo em um
MSX 2+ turbo com as
placas do Sr. Ademir
Carchano. Pode até pa-
recer perseguicdo do
pessoal aqui do Clube
como alguns estao
pensando, mas nao é!
Infelizmente eu eo Luiz
tivemos problemas
com pessoas bem co-
nhecidas no mundo
MSXzelro e, simples-
mente, resolvemos
contar os fatos ocorri-
dos até a solugdao do
problema, sem a me-
nor intengao de difamar
Ou causar constrangi-
mentos as pessoas re-
feridas nos nossos tex-
tos.

Bom, o meu pro-
blema comegou exata-
mente ha& seis meses
atrds, quando recebi
uma carta de um ami-
go a qual continha uma
lista de produtos pro-



duzidos pelo
A de m !
Carchano. Ao ler
a lista, fiquel
interessadissimo
por um produto
em particular:
uma placa de
transformacgao.

Essa placa foi
idealizada para
transformar um
MSX 1 em um
MSX 2+ com
tudo o que um
MSXzeiro pode-
ria querer ter nas
mados: turbo, 4
slots na placa,
MSX Music (FM)
estéreo, vidro elétrico,
ar condicionado, teto
solar...

E 16gico que, rapi-
damente, entrei em
contato com o Ademlr,
e mais tarde eu ja esta-
va embalando as placas
do meu micro para se-
rem enviadas ao
Ademir.

Recebi a nova pla-
ca em aproximada-
mente, um més, mas
como diz o ditado:

deiro "banho de agua
fria’.

O que eu fiz? Em-
balei tudo e mandei de
volta para Sao Paulo,
pois o produto estava
na garantia. A partir
desse momento co-
me¢ou o problema.
Passaram-se um, dois,
trés meses e nada. E
claroque entre um més
e outro eu ligava para
o Sr. Ademir Carchano,
e ele sempre dizendo

‘alegria de pobre dura
pouco’, a bendita pla-
ca apresentou proble-
mas no segundo dia
ap6s o recebimento,
me dando um verda-

que na proxima sema-
na eu receberia as pla-
cas funcionando 100%.

Passados quatro
meses, comecei a ligar
constantemente para o
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Carchanoe sem-
pre a mesma
conversa: -Na
préxima semana
VvOCcé vai receber
a sua placa... ' E
la se vdo gastos
com o telefone
e a minha paci-
éncia indo para
O espago a essa
altura do cam-
peonato, pois
€u necessitava
do micro para
executar traba-
lhos relaciona-
dos diretamente
com o clube.
Até que num
domingo liguei para
Sao Paulo disposto a so-
tucionar o meu martirio.
Durante a conversa,
o Sr. Ademir Carchano
ficou exaltado quando
reclamei da demora na
entrega da placa e so-
bre a falta de atengado
dele por ndo mandar
uma anica correspon-
déncia dando uma jus-
tificativa pela demora na
entrega das placas.
Além disso, ele falou
que nao iria mais rece-
ber encomendas por
estar tendo dificuldade
em encontrar alguns
componentes, por estar
tendo muita dor de ca-
beca com os pedidos
acumulados e por nao
estar lucrando com as
vendas das placas de
atualizagao.

J& no sexto més
(parece piada, mas nao
é), desesperado que-
rendo um micro de
qualquer maneira para
poder trabalhar, tomei a
ligar para o Sr. Ademir
afim de saber quando
eu Iria receber o meu
computador. Foi entdo
que ele me prometeu
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enviar as placas no de-
correr da semana. Pelo
menos desta vez a pro-
messa foi cumprida, por
que dois dias depois da
ligagao, recebi um avi-
so dos correios para, fi-
nalmente, ir retirar a mi-
nha encomenda que ha-
via chegado.

Depois de todo
esse transtorno, estou
utilizando a nova placa
sem nenhum problema
aproveitando quase to-
dos os recursos ofereci-
dos pela mesma.

Eu acredito que se
o Sr. Ademir Carchano
trabalhasse com um
pouco mais de pontua-
lidade nos prazos, os
pedidos seriam muitos
e ele poderia continuar
desenvolvendo outros
projetos para a linha
MSX.

Aqui no Rio, exis-
tem vadrias pessoas inte-
ressadas NOs seus pro-
dutos, mas depois de
saberem dos problemas
ocorridos comigo, mui-
tos ficaram com medo
de terem o mesmo pro-
blema e resolveram nao
comprar os produtos da

CiEL (Carchano
Importacao e
Exportacao Ltda.).

Quem perde com isso?
Os usudrios interessa-
dos na nova placa e o
Ademir Carchano, por
estar deixando de ga-
nhar dinheiro com os
seus produtos.

Espero poder ver as
coisas mudarem daqui
para frente com o MSX
aqui no Brasil, e que os
vdrios projetos em de-
senvolvimento sejam
concluidos para a ale-
gria da nagdo MSXzeira.

Ademir Jorge




Turbo R Music

Luiz Eduardo S. Marques

Magical Computer
Clube

AJC:
José P. Rafaneili

R. Leopoldo de
Oliveira, 68
Jardim América
Jaua - SP
CEP: 17210-740

Tel.:(014) 622 6230

Introducdo (de
dentro pra fora com
vaselina)

Cada vez mais os
MSX Club's e usuario

exploram a grande
capacidade sonora dos
nossos computadores,
que desde do simples

' MSX1 com PSG
' mostra um poder
- "mortal"” na area

sOnora.

O The Magical
Computer Clube, de
Jau/SP, produziu esta
fita com um equipa-
mento bem "robusto",
com o proposito de
apresentar para o povo
que ndo possul um
equipamento tao
potente apreciar o

i que um

o MSX
Turbo R GT pode
realizar quando

equipado com a
popular FM (MSX

Music) e a "eliizada”
Music Module (MSX
Audio).

A Fita

Bem, as "musicas"”
sdo apresentas em
uma fita comum, com
uma capa feita em
impressora matricial e
elaboradano Graphos
(todo mundo usa o
Graphos aquino
Brasil).

A 1ntengdo do José
Placido Rafanelli (o
autor) nao €
comercializar a fitae
obter lucro, mas sim
mostrar o poder de
fogo do Turbo R GT
com sua entrada de
MIDI e som PCM
aliada ao poder do FM
e do Music Module.

Recebemos a

proposta de distribuir a

fita junto com o MSX
Force, proposta esta
que nos deixou deve-
ras honrados, mas na
hora que tentamos
reproduzir a fita, o
resultado foi lamenta-
vel, o que inviabilizou
a distribuigdo conjun-
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ta. Aconselha-
mos aos fanaticos por
musica MSXzeira que
entrem em contato
com o Magical
Computer, pois vale
muito a pena ver a
versatilidade do mais
poderoso MSX ja
fabricado.

As musicas

Segundo Rafanelly,
foi utilizado o Soft
Amiga Modplay para
os "samples”. Particu-
larmente, é raro
QUALQUER musica
feita/tocada no com-
putador me agradar,
salvararas privilegia-
das, tais como um
tema de Shalon, El
templo del sol, etc...
Entdo caro amigo, eu
sou suspeito de cniticar
esta ou qualquer obra
deste genero. Por
tanto ouca voce
mesmo € tire suas
conclusdes. O que
posso dizer? Tem
umas guitarras
distorcidas até legais,
uma bateria pesada,
conta com uma versao
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da consa-

grada cangao de Hard
Rock "Smoke on the
water" (Yeah... And
fire in the shy...
Desculpe, me
empoguei)da banda
Deep Purple. Tem
Dance também
(argh!!!), pois segun-
do Rafanelli, ele
também odeia Dance
(Great!!! Rock'n Roll
rules!!!) mas como
tem amigos (O Wener
¢ um deles) que
gostam, € € uma
pessoa democratica,
tem este estilo musical
(?7?) deploravel('!")
nesta fita. Dance
sucks!!!

Antes que me
metam o malho (po-
dem segurar esta vo-
cés que fazem criticas
nada construtivas),
ndo citel 0 nome das
musicas pois ndo estao
presentes no encarte,
sO sei da "Smoke On
The Water" pois sou
muito macho!!! E eu
também odeio techno.



1 \ POs um “grosso” Fanzine,

uma longa palavra final, com todas
Os contratempos, erros e expecta-
tivas para o futuro. Bem, vamos
la...

MSX Junior

Depois que publicamos os
releases dos “supostos” games do
Sr. Maglione (MSX Junior), veio
uma enxurrada de histérias, recla-
mag¢oes e pedidos baseados no
que estava escrito na Se¢ao MSX
Club’s. Adquirimos uma postura
de nao publicar NADA, que nao
tenha um Demo, que nao tenha
um protétipo (no caso de
hardware), pois ficamos em uma
situagao muito chata, pessoas no
Brasil e no exterior vinham a até
nos para conseguir uma copia dos
"games’. Nos s6 publicamos os
releases, nunca vimos um promo
ou demo dos mesmos. Historias
das mais estranhas chegaram até
nds de varias dire¢des, com o
mesmo objetivo, dizer que os
games eram obra de ficgdo. Como
até agora ndo apareceu resposta
por parte do Sr. Maglione, temos
que dar créditos as histérias. A
Unica forma de Maglione provar o
contrario é disponibilizando seus
jogos. Nao temos nada contra
ninguém, nem duvidamos da
sanidade mental de ninguém,
mas ndo é uma pessoa que
conta a mesma histoéria, sao
varias! Entao s6 podemos mudar
de opinido sobre os ‘games fictici-
OS se a0 menos vermos um
promo.

(talia

Como a matéria sobre a (talia
esta legal, ela ficou no Zine, mas
ela jaA é defasada, haja visto que
um ‘convénio® entre a Miri Soft,
ICM e o MBT, disponibiliza os
produtos italianos no Brasil. Ao
que parece, fazendo uma “ponte’
pela Espanha, via Power Replay.
Fica caro, devido aos encargos dos
correios, mas € melhor do que nao
ter.

O Rio de Janeiro

O Rio de Janeiro, lugar onde a
galera "coga o saco’, que sd sabem
pegar o Luiz pelo pé porque ele
ndo termina o MSX Force rapido...
E verdade, ndo é piada. Bem,
algumas reunides aconteceram
entre alguns usuarios da cidade
maravilhosa, mas a maioria esta
disposta mesmo é a cogar o saco,
dar opinioes, ler e escrever e-
mails, e fora aqueles que nem
foram debater coisa alguma. Bom,
disso tudo pelo menos, achamos
que podemos contar com duas
pessoas para ajudar no fanzine,
talvez trés. Um deles (Giovanni)
sempre nos deu uma grande forga,
mas, agora ele esta muito partici-
pante, muito interessado em
empliar os horizontes do cenario
MSXzeiro carioca. Essa ajuda é
muito importante, pois me descar-
rega, e talvez agora eu possa jogar
o Match Maniac até o final (real-
mente, merec¢o Isso), além de
editorar o Zine que nem

sempre é divertido.
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Encontros

A cada dia acontece mais encon-
tros no vasto territério brasileiro,
ndo podemos dizer como foram
essas feiras (apesar de sabermos
por outras publicagoes), pois nao
temos fotos e nem analises das
mesmas, pois nenhum dos partici-
pantes enviou material algum para
o MSX Force publicar. Lamento
muito! Nao € uma atitude bairrista,
simplesmente faltou colaborado-
res.

MSX Rio 98

Vamos ficar devendo o
comentario sobre este encontro
carioca de MSXzeiros para o
proximo fanzlne. Isso porque nao
tivemos mais espaco para outras
materias e porque ainda nao
conseguimos as imagens do
evento. Tudo gracas a uma maqui-
na fotografica “vagabunda™ que
resolveu velar todas as fotos sem a
menor compalxao pelo fotografo
que quase quebrou a dita cuja
quando viu as maravilhosas fotos
Totalmente escuras.

Bom, como um amigo filmou
todo o evento, Iremos capturar
algumas Imagens para ilustrar a
materia escrita pelo Giovanni
“fudeba” (que por um acaso e o
dono da gravacao).

Até mais pessoall



Other Side MSX Club

S2Lalfl:

Ademir Jorge O.G. Brito
Luiz Eduardo S. Marques

Msx Force #0
(Beta Version Fanzine)

GFX9000, opinido, NV Disk Magazine #7, dicas de

manutencgao, etc...
R$ 3,00 (Incluso envio)

Msx Force #1
ESGOTADO!!!

Msx Force #2
ESGOTADO!!!

Suplemento Food For
Your MSX Vol.| R$1,50
(Envio nao incluso)

For prices of the Fanzine and shipping for the ex-
terior please consults before.
Aren't available late numbers, the circulations of

the previous copies were drained.
) Thanks!

Hardware Service

- Instalacao de Botao de Reset

- Adaptacao de Joystick's

- Adaptacao de Drived 3Y;

- Capos para Drives & Impréssoras

Contatos:

Luiz Eduardo S. Marques
R. Ametista, 76 - Coelho da rocha -
S. J. de Meriti - R} - CEP:25570-460
Tel.:(021)751-7306

e-mail: Imarques@abeu.com.br

Ademir Jorge O. G. Brito
R. Licurgo, 129 - Madureira - Rio de
Janeiro - R} - CEP:21360-320

Outros Servigos

- Suporte técnico gratutuito

(orientagao em Suas
duavidas).

Entre conosco na luta de man-
ter e expandir o MSX, Divulgue,
incentive, participe de alguma for-
ma do marivilhoso mundo do
mais "Magico dos Computado-
res’, Vocé sO sabera a sensagao
experimentando deste mundo!
Nao se isdlell!







