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Ainformdtica pedia
Lema resposia.
Eaiestd.

Foipreciso inveniar
omicrocomputador de
novo. Neste trabelho
empenharam-se
as grandes empresas,
ejuntas criagramo Sistema
MSX. No Brasil a Gradiente
criou, comsua tecnologia,
o Expertpadrdo MSX.

E veja o resultado: Expert padrio MSX.

Um super 8 bits, com 80K de RAM

(64 parausudrio e 16 paravideo) que
revolucionaa informéticaa comegar pelo
multiprocessamento. Eque além do processador Z.80A, com
‘clock” de 3,58 MHz, 0 Expert possui dois outros processadores,
de dudioe de video, 0 que o torna extremamente veloz. Mas ndo
ficaai. Além de permitir programas mais poderosos, 0s 32K

de ROM do Expeit o fazem extremamente ficil e versdtil

de ser programado, sem necessidade de se usar alinguagem
Assembler, nagrande maioria dos casos.

Nio é por outro motivo que o sistema MSX, apesar de
muito recente, jd oferece uma gama de software surpreendente.
Isto sem contar que seu Basic € virtualmente igual ao Basic do
IBM/PC* e seus compativeis permitindo facil conversio de
programas entre eles.

Aténodesigno Expertse destaca.
Além daharmonia do conjunto, 0 projeto
do Personal Computer XP-800 (CPU)
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos
e expansoes, saida RGB (16 cores),

318TEMA
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Periféricos disponiveis em novembro: Monochrome Monitor de alia res
casselte especialmente projetado para infornidtica * Joystcks digitars, 2 botoes de disparos » TV Adaptor PAL-M prero para TV com

* Data-Corder
satda para video-casseie

Em 1986 estarao disponiveis entre outros: Color Monitor (RGB)* Disk-Driver (M;
= impressora grafica (80 colunas) » Expensor de sisteme » Cartucho de 80 colunas.
Acompanba o Expert 2 livros: “Dominando o Expert” e “Linguagem Basic para MSX

saida de video monocromtico e na parte posterior, saida direta
paraimpressora, saida de dudio e alto falante embutido com
controle de volume, O teclado ergondmico, separado, possui 89
teclas com 256 simbolos gréficos, dispostas e operdveis como nas
méquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuagio
emportuguése ¢” teclas para 10 fungdes programidveis, bloco
numérico e controle total docursor.

Tanta versatilidade tinha que ser acompanhadana
facilidade deacoplamento a periféricos, Uma grande gama de
periféricos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais,
também servem para introduzir programas instantaneamente, via
cartucho,

Afestd um pouco do Expert. Um microcomputador
fechado mas de arquitetura aberta, onde seus conectores
de expansao permitem total acesso aestrutura

do sistema admitindo até 8 slots virtuais (por
exemplo): 8x 64 Kde RAM), Expert Gradiente.
O seu proximo microcomputador.

* Marca registrada da I18M.

G0, aré 170 colunas » Telecom Modidle para Videotexito e Ciranddo

X DOS, compativel com MS DOS e CPIM-80)
Cartucho de 64K Byte de RAM,
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EDITORIAL/"
05 MSX GANHAM 0 MUNDO /()

Depois de ter conqueistado o fapdo e Furopa o sistema MSX chega ao
mercado nacional. O nascimento do sisteme e sucd adogdo como padrdo
por empresas japonesas. O reconbecimento do mercado europent. O
hardivere e sua compalibilidade. O softteare existente e as rantagens e o
micro oferece nas medis diversas aplicacaoes,

Hot BIT HB 8000,/

A Epcom, uma empresa do grupo Sharp, entra na dispute do.grende filao
qite é 0 mercddo nacional da informalica com sud primeird mdquimda. F
escolbeu a arquitettira do MSX por sua performance e facilidecde de
Dnitegracdo de equipanientos.

EXPERT XP 800/5/
A Gradiente tanbém optou pelo MSX para disputar o selor da informdtica
de consumo. funto com o equipamento estd sendo lancado um monitor de
video, um modem e wm dald record.

SOFTWARE /"
Saiba 0 gue as software bouse brasileiras estao preparando para suprir o
mercedo educacional, profissional e de lazer:

ANALISE DE GAMES //>

A linba de jogos de esportes do MSX ¢ a meis completa entre todos os
micros e as principais games que fazem sucesso em todeo o mundo, iamben
estao disponiveis neste sistema como Pitfail If, Ghosbusters, Decathion,
Zaxxon, Pac Man, River Raid e outros.

CURSO DE BASIC/ 5
No primeiro dos quatro modulos deste curso voce vat aprender a explorar
0s recursos do Basic do MSX.
GLOSSARIO DE INFORMATICA,
Até mesmo 0s que ndo estdo se iniciando na imformdtica devem conbecer
alguns termos técnicos utilizados pelos amantes do computes.

MSX NEWS /-
As tiltimas noticias do Brasil e do mundo.

EUEOMSX
Randolpho Julido, programador da software bouse Microidéia fala sobre
st experiéncia cont 0s micros MSX.

4 MSX MICRO



Perifericos
erTS

O Expertfoi projetado JS-1-JOYSTICK

paraserum micro- Por sistema digital, com dois
computador complet, tanto em fungdes como em recursos, disparos e fixagao por ventosa
Paraisso,a Gradiente projetou especialmente paraele, Suaempunhadura é ergonométrica
vdrios periféricos que acompanham seu de-
sempenho e velocidade, dentro domesmo
designavangado e sofisticado.

SISTEMA

DR-1-DATA-CORDER
Gravador e reprodutor cassette,
especialmente projetado para uso com
microcomputadores, que torna a operagio
como Expertextremamente confidvel.
Os comandos especiais de operagio e busca de dados
facilitam a utilizagio. O Data-Corder aceitavelocidade

MM-12-MONOCHROME MONITORDE 12
Comala resolugio,

comaté 170 colunas

(30 MHz), entrada paravideo-

composto, RGB digital,

controles dotipo linear de até 2400 Bauds e ainda estd equipado com
recursos com video normal contador de voltas digital,

invertido e video normal/

reduzido.

TA-1- TVADAPTOR
Codificador PAL-M, modulador

TV-1=TELECOMMODULE de IQ° cchayeudc)r automdtico de antena
ParaVideotexto e Ciranddo. Medianté a insercio esaida de video.

deum cartucho programa, no TM-1, 0 expert se transforma

imediatamente num terminal de Videotexto e Cirandio,

£ formado de Modem de 120075

Bauds e interface serial, com Esses 530 0s periféricos que estardo disposigio em novembro,

discador telefonico, conector de en- Afinal, paratrabalhar junto com o Expert, 0s periféricos também

trada e saida padrio R$-232C, tem que seguir o padrdo. Periféricos Experts.

programdvel de S0a 19.200 Bauds.

EB<~=~T ©gradiente

£Em 1986 estarao disponiveis, entre outros: Color Monitor (RGE) » Disk-Drit er (MSX DOS, compativel com Ms DOS ¢ CPM-Sth)
= Impressora gréftca (80 coluras) « Expansor de sistema » Cartucho de S0 colunas. Carttecho de 04K Brte de RAM.
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O surgimento da linha MSX no Brasil ji comega a despertar a
inchistria nacional de informdtica para uma nova realidade. Pela
primeira vez dois fabricantes do porte da Gradiente e Grupo
Sharp discutem a compatibilidade entre scus produtos,
credenciam software houses para garantir o abastecimento de
programas a partir dos primeiros meses de exisiéncia dos novos
micros, causando uma verdadeira agitagao nos demais
fabricantes.

A Fonte Editorial e de Comunicagio, com sua tradi¢ao de
mais de dois anos na drea de informatica, nao poderia ficar
alheia ao fenomeno MSX. Da preocupagio em atender aos
usudrios dessa familia de microcomputadores surgiu MSX Micro
uma revista com periodicidade bimestral que pretende analisar a
cada niumero, todas as novidades no hardware e sofiware desses
equipamentos. Os novos periféricos langados no mercado
internacional ¢ as promessas para o Brasil,

MSX Micro trard também uma scric de programas escritos em
linguagem Basic para vocé digitar e rodar no seu MSX
compativel, sem a necessidade de qualquer adaptacao.

Nessa primeira edicio falamos do nascimento do MSX no
Japdo, e do seu rdpido dominio no mercado europeu.

Um preview do Hot Bit HB 8000, da Epcom ¢ do Expert XP
800, fabricado pela Gradiente. Uma matéria especial derruba o
bt da falta de software para o equipamento em territorio
nacional, revelarido os pacotes que fd estio disponfveis para as
maquinas da linha MSX.

MSX Micro ambém pensa em quem estd iniciando nos
mistérios da microinformdtica. Um diciondrio que reune os
principais termos técnicos utilizados pelos apaixonados da
computagio nio vai deixar vocé voando nos papos com os
amigos ¢ nas matérias ¢ andlises publicadas nos demais nimeros
da revista. Também estamos dando inicio a um curso de Basic
especialmente voltado para os possuidores do MSX.

Mas as novidades nao param por ai. No proximo ntimero
MSX Micro vai mostrar quais os periféricos disponiveis para 0s
MSX nacionais ¢ confrontar a performance dos micros da
Epcom e Gradiente frente aos demais computadores domésticos
brasileiros. Até I4.

&  MSX Micro
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Ofteas

Vocé j imaginou que facilidade ¢ programar um
microcomputador super 8 bits, com “clock” de 3,58 MHz?
Quealém de um processador Z 80A usa simultancamente
mais 2 processadores, um para dudio, outro paravideo?

Imagine avelocidade!

Um micro que tem 80K de RAM (64 para o usudrio
¢ 16 paravideo). Com 32K de ROM e 0 Basic virtualmente
igual ao Basic do IBM/PC*, permitindo facil conversio
de programas. E, para completar, 32 niveis de profundidade
detelae Sprite, 16 cores, 256 simbolos grificos, acentuagio
em portugués, total controle do cursor. Operando tanto com
periféricos convencionais e que vocé pode
programar em cartuchos e cassettes, como

* Marca registrada da IBM

X EERE

também com disquetes de 312", 51/47 e aré §

Imagine afacilidade! Eo que & me-
Thor, este microcomputador ¢ Gradiente.
O Expert padrao MSX. Um sistema que apesar de muito recente
jd possui um nimero surpreendente de software emtodoo
mundo. No Brasil serdigual. Afinal, o Expert pode ser
programado sem que se utilize alinguagem Assembler na
maioria dos casos. Ainda por cima, a Gradiente estd convocando
as Softhouses e 0s programadores independentes paraque
entremem contato. O telefone € 8010616, com David, ¢ o futuro
¢nosso, Expert, areinvengdo do microcomputador.

gradiente

o
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MSX NEWS

MSX da IBM:
apenas rumores?

EUA — A IBM continua calada
acerca dos rumores sobre o
possivel langamento de um
MSX compativel, que teria sido
projetado com uma série de re-
cursos de hardware, além de
um software embutido com
processador de texto, planitha
eletrdnica e gerenciamento de
banco de dados.

Embora o gerente regional
de relagoes publicas da IBM in-
glesa, Paul Appleford, desmin-
td 05 TUMOTres, a eMmpresa con-

tinua empenhada no desenvol-
vimento de um novo compu-
tador pessoal, para substituir o
PC Junior, que foi retirado do
mercado. Resta entio, uma per-
gunta: afinal a Big blue vai ou
nao langar o seu MSX? Se con-
firmados os boatos, os fabri-
cantes do MSX terio pela fren-
te um 0sso muito duro de roer.
A provavel novidade da Big
blue teria um prego aproxima-
do de 375 délares.

Mais um
fabricante reduz
preco

8  MSX MICRO

Inglaterra — A Microdealer, fa-
bricante do Goldstar MSX, €
mais um fabricante, que forga-
do pelo mercado, reduziu o
prego de seu micro para conse-
guir ampliar as vendas. O
Goldstar passa a custar 298 dé-
lares, o que significa umiasubs-
ancial redugio de custo para o
usudrio. O Goldstar €, agora, 0
MSX mais barato do mercado

inglés,

Mais recursos
graficos

Inglaterra — Apesar do MSX ja
dispor de uma série de recursos
grificos foi colocado no mer-
cado um periférico que deve-
rd tornar a utilizagao desses re-
cursos, ainda mais ficil. Trata-
se do langamento da empresa
inglesa British Micro, o Graph
Pad, um dispositivo com mem-
brana sensivel ao toque. O uso
do Graph Pad € feito através de
uma caneta especial com a qual
pode-se desenhar tridngulos,
circulos, linhas e grificos para
depois transferi-los para a tela
do micto.

Toshiba langa
modelo plus

Japio — A Toshiba, fabricante
do MSX compativel HX-10,
anunciou recentemente o seu
HS-22, um MSX Plus, que tem
como diferengas basicas em re-
lagao ac modelo anterior uma
interface RS 232C ¢ uma ROM
que incorpora processador de
textos, além de uma diferenga
entre a versio japonesa, que
possui uma drea extra de me-
moria em RAM disk, com capa-
cidade de até 32 Kb. A versio
inglesa ndo possui essa opgao.
Segundo um dos diretores da
€mpresa, 0 NOVo micro € uma
fusio entre um computador
doméstico e um profissional,
para aqueles usudrios que nao
s€ CONentam apends com re-
cursos limitados,

Alem de um belo design, o
novo MSX estd sendo colocado
nomercado junto com uma sé-
rie de periféricos, como um
disk drive de 3 1/2 polegada,
um data recorder € um pacote
de cartuchos de software com
aplicagoes gerenciais.




MSX
pode controlar
mini robos

Japdo — o MSX estd cada vez
mais perto de tornar-se a mé-
quina ideal para o lazer domeés-
tico, com a comercializago no
mercado japonés, pela Mitsu-
bishi, de dois modelos de mi-
ni tobds, radio controliveis pe-
lo micro, que podem ser con-
siderados como obras-primas
em termos de bringuedos de
alta tecnologia. Os robos vém
emKkits, compostos de trés par-
tes: 0 robd propriamente dito,
um rddio-transmissor ¢ um
software especifico para utiliza-
¢do e comandos desses novos
brinquedos da era tecnologica.

Nova
Impressora
matricial

Japao — A Toshiba aumentou
asérie de periféricos dedicados
a0 MSX, com uma nova im-
pressora matricial de 80 colu-
nas com a velocidade 105 eps,
possuindo todos os caracteres
do micro e mesmo alguns que
nao se encontram em impres-
soras dedicadas a outras fami-
lias de microcomputadores.

Philips também
embarca na
onda

Inglaterra — A Philips tornou-
se a primeira empresa curopéia
a langar um modelo de MSX
compativel no mercado. O
MSX da Philips, o VG 8000,
possui um teclado de 72 teclas
marcadas com todos os carac-
teres grificos e uma RAM de
32Kb, tendo ja a disposigac dos
usudrios uma série de periféri-
€os como por exemplo, um
cartucho de expansio de me-
moria de 16Kb, impressoras
matriciais de 40 a 80 colunas,
um joystick, um data recorder
€Um monitor MoNOCromatico
de 12 polegadas. A Philips ain-
da tem planos para o langamen-
to de outros dois periféticos:
um cartucho de expansio de
64Kb, dando ao micro uma
RAM total de 96Kb e uma uni-
dade de floppy disk.

musical

Inglaterra— O MSX conta com
mais um novo pacote de soft-
ware musical. A Rittor Music es-
t colocando no mercado, o
PGS Musiwriter, um cartucho
para composi¢ao de melodias,
pelo usudrio do micro. Além
desse aplicativo, a empresa
também estd comercializando
um pacote destinado especial-
mente a0 MSX da Yamaha, o
CX-5M, chamado FM Musiwri-
ter, que aproveita todos 0s re-
CUTS0S que este Micro poss
€M IErmos sOnoros

SMC desenvolve
novo Mouse

Inglaterra — A SMC Supplies
desenvolveu um mouse para a
linha MSX. O novo periférico
vem com um software que ofe-
rece ao usudrio uma gama
maior de recursos para o micro,
Os recursos incluem graficos,
formatagio de texto em tama-

Usudrios
ganham clubes
especializados

Inglaterra — O tititi causado
pela introdugao da familia de
micros MSX na Europa estd
motivando a criagao, pelos
usudrios ingleses, de dois clu-
bes de servigos de licados i es-
sa linha e que oferecem servi-
¢0s como a publicagio regular
de boletins, para a troca de di-
cas, programas € informagoes,
Os dois novos clubes s3o: 0 Ya-
maha DX Club, dedicado aos
proprictirios do CX-5M ¢ o
MSX User Group, para todos os
usudrios MSX. Aqui vao os en-
deregos e se voce escrever pa-
ra Id, contando sobre o langa-
mento do MSX no Brasil, pode-
rid conseguir um cont@ato ime-
diato do terceiro grau. Anote ai:
Yamaha DX Club — Thy Wride.
PO Boxo6, Ripon, North Yorks
HG4 2QT e MSX Users Group
— Andrew Philips, MSX Users
Group, Room 5, 14 Moor
Street, Omskirk, Lancastershi-
re.

MSX Micro 9

ho varidvel e opgao para salvar
dados e transmitir € receber de
outra fita ou disquete, assim co-
mo a possibilidade de geragio
de caracteres. O software que
acompanha o mouse, foi todo
escrito em linguagem de md-
quina.

Piratas de
software sofrem
sério golpe

Inglaterra — A pirataria de soft-
ware, uma das maiores pragas
do mercado de informdtica,
acaba de sofrer um sério golpe
nas suas atividades, £ queaem-
presa inglesa Mayking Data aca-
ba de Jangar um novo tipo de
servigo destinado as software
houses: a etiqueta personaliza-
da com hologramas a laser,
Apesar do custo dessas etique-
1as, por causa do processo que
utiliza o laser, 0s usudrios de
computadores poderdo com
prar seus programas certos de
que ndo estardo comprando
COpias piratas, ja que o proces-
50 de holografia ¢ praticamen-
te impossivel de ser reproduzi-
do em grificas ou por fotogra-
fias




Oscar Decker

CHEGARAM
SMAX!

Com 0s recentes langamentos
dos microcomputadores Ex-
pert, da Gradiente, e Hot Bit, da
Epcom (Grupo Sharp), chega
finalmente a0 Brasil um dos sis-
temas de maior sucesso no
mercado mundial: 0 MSX.
Mas, ndo foi por mera coin-
cideéncia que duas grandes em-
presas escolheram exatamente
0 MSX para cquipar seus pri-

meiros produtos no setor da in-
formética de consumo, Ele ofe-
rece uma vantagem essenciz|
para o consumidor: a padroni-
Zagao.

Quem adquire um micro
MSX, tem a garantia de quc to-
da e qualquer modificagio fu-
tura respeitard seu investimen-
to ¢m software, periféricos e
desenvolvimento de progra-
mas.

10 MSX MiCRO

Qutro ponto iMporante na
padronizagio € que o usuario
ndo ficard atrelado a uma s6
empresa. Quem comprou mi-
cros como 0 TI99/4A da ‘Texas,
Adam da Coleco ou o Aquarius
da Mattel, ficou inteiramente
largado quando estas empresas
decidiram encerrar a produgao
de scus produtos, Mesmos 08
possuidores do VIC 20 da
Commodore, empresa que
atua até hoje no mercado, fica-
ram decepcionados ao desco-
brir que © modeloque sucedeu
seu aparelho, 0 C-04, ndo roda-
va 0s programas comprados
para seu micro. Isto, porque es-
tes sistemas eram suportados
POT apenas uma empresa.

No caso do MSX, pelo me-
nos trinta companhias a nivel
internacional estdo fabricando

micros com 0 novo padrao, E
entre estas, encontram-se gi-
gantes da cletronica mundial,
como: Sony, Philips, JVC, Pana-
sonic, Hitachi, Toshiba, Pio-
neer, Yamaha € muitas outras.

No Brasil, além dos micros
da Epcom e Gradiente, trés ou-
tros estdo em fase final de de-
senvolvimento e espera-se que
no ano que vem o nimero de
aparelhos a disputar este mer-
cado chegue a meia duzia.

‘Toda esta agitagio em torno
do MSX incentiva as empresas
de software ¢ periféricos a de-
senvolver produtos especificos
para o sistema. Em todo o mun-
do, multiplica-se velozmente 0
namero de programas ¢ aces-
sorios MSX disponiveis no
mercado.

0 inicio

Tudo comegou quando a
Spectravideo, empresa de ele-
tronica sediada em Hong Kong,
solicitou a ASCIIMicrosoft ja-
ponesa para desenvolver o BA-
SIC de um novo microcompu-
tador que ela pretendia produ-
zir. Kazihuro “Kay" Nishi, pre-
sidente da Microsoft se interes-
sou pelo projeto e comegou a
dar palpites na parte de hard-
ware. Criou-se €ntao o SV-318,



um micro que nunca foi langa-
do no mercado americano,
mas, que serviu de embrido pa-
ra o MSX

Nishi sabia do interesse das
empresas japonesas de partici-
par do crescente mercado
mundial de micros. Se cada
uma, porém, langasse seu pro-
prio sistema, as chances de su-
cesso seriam bastante limitadas.
Ele propos cntao o MSX como
padrao a ser adotado pelas em-
]resas japonesas para entrar na
briga. Desta forma, todos 0s
programas e periféricos desen-
volvidos para um micro, fun-
cionariam em qualquer outro
do mesmo sistema. Mesmo que
as marcas fossem diferentes. E
0 esforgo de marketing de to-
das as empresas seria somado
para vender um sé sistema: o
MSX. E mais, todas as melhorias
futuras a serem introduzidas no
MSX, respeitariam a compatibi-
lidade com o padrao original,
resguardando o consumidor.

A rdpidaadog¢io do sistema
tem feito crescer o nimero de
fabricantes ¢ hoje existemn mi-
cros MSX sendo fabricados por
€MPresas japonesas, Coreanas,
chinesas, holandesas, america-
nas ¢, agora, brasileiras. Até al-
guns fabricantes ingleses de mi-
CTOS prometem para este ano
placas para compatibilizar scus
aparethos com o MSX. No Ja-
pao, quase tres milhoes de mi-
cros MSX jd foram vendidos.
Na Europa, em menos de um
ano, eles ji chegam a 350 mil.
Nos EUA, 0 MSX devera ser lan-
¢ado ainda em 1985, E no Bra-
sil, as previsoes sio de 40 mil
at¢ o final deste ano ¢ mais 150
mil para 0 ano que vem.

Hardware
Todo este sucesso ndo se di
apenas por causa do marketing
envolvido no projeto. O MSX é
uma poderosa maquina, capaz
de atender nio s6 as aplicagoes
domésticas, como também a
muitas utilizagoes profissionais.
Seu desenho traz o conceito de
expandibilidade, para adequar-
se com grande flexibilidade a
qualquer tipo de uso.

O microprocessador central
€ um Z-80 de Zilog, operando

FOTO: R, CECATO

a uma velocidade (clock) de
3.58 MHz. O mesmo que ope-
raa grande maioria dos equipa-
mentos l')l'(JﬁSSlﬂi-lH que utili-
zam o sistema operacional
CP/M. Alids, 0s micros MSX ro-
dam qualquer programa CP/M
que utilize 40 colunas. Para os
de 80 colunas, ¢ necessdria a
utilizagao de um cartucho cs-
pecial que passa o video para

FEEEENED

solugao grifica de 256 por
192 pontos com a utilizagio
de 16 cores simultinecamen-
te. O nimero de objetos que
podem se mover em dire-
¢oOes diferentes na tela ao
-mesmo tempo (sprites) € de
32. Com estes recursos, 0
MSX € uma das mais com-
pletas maquinas para jogos
(computer games), elabora-

L LI YT
EEEENS

80 colunas. Com ¢le, vocé terd
acesso a milhares de programias
profissionais para atender a
qualquer aplicagao.

Para controlar o video ¢
claborar os graficos, o MSX
usa um chip dedicado da Te-
xas Instruments, que tanto
pode ser o TMS 9929 ou o
9129 A. Ele permite uma re-

¢oes de desenhos ¢ grificos
COMErCiais. A resolu¢ao nor-
mal de texto € de 24 linhas
de 40 colunas, podendo
chegar a 80 colunas através
da utilizagao de um cartu-
cho. O MSX possui saidas
para televisores normais (vi-
deo composto), monitores
MOCromiticos ou coloridos

MSX MiCRO 11




Outro chip € dedicado
especialmente a geracio de
sons, 0 AY 3-8910 da General
Instruments, um sintetiza-
lor de trés canais com oito
oitavas. Para acoplar o micro
aaparelhos de som, existem
conectores padrio RCA. A
interface com gravador
scte € gerenciada por um cit-
cuito PPL 8255, permitindo

contém o MSX Basic € de
32 K bytes ¢ 4 RAM dos mo-
delos nacionais ¢ de 64
K bytes, além de 16 k.bytes
estinados apenas a contro-
lar o video.

Dezenas de perifcricos
podem ser acoplados ao seu
MSX. Light-pens e pranche-
tas digitalizadoras para a cria-
¢io de grificos. Joysticks,

duas velocidades para grava-
¢ao e leitura de dados: 1220
ou 2400 bauds.

Os MSX possuem ainda
uma interface paralcla para
utilizagdo de impressoras
um ou dois slots para cartu
chos ¢ um bus para expan-
sOes.

A memoria ROM, que

12 MSX MiCRO

trackballs ¢ mouses para
controlar 08 jogos (compu
ter games). Disk drives de 3
¢ /2 € 5 e 144 polegadas, ¢
gravadores cassete para ar-
mazenamento de dados. Im-
pressoras, plotters ¢ mdqui-
nas de escrever cletronicas
para imprimir textos, grafi-
<os e desenhos. Televisores

coloridos, preto ¢ branco,
MONIores MonoCromaticos
ou policromaticos para
acompanhar seu trabalho.
at¢ pequenos robos contro-
lados por micros MSX jd es-
o disponiveis no mercado
internacional.

Um dos maiores fabri-
cantes de instrumentos mu-
sicais, 2 Yamaha, criou uma
interface para ligar scu MSX
a teclados musicais ou sinte-
wdores profissinais que
utilizem a interface padrao
MIDI. Com isto, seu micro
transforma-se num podero-
S0 instrumento que pode in
clusive “ler™ partituras musi
cals l\lllﬁ’,l‘lk’[l'/}l(l‘.ls

A Pionner, lider do mer-
cado mundial de videodis-
cos a laser, possui um MSX
que, ligado a um aparelho
Laserdisc, permite a utiliza-
Ao de jogos interativos on-
de os graficos nio sao for-
mados pelo computador,
mas sim por trechos de fil-
mes ¢ desenhos animados. E
muitos destes produtos ji es-
10 com langamento progra-
mado para 0 proximo ano
no Brasil. Como se vé, cada
€MPIEsa ProCUrd acrescentar
o que tem de melhor para o
MSX

Software

Em termos de software, em
qualquer categoria, o siste-
ma esta bem servido. Seu
BASIC € um dos mais com-
pletos dos micros de scu ni-
vel e possui um bom desem-
penho. [ excelente para uso
educacional ¢ desenvolvi-
mento de programas com
até um bom grau de com
plexidade. A manipulagio
dos recursos grificos € sim
plesmente fantdstica.

O nimero de jogos
(computer games) dos siste
ma jd chega na terceira ce
tena. Todos os principais ti-
tulos de sucesso ji estio dis-
poniveis, entre eles: Pitfall 11,
Ghostbusters, Decathlon,
Zaxxon, Buck Rogers, Pac
Man, Boulder Dash, Antarc:
tic Adventure, Time Pilot,




Super Cobra ¢ 0s incriveis
Track & Field Te I, que nos
fliperamas brasileiros foram
rebatizados de Olimpiadas ¢
fizcram enorme sucesso. A
linha de jogos de esportes
do MSX € a mais completa
entre todos 0s micros.

A drea educacional ¢ ou
tro forte do MSX. Inimeros
programas ensinam desde
contas ¢ alfabeto para crian-
¢as a partir de quatro anos,
at¢ mapas cstelares ¢ matc-
rias de nivel universitirio,

%ara a administra
mcstica, o MSX oferece pro
gramas para controle banci-
rio, or¢amento domestico,
fichdrio, controle de dispen-
54 € Oulros.

No campo profissional, o
desenvolvimento ¢ um pou-
co mais lento, mas, de qual-
quer forma ja existem varias
planilhas eletronicas, banco
de dados, processadores de
EXIO € Programas para gera-
a0 de grificos comerciais.

HOTBIT funciona pra todo
mundo porque todo mundo pode

Para o uso mais pesaclo, exis
tem os milhares de progra-
mas CPM, utilizados em es-
critdrios em todo o mundo.

Outra grande vantagem
do MSX ¢ que tendo sido
desenvolvido pela Micro-
s0ft, a mesma empresa que
desenhou o MS DOS do
IBM PC, 0 MSX possui com-
patibilidade de arquivos
com seu primo de 16 bits. Is-
to significa que se voce pos-
sui um PC-compativel no
trabalho, pode usar em casa
seu MSX e enviar os dados

“Com HOTBIT, estudar ¢ mais
emocionante, ficil e gostoso.”

tudo: resolve, lemb

pUI‘ modem ou cabo para o
BE

No Brasil, quasc 80 pro
gramas estio sendo langa-
dos junto com os primeiros
MSX (ver matéria nesta edi-
0). Entre eles, um para
acessar o Videotexto € outro
para o Cirandio.

Com tnto a oferecer, 0
MSX jd se coloca entre 0s
principais sitemas de micros
para grande consumo do
mercado nacional e € uma
forte: opgac para todos os
consumidores.

HOTBIT tem programa pra

It

,guarda Vem com cursode

fazer HOTBIT funcionar.

na memoria, organiza e joga,

linguagem Basic ¢

=

HOTBIT me ajuda a organizar a vida,
ganhar tempoe produzir melhor

inscriciono Nucleo
de Apoio 4o Usudrio

Ele tem 10 Hot Tocks, as
teclas de fungoes programaveis
que colocam o comando.na ponta
dos seus dedos. A cada toque,
vocé leva o programa para o lado
que precisar. E como se fosse  alguma coisa nova que pode NCIONA PRATODOMENDO
uma conversa entre voc¢  fazer com HOTBIT. LM PRODUTO

e 0 microcomputador. ervém

Mas acima de tudo, emociona
com suds imagens em 16 cores
em grificos, desenhes e textos
E sons incriveis,

Todo diavocé descobre

Fillaco 4 ABIC

OMICROQUE FU
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O projeto do

m;rcmcompumdor contou

com a participagio de

130 profissionais e fot

estimado em seis milhoes

de dolares.

HOT BIT.
AQUECENDO
0 MERCADO

A escolha do nome Epcom,
resultante de uma pesquisa feita pela
Sharp junto aos consumidore:
é apenas mais um ingrediente ca
estratégia do grupo Machline para
colocar um computador pessoal no
mercado brasileiro, Na verdade,

0 grupo ja tem uma tradicao
respeitivel no segmento de
computadores, através da SID,

que recentemente atingiu o posto de
maior fabricante brasileiro de
produtos de informdtica.

O projeto do microcomputador
do grupo Sharp foi detonado hd trés
anos, consumiu dezoito meses de
desenvolvimento ¢ foi avaliado em
mais de seis milhoes de dolares
Cerca de 130 profissionais, incluindo
trinta engenheiros das dreas de
hardware e software, foram
envolvidos na criagic de uma
mdquina compativel com a linha
MSX, batizada de Hot Bit HB 8000,
que ja recebeu a chancela da
Secretaria Especial de Informatica
(SEI).

14 MSX MICRO

E o micro ¢ realmente quente.
A comegar pelo design, totalmente
original a nivel de concepgio de
maquinas MSX, que incorpora CPU,
dois slots, teclado alfanumérico
semi-profissional ¢ fonte de
alimentagio num mesmo gabinete.

Fim do curto-circuito

O slot nimero um, localizado na
parte superior do Hot Bit,

estd equipado com uma novidade
em relagdo as maquinas que utilizam
cartuchos para a entrada de dados
como os videogames ¢ outros tipos
de microcomputadores

Um dispositivo ¢special que
interrompe a corrente elétrica
quando o cartucho ¢ inscrido

no slot.

Quantos usudrios de videogames
j4 N0 tiveram seus cquipamentos
totalmente danificados devido a um
curto circuito provocado pel
inser¢ao de cartuchos com O
equipamento ligado a corrente
¢lctrica?




FOTO: R. CECATO

O interruptor temporario da fonte
de alimentagio do Hot Bit permite
que o usudrio coloque os cartuchos
no slot um do aparelho sem ter que
cair na rotina do liga-desliga
caracteristica desse tipo de
equipamento.

O Hot Bit também foi municiado
com um slot lateral, para ligacao de
perifcricos ¢ expansoes. A Epcom
optou por colocar o segundo
compartimento na lateral do micro
> natural da
maioria dos periféricos, de acordo
com os engenheiros da empresa.

Na p: ira o equipamento
esti localizada a saida para uma
impressora com interface paralela,
padrio Centronics, os conectores do
modulador de RE video composto ¢
dudio, ¢ um conector Din de oito
pinos para entrada de dados via fita
cassete, Vale lembrar que os
cquipamentos da linha MSX aceitam
tres tipos de dispositivos de entrada
de dados: fita cassete, cartucho de
memoria Eprom e disk drive de

3% e 5Y polegadas, ainda nao
disponiveis para 0s MSX nacionais

O Hot Bit incorpora ainda uma
tomada para alimentagio de
periféricos, um monitor ou um
televisor, por exemplo — um seletor
de voltagem ¢ outro de canal

O controle dos computergames
compativeis com a linha MSX pode
ser feito de duas formas: via teclado
ou através de joysticks comuns do
tipo Atari, que utilizam conectores
de nove pinos. Juntamente com o
langamento do HB 8000 a Epcom
estard comercializando um joystick
de competicao com dois botoes de
Hro ¢ quatro ventosas para fixagao.
Esse dispositivo permite uma maior
precisao no controle das jogadas.

Teclado

O teclado do micro € um espeticulo
a parte. Semi profissional,

¢ composto de 73 teclas,

dez definiveis pelo usudrio, ¢ conta
com todos os comandos do padric
MSX, mais os acentos ¢ caracteres

especiais da lingua portuguesa,
gravados em memoria ROM
(memoria apenas de leitura).

O teclado do Hot Bit adota o padrao
das méquinas de escrever IBM e tem
a vantagem de ser facilmente
assimildvel. Qualquer acento,

em mindscula ou maitiscula, aparece
na tela do monitor, no momento em
que a vogal seguinte for digitada
pelo usudrio, um feature que
algumas médquinas ditas profissionais
ndo conseguem oferecer.

Mas na verdade, o teclado do Hot
Bit csconde outros dois teclados.
Quando o usudrio pressiona a tecla
Code (ou Shift Code) tem acesso a0s
caracteres do alfaberto grego.
Utilizando-se a tecla Graph (e Shift
Graph) o micro p a interpretar os
comancos via teclado como
caracteres grificos e pequenos
desenhos, um recurso muito
utilizado na confecgio de jogos,
um dos pontos fortes da
familia MSX

MSX Micro 18



O Hot Bit conta ainda com um
bloco de movimentagao do cursor
com oito posi¢des possiveis.

“Teclas para inscrir ¢ deletar caracteres
tornam a edi¢io de programas uma
tarefa muito menos cansativa,

um recurso que os micros da linha
Apple, por exemplo, nao possuem.
Outro feature importante € a luz
indicadora da utilizagao da tecla
Capslock, que trava o teclado na
posi¢ao das letras maitisculas.

O equipamento também ¢ dotado de
um botao reset, mas essa fungio é
automaticamente acionada quando o
HB 8000 € ligado.

Muitas dessas caracteristicas sao
particulares apenas ao hardware dos
micros da linha MSX. Trata-se de um
projeto audacioso que vem sendo
rapidamente incorporado por
fabricantes japonescs e curopeus.

Memoria

Para garantir uma melhor
performance com games €
aplicativos o Hot Bit foi dotado de
uma boa capacidade de memoria
RAM inicial, 64K bytes. A memaria
ROM, onde estio gravados 0s
comandos do Basic, ocupa 32K
bytes. Dois processadores
independentes do microprocessador

AQUI A FICHA TECNICA

A
-
aw

HOT BIT HB 8000

Fabricante
EPCOM - Equipamenios Eletronicos
da Amazonia

Caracteristicas

Microprocessador - Z 804, com clock
de 3,57 Mhz

Meméria Residente - ROM: 32K bytes
RAM: 80K bytes, sendo 10K espect-

central, um 7 80A, garantcm a boa
performance de dudio ¢ video do
Hot Bit. O micro pode trabalhar
com até dezesseis cores em alta
resolucio, (49,152 pontos).

A capacidade sonora atinge oito
oitavas em trés canais distintos.

Estratégias

Para comercializar 0 seu primeiro
micro pesoal 0 grupo Sharp nao estd
poupando esfor¢os. O Hot Bit serd
vendido nos mais de trés mil pontos
de venda Sharp, espalhados por todo
o territorio nacional, Esta estratégia
deve render a Epcom a
comercializagio de sessenta mil
miquinas at¢ o final de 1986, com a
incorporagio de alguns periféricos
como drives, interfaces para
COMUNICACAO com a rede Videotexio
e projeto Cirandao, compatibilizacao
com o sistema operacional CPIM e
possibilidade de expansio da RAM
até 512K bytes. Ja no proximo més
de novembro a Epcom entrega as
lojas 0 HB 2400, um gravador
cassete especialmente otientado para
gravagoes digitais.

A exemplo da Gradiente a Epcom
estd credenciando software houses
(leia matéria nessa edigao) para
garantir um vasto catilogo de

ficos para video ¢ 04K disponiveis
para 0 usudrio. Expansao possivel
até 512K.

Teclado - (incluido no equipamento):
Alfanumérico semi profissional, de
73 teclas, com caracteres ¢m portu-
gués, scis fungoes pré-programaclas,
dez fungoes definiveis pelo usudrio
e bloco de comando do cursor in-
dependente.

Linguagem de Programagéo - MSX Basic

Video

Processador - TMS-9128NL

Modc Texte - 32 colunas x 24 linhas ou
40 colunas x 24 linhas

Modo Gréfico-64 x 48 pontos ou 256
x 192 pontos, com dczessels cores
SOM

Processador - AY:3-8910-A, com 0ito
oitavas, trés canais.

16  MSX Micro

programas para a linha MSX.

A empresa pretende investir cerca de
dois milhoes de dolares nos
proximos deis anos, apenas com
relagdo ao software para o Hot Bit.
Além disso, deverd ser criado um
centro de informagoes, com dicas ¢
programas sobre a tecnologia MSX,
semelhante ao nucleo de
informagoes, uma espécie de clube
dos possuidores dos pocket
computers comercializados

pela Sharp.

A Epcom ainda nao decidiu o
preco final do equipamento ao
consumidor. O atraso nessa
divulgagao pode ser considerado
natural. Afinal, a V Feira de
Informitica, realizada no Palicio das
Convengoes do Parque Anhembi em
Sao Paulo, entre os dias 23 e 29 de
setembro, mostrou uma série de
novos micros domésticos, inclusive
o MSX fabricado pela Gradiente.
Por iss0, a tendéncia de cada
empresa € esperar ¢ conferir qual a
politica comercial da concorréncia.
Entretanto, ¢ possivel adiantar que o
prego do Hot Bit HB 8000 deverd
situar-se na mesma faixa dos demais
colors do mercado, e um pouco
abaixo dos apple compativeis.

Saidas

Impressora- interface paralcla pactrao

Centronics

Gravador - Velocidade de transmissao
200/2400 bauds, no formato FKS

Video - Duas saiclas no sistema PALM:

televisor e video composto

Joystick- Dois conectores frontais de

nove pinos

Slots - Dois slots (um na lateral do

equipamento) para conexao de car-

tuchos, expansocs ¢ outros periferi-

COs.

Tomada- Possui uma tomada 120/220
V para alimentagao de periféricos,

fisicase
Alimentagao - 120/220 VAC-60 Hz
Dimensdes - 4035 x 68 x 260 mm (LAP)
Peso:- 3,3 Kg

Obs.: Especificagoes fornecidas pe-
lo fabricante.




“SOFTWARE E A AREA
DE MAIOR PRIORIDADE
DA EPCOM”, AFIRMA SCORZA

Milton Scorza, dirctor de marketing
do Grupo Sharp, em entrevista
exclusiva a MSX Micro comenta

as expectativas da Epcom,

com a entrada do Hot Bit no
mercado nacional,

MSX MICRO: Qual a expectativa da Sharp
com o langamento do HB 80007

Milton Scorza: O progresso da
tecnologia esti gradualmente
incorporando microprocessadores
a parclhos com TV, forno de
microondas, aquecedores centrais
ete. Todos os equipamentos
domésticos em breve poderao ser
interligados, proporcionando um
controle completo ¢ integral do lar
do futuro, que nao est tao distante
assim.

A Epcom foi criada pela Sharp, para
desenvolver produtos de alta
tecnologia voltados a informadtica de
consumo. O primeiro passo dessa
empresa € a colocagao no mercado
do Hot Bit, um microcomputador
inteiramente desenvolvido no Brasil,
a partir de arquitetura MSX da
Microsoft. O Hot Bit tem uma
performance excepcional também
como micro pessoal e serd a base
para a futura integracio dos
equipamentos domésticos como TV,
audio, telefone e todos os outros.

P: Qual a previsdo de vendas até o final
deste anos e em 19867

R: A meta da Epcom € ter;, nos
Proximos trés anos, 25% do
mercado de microcomputadores
pessoais domésticos, estimado em
seiscentas mil unidades

P: 0 que esté sendo feito para garantir a
rapida expanséo do sitema no mercado
brasileiro?

R: Pesquisamos o mercado ¢
conhecemos as necessidades dos
usudrios de micros pessoais ¢
domésticos. Vamos utilizar
periféricos existentes no mercado,
que atendem a essas necessidades

¢ futuramente, iremos fabricar os
complementos que se fizerem
necessarios.

P: E com relagéo ao software?

R: Esta € a drea de maior prioridade
da Epcom. E o software que
portanto, diferencia o produto.

A estratégia para o Hot Bit inclui a
criagao de um padrao de
desenvolvimento de software
aplicativo, com caracteristicas de
simplicidade operacional ¢ div
ferramentas de desenvolvimento,
‘Tais caracteristicas ¢ ferramentas,
atualmente disponiveis, foram
colocadas 4 disposi¢ao das software
houscs brasileiras, ji engajadas em
desenvolver software para o Hot
Bit. A Epcom estard apoiando atrave
de orientagao técnica, todas as
software houses que desejarem
desenvolver programas para o Hot
Bit, ou seja, o usudrio terd software
com a mesma alta qualidade do
software Epcom, proveniente de
todas as software hous
desejarem ser credenc .
P: 0 senhor acredita que o sistema MSX
podera transformar-se rapidamente em um
padréio para o mercado de micros-
domésticos, motivando a entrada de

outros fabricantes?

R: A Epcom desenvolveu um
produto, baseado na tecnologia
MSX, com caracteristicas proprias
quc o tornaram mais eficiente.

Esse mercado é muito amplo ¢
deverad possibilitar empresas com alta
competeéncia tecnologica industrial,
comercial e de distribuicao, exigida
POr €sse scgmento, a entrarem
ambém no mercado.

P: Qual a importincia da Epcom para a
Sharp?

R: O mercado de informdtica de
€onsumo e a crescente possibilidade
de automagao do lar, devem
representar em futuro proximo 15%
do faturamento da Sharp.

P: Como o senhor avalia a crise que sofre o
mercado de micros pessoais dos EUA
atualmente?

R: Os EUA estio passando por um
redugio momentanea no ritmo de
crescimento no mercado de micros
pessoais, mas os volumes ainda sao
gigantescos. Trata-se em minha
opiniao, de uma acomodadgio.

O mercado pessoal doméstico estd
apenas despertando e deverd ser em
quantidade ¢ valores de dolares @o
CXPIL‘hbi\'i) Nnos proxamaos anos,
quanto O merc de uso
profissional ¢ atualmente.

s
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PROGRAMAS

GRAFICO DE BARRAS -

Os graficos estio se tornando um recur-
s0 essencial nos programas profissio-
nais, pois possibilitam organizar os da-
dos de forma que se possa visualizi-los
e compard-los entre si mais facilmente.

O programa abaixo, que na realida-
de é uma sub-rotina para utilizagao em
diversos programas, plota um grafico
comparativo de duas grandezas corren-
tes nos doze meses do ano, O grafico
€ feito em alta resolugao, em perspec-
tiva e duas cores diferentes, 0 que o tor-
na altamente profissional.

0 programa

As linhas 1 a 120 foram colocadas para
possibilitar a visualizagio do funciona-
mento do grafico. A sub-rotina grifica
que poderd ser usada nos seus progra-
mas comega na linha 6000 ¢ termina
60001,

Primeiramente a rotina ajusta a cor
do fundo para preta (contrastando com
as barras graficas), ¢ habilita a tela grdfi-
ca para escrita através do comando
OPEN, isto porque o video no MSX ¢

tratado como um dispositivo de saida.
Logo apds o programa desvia-se para a
linha 6800 que imprime os titulos, a ba-
se do grafico, a marcagao ¢ a legenda.
A seguir, serd atribuida a varidvel P o ta-
manho do maior valor de crédito elou
de débito, atendendo a fungio de de-
terminar a escala e o seu ajuste. Expli-
cando melhor: A alturamaxima de uma
barra qualquer do grifico ¢ de 100 pon-
tos (posigao 160 até 60), por exemplo,
para plotar os valores 1000, 800, 700,
670, o primeiro serd convertido em
100, 800 pares 80 ¢ assim por diante,
sempre baseado no maior valor (tama-
nho) do crédito c/ou débito, como se
pode ver no quadro 1. Por outro lado
se um dos valores de crédito ou debi-
to for igual a 2000 haverd entdo um
ajuste na escala (linhas 6030 e 6040), Is-
0 OCOrTE POis NAO seria possivel plotar
o valor 2000 na escala anterior. Este
ajuste faz a varidvel CH ficar igual 1. Is-
to fard com que ¢ programa use somen-
te as rotinas de plotagem nas linhas que

a condi¢ao CH=1 seja verdadeira. Es-
s linhas fazem com que um digito a
menos de cada crédito € débito seja
considerado na confecgao da barra.
Compare 0 quadro 1 com o quadro 2
¢ note que no primeiro quadro, quan-
do o valor ¢ igual a 670, 0 K ¢ igual a
67 ¢ no segundo, por causa do 2000 hd
0 ajuste para a direita. (K=0).

Resumindo, guando CH € igual a 1
aescala é aumentada. Observe que a va-
ridvel K é as vezes do tamanho da barra.

A linha 6600 testa uma condi¢do
(que propositalmente nunca € verda-
deira) para voltar da sub-rotina
(HA < > 666). HC é uma varidvel que
nio existe nO programa, portanto, €
igual a zero. Para usar esta sub-rotina vo-
cé deverd substituir o “HC < 7 666" por
“INKEY$=""" para que haja o retor-
no principal a0 se pressionar qualquer
tecla.

A perspectiva do grifico € construi-
da nas linhas 50000 ¢ 50001 para cré-
dito e nas linhas 60000 e 60001 para dé-

| REM 3RRiddisrtiieitisiiintd

2 REM + GRAFICO DE BARRAS ¥
3 REM # ¥
4 REN ¥ NS K *
3 REN # i
6 REM + RANDOLFO 5. JULIAD *
7 REM ¢ i
8 REM # SETEMBRD 1985 +#

§ REM #443HiEadtbaabEHEREEEY

10 COLOR 3,1

{1 FOR I=1 TO3: KEYI, * .
NEXT I

30 DIM RE(12)

35 DIM TRUI2)

40 FOR N=1 70 12

50 CLS

50 PRINT"#34%BE+EEEHEEEXNEERANIRERS
HE"

70 PRINT
80 PRINT*=====) MES: 'M: PRINT: PRI

90 INPUT“ENTRE COM A RECEITA: "; R%
L}

100 PRINT:PRINT

110 INPUT"ENTRE COM A DESPESA: "5 T
M

120 NEXT N

6000 COLOR 3,1,1: SCREEN 2: OPEN"GR
PL"FOR OUTPUT AS #1: HC=0: GOSUB &8
00: CH=0: P=0: FOR J=1 TO {2: IF(LE
N(STRS (R#CIII)=1) > P THEN P=LEN(ST
RS (R¥(4)))-1

5010 TF LEN(STRS(T#(J)1))-1 > P THEN
P=LEN(STR$ (T#(J1))-1

6020 NEXTI: IF PC3 THEN&60O

6030 FOR J=1 TO 12 D=LEN(STRS (R#(J

J)i=1: IF D=P AND YALIMIDS (STRS(R¥(
10,2,20) 3 10 THEN CH=l

8040 IF (LEN(STRS(T#(J)))-1) = P AN
D VAL(NID$ (STR$(T#(J)),2,2)) > 10 T
HEN CH = 1

6045 NEXT J

6050 FOR J=1 T0 12

6300 IF CH=1 AND LEN(STR$(R#(J)))-1
P-1 THEN GOTO 6400

6360 IF CH=0 AND LEN(STR$(R¥#(J)})-1
{P-2 THEN GOTO &400

6370 IF CH=0 AND P=LENI(STR$(R#(J)))
=1 THEN K=VAL(MIDS (ETR$ (R#(J)),2,2)
Vi K=K#10: K=K4VAL (HIDS (STRS (R¥ (1))
S 10 LINE(I44(0-1) 16, 160) - (34+(
J-1)+16+5,160-K), 7,BF: BOSUB 50000
6380 IF CH=0 AND P-1=LEN(STR$(R¥(J)
)} = 1 THEN K=VAL (MID$ (STR$ (R#(J
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bito. Se vocé ainda troci-las 50000 RE
TURN” € “60000 RETURN" vocé terd
um grafico comum sem perspectiva.

O programa tem uma légica simples
0 que torna a plotagem do grifico qua-
se instantaneo. Entretanto devido ao fa-
to da estrutura da montagem da barra
se basear nos 5 primeiros digitos do va-
lor, adquiridos através de fungoes
strings, o grafico nao plotard nenhuma
barra se todos os valores forem menor
que 100, pois ndo € possivel acessar o
terceiro digito. Além disso o grifico po-
derd apresentar alguma distor¢ao no ca-
50 de existirem valores excessivamen-
te discrepantes.

QUADRO 1

VALORES CALCULO DE K
(o]0 k=10 * fio] +]o0
800 K=10 * B |0
70,10 CK=1000% & {7 g
6/7/0 K=10 * |6]|+]|7
i 2 1 2
CH=0 P=4 ESCALA = 100
QUADRO 2

VALORES CALCULO DE K
[2To] 00 K=10 * 2|+ |0
1|0 {00 K=10 % |1|+ |0

8100 K=10 * |0/|+ |8

7|00 B=1 & 0|+ |7

6] 70 K=10 * |0+ |6
158 i 2

42,1031 K=K#10:K=K+VAL (MID$ (STR$ (R
D)3, 1) LINE (34 + (J-1)#16,160
)=(34+(0-1)#16+5,160-K) , 7, BF : 50SUB
50000
6385 IF CH=0 AND P-2=LEN(STRS (R¥(J)
)1 =1 THEN K=10:K=K+VAL (MID$ (STR$
(RECDD), 3,10 )ELINE (34 + (J=1) #
by 160)-(34 + (J-1)#16+5,160-K),7,
BF160SUBS0000
6390 IF CH=1 AND P=LEN (STR% (RE(J))
1=1 THEN K=VAL (MID$(STR$ (R¥(J)),2,1
)} iK=K+10:K=K+VAL (MIDS (STR$ (R#(J))
oSy LVILINE (344 (J-1) 16, 1801 = (34+(J
-1 ¥16+3,160-K) ,7,BF: 60508 50000
6395 [F CH=1 AND P(> LEN(STR$(R#(J)
1)-1 THEN K=VAL (MID$(STR$ (R#(J)),2
o LVILINE(TA4(0-1)418,160) = (344 (-1
1#16+5, 160-K) , 7, BF: 60SUBS0000
6400 IF CH=1 AND LEN(STR$(TH(J)])-1
< P-1 THEN 6OTO 6500
6420 [F CH=0 AND LEN(STR$(TH(J}))~1
< P-2 THEN 6OTO 6500
6430 TF CH=0 AND P=LEN(STRS(T#(1)))
=1 THEN K=VAL(NIDS (STR$(T#(J)},2,2)
13 KeK#103 K=K+VAL (NID$ (STRS (TR(]))
o1 be LINECKO+(3-1) 416, 160) - (404 (
J-1)#16+5,160-K) ,8,BF: GOSUB 60000
6440 IF CH=0 AND P-1=LEN(STRS$(T#(J)
1)-1 THEN K=VAL (NID$(STR$(T4(J)),2,
1193 K=Ke10: K=K+VAL (NID$(STR$(TH(J
M3y 10he LINE(AO+(J-1)#16, 160)-(40
+(-1)#16+5,160-K) ,B,BF: GOSUB 6000
0
6450 TF CH=0 AND P-2=LEN(STR$(TH(J)
J1-1 THEN K=10; K=K+VAL(MIDS(STRS (T
#0000, 3, 1000 LINE(40+(3-1)#16,160)-
(40+(J-1) #16+5,160-K) ,B,BF: BOSUB &
0000
6460 IF CH=! AND P=LEN(STR$(T#(J)))
=1 THEN K=VAL(NIDS(STR¥(TH(J)),2,1)

JiK=K#10:K=K+VAL(MIDS (STR$ (TH(J1)),3

o LIDILINE (404(J-1)%16,160)-(40+(]-

1141645, 160-K) ,B,BF160SUB 60000
6470 IF CH=1 AND PCOLEN(STRS$(TR(J))
1=1 THEN K=VAL(MID$ (STR$(T#(J)),2,1
)03 LINE(40+(J=1)416,150)-(40+(J-1)
+16+4,1460-K),8,BF: BOSUB 40000

6300 NEXT J: PRESET(160,24),1: PRIN
THL, "1 STRINGS (P-24CH, "0")3

6600 IF HCCY686 THEN GOTO 6400 ELSE
CLOSE: SCREENO: RETURN

6800 T=10: X=0: COLOR2: PRESET(60,1
2),4: PRINTHL, *Bratico de barras*:
PRESET (60,24) ,4: PRINTHI, "Escalail
por ": FOR D=0 TO 160 STEP {0: PRE
SET (2+X,D-6): PRINTHL,STR$(T): T=T
=13 X=B: NEXT D: LINE(2,40)-(28,18
00,45 LINE(24,161)-(250,161),4

bB01 LINE(48,180)-(55,188),7,BF: PR
ESET(58,182): PRINTH1,"CREDITO*: LI
NE{144,180)-(151,168),8,BF: PRESETI
154,182): PRINTHL, "DEBITO"

6810 ¥=0: FOR J=1 T0 % PRESET(34+{
J-1h k16, 164), 10 AS=RIGHTS(STRS (1)1
)+ PRESET (34+(J-1)41644,144) 12 PRI
NTR1,A$: NEXT Ji PRESET (3449416, 164
Jydi PRINTRL,"1": PRESET (16943446,
164),1: PRINTH1,"0": PRESET(34+1081
by164) 1t PRINTHL, *1*

6811 PRESET (34+10¥16+6,164),1

6812 PRINTHI,"(": PRESET(11#16+34,1
b4),1: PRINTHL,"1": PRESET(11#16+34
+6,164) 13 PRINTH1,"2": RETURN
50000 D=34+(J-1)#16: K=160-Ki D=D+4
+ LINE(D-4,K-1)-(D-1,K-7),7: LINE(D
+1,K)-(D+5,K-7),7¢ LINE(D-1,K-7)-(D
#5,K-7) 7 LINE(D#5,K-7)~(D+5,160),
1

50001 RETURN

60000 D=34+(J-1)#16: K=160-K: D=D+1
0: LINE(D-4,K-1)-(D-1,K-7),7: LINE(
D KY={D+5,K=7Y, T LINECD-1,K=7)=¢
D43,K=7), 75 LINE(D+5,K-7)-(D+5,160)
1
1
60001 RETURN
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PROGRAMAS

BANCO DE DADOS~

Devido a necessidade que se tem de ar-
quivar diversos tipos de material, 0s
programas de Bancos de Dados apare-
cem como uma ferramenta de grande
auxilio. $ao uma forma segura e ripida
de armazenar uma gama enorme de da-
dos, que normalmente seriam coloca-
dos em uma gaveta em forma de fichd-
rio. Com Banco de Dados O esquema
¢ diferente. Basta buscar a ficha pelo
campo que for conveniente, sem con-
tar com outras vantagens como orde-
nagao do arquivo.

Logo que comega a rodar, o progra-
ma pergunta se existe um arquivo de
dados gravado em fita casscte, S¢ nao
houver, digite “PRIMEIRA’. Depois apa-
recerd 0 mend com as Opgocs:
1 - Inicializar Banco de Dados
2 - Inclusdo

- Busca, Cancelamento ¢ Alteragdo
- Ordenagdo do arquive

- Listagem do arquivo

6 - Gravagdo do arquivo

(SRS

1 - Inicializar Banco de Dados
Usando esta opgao, todas as varidveis
serao inicializadas. Portanto, tenha cui-
dado a0 utilizd-la.

2 - Inclusao

Na inclusdo voce poderd dar entrada a
todos os campos com a possibilidade
de fazer inclusdes consecutivas sem
voltar ao Menu.

3 - Busca, Cancelamento e Alteragdo
A busca poderi ser feita por qualquer
um dos campos. Vocé poderd cancelar
toda ficha ou alterar cada uma das
opgoes.

4 - Ordendcao do Avgrdvo

Num arquive contendo muitos regis-
tros ele poderd demorar um pouco,
pois voce terd a oportunidade de esco-
Iher 0 campo que desejar. Por isso tam
bém haverd uma busca para saber qual
© campo que serd ordenado.

5 - Listagem do Arquivo

Serti apresentado o registro niimero 1,
a partir dai voce podera ava

registro desejado e utilizar as opgoes de
cancelar e alterar o registro.

6 - Gravagdo do Arquivo
Esta opgao grava somente 0 arguivo em
fita cassete.

1 REN SE3BRediisissiiiiiiisss

2 RENM &+ +
3 REW 4% BANCO DE DADDS  #¢
4 REN #% H
S REM #& LUIZ C. DUFFLES #*
6 REN # H
7 REM NEX LU
8 REN ## H
9 REM #+  AGOSTO DE 1985  ##
10 REM## H

11 REMEERRERERIRREIRERRAREARERE
20 CLEAR20000
25 DIM ND$(150) i DIM NES(150) : DI
M NF$(150) i DIM NG$(130) & DIM NH$
(150) & DIM NB$(150) : DIN NCS$(150)
27 LD$="ARD"
30 CLS ¢ LOCATE 0,10:PRINT“SE JA' H
OUVER UM ARBUIVO PRESSIONE <ENT
ERY, CASD CONTRARIO DIGITE
'PRIMEIRA’ E PRESSIONE CENTER)' & B
-0SUB 500 : IF R$ <> "PRIMEIRA" THEN
B60SUB 8000
50 6OTO 1000

500 Re="" & INPUT R$ & RETURN
1000 CLS:LOCATE 12,0:PRINT*BANCO DE
DADOS® :PRINT: PRINT* OPCOES* :PRI
NT i PRINT* 1~ INICIALIZAR BANCO DE
DADOS" ¢ PRINT® 2 INCLUSAD* : PRI
NT® 3- BUSCA, CANCELANENTO E ALTERA
CAD® ¢ PRINT * 4- DRDENACAD DO ARQU
1vo*

1002 PRINT * §- LISTAGEN DD ARGUIYV
0* : PRINT* b~ GRAYACAD DO ARRUIVO
EN FITA* & PRINT

1005 OSUB 500

1010 DN VAL (R$) G0SUB 2000,3000, 40
00,5000, 7000, 9000

1050 BOTO 1000

2000 REM INICIALIZACAD

2005 CLS ¢ PRINT "CONFIRNA INICIALI
TACAD (8/N)7"3 BOSUB 500 : IF RS =
N' THEN RETURN

2011 CLS :LOCATE 10,B: PRINT
TALIZANDO 0 ARQUIVO"

2013 FOR K = 1 TO 150 ¢ NDSIK) = **
§NERIK) = "* 2 NFSCK) = "* ¢ NBSI

“INIC

KI = "* 3 NH$(K) = "* ; NEXT K | I=
0

2015 CP$(1) = "NOME"

2020 CP${2) ="ENDERECD"

2030 CP4(3) ="BAIRRD"

2040 CP4(4) = "CIDADE"

2045 CP$(5) = "ESTADD"

2046 CPS(6) = "CEP"

2047 CP#(7) = "TELEFONE"

2050 RETURN

3000 CLS & PRINT"CONFIRMA INCLUSAD
7* i GOSUB 500 : IF R$ () "5 THEN
RETURN

3010 IF 1 ¢ 150 THEN I=I+1

3015 K=l

3020 605UB 3090 : 6OSUB 3700 : BOS
UB 3800 : BOSUB 3900 : BOSUB 3930 :
60SUB 3100 : BOSUB 3200

3025 CLS & PRINT "DESEJA OUTRA ENTR
ADA (8/N)?* : BOSUB 500 : IF R$ = *
§" THEN 3010

3030 508UB 3500

3035 RETURN
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3090 CLS & PRINT"QUAL 0 5 CPS(L) ¢
GOSUB 500 & ND$(K} = RS

3092 R RETURN

3100 CLS | PRINT 'GUAL 0 "jCP$(8) @
GOSUB 500 3 NBS(K) = R$

3110 RS = "* | RETURN

3200 CLS & PRINT "QUAL 0 *iCPS(7) :
605UB 500 & NCS(K) = R§

3210 R$ = "* i RETURN

3500 CLS:LOCATE 15,0:PRINT'FICHA
"iK:PRINT: PRINT CP&(1}, ND$(K)
3510 PRINT 5 PRINT CP$(2), NES(K)
3520 PRINT : PRINT CP&{3}, NF%(K)

3530 PRINT & PRINT CP§(4), NG$(K)
3535 PRINT : PRINT CP$(5) , NH$(K)

3536 PRINT i PRINT CP6{b),NES(K)
3538 PRINT & PRINT CP$(7)(NCS(K)
3540 PRINT : PRINT : PRINT "(1-7)
ALTERACAD - C/ CANCELAR - F/FIM -
A/AVANCAR - V/VOLTAR"

3550 6OSUB 500

THEN RETURN
THEN GOSUB 11000
THEN BOSUB 3080

3590 IF R THEN GOSUB 3700
3600 IF THEN BOSUB 3800
3610 IF THEN 6OSUB 3900
3615 IF THEN GOSUB 3930
Jete IF THEN 6OSUB 3100
3618 [F R THEN GOSUB 3200
3620 IF R$ THEN 6OSUB 10500
3623 IF R$ = "V" THEN 6OSUB 10600

3625 BOTO 3500

3700 CLS & PRINT "BUAL 0 *: CP$(2)

+ BOSUB 500 : NES(K)=R$

3703 R$ = ** ; RETURN

3800 CLS : PRINT "QUAL O *j CP$(3)

+ GOSUB 500 i NF$(K)=R&

3805 R$ = "" . RETURN

3900 CLS & PRINT *QUAL O *3 CPY(4)

+ BOSUB 500 : NGSIK)=R$

3905 R$ = ** 1 RETURN

3950 CLS : PRINT "QUAL D "% CP&(5)

i BOSUB 500 : NHS(Ki=R$

3960 R$ = ** ; RETURN

4000 REM BUSCA

4010 CLS : PRINT "DESEJA FAZER BUSC
A POR GUE CAMPO ?* : GOSUB 500 : FO
RK=1707: IFRS = CPS(K) THEN
4015ELSE NEXT K

4012 CLS:PRINT'CAMPO NAD DEFINIDO.

PRESS. CENTERY P/ CONTINUAR*:B
0SUBS00:RETURN

4015 CLS & PRINT *QUAL D ITEM PROCU
RADO ?* : BOSUB 500

4020 IF K=1 THEN 4100

4022 IF K=2 THEN 4200

4024 IF K=3 THEN 4300

4030 IF K=4 THEN 4400

4032 IF K=5 THEN 4500

4040 IF K=b THEN 4500

4050 IF K=7 THEN 4700

4100 FOR k=1 TO I & IF Re=ND$(K) TH
EN BOSUB 3500

4120 NEXT K @ RETURN
4200 FOR K=1 T0 [ & IF R$=NES(K) TH
EN BOSUB 3500
4220 NEXT K RETURN
4300 FOR K=1 T0 I : IF R$=NF&(K) TH
EN GOSUB 3500
4320 NEXT K & RETURN
4400 FOR K=1 TO [ 1 IF Re=NB$(K) TH
EN GOSUB 3500
4420 NEXT K : RETURN
4500 FOR k=1 TO I @ IF RS = NHS(K)
THEN GOSUB 3500
4510 NEXT K RETURN
4600 FOR K=1 T0 [ @ [F R$=NBS(K) TH
EN GOSUB 3500
4610 NEXT K & RETURN
4700 FOR k=1 T0 I ¢ [F R$=NCS(K) TH
EN BOSUB 1500
AT10 NEAT K: RETURN
5000 REM ORDENACAQ
5010 CLS ; PRINT “DESEJA ORDENACAD
POR GUE CANPG 2" : 60SUB 500
5015 FOR K = 1 TD 7 ¢ IF R$ = CPSIK
} THEN 5100 ELSE NEXT K
5020 PRINT 'ESTE CAMPD NAQ ESTA DEF
INIDO* ¢ FOR R = 1 TO 500 : NEXT R
i BOTO 5010
§100 CL§ : PRINT "ORDENACAQ POR *CP
$(K)
9200 FOR J=1 10 1 = 1
5210 FOR R=J+1 T0 |
§220 6OSUR 10000
5230 NEAT R
5240 NEXT J
5250 RETURN
5500 REN TROCA GERAL
5510 TS=NDS(R} : ND$(R)=ND$(J)
$10)=T$
5520 TH=NE$(R) : NES(R)=NES () :
$(0)=T8
9530 Te=NFS(R) & NFS(RI=NFS()) &
$()=T¢
5540 T4=NGS(R) : NGBS (R)=NGS(J)
$(J)=T8
5545 TH=NHS(R) : NHS(R)=NHS (J)
$(1)=T8
3947 T = NBS(R) | NBS(R) = NB4(J)
L NBS(I) = T8
5548 T$ = NC$(R) : NCS(R) = NCS(J)
2 NS = T8
3550 RETURN
7000 REM LIGTAGEM
7010 K = | & 60SUB 3500
7050 RETURN
8000 REN LEITURA
8010 CLE ; PRINT*PREPARE O GRAVADOR
E PRESS, CENTER>® i PRINT "0U PRES
§. <L) E <ENTER> P/ DESISTIR": BOSU
B 500 : IF R$ <)"' THEN RETURN
8015 OPEN "CAS:LD$" FOR INPUT AS1
8030 INPUT #1,1
8031 FOR R=1 T0 7
8032 INPUT #1,CP$I(R)
_BO7 NEXTR

i

=

F

6

=

H

8040 FORR = 1 70 [

8051 INPUTHI,NDS (R}

8052 INPUTH#1,NES (R

8033 INPUTHI NFS(R)

8054 INPUTHI, NGS (R

8085 INPUTHI,NHS (R}

8056 INPUTH#L,NB3 (R)

8057 INPUTHI,NCS(R

8060 NEXT R

8070 RETURN

9000 REN GRAVACAD

9010 CLS : PRINT"PREPARE O BRAVADOR
E PRESS. (ENTER:" : PRINT “OU PRES
5. <[ E <ENTER) P/ DESISTIR" & 608
UB 500 5 IF R$ <>*" THEN RETURN
9015 OPEN "CAS:LD$" FOR OUTPUT AS!
9030 PRINTHL, I

%031 FOR R=1 70 7

5032 PRINTH1,CFS(R)

7037 NEXTR

G040 FOR R =1 T0 [

9051 PRINTHI,NOS (R}

9052 PRINTHI, NES (R)

9083 PRINT#1,NFS(R)

9054 PRINTHI NG (R)

9055 PRINTHI, NHS (RY

2056 PRINT#I,NBS (R}

9057 PRINTHL,NCSIRY

9060 NEXT R

9070 RETURN

10000 IF K=1 AND KDS(J) > NDS(R) TH
EN BOSUB 5500

10010 IF K=2 AND NES(J) > NES(R) TH
EN GOSUB 5500

10020 IF K=3 AND NF$(J) 5 NFS(R) TH
EN BOSUB 5300

10030 IF K=4 AND NG$(J) ) NGS(R) TH
EN BOSUB 5300

10040 IF K=5 AND NHS.LJ) > NHS(R) TH
EN BOSUB 5500

10042 IF K= AND NB$1J) > NBS(R) TH
EN GOSUB 5500

10044 [F K=7 AND NC$1J) > NCS(R) TH
EN B0SUB 5300

10050 RETURN

10500 IF K > = [ THEN RETURN

10510 K =K + 1

10520 RETURN

10690 IF K = 1 THEN RETURN

10610 K =K = 1

10620 RETURN

11000 REM CANCELAMENTO

11005 IF [ = 0 THEN RETURN
{1010.FOR B =K + 110 I

11020 ND#(B-1) = NDSCB)  NES(B-I

= NES(B) | NF§(B-1] = NFSIB) © NG$(
B-1) = NE$(B) : NHS(B-1) = NHSIE)
NB$(B-1) = NB$(B) i NC6(B-1) = NC$
(B

11030 NEKT B

{1035 NDS${I) = ** 3 NES(I) = "* I N
F$(1) = ** | NGS(I) = ** 1 NH$(I) =
"t NBS(I) = "t i NC#(I) = **
1HO37 1 =1-1

11040 RETURN
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PROGRAMAS

SENHA

Marcos da Cunha Barbosa

Senha é um jogo bastante conhecido e
interessante. Possui versoes para a maio-
ria dos microcomputadores existentes,
e requer raciocinios 16gicos para se des-
cobrir as sequéncias escolhidas. Além
disso ele trabalha com cores, ao contrd-
1io da maioria dos outros que usam ni-
meros, O que o torna visualmente mui-
1o interessante.

Na tela apareccrao scis cores, Serao
escolhidas quatro para formar a senha,
sendo que poderd haver cores repeti-
das fazendo com que o jogo fique mais
instigante.

Deve-se entio tentar descobrir as co-
res e suas combinagdes usando as se-
tas para movimentar o cursor, 0 V" pa-
raescolheracore o “L’ para conhecer
o resultado da tentativa. O vermelho in-
dica cor e posi¢io corretas, 0 branco in-
dica cor correta na posigao errada.

Tente descobrir a SENHA no menor
nimero de vezes possivel, usando o
miximo de sua logica.

22 MSX MICRO

10 REM SEREXRsdssisiiss

20 REN # ]
JOREM+ SENHA +
40 REN # £
SOREM+ K 5 X #
60 REN #

70 REN #Beesdiessiesssss

140 COLOR 2,1,1:8CREEN2

150 REM

160 LINE(160,20)-(240,20)

170 LINE(160,40)-(240,40)

180 LINE(160,60)-(240,60)

190 LINE(160,80)-(240,80)

200 LINE(150,100)-(240,100)

210 LINE(160,120)-(240,120)

220 LINE(160,20)-(240,20)

230 LINE(160,140)-(240,140)

240 LINE(160,160)-(240,160)

230 LINE(160,180)-(240,180)

260 REM

270 LINEC160,20)-(140,180)

280 LINE(240,20)-(240,160)

290 REM

300 OPEN"BRP:* FOR ODUTPUTASHL

310 DRAN "BN142,27":PRINT41,"S E N
HA®

320 REM

330 FOR Y=50 TO 170 STEP 20

340 FOR X=170 TO 180 STEP 10

350 CIRCLE(X,Y-5),2

360 CIRCLE(X,Y45),2

370 NEXT X

380 FOR X = 200 TO 230 STEP 10
390 CIRCLE(X,Y),2

400 NEXT X

410 NEXT ¥

420 REM

430 DRAW *BN70,0":COLOR9: PRINTHL,"
SENHA"

440 DRAM "BN5,26": PRINT #1,* ESCOL
HA UMA COR "

450 DATA 3,4,7,9,10,13

401=0

470 FOR X = 10 7O 85 STEP 13

480 1 =1+ i READC: C(I) =¢C
430 CIRCLE (X,501,2,C: PAINT (X,50)
c
’

300 NEXT X




510 REM

520 DATA 00010000

530 DATA 00010000

540 DATA 00111000

550 DATA 01010100

360 DATA 00010000

570 DATA 00010000

5B0 DATA £0010000

390 DATA 00010000

S0 FORL =1T08

610 READ L$: §% = 56 '+ CHRS ( VAL {
‘B 4 L8 )

620 NEXT L

430 SPRITES (1) = ¢

640 REM

630 FOR 1= 1704

660 T(I) = C ( INT ( RND ( - TIME
) +1)

670 NEXT [

680 ¥ = 50: CP = 1
690 REM

700 P = STICK(0)

710 IF P = 7 THEN X1
720 IF P = 3 THEN X1
T30 IF Xi< 7 THEN X1
740 IF X1 > 82 THEN X
730 PUTSPRITEL, (X1,53
760 1% = INKEY$

770 IF I$ = *y* THEN C = POINT(X1+3
y50): BEEP @ 60TO B30

780 IF I$ = "L" THEN BEEP: BEEP: 60
T0 930

790 FOR TENPD = { TO 50: NEXT TE
800 6OTO 700

B10 P = STICK(0)

820 IF P = 7 THEN X2 = 2 = 10

B30 IF P = 3 THEN X2 = X2 4 10

B8O IF X2 ¢ 197 THEN X2 = 197

850 IF X2 > 227 THEN X2 = 227

860 PUTSPRITEL, (X2,Y),15

870 I8 = INKEYS

880 IF I$ = "Y THEN BEEP: GOTO 920
890 IF 16 = "L* THEN BEEP: BEEP: 60
0 930

700 FOR TENPO = 1 TO 50: NEXT TE
910 60T0 B10

920 CIRCLE(X243,Y),2,C: PAINT (X243,
¥),C: 6OTO 700

930 REN

940 FOR 1= 1 TO 42 N1(CI} = 03 N2(I
)= 01 NEXTI
FON=0:FORI=17T04

960 IF T(I) = POINT(19041#10,Y) THE
N N=Ntls NIAI) = 13 N2() =

970 NEXT [

980 IF N = 4 THEN 1280

990 B = 0:FOR 1= 1704

1000 FOR J = 1 70 4

1010 IF NLCIICHT AND N2(3)<)1 AND T
(1) = POINT(190+J#10,Y) THEN N1 (1)

=82
413

=11 N24J) = 1i B = B+

1020 NEXTI

1030 NEXT I

1040 FOR 1= 1 TO N: PUI) = & NEXT
I

1030 FOR T = N+ 1 TON + 8 P(I) =
15: NEXT 1

1060 IF N + B < 1 THEN 1140

1070 CIRCLE (170,Y-5),2,P(1); PAINT

(170,1-5), P (1}

1080 IF NeBC2 THEN1140

1090 CIRCLE (180,Y-5),2,P(2): PAINT
(180, ¥-5),P(2

1100 IF N+BC3 THEN 1140

1110 CIRCLE(170,Y451,2,P(3): PAINT(

170,+5),P(3)

1120 1F N + B C 8 THEN 1140

1130 CIRCLE (180, Y+5),2,P(4): PAINT(

180,Y45),P4)

140Y =Y + 200 CP=CP+ 2 IFY

> 170 THEN ¥ = 50

1150 COLOR 2

1160 FOR X = 170 10 180 STEP 10

1170 CIRCLE(X,Y-5),2: PAINT(X,Y-5),

1

1180 CIRCLE(X,Y-5),2

1190 CIRCLE(X, Y+5),2: PAINT(X,Y+5),

1

1200 CIRCLE (XY + 5),2

1210 NEXT X

1220 FOR X = 200 10 230 STEP 10

1230 CIRCLE(X, Y), 2:PAINT(L, Y) , 1

1240 CIRCLE(X,Y),2

1250 NEXT X

1260 6OTO 700

1270 REN

1280 LINE(160,Y - 10} - (240,Y-10},

b

1290 LINE(160,Y - 10) - (240,Y-10),
[

1300 LINE(240,¥ = 10) - (240,Y + 10
1y

13
1310 LINE(240,Y + 10) - (160,Y + 10
)b
1320 LINEC10,Y + 10} - (160, - 10

1330 DRAW *BN10,100": PRINT #1;*y0C
E ACERTOU EN ": DRAN BWI0,112*: PR
INT 815 CP; 'TENTATIVAS®

1340 REM

1350 Colog #:DRaW "Bm 10,4307
1360 DRAW "BM10,142": PRINT #1," QU
ER RECOMECAR?"

1370 COLORIL; DRAW "BN10,155": PRIN
T #1, “SE SIN PRESS.": DRAW *BNI0,1
67" PRINT #1,"<ESPACD)"

1380 1§ = INKEY$

1390 IF I8 = ** THEN 1380

T400 IF 1% = * * THEN BEEP: RUN
1410 BEEP: END
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CONTROLE DE GRAYADOR

Apoiado numa estrutura muito simples
este programa dd ao usudrio a possibi-
lidade de inserir virios programas nu-
ma fita cassete e, posteriormente,
recuperd-los sem o uso de um contador
de fita. Quando o usudrio fornecer o
nome do programa ¢ o tempo de du-
ragio do mesmo, © micro emitird um
beep e desligard o gravador.

Essc utilitirio €é especialmente inte-
ressante nos casos onde o usudrio nao
dispoe de um gravador contador para
posicionamento de fita, pois eliminaa
estafante tarefa de chamar cada progra-
ma até localizar o software procurado.
Para cronometrar o tempo de carrega-
mento do produto utilize um relégio de
pulso, ou mesmo um crondémetro. A
marcagao do tempo de duragio de ca-
da programa pode parecer uma tarefa
estafante a principio, mas compensa
plenamente o esforgo desprendido pa-
ra se localizd-lo normalmente.

24 MSX MICRO

| REN #RERsdiisiiieid

2 REM + +
I REM # CONTROLE
4 REM # DE +
5 REM #  GRAVACAD #
& REM # ]
7 REN # N8, h
8 REM # #
G REM #E#¥Rassnidiist
10 REM

40 WIDTH39:CLEAR2000

50 DIM L(100):DIM N$(100)

0 KEYOFF:CL5:SCREENO:COLORLS, 12

70 LOCATEO, 1:PRINT FRE(X);SPC(27)iF
RE("")

B0 LOCATED,2:PRINT" #43¥#eaussinkes
OPCOES *deexeeixstssesd"PRINT' ("R

90 LOCATEO, 6:PRINT * 1 Cri
acao"iPRINT

100 PRINT" 2 Vis
ualizacao e busca':PRINT

110 PRINT" 3 Mod
ificacao e ajuste*:PRINT

120 PRINT" 4 Car
ga"iPRINT

130 PRINT" 5 Bra
vacao®

{40 LOCATEO, 181 INPUT" Bk dtsatads
ESCOLHA #aesssesiressiF

150 IF FCL OR F)5 THEN 60

160 ON F 6OSUB 180,580,250, 480, 380
169 REM

170 REM + CRIACAD

171 REM

180 CLS:SCREEN 0

190 PRINT:PRINT"# Entre com as sequ
intes coordenadas:”:PRINT

200 INPUT"# Numero de seus programa
s (<58):";RiPRINT:IF ROSTOR R=Q THE
N 200

210 FOR X=1 TO R

220 PRINT*# Nome do programa numero




1P X INPUT NS (X)iPRINTIIF N&(X)=""

THEN 220

230 INPUT*# Duracao da busca rapida
(em segundos) s ";LIX)iPRINTSIF L(X)

=0 THEN 230

240 NEXT XKiRETURN 60

244 REM

245 REM # MODIFICACAO E AJUSTE

250 IF R=0 THENGO

256 REM

260 CLS:PRINT*[";R:LOCATELO, 1:PRINT
"Modificacao e ajuste”

270 PRINTTAB(10)"==

280 LOCATEQ,4:PRINT"+ Dpcoes:
1 Modificacao

2 Ajuste"
290 PRINT: INPUT* Escolha {1-2):"§B!
IF B={ THEN R=R-13IF B=2 THEN R=R+1
300 PRINT: INPUT"# Numero do progras
a'il

310 LOCATELO, L{:PRINT'N.: &
X

320 PRINT® Nome: @
LEFTS(N$(X),6)

330 PRINT* Sequndos: "
Lo

340 PRINT:PRINT"# Faca sua modifica
cao e ajuste:";LOCATEL0,17:PRINT"N.
o

e

350 INPUT" None: “iN
$(X):IF N$(X)=""THEN350

360 INPUT® Sequndos:  “il
)

370 R=R+1:LOCATE7,21: INPUT"Confirna
(SIN/NADY: "3 V81 IF Ve="SIM"THEN 60

ELSE 260

374 REN

373 REM # GRAVACRO

376 REN

380 IFR=0 THEN &0

390 LOCATE 0,20:PRINT*# Coloque 0 g

ravador en RECORD/PLAY ate escutar

um beep *"IX$=INPUTS(D)

400 PRINT"(";R

410 OPEN"CAS:F1" FOR DUTPUT ASHL

420 PRINT 41,8

430 FOR =1 TO R

440 PRINT #1,N$ (K):PRINT #1,L(X)
450 NEXT X

480 CLOSE

470 RETURN 60

479 REM

480 REN # CARGA

481 REM

490 PRINT : LOCATEQ,21:PRINT"# Colo

que o gravador ea leitura #*

500 OPEN"CAS:F1™ FOR INPUT ASH!

510 INPUT #1,R

520 FOR X=1 T0 57

530 IF X=R+1 THEN 560

540 INPUT #1,N8(X):INPUT #1,L(X)
550 NEXT X

560 CLOSE

570 RETURN &0

574 REM

575 REM # VISUALIIACAD E BUSCA

576 REM

580 CLB:COLORIS:IF R=0 THEN 0

590 PRINT *["iR:iLOCATE 6,0:PRINT"Vi
sualizacao dos registros”

600 PRINTTAB (§) "=====
3zaz322" | LOCATED,S
610 FORX=ATO19:PRINT;K}* "SLEFTS(NS
(X7, 675%  "INEXT

620 B=3:FORX=20T038:LOCATELS, B:PRIN
Tid3" "sLEFTSINS(X),6)5" "iB=Btl:
NEXT

630 B=3:FORX=397057:LOCATE2,B:PRIN
TiXs® ";LEFTS(NS(X),6):B=B+1:NEXT
640 LOCATEO,23: INPUT"# Sua escolha*
iNiIF N=0 THEN RETURNAO

50 CLS:LOCATE!4,5:PRINT"Busca®:PRI

560 PRINT:PRINT"numero: "jN:PRINT*

noae; "SLEFTS (N (N), 6) sPRINT" se

gundos: "jL(N)

670 C=50sL(N)

480 LOCATEO,15:PRINT*1) Rebobine o

cassete ate ouvir o beep "iX$=INPUT

$(1) s MOTORON

90 LOCATEO, 15:PRINT*2) Apoie o gra

vador ao sinal do beep “:X$=INPUT

$(1) :MOTORCFF

700 LOCATEO, 15:PRINT"3) Ouca o beep

"L Xs=INPUT

$(1)

710 ON INTERVAL=C BOSUB 770

720 INTERVALON

730 CLS

740 BEEP:MOTOR ON

750 PRINT*> "}

760 60TO 750

770 MOTOR OFF:BEEP

780 COLOR8:LOCATE 15, 11:PRINT" PAR

E “FOR I=1TOBOO:NEXT

790 CLS: COLOR15:LOCATEO,10:PRINT"4

) Toque o gravadoer e ouca o beep
"IX$=INPUTS (1)

800 LOCATE2,16:PRINT"CLOAD: *;LEFTS(

N$ (N),6):CLOAD

810 END
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PROGRAMAS

PIANO -

Frederico de Moraes

Nao se pode deixar de elogiar os re-
cursos musicais do MSX, Por isso ligue
0 seu equipamento a um amplificador
para dessa forma aproveitar a0 maximo
suas qualidades de som

Voo poderd tocar até oito oitavas
que estao programadas nas teclas nu
méricas. | = oitava 1,2 = oitava 2,
8 = oitava 8.

A duragio das nows se situa em: W,
X, €, V, BeN. Sendo que “W' ¢ a mais
lenta, e “N"" a mais rapida. Para tocar
utilize as teclas Q, S, D, F, G, H, ] sen
do: Q=DO, s=RE, F=FA, G=50L,
H =LA ¢ § = SL Pode-se também usar
08 sustenidos ¢ os bemaois da seguinte
maneira

Sustenidos: A=DO#, Z=RE#,
E=MI# R=FA# T=SOL#,Y=LA#
e U=S8I#.

Bemois: 1 = DOb, O = REb, P = MIb,
KFADb, L = SOLb, M= LAb ¢ C = SIb.

Alem disso, existem trés musicas
programadas, bastando que se pressio
ne as teclas “9", “0" ou “—"

10 REX PIAND

60 CLS

70 COLOR 7,441

B0 REM FEERFERRERREEEFESE

90 REM * *
100 REM® APRESENTACAD #
110 REM ]

120 REMEXEFEERFERRERNEREE

130 SCREEN3

140 OPEN"GRP:*AS 1

150 PRESET (65,60 :PRINTHL, *PIAND"
180 KEY OFF

170 FOR [=1 TO 2000:NEXT |

180 SCREENO

190 REN D CARACTER '43' E OBTIDO PR
ESSIONANDD 'BRPH' E 'u.' . EO '&”
PRESSIONANDO *GRPH’ , 'SHIFT’ £ 'ee

200 LOCATEL2, J0:PRINT*2 P 1 ANO
>

250 PLAY"T255CDECDEEF GEFEEABFECGAGF

ECCO3B04C"

260 FORI=1 T0 2000:COLOR, 4:COLOR,2:

NEXT

270 COLORT,1,1:BEEP

280 CLS:LOCATED,10: INPUT*QUER VER E

IPLICACOES (S/N) "iR$

290 IF R$="5" THEN 1620 ELSE 300

300 SCREEN2

310 REN seapassssss

320 REM + #
330 REM » TECLADD +
340 REM + #

350 REN tteveieriiin

360 LINE(23,120)-(256,192),15,BF
370 LINE(36,120)-(36,192),4
380 LINE(49,120)-1(49,192) ,4
390 LINE(62,120)-(62,192),4
400 LINE(75,120)-(75,192) 4
410 LINE(88,120)-(88,192),4
420 LINE(101,120)-(101,192),4
430 LINE(114,120]-(114,192),4
440 LINE(127,1200-(127,192) 4
450 LINE(140,120)-(140,192) ,4
460 LINE(153,120)-(153,192),4

$70 LINE(186,1201-(165,192) 4
480 LINE(179,1200-(179,192) 4
490 LINE(192,120)-(192,192) , 4
500 LINE(205,120) (208, 152),4
510 LINE(218,120)-(218,192) 4
520 LINE(231,1200-(231,192) 4
530 LINE (244, 120)- (244, 192) 4
540 LINE(32,120)-(40, 140) , 4, BF
550 LINE(45,120) (53, 160) , 4, BF
580 LINECT1, 1200 (79, 160}, 4, BF
570 LINE (84, 1201 -(92, 160) , 4, BF
580 LINE(97,1200-(105, 160) 4, BF
590 LINE(188, 120)- (19, 160) 4, BF
800 LINE(123, 120)- (131,160), 4, BF
610 LINEC138,120)- (144, 160) 4, BF
420 LINE(£62,120)-4170,160) , 4, BF
630 LINE(175, 1200~ (183,160),4, BF
640 LINE(214,120)-222,160) , 4, BF
650 LINE(227,120)-(235, 1601 , 4, BF
660 LINE(80,0)-(170,13),6,B

670 LINE(23,54)- (256,58, 2

680 LINE (23, 64)- (256, b4) ,2

690 LINE(23,74)-(256,74),2

700 LINE(23,84)-(256,84) ,2

710 LINE(23,94)-(256,94) 2

720 CIRCLE(SS,84),2,7

730 PAINT(33,B4),7

740 PRESET(90,4):PRINT41,"P 1 A N O

750 PRESET(105,25) :PRINTHL, "M § X"
760 COLOR 1:PRESET(249,135) :PRINTHL
F“lbl‘

770 PRESET(249,160):PRINTHL, "}"

780 COLOR7:PRESET(67,0):PRINTAL, "/*
790 PRESET(180,0) :PRINT#I, 4"

800 AS=INKEY$

BI0 REM #+axeaxass

820 REM # ¥

830 REN # NOTAS &

840-REN # *

850 REM #xsaesiness

860 COLOR?

870 TFA$="Q" THEN PLAY"C":PRESET(20
3,65) iPRINTHL, "0

BBO IFA$="S" THEN PLAY"D':PRESET(23
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3,810 PRINTHL, "¢

890 IFAS$="D" THEN PLAY"E"!PRESET(53
s 31 iPRINTHL, "

900 IFA$="F" THEN PLAY'F":PRESET(83
1851 iPRINTEL, "9

910 IFA$="6" THEN PLAY"B":PRESET((!
3,81) (PRINTHL, "

920 [FA$="H" THEN PLAY“A":PRESET(14
3,75)iPRINTHI, "

§30 IFA$="J]" THEN PLAY*B":PRESET(17
3,710 :PRINTHL, "™

940 REMF#sssdaRstER

930 REM# ]
960 REM¥ OITAVAS +
970 REM® £

980 REM¥###+x#skaes

990 IFA$="1" THEN PLAY"D1"
1000 [FA$="2" THEN PLAY"02"
1010 IFA$="3" THEN PLAY*03"
1020 IFA$="4" THEN PLAY"04"
1030 IFA$="5" THEN PLAY"05"
1040 IFA$="6" THEN PLAY"04"
1050 IFA$="7" THEN PLAY"D7"
1060 IFA$="B" THEN PLAY"0B"
1070 REME+ERHHEREFESBE

1080 REM# #
1090 REM# SUSTENIDOS #
1100 REM* L]

1110 REME¥REEHREES R4S

1120 IFA$="A" THEN PLAY"CH"
1130 IFA$="1" THEN PLAY"D$"
1140 IFA$="E" THEN PLAY'EH"
1150 IFA$="R" THEN PLAY"F§"
1160 [FA$="T" THEN PLAY"BR"
1170 IFA$="Y" THEN PLAY'AR"
1180 IFAS="U" THEN PLAY"BY"
1190 REM#&+¥¥E+¥RELS

1200 REN# *
1210 REM* BEMDIS #
1220 REM# '

1230 RENE+kke+ansisn

1240 IFA$="I" THEN PLAY"C-"
1250 IFA$="0" THEN PLAY*D-*
1260 IFA$="P" THEN PLAY'E-*
1270 IFA$="K" THEN PLAY*F-*
1280 IFAS="L" THEN PLAY'G-"
1290 IFA$="N" THEN PLAY"A-"
1300 IFA$="C" THEN PLAY"B-*
1310 REMEREREREREREEES

-

1320 REN# +
1330 REM® DURACAD
1340 REM# ]

1350 REME#E43u84e84%

1360 IFA$="W" THEN PLAY"T32"

1370 [FA$="X" THEN PLAY"T80"

1380 IFA$="C" THEN PLAY"T120"

1390 IFA$="V" THEN PLAY"T170"

1400 IFA$="B" THEN PLAY"T220*

1410 IFA$="N" THEN PLAY"T255"

1420 REM¥3Re38 008434334

1425 REN# *

1430 REN® MUSICAS

1435 REM* PROGRAMADAS #

1450 REM +

1450 REMEREFEEREEERHESS

1470 IFA$="9" THEN PLAY"T250CDECDEE
FBEFEGABFECGABFECCO3E04C"

1480 IFA$="0" THEN A$="M2000811T255
O3CCEEBGARARASARGBEE" :B$="FFAADACC
DDO#D#DDCCOIAA" :C4="GEBBO4DDEEO3FFA
AOACCDD":PLAY A$+ASIPLAY B$+AS:PLAY
CH+ASIPLAY "D4"!BEEP

1490 IFA$="-" THEN PLAY"04T25SEDT12
OET200DCO3BAT150647255A04"

1500 REMEHRMELRNELINEHRREES

1510 REN+ L]
1520 REM+ INICIALIZACAD #
1530 REM £

1540 REMEEFREERAFERRERFRERRE

1550 REN 0 CARACTER *M ' E DBTIDD P
RESSIONANDD 'BRPH* E ’P’

1560 IFA$=" " THEN PRESET(203,65):C
OLORY:PRINT#1, "B" i PRESET (233, 61):PR
INTHL, "B iPRESET(S3,91) :PRINTH! , "B"
+PRESET (83,851 PRINTH1, "W": PRESET (1
13,81)PRINT#1, "@":PRESET(143,75) P
RINTSL, "W":PRESET(173,71) iPRINTH#I,"
'L

1570 LINE(23,64)-(256,64),2

1380 LINE(23,74)-(256,74),2

1390 LINE(23,84)-(256,84),2

1600 LINE(23,94)-(256,94),2

1610 6070 800

1620 REMEHHREERYEERRERRRES

1630 REM# +
1640 REM+ EXPLICACOES #
1650 REM# i

1660 REMReresrtesstssnts

1670 CLS!BEEP

1680 LOCATE 0,0:PRINT® PARA TOCAR P
RESS. AS SEGUINTES TECLAS:A=D0 S§=R
E D=MI F=FA G=SOL HW=LA  J=61

1690 LOCATE 0,7:PRINT* VOCE PODE TD
CAR ATE DITO OITAVAS ... 1=DITAVA
I 2=01TAVA 2 3=0ITAVA 3 E ASS
IM POR DIANTE,"

1700 LOCATEO, I3:PRINT® A DURACAD DA
S NOTAS SE SITUA EN : WX,CoV B
N W' E A MAIS LENTA E N E
A MALS RAPIDA."

1710 LOCATE 7,22:PRINT"PRESSIONE <E
SPACO>"

1720 §$=INKEY$

1730 IF §%=" * THEN 1750

1740 GOTO 1720

1730 CLS:BEEP

1760 LOCATE 0,0:PRINT® VOCE PODE TA
MBEM USAR 0S SUSTENIDOS  E 05 BEN
015.":LOCATE 0,5:PRINT" SUSTENIDOS:
A=D0#. I=REN.E=MID.R=FA¥.,  T=S0LW,
Y=LA¥. U=SI8."

1770 LOCATEO, 10:PRINT* BEMOIS: I1=D0
b.0=RE. P=MIb. K=FAb. L=80Lb. M=
LAb.C=51b,*

1780 LOCATE 0, 14:PRINT" PARA REFAIE
R A PAUTA PRESSIONE A BARRA DE ESPA
co*

1790 LOCATE 7,22:PRINT*PRESSIONE <{E
SPACD}"

1B00 19=INKEY$

1810 IF I$=" " THEN 1830

1820 6070 1800

1830 CLS : BEEP

1840 LOCATE 0,0:PRINT* COMO EXERCIC
10 VOCE TEM TRES NUSICAS PROGRAMAD
AS, PARA OUVI-LAS PRESSIONE 4 TE
CE 722ttt

1870 LOCATE 0,1B:PRINT* DIVIRTA-SE,
1880 LOCATE 7,22:PRINT*PRESSIONE (E
SPACO)"

1890 S$=INKEY$

1500 [F S¢=" * THEN BEEP:80T0300
1910 60TO 1890

1920 STOP:END
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CURSO DE BASIC

Este é o primeiro
modulo do Curso
sobre o Basic do MSX,
Jeito especialmente
para a Revista MSX
Micro. Inteiramente
voltado para os
recursos dessa nova
linka de
microcompuladores,
a proposta do Curso -
que vai ser
apresentado em
quatro modulos - é
enstnar aos leitores
lodos 0s passos para
que se possa explorar
melbor as
potencialidades do
micro. Por ndo se
tratar apenas de mats
wum curso sobre a
linguagem Basic,
nos madulos vao ser
abordados sub-
rotinas em Assembler,
recursos sonoros, de
alta resolucao, de cor
e de programdgcdao.

Ly 7 7 57 4

Vamos aprender neste curso como ti-
rar proveito dos recursos do MSX, de
uma maneira bem descontraida.

Em primeiro lugar, ligue seu micro

i e digite:

PRINT 4*2. Surgird o namero 8.

Este € o modo calculadora que nao
€ muito usado porque um microcom-
putador tem utilizagoes mais comple-
xas do que apenas calcular.

Porém suponha que vocé queira
multiplicar qualquer niimero por 2:
X =4 (press. Return) PRINT X*2.

Surgird 0 nimero 8 Vocé agora en-
tende porque X é uma varidvel.

Usando a atribui¢iao LET pode-se fa-
zer X assamir qualquer valor.

Usando as setas — | — ¢ as teclas
DELETE e INSERT vocé poderd modi-
ficar o valor de X a vontade.

Modo de programacdo
O modo de programagio fornece va-
rias facilidades como possibilidade de
altera¢ao de um valor de X sem altera-
¢i0 nos comandos.
10 INPUT X
20 PRINT X*2 = PRINT X"2
RUN
Para alterar o valor de X bastara rcs-
ponder ao INPUT, correspondente a0
sinal na tela, € pressionar Return.
Caso queira colocar alguma mensa-
gem na tela pode-se usar um INPUT
com uma legenda:
10 INPUT “X, (vezes elevado) Y''; X, Y
20 PRINT X * Y: PRINT X " Y
RUN
Vocé veri:
X, (vezes, elevado) Y? 4,2

16

Temos agora uma maneira de fazer
qualquer calculo a duas variiveis.

O tinico problema € que nao pode-
mos usar nada além de nimeros para
0s valores de X e Y.
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Cadeias de caracteres (strings) neces-
sitam ser representadas com uma termi-
nag¢do $ no nome da varidvel e devem
estar entre aspas "', Vejamos o
exemplo:

100 INPUT “Nome, Idade”; N$, A
110 PRINT ‘Al0”; N§i; “idade”™; A
RUN 100

Nome, Idade? TIM, 15

Alo Tim idade 15

Obs: Use a tecla CAPS LOCK para le-
tras mindsculas.

Variaveis internas e reais

As varidveis inteiras (ou seja, aquelas cu-

jos valores s30 nIMeros inteiros sao

representados com a designagao % em

seu nome. Exemplo: A%, B%
Porém através da fungao DEFINT

podemos obter 0 mesmo efeito:

DEFINT ACX,Z

OK

A=45;B=4.5: NUM=4.5: Y=45

PRINT, A, B, NUM, Y

4 45

4 4,5

As varidveis A e NUM foram tratadas
como inteiras mas Be Y permaneceram
com precisio dupla

A fungio definiu como inteiras, as
varidveis na faixa A e Ca X, Z e eviden-
temente B e Y ficaram fora desta faixa.

£ importante, em programas que tra-
balhem com inteiros, usar DEFINT A -
Z, pois proporciona grande economia
de memoria.

Uma varidvel numérica que nao te-
nha sua precisao definida, serd assumi-
da como de precisio dupla, porém ha
4 0pgao precisao simples, que fornece
resultado com 6 casas decimais.




SUMI = 7/3: PRINT SUM!
2.66667
OK

Experimente a alternativa

SUM = 8/3: PRINT SUM
2. 666 666 666 6667
Esta € a precisao dupla.

Caso vocé necessite somente preci-
sa0 simples pode usar a fungio DEF
SNG

Uso da instrugao Clear

No MSX, a instrucao CLEAR € usada
com um nimero associado: CLEAR
1000 reserva 1000 bytes, para strings na
memoria,

As vezes queremos um programa,
que uma varidvel represente nimeros
€ ambém caracteres. Neste caso, pode-
mos usar a fungao STRS.

INSERT § = STRS (SUM)

A fungdo STR$ converte os valores
numéricos de SUM em uma cadeia de
caracteres que € atribuida a varidvel
INSERTS$:

O caso contrdrio € o de transformar
uma cadeia de caracteres em valor ni-
merico, pela fungio VAL

TEXTS$ = 74.32™
PRINT SUM
74.32

SUM = VAL (TEXT)

Algumas vezes é mais conveniente
expressar valores numéricos em bing-
rios, € entdo o nimero deve ser prece-
dido de &B, Exemplo:

N = &B 101 representa o decimal 5.

Digite este pequeno programa para
ver um dos usos dos niimeros bindrios:

200 SCREEN 2,0

210 81§ = CHR$ (& B 0001 1000)
220 828 = CHRS$ (& B 0011 1100)
230 838 = CHRS$ (& B 0101 1010)
240 4% = CHRS$ (& B 1101 1011)
250 8§58 = CHR$ (& B 0111 1110)

260 S68 = CHR$ (& B 0010 0100)
270 578 = CHRS$ (& B 0100 0010)
280 $8% = CHRS$ (& B 1000 0001)
290 SPRITES (0) = SIS + 528, 538 +

S48 + 858 + SO + S78 + S88
300 PUT SPRITE 0, (100, 100}, 15, 0
310 GOTO 310

RUN 200

Outras duas formas de expressar nii-
meros sao o hexadecimal e o octal,

Especificamos nimeros hexa
precedendo-os de &H ¢ os octais de
&0. Estas notagdes sio mais compactas
que a notagao bindria, € $30 muito usa-
das para representar c6digos de maqui-
na.

Certifique-se de que sabe converter
um nimero decimal para qualquer ou-

“tra base, e vice-versa:

Para passar da base 10 para qualquer
outra digite 0 nimero pela base do
sistema.

Ex: 20)10 = (24)8

20| 8
412
Ex: 20010 = (4)16
2016
411
Para converter qualquer base para a
decimal basta multiplicar os digidos pe-
las poténcias da base do sistema:

Ex: (24)8 = (2x8! +
4x8%10 = (20)10

1416 = 1x161  +
10 = (20)10

4x16°)

Para verificar seus conhecimentos,
use este pequeno programa, que che-
ca se vocé converteu corretamente um
niimero para outras bases:

400 N1 = & 0734: N2 = &Hl DC
410 N3 = & BI11011100

420 IF N1 = N2 AND NIxN3 THEN
PRINT “CERTO”

430 END

RUN 400

Descubra qual € o nimero decimal.
Boa sorte!

MSX / PLAN-SOFT

Nao fique frustrado! Em breve a PLAN-SOFT estard
ajudando a movimentar, com qualidade e tecnologia que lhe
sao proprvas a mais alta palavra em micros pessoais:

o "MSX” - compativeis nacionais: EXPERT GPC-1,

Hot-bit

* Engenharia *Jogos
* Utilitarios
¢ Aplicativos pessoais e empresariais

_ Informacoes com PLANECOM INFORMATICA Ltda.
Av. Agua Fria, 925 -Cj. 4 - CEP 02333 - Fone (011) 204 - 2777
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DICIONARIO

0 & &Y i &

A informdtica. como qualaguer outra drea de
COnbecimento, tantbenm reservd aos seus [icictes
alguns mistérios a nivel de terminologia. E até mesimo
quem ja lida com compudadores ba muito tenmpo nao
pode escapar do aprendizado do compirés”

Aqui esiao algiens verbeles, que certamente vdao auxtliar
aos leigos e, possivelmente aos imiciados, gue usam os

termos sem saber; s vezc

Acesso (ou access)

método de obtencio de de-
terminados registros de me
moria. Pode ser usado indis
criminadamente para qual
quer tipo de operagao cor-
relata como, por exemplo,
obtengao de informagoes
armazenadas em bancos de
daclos.

Algol

vem cle Algorithmic Langua-
ge. T uma linguagem de pro-
gramagio de computadores
desenvolvida a partir do fi-
nal da decada de 1950 ¢ usa-
da, em suas successivas ver-
soes, principalmente por
centros de pescjuisas ¢ uni-
versidades

Algoritmo

CC )lljllllliYLIL‘ L'llll\'{ﬁ necessd
rigas para 4 resolugio de um
problema que pode se ex-
pressar sob a forma de flu-
xogramas, descricao narrati-
va ¢ cOdigos para a progra-
MACIO.

Aplicagdo, aplicativo
10, OU O Proprio
azc-lo, da informa-
tica para algum fim determi-
nado. Aplicativos sao pro-
gramis de computador, (ve-
ja tambem softwar

projctados para alcangar al-
gunm missao priticia. Como,
por exemplo. programas
projetados para selecionar

L O (e Significam

material de construcao, con
trolar estoques industriais ou
formar agendas domésticas.

Arquitetura

cnvolye a estruturagao de
software ¢ hardware de
computadores. E o mapa da
mina do micro,

Arquivo

conjunto de dados inter
relacionados ¢ ¢l cados
em seqUencit, € que S0 i

Sl

tados como se fosse uma so
unidade.

ASClI

American National Standlart
Code for Information Inter
change, ou codigo padrao
AMETCANO Para representa-
¢ao de dados.

Assincrono

que ndo funciona de forma
sincronizada com o clock
do processador.

Back-up

designativo dado ao progra
ma de reserva quando da
passagem do aplicativo para
outro computador,

Banco de dados

cole¢ao de arquivos ¢ de
programas inter-relaciona-
dos que integram um con-
junto ordenado de informa-
COCs que se encontram a dis
posicio do usudrio.
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Basic

mner’s All-purpose Sy
bolyc Instruction Code
Linguagem de programagio
principalmente cm
TOS PessOis

Baud

unidade de medida ae velo
cidade de transmissao, ¢m
unidades bindrias por se-
gundo (bits). Deriva do no
me do engenheiro que pa-
tenteou o sistenia de cineo
niveis, o frances Jean Mauri
ce Emile Baudot (1945
1903).

Benchmark

prova que tem por finalica
de avaliar a capacidade ¢ a
velocidade de um computa-
dor, por meio de um ou
mais programas que podem
ser executados em midquinas
diferentes, para cfeitos de
comparagao. Prova padrio.

Bit

wra de origem inglesa re-
sultante da contragio dos
termos binary digit. Pode
significar um dos algarismos
do sistema de numeragao bi-
nerio (zero ou um) ou unida
de de quantidade de infor
MAGAO.

BPS

bits por segundo. Unidade
de medida de velocidade de
transmissao de dados. E o
Km/h do computador.

Buffer

drCd resery lltLL para armaze-
nagem temporiria durante
transferéncia de informa-
Gocs de um sistema para o
OULTO, COME CNtre Computi-
dor ¢ impressora, regulando
O fluxo entre essas niquinas
de velocidades diferentes.

Byte

unidade basica de informa
Gao. Termo usado para de
signar um conjunto de bits
geralmente no seu sentido
de octeto (oito bits ¢ igual a
um byte).

CBBS

Computer Boleting Board
Svstem. Sao clubes de mi-
cros que utilizam linhas tele-
fonicas para estabelecer co-
municiagio entre virios
usudrios, Tem cardter profis-
sional — como nos Estados
Unidos, onde reinem agri-
cultores, jornalistas etc — ou
de lazer. Entre 8o Paulo e
Rio de Janciro ha mais de
seis CBBSs de hobbistas, en-
e O8 quiais O nais famoso €
o Pinto, formado em 1983

CAD/CAM

Computer Aided Desigt
Computer Aided Manufac
turing. Respectivamente,
projeto ¢ produgdo assisti-
dos por computador. Sio
sistemas que reanem com-
putador, mesa digitalizadora
cte, interligados a maquinas
de comandos numéricos ou
formacoes trans-
s 4 mesa grifica ¢
computador acionam ma
quinas em linhas de produ
¢Ao automatizadas.

Caractere

digito ou elemento de um
conjunto de simbolos que




nernamente ¢ rey wesenti
do em um computador por
meio de codigo,

Cartao
atualmente ¢ o termo usado
para designar placas para ex-
punsocs de memoria e ou-
ros incrementos em com-
putadores.

Cartucho

serve de suporte para me-
moria auxiliar Econstituido
de disco rigido removivel,
encapsulado em cartucho
plastco. Este termo também
designa memarias removi-
veis em forma de fita (tape
cartridge) ou EPROM (cartu-
cho semelhante aos dos vi-
deogames)

Chip

Termo de origem ingles
duzido como pastitha de si
licio. Pequena superficie de
material semicondutor —
geralmente silicio ou arsene:
to de gilio que pode
comportar diversos circuitos

integrados.

circuito produzido com tée
nicas de miniaturizacio em
pastilhas de silicio, composta
com metais ¢ semiconduto
res.

Computador Digital
equipamento apto a receber,
processar ¢ fornecer infor
magoes, desenvolvido a par-
tir de meados da décacla de
1940

Compilador

programa que tem por fun
¢ao traduzir um progran
em linguagem de alto nivel
para codigo de maqguina. O
compilador produz um
programa-objeto armazeni-
vel

CPD

centro de processamento de
dados. Local onde € proces
sado o maior volume de in-
formagoes de empresas ¢
cntidades.

CP/IM

Control Program for Micro-
processors, }: O sistema ¢ pe-
racional mais difundido do
mundo para micromputa
dores. Tem virias versoes ¢
sistemas compativeis, como
o SIM/M, da Ttautec,

CPU

Central Processing Unit. A
unidadle central de processa-
mento ¢ a parcela do com-
putactor sobre a qual recai o
responsabilidade de inter-
10 € execugdo de ins-
trucoes fornecidas pelo pro-
grama em utilizagcao na mi-
quina

Cursor

marcador movel indicador
de onde o proximo caracter
aparecerd no video do com

putador,

Daisy-wheel printer
impressora que s¢ enquadra
nos padroes margaricla E
usaca para imprimir doc
mientos com alta ualidade
grifica,

Debouncing

dispositivo para evitar erros
de rebote na digitagae dos
programa

Disco flexivel (floppy disck)
disco I"llgﬂCTlU) TCIMOVIVEL,
feito em plistico revestido
de material magnético, além
dos minidiscos de 3 polega-
das, hi discos de 8 ou 5%
polegadas.

Disco rigido (hard disk)

feito em em aluminio reco-
berto de material magnético
onde os dados sao gravados
de forma digital. Tem maior
velocidade de acesso ¢ capa-
cidade de memoria que o
disquere.

Disk-drive

unidade acionadora de dis-
cos, Equipamento utilizado
para registrar ¢ recuperar in
formagoes armazenadis em
disquetes ¢ discos de teeno-
logia winchester.
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Disquete

adaptacio brasileira para o
termo floppy-disk, ou scja,
disco flexivel

E uma midia
que serve de memoria se-
cundlidria para um computa-
dor. Pode ter tamanhos de
.35 ou 8 polegadas.

Dos

Disk Operating System. Sis
tema operacional de disco ¢
o software (veja verbete) que
controla todas as operagoes
de unidades de disco,

Eprom

Erasable Programable Read
Only Memory. Memoria so-
mente de leitura programa-
vel ¢ apagavel usada para ar-
mazenar informagoes pou-
cas vezes alierada. Um bom
exemplo sio os cartuchos
de videogames

P,

Hardware

designativo dos elementos
materiais do compu
Soma as parcelas mec
cletronica, magnética, ¢
cae eletromecinica de com-
putadores e equipamentos
periféricos cara metade
do software (veja verbete)

Impressora

perifcrico de saida que € usa-
do para imprimir os sinais
(textos, nameros, comandos.
cte) procedentes do compu-
tador. Pode ter entrada serial
ou paralela,

Interface

placa usada para cfetuar a li
gaciao entre duas unidades
de um computador.




Joystick

muito usado em videoga-
mes € uma alavanca de co-
mando articulada que, quan-
do acionada, transmite sinais
para o computacor ¢ assim
controla o deslocamento de
objetos na tela de video.

Linguagem de maquina
linguagem formada pelo
conjunto de todos os codi-
gos de maquina para um
computador especifico.

'.!&“\

Microprocessador

circuito integrado de alta
complexidade que pode ser
programado para diferentes
tarefas. Base dos microcom-
putadores.

Modem

equipamento que permite
transmissdo ¢ recepgio de
dados de um computaclor
para outro via linha telefoni-
ca. £ peca fundamental pa
ra que o computador tenha

T
i

Light-pen

dispositivo semelhante a ca-
neta dotado de sensibilidade
a luz. Pode ser usada como
meio de entrada de dados
em computadores, como
por exemplo na leitura de
informacoes contidas em
codigos de barras, usadas
para a automagao de indds-
ria € Comercio,

Logo

linguagem desenvolvicda pe-
lo pesquisador norte-ameri-
cano Seymour Papert consi-
derada como auxiliar a edu-
cagao infantil.

Mainframe
computador de grande por-
te

Mega
prefixo que presenta um mi-
lhao. Megabyte, por exem-
plo, significa um mithao de
bytes.

Meméria

local para armazenamento
em computadores de infor-
magoes Ou Programas.

14 88140 AR ITL)
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acesso a redes como Ciran-
dio, da Embratel, ¢ CBBSs.

Mouse

dispositivo de operacio ma-
nual ligado a computador
que pode ser movido sobre
mesas ocasionando movi-
mento correspondente do
cursor no video,

Monitor

sistema de video através do
qual o usudrio ve os sinais
digitados no computador.
Periférico de saida que tam-
bem pode ser um televisor.
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OEM

venda de equipamento por
um fabricante a outro, que o
comercializa com sua pro
pria niarca.

On line

pode ser versado como co-
nectado a linha. Significa,
em ermos de transmissiao
de dados, a ligagao direta de
um computador ou outro ti-
po de equipamento de pro-
cessamentt) de dados a ou-
tro computador ou similar,

Off-line

desconectado. Equipamen-
1o com funcionamento au-
tonomo, solitario,

Pixel

de picture clement ou pictu-
re cell. £ o menor elemento
de imagem em um perifcri-
co grifico, em geral video.

Plotter

equipamento periférico uti-
lizado para tragar desenhos
e grificos de alt qualidade ¢
fidelidade.

ponivel p
gramas

APMAZCGT Pro-

Resolugao

nivel de detalhes em que as
imagens sao exibidas em dis
positivos de sai
gens (terminais de video).

s de ima-

ROM

Ready-Only Memory, ou
memoria apenas de leitura
Local em que sao armazena-
das permanentemente de-
terminadas informagoes. Es-
ses dados podem ser lidos
mas niao alterados — pelo
menos usualmente,

RS 232C
interface ou placa padroni-
Zada para mmsmm;’un\c du

Sistema operacional

grupo de programas respon-
savel pela super visao de to-
das as oper intestinas
de computadores ¢ suas in-
terligagoes com o exterior.

RAM

Random Acess Memory. A
memoria de acesso aleatorio
wm como caracteristica as
informagoes poderem ser
nela guardadas ¢ alteradas
pelo usudrio. Podem am-
bém ser unicamente lidas. A
quantidade de RAM dispo-
nivel no computador (medi-
da em bytes e seus multi-
plos) determina o quanto de
memoria o usuario tera dis-

Slot

saidas ¢ entraclas de que sao
guarnecidos os computado-
res para conexao de perifé-
TICOs ou t‘Xpill‘m()Lh

Software

grupo de programas
nados a fazer o processa-
mento de informagoes no
computador. Pode ser en-
tendido, também, como
conjunto de programas que
se destinam a resolver pro-
blemas determinados.




Sharp transforma

evolucdo tecnolagica
em evolucado pessoal.

ALTA TECNOLOGIA A SEU SERVICO.

EM TODOS 0S PRODUTOS SHARRP DESDE O PRIMEIRO.

Paraa Sharp, afungaoda
tecnologia € liberar o potencial
criativo e as possibilidades de
realizacdo das pessoas em todos
os ambientes da atividade
humana.

Desde o inicio nossos produtos
expressaram esse COmpromisso,
colocando ao alcance de todos a
Ultima palavra em tecnologia
disponivel internacionalmente.

Nossas primeiras calculadoras
eletronicas, por exemplo, ja
traziam circuitos com integracao
em largaescala, LSI.

As famosas Sharp Elsimate
fizeram evoluir sensivelmente
sua capacidade de responder
em menos tempo a problemas
cada vez mais complexos, de
forma compacta.

Hoje é o Pocket Computer, um
computador portatil, programavel,
de até 11,5Kbytes de meméria
que, literalmente, cabe no seu
bolso. Eamanha? A evolucao é
continua e em todos os setores.

Nossos produtos sao tudo o
que a tecnologia pode fazer pelo
seu lazer com equipamentos de
video e dudio. Ou para aumentar
seu desempenho no trabalho,
com as linhas de calculoe
computadores portateis.

Ninguém perde por esperar.
Porque cada novo produto que
langamos, canfirma nosso
compromisso: evolugao
tecnologica deve significar sempre
evolucao pessoal.

SHARP
i




EXPERT

ELEGANCIA NA
INFORMATICA

O micro que marca a

estréia da Gradiente na

Informarica nacional tem

dois slots frontats e

teclado destacavel

Lider indiscutivel do mercado
brasileiro de audio € com
participagao expressiva também no
México, a Gradiente Eletronica S.A.
estudou durante trés anos sua
entrada na drea de microinformdtica,
que acontece agora através do
EXPERT XP 800, um compativel
com a linha MSX

Sem um historico significativo no
fechado mundo dos bits e bytes (um
toca discos a laser € 0 videogam
Atari 2600), mas com um invejivel
centro de pesquisas, o Gratec,
que emprega cerca de duzentos
funciondrios ¢ estd situado em
Osasco, na Grande Sao Paulo,

a empresa parece ter redobrado os
cuidados na preparagao de scu
primeiro microcomputador.

O resultado desse projeto
minucioso ¢ um micro com design
sofisticadissimo - sem divida um
dos mais belos do Brasil - onde ¢
detalhe, cada feature, foi
exaustivamente estudado.

ada
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Circuitos internos
Internamente, o Expert MX 800
dividido em duas placas. A placa
analogica concentra componentes
que fazem parte do circuito de video
RGB, video monocromitico, dudio e
circuito de comando do cassete,
entre outros. A placa digital,
concebida através do sistema CAD
(computer aided design, ou projeto
assistido por computador) agrupa os
trés microprocessadores do
equipamento, bancos de memaria ¢
€ toda soquetada. Esse sistema tem
intimeras vantagens em relacio as
placas tradicionais, onde os chips
520 soldados. Com os soquetes,
a loealizagao e substituicao de
quakquer integrado com problemas ¢
feita rapidamente, sem ¢omprometer
a placa principal ou mesmo a
entrega do equipamento ao usudrio,
€m casos de deteitos.

A placa principal do Expert
também ¢ menor, se comparada
com a dos micros japoneses.




FOTO: R. CECATO.

Segundo Marcos Mandarino, gerente
de desenvolvimento de produtos
digitais da empresa, a equipe que
trabalhou no desenvolvimento do
Expert (cerca de doze engenheiros
da drea técnica) conseguiu uma
otiry o de componentes com a
redistribui¢io de fungées Iégicas,
que implicaram na diminuigio do
ndmero de integrados sem afetar a
performance final do equipamento
“Buscamos ampliar 20 maximo a
relagdo custo/desempenho da
mdquina’, explica Mandarino.
Traduzido em mitdos o raciocinio
do engenheiro significa a busca de
uma equaliza¢ao maior entre prego
acessivel ao consumidor doméstico
¢ qualidade final do equipamento.
E qualidade e boa aparéncia sao
itens a nao faltar no curriculo do
Expert, que serd comercializado na
cor grafite, Montada em chassi
metilico, sua CPU foi projetada com
dois slots frontais € um traseiro,
para a colocagio de cartuchos de

memoria gravados com programas
educacionais, aplicativos e
computergames. Um dos slots
dianteiros trabalha em conjunto com
0 slot traseiro. A utilizagao de um
inibe o funcionamento do outro.
Assim, 0 micro € dotado de trés
slots, com possibilicade de
funcionamento simultineo de dois
deles, apenas, Essa concepgao
facilita, segundo os engenheiros da
Gradi a colocagio de interfaces
de expansio no equipamento.
Utilizando apenas dois slots frontais
para conexao de interfaces de
expansdo, por exemplo, o usudrio
teria que conviver com uma
imensidio de fios e conectores a
congestionar sua visao € mesa de
trabalho. O slot traseiro possibilita o
crescimento da configuragdo bdsica
do Expert, sem comprometer o
design do micro.

No painel dianteiro encontram-se
ainda a tecla power e dois
conectores para entrada de joysticks

do tipo Atari. No préximo ano,

o Expert ird contar com um
acionador de disk drives de 5 1/4 ou
3 1/2 polegadas, mas a Gradicnte
deve adotar o segundo formato
como padrao para 0 seu micro, pois
jd existe no gabinete frontal do
Expert, um espago destinado

ao drive.

Teclado ergondmico

O teclado semi-profissional do XP
800 € um dos pontos altos do
equipamento. E destacdvel e
conectado a CPU através de um
cordao de 1,8 m. D forma o
usudrio poderd escolher qual a
melhor posi¢ao de trabalho, sem a
obrigatoriedade de estar perto da
CPU, O teclado ergonomico do
Expert pode ser utilizado no colo,
por exemplo, pois pesa apenas um
quilo, aproximadamente. Para a
entrada de dados o teclado do
Expert dispoe de 89 teclas,

dez programaveis pelo usudrio.
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Os quatro acentos mais utilizados na
lingua portuguesa estio localizados
numa unica tecla, de ficil acesso.

O micro € dotado de todos os
caracteres do nosso alfaberto € conta
também com um teclado numérico
reduzido, com teclas de adigao,
subtragio, divisio ¢ multiplicagao.

O bloco de comando do cursor €
teclas para adi¢ao, uma caracteristica
da linha MSX também estio
presentes no micro da Gradiente,

A trinca de processadores que
comanda as fungoes de
processamento, audio ¢ video
ambém ¢ a mesma.
Microprocessadot Z 80A, com clock
de 2,58 MHz e controladores
TMS-9128NL (video) ¢ AY-3-8910-A
(dudio). A memdria RAM inicial é de
64K bytes, mas pode chegar a 256K,
com a utiliza¢do de expansoes
externas.

Na parte traseira localizam-se a
saida para impressora paralela,
padrao Centronics, ¢ as conexoes
para dudio e video. O Expert conta
com saidas para videocomposto ¢
RGB no caso de utilizagao de um
monitor colorido, mas qualquer
televisor a cores pode ser utilizado
juntamente com o0 equipamento sem
qualquer tipo de adaptagao especial,
Nesses casos basta acoplar a saida de
antena do televisor um modulador
de RF, acessorio que também serd
comercializado pela Gradiente.

Uma tomada incorporada ao

AQUI A FICHA TECNICA

EXPERT XP 800

Fabricante
Gradiente Informitica

Caracteristicas

Microprocessador - Z 804 com clock
de 3,58 Mhz

Meméria Residente - ROM: 32K bytes
RAM: BOK bytes, sendo 10K espect-
ficos para video e 64K disponiveis
para 0 usudrio.
Teclado - (destacavel) - Alfanumérico
semi profissional, com 89 teclas,
com caracteres ¢m portugucs, grafi-
cos, dez fungoes programaiveis, blo-
co do comando do cursor indepen-
dente e teclado numérico indepen-
dente.

Linguagem de Programacéo - MSX Basic

gabinete traseiro do micro pode ser
atil na alimentagio de periféricos.

Acessorios

Outro apelo importante utilizado
pelo grupo Gradiente na
comercializagao do Expert ¢ a
completa linha de acessorios que
chegara aos pontos de venda junto
com O equipamento: um monitor de
video monocromatico com tela de
fosforo verde e resolugao de 256 por
192 pontos, com controles externos
de brilho, contraste, fundo invertido
e redugio de imagem.

Juntamente com 0 monitor a
empresa estard comercializando um
modem pard comunicagao com 0s
sistenas Videotexto e Cirandio.

Os softwares para as duas redes de
dados foram desenvolvidos por uma
software house paulista (veja matcria
nesta edi¢ao) ¢ sao conectados ao
periférico através de um slot

O modem TM-1 conta também com
um sistema de discagem automyitica
que pode ser agregado a um
programa agenda, por exemplo.

Outra novidade da Gradiente a
nivel de periférico ¢ um data
recorder especial para programas
gravados em fita cassete. Totalmente
diferente dos gravadores
convencionais o minicassete permite
maior seguranga na leitura ¢
gravagdo de dados e pode ser
utilizado em qualquer tipo de
microcomputador.

Video

Processador - TMS-9128NL

Modo Texto - 32 colunas X 24 linhas
ou 40 colunas X 24 linhas

Modo Gréfico - 04 x 48 pontos ou 250
x 192 pontos, com dezesseis cores.
SOM

Processador - AY-3-8910-A, com oito
Oftavas, trés canais

Saidas

Impressora- interface paralela padrao
Centronics.

Monitor de Som - alio falanie interno
com controle de volume externo
Gravador - velocidade de transmissio
1200/2400 bauds, processo FSK
Video - Duas saidas no sistema Pal-M:
televisor e video composto. Uma sai-
da RGB.

36 MSX MicrRo

Para explorar o segmento de
games, uma das vedetes dos MSX,

a Gradiente projetou um joystick
especial com dois botdes de tiro,
alavanca de alta precisdo ¢ ventosas
na bhase.

Ainda na briga pela fabricagao do
equipamento no distrito industrial da
Zona Franca, em Manaus, com
motivos, a Gradiente nao definiu o
preco do seu microcomputador.
Como os primeiros modclos
comegaram a ser comercializados
em outubro a empresa foi obrigada a
abrir duas linhas de produgao,
equipando-s¢ para fabricd-lo em Sao
Paulo ou Manaus, dependendo das
negociagdes que envolvem a
Secretaria Especial de Informatica
(SEI), Associagio Brasileira da
Indistria de Computadores ¢
Periféricos (Abicomp)
Superintendéncia da Zona Franca de
Manaus (Suframa) e os demais
fabricantes do setor que ja estio
¢m Manaus,

Se 0s planos da Gradiente foram
concretizados dentro das
expectativas cerca de vinte mil
micros Expert serdo vendidos até o
final de 1985, No préximo ano,
abastecido de drives, sistema
operacional CP/M ¢ um bom
catdlogo de softwares educacionais €
profissionais 0 micro poderd er uma
participagao importante no
faturamento do grupo.

Joystick - Dois conectores frontais de
nove pinos,

Slots - Dois slots frontais paa cone-
x40 de cartuchos, expansocs ¢ peri-
0s. O equipamento possui &am-
bém um slot localizado na parte tra-
seira, que funciona em conjunto
com um dos slots dianteiros.
Tomada - Possui duas tomadas suple-
mentares para alimentagio de peri-
féricos controladas pela chave li-
galdesliga da CPU.

Alimentagéo - AC 120/220 V 60Hz
Dimensdes - CPL: 420 x 110 x 280
mm (LAP)

Teclado: 420 x 47 x 170 mm (LAP)
Peso- CPU: 4,7 Kg

Teclado: 1,0 Kg

Obs.: Especificagoes fornecidas pelo
fabricante.




NOS PLANOS DA GRADIENTE
IMPRESSORA, DISK DRIVE

EPLOTTER

Apos o langamento oficial do Expert
XP800. no final do més de agosto,
sidente de tecnologia da
Gradiente, Mauricio Arditti,
concedeu uma entrevista a MSX
Micro para adiantar alguns dos
planos da empresa no segmento

de informatica.

MSX Micro: Por que a Gradiente escolheu
a linha MSX para marcar sua estréia na
area da informatica?

Mauricio Arditti: Porque nos
querfamos continuar atuando dentro
da nossa vocagao que ¢ vender ao
consumidor doméstico. Nossa faixa
de prego tem que ser acessivel ao
consumidor final. Isso fez com que
excluissemos computadores de
arquitetura de 32 bits, de dezesscis
€omo os compativeis IBM ¢
tivessemos que nos restringir aos de
oito bits. Mas nessa categoria ja
cxistem o Apple, Commodore, TRS
etc. Foi quando conhecemos o MSX
que também oferecia recursos
téenicos mais atuais, além da
vantagem dos custos.

P: Qual a fatia do mercado que a Gradiente
quer atingir?

R: Vamos testar o mercado ¢
achamos que temos um puiblico de
umas quinhentas mil unidades.
Pretedemos conseguir uma boa fatia
dentro desse mercado.

P: Como a empresa pretende suprir a
natural falta de software para o produto
em territorio nacional?

R: O MSX ¢ um equipamento
extremamente ficil de ser
programado. Mas estamos
desencadeando diversas frentes para
ampliar este mercado. Para isso
estamos estimulando por meio de
acao direta a contratagio de software
houses para gerar determinados
softwares aplicativos utilitirios e para
fins educacionais: para isso estamos
promovendo uma série de
facilidades, financiando ferramentas
e gastando grandes somas para
incentivar esta nova geragao de
softwares. A nossa meta € colocar
ferramentas nas mios de quem sabe
fazer e facilitando a aquisi¢iao de

cquipamentos para estas soft-houses
com pregos privilegiados,

O pequeno génio, que seja capaz de
desenvolver um bom programa
também nio serd esquecido, vamos
Promover concursos € escolheremos
0s melhores para publica¢io, além
de pagarmos por isso. Também
vamos incentivar a utilizagao do
equipamento para o ensino,
favilitando a compra do Expert a
Pprego de custo para estas escolas.

P: A Gradiente pretende lancar outros
acessdrios para o Expert, além dos que j&
foram apresentados?

R: Pretendemos sim. Alguns ji estio
bem adiantados como a impressora,
disk drive ¢ outros que depois vio
ser apresentados como interface para
video de 80 colunas, expansio de
memoria e plotter,

P: 0 senhor acredita que 0 MSX poderéd
tornar-se um padrdo para micros
domésticos no Brasil? Gragas a suas
caracteristicas técnicas, motivando a
entrada de outros fabricantes.

R: Tenho convicgdo disso. Pela
primeira vez no Brasil um
computador langado por grandes
empresas, como € o caso da Sharp e
da Gradiente pode ser considerado
uma super-maquina, sem
trocadilhos, E MSX situa-se numa
faixa acima do Apple, abaixo do PC
€ quase a custo do TK, sem querer
menosprezar nenhum concorrente.
Mas € que o equipamento é uma
maquina poderosa € consumiu
muito esfor¢o para o seu
langamento, sobretudo porque
acreditamos nele,

P: Com o langamento do Expert o
videogame Atari vai ser retirado de linha?
R: Nao. Nao constumamos matar um
produto quando ele ainda ¢ bem
vendido. O videogame Atari estd
vendendo muito bem neste ano de
85 e ndo vemos razio em retiri-lo
do mercado. Para ¢ ano de 86
€SPEramos Uma retratagio no
mercado e como sabemos que essa
queda nas vendas serd inevitavel,
vamos colocar no mercado um
namero menor de aparclhos.
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YES, NOS TEMOS
PROGRAMAS

Pela primeira vez rno Pais, dots
Jabricantes de micros estimzularnz
a producdo de software

A historia da inddstria
internacional de informdtica tem
sido atribuicda, muitas vezes de forma
equivocada, apenas ao
desenvolvimento de hardware.

Na verdade, a industria de software
consome anualmente uma quantia
infinitamente maior que 0 montante
aplicado pelos fabricantes-na
preparagao de novos produtos,

Esse raciocinio pode ser facilmente
justificdvel, partindo-se do principio
que, cada novo micro que chega ao
mercado ¢ seguido de uma
infinidade de produtoras de softwarc
que se incumbem de popul
marca com games, aplicativos
domésticos, programas profissionais
¢ pacotes integrados ou dedicados a
utilizagoes muito especificas

Infelizmente, 6 oposto também €
verdadeiro. Dezenas de novas
maquinas fracassaram por causa da
escassez de software deixando scus
usuarios totalmente desiludidos
O maleficio maior causado por esse
tipo de conduta pode ser
responsavel pelo afastamento total
do uswdrio do mundo da informatica
apos a primeira desilusao. Aqui no
Brasil existem alguns exemplos.

O desenvolvimento de software €,
portanto, uma arma essencial na
estratcgia de popularizagao de
equipamentos por parte de cada
fabricante.

Esquentando os motores

O surgimento da linha MSX que
sempre esteve muito ligado ao
principio de compatibilidade total,
a nivel de software ¢ hardware,
ven tra: também por aqui,

seus primeiros bens frutos.

Varios meses antes do langamento
de seus microcomputadores, Epcom
e Gradiente procuraram credenciar
algumas software houses para
garantir a ripida expansio do
sistema MSX em scus primeiros
meses de cidadania brasileira.

Em sua maioria sao produtoras
especializadas em games, programas
educacionais e aplicativos quc jd
mantém uma linha de softwares para
outros tipos de computadores ¢ que
trataram de compatilizar scus pacotes
com o MSX, ou que receberam
equipamentos para a criagao de
Novos programas, aproveitando as
inimeras potencialidades da
miquina. Esse esfor¢o inicial
consumiu ativa verba dos
fabricantes do Expert ¢ do Hot Bit

A Gradiente investiu cerca de
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150 mil dolares no credenciamento
de software houses ¢ consultores
independentes na produ
principais aplicativos utilizados pela
informdtica, como banco de dados
processador de texto, planilha
cletronica ¢ softwares de
COMUNICACIO para O Projeto
Cirandao ¢ para o Videotexto.

A Epcom tambdém nio deixou
por menos. Tirou 620 mil dolares
dos scus cofres, contatou
software houses do Rio ¢ Sao Paulo
para desenvolvimento de programas
para a linha MSX. Os resultados
surgiram rapidamente. Antes mesmo
do langamento do Hot Bit a Epcom
jd acumulava uma lista de cerca de
25 programas, incluindo planilha de
cdleulo, editor de texto, curso de
frances, uma scrie de jogos
educacionais, mini banco de dados
cadastro de consultas ¢ programas
nas drcas de ciéncias exatas

Agora voce vai conhecer algumas
das empresas que estao
desenvolvendo softwares para a
linha MSX, quais as suas expectativis
com relagdo i nova maquina, ¢ seus
projetos para o futuro.




PLANECON

A Planecon, segundo José Maria
Oliva Romano, gerente de
desenvolvimento, pretende
jogos ¢ aplicativos para os
microcomputadores da linha MSX

O primeiro da s€rie, contas a pagar ¢
a receber, deve chegar s lojas por
duas Ortn.

Ha trés anos no mercado, a
Planccon recebeu da Gradiente
Informatica o equipamento, ¢ deverid
lizar 0s programas via
magazines.

CEBI

Totalmente Orientaclo para a
confeccio de programas
educacionais o Cebi - Centro
Educacional Brasileiro de
Informatica - prepara para breve o
langamento de dez programas para
os micros da iinha MSX. A empresa
estd desenvolvendo os novos
programas a pedido da Gradiente,
mas todos os softwares devem rodar
também no Hot Bit da Epcom.
Oscar Julio Burd, diretor do Cebi
afirma que a maioria dos programas
educacionais desenvolvidos pela
apoiados em jogos para
r o aprendizado uma tarefa
cansativa ¢, também, para estimular a
participagio de outras criangas.

O carro-chefe da software house
) 08 PrOramas ¢m portugues

a0 voltados para o aprendizado da
acentuacio grifica, divisio sildbica ¢
divididos em trés niveis: novato,
aprendiz ¢ mestre. Cada um dos
programas educacionais voltados
para a lingua portuguesa @m cerca
de 200 palavras.

Outro langamento do Cebi, os
programas de zoologia ¢ geografia,
funcionam da mesma forma: estio
apoiados num banco de dados que
wvai ser preenchido com informagoes
como classificacao do animal,
hibitos preferidos, continente onde
0 pais esta localizado, pelo usudrio,

S

Ap0s algumas informagtes bdsicas o
programa tenta advinhar qual ¢ o
pas, ou qual o animal escolhido
pelo usus

Outra novidade ¢ o programa
Toque, também desenvolvido pela
cmpresa que mistura ritmos ¢ sons
de diversos instrumentos que
podem ser mixados pelo usudrio.

Mas o grande petardo disferido
pela software house promete ser
uma versio da linguagem Logo,
desenvoivida por Scymour Papert,
rebatizada com o nome de Expert-
logo. Trata-se de uma linguagem
alamente interativa especialmente
voltada para o aprendizado de
criangas.

INTERSOFT

A empresa comegou a desenvolver
aplicativos para a linha MSX ha cerca
de quatro meses, quando foi
procurada pela Epcom com a
intengio de encomendar softwares
para seu micro Hot-Bit,

Acordo feito, precos de venda
¢ de desenvolvimento fechados, a
Intersoft iniciou o desenvolvimento
de trés aplicativos, jd para o
lancamento do micro,

** Conhega seu Hot-Bit” € um
aplicativo que apresenta aos usuarios
as fungoes exercidas pelo micro
€ 0 proprio equipamento em si.

Na verdade, o produto leva o nome
Hot-Bit, mas foi desenvolvido
originalmente para scrvir de
apresentador a qualquer micro MSX.

Os outros aplicativos sao um
“Curso de Basic” e “Matematica
Financeira” — um pacote financeiro,
que permite um balango completo
de cdlculos, retorno de investimento
¢ andlise de juros.

Os trés aplicativos da intersoft
estao disponiveis em fit e reverterio
aempresa um lucro em forma
de porcentagem por cada unidade
de titulo comercializado.

Artur Marques Junior, gerente de
sistemas da empresa, conta, porém,
que a Intersoft nao se restringird

apenas a estes titulos. O micro MSX
¢ excepeional € muito superior a
OUtros equipamentos, tem tudo para
estourdr no mercado brasileiro
quando os fabricantes despejarem os
disk-drives nas lojas,

A previsdo da Intersoft € langar,
daqui para frente, pelo menos um
aplicativo ao més para o MSX. Entre
seus planos, estao softwares
educacionais e cientificos, que
"Llpl ntam uma lacuna em namero
de aplicativos desenvolvidos',
segundo Marques Junior.

Até o final de outubro, um novo
software da empresa estard sendo
comercializado: o “Dim Viga” —
Proprio para a drea de engenharia
il, com possibilidade de fazer
cidleulos e dimensionamento de viga
continua

O custo final dos aplicativos nao
foi revelado, mas o gerente da
Intersoft disse que os fatores levados
em consideraciao para isso foram
horafandlise, horahomem e
hora/programacio.

CIBERNE

A Ciberne Software ¢ outra software
house que embarcou na trilha do
MSX ¢ langa um jogo, com projeto
exclusivo da empresa, no esti
conhecido game adventure.
jogo de textos, onde o usudrio se
comunica com a madquina em
tentativa de sobreviverem ambos na
odisséia “‘Amazonia’, diz José
Eduardo Neves, diretor da empresa.
Amazonia € a historieta intrincada e
cheia de perigos de um sobrevivente
de avido que cai no maior estado
brasileiro. Foi desenvolvida, também,
para maguinas TRS 80, TRS 80 Color
e 7ZX 81. Amazonia entra em
comercializagio em outubro a um
prego aproximado de uma Ortn.
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MICROIDEIA

A cmipresa carioca ¢ uma das mais
otimistas com a entraca do MSX no
Brasil. O diretor da Microidéia, L
Peres Azevedo, acredita que o
sucesso € certo, U porque o produto
¢ muito avangado em re
wvirios existentes no mercado’.
“Alem disso™,'complementa, o
suporte para o incremento de
softwares para 0 MSX no Pais ja
virou realidade, ¢ esse ¢ um ponto
relevante para suprir um mercado
novo ¢ expandir a penetragio do
produto™.

A Microidéia comegou a
desenvolver aplicativos para o
Hot-Bit da Epcom, através de um
acordo feito entre as duas empresas,
hi 5 meses,

Os trés titulos desenvolvidos pela
software house estao disponiv
fita ¢ atendem a drea comel
Controle Bancdrio” — permite um
levantamento completo do caixay
“Minidata’ um banco de dados,
com a possibilidade de ordenar,
selecionar e pesquisar em oito
campos diferentes, e “Agenda’ —
um aplicativo destinado a
profissionais liber:
até 20 horiarios num limite de
30 dias de antecedenc

Esses aplicativos
comercializados pel
(ue pagard um percentual a
Microidéia por cada unidade
vendida.

Azevedo, entretanto, afirma gue
sua empresa ji tem planos de langar
3 ou mais aplicativos mensais para
o micro MSX, independentemente
desses 3 titulos desenvolvidos para
a Epcom.

“AL€ o final do ano, pretendemos
colocar po mercado varios
aplicativos para o campo
educacional, porque € um setor
pouco explorado no Brasil”. Quanto
a0 desenvolvimento de jogos,
porém, Azevedo mostra-se relutante,
dizendo que este tipo de aplicativo
requer um investimento muito alto
(em equipe de alto nivel e
desenvolvimento do programa), nao
compensado pela facilidade com
que a pirataria copia o jogo.

Nos planos da Microidéia, s
também o desenvolvimento de
planilhas ¢ novos aplicativos
COMETCiAis.

rdo

4 propria Epcom,

Banco de dados e
software de
COMMURICACEO
Jazemz parte do
pacote criado
para o Hor
Bit e Expert

B&$S

Ao contrdrio de outras empresas,
a B&S desenvolveu apenas a fonte

de 2 aplicativos para o micro Expert,

da Gradiente. A empresa pretende
futuramente produzir seus proprios
cartuchos.

Para o desenvolvimento dos dois
titulos da B&S, liente custeou
O projeto ¢ forneceu todo o suporte
éenico necessdrio para isso, com
a cessao de equipamento ¢ material
descritivo, segundo Edson Miguel,
gerente da empresa,

O primeiro aplicativo permite ao
usudrio ligar seu micro a rede
Cirandao da
0 outro liga o micro a rede Video-
texto. Miguel afirma que o objetivo
da B&S nio ¢ continuar
desenvaolvendo aplicativos para a
linha MSX a curto prazo, ja que a
empresa € especializada em software
de comunica¢io. Mas uma equipe
vem planejando o desenvolvimento
de novos titulos a medio prazo,
porque 0 MSX apresentd muitos
recursos interessantes, Como o
teclado alfanumérico reduzido e
possibilidade de expansio a virios
periféricos”. Uma grande
desvantagem apresentada pelo
cquipamento, na opinido de Edson
Miguel, ¢ contudo, sua limitagao
tempordria a 40 colunas.
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mbratel, enquanto que

ENGESOFT

A empresa esti apresentando
programas para utilizagao em
midquinas compativeis com o padrao
MSX em trés dareas: engenharia,
educacional e entretenimento.

Na drea de engenharia, jd estio
prontos softwares relacionados 2
topografia, cilculo de estruturas ¢
fundacoes, orcamento de obras e
projeto de instalagoes clétricas, Para
a educagiao, a Engesoft elaborou
programas didaticos com curriculo
do ministério da educagio,

para aulas de matemitica, fisica e
quimica dirigidas a0 primeiro ¢
segundo graus.

A Engesoft Tecnologia na
Informitica Lida., recebeu apoio da
Epcom para desenvolver softwares
compativeis com o Hot Bit.
“Recebemos a mdquina e orientagao
Nnos programas, principalmente os
relacionados 4 engenharia’, informa
Henrique Rios, diretor daempre
Segundo Rios, uma parte dos
programas criados para o Hot Bit ¢
encomenda da Epcom, que 0s
colocard em linha de produgio
contra um percentual de vendas para
a Engesoft.

RB CONSULTORIA

O enigma da esfinge. Este ¢ 0 jogo
da memdria apresentado pela RB
consultoria para maquinas com
sistema MSX. Instrutivo, segundo o
dirctor Mario Rossetto, o “enigma” é
um exercicio de meméoria aliado a
bons conhecimentos gerais, para ser
disputado entre dois jogadores sem
limites de idade. “Meus filhos na
faixa dos dez anos, brincam com a
avo deles”, acentua Mario.
Desenvolvido pela propria RB, o
jogo deve custar uma Ortn,

Por encomenda da Epcom, a RB
estd desenvolvendo, também, um
curso de matemdtica financeira,
constituido por oito médulos.

O primeiro médulo estard sendo
comercializado na primeira quinzena
de outubro ¢ ¢ bascado em um
curso jd ministrado internamente
pela Sharp.




A PROXIMAVEZ QUE VOCE OUVIR FALAR DE HOTBIT
SERA NA SUA SALA DE JANTAR. PREPARE-SE!

As caracteristicas especificas do HOTBIT simplificam o acesso das pessoas a
informdtica. E transformam o microcomputador num assunto de familia, HOTBIT est4
em todas as conversas e vocé, como um conhecedor do assunto, nio vai escapar de
perguntas mais detalhadas. Aqui vao algumas informagoes tteis para essas ocasioes.
@ HOTBIT ¢ compativel com a tecnologia MSX, usada por milhées de pessoas no mundo
inteiro. Ele tem 3 microprocessadores, 80 Kbytes de memaria RAM;

16 Kbytes sio especificos para o video, possibilitando uma resolucio grifica de 256X192
pontos na tela, com 16 cores e uma meméria ROM de 32 Kbytes, com o Basic.

® HOTBIT tem o teclado igual a0 da maquina de escrever, com
acentuagao e caracteres em portugués. Para aumentar o rendimento,
ele oferece 10 funcoes programaveis pelo usudrio, através das
teclas de fungio, os Hot Tocks.

® HOTBIT conta com ampla biblioteca de software ji
disponivel e todos os meses sdo langados novos

programas criados pela EPCOM e por diversas

softwarehouses brasileiras. Os aplicativos
HOTHIL do HOTBIT incorporam a mais avangada
Sofyem aie tecnologia de software com simplicidade de
< textos. utilizacio e sao orientados para as
necessidades de homens, mulheres, jovens e criancas nos mais
variados setores de atividade.
® HOTBIT tem capacidade de expansio assegurada: vocé %
poderd utilizar CP/M* ¢ HB-DOS*
Além disso, comprando um HOTBIT vocé ganha um
curso de linguagem Basic e tem acesso direto ao Nucleo
de Apoio ao Usudrio. %

Como vocé vé, HOTBIT veio para simplificar. Por isso, se e St cdhaide.
no final da conversa alguém

em sua casa resolver

comprar um, pode ter

certeza de que € o melhor comego.

HOTBIT tem uma
bibliotec Oftw

HOTBIT me ajuda
acontrolara
empresamais importante

* CP/M e HB-DOS disponiveis no 1V trimestre de 86
do mundo: a minha casa.

HB-DOS € compativel com MSX DOS,

HOTBIT me ajuda

a é.{ﬂllll(l[' tempo,
dinheiro, organizar a
vida e produzir melhor.

HOTBIT torna o ato de estudar
mais cmocionante, facil e gostoso

Oteclado & igual ao da
, COM ace

m portugué:
fungoes progr:

v
pelo usudrio, os Hot Tocks.

T HOTBIT

oy OMICROQUE FUNCIONA PRATODO MUNDQ True

Produzide na Zona Franca de Manaus.

Filiadg & ABICOMP.



GAMES

DECATHLON
Epcom para MSX
I B BN By AV |

Uma producao consagrada
no universo dos jogos cle-
tronicos, Decathlon reunc
dez provas olimpicas que
devem ser disputadas por
um ou até quatro jogadores,
Arremesso de peso, salto cm
vara ¢ corrida estao entre 4s
competi¢oes durante as
quais devem ser considera-
dos 0s seguintes fatores: ve-
locidade, tempo ¢ distancia.
Uma vez classificado o joga-
dor passa para a prova se-
guinte,

Nas provas de arremesso
de peso, disco, dardo ct¢, 0
atleta nio deve pisar na li-
nha, para evitar o “‘scrath”,
que poderi desclassifica-lo.
Deceathlon possibilita a com-
petigao de cada prova isola-
damente. Basta selecionar o
jogo a€ o nivel descjado.

O recurso som nao ¢
muito explorado. Quve-se
apenas uma musica durante
4 apresentacio, enquanto a
tocha olimpica estd sendo
conduzida. Os passos dos
competidores tambem sao
levemente sonorizados. a
fim de orientar o jogador.

Aagdo € o ponto forte do
jogo. Cuidado com os co
mandos! Nao hd material
que resista a tanta emogio
Controle-se ou danificard
seu equipamento,

Prepare-se para os calos
que aparccerao em scus de-
dos e aproveite para treinar
seu espirito esportivo.

Dicas: A velocidade € um
fator importante em todos
0s jogos. Cuidado com o
“serath™, ou serd desclassifi-
cado.

LODE RUNNER

Gradiente pera MSX
" N AN

Este jogo pode ser disputa-
do em teclado ou joystick,
sendo a maior atragao de Lo-
de Runner, a grande quanti-
dade de telas que fazem par-
te da aventura, O objetivo
do jogo € recolher as caixas
deixadas pelo caminho, en-
do cuidado porém com o
inimigo, que o seguird em
todos os lugares, como um
verdadeiro missil teleguiado,
além de ser imprevisivel
Quando voce estiver sen-
do perseguido por seus ini-
migos, poderd fazer buracos
para que cles percam terre-
no. Esses buracos nio atra

a2 MSX MicrRo

palham scu desempenho, sG
o de seus inimigos ¢, apos
recolher todas as caixas, vo-
cé passard a fase seguinte,
através de uma escacla situa-
cla na parte superior da tela.

FROGGER
Epcom para MSX
N R NN

A simplicidade € o segredo
do sucesso de Frogger Uma
rd deve atravessar uma cstra-
da ¢ um rio repleto de toras
e jacarés, para chegar em ca-
sa. O cartucho agrada bas-
tante ao publico feminino
por ser um dos pioneiros
em temas nao violentos.

Efeitos sonoros € musi-
quinhas complementam
Frogger. tornando-o ainda
mais agraddvel. A agio ¢
constante ¢ cada jogador
tem direito a cinco chances
para atravessar a estrada € o
rio. Um ritmo adequado e a
evolugdo para niveis mais dli-
ficeis fazem com que o joga-
dor ndo perca o interesse pe-
lo desafio.

: Assim que um
tronco sai da tela, reaparece
pelo lado oposto.

A primceira casa a esquer-
da ¢ muito proxima da tela,
por isso. quando quiser
penetra-la, prefira ir para o
outro ladeo, pegar o ronco e
reaparccer a esquerda para
efetuar o salto nahora certa,

PAc MAN
Epcom para MSX
L A

O mais famoso de todos os
games, e também o mais co-
nhecido, pade ser conside-
rado um Sucesso porgue se
baseia na agao, que cxige
dos jogadores muita atengao
¢ reflexos para que se obte-
nha um bom desempenho.
Em Pac Man vocé € persona-
gem principal € sua missao ¢
comer todas as pastilhas do
labirinto. A medida em que
voce devora tudo ¢ limpa o
labirinto, surge um outro ¢
comega tudo novamente.
Sua acio, entretanto, serd di-
ficulada por fantasmas que
perseguem-no constante-
mente.

E muito cuidado, porque
cles sio quatro inimigos, dis-
Postos a atacd-lo ¢ para que
iss0, ndo acontega, vocd de-
ve se fortalecer alimentando-
S€ COM qUATTO Vitaminas que
se localizam nos cantos do
labirinto. E ndo s¢ anime
muito nao, porque o efeito
das vitaminas ¢ passageiro,
durando apenas alguns se-
gundos.

Neste jogo o grifico € o
som podem ser considera-
dos razoaveis, por nao apre-
sentarem nada de excepcio-
nal além de, algumas vezes,
tOMNAremN-Se Cansativos, pois
o labirinto € sempre 6 mes-
mo. Através do som voce
pode se orientar quanto ao
tempo de duragio do efeito
das vitiminas. Pac Man nao
requer dicas especiais para
ser jogado, € $O através da
pritica voce poderd desco-
brir que vale a pena percor-
Fer SCmpre 0 mesmo cami-




nho no comego do jogo,
além de achar um jeito de
driblar os fantasmas.

BEAMRIDER
Epcom para
l | Y |

15X

A terra foi cercada por uma
Campo de Forga constituido
de 99 setores de profundida-
de. Vocé deve limpar o cam-
po, eliminar os alienigenas
que surgirem em seu cami-
nho, atravessando O espago
em seu foguete e driblando
os feixes de luz

Na tela aparecem cinco
feixes, enquanto os inimigos
atacam, pulando de um lado
pard 0 outro. Para eviti-los

voce deve fazer o mesmo
além de esquivar-se dos
raios e dos choques com as
naves adversarias, ¢ ainda
atingi-los com seu laser.

Para cada setor existem
quinze naves, Sc voce
destrui-las surgird o sentine-
la do sctor, que s6 poderd
1 destruido por torpedos.
Se voce conseguir elimind-lo
ganhard um bonus

Se voce tocar uma chave
cla de nome Rejuvesce-
dor, poderd obter vidas ex
tras. S¢ no entanto, voc
acertar por engano, ¢la fica-
rd vermelha e indestrutivel ¢
nao poderi ser toca se-
nio lhe matard

Cada novo setor ultrapas-
sado, mais inimigos. Alguns

vulneriveis a0 laser. enquan-
to outros s6 poderao ser eli-
minados com o uso de tor-
pedos. Pode-se dizer que os
graficos do jogo sao bonitos
que aliados aos efeitos sono-
oS Criam a tensdo necessi-
rig para ornar a a¢ao mais
cnvolvente.

Para atingir mais pontos
guarde os torpedos para o
sentinela do setor, Vocé tam-
bém pode acertar as naves
inimigas um pouco antes de-
las entrarem no feixe, Apro-
veite esta oportunidade pa-
ra destrui-las antes que elas
atirem. Alguns adversirios
nao podem ser destruidos
pelos lasers, deixe-os passar
¢ 50 use 0s torpedos em ul-
tima instincia

Como o micro que funciona pra todo
mundo vai funcionar pra vocé?
Simples. Pra comecar conte com uma
grande biblioteca de programas
aplicativos para sua drea especifica
Essa ¢ uma das vantagens do HOTBIT
ser compativel com llunulogl MSX,
usada por milhdes de pessoas como
vocé no mundo inteiro. Outra
vantagem estd no viduo €om um
microprocessador agem,
HOTBIT pode oferecer 1(» cores para

ﬁ uso em grificos, desenhos e textos

E tem ainda as vantagens que vocd
vai descobrindo com o tempo. A
pansio do HOTBIT, por exemplo,

antida. Vocé poderi Aml)fl(lr
13 capacidade através de programas
¢ sistemas operacionais em disco e
utilizar CP/M* ¢ HB-DOS® (compativel
com MSX-DOS).
2 aumentar o rendimento,
HOTBIT tem as teclas de fungdes

programiveis pelo usudrio, as Hot
Tocks. E simples: HOTBIT funciona
pra vor

* Disponiveis no 1.7 irimestre de 86

Ganhe um curso de

linguagem Basic ¢

TENNIS
Gradiente para MSX
LA A

Tennis ¢ um dos melhores
jogos de esporte produzidos
a€ entdo, sendo o melhor, A
perfeicao com que todos os
passos do esporte foram re-
construidos na versio cle-
ronica, tornam este jogo
uma obra-prima.

Todos os golpes do ténis
estao presentes: cruzadas,
paralelas, voleios, lobs ¢ os
dois servicos, podendo ser
cdados com duas diferentes
gradagoes de forga. A bola
pode ir para fora, s¢ nao for
bem controlada, ¢ até bater
na rede e se desviar ou per
der a forga, igual a0 jogo ori-

HOTBIT me ajuda a produzir melhores
resultados em muito menos empo
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ginal,

o melhor de tudo € que
VOCé NAo precisa esperar por
uma quadra vazia ou rezar
para que a chuva ndo inter-
rompa o jogo. Pela comple-
xidade da agao, Tennis de-
sencorajard aqueles que gos-
tam de ligar o aparelho e ir
jogando. E preciso treino e
concentragao para ir domi-
nando as jogadas. Dicas: va-
rie os golpes para surpreen-
der o adversario. Ticine su-
bidas 2 rede para volear e de-
cidir o ponto. Elas sao difi-
ceis de dominar, mas, muito
cficientes.

PITFALL |
Gradiente para MSX
| B

Pitfall Harry, o valente caga-
dor de tesouros, tem que pe-
netrar na selva para apanhar
um saco de dinheiro, uma
barra de ouro, uma de prata
< um anel de diamante. Exis-
tem muitos perigos a serem
evitados, dentre os quais
barris que vocé nao podera
esbarrar sob o risco de per-
der pontos, além dos croco-
dilos, as cobras e as foguei-
ras. Algumas vezes, haverd a
possibilidade de cortar ca-
minho através de uma passa-
gem subterrinea mas, cuida-
do, porque nessa passagem
vive um escorpido. Este jogo
tem como principal qualida-
de aagio, que pode ser con-
siderada muito boa.

Dicas: Uma das titicas
mais usadas em Pitfall € cor-
rer no sentido favorivel ao
dos barris, ou seja, para a es-
querda do video. Assim vo-
ce os evita com maior facili-
dade. Quando for passar pe-
lo lago dos crocodilos € nio
houver um cip6 para ajuda-
lo, pule sempre na cabega
do primeire crocodilo,
espere-0s abrir a boca ¢
quando fecharem, avance
rapidamente.

H.E.R.0.
Epcom para MSX
R E AN

S6 um heréi como Roderick
Hero, do grupo de salva-
mento H.E RO, pode livrar
os mineiros das minas de
Mount Leone de uma catas-
trofe maior, apés a erupgao
de um vulcao proximo i re-
gid0. O trabalho nio vai ser
dos mais ficeis, mas com co-
ragem ¢ perspicicia os mi-
neiros conseguirdo sair ile-
$0s das minas soterradas.
Hero tem muita aparelha-
gem especial para o resgate.
O Prop-Pack é um mecanis-
mo a hélice, acoplado nas
Costas, que permite uma ra-
pida locomogio aérea em
todos os sentidos. Outra
grande arma, desta vez para
proteger 0 herdi dos insetos
e répteis das minas, ¢ 0 mi-
crolaser, instalado em seu ¢z
pacete, Uma jangada resis-
tente a0 calor ambém pode
ser usada para atravessar 0s
pequenos rios de lava que
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estdo se formando dentro
das minas, e para superar as
inimeras paredes de rochas
desprendidas com os desa-
bamentos, existc também a
possibilidade de soltar virias
granadas. Mas cuidado! As-
sim que atirar uma granada,
Hero tem que sair ligeira-
mente do local para nao so-
frer com a explosao.

O jogo € bem complexo.
As minas sao verdadeiros la-
birintos, tanto no sentido
horizontal como no vertical,
€ quanto mais fundo o herdi
penetrar, mais dificil serd o
jogo. Além disso, a visibilida-
de fica muitas vezes prejudi-
cada, dificultando a passa-
gem de Hero, quando o ven-
to de sua hélice apaga o fo-
go dos lampides nos corre-
dores das minas.

Para adquirir pontos, € s6
destruir o maior nameros de
insetos e répteis e eliminar
wvdrias paredes. A quantidade
de bombas restantes tam-
bém ¢ outro fator importan-
te para a contagem de
pontos.

A acio do jogo € excelen-
te e a maior responsavel pe-
los momentos de emogao
da partida.

Dicas: Quando acabarem
as dinamites e seu her6i ain-
da encontrar algumas pare-
des para ultrapassar, utilize o
microlaser. Isso, porém, rou-
bard mais tempo e energia,
dois fatores importantissi-
mos para a continuidade da
agio, e contagem de pontos.

KEYSTONE KAPERS
Epcom para MSX
Gradtente para MSX
L

Keystone Kapers ¢ um jogo
interessante e bem divertido,
no qual vocé € o guarda e
tem que pegar um ladrio,
tendo como obstaculos um
elevador e uma escada ro-
lante, entre outros. O jogo,
porém, pode perder algum
interesse depois de certo
tempo de pritica, jd que vo-
c¢ acaba decorando os peri-
£0os e titicas para ajudar o
guarda a alcancar o ladrio,
mas apesar disso, é um jogo
recomendavel pela criativi-
dade do visual.

Aqui vao algumas dicas
para auxilid-lo no jogo. Uma
das mais importantes € co-
megar o jogo com o eleva-
dor no 3? andar, porque o
tempo que vocé leva para
chegar até sua porta ¢ o mes-
mo que cle leva para descer
até o térreo. Ganha-se tempo
que voce poderd aproveitar
para fazer mais pontos. Ou-
tra dica importante, mas, um
pouco mais complicada, de-
ve ser usada quando vocé
cstiver na fase mais dificil do
jogo: vocé deve se utilizar
apenas do elevador, aguar-
dando que o ladrao passe
sobre ele, para persegui-lo
logo apos.
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“UMMICRO
ARROJADO”

A primeira vez que tive
conmto com o MSX notei
logo seu estilo diferente
em relagao aos outros
microcomputadores que ja
conhecia. Ele me pareceu
mais arrojado, mais
dindmico. Dessa nova
linha de micros ja sabia
alguma coisa que tinha
lido em revistas
estrangeiras.

Assim que comecei a
trabalhar vi logo que as
teclas para usar o joystick
eram as mesmas do
controle do cursor, 0 que
pode tornar o trabalho de
edigio de linhas nesse
equipamento inovador,
assemelhando-o ao
computador Atari, Isso me
deu a possibilidade de
repetir ¢ adaptar linhas nos
meus programas.

Com isso, ganhei tempo,
sobretudo quando tive
que trabalhar com virias
linhas iguais ou sub-rotinas
semelhantes. Pude
observar que o namero de
comandos no Basic
residente do MSX, que me
pareceu notdvel, alcanga a
maioria das situagoes,
como por exemplo,
permite inicializar
automaticamente uma
“fita’, 0 que nem todas as
outras médquinas fazem

Quando s¢ compara o
MSX com outros micros
também percebe-se que
nos OULTOS seria nece:
implementar virias rotinas
No caso do MSX,
especificamente, este ji
dispoe de comandos que

dispensam estas rotinas.
Além de ser dotado de
comandos para gerar notas
musicais, mudangas de
base et

A tela foi surpresa para
mim. Ela é semelhante a
do IBM PC — azul com
letras brancas — e permite
a mudanga para qualquer
combinagao das dezesseis
cores em primeiro plano,
segundo ete. Tudo com
um simples comando
Color X, Y, onde X ¢ a cor
do primeiro planc e Y do
segundo. Um dos recursos
mais poderosos do MSX ¢
que ele € capaz de
misturar textos ¢ graficos
em média resolucio. Nos
Outros micCros teria que
desenhar todas as letras e
graficos em linguagem de
miquina para obter o
mesmo efeito (sobretudo
porque em Basic ficaria
muito lento). Um exemplo
que ilustra bem essa
situagao é desenhar um
grafico para em seguida
sobrepor letras e
desenhos, ou até mesmo
sublinhar. No MSX uso
apenas 0s comandos
graficos, ou s¢ja, desenho
uma figura, regular ou
irregular, tanto faz,
com apenas um comando.

O MSX também tem
conceitos totalmente
inéditos como linguagem
macrografica, e sprites.
As teclas de fungio que
geralmente s6 existem nos
micros de maior porte
funcionam pelo sistema
chamado de “interrupt”,
que € igual ao
funcionamento da tecla
“break ou Control C" que
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existe na maioria dos
outros micros. Porém, sua
fungao € desviar o fluxo
do programa para sub-
rotinas. Nessas teclas o
desvio ¢ imediato. Para
quem nio conhece, seu
funcionamento ¢ simples:
quando acionadas param
todas as fungoes para
executar ¢sta sub-rotina ¢
em seguida prosseguir
com o andamento normal
do programa

Desde o primeiro dia
de uso vi que essa familia
de micros também tem um
Basic muito rdpido ¢, por
essa razio, pude executar
CErtos Programas que em
outros micros teria que,
forcosamente, usar rotinas
em linguagem de maquina.

Merece ser destacada a
compatibilidade existente
entre todos 0s micros
dessa linha. Ele tem uma
proposta semelhante a do
CP/M, o que torna
compativel com qualquer
outro micro MSX, ou seja,
uma proposta nao apenas
a nivel de sistema
operacional, mas a nivel
de ROM, de
enderegamento, etc.

EUE O MSX

Também me
surpreendeu a quantidade
de software disponivel no
mercado, Apesar de estar
em fase de langamento por
fabricantes nacionais,

0 MSX pode contar com
toda a gama de softw
japondés, europeu e até
alguns nacionais,
sobretudo quando se leva
em conta que o mesmo
programa desenvolvido no
Brasil pode ser usado em
qualquer micro,

no mesmo disco, sem
nenhuma mudanga. J4 tiv
inclusive, oportunidade de
usar alguns jogos No NOvo
equipamento ¢ acredito
que apesar do padrio ser
novo no Pais, o MSX € um
micro que tem tudo para
ocupar um lugar de
destaque, ainda mais
porque conta com pelo
menos uma dezena de
publicagdes especialmente
voltadas para ele. E um
micro que realmente foi
feito para ser usado e
programado pelo usudrio.

Randolpho de
Santana julido, 18 ar
é programador da
Software Houise
Microidéia Ltda.
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prescntcsno!’ClSDORPdeIl 5Kbytesde  dopais.
memoria e impressora para elaboracao de. - Para saber tecmcamcnte tudo sobre o
grificos a cores; ou no PC 1211 RP,de Pocket Computer Sharp, o melhor programa ¢
1.8 K bytes de memoria, com impressora;ou - ligar para(011) 211 . Ou ligar o proprio
ainda no PC 1211 R, com intetface para gravacdo  Pocket Computer no seu revendedor Sharp.
€m cassete.




