mp tibilidade

~ Quatro
programas
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Foipreciso inventar
omicrocompuitador de
novo. Neste trabalho
empenbaram-se
as grandesempresas,
ejuntas criaram o Sistema
MSX. No Brasil a Gradiente
criou, com suatecnologia,
o Fxpert padrdo MSX.

Evejaoresultado: Expert padrio MSX.

Um super 8bits, com 80K de RAM

(64 para usudrio e 16 paravideo) que
revolucionaa informticaa comegar pelo
multiprocessamento. E que além do processador Z80A, com
“clock” de 3,58 MHz, 0 Expert possui dois outros processadores,
dedudio e devideo, 0 que o torna extremamente veloz. Mas nao
fica ai. Além de permitir programas mais poderosos, 0s 32K

de ROM do Expert o fazem extremamente ficil e versétil

deser programado, sem necessidade de se usar alinguagem
Assembler, na grande maioria dos casos.

Nio € por outro motivo que o sistema MSX, apesar de
muito recente, jd oferece umagama de software surpreendente.
[sto sem contar que seu Basic é virtualmente igual a0 Basic do
IBM/PC* e seus compativeis permitindo facil conversio de
programas entre eles.

Até no design o Expert se destaca
Além da harmonia do conjunte, o projeto
do Personal Computer Console C-1
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos
e expansoes, saida RGB (16 cores),

SISTEMA

Bxre=T

saida de video monocromitico e na parte posterior, saida direta
paraimpressora, saida de dudio e alto falante embutido com
controle de velume. O teclado ergondmico, separado, possui 89
teclas com 256 simbolos grdficos, dispostas € operdveis como nas
mdquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuagio
em portugués e ¢”, teclas para 10 fungdes programéveis, bloco
numérico e controle total do cursor.

‘Tanta versatilidade tinha que ser acompanhada na
facilidade de acoplamento a periféricos. Uma grande gama de
periféricos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais,
também servem para introduzir programas instantaneamente, via
cartucho.

Af estd um pouco do Expert. Um microcomputador
fechado mas dearquiteturaaberta, onde seus conectores
de expansao permitem total acesso aestrutura

dosistema admitindo até 8slots virtuais (por
exemplo 8x 64 K de RAM), Expert Gradiente,
Oseu proximo microcomputador.

* Marca registrada da IBM

gradiente

Periféricos disponiveis : Monochrome Monitor de aita resolugao, até 170 colunas * Telecom Module para Videotexto e Ciranddo
« Data-Corder cassette especialmente projetado para informdtica = foysicks digitais, 2 botdes de disparos » TV Adaptor PAL-M puro para TV com
saida para video-cassete

Em 1986 estardo disponiveis entre outros: Color Monitor (RGB) » Disk-Driver (MSX DOS, compativel com MS DOS e CPIM-80)
« Impressora grdfica (80 colunas)» Expansor de sistema * Cartuecho de 80 colunas. » Cartucho de 64K Byte de RAM.
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- O desenvolvimento do padrao MSX. As principais
diferengas encontradas no bardware dos microcompuiadores MSX, em reld¢do dos
outros aparelbos existentes 1o mercado brasileiro. A at alicgdo, atrarés de testes,
das cardcteristicas técnicas e velocidade de processaniehnio,

30

Tao imporiantes quanto os softwares, 0s periféricos desperiam
a atengao dos fabricantes dos MSX brasiletros, que jd estao preparando o
langcamento desses acessorios, pdrd essc nova linbe de micros introduzida no Pais.

40

Uma grande quantidade de software ¢
muitos aplicativos estdo sendo colocados no mercado. As opgoes sao variadas e
incluem planilhas, processadores, gerenciadores e mutitos jogos. Os principeis
programas e seus precos.

- Os dois microcomputadores do mercado nacional e ds
principais diferencas entre 0s equipamentos.
42
- Para as dreds de lazer, profissional e educacional ja se

encontram disponiveis alguns programas. Nesle nitmero analisamos Engenbaria
Econdmica, Controle Bancdrio ¢ Minibanco de dados

- Prepara-se para viver midtas emogoes com Hyper Sports 1 Patrulbe
Lunar, Super Cobra, Gatdxia, Simulador de Voo e Mr: Chin

- Alguns programas tnlevessantes vao absorver sud alencao come o
Programa Educativo, o Sistema Grafico 1, Perigo Espacial e vocé ainda pode
Aprender a Desenbar Graficos.

b
- Nesie segindo modnlo do curso voce var aprender a aplicar
vdrios comandos e a explorar as possibilidades do Basic MSX

"
10
- As #iltimas noticias naciondis € inernaciondis.

4 MSX Micro




Perifericos
erts

ert foi projetado JS-1-JOYSTICK

ASer um micro- Por sistema digital, com dois
disparos ¢ fixagiopor ventosa.
Suaempunhaduraé ergonométrica

mm

SISTEMA

P
computador completo, tanto em fungdes como em recursos
Paraisso,a Gradiente projetou especialmente paraele,
virios periféricos que acompanham seu de-
sempenho e velocidade, dentro do mesmo
design avancado e sofisticado.

DR-1-DATA-CORDER

Gravador e reprodutor cassette,
especialmente projetado para uso com
microcomputadores, que 1orna a operagio
como Expert extremamente confidvel.
Os comandos especiais de operagio e busca de dados
composto, RGB digital, ﬁtg‘illl;lm autilizagio. O l):l’la C().rdtr aceitavelocidade
controles do tipoliner, de até 2,400 Bauds e ainda estd equipado com
recursos comvideo normal/ contador de voltas digital.
invertido e video normal/
reduzido.

MM-12—MONOCHROME MONITORDE 127
Comaltaresolucio,

comaté 170 colunas

(30MHz), entrada paravideo-

TA-1— TVADAPTOR
Codificador PAL-M, modulador

TV-1—TELECOMMODULE de RF e chaveador automdtico de antena

ParaVideotexioe Cirandio. Medianté a insercio esaidadevideo.
de um cartucho programa, no TM-1, 0 expert se transforma
imediatamente num terminal de Videotexto e Cirandao.
Eformado de Modem de 1200175
Bauds e interface serial, com Esses sdo os periféricos que estardo A disposicio em novembro.
discador telefonico, conectordeen- Afinal, para trabalhar junto com o Expert, os periféricos também
trada e saida padrio RS-232C, tem que seguir o padrio, Periféricos Experts.

programavel de 502 19.200 Bauds

XI:’E RT

Em 1986 estardo disponiveis, entre outros: Color Monitor (RGB) + Disk-Driver (MSX DOS, compativel com MS DOS e CPM-80)
* Impressora grdfica (50 colunas) * Expansor de sistema » Cartucho de 80 colunas. Cartucho de 64K Byte de RAM,




EDITORIAL

O padtio MSX estd causando verdadeiro frisson no mercado
doméstico de informdtica. Apresentados ao ptiblico durante a
V Feira Internacional de Informitica realizada em S3o Paulo, no
meés de setembro, as mdquinas da Gradiente ¢ da Sharp foram as
atracoes mais disputadas pelos milhares de visitantes ao evento.
Quem conseguiu chegar perto do HotBit ¢ Expert pode
perceber a importincia que a griffe MSX terd no cendrio
mundial em pouco tempo. Da América Latina 2 Unido Sovictica
0 padrio MSX comega a despontar como uma solugdo avangada
¢ econdmica para aplicacoes pessoais. O proximo passo dos
japoneses, responsdveis pelo rapido desenvolvimento do
sistena, serd atacar o mercado americano. Como em tudo o que
fazem os orientais esperam apenas O momento ideal para chegar
com scus equipamentos nos EUA.

O mercado biasileiro estd recebendo ¢ padrdo MSX com seus
vicios tradicionais. Para comegar os micros da Gradiente ¢ Sharp
atrasaram. Chegaram as lojas pouco antes do natal, prejudicando
a performance geral de vendas. A promessa de pregos menores
que 0s cobrados para a linha Apple também ficou dificil de ser
cumprida. Afinal, os investimentos para a construgao da linha de
montagem dos equipamentos s30 Vultosos demais para serem
amortizados 4 longo prazo. A redugio no prego real dos micros
MSX vird com o tempo e com a entrada de novos fabricantes no
segmento. O outro desvio deve ser analisado mais
profundamente. A padronizagao total exigida pelo sistema MSX.
No Japdo e Europa os fabricantes seguem o padrao A risca, mas
no Brasil ndo se pode dizer, por enquanto, que o Expert € 0
HotBit sio totalmente compativeis entre si. VArios programas
testacdos por MSX Micro apresentaram pequenas fathas —
principalmente com relagio aos caracteres da lingua portuguesa
— quando transportados de uma maquina para outra.

MSX Micro espera que, passadas as festas de fim de ano,
Gradiente e Sharp cheguem a um acordo na compatibilizagao
total do Expert e do HotBit, sob pena de sacrificar totalmente a
performance do padrio MSX em territorio nacional. Estaremos
atentos a essas discussoes. Maiores detalhes em nosso proximo
namero. Até 1.
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Vocé jaimaginou que facilidade é programarum  também comdisquetesde 3 1/2",5 14" e até 8’

OLteasy

microcomputador super 8 bits,com “clock” de 3.58 MHz? Imagine a facilidade! E o que ¢ me-

Quealém de um processador 7 80A usasimultaneamente lhor, este microcomputador € Gradiente.

mais 2 processadores, um para dudio, outro paravideo? O Expert padrao MSX. Um sistema que apesar de muito recente
Imagine avelocidade! j& possui um nimerosurpreendente de software em todoo
Ummicro que tem 80K de RAM (64 paraousudrio  mundo. No Brasil serdigual. Afinal, o Expert pode ser

e 16 paravideo). Com 32K de ROM e o Basic virtualmente programado sem que se utilize a linguagem Assembler na

igualao Basic do IBM/PC*, permitindo ficil conversio maioria dos casos. Ainda por cima, a Gradiente estd convocando

de programas, E, paracompletar, 32 nfveis de profundidade  as Softhouses e os programadores independentes paraque
detelae Sprite, 16 cores, 256 simbolos gréficos, acentuagio  entremem contato, Qtelefone ¢ 801-0616, com David, e ofuturo
em portugués, total controle do cursor, Operando tantocom — énosso. Expert, a reinvencio do microcomputador

periféricos convencionais e que vocé pode
programar em cartuchos € cassettes, como

- Marca tonictiada da IRM
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6 meses..
12 meses..
24 meses

Esiou enviando um chegue nominal de n?
do banco

no valor ce
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Envie este cupom para:

Fonte Editorial e de Comunicagao Ltda.

Av. Passos, 101 - 11° andar - CEP 20051 - Rio de
Janeiro - RJ - Tel.: (021) 283-7730

CARIAS

OUTROS ASSUNTOS
Primeiro quero parabenizd-los
pela qualidade da revista, tanto
em termos de assuntos, quarn
10 pela qualidade do material,
Ainda faltam alguns detalhes e
Muitos assuntos.

Desde que vi o computador
na V Feira Internacional de In-
formitica fiquei maravilhado.
Nio tem sido comum a vinda
de tecnologias tao avangadas
para 0 nosso Pafs. Na minha
opinido o que havia de mais
avangado em termos de micros
no Brasil, eram os Apples. Mas
quando vi um Expert operan
do com discos a laser, num jo
go perfeito que parccia um de-
senho, minha decisio sobre
eria 0 meu micro foi

Gostaria entio, saber sc ¢
possivel ligar uma cimera de
videocassete da Sharp no Ex-
pert para gravar imagens em
disquete, pois jd tinha ouvido
falar dessa possibilidade em ou-
tros computadores, inclusive
de categoria inferior a linha
s ligagoes neces-
O MSX possui modem
vocal ou mesmo modulador

vocal?

Por fim queria sugerir que
NOs Proximos nUmeros, a revis-
1@ trawsse de assuntos como in-
teligéncia artificial € robotica.
Denida da Silva
Santo André - SP

Denida, esse foi o primefro nii-
mero da revista. Estamos ten-
ndo fazer 0 melhor para os
feitores de MSX Micro, 208 pou-
cos abordaremos todos 0s as-
suntos referentes a essa linha.
Quanto a suas dividas & o se-
guinte, voce pode ligaruma ca-
mera Sharp no Expert da Gra-
diente, Para gravar imagens cm
disquete € necessario um soft-
ware digitalizador de imagem.

Use o plug de imagens
Existem no exterior sinteti-
zadores de voz e sistemas com
teclado que transformam o
MSX em um sintetizador.

MSX CLUB

Atraves dessa segao, gostaria de
comunicar a criagao da MSX
Informatica Ltda., uma empre-
sa nacional especializada na li-
nha MSX que tanto sucesso tem
feito na Europa e Japao.

Com o langamento do Ex-
pert da Gradiente e do Hotbit
da Sharp, micros do padrio
MSX, iremos atuar na comer-
cializagdo, suporte técnico ¢
software para os equipamentos
desta linha. E a partir de 1986
ird funcionar o MSX Club, com
a possibilidade de locagio e
empréstimo de cerca de 200
programas.

Victor Grytz
Sao Paulo - SP

CORREGAO

O programa Senha publicado
no primeiro namero da revista
saiu com um erro na linha
1030. Onde se lé NEXT X, é
NEXT L.

CLUBE DE USUARIOS

Sou um dos diretores do Clube
de Usudrio de MSX Santista, ¢
gostaria que divulgassem a exis-
@ncia desse clube, onde troca-
mos e produzimos programas,
mantemos um informat
mensal com novidades da drea
além de mantermos contato
com o MSX Users Group. Aos
interessados, nosso enderego €:
Clube do Usudrio de MSX San-
tista, Rua Jodao Pinho n? 62

Buquumu Santos - Sao Paulo.

>

Santos - SP




INFORMATICA

os segredos do software e hardware, agora ao seu alcance!
PROGRAME O SEU FUTURO, SEM SAIR DE CASA, COM OS CURSOS DE INFORMATICA DA OCCIDENTAL SCHOOLS

I — PROGRAMAGAO BASIC - Onde vocé aprende a 2 — PROGRAMAGAO COBOL - A verdadeira lingua-
linguagem para a elaboragao dos scus proprios programas, gem profissional, largamente utilizada np Comeércio,
a nivel pessoal ou profissional! Software de base ensinado Industria, institui¢oes financeiras ¢ grande numero de

em ligoes objetivas e praticas outras atividades!

3 — ANALISE DE SISTEMAS - Toda a técnica da uti- 4 — MICROPROCESSADORES - O hardware em seus

lizagdo dos computadores na solugio e detecgio de aspectos técnicos e cos. Projeto e manutengdo de
G P 5 G 7 P j _ manuteng;

problemas empresariais. Um  dos mais promissores microcomputadores, ensinados desde a Eletrénica Bésica,

campos da INFORMATICA. até a Eletrénica Digital, aplicadas aos mais avangados

sistemas de microprocessamento

OCCIDENTAL SCHOOLS

cursos técnicos especializados
Al Ribeiro da Silva, 700 CEP 01217 Sao Paulo SP
Telefone: (011) 826-2700

A
| OCCIDENTAL SCHOOLS
| CAIXA POSTAL 30.663

01051 SAO PAULO SP MEX 2
Sim, desejo receber, gratuitamente, o catdlogo ilustrado do curso de
' O programacao BASIC O analise de sistemas
} ] programacgao COBOL [H] microprocessadores
| Nome
|
. . ! A
5 Solicite catalogo |
GRATIS iwswwicsem > v
i
compromisso! ! CEP Cidads

Estado
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Ingleses ansiosos
Ccom NOvos micros

Inglaterra - Uma das empresas
responsaveis pelo nascimento
do padrio MSX e¢m todo o
mundo, a Spectravideo,

anunciando o segundo mem
amilia, o X'Press,
prometido para o scgundo s¢

bro de suz

mestre de 1985 mas que jd teve
seu langamento transferido pa
ra 19806,

Coma se ve falsas prome:
por parte dos fabricanics

pintam apenas por agui. O no
vo micro da Spectravideo deve-
i ser vendido por cerca de 400
libras (Cr§ 5.013.600), ¢ ja vem
comum drive de 3,5 polegadas
embutido. A empresa também

incluiu umasaida RS 232C ¢ um
ideo de 80 colur

s

no equipamento.

O objetivo da Spectravideo,
com o X'Press € claro: atingir os
consumidores de maior poder

As duas
novidades do
padrao MSX
para o fim
do ano sao:
O X'Press e 0
HX-22, este
da 1oshiba

10 MSX Micro

aguisitivo que estao desejando
uma niiquing que atenda com
maior flexibilidacle as suas ne-
cessidades pessoais, ¢ que nao
se resuma principalmente aos
COMpULCrg

Outra novidade da nova si
fra de computadorse MSX pro
metida pa
peu ¢ o HX
cialmente dedi

ado euro

4 0 me

1 Toshiba espe-

100 a0 proces-
samento de extos

Pacotes Grificos
Chegam ao
Mercado

Inglaterr.
grificos, qu

- Dois novos pacotes
utilizam todas as
potencialidades dos micros

MSX, principalments o recurso

Sprite, estao sendo comerciali
zados no mercado europeu
“Sprite Editora”, um programa
langado pela software house
The Electric Studio ¢ ideal pa-
ra os portadores da caneta Gri-

ca da Sanvo, mas também esta
disponivel em versoes para
jovsticks. O outro pacote grafi-
co € comercializado pela Kuma,
tradicional fabricante de soft-
ware para o padrao M Seu
“Colour Fantasia™ custa dez li-
bras (cento ¢ quarenta mil, tre

Zentos ¢ quarenta e dois cruzer
ros), ¢ possibilita criar uma va-
riagio de cores muito maior
que as dezesseis cores padrio

dos micros MSX

Livros
importados para
MSX

Sao Paulo - A Livraria Polytée:
nica, aproveitando o lancamen
to dos micros MSX no mercado
nacional, colocou a venda qua
tro livros importados que tra-

tam sobre 0 hardware e softwa

re desta linha de micros. Os i-
VEOS sa0: Computer Programin
M Basic, How to Program
your MSX Computer, The MSX
Computer Program Book ¢ The
MSX Book

A Livr
ciando um novo pacote com

ria ja esta providen-

mais

Iguns livros. Advanced
Program with MSX Computer
How 10 Program your MsX
MSX Operating Systems |, MSX
Games Book, MSX: A Guide o
the People Computer € Com
puter Program in MSX Basic, in
egram este Nevo pacote.

A Polytécnica fica na rua
Dom Jose de Barros 152 - 1

an-
dar, Seus telefones sio (011)
255-7430 ou 257-9896.
Outra livra a McGraw-
Hill, ambém esti desenvolven-

do projetos, e em breve coloca-

ra seus livros no mercado.




James Bond na
Trilha do MSX

Ingl:
mark
MSX um game bascado no al-
timo filme de James Bond,
view to a kill", com o quasc oc
Roger Moore, no pa-

ra - A produtora Do-
acaba de lancar em versao

gente 007, O gamie, gue
disponivel para os mi-
cros da linha Commaodore e
Spec

Ve

rum, deve chegar rapida-
mente ao territdrio brasileiro,
atraves das maos da pirataria
que nao perdoa qualquer das
familias de microcomputadores
existentes por agui.

Soviéticos
compram micros
daYamaha

Japao — A Yamaha, uma das
fabricantes de micros MSX
em territorio japones, rece-
beu um pedido de quatro mil
maquinas feito pelo Instituto
Soviético de Ciéncia e Tecno-
logia. O contrato gira em tor-
no de Cr$ 20 bilhoes. Os mi-
cros serao testados em algu-
mas escolas soviéticas e, se
aprovarem, poderao ser ado-
tados como padrao no siste-
ma educacional daquele pais
A decisao da Unido Soviética
em testar equipamentos da li-
nha MSX deixou fabricantes
de outras familias de micros,
como Sinclair ¢ Acorn, des
pontados. Se 0s micros MSX
aprovarem nas escolas sovié:
ticas ontros fabricantes serio
convidados a entrar numa
CONCOITENCia para 2 aquisi¢ao
de micros. A escolha, se con-
firmada, servira também pa
ra enfatizar a tendénciamun
do padrac MSX.

Gradiente langa
programa de
apoio as
Software Houses
Sao Paulo - Numa disputada
reuniao que contou Com a pre-
senga de varios representantes
das principais software houses
brasileiras, realizada no quariel
general das Indistrias Gradien-
e, 2 empresa expos seus planos
de apoio ao desenvolvimento
de programas para o Expert XP
800.

Segundo Eugenio Staub,
chairman da companhi

1 Gra-

dienme espera vender 100 mil
micros at¢ dezembro de 1986 ¢
viabilizar a comercializacio de
120 programas ¢ntre games ¢
aplicativos. O apoio aos produ-
tores de software estard distri

buido em trés niveis distintos
normal .’Ii)(()\'{l('() € |)TUIYIH\"I
do.

A Gradiente pretende dar
uma forga especial as softhou
S¢S ue se (‘l\(|ll1lL|I’2trL‘ﬂl nas
duas altimas categorias, como
o fornecimento de impressos ¢
embalagens a precos subsid
dos. comercializagao dos pon-
tos de venda Gradiente, ¢ aié
Mesmo, participacao em pro
MOCOes especiais.
slativa parcce ter dado

A ini

bons frutos, pois, no inicio de
n-

dezembro antes mesmo do
camento do Expert, cel
A

1 de

mil software houses jd haviam

se cadastrado junto a empresa

E esperar para ver.

Micro da Epcom
chega primeiro as

lojas

Sao Paulo - Como

era espe-

rado pelos analistas da drea de

informatica, os dois fabricantes
ionais de micros compati-
veis com a linha MSX, Gradien
te ¢ Epcom, nao conscguiram
cumprir suas promessas de en-
trega de cquipamento as lojas,
no mes de outubro. Os MSX fo-
ram exibidos para um vasto pu-
blico durante a V Feira Interna
cional de Informetica, mas, s
chegaram ao mercado muito
tempo depois.

O HotBit aparcceu nas vitri-
nes no dia 25 de novembro,
com precos variando entre
CR$ 3,9¢ CR$ 4.9 milhoes. Se-
gundo o Grupo Sharp, a procu-
rd Superou as expectativas, So-
mente no primeiro dia, foram

Videodisco
ligado Expert
foi atracio no
Anhembi

Se voce foia V Fei
ra Internacional de Informtica,
realizada de 23 a 29 de serem-
bro, em Sio Paulo, ¢ impressio
NOU-SE COM um game parecido
com um desenho animado, en-
tenda melhor essa teenologia
Trat:

Sao Paulo

que alia a0 computador as ima
gens de videodisco a faser. No
Japao, a responsavel pelo casa-
mento foi a Pioneer que equi-
pou seu MSX com uma saick es-
pecial para o videodisco. O e
sultado € excepeional, ma

in

da esti longe de chegar ao mer:
cado brasileiro, Talvez, em 1987,
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¢ de um game interativo .

vendidas 550 maguinas.
O Expert demorou um
pouco mais para chegar as lo-

Jas. Acontece que a SEI(Secre-
taria Especial de Informaticay
impediu a comercializacao do
micro por algumas semanas,
apoiada numa questao legal
que envolvia subsidios no pre-
<o final do produto. Resolvido
© impasse, sem qualquer tipo
de prejuizo para a cmpresa, foi
detonada uma grande campa
nha publicitiria envolvendo
jornais, revistas ¢ televisio. O

micro da Gradiente comegou a
ser comercializado na primeira
1 de dezembro por 05
Ortn, ou seja, cercade Cr$ 4,5
milhoes,

sem:

Joysticks Atari
Adaptam-se ao
Expert e HotBit

Sao Paulo -

ma boa dica para
quem comprou seu MSX ¢ ja
possuid um videogame compa
tvel com a linha Atari
nectores de joystick de wodos os
micros da linha MSX sio seme
Ihantes aos do consoles de pa-
drio Awari. Os fabricantes do
Expert e do HotBit, entretanto,

08 €O

cstao colocando no mercado
dois joysticks de competigio
para os MSX. Os dois controla-

dores possuem ventosas de
Xdgao que permitem uma
maior precisao por parte do
usudrio no momento de execu

tar cada jogada. Os joysticks de
competicao da Gradiente e Ep-
com contam ambém, com du-
plo botao de tiro.




M5SX PROVA
UEEBOM
DE BRIGA

Atr&wés de festes

cano Ronald Reagan. Ten-  sc nas tendéncias internacio-

avaliamos ds principais
diferencas entre oOs
miicros MSX e

S ouilros

O mercado brasileiro de in
formatica possui algumas
particularidades que o dis-
tinguem de todos os outros
Apesar ¢ metria de po-
sicoes politicas entre o Bra-
sil ¢ os Estados Unidos, exis
te uma forte divergéncia en-
tre 0s dois paises na area de
informtica. A postura brasi
leira de garantir uma reserva
de mercado para microcom-
putadores de oito ¢ dezesseis
bits, finalmente transforma-
da em lei no segundo se-
mestre de 1984, ji valeu at¢
uma tentativa de puxao de
orelha do presidente ameri-
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tou, mas nio levou. Nem
sempre o que € bom para 0s
Estados Unidos ¢ bom para
dou a maioria
dos politicos nacionais,
aplaudidos de pé por todo o
empresariado do setor.
Evidentemente a discus-
sd0 sobre a lei de informati
ca ndo pode ser reduzida a
questoes simplorias como
os desejos pessoais de Rea
gan. A possibilidade de s¢
eriar tecnologia a partir das
tendéncias mundiais ¢ a fixa-
¢ao de prazos para o térmi-
no da reserva de mercado
sa0 dois exemplos dos te-
mas complexos que envol
vem a fabricagao de micro-
computadores por aqui. En-
quanto clas nao chegam a
um fim, a inddstria interna
cional de informtica 1|pr'ﬁ;|—

nais ¢ acrescenta 1a criativida-
para fazer scus

micros.
Na verdade, ¢
pio de se projetar o futuro a

e princi-

partir daquilo que esta fazen-
do sucesso hoje também
inspirou o presidente da AS-
CII/Microsoft japonesa, Ka-
zuhiro Kay Nish, no desen
volvimento do padrao MSX
Percebendo que o mercado
mundial L|(. mmomtm miti

fveis entre si ¢ pro
gramas que acabavam aban-
donados quando o usudrio
mudava de maquina,
Nish idealizou um ]thlr.l(:
mundial de microcomputa-
dor que pudesse crescer
COM O s > que
se apoiado na total compati
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bilidade. O hardware seria
um pouco diferente do con-
vencional: uma CPU com
trés microprocessadores,
um para o proce: Amento
geral (0 Z80 da Zilog, um
chip relativamente barato
em relagao aos demais em
sua calegoria) um para ga-
rantir boa capacidade grafi-
ca e maior numero de cores
(TMS 9929) ¢ outro para
processamento de sons.

A gnndo maratona
wrgumentos iniciais
e nn.sc;.,ullill'n convencer cer-
ca de uma dazia de fabrican-
tes i:ll)()ll(‘SL , que estavam
se preparando para se langar
a0 mercado, de que o proje-
to tinha futuro. Depois dis-
50, Kay Nish precisou apenas
abastecer 0 equipamento
com o que de melhor cxis-
tia no presente, ;lpl)sl:lﬂdu
no futuro. A escolha do disk
drive para a linha MSX, por
exemplo, revela essa preo-
CUPAgao.

Atualmente o drive de 3 1/2
polegadas utilizado pclo
MSX ja conquistou grande
parte dos fabricantes inter-
nacionais. Em outubro, a
propria Apple anunciou um
minidrive para a linha Apple
11, numa clara demonstragio
de que 0 Apple ird se comu-
nicar com o Macintosh em
menos wempo do quc sc
pensava. A propria Interna-
tional Business Machines, a
gigante IBM, comprou algu-
mas centenas de milhares de
acionadores de disco dc 3
1/2 polegadas para seus la-
boratorios de pesquisa. Aqui
no Brasil os micros da linha
MSX deverio comegar a
operar com drives maiores
de 5 1/4 polegadas, enquan-
10 nao ficam prontos os dri-
ves de 3 1/2

A sabedoria dos orientais
MOStrou-s¢ igualmente pro-
diga com relacio ao softwa-

A Microsoft desertvolvert

O Ssistema operacional
do MSX ja plartejarndo
sua completa
compatibilizagdo

re do MSX. A Microsoft, re-
ponsavel pe iacdo dalin-
guagem Basic e do sistema
operacional do IBM-PC, o
MS-DOS, desenvolveu o sis-
tema operacional do padrao
MSX com olhos na compa-
tibilizagio. Nio € 4 toa que
08 micros MSX ja estao sen-
do chamados de mini-Pes.

Foi com o intuito de esta-
belecer as principais diferen-
¢ds entre os micros nacio-
nais, 0 Expert da Gradien-
e ¢ o HotBit da Epcom que
a equipe técnica da Fonte
Editorial isolou-se no centro
de processamento de dados
da editora nas duas tltimas
semanas do més de novem-
bro, Durante quinze dias, co-
locamos frente a frente os
MSX nacionais, contra mi-
cros das linhas Apple, TRS
80, TRS Color, MC 1000,
IBM PC, TK 2000 ¢ TK 90
numa drdua maratona de ca-
racteristicas téenicas ¢ velo-
cidade de processamento.
Os resultados €stio nas pagi-
nas seguinies

Escolha dificil

Aescolha de um microcom-
putador pode, muitas vezes,
ser comparada a tentativa
de se aringir um odsis que
nio passa de miragem
acontece porque O USUArio
nio leva em conti a relagio
pregofdesempenho ao ave
liar cada miquina. Na verda
de, esta dupla determina, ou

14 MSX Micro

deveria determinar, a maio-
ria das compras, Entre 0s de-
mais fatores que podem in-
fluenciar a compra do micro
x ou y estio a quantidade de
software disponivel, 0 prazo
de garantia, os caracteres da
lingua portuguesa, etc. Por
iss0, 0 benchmark elabora-
do pela equipe de MSX Mi-
Cro com as principais fami-
lias de micros do mercado
brasileiro foi dividido em
duas ctapas.

Numa primeira fase, MSX
Micro comparou 23 iens,
referentes as caracteristicas
basicas de cada equipamen-
to. A tabela 1 mostra o de-
sempenho de cada um dos
micros mais vendidos no
Pais, com relagao ao HotBit
e Expert. E interessante no-
(ar que, COM CAras CXCCEOCS,
as caracteristicas basicas dos
micros da Epcom e Gra-
diente sa0 muito semelhan-
tes, reafirmando a unidade
do padrao MSX. Alem das
diferengas mais sérias com
relagdo ds conexoes ¢ posi
¢ocs no teclado (veja maté-
ria a respeito nesta edicao)
ocorreram ‘lll(.filgl)Ls nos
itens: alto falante, bloco nu-
mérico, favordveis ao XP 800
da Gradiente. O HotBit tem
aseu favor uma maior facili-
dade de transporte, um fator
importante para uma catcgo-
ria de micros voltada para es-

tudantes e profissionais libe-
rais. As variagdes também fo-
ram pequenas durante a to-
mada de tempos das fun-
¢oOcs Basic (veja na tabela 2)
O Expert levou uma peue-
na VZlI](.’.lgL.’E]‘I em todas as
fungo
Durante o teste realizado
em nosso CPD os micros
mais antigos do mercado fi-
caram alguns pontos abaixo
dos MSX na velocidade de
proce SAmento, por causa
da faixa performance dos
processadores 6809E ¢ 6502
em relagao a0 Z80. Os MSX
possuem, ambeém, a maior
memotia ROM do mercado,
perdendo apenas para o PC
2001, da Microtec, um IBM
compativel destinado ao
mercado empresarial. Spri-
tes ¢ memoria RAM de vi-
deos 530 outro ponto forte
do Expett ¢ HotBit. O tinico
computador que chega a
amecagar os MSX no item
“RAM de video' € o MC
1000 da CCE, um projeto
derivado da linha MSX que
amb¢m aprescnia outras se-
melhangas com o HotBit ¢
Expert, como a utilizagao de
trés microprocessadores e
reCursos SONOros mais sofis-
ticados, perdendo em itens
como memaria RAM inicial,
caracteres de lingua portu-
guesa, cores, possibilidade
de utilizagao de cartuchos
de memoria Eprom ¢ tecla-
do.

Analfabetos

Alias, 0s micros brasileiros
nao se ©m mostrado bons
apreciadores da lingua patria
ajulgar pelos resultados ob-
tidos no teste de MSX Micro.
Além do Expert e do HotBit
apenas 0 TK 90X vem equi-
pado de fabrica com teclado
em portugues. A obtengao
de acentos ¢ cedilha no PC
2001 foi possivel através das
las de fungio. Entre os
micros testados apenas o Ex-




A revoluciondria tecnologia da informatica ja pode ser utilizada por todas as
pessoas. HOTBIT é o primeiro computador feito sob medida para todas

F as necessidades. Ele tem programas para administrar os
INALMENTE seus negdcios, controlar tudo na sua casa e levar prazer
E F NCIONA aos estudos de seus filhos. E suas
O MICRO QU U possibilidades nao param por ai. Uma
PRATODO MUNDO capacidade de expansao garantida,
® programas e sistemas operacionais em disco,
impressora, modem e outros periféricos fazem o HOTBIT crescer e acompanhar

asua evolugdo. Dentro ou fora de casa, vocé vai descobrir que existe enfim
um micro para todos. E para sempre.

H()TBIT NA SU/\ EMPRESA HOTBIT é compativel com a tecnologia

que ajuda a controlar negacios no mundo inteiro: MSX,

Ajudando na contabilidade, programagao de vendas, estoque, relatérios e
projetos, redagio e copias de cartas, s6 para dar alguns exemplos. HOTBIT da
mais resultados com menos operagoes, gragas as exclusivas teclas Hot Tocks,
de fungdes programaveis. E o teclado é igualzinho ao da maquina de escrever:
fala bom portugués, com todos os acentos.

H()TB”- NA SUA (‘ASA HOTBIT ajuda sua mulher a controlar a despensa,

o carddpio do més, a lista do supermercado, as contas a pagar, os juros

da poupanca, a agenda diaria. Ou entao da dicas sobre biorritmo, regime,
receitas favoritas. Tudo isso em imagens bem nitidas, no video de sua TV,

em 16 cores incriveis. Incrivel também é a extensa rede de apoio técnico a sua
disposi¢do. Onde HOTBIT estiver, ele estard sempre bem acompanhado.

HOTBIT NA VIDA DE SEUS FILHOS

Nos estudos ou no lazer, HOTBIT também esta pronto para
entrar na vida de seus filhos. Tornando tudo mais facil,
emocionante e gostoso.
Eles vio aprender desde a propria linguagem do micro,
até ciéncias, matematica, fisica, quimica e muito mais.
Vo criar graficos e desenhos. Vao sentir também

toda a emocao dos jogos. £ s6 acoplar Joysticks.
Passe num revendedor HOTBIT e leve o seu
para o escritério. Ou para casa. Ele funciona
pra tudo. E pra todos.

ESPECIFICACOES TECNIC:

B0A Mcnmuab(uMJlK EYTES () RAM4 K BYTES expandivel i 1 2KB. Video RAM 16 K BYTES aidas Video Componto(PAL M Ao para Moner, R i [V Colarida P
SOPTWARD Espacial bt 256 x 197 pomio 1 o st paraC vt 1. 2005 400 B, Padid FSK. S B lavas 3 (s 96 ki

psitenaig Hom SO7: 2 artichus e exgansoes
/«muu 2 9 pinon), Dimen-es 405 x 260 % 68 {mm. Pesa 3,2 b, Alimeniagdo 1 20/220 Y A 0 H. Acessbrio: Caboo par TV, Cabe pira Gravarb, Chive antens, Manaal do Usadrio, Manual ce BASIC, Casset Introdugia 3o HOTHIT

felevisdo (Colorido ou P&B). GravadorData Recorder. Joystick Impressora
Expansio de Memoria (RAM)®. Memdria Permanente. Leitora de Codigo de Barras

fela, 1 14°, Intertace RS-2
i o Vil aunc Comr

13112 Dispuse Seaiencia QD" Co
Dispani

dack de Di GSatvuas (M) Expancdode Sl
e Eemiombsion. Expambn o 8 colinis-

“* Dispunivel a1




TABELA 2

pert, 0 PC 2001 ¢ o TRS 80
possuiam teclado numérico
destacado, um recurso fun-
damental para se programar
em linguagem de maquina
Os MSX também levam al-
guma vantagem pela cxis-
téncia de teclas de movi-
mentagdo de cursor ¢ co-
mandos de edigao de linhas.
A segunda parte da bate-
ria de testes onde o HotBit ¢
o Expert enfrentaram os
incipais microcomputa-
fabricados em territo-
rio nacional foi um pouco
mais complexa: a tomada de
tempo em comandos do Ba-
sic. Normalmente €sta prova
serve para indicar quais os
pontos fortes ¢ quais 0s des-
lizes de- cada maquina. A
menos que a diferenga nos
tempos seja muito grande
nenhum micro Corre o risco
de ter sua performance geral

diminufda nesta prova. Para
realizar o benchmark com-
parativo de resultados, a
equipe éenica de MSX Mi-
cro elaborou dez programas,
com o objetivo de medir a
velocidade de acesso a su-
b-rotinas, fungoes inteiro, if-
then, multiplicagao, div
subtragio, ete. Os resultados
podem ser observados na ta-
bela 2.

Mais uma vez o desempe

nho do Expert ¢ do HotBit
foi aproximado. Todas as di-
ferengas giraram ¢m torno
de décimos de segundo, ou
seja, nao existe diferenca de
uma maquina para a outra
com relagio a velocidade de
acesso as principais fungoes
do Basic. Por isso, 0s resulta-
dos dos dois micros foram
considerados de maneira
unica durante a fase de atri
buigao de notas, que consis
Liu em anotar quais 0s Cinco

tempos mais ripidos em ca-
da fung¢ao, Posteriormente
foram atribuidas notas de 1
a5, que depois de somadas
indicaram o seguinte placar
geral: PC 2001 (46 pontos),
AP 11 (41 Pontos), MSX (27),
MC 1000 (14), TK 2000 I1(9),
CP 400 11 (5), TK 90X (4) ¢
CP 500 (1)

Conclusao Final

Apesar  de  recém-
lan¢ados no mercado brasi-
leiro, o Expert da Gradiente
¢ o HotBit do grupo Sharp
apresentam um handeap fa
voravel e relagio aos seus
concorrentes diretos
Nesta faixa ndo pocem ser
incluidos os compativeis
com IBM PC, como o PC
2001. O micro custa cerca de
Cr# 60 milhoes ¢ esta vola-
do para o mercado profis-
sional. A linha Apple, que

também mostrou um bom
desempenho durante a ma
ratona de testes apresenta
uma desvantagem muito
grande em relagio ao pa-
drao MSX; a limitagao de sis-
tema de carregamento de in
formagoes. Os Apples so
dam programas ALrave
um disk drive de 5 1/4 pole-
gadas, que custa cerca de 50
Ortn. Assim, o prego final
do equipamento acaba sal-
tando para ¢uase o dobro
do prego da linha MSX

As batathas decisivas pa-
ra definicao do melhor mi-
cro doméstico/pessoal do
mercado brasileiro vao aca-
bar deslocando-se para a
drea de software, E desde
jd o padrao MSX apresenta-
se numa boa posigao. E
1986, com a chegada dos
drives, os micros MSX poce-
rao rodar programas CP/M,
a delirio geral da nagao.

TEMPOS DO BASIC

(5000 vezes) HOTBIT | EXPERT | MC-1000 | CP-400 11 CP-500 UNITRON | b 2001 | Tk 200011 TK 90 X
Rem Nulo 10.24 10.22 11.47 11.05 13.07 6.35 7.24 1125 21.99
Comentdrios 24.72 24,62 76.68 | 6631 59.18 | 19.49 19.17 72.74 | 4430
Gosub 21192 21. 129.74 | 163.01 | 19690 17.40 | 13552 | 49.80
Adigao 24,56 24,50 20.84 28.18 37.80 17:56: | 20153 44.66
Right$ 24,59 2454 32.53 38.83 40.15 24.55 21.1% 34.51 56.00
Multiplicagao 43.80 43.79 31.97 42.05 45.75 27.32 | 2653 38.92 | 50.14
Fungéo inteiro 20.53 20.47 20.80 A57 30.28 18.99 1997 28.87 44,24
Divisao 7847 78.36 38.97 44.69 56.86 2898 | 3242 3892 | 52.73
CHR$ 20,40 20.35 31.67 3251 35.85 24.16 16.71 34.09 | 5297
If-Then 23.84 23.81 28.38 3335 36.45 21.01 19.00 31.01 53.75
Obs: Todos os tempos em segundos,
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TABELA 1

CARACTERISTICAS TECNICAS

MICRO HOTBIT | EXPERT | MC 1000 | CP-400-I1 [ CP-500 AP1I PC 2001 |TK2000 11| TK 90 X

FABRICANTE | EPcoM | GRADF | cce cp cP  |uniron| MIGRO- | MIGRO- | MICRO-
CPU Z 80 Z 80 Z 80 6809E Z 80 6502 8088 6502 780
Clock (MHz) 3.57 3:58 3.58 L6 2.0 1.0 477 1.0 3.58
RAM 64K 64K 22K 64K 48K 48K 250K 128K 48K
RAM de video 16K 16K 16K =] LS 4 LS 2 o
ROM 32K 32K 16K 16K 16K 12K 48K 16K 10K
Process. de som Sim Sim Sim Nio Nio Nio Nio Nio Nio
Alto fal. interno Nio Sim Sim Nio Sim Sim Sim Sim Nio
Vozes 3+1 3+1 3+1 1 1 1 1 1 1
Saida RGB Nio | Sim Nio Nio Nio Nio Sim Nao Nio
Cores 16 16 9 9 — 16 16 16 8
Sprites 32 32 Nio Nio Nio Nao Nio Nio Nio
Definigoes (pontos) 256x192 | 256x192 | 256x192 | 256x192 | 128x48 280x192 | 320x200 | 280x192 | 256x192
Texto col x lin 40x24 40x24 32x16 32x16 64x%26 40x24 80x25 40x24 32x24
Teclado profissional Sim Sim Nio Sim Sim Sim Sim Sim Nio
Portugués Sim Sim Nio Nio Nio Nio Sim Nao Sim
Teclas 73 89 50 55 73 64 83 54 40
Cursor independente | sim Sim Nio Nio Sim Nio Sim Sim Niao
Bloco numérico Nio Sim Nio Nio Sim Nio Sim Nio Nio
Aceita CP/M Sim* Sim* Sim* Nio Sim Sim Sim Nio Nio
Aceita cartucho Sim Sim Nio Sim Nio Nio Nio Nio Nio
Aceita fita Sim Sim Sim Sim Sim Nio Sim Sim Sim
Transportével Sim Nio Sim Sim Nib Sim Nio Sim Sim
* Disponivel em 1986, segundo o fabricante

MSX Micro 17
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PROGRAMAS

PERIGO ESPACIAL

Frederico de Moraes

Vagarosamente a nave se move no
espago em diregio A estagio. Esta deve-
ria ser mais uma suave viagem com pi-
loto automdtico. Mas tudo mudou de-
pois da chegada dos terriveis Vildes do
Espago. Agora, 0 Sistema Solar estd
cheio de destrogos mecanicos, imensos
pedagos de ferro-velho encontram-se
sem dire¢do e sdo levados pela tragio
dos astros.

Porém, voceé tem uma missao: acei-
tar o perigo que lhe cerca, guiara nave
com seguranga através do espago ¢ leva-
la até o centro da plafatorma, na esta-
¢io espacial. E preciso ter muito cuida-

do porque sua aproximagio nao deve
ser muito rdpida, e vocé tem a vant-
gem de poder contar com instrumen-
108 que vao ajudi-lo a atingir seu obje-
tivo.

No visor pode-se controlar sua ve-
locidade e saber se ela estd acima do
normal ou se esta OK. Por isso nao es-
quega de se guiar pelo visor!

Como o controle total da nave € seu,
¢ ela estd equipada com ponteiros que
guiam para os lados direito e esquerdo,
para baixo e para cima, para usi-los,

basta pressionar apropriadamente o te-
clado.

Mas, lembre-se, apertando o pontei-
ro da esquerda, a nave ird para a direita
¢, teclando o ponteiro para baixo, ela
subird e vice-versa.

Outra opgao € usar joystick, idcal pa-
ra os que preferirem equipar melhor
sua nave. Nio esquega porém, de um
detalhe importante: na tela hd uma bar-
ra horizontal vermelha que indica sua
quantidade de combustivel. Assim que
acabar, automaticamente vocé perde o
jogo. Boa aterrissagem.

10 REN SRE4¥sRassddsssisss
20 REN + PERIGO ESPACIAL #

30 REM # HSX +
40 REN # +
50 REM ERedssisssiissiisit
60 REN
70 REX

80 OPEN "6RP:* A5 #1
90 ON STOP GOSUB 1890
100 STOP ON

110 ON SPRITE BOSUB 490
120 SPRITE ON

130 SER=0

140 GOSUB 1400

150 COLOR 15,1,1

160 SCREEN 2,2

170 GOSUB 800

180 GOSUB 1290

190 GOSUB 1380

200 GOSUB 1450

210 REN INICIO

220 ¥=2

230 H=0

20 X125

250 ¥=0

260 F140

270 FOR 1=1 T0 4

280 X(1)=INT(2004RND{1) +20)

290 H3(1)=INT(RND(1) #8-4)#2: IF HS!(
T)=0 THEN 290

300 NEXT

310 REM LOOP PRINCIPAL

320 IF STICK(Q)=3 THEN H=H-1:60SUB
520

330 IF STICK(@)=7 THEN HeH+1:G0SUB
520

340 IF STICK(B)=5 THEN V=V+3;605UB
520

350 X=X+H

360 V=y-1

370 Y=Y~y

380 IF Y¢=-20 OR Y2190 THEN V=-v
390 IF X¢=-10 OR X3250 THEN He=-H
400 LINE (214,1B2)-(250,190),7,BF
410 DRAN "BH216, 182"

420 IF V<-4 THEN PRINT #1,"ALTA" E
LSE PRINT #1,"0K"

430 PUT SPRITE 0, (X,¥),10,0

M0 FOR I=1 10 4

450 X(1)=X{1)+HS (1)

460-1F X(1)¢10 OR X(1))240 THEN HS
(1) =-H811)

470 PUT SPRITE I, (X(1),1435),7,4
480, NEXT

490 IF X)185 AND 1<197 AND Y3139 A
ND Y144 THEN 580

500 5010 320

510 REN ROTINA COMBUSTIVEL

520 F=f-1

530 XF=244INT (F/2)42

- 540 DRAW "C7BM=XF;,180D9"

350 IF F{=0 THEN &90

560 RETURN

370 REM ATERRISABEN

580 COLOR 15

590 SCR=SCRF#10

600 DRAW "BN70,70"

610 PRINT #1,"0TIMD POUSD!"
620 DRAW "BM30,B0"

630 PRINT#1, 'PREBS. ESPACO P/ CONT
INUAR"

640 DRAW"BN33, 70"

630 PRINT#L,"SEUS PONTOS *3SCR
660 IF STRIG(0) THEN 180

470 BOTD 660
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680 REN EXPLOSAD

490 FOR I=1 T0 10

700 CIRCLE (X+8,Y+8),RND(1)#20,RND
(10415, ,, . S4RND (1) 815

710 NEXT 1

720 COLOR 15

730 DRAW *BNSO, 100"

740 PRINTHL, "PRESS, CTRL STOP € F5
:

750 DRAW"BNS0, 110"

760 PRINTH1, "PARA JOGAR NOVAMENTE®
770 IF STRIB(0) THEN RUN

780 60TO 770

790 REN NAVE

800 FOR 1=1 T0 {b

810 READ A$

820 B§=B$+CHRS (VAL ("LB"+LEFT$ (A%, B
)

B30 C#=CS+CHRS (VAL ("LB"+RIGHTS (AS,
8

840 NEXT I

850 SPRITES(0)=Bs+C$

860 REM UFO ALIENIGENA

870 FOR 1=1 T0 16

880 READ A$

890 D$=DS+CHR$ (VAL ("LB"+LEFT$ (A$,B
)

900 E$=ES+CHRS (VAL ("kB"+RIBHTS (A,
81}

910 NEXT |

920 SPRITES(4)=D$+ES

930 RETURN

940 DATA 1000001001000001

950 DATA 0100011111100010

960 DATA 0010101111010100

970 DATA 0001101001011000

980 DATA 0010101001010100

990 DATA 0110101001010110

1000 DATA 1111101001011111

1010 DATA 0110101111010810

1020 DATA 0010101001010100

1030 DATA 0001101001011000

1040 DATA 0000101111010000

1050 DATA 0000111111110000

1060 DATA 0000111001110000

1070 DATA 0001100000011000

1080 DATA 0011000000001100

1090 DATA 0111000000001110

1100 REM

1110 DATA 1111100000000001

1120 DATA 0011111000000001

1130 DATA 0000111100000011

1140 DATA 0000011110000011

1150 DATA 0000001111000111

1160 DATA 0000011111101110

1170 DATA 0000110001151100

1180 DATA 0001110001111100

1190 DATA 0011110001111000

1200 DATA 0011111111110000

1210 DATA 0111011111000000

1220 DATA 1110011100000000

1230 DATA 1110001111000000

1240 DATA 1100000111100000

1250 DATA 1000000001111100

1260 DATA 1000000000011111

1270 REM FUNDO DA TELA

1280 REM ESTRELAS

1290 R=RND(-TIME}

1300 CLS

1310 FOR 1=1 TO 100

1320 J=256 * RND(1)

1330 K=1814RND(1)

1340 PSET(1,K), 15

1350 NEXT

1360 RETURN

1370 REM COMBUSTIVEL E INDICADORES
1371 REM DE VELOCIDADE

1380 LINE(20,178)-(250,191),7,BF
1390 LINE(24,180)-(164,189),6,BF
1400 DRAW "BM{70, 182"

1410 COLOR 1

1420 PRINT#1,"VELOC, "

1430 RETURN

1440 REM PLATAFORMA ESPACIAL
1450 DRAW"BM200, 155"

1460 COLOR 4

1470 A$="R3GIL3EL"

1480 FOR J=0 T0 2 STEP 2

1450 DRAW'A=J;"

1500 60SUB 1550

1510 NEXT

1520 DRAN*AO*

1530 COLOR 1

1540 RETURN

1550 FOR 1= 68 TO 4 STEP -8

1560 DRAW *S=1;XA$;"

1570 NEXT

1580 DRAW *80*

1590 RETURN

1600 CLS

1610 PRINT TAB(11);"PERIGO ESPACIA
Lr

1620 PRINT TAB(14);"*

1630 PRINT TAB(8);*JOYSTICK OU TEC
LADO"

1640 PRINT TAB(B); "PRESS. BOTAD DE
TIRO®

1650 PRINT TAB(9):"0U BARRA DE ESP
ACD"

1660 IF STRIBI1) THEN @=1: RETURN
1870 IF STRIG(0) THEN @=0: RETURN
1680 60TO 1640

1690 COLOR 15,4,7

1700 END
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PROGRAMAS

APRENDENDO

ASOMAR

Randolpho Julido

Uma das caracteristicas dos micros MSX
& que eles chegaram no mercado ja pre-
parados para screm usados como fer-
ramenta de aprendizado e ensino. A
prova disso, sao as diversas softhouses
que estio desenvolvendo software edu-
cacional para o micro, jd estando pron-
tos alguns ¢ até uma linguagem LOgo.

Eis aqui a contribui¢ao para aumen-
tar o acervo de softs educativos: um
programa que apresenta questoces de
adigio de duas parcelas.

O programa consiste no seguinte:
uma conta de somar de duas parcelas
& colocada no video. Mais a esquerda
estio trés possiveis respostas para a adli-
¢ao, marcadas pelas letras A, Be C. Um
cursor na forma de uma seta inclinada
fica a disposigao do usudtio, podendo
move-lo liviemente através das teclas de
controle dojoystick. O usudrio coloca
o cursor sobre 0 opgao que achar cor-
reta e pressiona a tecla < RETURN >
Caso a resposta escolhida esteja real-
mente certa, 0 programa, fazendo men-
G40 aum procedimento tipico dos pro-
fessores, indicard que a resposta esti
correta com uma marcagio semelhan-
teaum ‘C’ (+/), a0 som de uma peque-
na parédia conhecida.

Caso a resposta escolhida nao scja a
correta, primeiramente o programa,
novamente fazendo mengao a uma ati-

tude tipica dos professores, indicard o
erro com uma marcagao formada por
uma circunferéncia tangenciada por
um trag¢o (). Entio a resposta
correta s¢ destacard através de cores e
a indicagio do cursor. Logo apos a res-
posta certa se deslocara, de forma ani-
mada com mudangas de cores € sons,
para sua posi¢ao, sob as parcelas ¢ tra-
¢o de soma.

Note que 0 software (ou curseware?)
aqui apresentado, nao espera 4 respos-
ta certa para avisar que o usudrio acer-
tou € pode continuar, ficando desta for-
ma sujeito a um jogo e chutes. O pro-
grama corrige a resposta destacando-a
com recursos do computador. Obser-
ve também que 0s problemas apresen-
tados sio bem simples, visando crian-
¢as em idade escolar.

O programa nao tem a ambigao de
fazer com que alguém aprenda a somar
de uma hora para outra com o seu uso.
Todavia objetiva fazer com que o usua-
rio no minimo, reflita sobre a resposta
correta.

Por outro lado existe 0 risco do pro-
grama ser usado como um game para
passar o tempo destinado a scu uso, ou
que ndo seja bastante estimulante para
que a crianga se sinta encorajada a usd-
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lo. Mas isso € algo que pode ser discu-
tido, quem sabe nes: ?

Detathes Techic
sicamente gera dois nameros randomi-
cos A ¢ B, obtém a soma, e gera trés res-
postas sendo uma correta € as outras
duas aleatérias, verificando a opg¢io do
usudrio e a corrigindo caso esteja erra-
da. No quadro 1 estao expostos 0s nti-
meros das linhas das sub-rotinas do
programa e uma explicagao sobre o
que faz cada uma

Se vocé ji rodou o programa, certa-
mente notou o tamanho dos algarismos
que compoem 0s nimeros. Esse tama-
nho e a mobilidade dos nimeros foram
conseguidos usando-se um recurso gri-
fico de mdquina: “Os sprites”. Cada ng-
mero € formado por dois blocos spri-
tes, cada um com 8 posigoes programa-
veis como mostra o quadro 2.

O quadro 3 ilustra como foi dese-
nhado o cursor. Caso vocé s¢ja um pro-
fessor ou esteja interessado no assunto,
saiba que € simples implementar outras
operaghes matemdticas bisicas no pro-
grama (experimente trocar na linha 530
o sinal de adi¢ao * + ' pelo sinal de mul-
tiplicagao *") e que num proximo nu-
mero, além de outras operagoes, imple-
mentarei um range maior de nimeros
(3 ou 4 digitos). Até a proxima!




QUADRO 1

1 — Cor do fundo, abre a tela gra-

fica para escrita, d

Vai | a tela, define llIlLlIth do
sprite.

10-13 — Gera os nimeros randomi
COS pard 4s vinte primeiras somas,

30-130 — Dados para formar os di-
gitos, Cada duas linhas sao os da-
dos para dois sprites que forma-
rao um digito de 0 a 9

Exemplo: As linhas 30 ¢ 35 for-
mam o digito 0.

170 — Dados para formar o
cursor.

190 — Imprime a marcagao das
opgdes A), ‘B), ‘C).

200 — Transfere os dados data pa
ra 0s ARRAYS, que podem ser
acessados pela rotina de impres-
sa0 dos ndmeros.

210-290 — Rotina que testa as setas
do JOYSTICK, move o cursor €
da entrada em opgao.

500-600 — Pega dois digitos do
ARRAY, soma-0s € 0s imprime

QUADRO 2

QUADRO 3

195
195
195
19‘3

195

=

através dos digitos sprites,
630-665 — C ¢ imprime trés
opgoes de respostas, sendo uma
delas a resposta correta da soma,
666 — Desvia para a rotina de es-
colha da op¢ao (210) e acerta para
metros para o teste de resposta.
667 — Testa-se a resposta desvian-
do para 800. Caso esteja certa, ou
para linha 850 caso esteja errada.
670 — Apaga SPRI” pega pro
ximo digito e continua

671-673 — Caso 20 somas ja te-
nham sido executadas o propgrama
vira para esta rotina ¢ o usudrio
serd questionado se quer
continuar.

680 — Sub-rotina que imprime

3¢

que forma

0s digitos em SPRITES
800-849 — Rotina que trata a res-
posta correta da soma

850-899 — Rotina de corregao da
resposta errada da soma.

170 DATA 255, 254, 252, 248,
240, 228, 194, 129

Formagio do cursor através de
SPRITES

60 DATA 195, 195, 195, 195, 195
195, 195, 255
65 DATA; 255, 3, 3,3,3:3,3.3

-0 de um digito com
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ASSINE
PROGRAMACAO
A PRIMEIRA
REVISTA
BRASILEIRA
COMPATIVEL
COM APPLE
E IBM-PC

SIM! Quero receber
PROGRAMAQAO para
saber tudo sobre
APPLE e IBM-PC

Minha escolha é

PROGRAMAGAO

6 nameros - Cr$ 65000 [ ]
PROGRAMAGAO + DISK.

6 nimeros + DISK - Cr$ 415000 |
(s0 para Apple e Compativeis)

Estou enviando um cheque
nominal de n?

aFONTE EDITORIAL E DE COM UN?CA(}J"\O LTDA
Nome

Endereco

Cep. Cidade
Estado. Telefone:
Micro

Envie este cupon para:
PROGRAMAGAO . Av. Passos 101 - 11°
Rio de Janeiro - RJ - 20051 - Tel.: (021
253-7730

Se nao guiser cortar a revista, tire uma foto
copia
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9 COLOR 1, 1:CLEAR 2000:0PEN"GRP:"
FOR QUTPUT AS 1:LM=10;DIM AB(30):
BA(30),C(30):SCREEN 2,1:C=5

10 FOR I=1 T0 20

11 A=RND (-TIME): A=INT(A+10):1F A
{ 0 THEN BOTO S510:ELSE AB(1)=ABS(
A)

12 B=RND(-TIME}:B=INT(B*10):IF BCO
THEN GOTO 5205 ELSE BA(I)=ABS(B)
13 NEXT 3042

30 DATA 245,295,295, 195,195,195,19
5,195

35 DATA 195,195,195,195,195,255,25
5,299

36 DATA 15,15,15,15,3,3,3,3

37 DATA 3,3,8,3,3,3,3,3

40 DATA 255,255,255,3,3,3,3,235
45 DATA 295,192,192,192,192,2535,25
5,288

50 DATA 255,255,255,3,3,3,3,285
55 DATA 295,3,3,3,3,255, 255, 255
0 DATA 195,195,195,195,195,195,19
5,255

65 DATA 295,3,3,3,3,3,3,3
70 DATA 255,295,255,192,192,192,19
2,255

75 DATA 295,3,3,3,3,285,255,295
80 DATA 192,192,192,152,192,192,19
2,255

85 DATA 225,195,195,195,195,255,25
5,255

90 DATA 295,285,255,3,3,3,3,3

95 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3

100 DATA 255, 2855, 255,195,195, 195,1
95,258

110 DATA 255,195, 195, 195, 195, 255, 2
55,255

120 DATA 255,255,255,195,195,195,1
95,255

130 DATA 25§,3,3,3,3,255,255,255
170 DATA 255,254,252, 248,240,228, 1
94,129

o

190 COLOR 2:FOR I=1 TO 3:PRESET(S,
(1-1)#50+30), 1:PRINT #1,CHRS (4441}
PORINET I

200 FOR 3=1 T0 LM:FOR I=1 T0 B:REA
D A:C8(9)=CH (1) +CHRS (A)NEXT 1:FOR
1=1 T0 8:READ A:C1$(J)=C18(J)+CHR
$(AIINEXT LINEXT J:l=1:5P$="": FOR
1= 1 70 :READ AISPS=SPE+CHAS (A)
SNEXT I:SPRITES (3)=5P$:6010 500
210 PUT SPRITE 3, (X,¥),15,3

220 IF STICK(0b=1 AND Y30 THEN Y=Y
-1:60T0 210:ELSE IF STICKI0)=5 AND
YC174 THEN Y=¥+1:60T0 210

230 IF STICKI0)=7 AND 1)8 THEN X=X
-1:6070 210:ELSE IF STICK(0)=3 AND
Y<BO THEN X=X+1:60TO 210

200 1F INKEYS=CHRS (13) THEN RETURN
290 6070 220

500 C=-5:A0=0:N1=01T=8:A=AR () :B=B
Al

530 D=A+B:SP=7:Al=(1+VAL (RIGHTS (8T
RE(A),1)))1SPRITES (7)=C6 (A1)

540 A2=(1+VAL (RTGHTS (STRE(A), 1))
SPRITES (B)=C1$(42)

580 X=180:¥=20:05UB 480:1F AY9 TH
EN P=GP+21 k=X~-20: SPRITES (SP)=C8 (1
+VAL(KID$ (STR$ (A}, 2,1))): SPRITES (8
P411=C1$(14YAL (NIDS (STRS (A),2,1)))
160SUB 680

590 X=180:5P=GP+2:Y=Y+3B: SPRITES (S
P)=C8 (1+YAL (RIGHTS (STRS (B}, 1))

595 SPRITES (SP+1)=C18 (1+VAL (RIGHTS
(STRS (81, 1))

500 GOSUB 480 IF B9 THEN SP=SP+2:
¥=4-2038PRITES (5P} =C8 {1 +VAL (NIDS (S
TR$(B),2, 1)) SPRITES (SP+1)=C18 (14
VAL (NIDS(STRS4B),2,1)1) :GOSUB 68O
530 A= INTIRND(1)410)-6:IF AACI T
HEN 630

440 SP=17:R=DIFOR I=1 T0 3:1F 1<HA
A THEN D=A+B+INT (RND(1) 101 ~INT(RN
DU1)#10)ELSE D=R:PS=5P

445 1F RO AND D=R THEN I=I-1:NE
1T 1

450 X=40:¥=(1-1)#50+30:605U8 700:8
P=5P+2:NEXT 1

665 LINE(130,95)-(210,101),2, BFsL1
NE (130,791 - (146,84} 4, BF 1 LINE (136,
72)-(140,90) , 4, BF

446 1=70:Y=B0:GOSUB 210:IF Y3129 T

HEN Y=3:ELSE IF Y579 THEN Y=2:ELSE
¥=1

647 IF A=Y THEN BOSUB B00:ELSE 80
5UB 850

870 FOR I=4 TO 32:SPRITES(I)="":NE
XT 13J4=04+1:A=ABLIA) :B=BAIA) 1 IF

14 <= 20 THEN 60TO 530

671 PRESET (100, 1801, L:PRINTHL, "QU-
ER CONTINUAR (S/N)7"

£72 IF INKEY$="N* THEN STOP ELSE I
FINKEYSC)*S® THEN 672

473 CLS:RESTORE:60TO 10

475 STOP

680 PUT SPRITE 5P, (X,¥),T,5P:PUT §
PRITE SP+1, (X, Y+16),T,5P+1:RETURN

700 REN

730 AL=(1+VAL (RIGHTS (STR$ (D), 1))

SPRITES (SP)=C$ (A1)

740 A2=(1+YAL IRIGHTS (STRE (D), 1))
SPRITES(SP+1)=C18 (A2)

750 50SUB 480:1F DYF THEW SPeSP+2;

Y=1-20:A3= (14VAL (NIDS (STR$ (D), 2, 1)
1) A4= (1+VAL(NIDS (STRE (D) ,2,1)1):5
PRITES (SP)=C$ (A3} :SPRITES (8P+1)=C1
$(A41:6070 680

790 RETURN

800 LINE(60, (Y-1)#50+35) - {85, (Y-1)
$50445) , TiLINE- (80, (¥-1) #50425), T
vi=t

830 T=9:X=180:3P=PS:D=R: Y=106:605U
B 700:7=8

B35 PLAY'FG";PLAY*CACBDBCE": PLAY'E
8Fg"

849 IF INKEY$="" THEN BA9:ELSE V=Y
{LINE(60, {Y~1) #50435) - (65, (Y=1)#5
0+45), 13 LINE- (80, (V~1)#50+25), 1:RE
TURN

B50 CIRCLE (78, (Y-11¥50+42),10,9:L1
NE(58, {¥~1)¥50458) - (96, (Y-1) 450447
1,91y

B70 Y=AR:PUT SPRITE 3, (68, (Y-1)450
+45),15, 3:D=R: 5P=P5: Y= AA-1) #50+30
1X=40:FOR 1=2 T0 10: T=1:60UB 700
{PLAY*B"18P=PS: K=40-1#15:FOR K=1 T
0 40:NEXT K:NEXT 1:%=180:8P=PS:V=1
04:605UB 700 T=B

899 IF INKEY$="" THEN B99:ELSE V=Y
1:CIRCLE (78, (Y=11£50442), 10, 1:LINE
(48, (Y-1)#50458) - (98, (Y-1)850+47)
1:RETURN
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PROGRAMAS

APRENDA A
DESENHAR
GRAFICOS

Frederico de Moraes

Ponha sua imaginagao para funcio-
nar, explore toda a sua criatividade com
cste programa que além de ensinar a
desenhar grificos também proporcio-
na um aprofundamento neste assunto.
A criagio de grificos pode transformar
0 uso de seu computador numa tarefa
divertida, embora 0s programas nio se-
jam aplicativos, nem vocé possa derru-
bar naves espaciais. O importante é que
vocé podera aprender muito sobre os
comandos Basic, simplesmente
executando-os.

3 REM CIRCULDS & ELIPSES
4 REN

5 CLEAR 400,5529 : SCREEN 2: COLO
R 15,1

10 X=120:Y=94: 5260

15 FOR 2 = 1 T0 15 STEP 2
20 FORB =1 10§ STER 5
30 CIRCLE(X,¥1,B,1,,,1.4
40 NEXTINERT

50 CLS:60TO 60

40 X=120:Y=96:8=50

70 FOR =1 T0 15 STEP 2
80 FOR B=§ 10 | STEP -2
90 CIRCLE(X,Y),B,1,,,1.4
100 NEITINEXT

110 CLS:60T0 120

120 X=120:Y=94:5=75

130 FOR 1=1 70 15 STEP 2
140 FOR B=1 T0 § STEP 2
150 CIRCLE(X,Y),B,1,,,2.4
160 NEXT:NEXT

170 CLS:60T0 180

180 X=120:Y=94: 52100

190 FOR I=1 T0 15 STEP 2
200 FOR B=1T0 5'STEP 4

210 CIRCLE(X,Y),B,1,,,.25

220 NEAT:NEXT

230 CLS:BOTO 240

240 ¥=120:¥=94:5=75

250 FOR Z=1 70 15 STEP 2

260 FOR B=5 T0 1 STEP -3

270 CIRCLE(X,Y),B,1,,,2.8

280 NEXT:NEXT

290 CL5:60TD 300

300 X=120:Y=94:6=100

310 FOR =1 10 15 STEP 2

320 FOR B=5 T 1 STEP -2

330 CIRCLE(X,Y),B,1,,,.75

340 NEXT:NEXT

350 CLS:60T0 380

360 X=120:¥=9418=75

370 FOR START = 0 10 1 STEP ,01
400 FOR B=1 T0 § STEP 2

410 PI=4+ATN (1)

420 CIRCLE(X,Y),B,11,8T,P1, 1.4
430 NEXTINEXT

450 6OTO 450

S REMEPRRREXREARRES

10 SCREEN 2:COLDR 6,15, 4:CLS

20 §=50

30 FOR R=0 T0-§ STEP 2:B0SUB 70:60
SUB 90:60SUB 110

40 CIRCLE (RND(1)#250, RND(1)#190),R
LAND(1)#15,.3,3.1,1,4

50 NEXT

60 60T 60

70 CIRCLE(RND(1) #250, RND (1)#190) ,R
JRNDL)%15, 1.4

80 RETURN

90 CIRCLE(RND(1) 8250, RND(11#190) ,R
JRNDC11415,,,2.8

100 RETURN

110 CIRCLE{RND{1]250,RND{1)#190) ,
R, RND(1)415,,,.2

120 RETURN

S REMBHRREREHEREREEER
10 SCREEN 2:COLOR 15,1,1

20 X=128:Y=96:R=45:C=13: 54=0: EA=b,
2:AR=1.4

30 PI=4#ATN(1):R1=R

40 FOR T=0 TO 360 STEP {3

50 TH=2#P14T/360

60 X=130+R1*GIN(TH) ; Y=95+R1£COS (TH
)

70 G0SUB 100
80 NEXT T

%0 6070 90

100 CIRCLE (X,¥),R,C,54,EA, ARSRETU
RN

5 REMEH¥MEERERHRREL

10 SCREEN 2:COLOR 4,15,6:CL5

20 X=50:Y=145:5=40

30 FOR R=0 TO § STEP 2:60SUB 70:60
SUB 90:GOSUB 110:60SUB 130:605UB 1
50

40 CIRCLE (X,Y),R,RND(1)#15+1

50 NEXT

40 BOTD 40

70 CIRCLE(X,Y-99) ,R,RND(1) #15+1

80 RETURN

90 CIRCLE(X+B3,Y),R,RND{1)#15+1
100 RETURN

110 CIRCLE(X+83,Y-99),R,RND(1)#15+
1

120 RETURN

130 CIRCLE(X+164,Y),R,RND(1) #1541
140 RETURN

150 CIRCLE(X+164,Y-99),R,RND(1)#15
+

160 RETURN
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PROGRAMAS

SISTEMAS GRAFICOS

Frederico de Moraes

Use sua imaginagio e crie seus pro-
prios quadros facilmente. Este € um im-
pressionante sistema de grificos que
permite desenhar e armazenar em fita,
quadros inventados por vocé mesmo.

O programa ¢ dirigido pela repre-
sentagio da imagem, isto €, vocé €sco-
lhe com o cursor a op¢ao que preferir
€ pressiona a barra de espago para
seleciond-la. As figuras estio em um pai-
nel do lado esquerdo da tela. A drea
destinada ao desenho estd 2 direita do
painel, ocupando quase trés quartos da
tela.

As setas s30 usadas para mover o
cursor, com formato de cruz. Para de-
senhar linha é preciso selecionar o sim-
bolo referente a ela. Mova o cursor pa-
ra onde quiser comegar a desenhar, e
pressione < espago > novamente. Co-
mece a desenhar ¢ entdo pressione
< €Spago > para parar.

As outras especialidades trabalham
de modo parecido. Circulos e retingu-
los sio desenhados marcando dois
pontos na tela; elipses s3o desenhadas
marcando trés pontos; quadrados, mar-
cando dois pontos diagonais.

Versoes preenchidas também sao
possiveis. Hi uma opgao “‘pincel” pa-
ra linhas largas, e vocé pode adicionar
uma grade no fundo da tela.

No estado atual, 0 programa dese-
nha somente em duas cores. Hi uma
opgio que modifica as cores da tela
do fundo, mas como isto € feito byte-
a-byte, torna-se muito lento. Por causa
deste problema € que 0 programa pos-
sui rotinas LOAD ¢ SAVE (que usam um
arquivo chamado 'CAS:PIC). Esta € uma

4rea onde o c6digo da maquina viria
como auxilio.

H4 também a opgao ‘espelho’ que
pode ser usada para criar efeitos calei-
doscépicos. Outras opgdes sio: ‘borra-
cha), que apaga 0 que vocé quiset, €
‘limpa tela’ que apaga toda tela,
deixando-a pronta para ser usada nova-
mente.

Embora o programa tenha uma ro-
tina basica para impressao, € necessirio
fazer a conversio corretamente pa-
ra a impressora a ser utilizada.

Estes s30 0s recursos que Sistemas
Grificos oferece:

1) Circulo e Circulo preenchido
2) Circulo preenchido

3) Linha

4) Pintura

5) Pincel

6) Salva tela

7) Elipse

8) Elipse preenchida

9) Lipis
10) Grade

11) Reversio de tela

12) Carrega tela

13) Quadrado

14) Quadrado preenchido
15) Borracha

16) Imprime

17) Limpa tela

18) Espelho

No programa além do painel, hd um
menu que explicard todas as funges de
Sistemnas Grificos -
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10 T HERREHER SRR RIS
20 "% ¥
30 "¢ MSY ¥
40 4 ¥
50 '& SIST. GRAFICOS *
80 '+

90 ' HHEEEHEHB R B
100 '#

110 6070 2150

120 '+

130 "# PINTURA CON D PINCEL
140 "¢

150 P§=5

160 IF X+PS ) 255 THEN PS=PS - 1
170 LINE (X+4,Y+3) - STEP(P5,0):RE
TURN

180 ¢

190 '+ MODELO SOBRE 05 EIX0S X & Y
200 '#

210 PSET(X+3,Y+4) ;PSET(X+3,195-Y) 3
PSET (256=1X-44), Y+4) i PSET (256-(1-4
4),195-Y) RETURN

20 '+

230 '# DETERMINA ACAD QUE SERA
205 '+ EMPREGADA

240 '+ QUANDO PRESS. 0 BOTAD

250 '+

260 PLAY "L2405C06C*

270 IF X+3)47 THEN 60TO 510

280 IF Y)112 THEN RETURN

290 '+

300 '# PROCESSD DE SELECAD DO MENU
o' -

320 VEINTU(X43)/16)W=INT((Y44) /16

}

330 H=TBLAY, W)

40 e

350 '# PROCESSD DBRIGATORIO

350 '#

370 IF H=b THEN GOSUB 1720:RETURN
380 IF H=7 THEN RETURN

390 IF H=1l THEN BOSUB 1250:RETURN
400 IF H=12 THEN GOSUB 1350:RETURN
410 IF H=13 THEN BOSUB 1B30:RETURN
420 IF K=14 THEN BOSUB 2080:RETURN
430 IF H=18 THEN BOSUB 1940:RETURN
440 IF H=19 THEN GOSUB 1670:RETURN




450 '¢

460 '+ MARCA INDICADOR DE OPCAD
470 '+ E ATUALIZA INAGEM DA TELA
480 "¢

430 F=H

300 BOSUB 3Z30:RETURN

510 '

520 '+ PREPARA DU DISTRIBUI
530 '# ACAD ESPECIFICA
335 '+ (NAD OBRIBATORIO)
S0 '+

550 ON F BOSUB 630,630,1050,1130,1
530, ,,830,830,1176, ,,,,1580, 1580, 1
850,,,1200

540 RETURN

870 "+

580 "# FIN DO PROCESSO DE SELECAO
590 '+
600 "¢
610 "¢
620 "%
630 ¢
640 '+
630 "¢
660 "¢ DEFINE CENTRO DO CIRCULD E
670 '+ AS COORDENADAS Y

680 %

690 IF CF=0 THEN CF=1:Ci=X+3:(2=Y+
4:PUT SPRITE 1,(C1-1,C2-2), 1:FOR 1
=| 10 B:C8R{1,2)=0:NEXT:RETURN

700 FOR I=1 TO BiCSR(I,2)=YB(I):NE
i

710 CF=0:PUT SPRITE 1,(0,209),1
720 IF C1-ABS{X+3-C1)C48 THEN PLAY
"L2402CE": RETURN

730 CIRCLE(C1,L2) ,ABS(X+3-CL},,,,8
'l

740 IF FC2 THEN RETURN

730 %

760 "% VEJA SE 0 CIRCULD

770 *# ESTA PREENCHIDO

780 "¢

790 IF POINTIC1,C2)=15 THEN PLAY *
12403ce": RETURN

800 PAINT(C1,C2) sRETURN

ROTINAS DE DESENHO

DESENHA CIRCULDS

B0 RETURN

820 '+

830 '+ DESENHA ELIPSE

840 ¢

850 "+ A COORD. Y E DBSTRUIDA
B33 '+ PRINEIRD

860 "¢ DO QUE 0 X. D INDICE
B3 '+ DE FABE E*

670 '+ DETERNINADD E A ELIPSE
880 '+ E DESENHADA

890 "¢

%00 IF OV<0 THEN OV=1:01=X+3:02¢Y+
4:PUT GPRITE 1, (01-1,02-2), 1:FOR 1
=] T0 8:CSR(I,2)=0:NEXT:RETURN

910 '+

920 IF OVe1 THEN OV=2:R1=ABS(01-T+
30:PUT BPRITE 2, (142, ¥+2) 1, 1:X =0
1-3:Y=02-4:FOR T=1 TO BECSRUI,2)=Y
BUI)ICSR (T, 1)=0: NEXT: RETURN

930 R2=ABS (02-Y+4) :RD=R1

940 0V =0

950 IF RICR2 THEN RD=R2

960 FOR I=1 TO 8:CSR(I,1)=XB(I):NE
i

970 PUT SPRITE 1, (0,209):PUT SPRIT
E 2,(0,209)

980 IF 01-RD(48 THEN PLAY"12402ce"
*RETURN

930 CIRCLE(D1,02),R0, ,, ,R2/R1

1000 *#

1010 "+ PINTA A ELIPSE SE

1015 *#  SE SELECIONADA

1020 "+

1030 IF F=B THEN RETURN

1040 PAINT (01,02):RETURN

1050 "+

1060 *# DESENHA LINHA

1070 '+

1080 IF LF=0 THEN LF=f:L1=X+3iL2=Y
+4:PUT SPRITE 1, (L1-1,12-2),1:RETU
RN

1090 LINE(LL,L2)-(X+3,Y+4) iLF=0{PU
T SPRITE 1,(0,209):RETURN

1100 "+

1110 "+ PINTA AREA INCLUIDA

120 '+

1130 PAINT(X+3,Y44)

1140 RETURN

1150 "3

1160 '+ LAPIS

L1704

1180 SMAP PU,PD

1190 RETURN

1200 "+

1210 '# PADROES

1220 "%

1230 SNAP MU, HD

1240 RETURN

1250 '+

1260 '+ DESENHA BRADE EM SEGUNDD
1265 '# PLAND

1270 '+

1280 FOR [=0 TD 192 STEP B

1290 LINE (48,1) - STEP (255,0)
1300 NEXT I

1310 FOR =48 TO 256 STEP B

1320 LINE (1,0)-8TEP(0,191)

1330 NEXT I
1340 RETURN
1350 '#
1360 "¢
1370 '#
1380 '# A TELA E INVERTIDA POR

TELA INVERTIDA

1390 '#  ALTERACAQ DE COR E
1400 "¢ TABELA PADRAD
1410 "% DE BYTE A BYTE
1420 '2

1440 VOP(T)=FC

1450 FOR 1 = 0 70 6144

1450 1F VPEEK(1)=0 AND VPEEK(BAGE(
11)+1)=FC THEN YPOKE BASE(11)¢1,BC
60TD 1490

1470 1F VPEEK(I)=0 AND VPEEK (BASE(
11)+1)=BC THEN VPOKE BAGE(11)+1,FC
16070 1490

1480 VPOKE 1,NOT(VPEEK(I)) AND 235
1430 NEXT

1500 BWAP BC,FC

1510 RETURN

1520 '+
1530 "% PINCEL

1540 '+

1550 SHAP BU, BD: RETURN

1560 REN 4

1570 %

1580 *+ DESENHA QUABRADOS

1590 7%

1600 1F BF=0 THEN BF=1:B1=)+3:B2=Y
+4:PUT SPRITE 1, (B1-1,82-2),1,1:RE
TURN

1610 IF F=15 THEN LINE (B1,B2)-(x+
3,¥44),, B:BF=0:PUT SPRITE 1, (0,209
) SRETURN

1620 LINE (B1,B2) - (X+3,Yed}, BF:
BF=0:FUT SPRITE 1, (0,209):RETURN
1630 '

1640 "3 BORRACHA

1450 4

1660 SHAP EU, ED:RETURN

1670 '+

1680 "+ LINPA TELA

1690 '

1700 LINE (48, 0)- (25519114, BF
1710 RETURN

1720 7%

1730 *% SALVA PARA FITA

1740 '»

1750 OPEN *cas:PIC* FOR OUTPUT AS
"

1760 FOR 1=48 TO S836 STEP 254
1770 FOR J=1 10 14207
1780 PRINT #2,VPEEK ()
192¢0)

1790 NEXT 4,1

1800 CLOSE #2

1810 RETURN

1820 "+ .

1830 "+ CARREGA DA FITA

1840 '3

1850 60SUB 1700

1860 OPEN *cas:PIC* FOR INPUT A5 ¢

VPEEK(8

2

1870 FOR 1=48 T0 5836 STEP 256
1880 FOR J=1 T0 1+207

1890 INPUT #2,VP,VC

1900 VPOKE J,YP:VPOKE B192+],VC
1910 NEXT J,T

1920 CLOSE #2

1930 RETURN

1940 "¢

1950 "+ INPRINE ROTINA

1960 *#

1970 LPRINT CHRS(27);°L"; CHR# (208)
1 CHR$(0)

1980 FOR [=0 TO 183 STEP 8

19%0 FOR J=48 70 255

2000 ps=""

2010 FOR k=0 TD 7

2020 TF POINT(J,J+K)=FC THEN B$=B$
+*1" ELSE B$=B§+"0"

2030 NEXT K

2040 NEXT J,1

2050 LPRINT CHRS (VAL("4B*+BS))
2060 '%

2070 RETURN

2080 '# ABANDONA 0 PROSRANA
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2090 '#
2100 COLOR 15,4, 4:5CREEN 0,0
2110 END

2120 '#

2130 '# INICI0 DO PROGRAMA
2135 '+ PRINCIPAL
2140 '#

2150 DEFINT A-I:MAXFILES=2

2160 GOSUB 2840

2170 60SUB 3350
* 2180 BC=4:FC=15

2190 COLOR FC,BC, BC

2200 SCREEN 2,0,0

2210 OPEN “grp:* AS 1

2220 BOSUB 3010

2230 '3

2240 '# DESENHA TELA PRINCIPAL
2250 '+

2260 LINE(0,0)-(47,111),B

2270 FOR [=15 70 31 STEP 1b

2280 LINE(I,0)-(1,100)

2290 NEXT 1

2300 FOR [=15 70 120 STEP 16

2310 LINE(O,1}-(47,1)

2320 NEXT I

2330 CIRCLE(8,8),4:CIRCLE STEP(13,
01,5y 15, 1/2:LINE STEP (12, -4)-STER(
7,7y,

2340 CIRCLE(B,23),BC:PAINT(B,23):C
IRCLE STEP(15,0),5,,,,1/2:LINE STE
P(12,~4)-5TEP(7,7),,BF:PAINT STER(
-15,-2)

2350 LINE (7,36)-5TEP(0,8)

2360 LINE (4,35)-STEP(&,1), ,BF
2370 LINE (21,36)-STEP(S,5)

2380 LINE (35,335)-5TEP(B,B),, B
2390 LINE (35,35)-5TEP(B,B)

2400 LINE (35,43)-GTEP(B,-8)

2410 LINE (4,51) -STEP(7,4),,B
2420 LINE -STEP(-7,3),,BF

2430 FOR 1=15 TO 31 STEP 4

2440 LINE(I,47)-8TEP(0,15)

2450 LINE(15,32+1)-8TEP(15,0)

2460 NEXT

2470 DRAN "ba35, 50r&ds!bubrbd3r3de
16u3*

2480 LINE(4,68)-STEP(6,3),,BF
2490 LINE(4,71)-5TEP(4,0)

2500 LINE(6,73)-5TEP(2,3) ,, BF

2510 LINE(19,67)-5TEP(B,8) ,,B
2520 LINE(19,87)-5TEP(8,8) :PAINT §
TEP(-3,-1)

2530 LINE(32,64)-STEP(15,15)

2540 LINE(47,63)-8TEP(-15,15)

2550 LINE(32,95)-STEP(15,15), ,BF
2560 PSET (6,84) :PRINTH, "8"

2570 LINE(33,83)-6TEP(8,8),,B
2580 LINE(39,B3)-8TEP(0,8)

2590 LINE(3S5,B7)-5TEP(B,0)

2600 PAINT(6,100)

2610 PSET(21,100) :PRINTHL, Q"
2620 PBET(21,84) :PRINTHL, "L"

2630 REM#

2640 X=4B:Y=96! 1:PD=0:EU=-1:ED
=0:BU=-1:BD=0: NU=-1:HD=0

2650 STRIG(0) ON:ON STRIG BOSUB 22
]

2660 %
2670 "+ LOOP PARA 0 JOY-STICK

2680 '+ E PINCEL, LAPIS E
2690 "¢ BORRACHA
2700 '#

2710 PUT SPRITE 0, (X,¥),1,0

2720 IF PD AND X>47 THEN PSET{X+3,
Y+4)

2730 IF ED AND X>47 THEN PRESET(X+
3,¥+4)

2740 IF BD AND X>A7 THEN GDSUB 150
2750 IF MD AND X)47 THEN BOSUB 210
2760 IF STICK(0)=0 THEN 2760

2770 PUT BPRITE 0, (X,¥),(,0

2780 X=X+CSRISTICK(0),1):Y=Y+CSR(S
TICK(0),2)

2790 IF 1¢-3 THEN X=-3

2800 1F X)252 THEN X=232

2810 IF Y)187 THEN Y=187

2820 IF Y¥{-3 THEN Y=-3

2830 60T0 2710

2640 °#

2850 "+ INICIALIZA TABELAS

2870 '#

2880 RESTORE 3170

2890 DIN CSR(8,2)

2900 DIN TBL(3,7)

2910 DIM ER(8,8)

2920 DIM Y61(8),X6(B)

2930 FOR I=1 T0 8

2940 FOR J=1 10 2

2950 READ A:CSR(1,J)=A:IF JHOD2=0
THEN Y6(1)=A ELSE XB(I)=A

2960 NEXT J,1

2970 FOR 1=0 T0 2

2980 FOR 1=0 70 &

2990 READ TBL(I,J)iNEXT J,1

3000 RETURN

3010 REM #

030 REM #

3040 REN #

3050 RESTORE 3200

3060 FOR k=0 T0 1

3070 84=""

3080 FOR 1=0 T0 7

3090 READ A:5=544CHRS (A)

3100 MEXT

3110 SPRITES (K1 =58

3120 NEXT K

3130 RETURN

3140 '#

3150 '# SECAD DE DADOS

3180 3

3170 DATA 0,-1,1,-1,1,0,1,1,0,1,-1
JAg=1,0,=1,+1

3180 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,
12,43, 14,15,16,17,18,19,20,21
3190 '#

3200 DATA 14, 18,16,283, 16, 16, 16,0
3210 DATA &4,224,64,0,0,0,0,0
3220 ¢

3230 '# ATUALITA IMAGEM FUNCAD
3240 s

3250 IF F=21 THEN RETURN

3260 BF=0iCF=0:0v=0:LFs0

3270 PUT SPRITE 1, (0,208) :PUT GPRI
TE 2, (0,209)

3280 Vi=VelbiWi=helh

3290 FOR I=1 T0 14

3300 FOR J=1 TO 14

3310 IF POINT(VL+,W1+J)=BC THEN C
=FC ELSE C=B(

3320 PSET(3241,96+),C

3330 NEXT J,1

3340 RETURN

3350 "¢

3360 '+ TELA EXPLICATIVA

3370 '#

3380 SCREEN 0,0:KEY OFF

3390 PRINT TABIS);"/// SISTEMA DE
DESENHO///*

3400 PRINT TAB(S); "SELECIONE A OPC
AD NA TELA"

3410 PRINT TAB(3)3"POSICIONANDD D

CURSOR SOBRE 4"

3420 PRINT TAB(3)3*OPCAD DE MENU E
PRESS. A BARRA":PRINT TAB({1);"DE
ESPACO"

3430 PRINT"1, CIRCULD: Press. espa
co pf definir*iPRINT"centro, press
+ espaco p/ definir rad. e o desen
ho*

5440 PRINT'2. CIRCULO PREENCHIDO:

Coso acim"”

470 PRINT®3. LINHA: Press. espaco
p/ o inicio da linha*:PRINT"Press
+ de novo p/ desenha-la"

3480 PRINT'4, PINTURR: Press. espa
co p/ pintar area"

3490 PRINT*3, PINCEL: Press. p/ de
senhar®

3500 PRINT"A. SAVE(S): Salva p/ fi
ta."

3510 PRINT TAB(3)i"E WUITO L-E-N-T
-0

3520 PRINT*7, ELIPSE: como CIRCULO
, mas tambem definir raio *

3530 PRINT*B. ELIPSE PREENCHIDD: C
ono acina'

3540 PRINT®9. LAPIS: Como PINCEL'
3550 PRINT:PRINT"Mais..."

3560 R$=INKEYS:IF Ré="" THEN 3580
3570 CLS

3580 PRINT"10. GRADE : Desenha gra
de”

3590 PRINT"11. REVERSO: Reverte p/
cor da tela e":PRINT"fundo da tel
2 = vagarosasente”

3600 PRINT"12, LOAD: Carrega gravu
ras de novo..vagarosasente”

3610 PRINT*13. QUADRADD: Como para
linha'

3520 PRINT*14. QUADRADD PREENCHIDO
i Como aciea’

3430 PRINT*15, ERASE: Como para LA
PI§*

3640 PRINT*16. INPRIMIR: Grava a t
ela”

3650 PRINT*17. LINPA tela®

3460 PRINT*1B. ESPELHO: Como para
LAPIS*

7000 PRINT:PRINT*Execute-se..."
BOOO Re=INKEYS: IF R#="" THEN 8000
8010 RETURN
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NSNS
CURSO DE BASIC
29 PARTE

"'llum
LTI

Neste segundo modulo
do Curso sobre o
Basic do MSX vamos
continuar
demonstrando as
possibilidades de
exploracao desta
linguagem. Agora
vamos explicar e
aplicar vdarios
comandos, alguns
deles naodisponiveis
& POr IS0, pouceo
conbecidos em outros
equipamentos.

COLOR:
Formato — Color X, Y, Z
X — Cor do primeiro plano
Y — Cor do fundo
7 — Cor da moldura
Exemplo: Color 15, 7, 7
Uso: Para definir as cores a serem utili-
zadas nas telas. O valor “default” € 15,
4, 7. X, Y, ou Z devem estar contidos
entre 0 ¢ 15
As cores correspondentes a cada valor
sao:
0 - Transparente
1 < Pred)
2 - Verde médio
3 - Verde claro
4 - Azul escuro
5 - Azul claro
6 - Vermelho escuro
7 - Ciano
8 - Vermelho médio
9 - Vermelho claro
10 - Amarelo escuro
11 - Amarclo claro
12 - Verde escuro
13 - Magenta
14 - Cinza
15 - Branco
A cor do primeiro plano € usacla pa-
ra escrever letras no modo texto ou
ponto ¢ tragos no modo grifico,
A moldura ndo € normalmente uti-
lizada no modo texto (SCREEN 0 e 1).

SCREEN:

Formato - SCREEN X, Y, Z, XX, YY
Exemplo: SCREEN 1,2

Uso: Definir o modo de trabalho na te-
la, a dimensao do sprite, o estalido das
teclas, a velocidade de transmissao do
gravador, ¢ o tipo de impressora usada.
X - Identifica o modo da tela. Deverd ser
um nimero entre O ¢ 3.

0 - Modo texto 1 (40 caracteres X 20
linhas)

1 - Modo texto 2 (32 caracteres X 24
linhas)

2 - Modo grafico 1 (alta resolugao)

3 - Modo grifico 2 (multicolor)

Quando X nao for indicado, scrd
reutilizado o ultimo modo usado. O va-
lor “default™ de X € zero.

As instrugoes graficas “PUT SPRI-
“DRAW’
5 "'PRE
SPRITE GOSUB”, “SPRITE ON/OFF/
STOP" ¢ "POINT" s6 poderio ser uti-
lizadas nos modos grificos
Y - Determina a dimensao dos sprites
(SPRITE ¢ um bloco grifico progran
vel que permite formar figuras). Scu va-
lor poderi estar entre 0 ¢ 3.
0 - Sprites pequenos (8x8 pixels)

1 - Sprites pequenos aumentados (1Ox16
pixclsy

2 - Sprites grandes (16x16 pixels)

3 - Sprites grandes aumentados (32x32
pixclsy

Quando Y nao vier indicado, use a di-
mensdo do altimo sprite utilizado. O
valor default de Y é zero.

7.- Determina se deverd ser produzido
0 som de estalo quando for presiona-
da uma tecla.

0 - sem estalido

1-com lido

O valor default de Z € 1

XX - indica a velocidade de transmis-
sa0 para o gravador.

Podera ser:

1 - 1200 bauds

2 - 2400 bauds

O valor default XX ¢ 1

YY - detern O tipo de impressora
0 - impressora MSX

1 - impressora, ndo MSX (0s simbolos
graficos serao convertidos em espagos).
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SPRITES$

varidvel do sistema

Formato: SPRITE § (n? do sprite
Exemplo: SPRITE $ (0) = STRINGS (32
HR$ (8H FF)

Uso: Defini¢ao do sprite

O n? do sprite poderd estar entre 0 e
255, quando o tamanho do sprite, de-
finido pelo SCREEN ¢ 0 ou 1
Quando o tamanho do sprite for 3 ou
t o numero do sprite devera estar en-
tre 0 e 63,

Us: uma string para atribuir os
contedados ada linha do sprite 4 va-
riavel SPRITES.

O comprimento desta variavel esti
fixado em 32 bytes,

O conteado de SPRITES pode ser
um valor binario, hexadecimal ou
decimal.

Vejamos este exemplo:
10 REM

20 DATA 00000000

30 DATA 00000000

40 DATA 00000010

S0 DATA 0011100

60 DATA 01010100

70 DATA 00010100

80 DATA 00010100

90 DATA 00000000

100 SCREEN 2

108§ =
I20FORX = 1 TO8

130 READ B§

S§ = S§ + CHR$ (VAL ("&B" + BS))
150 NEXT X

160 SPRITE § (2) = S§

A cada iteragao do loop da linha 120
€ acrescentada uma linha do sprite 4 va-
ridvel S§

VAL (“& B") significa que os dados es-
120 em bindrio.

O sprite forma entio uma matriz de
8 linhas por 8 colunas (sao oito dados
em cada DATA). Cada 0 significa um pi-
xel (clemento grafico) apagado
1~ fica um pixel aceso. Ao fim do
loop a varidvel 88§ atribuida ao sprite 2.

Vejamos outros exemplos de defi-
ni¢ao hexadecimal e decimal
10 SCREEN 2,0
20p§:=""
30FORI = 1TO8
{OREADBS : BS = BS + CHR$(VAL('&H' + A§))
50 NEXT [
60 SPRITE (0) = B$

70 DATA 18, BC, 7E, EF, 24, 24, 42, 81

(imeros no DATA sio simples-
resentacio hexadecimal de
cada linha do sprite. Exemplo:

(18)15 = (000101000), © que corres-
ponde a uma linha do tipo:

HEE B NN

Definigao Decimal

10 SCREEN 2,0

208§ ="

30FORT = 1TO&

40 READ A: B§ + CHRS (A)

50 NEXT I

60 SPRITE $ (0) = BS

70 DATA 24, 60, 126, 255, 36, 36, 66,
129

(24)10 = (00100100),

Que corresponde 4 mesma figura
anterior.

A utilidade do sprite é enorme em
jogos, em que determinadas figuras se
repetem ¢ se movimentam pela tela,

Veja como desenhariamos a primei-
ra figura — exemplo, no ZX Spectrum

5 REM SPECTRUM

10 DATA BIN 00000000
20 DATA BIN 00000000
30 DATA BIN 00000010
40 DATA BIN 00111100
50 DATA BIN 00010100
60 DATA BIN 00010100
70 DATA BIN 00010100
80 DATA BIN 00000000
90FORn? = 0TO7
100 READ a

110 POKE USR “P" + na
120 NEXT n

PUT SPRITE

Formato PUT SPRITE Z, STEP (X)),
XXXV

Exemplo: PUT SPRITE 1, (60, 50), 8,2
Uso: inserir um determinado sprite na
tela do TV nos modos grificos 1 ¢ 2
(screen 2 ou screen 3)

7 indica a prioridade (ou namero do
plano) e deverd ser um nimero entre
O¢3l

X - ¢ a coordenada X da posicao do
sprite na tela entre - 32 ¢ 255

Y - ¢ a coordes Y da posi¢ao do
sprite na tela e deverd estar entre - 32 ¢
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Sc usada a palavra STEP.
Xe Y sao womad a0 4 posi-
a0 do curso, € nesse caso, poderdo as-
sumir valores negativos
XX - ¢ o namero da cor do sprite, e de-
verd ser um inteiro compreendido en-
e 0 e 15
YY - ¢ 0 nimero do sprite. Tal como foi
registrado na varidavel SPRITE § (X),

os valores

Programa Exemplo

10 REM

20 DEFINT AZ

30 DIM.X (10), Y (10)

40 SCREEN 2,3: COLOR, 1,1: CLS: 1=RND
(TIME)

50FORT=1TO 10:X(1) = 9%: Y(I) = I15: NEXT
60 FORI=0TO 31: READ AS: BS =BS + CHRS
(VAL €h + AS)) NEXT

70 SPRITEH)) = BS

80 FOR 1=1 10 10

90 PUT SPRITE 1, (X(1), Y(), 1+4,0

100 NEXT

110 FOR 1=1 TO 10

120X (1) = (X (1) + (RND (1) *2HO) MOD 256
130Y (1) = (Y (I + (RND (1) *21-10)) MOD 192
140 NEXT

150 GO TO 80

160 DATA 0C, 0C, 62, F2, FA, DD, CF, C7

170 DATA FE, 7E, 3E 1B, 37, 3E, 1C, 00

180 DATA 30, 30, 46, 4F SF, BB, F
190 DATA FF, FE, FC, DS, EC

38,00

STICK

Formato: STICK (x)

Fornece o estado do botio disparador
Uso: fornece a posicao de um joystick
ou o estado das teclas de controle do
Cursor.

X - pode ser:

0 - as teclas de controle servem como
joystick

1 - responde ao joystick ligado ao co-
nector 1

2 - responde a0 joystick ligado ao co-
nector 2

A funcao fornece os seguintes valores:

0 - neutro

1 - norte

2 - nordeste
3 - leste

4 - sudeste
5 -sul

6 - sudoestc
7 - oeste

8 - noroeste




STRIG
Formato: STRIG (n)
Fornece o estado do botio disparador
do joystick ou da barra de espagos.
n - ¢ um inteiro entre O ¢ 4

"0 - barra de CSPAgOs
1 ou 3 - botao do joystick 1
2 ou 4 - botao do joystick 2
Ao ser pressionada a barra de espaga-
mento ou um ¢os disparadores, a fun
¢ao assume o valor - 1. Caso contririo,
vale zero,
PAINT
Formato: PAINT (X, Y), Z, XX
Exemplo: PAINT (50, 120), 3, 4
Uso: Preencher uma figura grifica com
uma cor determinada, nos modos gra-
ficos (SCREEN2, SCREEN3)
X e Y 520 as coordenadas de inicio da
pintura.
7.¢ o nimero correspondente a cor uti-
lizada para preencher a figura,
XX - ¢ o nimero da cor da linha de
contorno da figura,

KEY
Formato: KEY n, string
Exemplo: KEY 1, “BRASIL”
Uso: definir para uma tecla de nimero
n, uma determinada fungao.
KEY ON/OFF/STOP
Formato: KEY (n) ON

KEY (n) OFF

KEY (n) STOP
Uso: Ativa, desativa ou suspende, a in-
terrupgao provocada por uma tecla de
fungao.

ApOs ainstrugao KEY (n) ON, o BA
SIC verifica em cada instru¢ao se foi
pressionada a tecla de fungio indicada
» afirmativo, 0 programa seguc

‘ON KEY GOSUB”

Com todas estas fungdes explicadas,
podemos testar um pequeno progra-
ma, que utiliza o recursos grificos do
MSX.

sub-rotina indicada pela instru-

100 KEY OFF:COLOR 15,4, 1:SCREEN 2,
1:RESTORE 140

110 FOR Y2=0 T0 3:A%="":FOR X%=0 T
07

120 READ ARIAS = A% + CHRS (%) :NEX
T

130 SPRITE $(Y5+27)=A8:NEXT YX:X1=
RND (~T INE)

140 DATA 48,24,204,254,255,12,24,4
8,102,102, 102, 102

150 DATA 219,219,219,219,127, 255, 1
92,254,121,3

160 DATA 255,254, 193,227,119, 62,28
,62,119,99

170 LINE (0,49)-(255,169), 14, BFsLI
NE(0,170)-(255,191),1,BF

180 LINE (0,190)-(255,190) 15

190 CLY=RND (1) #50

200 CIRCLE (180,20),10,10, ,,1.43PA
INT (180,20, 10

210 FOR F=0 T0 6.1 STEP .4

220 LINE (180,201 - (COS(F)#25¢180,5
IN(F1425420),10

230 NEXT FIREN MLF 48 DEMO

240 CIRCLE (CL%,201,40,15,,,.8:PAI
NT (CL%,20),15

250 CIRCLE (CLk+16,23),10,15,,,.8:
PAINT (CLL+16,20),15

260 CIRCLE (CL%#35,22),10,15,,,.8:
PAINT (CL%+35,22),15

270 BKA=10:FOR Y4=40 TO 120 §TEP 1
0

280 FOR Nt=0 7O 6KX:X%=RND(1}%(200

YIS
290 S1=Y4/5

300 LINE (14-5%/8, Y4) - (XK+G1/8, Vit
§1+2) 8, BF

310 CIRCLE (XL,Y4),8%,12,,,3

320 PAINT (11-Y4-1), 12:PAINT (X%,Y
11,12

330 PAINT (K1-84/8-1, Y%}, 12: PAINT
(XL451/B+1, YY), 12

340 CIRCLE {X2,Y%),5%,2,,,3:NEXT N
1

350 BKA=6KL-1:NEXT VY

360 LINE (175,49)-(96, 169}, 1:LINEC
1B3,49)-(180, 169}, 1

370 LINE (183,49)-(175,49) , 1:PAINT
177,50 ,1

380 LINE (179,49)-(138,169), 15:LIN
E - (180,169} 15

390 LINE (140,185)- (178, 165) 15
400 XK1=185:FOR X1=185 T0 255 STEP
5

410 LINE (X%, 189) - (4K3, 49) , 2¢ IKH=X
KL+LINEXT X

420 Y=12:YK=189:FOR 1K4=0 10 5b

430 LINE (XK1+199,49)-(255,YK) , 2:¥

K=YK-Y: Y=Y4, 916 NEXT XKL

440 FOR 6K%=50 TO 6000 STEP 2

450 PUT SPRITE 27, (6K, 8),13,27
440 PUT SPRITE 28, (6K1-16,8) ,b,30

470 PUT SPRITE 29, (BK%-32,81,8,29

480 PUT SPRITE 30, (GKY-48,B) 6,28

490 NEXT 6K
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PERIFERICOS

Ai vem muita
novidade

Vocé pode ndo conhecé-los,
mas sem eles seu microcom-
putador pouco difere de
uma caleuladora eletronica
sem visor. Sao 0s periféricos.
Quase [@o imporanies quan-
10 0s programas cque rodam
€M seu micro estes G-
rios funcionam como uma
extensio do computador. E
através deles que seu MSX
poderd falar com um outro
usurio na Europa, substituir
amaquina de escrever, fazer
desenhos, etc.

A historia dos periféricos
para o padrao MSX comega-
rid a ser contada entre 0s con
sumidores brasileiros apenas
no proximo ano, Na Europa
€ Japao 0s acessorios para os
micros MSX estao amplian-
do consideravelmente o po-
der de fogo do padrio em
) 408 micros da Acorn
antigos senhores do
mercado de microinformati-
ca do velho mundo. A razao
pode ser resumicla em duas
palavras: criatividade ¢
diversificagao.

Voce sabe quantas fami
lias de microinformatica uti-
lizam o mouse, aquele con-
trole deslizante que substitui
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a utilizagao do teclado? O
Macintosh, a linha Apple, os
PCs ¢ os MSX. Alids, 0s Uni-
COs que conseguern esta per-
formance em sua fai
prego.

MSX no Brasil comecam a
colocar em pratica seus pro.
gramas de langamento de
periféricos. a Gradiente ja
soltou o Expert nas lojas
acompanhado de vdrios
acessorios: joystick, gra
dor cassete, monitor, joys-
tick, modulador de RF ¢ mo-
dem para videotexto ¢ pro-
jeto Cirandio. As novidades
da empresa para o primeiro
trimestre de 1986 sio o disk
drive de 5 14 polegadas (0
drive do MSX ¢ de 3 1/2 po-
legadas mas esse tipo de
ACeSSOTIO SO Come ser
fabricado no Pais no segun
do semestre de 1986), uma
impressora g
lunas, provavelmente em re-
gime de OEM com a Grafix,
€ expansor para video de 80
ivel paraa
a¢ao de programas ela
borados no sistema opera
cional CP/M. Depois v

ifica de 80 co-

Os joysticks da linba
MSX possieem duplo
baoido de livo e
ventosas de fixacao.

O MSX tém satdas para
telerisores normais,
moniitores
INONOCYOMIATICOS Qi
coloridos




A Sharp tem planos para
desenvolver um teclado musical

que pode transformar os
equipamentos do padrdo MSX em
poderosos orgdos eletronicos.

cxpansor do sistema (mais
quatro slots para voce traba-
Ihar), expansor de memdria,
monitor RGB. Se o crono-
grama da Gradiente for cum-
prido a risca, a empresa en-
cerrard 0 ano com o langa-
mento de um drive de 3 1/2
polegadas, um presentao de
natal.

Teclado musical

As impressordas do Ainda sem qualquer tipo de
padrao Centronics antincio oficial, a Epcom
aperdam cont o sistema tamb¢m prepara sua lista de
MSX, desde que o periféricos para o MSX. An-
cabo tenhd a pindgem tes do langamento do HotBit
correld. a4 empresa tinha a intengao

de langar um modem, proje-
to que podera ser tempora-
rigmente afastado com o lan-
¢amento do modelo da Gra-
diente. Mas o grupo Sharp
garante para 0 meio do ano
um Hot drive, com sistemas
opcionais CP/M e HB-DOS

O mouse ¢ um dispositivo (um MSX DOS like), expan-
que ao ser movido sobre soes de memoria e impres
uma superficie provoca sora, A Sharp ja entrou ¢cm
uim movimento idéntico contato com um grande fa-

do cursor bricante de Orgaos para de-
senvolvimento de um tecla-
do musical, que permitird
transformar seu MSX num
poderoso drgao cletrdnico,
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uma das atracoes da V Feira
Internacional de Informati-
ca, realizada entre 23 e 29 de
cmbro no Anhembi, em
Sao Paulo.

Os fabricantes também
aguardam algumas surpresas
por parte dos tradicionais fa-

bricantes de periféricos do
mercado. Eles acreditam que
o cfeito polarizador de aten-
¢oes criado pelo bom de-
sempenho nas vendas dos
micros MSX sera suficiente-

por empresas independen
tes, Pode ser que certos aces-
501108 ChL‘gUL‘I'ﬂ 40 mercado
nacional via Zona Franca de
Manaus, também.

Mas enquanto isso nio
acontece, a0pedo ¢ sonhar ¢
preparar-se adequadamente
para definir qual o periférico
que v & mais necessita

A impressora € sem duvi-
da, um dos acessorios mais
importantes para qualquer ti
po de computador. Os dois
micros MSX fabricados por
aqui possuem saidas para
impressoras, ou seja, vocé




Os comandos de
operagao do gravador
facilitam a
utilizdacao e a busca
de dados. O Expert
jed chegou
‘acompanbedo desse
aAcessorio.

po.

Além de fundamental
perea a transmissao e
recepgao de dados de un
computedor parda Owlro
viet elefone, e dcessar
SIStemes comeo 0
Videotexto e Ciranddo,
da Embratel, o modem é
wma opeao baratda, coisd
retra no mundo da
informdtica.

2
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O tablete grafico, dotade de
miembraned sensivel. vem equipado
com uma canetd olica qiee

sibrtita a execrgao de vdarios
tipos de desenbos na tela do
microcompriador

nao precisa esperar que a
Gradiente ¢ Epcom lancem
scus modelos. Qualquer im-
pressora no padrio Centro-
nics pode operar com o Sis
tema, desde que o cabo de
conexao tenha a pinagem
correta. Vocé ambém pode
construir scu proprio cabo
seguindo as fungoes deter-
minadas nos manuais de ins-
trugac dos fabricantes e
comprando as pegas ade-
quadas em uma loja de pro-
dutos de eletronica. Mas an-
tes de sair fazendo planos,
nao se esquega de checar o
prego das impressoras nacio-
nais, para nao desmaiar
hora de fazer o cheque

O monitor policromdtico
¢ outra escolha ineligente
para quem acabou de com-
prar seu MSX e estd pendu-
racdo no televisor da sala de
estar, que além de muito dis-
putado, tem uma definiga
um pouco duvidosa. Se vo-
cé € proprietario de um Ex-
pert saiba que ja existem mo-
nitores RGB disponiveis no
mercado, Se vocé possuir
um HotBit esquega. O micro
da Epcom ndo tem saida pa
ra esse tipo de aparelho

O modem € um opgao
barata (coisa rara no mundo
da informatica) para quem
quer ligar seu micro em ba
ses de dados como o sistema
videotexto e o projeto Ciran-
ddo da Embratel. O softwa-
re de comunicacao estd gra-
vado em um cartucho espe
cial que acompanha o peri-
férico. Se os fabricantes na
cionais es 1seguinde
risca o padrio MSX (racioci-
nio muito dificil de se provar
até o momento) o kit deve
rodar perfeitamente no Hot-
bit, apesar de ter sido langa-
do pela Gradiente.

Surpresas em 1987

As verdadeiras surpresas pa-
ra 0 MSX, entretanto, deve-
rao chegar as maos dos usud-
rios apenas em 1987, Pran-
chetas digitalizadoras, mou-
ses, joysticks com trackball ¢
uma interface para videodis
co. E ninguém deve ser as-
sustar ao dar de cara com um
MSX conversando com um
IBM PC. Projetos para a for-
magao de uma rede de mi
ros MSX coordenada por
um [BM-PC estao desfilando
pelas pranchetas dos labora-
torios dos dois fabricantes,
No proximo ndmero, MSX
Micro conta mais detalhes,
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MSX NACIONAIS

O CONFRONT
SURGEM AS

0

DIFERENCAS

0 EXPERT E O HOTBIT JA ESTA0 NO MERCADO. ACABADO O MISTERIO
DO LANCAMENTO, RESTA AOS FABRICANTES CHEGAREM A UM ACORDO
PARA COMPATIBILIZAR ESSES NOVOS COMPUTADORES BRASILEIROS.

E preciso que se diga em alto € bom O design do HotBit, com acentos e cedilha.

tom, At¢ prova em contririo nao original se io também era verdadeiro,
existe perfeita compatibilizagio enue  compardado com infelizmente. Softwares feitos no

os micros Expert ¢ HotBit. A outras mdguinas do Expert rodavam no HotBit sem
redagio de MSX Micro foi a primeira mesmo padrdo, cedilha, i, etc.

a tomar conhecimento do problema  #corpora CPU, slot. O problema pode ndo ser tao

ao receber 0s dois equipamentos e teclado s€rio como se per a principio,
para testes. Apos uma r;ipi'(la alfanumeérico mas pede uma pergunta, Como 22
avaliagio das conecgoes surgiu a semi-profissional. fabricantes japoneses e europeus
primeira diferenga. As saidas para conseguem estabelecer um padrao
impressora paralela possuiam uma mundial para microcomputadores,
pinagem diferente. Mais arde, outro conquistar 0 mercado europeu,
susto, desta vez ainda maior: despejando cerca de 400 programas
progtamas no HotBit rodaram no nas lojas, enquanto duas empresas
Expert com erros de grafia nas brasileiras de grande porte, com sede
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Montada em ch
meldlico, a CPL
Expert foi projetada
com dois slots

Srontais e um

traseiro. Seu design
tamboém é mueito
sofisticado e cada

Jeature foi

cuidadosamente
estidado.




SISTEMAS APLICATIVOS PARA
PC - XT - AT - APPLE e compativeis

¢ Contabilidade, Folha de pagamento,
Fluxo de caixa.

Orgamento e Controle de custos de obra.
Lanchonetes e Restaurantes.

Médicos e Dentistas.

Qutros
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.

JOGOS - APLICATIVOS E CURSO DE
BASIC EM FITAS E DISKETE
Para todos os micros, inclusive MSX e TKS0X

Programas especificos sob consulta.

Ll 2
EN4AE/OFL
e
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na mesma cidade, nao conseguem
chegar a um acordo sobre as regras
de padronizacao sobre aquilo que
nio estd previsto na versao original
do MSX?

Parece que o jeitinho brasileiro
€ntrou em agao novamente. Mas as
coisas nao devem ficar assim

Conscientes de que o padrao
MSX dificilmente poderd sobreviver
POI Muito tempo enquanto
proliferarem versoes diferentes pelo
mercado, os fabricantes brasileiros
de micros MSX ja iniciaram
discussoes para regularem os
ponteiros de suas maquinas. Se
hardware ¢ software formam um
mesmo padrio, porque nio se
padronizam os mapas de
enderecamento para os caracteres da
lingua portugus

A partir deste nimero, MSX Micro
comega a servir de palco para esse
debate. Ouviremos fabricantes,
analistas de software, software
houses, programadores, usudrios,
enfim, todos aqueles que queiram a
padroniz¢ao total entre 0s micros
MSX fabricados no Pais, como
manda o figurino.

Mas, para inciar a conversa
entenda melhor porque o HotBit ¢ o
Expert ndo sao totalmente
compativeis entre si e saiba conviver
com essa falha tempor

36
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Joi projetada com
dois slots frontais e
um traseiro para
colocagao de
cartuchos de
memaria gravados
com programas
educacionais ¢
aplicativos diversos.

FOTO: RICARDO PIMENTEL (ARTE FOTO)

CPU do XP 800

Conexoes e ROM

Externamente tanto o HotBit quanto
o Expert apresentam-se como
micros compativeis com a linha
MSX. O processador principal ¢ o
mesmo, um Z-80. Os processadores
de dudio e video também
combinam. O clube do MSX,
associagio que reine todos os
fabricantes de microcomputadores
compativeis com o padrao
responsivel pela uniformizagio das
caracteristicas técnicas dos micros
MSX. Essas deliberacoes, tomadas de
comum acordo pelos fabricantes de
todo o mundo (desde que fagam
parte do clube), permitem algumas
variagoes de modelo para modelo,

MSX MICrRO
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Um dos pontos altos
do Expert é o
teclado que é
destacdavel e também
conla com um
teclado numeérico
reduzido, com teclas
de adicao,
subtracado, divisao e
multiplicacao.

pequenas mudangas,
necessarias para garantir o proprio
desenvolvimento do sistema no
laboratorio de cada fabricante,
servem também para diferenciar um
micro MSX de outro micro MSX. Em
parte, isto jd estd acontecendo aqui
O teclado do Expert, por exemplo,
incorpora um bloco numérico
reduzido com as quatro operagoes
basicas. Outra inovagao em relagio
10 padrio mundial € a utilizacao de
trés slots (dois no painel dianteiro ¢
outro na parte traseira do
cquipamento), dos quais apenas dois
podem funcionar simultaneamente.
Lider do mercado brasilciro de
audio, a Gradiente dotou seu




microcomputador com alguns
features caracteristicos de seus
€quipamentos SONOTOS, COMO uMm
botio de controle de volume do alto
falante interno, ¢ um terminal para

o terrd

Os engenheiros da Sharp
projetaram o HB 8000 com um
unico slot na parte superior do
console do micro, ¢ um slot reserva
na lateral esquerda do equipamento.
Outra difereng¢a importante entre o
HB 8000 e o XP 800 ¢ o led
indicador de maidsculas. O painel
traseiro do HotBit apresenta duas
variagoes importantes em relagao ao
do Expert. Existe apenas um tipo de
saida para monitor de video e um
conector de saida para impressora
paralela de quatorze pinos, menor
que a interface de saida do Expert,
de 26 pinos

Apesar de trabalhosa, essa
pequena diferenga ndo chega a
alterar a rotina de trabalho do
usudrio de forma brutal. Se vocé nio
possui um cabo adequado para o
seu MSX procure as ¢asas
especializadas, compre os
conectores, ou encomende um cabo
diretamente a um fabricante.

A grande divergéncia surgida nos
dois micros MSX do mercado
Dbrasileiro estd relacionada com o
weclado ¢ com a forma que as
informagoes existentes no eclado
foram gravadas na memoria ROM
dos equipamentos. Observe as
posicocs dos acentos no teclado do
HotBit ¢ do Expert nas fotos ao lado.
Voce deve ter percebido que,
enquanto a Epcom adotou o padrao
IBM, a Gradiente definiu-se por um
padrio diferente, que reane os

O Expert também
tem na sua parte de
tras saidas para
video composto e
RGB, no caso de
utilizacao de um
monitor colorido.

EQTO: RICARDO PIMENTEL (ARTE FOTO)

Na parte traseira do
HB 8000 se localiza
a saida para
impressora padrdao
Centronics e um
conector Din de oito
pinos para entraded
de dados via fila
cassele,

quatro acentos hdsicos da lingua
portuguesa, Ai reside o problema
sendo constatado por
milhares de compradores dos dois
modclos. Para que o problema niao
se amplie, os fabricantes devem
padronizar o mapa de
enderecamento da ROM (ou Eprom,
dependendo do caso) € alterar parte
dos softwares ji claborados
Logicamente todos 0s cquipamentos
vendidos teriam que ser adaptados a
nova versao, umd correcio nao
muito agradavel para quem sair
perdendo no acordo.

[ necessirio se avaliar uma
segunda alternativa para o caso.
Sharp ¢ Gradiente nao chegam a um
acordo concreto e partem decididas

A Epcom optou por
colocar o segundo
slot na lateral do
micro, pois segundo
o5 engenbeiros da
empresd, essa ¢ a
posigao natural da
matoria dos
pertféricos.

para um caminho oposto com o
desenvolvimento de programas para
suas mdcuinas. D forma o
usudrio passa a ser 0 maior
prejudicado, pois a quantidade de
programas para 0 MSX nio seri o
grande com maquinas incompativeis,
Portanto, daqui para frente na
esquega de testar o program
adquirido em uma maquina
compativel com a sua, para ndo se
desapontar mais tarde. Vale a pena
lembrar também que as atuais
divergéncias entre o HotBit ¢ o
Expert estio relacionadas apenas
com os caracteres da lingua
portuguesa. Games ¢ softwares
internacionais devem rodar sem
problemas nos dois ¢ equipamentos

a0 S¢
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FINALMENTE OMIC
PRATODO

ACOMPANHA VOCE
E CRESCE COM VOCE

Imagine vocé controlando seu
orgamento doméstico, seu filho

aprendendo musica e seu marido
fazendo projecoes orcamentarias,
tudo no mesmo microcomputador.
Com HOTBIT tudo isse ¢ pura realidade.
Ele tem programas feito sob medida
para todas as necessidades.
Imagine agora que essas
necessidades cresceram. HOTBIT
acompanha. Ele tem uma
capacidade de expansao
garantida, através de
programas e sistemas

TUuDO FICA
MAIS FACIL

operacionais em disco,
@ impressora, modem e outros E BONITO
periféricos. HOTBIT é compativel Com HOTBIT vocé
wepos wmr® cOm atecnologia MSX, utilizada transforma seus problemas em solugées bem
por milhdes de pessoas no mundo nitidas e coloridas. Ele tem um microprocessador
inteiro. Enfim: um micro 56 para imagem, gerando 16 cores para vocé jogar,
para todos. E para sempre. fazer gréficos, desenhos e textos. £ sons incriveis,

Incrivel também é a extensa rede de apoio técnico
asua disposigao. Onde HOTBIT estiver,
ele estd bem acompanhado.

MICRO SO NO TAMANHO

HOTBIT foi feito pra fazer coisas que vocé nem
imagina. Ele controla o carddpio do més,
conversa com outros micros por telefone, ajuda
seus filhos nos estudos, controla
a folha de pagamentos de sua
empresa, entre outras milhares de
possibilidades. HOTBIT ajuda vocé
a ganhar tempo, organizar a vida,
estudar e se divertir. Dentro ou
fora de casa. E, para vocé obter
o maximo que ele pode dar,
HOTBIT tem acesso direto ao
Nucleo de Apoio ao Usuério.
Telefone: (011) 211-9461.

—

S

EMPRESA DA DIVISAO SHARP




Ligue HOTBITna TV e
escolha o programa estudar,
jogar, calcular, 0 que vocé quiser.

ENFIM O MICRO DESCOMPLICADO

HOTBIT se comunica bem com todo mundo. O teclado é igualzinho
ao da maquina de escrever. E fala bom portugués, com todos
0s acentos. Pra descomplicar ainda mais, ele tem as

teclas Hot Tocks. Basta um simples toque, que vocé

vé mais resultados com menos operagoes.

Passe num revendedor HOTBIT e leve o

seu para casa, para o escritério, para os
seus estudos e para o seu lazer. Ele
funciona pra tudo. E pra todos.

Basta acoplar
joysticks que o
HOTBIT pée na tela
todas as emogoes

dos jogos. E bom
divertimento.

BpECInCACOss TECNICAs
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Para desespero

dos fabriccntes de
microcompuitiadores
pessocats a linhba
MSX chega ao
Brasil amparvadca
Dor umet
enxurrvdda de
softwcares muitos
aplicativos.

Sénia Maria Romério

Quando do langamento oficial dos mi-
cros da linha MSX no Pais, em setem-
bro de 1985, Epcom ¢ Gradiente refu-
taram a tese da auséncia de software no
mercado nacional, defendia nao so por
cmpresarios como ambém por céticos
analistas de mercado.

Responsdveis por 76% do parque
computacional brasileiro, que nos alti-

s por cento, os fabricantes de r

ja comegam a vislumbrar uma
dolorosa batalha pelos ususrios de per-
sonal computers — o HotBit ¢ o Expert
chegaram as Ic ‘ompanhados de
muitas opcoes de aplicativos, educacio
nais ¢ jogos. E ganharam uma system
house especializada na linha MSX.

OFTWARE:
HotbBit e Expert

chegam bem
acompanhados

A MSX informitica Ltda nasceu sob
0s auspicios do langamento das maqui-
nas para comercializar hardware, soft
ware ¢ prestar assisténcia éenica. Se-
gundo o dirctor, Victor Grytz, a vanta-
gem du system house em relagio aos
magazines ¢ lojas de departamentos €
aespecializacao: ““Tudo o que existir de
MSX nos comercializaremos’™

A loja da rua Caiubi, 567, no bairro
paulistano das Perdizes, tambeém pro-
duz software para os L'Llllil);l[]](‘ll[ﬂ)‘i
MSX, que estao sendo vendidos
prego aproximado de uma Ortn. *
de acorde com a quantidade de progra-
mas encomendados, 0 pre¢o unitario
tende a cair”’, completa Grytz, que pre-
para o Soft Club, um clube de usudrios
de micros MSX que recebem em pri-
meira mao todas as novidades do mer-
cado em software.

40 MSX Micro

Para o segundo
MSX Informatica claborou cursos em
Basic MSX, aplicativos (banco de dados,
planilha de cdlculo) e de auto instrugao
em Basic. A grande novidade da loja,
entretanto, € a assisténcia téenica ime-
diata, ou seja, o usudrio entrega o equi-
pamento, espera 0 conscrto no local ¢
paga um prego fixo, independente do
defeito encontrado.

PROGRAMAS

A Epcom ¢ a Gradiente despejaram no
mercado cerca de 75 programas, divi-
didos nas linhas profissional, pessoal
lazer, jogos e educacionais. O preo dos
software gira entre trés ¢ uma Ortn, pa-
ra cartucho ¢ fita, pectivamente




APLICATIVOS

MSX o
Fabricante | Tipe | Titulo Preco NFbRiric | BB M anutengo de Seiculas
5 3 (em Ortn) : & .
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SOFTWARE

CONTROLE BANCARIO
Epcont para MSX
Recursos: 8
Desempenho: 9
Documentecao:

Destinado a organizar o s
do ou, mais freglientemen-
te, a falta de saldo do usuario,
o programa Controle Bancad
rio permite o levantamento
¢ a visualizagao em grificos
das entradas e saidas de uma
conta banciria no prazo de
um ano. O menu principal
do programa inclui as se-
guintes opeoes: langamento,
busca, CO, CXtrato, atua
lizador, egar, salvar. Anies
do lancamento de qualquer
débito ou crédito o progra-
ma pede ao usuario a data
basc ¢ o saldo geral. A partir
dai os lincamentos sao fei-
105 em fichas, onde € possi-
vel colocar a data da opera-
¢ao, a descricao da transa-
¢a0, o valor e o numero do
documento. A busca de do-
cumentos funciona utilizan-
do os mesmos principios de
um banco de dados tradi-
cional, O item extrato apre-
senta a Ginica grande falha do
programa. Empresas ou
mesmo usudrios domésticos
que movimentarem mais do
que uma conta bancdria nao
poderdo obter extratos iso-
lados com a posicao de ca-
da conta. Os usudrios que
utilizam vdrios bancos sio,
dessa forma, obrigados a tra-
balhar com vdrias fitas, De-
pendendo do caso, o velho
livro caixa continuard sendo
a melhor op¢ao, pois nin-
guém conseguird vencer a
maratona de fitas desfilando
pelo computador.

Os Usudrios que movi
MCNTN Uma unica conta
banciria, entretanto, consc-
guirdo, através do Controle
Bancirio, ter uma posigio
real de suas contas correntes,
ou mesmo dos pagamentos
que deverao ser cfctuados,
A possibilidade de visualiza
¢ao de créditos ¢ debitos
atraves de grificos ¢ uma ci-
Tac
lagao aos demais progr:
do género. A documenta
do Controle Bancirio se-
gue os padroes da Epcom.
A propria capa da fita € uti-
lizada como manual. As in
formagoes sao precisas ¢ de
tacil assimilagao

stica inovadora em re-
nas

MINIBANCO DE DADOS
Epcom para MSX
Recursos: 9

Desempenbo: 10
Deaciomerleg

O aplicativo Minibanco de
dados desenvolvido para a
série administragao da bi-
blioteca de softwares da Ep-
com ¢ um bom exemplo do
tipo de programa que pode
ser desenvolvido para a li
nha MSX. A utilizacio do
bloco de movimentaca

cursor ¢ de janelas para edi
tar uma ficha ou voltar ao
menu principal s30 recursos
utilizados nos programas de
Madores sucessos em todo o
mundo. A grande vantagem
do MSX ¢ que o meio arma-
renador de informagoes dis
ponivel atualn

e pard O

MSX MICRO

As empresas que estiverem lancando sofiwdres e
jogos para a linba MSX podem enviar coptas, com
manitl de instrucoes e refevéncias, para andlises
no CPD da Fonte Editorial, Apds os testes, d
Redagdo de MSX MICRO devolverd os prograimas.

Expert ¢ HOtBIt, 4 fita casse
W, NAo € uma cleristi-
a limitadora do program:
A wrefa de carregar ¢ gravar
um programa em fita pode
se transformar numea ativica
de drdua, dependendo do
programa. Mas isso nio
ocorret no teste do Mini-
banco de dados. O progra-
ma entrou ficil no computa
dor. O menu de informa
coes, com possibilidades de
inicializagao, inclusao, bus-
ca, ordenacio, listagem e re-
latorios, tem uma apresenta-
cio profissional. O usudrio
pode sclecionar um dos
itens do programa atraves da
tecla de movimentagao do
Cursor.

Como o Minibanco de
dados pode ter seus campos
definidos pelo usuario, sua
utilizagao pode ser ampliaca
a niveis espetaculares. Uma
unica limitagio: voce 56 po-
dera definir até oito campos,
com a utlizagio de dez ca
racteres por L‘:ll'ﬂp(; O pro
grama pode cadastrar ai¢
200 fichas, uma quantidade
razodvel para programas gra-
vados em fita casscte. A bus-
ca a uma determinada ficha
pode ser feita a partir de
qualquer campo ¢ qualquer
informagao. A ordenagao de
fichas também pode ser fei-
i a partir de qualquer cam-
po. O tempo gasto pa
efetuar as duas operagoes
¢ em mcdia, bem curto,
O usudrio deverd conside-
rar, evidentemente, 0 mon-
tante de fichas que fazem
parte do programa. O ma-
nual de instrugoes fornecido
junto com a fita cassete po-
deria conter um numero

C

maior de exemplos, ¢ uma
maior precisio com relacao
40 uso da lingua portuguesa.

Conclusao: Em niveis
gerais o Minibanco de Da
dos deverd agradar plena-
mente a0 usudrio que dese-
r colocar em ordem algu-
mas informagoces que sao
manipuladas com muita fre
qiacncia como telefones, ca-
dastro de clientes, fichas es
colares, cte. Sua ope
muito friendly e podera ser
executada mesmo por usud-
rios iniciantes,

ENGENHARIA
ECONOMICA
Epcom para MSX
Recursos: 8
Desemperho: 6
Documentagdo: 10

Engenharia Econdmica re-
cebeu por parte da Epcom
Sistemas um tratmento to-
talmente diferente dos de-
mais programas analisados
nesta coluna até entao. O
manual ¢ completissimo ¢
estd encartado numa pasta
para dBase algum colocar
defein

Se
do programa ¢ irrepreensi-
vel, por um lado, carregd-lo
¢ executd-lo rnou-se uma
tarefa ingloria, gragas a uma
falha na gravacao da matriz
Explica-se. Em sua pdgina
dois 0 manual pede ao usud-
rio que digite o codigo “Mat
fin" para carregar o progra-
ma na memaoria do micro.
Mas 0 computador ndo con-
segue encontrar o software
com este codigo. Ao contri-
rio, ele brinda o usudrio com
i formagio: “pu-
, ou seja, 0 codi-

lei Matfi




£0 de acesso a0 programa ti-
nha sido grifado de forma
incorreta. Para evitar impre-
cisoes a equipe téenica do
centro de processamento de
dados da Fonte Editorial re-
petiu o processo de grava-
¢ao invertendo a posicao da
fita cassete. Nova surpresa.
O programa gravado do ou-
tro lado da fita também ha-
viasido grafado de forma in-
correta. Dessa vez 0 micro
HotBit utilizado para testar
0 programas alertava: “‘pu-
lei Metfin”, uma nova incor-
regdo. Decifrar essa novela
nao foi dificil. Bastou grafar
0 nome do programa com

08 CrT0s para que ele rodas-
se perfeitamente. Agora, a
andlise,

Engenharia cconomica
transforma seu microcom-
putador MSX em uma calcu-
ladora cientifica wtalmente
voltada para o cilculo de
descontos, fluxo de caixa e
analise de investimentos, um
programa ideal para quem
trabalha com aplicacoes ou
financiamentos

A apresentacdo do pro-
grama poderia ser mais cla-
borada. O cileulo de perfo-
do, uma operagao que per-

mite ao aplicador prever em
quanto tempo uma determi-
nada aplicacio voltard 4 sua
conta, por exemplo, s6 po-
de ser expressa em periodos
de trinta dias. Quem desejar
realizar cdlculos de aplica-
COEs menores, cComo over
night ¢ open terd uma certa
dificuldade em chegar a uma
resposta rapidamente. O cil-
culo de algumas taxas, igual-
mente, ¢ muito demorado.

Em linhas gerais o soft-
ware parece ser bastante
apropriado para aplicacoes a
longo prazo. A Epcom po-
deria langar uma nova ver-
sd0 para aplicagoes meno-

res, ou entao implementar a
versao atual, com opgoes de
periodos diversos, como
dias e semanas.

genharia ccondmica
parece ser um programa
complexo, mas nao ¢. O ma-
nual do software foi clabora-
do com muitos exemplos e
até alguns exercicios para as-
similagdo de seu funciona-
mento. A falha na digitagio
do cadigo do programa po-
de ter ocorrido apenas em
um lote reduzido de fitas,
mas nao deixa de afetar o de-
sempenho geral do softwa-
re testado,

[ cmcoma | o o |[PARA A GERACAO
s s QUE VAI MANDAR,
FiTA FICHARIO ELETRONICH
AT SABER, APRENDER E
CARTUCHO REDATOR ELETRONICO ENSINAR A MANDAR
PLANICALC 40
EDUCACIONAIS| CARTUCHO ACENTUE! PALAVRAS OXITONAS |
ACENTUE! PALAVRAS OXITONAS If .
ACENTUE! PALAVRAS PARAXITONAS [ A MSX INFORMATICA ITDA
ACENTUE! PALAVRAS PAROXITONAS 11 tem a mais completa linha de
CatiBcis micros, periféricos e programas
ZOOLOGICA para toda a familia, compativeis
com & mais avangada tecnologia
existente para micros pessoais.
LAZER FITA SIMULADOR DE VOO CSISTEMA MSX
e ST Seja qual for a sua idade, escolha
TOQUE! o melhor programa para praticar
asua eenfrentar a
vida.
JOGOS CARTUCHO COLUMBIA
SUPER COBRA
S1STEMA ROLLER BALL
TENIS EQUIPAMENTOS
OLIMFIADAS APLICATIVOS
GALAX. JOGOS
OLIMPIADAS [l
FUNKY MOUSE
MREHIN
Solicite catilogo completo,
Somos especializados em MSX.
FIA i Temos os melhores precos.
ESTRELAPOLAR Enviamos para todo Brasil.
FLIPER
DIZZY BALL
DEMOLIDOR
COELHO MALUCO
THEZEUS "
FAIXA PRETA HFORAATIC
LosMos, RUR CRIUBI 561 - CEP 05010
CATABALIO FONE (0117 812.0730 - 5P
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GAMES

HYPER SPORTS |

Epcom para MSX
" NEN

Este ¢ mais um jogo de es-
portes, a exemplo de outros
como Decathlon, com mais
de um evento esportivo com
scores de qualificagio e re-
cordes. Hyper Sports [ red-
ne quatro provas que sao:
salto em altura, salto no ca
lo, trampolim e barra. Em ca-
da uma das provas voce tem
que alcangar uma pontuagao
minima estabelecida pelo
computador para atingir a
qualificagdo e passar para a
proxima prova, Para disputar
0 jogo, pode-se utilizar joys-
tick ou as teclas de cursor,
sendo que o melhor mesmo
¢ usar o joystick, que permi-
te melhor maneabilidade. A
primeira prova, a do salto em
altura, voceé ganha impulso
correndo e a0 chegar no
momento do pulo, aperta o
botao de tiro e o seu atleta
executara o salto. Nesta pro-
va, voce tem trés chances pa
ra CONSCguir O score mini-
mo, A proxima prova ¢ a do
salto no cavalo, onde 0s pon-
1058 520 ganhos pelo salto, pe-
las cambalhotas no ar que
VOCE conseguir executar ¢
pela queda, se voce conse-
guir cair em pe. A dica nesta
ctapa, € voce apertar nova-

®

mente o botio de tiro, assim
quce estiver em cima do cava-
lo. Na prova do trampolim,
vocd tem que pular ¢ nova-
mente, executar Difl]@l.lﬁ no
ar com um tempo limite de
20 segunde

Entio, voce chega a uli-
ma prova, a da barra. Nesta o
atleta tem que agarrar a bar-
ra, girar cm torno dele, exe-
cutar as cambalhotas ¢, cair
cm pe. A dica do salto no ca-
valo também vale para esta
prova sendo que, mais uma
vez, vocd tem rés tentativas
para conseguir alcangar o in-
dice minimo. Uma curiosi
dade: cada vez que falhar em
uma das provas, o atleta de-
monstrard seu desaponta-
mento bem como, s¢ nao
conseguir cairem pe clero
lard, ficando em p¢ logo
depois.

Hyper Sports I € mais um
bom jogo de esportes que
nio deve faltar no acervo do
seu MSX.,

PATRULHA LUNAR
Epcom para MSX
N N N EN

Este jogo consiste em cor
mandar um carro tangue pe-
la superficie da lua, perse-
guindo e exterminando os
possiveis invasores, que sio
de virios tipos.

Os discos voadores ati

44 MSX Micro

ram misscis que abrem cra-
teras enormes na superficie
da lua. Cuidado ao pular,
porgue caso voed efetue o
salto antes ou depois do mo
MENLo Certo, certamente ird
abar dentro do buraco,
Voce inicia Patrulha Lunar
com treés vidas, se todas as
suas vi acabarem, reco-
mece 0 jogo do ponto em
que parou, bastando para is-
s0 pressionar a tecla de espa-
¢o ¢ o marcador volta do
inicio,

A finalidade do jogo ¢ [
Zer com que Voce Percorra
toda a superficie lunar, exter-
minando os iNimigos ¢ cvi
ando o mais que puder 0s
choques com as brechas ¢
crateras.

O controle do seu tanguce
pode ser feito com 6 uso do
joystick ou com o teclado do
micro.

DICAS: Quando voce depa-
rar com uma rocha logo
apds uma cratera, dispare o
seu laser 0 mais proximo
possivel do buraco, mas an-
tes de saltd-lo. Assim voce cli-
mina dois obsticulos de uma
sG vez, Qutra dica il estd re-
lacionada com a disputa
contra 0s tanques inimigos,
Ao enfrentar o tanque do
computador dispare sempre

dois tiros, pelo menos, des-
sa forma, voce conscguird
nular o tiro disparado pelo
inimigo ¢ o proprio tangue
antes que cle consiga dispa-
rar outro projétil

SIMULADOR DE V00
Gradienie parc MSX

A utilizagio dos microcom-
putadores como simulado-
res de voo de avides vem se
tornando cada vez mais po-
pular. Na versao da Gradien-
te para 0 MSX, voce ¢ um pi-
10to que faz o trajeto entre
Nova lorque e 1os Angeles.
No caminho vocé encontra-
ri 80 acroportos pela sua
frente, neles € possivel ater-
rissar ¢ ambém reabastecer.
Os seus voos podem ser fei-
tos 4 noite ou de dia, com
condigoes de empo que va-
riam. Ha em Simulador de
Voo um set completo de
instrumentos para voce sc
guiar como um bom piloto.

Neste jogo ha asimulacao
de uma batalha aérea da 1
Guerra Mundial, ¢ ndo
€mogoes incrive

Com tantos atrativos, ¢
quase impossivel resistir aos
apelos deste jogo, que para




quem gosta do assunto ¢
uma otima opgao de
sendo aconselhdvel que vo-
¢¢ tenba Simulador de Voo
€M Sui Casi.

SUPER COBRA
Gradiente para MSX

lazer,

Em Super Cobra voce pos-
sui um esquadrio de oito
helicopteros reservas ¢ deve
percorrer cerca de 10 mil
milhas para resgatar a precio-
a e guerra
S¢ I'{‘])l’(‘.‘-{’[ll}l um territorio
de mil milhas. Na primeira
erapa, surgem canhoes que

disparam contra voce ¢ mis-
scis que voam em sua dire-
¢d0. Nas milhas scguintes,
COMECAN it SCUir projcteis
teleguiados, bolas de fogo,
granadas que s¢ despren-
dem do teto e discos voado-
res que atiram constante-
mente em seu helicoptero,
SEM CONET GUE GUAnto mais
voce progredir no jogo, mais
A0 45 PASSAZens
montanhas, edificios
, dificultando bastan-
te suas manobras, pois um
minimo movimento equive
cado podera ser fatal,

Para complicar ainda mais
a sua missdo, o helicoptero

vai gastando muito combus
tivel durante a jornada. Para
reabastecer, voed deve atin-
gir os angues verdes espa-
Ihados pelo solo, sendo o he-
licoprero cai e explode.

No alto da t Xiste uma
faixa que indica a quantida
de de combustivel, o nume-
ro de helicopteros reservas,
45U PONtuagao ¢ o nime
ro de milhas ultrapassadas,
alem de surgir a indicagao
“Fuel Critical”, avisando-o
que scu combustivel esti
num nivel muito baixo.
Quando voce tiver vencido
as 10 mil milhas, aparecerao
sinais avisando da aproxima-

¢ao da presa de guerra

Os grificos desta versaco
para a linha sao muito bons
Com resolucdo grafica bem
atraente, ¢ bastante variagio
na cor das cavernas, O som
¢ CconstInte ¢ os efeitos sono-
a0 satisfarorios, sem po-
FCIM MUILO mportan-
fes para @ agio.

Aga0 ¢ 0 que ndo falta
neste jogo: ela € envolvente
¢ exige muito treino, habili-
dade e atengao por parte do
jogador, constituindo-se
num desafio maior at¢ mes-
mo para 0s jogadores mais
experientes. O fato de vocé
ficar atento o tempo todo,

SISTEMAR SETAR DE TRANSPURTE
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1
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 ESTRADA AFORA

Na V FEIRA INTERNACIONAL
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preocupar-se com o com-
bustivel e ainda atirar ou
bombardear os inimigos que
virdo de baixo, por cima ou
pela frente, contribuindo de-
finitivamente para fazer de
Super Cobra uma excelente
opgdo para 0s possuidores
do MSX, um sistema que ¢
td comegando a invadir o
Pais.

Os controles respondem
bem a a¢ao ¢ a unica dificul-
dade é que vocé s6 pode ter
dois tiros a0 mesmo tempo
¢ soltar uma bomba de cada
vez, obrigando voce a atirar
com moderago e set certei-
o nos disparos.

Enfim, se vocé gosta de
jogos com missoes suicidas,
nao perca esta chance, enca-
re esse desafio o mais ripido
que puder.

MR CHIN
Gradiente para MSX
NN NN

O nosso personagem, o Mr
Chin, é um chinés tipico da-
queles que sc vestem como
manda o figurino, com rabi-
cho de cavalo trangado no
alto da cabega e tudo. S6 que
Mr Chin tem uma ingrata ¢
dificil tarefa, a de equilibrar
em sete Postes [@ntos pratos
quantos forem possiveis. No
desenrolar desta missao, o

atarefado chinesinho ainda
enfrenta algumas dificulda-
des como por exemplo, uma
velha, parecida com o cor-
cunda de Notre Dame, que
possui 0 péssimo habito de
atirar pratos no Mr Chin tor-
cendo, inclusive, para que
um deles quebre o seu pes-
€0Og0. Ma: E inici
Logo apds se livrar da velha,
aparecem samurais sobre-
voando nosso simpatico chi-
nés e, que tentam convence-
lo a cometer ¢ hara-kiri. Se
vocé conseguir livrar-se das
dificuldades iniciais, verd
que tem mais sete postes no
andar seguinte bem como,
mais pratos para apanhar e
equilibrar. E, se Mr Chin se
sair bem em mais esta fun-
<o, ele serd transportado pa-
ra o terceiro andar onde en-
contrard mais postes e mais
pratos. A sua obrigagao fica,
entao, consideravelmente
mais dificil, ja que vocé terd
que manter s pratos equili-
brados em todos os trés an-
dares, 0 que nao € nada Ficil.
Para este jogo, a melhor re-
comendagio que se pode fa-
zer é o uso do joystick, que
torna mais facil a movimen-
tagao de Mr Chin, ja que o te-
clado tende a retardar um
POUCO as reagdcs que po-
dem causar a perda de al-
guns pontos. £ mais um
bom jogo para o MSX, que
exige a utilizagao de todos os
reflexos do jogador.
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GHOSTBUSTERS
Gradiente para MSX
| B A

Vocé ja conhece a muisica.
Certamente viu o filme ¢
também leu o livro. Agora
chegou a vez de Ghostbues-
ters, 0 game. O jogo ja se en-
contra convertido para mi-
cros MSX

O game € bastante curio-
50, misturando elementos
simples num contexto que
requer asticia e atengao nas
mesmas proporgdes. Domi-
nd-lo nao € tao dificil.

O objetivo do game € ex-
pulsar os fantasmas da cida-
de de Nova Iorque. No inicio
de Ghostbusiers, aparece na
tela um mapa da cidade. Vo-
cé controla os cagadores de
fantasmas, percorrendo as
ruas de Nova Iorque. Um
fantasma amarelo rasteja na
diregao do Templo de Zuul,
localizada no centro da cida-
de.

A todo momento esse lo-
cal aparece na tela até come-
gar a emitir luz vermelha pa-
ra indicar que o fantasma es-
ti entrando em seu esconde-
rijo.

A primeira parte desse jo-
go € muito simples. Passe
por cima dos fantasmas pa-
ra congeld-los e assim vocé
pode escolher o melhor ca-
minho para chegar até o
‘Templo. Na segunda tela, vo-
cé estd viajando em seu car-
ro por uma estrada. Duran-
te essa viagem, os fantasmas
que vocé havia congelado
aparecem e terdo de ser su-

gados. O proximo passo ¢
pegar o fantasma, usando
dois homens armados.
Prenda os fantasmas entre
correntes de energia, salte
sobre essa armadilha e assim
vocé tera dominado o fan-
tasma.

Pegue o dinheiro pela
captura do fantasma. Nesse
meio tempo, a energia da ci-
dade poderi ser alterada
quando os fantasmas alcan-
¢am o Templo, seja ripido
ou voce falhara na captura,

Retorne a base no caso de
perda de duas vidas ou se a
energia das armas acabar.
Dois caracteres (Gatekeeper
e Keymaster) podem alcan-
car o Templo de Zuul. Caso
haja dinheiro em maior
quantidade do que no inicio
do jogo, vd em frente, se nao,
€ sinal de que vocé nio teve
muita sorte, pare por aqui.

A etapa seguinte implica
em mover seus homens por
sobre 0 Marshmallow Man.
A agdo se passa no alto do
Templo, onde se v& Zuul co-
megando a explodir. Reco-
Iha os bonus € ai se encerra
0 jogo.

Ha virias possibilidades e
muitos elementos para se fa-
zer esse game ficar ainda
mais emocionante.

Os grificos de Ghostbus-
ters sao bem interessantes, ©
som é de boa qualidade. En-
fim um jogo bastante origi-
nal, que permite muitas va-
riagdes.
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SIC SOFT pode
O MAGIC SOFT pq \IL_ ) TK 90X
contrado nas melhores lojas de mi- s
cros, nos revendedores Brenno ESPIAO & VESCATE
Rossi € Bruno Blois, em Sio Paulo “‘\M.[ HA L (.!.\I} e
¢ Rio de Janeiro, ¢ também nas Lo- AN RO DGR
N LR Es S s CORRIDA DE MOTO
jas Mesbla de todo o Pais PAC
Aguarde novos ¢ emocionantes ‘
mentos




Comece a usar seu HOTBIT hoje
mesmo. E 56 ligar na TV que vocé

tem em casa. Depois, ele cresce

com vocé e sua fan a capacidade
de expansdo estd g ida, através
e programas e sistemas operacionais
em disco, impressora, modem e
outros periféricos.

Para obter o mdximo que HOTBIT
pode oferecer i vocé, ¢
programa é o acesso di
Niicleo de Apoio ao Usuirio:
Ligue para 211-9461 —SP.

VENHA LIGAR E USAR O MICRO
QUE FUNCIONA PRATODO MUNDO.

Com HOTBIT ligado, a informatica fica acessivel a todos. Em casa, nas

i
Py escolas e no trabalho. HOTBIT € compativel com a tecnologia MSX,
- que ja esta funcionando pra milhdes de pessoas no mundo inteiro.

E oferece uma biblioteca de software que cresce o tempo todo, com
lancamentos feitos sob medida para todas as atividades.
HOTBIT espera vocé nos revendedores. Coloque sua familia
na era da informatica: pegue um HOTBIT e leve pra casa.
E o melhor jeito de comegar as coisas.
Eroum

mmane HOTBIT

HOTBIT ESTA ESPERANDO VOCE NO REVENDEDOR SHARP DE SUA CIDADE.




