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Produzido na Zona Franca de Manaus.

Ainformética pedia
umaresposta.
Eaiestd,
Foipreciso inventar
o microcomputador de
~ novo. Neste trabalho
empenharam-se
as grandes empresas,
ejuntas criaramo Sistema
MSX. No Brasil a Gradiente
criow, comsud tecniologia,

oExpert padrao MSX.

Eveja o resultado: Expert padrdo MSX.

Um super 8 bits, com 80K de RAM

(64 parausudrio e 16 paravideo) que
revolucionaa informdticaa comegar pelo
multiprocessamento. E quealém do processador Z80A, com
“clock” de 3,58 MHz, 0 Expert possui dois outros processadores,
dedudioe de video, 0 que o torna extremamente veloz. Mas ndo
ficaal. Além de permitir programas mais poderosos, 0s 32K

de ROM do Expert o fazem extremamente ficil e versdtil

de ser programado, sem necessidade de se usar alinguagem
Assembler, nagrande maioria dos casos.

Nioé por outro motivo que o sistema MSX, apesar de
muito recente, jd oferece uma gama de software surpreendente.
sto sem contar que seu Basic € virtualmente igual ao Basic do
IBMW/PC* ¢ seus compativeis permitindo ficil conversdo de
programasentre eles,

Até no design o Expert se destaca.
Além da harmonia do conjunto, 0 projeto
doPersonal Computer Console C-1
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos
eexpansoes, saida RGB (16 cores),

SISTEMA

EBxre=T

Periféricos disponivets : Monochrome Monitor de alta resolugio, até 170 colunas » Telecom Module para Videotexto e Cirandao
« Data-Corder cassette especialmente projetado para informdtica * - Joystcks digitass, 2 botoes de disparos + TV Adaptor PAL-M puro para 1V com

saida para video-cassete

saida de video monocromatico e na parte posterior, saida direta
pataimpressora, saida de dudioe alto falante embutido com
controle devolume, Oteclado ergonomico, separado, possui 89
teclas com 256 simbolos gréficos, dispostas e operdveis como nas
méquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuagio
em portuguése “”, teclas para 10 fungoes programdveis, bloco
numérico e controle total do cursor.

Tanta versatilidade tinha que seracompanhada na
facilidade de acoplamento a periféricos. Uma grande gama de
petiféricos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais,
também servem para introduzir programas instantaneamente, via
cartucho.

Alestdum pouco do Expert. Um microcomputador
fechado mas dearquiteturaaberta, onde seus conectores
de expansio permitem total acessodestrutura

dosistema admitindo até 8 slots virtuais (por
exemplo 8x 64 K de RAM). Expert Gradiente.
O seu proximo microcomputador.

* Marca registrada da IBM.

gradiente

Em 1986 estardao disponiveis entre outros: Color Monitor (RGB) + Disk-Driver (MSX DOS, compativel com MS DOS e CPIM-80)
« impressora grdfica (80 colunas)* Expansor de sistema * Cartucho de 80 colunas. * Cartucho de 64K Byte de RAM.
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0 BOOM DOS MSX— O pacrao MsX, depois de vender
cerca de dez mil equipamentos no final do ano passado,
nvadiu escritrios e residéncias transformando a vida de
Jovens e profissionais. Conbeca a opinidao de alguns usudrios
a respeito desta nova facela do seu cotidiano,

34
QUADRO NEGRO E COMPUTADOR — O ciusino brasiteiro

esld, aos poucos, se reformutando e introduz na sala de aula
wm personagem que serd o novo companheiro de estudos de
seu fitho: o compulador: E, os MSX, com seus grandes
recursos, aparecem como fortes candidalos a wum lugar ao sol
no quadiro educacional do Pars.

20

NOVOS FABRICANTES — ~o Brasii, como ld fora,
fabricantes estdao aderindo ao padrdo MSX. MSX Micro foi
checar 0s boatos e ver quais sdo das empresas que estdo
entrando na dispuita deste novo segmento da informdtica
nacional.

32

PERIFERICOS — Para dqueles que nao quiserem comprar os
drives nactonais que estdo sendo colocados no mercado,
alguns conselhos para ndo transformar sud viagem em umcd
via crucis na hova de comprar esses pertféricos no exterior.

40

ESPORTES — Conbeca a nova linba de games esportivos de
Epcom e da Gradiente a disposicao nas lojas.

37

UM FINAL FELIZ ? — A0 que tudo indica, a novela da
incompatibilidade entre o Expert e o HotBil caminba
rapidamente para um final que deverd salisfazer a lodos os
usudrios do padrao MSX. As primeiras informagoes sobre o
acordo firmado entre a Sharp ¢ a Gradienle.

42

NOVOS SOFTWARES — As novidades em aplicativos da
Epcom.




Perifericos
erts

O Expertfoi projetado J5-1-JOYSTICK

paraser um micro- Por sistema digital, com dois
computador completo, tanto em fungdes como em recursos. disparos e fixacdo por ventosa
Paraisso, a Gradiente projetou especialmente paraele, Suaempunhadura é ergonométrica
vérios periféricos que acompanham seu de-
sempenho e velocidade, dentro do mesmo
design avancado e sofisticado.

mm

SISTEMA

DR-1-DATA-CORDER
Gravador e reprodutor cassette,
especialmente projetado parauso com
microcomputadores, que torna a operagio
com o Expertextremamente confidvel
Os comandos especiais de operagio e busca de dados
facilitam autilizagio. O Data-Corder aceitavelocidade

MM-12-MONOCHROME MONITORDE 127
Comaltaresolugio,

comaté 170 colunas

(30 MHz), entrada paravideo-

composto, RGB digital,

controles dotipo linear de até 2.400 Bauds e ainda estd equipado com
recursos com video normal/ contador de voltas digital

invertido e video normal/

reduzido.

TA-1- TVADAPTOR
Codificador PAL-M, modulador

TV-1—TELECOMMODULE de R/F e chaveador automdtico de antena
Para Videotexto e Cirandio. Medianté ainser¢io esaidadevideo.

de um cartucho programa, no TM-1, o expert se transforma

imediatamente num terminal de Videotexto e Cirandio.

£ formado de Modem de 1200175

Bauds e interface serial, com

discador telefonico, conector de en-

tradaesaida padrio RS-232 C,

programdvel de 50219.200 Bauds.

Esses sd0 0s periféricos que estardo a disposi¢io em novembro
Afinal, para trabalhar junto com o Expert, os periféricos também
tem que seguir o padrdo, Periféricos Experts.

gradiente

Em 1986 estardo disponiveis, entre outros: Color Monitor (RGB) = Disk-Driver (MSX DOS, compativel com MS DOS ¢ CPI-S0)
« Impressore grdfica (80 coltenas) = Expansor de sisteme » Cartucho de 80 colunas. Cartucho de 64K Byte de RAM
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Os micros da linha MSX estao ganhando novos adeptos.

Nio s6 aumentam o mimero de usudrios, que adquirem um
equipamento comprovadamente eficiente a precos mais baixos
que a média do mercado, como também novas empresas
procuram direcionar suas linhas de montagem para a grande
mina de ouro que deve vir a scr 0s MSX. Alguns ji mediram
estorgos e langarao periféricos ainda neste tinal de semestre.
Qutros devem vir na esteira, mais cautelosos, a espera de uma
“concretizagao” do novo filio mercadologico.

Os primeiros, mesmo cientes de que o chute inicial deste
grande torncio que ¢ o mercado de informdtica nao ¢é indicativo
de partida vencida, estio de olho no que convencionou-se
chamar educa¢io — um setor que nunca saiu da crise. Nao so a
md remuneragao dos professores e a falta de verbas —
insistentemente alegados como fator preponderante da crise —
$40 pesos pesados catalisadores da questio: o aluno continua
passivo, em um processo de captagio do conhecimento
acumulado pelo mestre.

Mudar o sistema educacional e introduzir um computador a
disposicio de cada aluno ambém mostrou ser canoa furada no
mercado americano. S6 comprova que o processo de
transferéncia de informagoes poce ser mais eficiente. O que ¢
preciso fazer ¢ dar o ferramental que, por sua vez, dard A crianga
a possibilidade de ensinar a maquina. E bem provdvel que no
novo processo de reestruturagio da escola, em niveis de
primeiro e segundo graus, a tecnologia passe a desempenhar
papel relevante. E mais provavel ainda € que esta mesma
tecnologia incorporada 4 “nova escola” seja do padrio MSX.

Mas o que deve ser prioritirio ndo sdo 0s custos financeiros
implicados na escolha. O que o0s responsdveis pelo desenrolar
do dia-a-dia dos cidadaos devem levar em conta ¢ uma filosofia
educacional que permita ao educando o desenvolvimento de
suas pO[CHCI'Zf.Hdde‘G € a aquisicio de novos conhecimentos.
“Escolas” de programagao existem a cada esquina ¢ educagao
estd aquém disto.

6  MSX Micro
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Vocé i imaginou que facilidade ¢ programar um
microcomputador super 8 bits, com “clock” de 3,58 MHz?
Que além de um processador Z 80A usa simultaneamente
mais 2 processadores, um para dudio, outro paravideo?

Imagine avelocidade!

Um micro que tem 80K de RAM (64 para o usudrio
e 16 paravideo). Com 32K de ROM e o Basic virtualmente
igual ao Basic do IBM/PC*, permitindo ficil conversio
de programas. E, para completar, 32 niveis de profundidade
detelae Sprite, 16 cores, 256 simbolos graficos, acentuagao
em portugués, total controle docursor. Operando tanto com
periféricos convencionais € que vocé pode
programar em cartuchos e cassettes, como

* Marca registrada da IBM

também com disquetes de 3 1/2",51/4" e até 8™,
Imagine afacilidade! Eo que é me-

Ihor, este microcomputador ¢ Gradiente.

O Expert padrio MSX. Um sistema que apesar de muito recente

i possui um nimero surpreendente de software em todoo
mundo. NoBrasil serd igual. Afinal, o Expert pode ser
programado sem que se utilize a linguagem Assembler na
maioria dos casos. Ainda por cima, a Gradiente estd convocando
as Softhouses e os programadores independentes para que
entrem em contato. O telefone & 801-0616, com David, e o futuro
¢nosso. Expert, a reinvengio do microcomputador.

Exre=T ©)gradiente

s
frs
©
5
]
a
5
=}
8



CARIAS

ESCLARECIMENTOS

Prezados Senhores

Em primeiro lugar gostaria-
mos de agradecer a vigildn-
cia e preocupagao da Video-
graph Comunicagio Visual
em nos alertar sobre os erros
de impressao contidos no
smanual do microcomputa-
dor HotBit, de fabricagao
Sharp. Infelizmente sdo pro-
cedentes as incorregdes
apontadas por V. 8as., na car-
ta enviada ao Nicleo de
Apoio a0 Usuirio da Sharp
com cOpia para a Secretaria
Especial de Informdtica
(SEI), o senador Roberto
Campos e 0s jornais “Folha
de 8. Paulo”, “O Globo”,
“Jornal do Brasil” (revista
“Info”) e a revista “MSX Mi-
cro”. Sentimos informar que
realmente o primeiro lote de
manuais saiu com alguns cr-
10s de impressao. 1sso, entre-
tanto, ndo significa desres-
peito a0 consumidor. A
Sharp sempre foi uma em-
presa preocupada com a
qualidade de seus produtos.
Prova disso € seu empenho
em corrigir © manual do
HotBit e sua decisao de im-
primir uma nova edigiio. E
ainda por entender que o
consumidor deve ser ouvi-
do e respeitado, que a Sharp
mantém o Nucleo de Apoio
20 Usudrio, um departamen-
to técnico especializado pa-
ra responder a consultas e
receber sugestoes de seus
clientes e amigos — por car-
ta (Estrada do Campo Lim-
po, 6197 — CEP 05787 —
SP) ou telefone ((011)

211-9461 — SP). Mais uma
vez agradecemos o alerta ¢
aproveitamos para nos colo-
car 4 disposicao para novas
sugestoes e consultas.
Atenciosamente,

Enio Sa Machado Junior
Diretor de Comunicagio —
Sharp

RAM
Tenho um HotBit, adquirido
ha mais ou menos um mges.
Sua propaganda bem como
ado Expert, oferece 64K de
memoria para O USudrio.
Ligado o aparelho, no seu
display de representagao,
“28.815 Bytes
Como o pes-
soal da Sharp em Belo Hori-
zonte NAo soube me explicar
o acontecimento, gostaria de
contar com a colaboracao
de vocés.
Wanderley Pacheco
Carmo do Cajuru — MG

Tanto o HotBit quanio o Ex-
pert ttm 64K de RAM, mas
acontece que o Basic desses
equipamentos ocupa apro-
ximadamente 32K de me-
maria. Esse espago somado
com os buffers de video es-
pago para variavel string elc,
vilo fazer com que 0 usudrio
$6 tenha na realidade, um
pouco mais de 28K.
Experimente usar a ins-
trugdo CLEAR 0, e logo de-
pois constate (PRINT Fre 0)
que o espago de memdria
disponivel aumentou.

8 MSX Micro

PROGRAMAS PARA
MSX

Tive oportunidade de ler a
revista MSX namero 1. Na
época, estava com vontade
de adquirir um micro deste
padrio, mas tinha algumas
dividas. O que cu tinha era
um TK 2000, ¢ a0 longo de
um ano e meio pesquisei so-
bre este equipamento, ad-
quirindo assim bastante co-
nhecimento. Mudar de pa-
drio consistiria entio em
deixar para tras todo o
aprendizado e recomegar.
Mas quando li MSX Micro, fi-
quei estarrecido pelas poten-
cialidades e recursos dessc
micro e comprei um Expert,
fabricado pela Gradiente. E
assim venho solicitar a cola-
boragio desta revista para es-
clarecer algumas duvidas:
4) No manual e nas propa-
gandas, a informagao cn-
contrada € a de que 0 micro
possui 64K de RAM para o
usudrio, porém 4o ligarmos
o aparelho, surge na tela
“Bytes livres 28815”. Gosta-
ria de obter explicagoes re-
ferentes a esta questao.

b) £ possivel gravar um car-
tucho através do micro ?
¢) Em Aracaju € dificil en-
contrar programas para o
MSX. Solicito entao, 0 nome
dos programas (jogos e apli-
cativos) para o MSX, e onde
poderia adquiri-los no Rio ¢
ou em 5ao Paulo.

Paulo César Dunham
Aracaju — SE

Paulo César, quanto a sua
primeira duvida, temos a di-
zer que realmente no MSX a
diferenga entre os 28815
bytes e 0s 64K bytes de RAM
€ dedicada ao controle da
parte grafica e som, nio es-
tando disponivel ao Basic. A
segunda questao sobie a gra-
vagdo de um cartucho atra-
VEs de um micro, 50 € pos-
sivel com um gravador de
EPROM.

E finalmente a respeito de
sua terceira e ultima davida,
existern vdrias software hou-
ses que estao produzindo
programas para o MSX. Mi-
croidéia (Caixa Postal 6151,
CEP 20022 — Rio), Engesoft
(Caixa Postal 42055, CEP
04501 — Sao Paulo) e Inter-
soft (tel.: (011) 211-0371 ou
212-8971 — Sao Paulo) sio
algumas das software houses
que produzem material pa-
12 esse micro.

CORREGAO

O programa Senha, publica-
do em MSX Micro nimero
1, saiu com alguns erros. Na
linha 730, onde se 1¢ 1F P <

7THEN X1 = 7,€ IF X1 <
7 THEN X1 = 7rem 1030

NEXT X, ¢ NEXT I. Na linha
1330, saiu publicado: Draw
“BM10, 100”: PRINT # 1
“Vocé acertou em’: Draw
“BW10, 112": PRINT # 1,
“CP” TENTATIVAS”, 0 corre-
to é: Draw “BMI10, 100"
PRINT # 1; “Voce acertou
em”: Draw “BWI10, 112":
PRINT # 1; CP; "TENTATI-
VAS™ E por tiltimo, onde se
I& 1350 REM, a forma certa
& Color 7: Draw “BM10,130™

o



INFORMATICA

os segredos do software e hardware, agora ao seu alcance!
PROGRAME O SEU FUTURO, SEM SAIR DE CASA, COM OS CURSOS DE INFORMATICA DA OCCIDENTAL SCHOOLS

I — PROGRAMAGAO BASIC - Onde vocé aprende a
linguagem para a elaboragéo dos seus proprios programas,
a nivel pessoal ou profissional! Software de base ensinado
em ligdes objetivas e praticas.

3 — ANALISE DE SISTEMAS - Toda a técnica da uti-
lizagdo dos computadores na solugio ¢ detecgdo de
problemas empresariais. Um dos mais promissores

campos da INFORMATICA.

A
OCCIDENTAL SCHOOLS
CAIXA POSTAL 30.663

O programac¢do BASIC
O programac¢ao COBOL

2 — PROGRAMAGAO COBOL - A verdadeira lingua-
gem profissional, largamente utilizada np Comércio,
Inddstria, institui¢des financeiras e grande nimero de
outras atividades!

MICROPROCESSADORES - O hardware em scus
aspectos técnicos e prati Projeto e manutengio de
microcomputadores, ensinados desde a Eletrénica Basica,
até a Eletronica Digital, aplicadas aos mais avangados
sistemas de microprocessamento.

OCCIDENTAL SCHOOLS
cursos técnicos especializados

Al Ribeiro da Silva, 700 CEP 01217 Sao Paulo SP

Telef:

MSX 3
SAO PAULO SP
Sim, desejo receber, gratuitamente, o catdlogo ilustrado do curso de:

O

O microprocessadores

analise de sistemas

Solicite catalogo

G R A TIS ilustrado sem

compromisso! :

i Bairro

! CEP

Cidade

Estado
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Toshiba reduz
preco

e vende Kit
econémico

Inglaterra — A guerra de pregos
entre os principais fabricantes
da linha MSX, na Inglaterra, est
levando alguns deles a adota-
rem posi¢oes mais radicais em
termos da venda de seus mi-
cros. A Toshiba, por exemplo,
reduziu, drasticamente, ao lon-
go dos Gltimos meses, 0 pre¢o
do seu modelo HX-10, que de
279 libras caiu para apenas 79
libras. Mas, 2 empresa nao pa-
rou por ai. A Toshiba colocou
no mercado, 20 prego de 99 li-
bras ou aproximadamente 120
délares, um kit composto de
um HX-10 de 64K bytes, um da-
ta recorder, trés cartuchos com
aplicativos, um manual de
computagio para MSX, uma fi-
ta virgem, plugs € pinos.

10 MSX MICRO

MSX conquista
definitivamente
o mercado inglés

Inglaterra — Sem sombra de
duvida, os micros da linha MSX
conquistaram, no inicio de 86,
uma gorda fatia de um dos mier-
cados mais disputados da Euro-
pa: o inglés. Conhecido no
mundo inteiro como um mer-
cado dificil pelo conservadoris-
mo de seus consumidores, o
Reino Unido rendeu-se 2 nova
tendéncia em microcomputa-
dores vinda do Extremo Orien-
te. Essa vitdria, em termos co-
merciais, comegou a desenhar-

Philips langa
monitores
coloridos

Inglaterra— Mais uma novida-
de para os aficionados da linha
MSX que tém alguns dolares a
disposi¢ao para viajar para O €x-
terior e incrementar seus equi-
pamentos. A Philips langou, re-
centemente, sua linha de moni-
tores de video coloridos com-
posta de trés monitores com re-
solugio standard ¢ um de mé-
dia resolugao. Os preqos da no-
va linha vdo de aproximada-
mente 250 délares a 350 dola-
res, com um grau de resolugdo
que varia de 300 a 600 pixels
horizontais, dependendo do
modelo escolhido.

se no Natal do ano passado,
quando os fabricantes da linha
MSX langaram uma campanha
de vendas na qual aliavam a
versatilidade e os recursos do
equipamento a um baixo pre-
0. O resultado foi um grande
boom, que provavelmente, de-
verd continuar fazendo com
que 0s MSX ocupem o primei-
ro lugar na lista dos microcom-
putadores mais vendidos em
toda a Gra-Bretanha.

Wordstar em
cartao
ROM para MSX

Inglaterra — A versdo domés-
tica do famoso processador de

textos da Micropro jd estd sen-
do comercializada em cartio
ROM para linha MSX pela soft-
ware house Cumana. O Pocket
Wordstar ji se encontra d dispo-
si¢o dos usudrios ingleses des-
de o inicio do ano ¢, faz parte
de um projeto da Micropro que
também inclui, para breve, 0
langamento de um outro car-
0, capaz de expandir para
1Mb a capacidade de memoria
RAM dos micros MSX. Essa so-
fisticada tecnologia tem, no en-
anto, uma aparéncia muito
simples lembrando mais um
cartio de crédito, ji que os
<hips vém encapsulados por
uma fina camada de plastico
endurecido.




Segunda
geracao de
MSX ja estia
venda

Inglaterra — Finalmente o @Go
esperado MSX de segunda ge-
ragao da Toshiba, o HX-22, ji
estd A disposigao dos usudrios
ingleses. Esse modelo traz algu-
mas novidades em relagio a
seu irmdo mais velho ¢ ji co-
nhecido dos consumidores bri-
tinicos © HX-10. O HX-22 vem
com uma RAM de 80K, uma in-
terface RS 232C embutida ¢,
uma ROM de 64K com proces-
sador de textos também embu-
tido. O novo micro da Toshiba
deveria ter sido langado em Se-
tembro de 85, mas, segundo o
gerente de produto, Chris
Greet, 0 adiamento foi devido
4 uma inesperada falta de ma-
nuais de operagio da mdquina
Como se vé, atrasos nos langa-
mentos Ndo OCorrem apenas
no Brasil. A novidade esti sen-
do comercializada, no merca-
do inglés, por um prego de
aproximadamente 350 dolares.

Aleph lancga livro

para MSX

§d30 Paulo — A Editora Aleph
esti colocando no mercado
uma novidade que deveri fazer
a cabega dos aficionados da li-
nha MSX: € uma colegio de
programas voltada para 0s mi-
cros dessa familia, dividida em
duas partes. A primeira parte €
uma introdugao com comenti-
rios sobre alguns aspectos ba-
sicos de operagio do compu-

Software
dispensa
tabelas de
conversio

$a0 Paulo — A partir de agora,
0s usudrios de micros MSX nao
precisardio mais ficar as voltas
com as tabelas de conversao
para fazer a equivaléncia de va-
lores em cruzeiros para cruza-
dos. Isso poderi ser feito atra-
vés de duas operagdes simplis-
simas: digitar, na miquina, o va-
lor em cruzeiros e o dia e més
da conversdo. Essa facilidade
colocada a disposi¢iao dos pro-
prietirios de HotBits e Experts,
deve-se a Luiz Tarcisio Carvalho
Jr, programador free-lancer da
Editora Aleph € autor do soft-
ware capaz de fazer qualquer
conversdo dentro do periodo
de 4 de margo de 1986 a 28 de
fevereiro de 1987. Segundo o
autor, o aplicativo levou apenas
um dia para ser desenvolvido €,
para isso, bastou que descobris-
se o algoritmo que fizegse as
conversoes dentro do espago
de tempo estabelecido.

tador ¢, na segunda, os progra-
mas propriamente ditos, subdi-
vididos em jogos, graficos €
musicas e sons. Os programas
apresentados no livro também
podem ser encontrados em fi-
ta cassete, sendo a responsavel
pela sua comercializagio a soft-
ware house MSX Informatica,
de 8ao Paulo.

Duas novidades
para MSX

530 Paulo — Jd estao 4 venda,
traduzidos do francés, dois li-
vros de programas para a linha
MSX. Os livros trazem listagens
de jogos para essa familia de
micros, sendo um de jogos de
2¢a0 € 0 outro, de games em as-
sembiler. A responsivel por es-
s duas novidades € a editora
Manole, de Sao Paulo. Maiores
informagdes podem ser obti-
das no endereqo da editora que
fica na rua 13 de maio, 1026 ou
pelo telefone (011) 287-0746.

Novo teclado
musical para MSX

Inglaterra— A Yamaha estd en-
frentando um novo ¢, ao que
parece, forte concorrente no
mercado de teclados musicais
para MSX. £ que a Toshiba lan-
¢cou o HX-MU901 Music
System, que tem como vedete,
um teclado musical profissional
com 49 notas e capaz de atin-
gir até quatro oitavas. Além dis-
50, a Toshiba estd comerciali-
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zando o Music System com
uma segunda 0p¢ao, que inclui
um HX-10 com RAM de 64K,
batizada de Toshiba Music Ma-
ker Package. O Music System
estd sendo vendido, no merca-
do inglés, por um prego de
aproximadamente 350 ddlares
€ 0 Music Maker Package, por
cerca de US$ 450



ELES VAO INVADIR
SUA CASA

Sénia Maria Romério

apenas mais um dia na capital

paulista — daqueles que s6

0s paulistanos sabem definir
o clima que insiste em ser verio
quando a névoa preta € a garoa se
confundem com o suor da correria
Em um dos tantos prédios velhos do
centro da cidade um igualmente
velho relégio de ponto avanga a
marca das oito horas. Um nissei
cruza os corredores em busca do
que vird a ser o seu trabalho: entre
fios, cabos elétricos e parafusos,
Ricardo Ishii, 21 anos, tropega em
uma lista que a Eletropaulo chama
de Controle de Qualidade.

“A minha 5ao Paulo” (como diz
minha filha de um ano e meio) tem
muitos prédios. E os prédios velhos
costumam ter muitas aranhas. “Sou
uma aranha no centro da teia’,
arrcbata um carioca com domictlio
na capital janista, que como Ishii

vive 0 seu ganha pao enfurnado.
José Mauricio Christovao Pinto, 33
anos, formado em engenharia civil
pela Universidade Federal
Fluminense, de Niteroi, controla o
suprimento de combustivel para
avides, postos, industrias, sentado
sobre uma nao tio confortivel
cadeira de propriedade da Petrobris
— a empresa do petroleo brasileiro.

“Comprei um HotBit para
cdlculos de engenharia’, diz José
Mauricio entre uma baforada de
cigarro € uma olhada no monitor do
Polymax que roda um banco de
dados. “Comprei um Expert para
calculos de engenharia’, acrescenta
Ishii com seus olhos semi-rasgados
depositados no video de um [-7000
Itautec primeira versao.

“Achava modismo ter um micro”,
diz Jos¢ Mauricio, “mas agora preciso
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dele”. Desenvolvendo um trabalho
para utilizagao de energia solar, 0
engenheiro da Petrobris usa os
recursos graficos do MSX para
projetar moradias. “Meus projetos,
de casas ou edificios, sao realizados
com base nos cilculos de incidéncia
de raios solares durante o ano todo.
Mas preciso ficar bom no Basic do
MSX porque ainda penso em
Fortran, a linguagem usada na
escola’) informa.

Porque um MSX?

Segundo José Mauricio, o Basic do
micro € muito parecido com o do
PC. “Em se tratando de oito bits € o
melhor do mercado”, assegura Ishii,
que comprou o equipamento com
aval do irmao de 23 anos,
engenheiro mecanico, para quem o
micro ¢ “fora de série”. Ishii, que



pretende usar 0 equipamento para
auxilid-lo nos projetos em funglo da
capacidade grafica, amalmente se
dedica 2 otimizagio do trabalho
orcamentirio desses mesmos
projetos. “Com um banco de dados
POssO ter uma lista de materiais mais
eficiente e, a0 mesmo tempo, cortar
gastos para adequar o projeto ao
or¢amento’, exemplifica. “Tragar um
circulo em um Apple requer trés
instru¢des. No MSX ji vem pronto”,
completa José Mauricio.

Antcs que a sirene apite que €
hora do almogo, ainda no centro de
Sao Paulo um prédio abriga pessoas
em alvorogo. Ao nao iniciado, a
primeira vista dd a impressdo de que
€ um recémr-instalado manicomio.

Pessoas engravatadas gritam,
estridentes campainhas telefonicas
insistem em tocar, muitos papéis
rolam por muitas maos e
principalmente muito dinheiro.

Um homem de 39 anos cruza o
sagudo para definir seus dltimos
negacios. E o pregio da Bolsa de
Valores que estd para fechar ¢ Carlos
Arlindo Raele, fiscal federal de
turismo, afastado por licen¢a médica
da Embratur em fungao de uma
cirurgia cardiaca, quer parar de
“tropegar em pedrinhas”. Para tanto,
o pequeno investidor no mercado
de agdes — como se autodefine —
nio hesitou em comprar um Expert
a0 ler uma reportagem na revista
“Veja” sobre os equipamentos da
linha MSX. “O problema € o
software”, diz Carlos, que anda as
voltas com a auséncia de programas
para seu trabalho especifico

“Pretendo elaborar uma planilha
com um banco de dados sobre o
pregao e as variagoes das agoes, mas
meu contato com a informitica ¢ um
curso de Basic que ji conclui” Com
um software adequado, Carlos
poderia gerenciar suas agoes sentado
confortavelmente em sua casa.
Bastasse apenas ligar o equipamento
4 linha telefonica (via modem) e
acessar, on-ling, 0 computador
central da Bolsa.

Todo o tempo perdido em filas
de dnibus e semaforos que abrem e
fecham intermitentes desviado para
coisas mais produtivas. “Hoje se
ganha dinheiro administrando e uma
planilha eletrénica para controle de
agoes seria de grande interesse para

pessoas fisicas e juridicas”, afianga o
ex-fiscal antes de guardar seus
altimos papéis ¢ botar 08 pés na Sao

Joio.

0s Dés

“O micro é como eletronica: um
ponto infinito”, profetiza
pontualmente s 13:30 horas o
médico oriental Edson Vitorio
Michelletti, 34 anos, que prepara as
ultimas péginas da apostila que sera
digerida pelos alunos do Centro de
Estudos de Acupuntura ¢ Terapia
Alternativa (Ceata). Encrustrado entre
duas ruas que ji abrigaram em seus
sobradinhos a antiga classe média
paulistana, no bairro de Pinheiros, o
Ceata, segundo 0 médico, di cursos
de “acupuntura profunda” — “nao
se trata apenas de tratamento de

que pode haver em
comum entre

agulhas, acdes da
Bolsa de Valores, parafusos e
um garoto aficcionado pelo
Fernando Henrigue
Cardoso? Com certeza néo é
o cigarro de baixo teor de
nicotina. Também nio é a
historia de uma nova Apple
de fundo de quintal. Séo
apenas objetos do state of
life de pessoas diferentes,
que encontraram na
informética uma nova viela
em suas vidas — mais
precisamente nos MSX.

dores”, ressalta — para leigos e
médicos.

Mas para que diabos um médico
formado em Taiwan (China)
escolheu como canlinho (do, em
japonés), para informatizagao de sua
clinica, um Expert? “O MSX tem
padrao mundial, o que o diferencia
de outras linhas, como a Sinclair, por
exemplo”, responde Vitorio, que estd
desenvolvendo programas para
ensinar aos seus alunos o calendrio
chinés ¢ o corpo humano. O
objetivo é dar aulas priticas de
acupuntura, ou seja, a partir de um
ponto de blogqueio, determinado
pelo software, 0 aluno indica, via
teclado, onde devem ser colocadas
as agulhas.

“J4 trabalhei como perfurador ¢
como operador do Citibank”, diz
Vitorio, “e agora pretendo conciliar o
micro a acupuntura’. Entre mapas
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astrais e elementos como terra, metal
e fogo, 0 médico de fala pausada e
mansa prenuncia: “Estd-se formando
uma segunda geragio de analfabetos:
os analfabetos de informatica’”.

Em outro ponto da cidade, mais
precisamente na rua Luis Goes, Vila
Mariana, um garoto de dezesseis
anos corre em dire¢ao a um carro
estacionado. O veiculo avanga e
toma o rumo do Planalto Paulista,
regiao proxima do aeroporto de
Congonhas. O portio eletrdnico se
abre e Paulo Ricardo Junqueira de
Assis, segundo ano de Exatas do
Colégio Objetivo, toma seu lugar
preferido: a frente de um HotBit
instalado no quarto meticulosamente
arrumado.

“S6 entendo Basic e aprendi
sozinho. Mas sci programar em MSX,
Apple e CP 300", apressa-se Ricardo
sobre o arquivo de disquetes
Verbatin “Uso um CP 300 na escola e
gosto mais de estudar pelo micro. Eu
mesmo fago meus simuladores de
provas. A apostila vem com uns
programinhas sem graga.”

No ultimo Natal, Ricardo ganhou
0 MSX do tio, empregado na Sharp.
Desde entdo s larga o equipamento
nos fins de semana, quando divide
com o irmado de 22 anos, analista de
sistemas e engenheiro eletrdnico.
“Uso fita e cartucho, mas prefiro o
cartucho porque é bem mais rpido
do que disquete”

O interfone toca. E o amigo do
primeiro andar que esti com
problemas no seu Apple de chancela
Unitron. “Estamos programando um
jogo de xadrez e o tabuleiro ji estd
pronto’, avisa Ricardo. Alterando
rotinas no Apple, o garoto sentencia:
‘A vantagem do MSX € que a faixa
de chamada para gravagao € mais
larga, 0 que permite nao ligar para os
erros — O Mmicro ajusta’.

Dezoito horas em $io Paulo. O
trinsito infernal parece elevar a
temperatura, que alcanga a mafca
dos 22 graus. Os operdrios correm
para o relogio de ponto. Pelos
corredores de um dos fabricantes de
MSX ressoa um comentdrio: ‘O MSX
é um projeto de engenharia. Um
avango em relagao ao Apple quc,
sem tirar 0 mérito, ¢ um projeto de
garagem’.

DRIVES,
INTERFACE

J4 estiio no mercado os
periféricos sob medida

al e qual pequenas setas de

titinco do Tigerfish

(torpedo de 1.500 quilos €
seis metros de comprimento
responsavel pelo desaparecimento
dowelho General Belgrano, na
Guerra das Malvinas) a Sharp
bombardeou usudrios e visitanies no
Microfestival 86, realizado em margo,
no Rio de Janeiro.
s da empresa foram 0s
prototipos dos drives de312e5 14
polegadas, com promessas de
comercializagao para o inicio do
segundo semestre deste ano do disk
drive de 5 1/4 polegadas com
cartucho para CPM e DOS, o que
rna o HotBit capaz de realizar
Ieituras de arquivos idealizados em
MS/DOS — o sistema operacional
dos PCs. O drive de 3 1/2 polegadas
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deve chegar ao consumidor,
segundo a empresa, no inicio de
1987.

A Sharp nio economizou
petardos e langa, também, a interface
de comunicagio para drives de 5 1/4
polegadas, que permite 2 ligagio
micro a micro, ¢ serd comercializada
em pacote com o cartucho
Videotexto. Com o Videotexto, a ser
langado em abril, serd possivel
acessar 0 banco de dados
homonimo da Telesp ¢ o Cirandao
da Embratel. Também no mesmo
més a empresa desova nas lojas o
HB 2400, um data recorder, por
cerca de 10 OTN. Além do drive de
dupla face, para julho a Sharp ji
programou interface de expansio de
memoria (para 64K bytes) ¢ cartio
80 colunas.




Arevolucionaria tecnologia da informatica ja pode ser utilizada por todas as
pessoas, HOTBIT é o primeiro computador feito sob medida para todas

F as necessidades. Ele tem programas para administrar os
INAI.MENTE seus negécios, controlar tudo na sua casa e levar prazer
O MlCRO UE FlJNClONA aos estudos de seus filhos. E suas
possibilidades nao param por ai. Uma
PRA'I‘ODO MUNDQ capaci_dade de expansao garantida,
programas e sistemas operacionais em disco,
impressora, modem e outros periféricos fazem o HOTBIT crescer e acompanhar

a sua evolugdo. Dentro ou fora de casa, vocé vai descobrir que existe enfim
um micro para todos. E para sempre.

H(,)TB'T NA SUA EMPRESA HOTBIT é compativel com a tecnologia

que ajuda a controlar negécios no mundo inteiro: MSX.

Ajudando na contabilidade, programagao de vendas, estoque, relatorios e
projetos, redagao e cépias de cartas, s6 para dar alguns exemplos. HOTBIT da
mais resultados com menos operacoes, gragas as exclusivas teclas Hot Tocks,
de fungoes programdveis. E o teclado ¢ igualzinho ao da méquina de escrever:
fala bom portugués, com todos os acentos.

H OTBIT NA SUA (/‘\5A HOTBIT ajuda sua mulher a controlar a despensa,
o cardapio do més, a lista do supermercado, as contas a pagar, 0s juros
da poupanga, a agenda diaria. Ou entao dd dicas sobre biorritmo, regime,
receitas favoritas. Tudo isso em imagens bem nitidas, no video de sua TV,

asua

em 16 cores incriveis. Incrivel também é a extensa rede de apoio técn
disposicao. Onde HOTBIT estiver, ele estara sempre bem acompanhado.

HOTBIT NA VIDA DE SEUS FILHOS

Nos estudos ou no lazer, HOTBIT também estd pronto para
entrar na vida de seus filhos. Tornando tudo mais facil,
emocionante e gostoso.
Eles vio aprender desde a propria linguagem do micro,
até ciéncias, matematica, fisica, quimica e muito mais.
Vo criar gréficos e desenhos. Vao sentir também

toda a emogao dos jogos. £ sé acoplar Joysticks.
Passe num revendedor HOTBIT e leve o seu
para o escritério. Ou para casa. Ele funciona
pra tudo. E pra todos.

ESPECIFICACORS TECNICAS
PUZ90A e ROM 12K GNTES s RAM 4K BYTEStcpanie 316513 K. Vidko RAM 16K BYTES s Vo Compsto PAL 4 e
SOFIWARE) Caracerde oo Alanurménco, bemifice e huvsio ¢ poruts G 256 » 192 pots. 16 coes, neicepaa Casee | 2007
L7 T; 4 o, ST 238 (50
B e Bheasies 405 w80 « 8 e Fes 33, e 1300330 ¥ AC EOTHE et oo s T4, Caboas Craado,Chave s, Mot
FERIFERICOS
Monior. Televisio C ick L 5144 e 242 Comunicagin. Unae e st 127 Orsauete Sexencl 01017 CatihoSobware ROV DSt
Fpamia e e (RAM-. Memia Permance e e Codo ce Bars-+ Carocho AGGho-Vsus M € ol e lTomeSicos. AP pa 8 colunds” - -

praMontor K para Ty Colod ¢ P48
SK som: 8

i o S WA, Casete nrcugdo a0 HOTBIT
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Expectativas.
Disparada a enxurrada de
langamentos de periféricos, a Sharp
espera incrementar 0 parque
instalado, alcancando até o final de
86, cinquenta mil
microcomputadores com chancela
HotBit. E tem perspectiva de langar
cerca de nove titulos mensais, entre
jogos ¢ aplicativos

Para os periféricos, o rastrcamento
também estd tragado. A empresa do
grupo Machline quer comercializar,
em igual periodo, cerca de 15 mil
unidades do HB 2400 ¢ 20 mil

Fabricados com umd
tecnologia gue permite

o dobro de armazenanento
dos discos jd conbecidos,

o disquete de 3 1/2
polegades estard
disponivel no mercado
ainda no inicio de 87.

Com a interféace de
comunicacdo da Epcom,
para Cirandao e
Videotexto, mais um
modem tornd-se possivel
o acesso de grandes

+ bancos de dados e d

conexao micro d
MCrO,

unidades do cartucho Videotexto
(cerca de 12 OTN). Para tanto, o
esquema de comercializagao deve
estender-se aos trés mil revendedores
Sharp espalhados pelo territorio
niacional

Mas o mercado dirigido a linha
MSX esquenta as caldeiras quando
novas fragatas ameagam entrar na
briga. E 0 caso da MSX Informatica,
um system house de $3o Pauio, que
espera vender, ja no final de abril,
disk-drives de 5 1/4 polegadas
3.500), interface de comunicacao
(Cz$ 1.500) ¢ gravador de eprom
(Cz$ 2.700). A house promete para o
primeiro semestre deste ano o drive
de 3 1/2 polegadas, cartucho 80
colunas (a ser langado em maio por
Cz$ 2.500) ¢ Ram Disk, um cartucho
de expansio de memoria para 250K
bytes com data de comercializaga
prevista para junho. O Ram disk

A0

deverd custar cerca de Cz$ 1.700.
Outra empresa que devera
posicionar seus tanques para os MSX
¢ a Embracom, conh la pela
fabrica¢ao do Telegame e o
Orelhinha (0 mindsculo-ridio para
os aficcionados da Copa). A linha de
montagem da companhia deve
receher, ainda neste primeiro
semestre, 0s prototipos do que vird a
ser 0 modem para comunicagao do
MSX.

J4 0s que possuem o MSX da
Gradiente também podem ficar
tranqiilos. Segundo a assessoria de
imprensa da empresa, ) ser
langados novos periféricos no
segundo semestre de 807, A
Gradiente, porém, nao revela quais
seriam 0s equipamentos, mas
confirma que “esta desenvolvendo
software, impressora e drive’, e que
0 cronograma de langamentos s
mantico”.
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Ciranddo e Videotexto. Dois
termos ja conbectdos dentro
do mundo da informatica,

mas, que Mmuttos usudarios,

nao sabem definir ainda
com exatidao o que sdo és-
ses dois servigos de telepro
cessamento e a vartedade
de recursos por eles ofereci-
dos. Na verdade, este tipo de
servi¢o — conhecido bd
tempos na Europa e nos Fs-
tados Unidos — tem como
objetivo principal a troca
de mensagens entre seus
USUAFIOS € O acesso a infor-
magoes armazenadas nos
grandes bancos de dados.
Por exemplo: 0 acesso a da-
dos médicos da base de da-
dos de Satide, do Ciranddo,
ou entao, o conbectmento
de seu extrato bancario e a
realizagao de investimentos
atraveés do Telebradesco, do
servigo Videotexto, por um
usudrio que seja cliente des-
ta instituicao bancaria.
Tanto o Ciranddo como
o Videotexto podem acessar
bancos de dados tendo, po-

=
=

TELEPROCESSAMENTO:
U NOVIDADE
PARA O MSX

rém, algumas diferengas.
As diferengas sao em veloci-
dade de acesso ds informa-
¢oes, abrangéncia territo-
rial e variedade de servicos.
No caso do Videotexito, ©
4Cesso € mars lento e, ainda
com alcance limitado, por-
que apesar de jda existirem
projetos de implantacdo em
outros estados, 0 servigo es-
td concentrado em Sao
Paulo, sob a responsabili-
dade da lelesp. O Ciran-
dao, além de suas bases de
dados sobre dreas como
saiide, agricultura e educa-
¢do, ainda oferece servigos
como Caixa Postal eletroni-
ca, Teleconferéncia e Qua-
dro de Avisos eletrénico.
Uma outra vantagem do
Ciranddo sobre o Videotex-

10 é a sua capacidade de al
cance geogrfico: ele boje
estd implaniado em todo
territorio nacional, com
aproximadamente 3.121
USUATTOS.

Para a ligagdo com
qualguer uma das duds re-
des, basta ao usudrio pos-
suir um micro, modem, in-
terface de liga¢do e um soft-
ware de cOmunicacao,
além, ¢ claro, de entrar em
contato com Orgaos respon-
sdveis pelos servigos: no ca
so do Videotexto, a Telesp, e
com relagdo ao Ciranddo, a
Embratel ou 0rgao encarre-
gado de sua representagio
nos estados. Mas, 0s aficcio-
nados pelo MSX nao devein
ficar decepcionados. Os
usudrios, em especial os do

A
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HoiBit, de um dos micros
desta linba que sao fabrica-
dos no Brasil, também jda
podem contar com esla op-
¢ao de uso para seus equi-
pamentos. Isso sevd possivel
através da interface parea
Ciranddo e Videotexto, co-
mercializada pela Sharp
desde o final de abril, que
reune em um sé cartucho d
interface de liga¢do e o soft-
ware de comunicacdo ne-
cessario pard a entrada nas
duas redes. O modem, no
enianto, terd que ser adqui-
rido de outros fabricantes -
ndo dedicados d linba MSX
- ja que, dentro do crono-
grama de langamento, de
periféricos por parie da
Sharp e da Gradiente, este
SO estard disponivel no mer-
cado por volta do segundo
semestre, comercializado
pela Gradiente, a responsd-
vel pela fabrica¢do do
Expert

Marcelo Bernstein

CIBERTRON

Vocé que deseja utilizar o seu MSX em aplicacBio doméstica ou mesmo profissional, tem que conhecer
0 MSX-WORD, o BANCO DE DADOS, e a PLANILHA MSX da CIBERTRON.

Fsses programas foram especialmente desenvolvidos para permitir facil utilizacdo e possuem ainda
detalhados manuals de operagdo. Por apenas Cz$99,90 cada, vocé adquire esses (teis aplicativos acon
dicionados em luxuosos estojos plasticos contendo a fita K-7 e o respectivo manual.

Procure-0s em nossos revendedores e sinta todo potencial de seu micro na ponta de seus dedos. Caso
vocé ndo encontre o programa desejado, peca-o a CIBERTRON ELETRONICA LTDA - Caixa Postal 17.005
_ CEP 02399 - SP. Remessas em trés dias Gteis. Solicite gratuitamente nossa lista de programas.

FOTOPTICA - MAGNODATA (011) 255-7653 - AMAROSOM - SHOP
AUDIO E VIDEO (Sto.André) - MSX INFORMATICA (011) 872-0¥30
DISPLAY (0486) 221-0222 (Tubario/SC) - ELETRONICA SAMPAIO (075)
221-8807 (Feira de Santana/BA)
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PROCESSADOR DE TEXTOS PERIFERICOS 0S ME
MR LES EXCLUSIVOS g
BEAMRIDER
.0 MSXTEXT é o mais poderoso processador PARA O MSX CORRIDA MALU
de textos em K7 para a linha MSX. Eletrans COLUMBIA |
forma o seu micro em um Sofisticado Editor FAXA PRETA
de Textos, permitindo escrever, revisar,cor- Lol
rigir e Lu{primir de forma rapida e barata EQU[PAMENTOS luNK:;Anousz
qualquer tipo de texto. e
PELOS KEVSTONE KA
O MSXTEXT economiza o tempo normalmen- gbng.\:gw )
te gasto para modificar, mover e formatar MELHORES MACACO ACADE
textos, sendo de extrema facilidade a opera- 5 gﬁnﬁf:r}rms :
¢ao dos seus comandos, PRECOS gyﬁ;,ggxgson
SOt
- o mais ficil de aprender . FADERO
- o mais simples de operar. PIFALL
- permite edigdo em uma pagma inteira . LIVRDS :SE;L::LEW
- formato de impressio dinamico. RIVER RAD
suurT
SUPER CODRA
Cz$150, 00 SOV IAGUAR.
5 :
MUITOS Tnoar
A PROGRAMAS .
PLANILHA ELETRONICA ED UC |
MSXCALC NOVOS AsneiDENDO
APRENDENDO A
O MSXCALC resolve qualquer problema que ArRENDENDO |
vocé possa solucionar com o uso de uma CURSO DE JURK
calculadora, 1ipis e papel, trabalhando com FIGURAS E NO»
linhas e colunas, Voce cria os formatos e NUMERGS E O
a Planilha atualiza as férmulas ao simples {
toque de uma tecla, permitindo maltiplas e :g;:%-m& 1;3
poderosas simulagoes do tipy ' O queacon- SOLICITE ACENTUE! PALI
tecera se...''. Ao final voce podera passar ﬁ:wz. PAL
todas as informa¢des para a impressora. CATALOGO fﬁ:ﬂ“ﬂé’é\
LAGICA.
Nio é necessirio programar nada. zoo!
O MSXCALC faz tado o trabalho por voce. ATUALIZADO
Cz$150,00
MSXDEBUG

O MSXDEBUG foi criado para aquelas pes-
Boas que nao se contentam com o Basic e
desejam ém com ali
Assembler. Permite a verificagio dos con-
teidos das memdrias RAM e ROM, bem co
mo a sua mndmcaqa.o Permite também a
visao e modificagao dos registradores, bem
como a montagem de programas em assem
bler de forma rapida e facil.

Cz$150,00

COMO ADQUIRIR OS NOS

Para adquirir os nossos programas, escr
os itens desejados juntamente com um chi
messa serad feita através do Correio Regi
uma semana apds a compensagao do cheg
gramas sio testados e as fitas tem garan
to. Os pregos dos jogos sao de Cz$100,0:
querda, Cz$80,00 para os da coluna centr
coluna da direita.Os educacionais custam
custam Cz$120,00 com excegiao dos MSXC
e MSXDEBUG que custam Cz$150,00 cada
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1ORES JOGOS PARA A LINHA M S X
PARTICA  BINARY LAND ATAQUE AEREQ
BOMBERMAN ATERRISSAGEM LUNAR

COELHO MALUCO

COSMOS

CANNON FIGHTER

ASTEROIDES

CLASSIC ADVENTURE  BLITZ
e

TESEUS

ZCIONAILS

CATABALAO
CATA MIGALHAS
CARANGUEJOS ASSASSINOS

ACA A TESOURO
. CAMPO MIN

DEFESA ANTIAEREA
DESCIIA DE PARA QUEDAS
DEFESA FLUVIA!

ESQU
GUERRA AERONAVAL

PERIGO ESPACIAL
STRO

SQUASH
SLALOM
SERFENTE

S 0 8 AEREO

APLICATIVOS

AGENDA. ELETRONICA
CADASTRO DE CONSULTAS
CADASTRO DE CLIENTES
CONTROLE BANCARIO

E DE BIDLIOTECA

ABETO ENGENHARLA VOMICA
ENGENHARIA ELETRICA
Al R MALA DIRETA

AS PAROXFTONAS 1

MINI BANCO DE DADOS
MSXCALC (Flantlha Eletrdnica)

MSXTEXT (Processador de Texto)

BANCO DE DADOS
MSXDATA

O MSXDATA foi desenvolvido para uma sé-
rie de tarefas que envolvem o armazena-
mento, procura, ordenagio e impressio de
grandes quantidades de informagao.

Com o MSXDATA vocé mesmo faz o layout
do seu banco de dados, definindo os campos
que vai usar e o numero de caracteres em
cada campo, podendo também definir os for
matos de impressao.

Se as suas tarefas exigem a manipulagdo de
grandes quantidades de mformag;oes rela,cwf
nadas, o MSXDATA é a sua Unica opgao,

Cz$150,00

JOGO DO EXECUTIVO

O JOGO DO EXECUTIVO é um programa de
simulagdo empresarial no qual podem parti-
cipar de 1 a 6 pessoas, que recebem uma
determinada quaniia em dinheiro para admi-
nistrarem a sua empresa, na qual terao de
comprar miquinas e matéria prima, produ-
zir, vender, contratar empregados, tomar
empréstimos, adminigtrar greves,etc

E um jogo que exige habilidades estratégicas
e de raciocinio.

Cz$150,00

DS PROGRAMAS

a2 uma carta relacionando
ie nominal & MSX.A re-
ado e demora em média
Todos os nossos pro-
de perfeito carregamen
’ara os da coluna da es-
e Cz$60,00 para os da
:$150,00 e os aplicativos
LC, MSXDATA, MSXTEXT

Rua Caiubi 567 - Perdizes -
Cep 05010

SP
Fone (011) 872-0730




NOVOS FABRICANTES

BALAO DE
ENSAIO

cada, o que contraria as especulagocs
sobre “brinquedos sofisticados”

A guisa destes nimeros algumas em-
presas comegaram a set cogitadas co-
mo seguidoras da linha MSX. Afinal,
vender em cerca de quarenta dias vin-
te mil mdquinas — quando a inflagio
estava na casa dos dez por cento / més
— ¢ dado no minimo alentador. E,
principalmente, catalisador de nime-
1Os.

A primeira empresa 4 entrar no -

stimulados pelo sucesso alcan-
cado pela Sharp e Gradiente, outros fabrican-
tes também estdo aderindo ao padrao MSX.

Uma briga que promete esquentar bastante o

mercado.

A industria nacional de informatica,
além de suas peculiaridades, sempre
que pautQu por um fator que, embora
nao inserido em nenhum manual de bi-
blioteca ou em pordes de pesquisa,
costuma até mover ou remover mon-
tanhas — no caso, hardware, Como as
maquinas sao feitas pelos homens e es-
fes 530 Muito curiosos em relagao ao
que 0s cercam, MSX MICRO foi checar
4 boatari:

Mas antes de chegarmos a quem fa-
er um rapido

mentos da linha MSX no Brasil. Inega-
velmente, Sharp e Gradiente trabalha-
ram em grande estilo — 0 que costu-
ma perturbar as pessoas. Tanto que,
contra a boa vontade dos concorrentes
(leia-se fabricantes de micros pessoais),
0 HotBit e 0 Expert alcangaram a cifra
recorde de vendas SO no més de de-
zembro de 1985 de dez mil macquinas

fio da fofoca foi a CCE, fabricante do
best seller Exato Pro, e que anda s vol-
tas com uma tentativa de regularizacao
dos estoques do MC 1000. “Passada a
cuforia de final de ano, queremos
acompanhar o mercado, ja que ndo po-
demos investir de saida em um produ-
to como o MSX, que pode ndo ser 0
equipamento ideal”, informa Sidnei Sti-
felmann, da assessoria de Marketing da
empresa. Segundo Stifelmann, 0s pro-
blemas enfrentados com a parada de
produgio do MC 1000 nao significam
que a empresa retirard 0 micro do mer-
cado. “Nem tao pouco que fabricare-
mos 0 MSX", completa. O assessor faz
um paralelo entre os dois equipamen-
tos e conclui que ambos “t¢m caracte-
risticas de hardware semelhantes, ou se-
ja, com padrio proprio, 0 que provo-
ca desenvolvimento nacional em diver-
sas dreas, da literatura ao software”,

20 MSX MicrO

Qutro cogitado provivel seguidor
seria a Microdigital, mas o recém em-
possado gerente de Marketing, Mauro
Zucato Filho, desmente veementemen-
te. “A empresa nao pretende entrar na
linha MSX™ e reitera: “Com certeza, nao
durante 1986". Mas sc a certeza para este
ano ndo é vilida para o préximo, um
possivel fabricante nacional, a Racimec,
excessivamente cotado como o proxi-
mo a voltar suas maquinas para 0s MSX,
também nao se arrisca a confirmar. A
empresa, na voz de Fitima Borges, as-
sessora do diretor de Marketing, Fer-
nando Carvalho, alega nao possuir ne-
nhuma informagao oficial de scus
Superiores,

Sem Fofoca

Embora ja divulgado amplamente —a
titulo de fofoca ou nio — um novo
MSX chega a0 mercado com chancela
Dynacom. A empresa, que se langou
no mercado de microinformdtica com
um equipamento da linha TRS Color,
apresentou durante a Feira de Utilida-
des Domésticas, realizada em abril na
capital paulista, um protétipo do que
vird a ser 0 equipamento. Segundo Scr-
gio Cicanci, do departamento de Mar-
keting da Dynacom, ¢ micro deve che-
gar as lojas — em prazo ainda indefini-
do — com teclado destacivel e 64K
bytes de memoria RAM.

Além do microprocessador central
Z-80, clock de 3,58 MHz, resolugao gri-
fica de 256 por 192 pontos, dois slots
para expansio e acentuagao em lingua
portuguesa, 0 micro da Dynacom de-
ve ter duas saidas para cartucho — uma
para 0s compativeis MSX no mercado
e outra para cartuchos exclusivos da
chancela, a serem comercializados pe-
la propria empresa. A Dynacom espe-
ra comercializar dez mil unidades do
micro at€ o final de 1986,
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EeA® | oL | CAO CRESCEU

s. | E VOCE VENDEU

O jornal Balcdo cresceu e apareceu.
E hoje todo mundo sabe que ele é o caminho mais

curto para a melhor venda.
Agora vai ter mais BalcGo na sua semana.

Toda quarta e todo sabado.
Se vocé estiver pensando em vender alguma coisq,

qualquer coisa, pode pensar duas vezes.
Toda quarta e todo sabado, nas bancas.

1GAL

oot

O BALCAO DOBROU
E VOCE COMPROU

Nos tltimos cinco anos, comprar o jornal Balcdo,
tornou-se um hébito SCIUdéVE“ e econdmico.

Porque comprar no BalcGo é-a garantia de se achar
o que se procura pelo que se pode pagar.

6 que agora em dobro.

Duas vezes mais rapido, duas vezes por semana.
Todo sabado e toda quarta, nas bancas.
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PROGRAMAS

DUELO
ESPACIAL

Preparem-se para uma nova emogao
nas profundezas do espago. Cada joga-
dor controla sua nave somente com o
joystick numa tentativa de destruir seu
oponente com uma arma de laser que
¢acionada com o boto de tiro. S¢ vo-
cé desaparecer na tela, aparecerd no la-
do oposto.

Ha um tempo limite (60 segundos)
para o combate e somente 20 cargas de
laser para atirar, Se voceé usar todas as
cargas, terd que fugir do adversirio, se-
ndo podera ser destruido.

Como alternativa, nao pode se cho-
car Com a outra nave, O que ocasiona
a destruigao de ambas sem nenhuma
perda de pontos para ambos 0s lados.

No programa, ha um texto explica-
tivo que aparecerd logo no inicio apos
o titulo. Ao iniciar 0 programa, voce ve
ra uma barra vermelha no alto da tela,
que significa © tempo que vocé terd pa
rajc ApOs o final do tempo, surgira
uma nova tela com os pon tos marcados
pelos dais jogadores, Durante o jogo,
cada jogador € informado sobre quan-
tas foram derrubadas. Sua posigao de-

4 ser sempre 2 direita do seu opo-
nente, ji que os tiros do canhao laser s6
funcionam no sentido direita para
esquerda

1 7 SREEREEERREENE
7% *
Sui e DUELD o ot
4 ]
5 '+ ESPACIAL +
[ ) ¥
i ) *
B % 1

9 TRREERERMEREEEE

10 60SUB 1870

20 T=251:P1=0:P2=0:B1=20:82=20
30 SCREEN 2, 1:STRIG(1}0FF:STRIG!
2)0FF:SPRITE OFF

40 SPRITES(0)=881(0)

30 FOR A=1 10 B0

60 X=RND(1)#255:Y=RND(1)#191

70 PSET{X, Y}

80 NEXT

90 ON INTERVAL=15 BOSUB 590:INTE
RVAL OFF

100 ON SPRITE GOSUB 1600

110 ON STRIG §0SUB ,B40,730

120 LINE (50,0)-(T-1,5),8,BF
13¢ SPRITE$(2)=8%(3)

140 PRESET(9,0) :PRINT#1, "TEMPD"
150 PRESET (20,183):FRINT#L, "JOG
ADOR 1*3P1:PRESET(150,183)iFRINT
#1,"JOBADOR 2°P2

160 Y1=RND{1) #1913 X1=20:Y2=RND(1
1 #1911 X22220

170 STRIG(1)ON:STRIG(2)ON:SPRITE
ON: INTERVAL ON

180 51=8TICK(1)

190 §2=8TICK(2)

200 ON S1 GOSUB 330,340,350,360,
370,380,390, 400

210 ON 52 GOSUR 410,490,500,510,
520,530, 540, 550

220 PUT SFRITE 0,{X1,Y1),7,0

230 PUT SPRITE 1,{X2,¥2),12,2
240 8070 180

2502

260 ¢

77

80

290 ° MOVE JOBADOR |

300 &

330 Y1=Y1-3:RETURN

340 SPRITES(0)=58(0): X1=X143:Y1=
Y1-3:RETURN

350 SPRITES (0)=6%(0):X1=K1+3:RET
URN

360 SPRITES (0)=54(0):Y1=X1+3:Y1=
Y1+3:RETURN

370 Yi=Y1+3:RETURN

380 SPRITE$(0)=5%(1):¥1=Y1+3:iX1=
X1-3:RETURN

390 SPRITES$(0)=5%{1):X1=X1-3:RET
URN

400 SPRITES (0)=S%(1):¥1=X1-3i¥1=
Y1-3:RETURN

410 ¥2=Y2-3:RETURN

420 :

430 @

40 :

450 ' MOVE JOGADOR 2

440 ¢

470 3

480 @

490 SPRITES(2)=58(2):X2=K2¢32Y2=
¥2-3:RETURK

500 SPRITES (2)=56(2): Y2=12+7:RET
RN

310 SPRITE$(2)=58(2):X2=X2431Y2=
Y243 RETURN

520 Y2=Y2+3:RETURK

930 SPRITES(2)=56(3):)X2=02-3:¥2=
Y2+3:RETURN

540 SPRITES(2)=5%(3):X2=X2-TIRET
URN

950 SPRITES(2)=5%(3)
Y2-3:RETURN

560 3

570 @

580 :

590 *ATURLIZA TEMPD
600 ¢

610 1

820 :

630 IF T<47 THEN 6070 1740

640 IF X140 THEN X1=225 ELSE IF
1240 THEN ¥2=255

50 IF Y10 THEN Yi=191 ELSE IF
Y240 THEN Y2=901

660 IF Y15191 THEN Y1=0 ELSE IF
V2:191 THEN Y2=0

PX2=42-30Y2=

22 MSX MICRO




670 IF X1)255 THEN X1=0 ELSE [F
X25235 THEN X2=0

680 T=T-,SiLINE (T-.5,0)-(T,5),1
JBF

690 RETURN

700

710 ¢

720 &

730 7 TIRO DO JOGADOR 1

740 @

750 2

780 &

770 IF Bi=0 THEN RETURM ELSE Bl=
Bi-1

780 IF SPRITE$(2)=5%(2) THEN 60§
UB 1130:RETURN ELSE BOSUB 1140:R
ETURN

790 @

800 :

BIO ;

820 "TIRD DO JOGADOR 2

B30 :

840 :

850 :

860 IF B2=0 THEN RETURN ELSE B2=
B2-1

870 IF SPRITES (0)=5% THEN GOSUB
1050:RETURN ELSE 6OSUB 1060:RETU
RN

880 RETURN

690 :

900 :

910 &

920 *DATA PARA SPRITES

930 :

940 DATA 0, 128,192,224, 240,254, 1
95,97,48,31,63,127,192,128,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,128,192,254,192,128
,0,0,0,0

950 DATA €,0,0,0,0,0,0,1,3,127,3
,1,0,0,0,0,0,1,3,7,15,127,195,13
4,12,248,252,254,3,1,0,0

960 DATA 0,0,48, 152,204,102,51,3
1,15,31,51,102,204,152,48,0,0,0,
0,0,48,120, 108, 230,227,230, 108, 1
20,48,0,0,0

970 DATA 0,0,0,0,0,12,30,54,103,

199, 103,54, 30,12,0,0,0,0,6,12,25
51,102,208, 748,240, 248, 102,51,2
5,12

980

990 :

1000

1010 * ROTINA DE TIRD

1020 *TIRO DO JOGADOR 1

1030 :

1040 3

1050 IF X1<2 AND (11=Y2 OR YI)Y2
-7 AND Y1CYZ OR Y1 ) Y2 AND YIKY
248) THEN LINE (X1416,Y1+10)-(X2
+8,Y1+10),9:6070 1400 ELSE LINE
(¥1415,Y1+10) - (255, Y1410}, 95LINE
(X1+15, 1+10)- (255, Y1+10) , 1:RET
URN

1060 IF 1202 AND (Y1=Y2 OR Y1)
27 AND YIKYZ OR ¥1)¥2 AND YICY2
+8) THEN LINE (X1,Y1¢10)-(X2+8,Y
1+10),9:6070 1400 ELSE LINE(XI,Y
1+10)-(0, Y1+10), S:LINE (K1, Y1+10
)-10,Y1+10), 1RETURN

SISTEMA SETA DE TRANSPORTE
OWISAG DE EQUIPANENTOS SENSIVEIS
8 INFORMATICA ESTRADA AFORA

Com capacidade, experiéncia e talento,

a SETA leva a Informatica estrada afora,
coletando e entregando com a maxima
pontualidade. Um robusto e tdo importante
sistema de transporte quanto os delicados

sistemas eletronicos que sdo transportados.

Consulte-nos, pois também atendemos,
oficialmente as Feiras e Congressos de
informdtica, em todo o Brasil, em tempo
normal ou de urgéncia.

EMPRESA DE TRANSPORTES SETA LTDA

RIO DE JANEIRO: TEL: PABX (021) 372-2969 - SAO PAULO: TEL: PABX (011) 295-3122
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1070 ¢

1080

1090 * ROTINA DE

1100 ' TIRD DO JOGADOR 2

110 3

1120 ¢

1130 IF K2(X1 AND (¥2=Y1 OR Y2)Y
1-8 AND YY1 OR YY1 + &) T
HEN LINE (X2¢16,Y2+10)-(X1+B,Y2¢
10),9:6070 1210 ELSE LINE(X2+15,
¥2+10)-(255,¥2+10) , 1:RETURN
1140 IF X25X1 AND (Y2=Y1 OR Y23Y
1 - 8 AND Y2 (Y1 OR Y2)Y1 AND Y2
¢Y1+6) THEN LINE (X2,Y2+10)- (X1,
¥2 + 10),9:60T0 1210 ELSE LINE(X
2,Y2+10)-40, Y2410, 9:LINE (X2,¥2
+10)-(0,Y2+101, 1:RETURN

1150 :

1160 :

170 ¢

1180 "MORTE DO PRINEIRD

1181 *  JOGADOR

1190 5

1200

1210 STRIG(1)OFF: INTERVAL OFF:SO
UND 8, 0:SOUND 7,555 50UND 6,30:50
UND 12,50:S0UND 11,0:SO0UND 13,1%
SOUND 8,16

1220 FOR A=1 TO 10

1230 R=RND(1)#50

1240 LINE (X1+48,Y1+8)-STEP (R,-5
01,7

1250 R=RND(1)450

1260 LINE (X148, Y1+8)-STEPIR,50)

1270 R=RND(1)#50

1280 LINE(X148, Y1+8) -STEP(-R,-50
)7

1290 R=RND(1)#50

100 LINE (X148, Y1+8) -STEP{-R,50
1,7

1310 NEAT

1320 P2=P2+1:60T0 30

1330 :

1340 :

1350

1360°" HORTE DO SEGUNDD

1370 °  JOGADOR

1380 ;

1390 ¢

1400 STRIG(2)0FF: INTERVAL OFF:50
UND 8,0:50UND 7,55:SOUND 6,30:50
UND 12,50:SOUND 11,0 50UND 13,12
SOUND 8,14

1410 FOR A=1 T0 10

1429 R=RND(1)#50

1430 LINE {1248, Y2+8) -STEP(R, 501 ,

12

1440 R=RND(1)#50

1450 LINE(X2+8,Y2+8)-STEP(-R,50)
2

1460 R=RND(1)#30

1470 LINE(X2+8,Y2+8)~-STEP(R,-50)
332

1480 R=RND{1}350

1490 LINE(X2+8,Y2+8)-STEP(-R,-30
1,12

1500 NEXT

1510 P1=P1+1:6070 30

1520 @

1530 ¢

1540 @

1550 * COLISAD DO SPRITE

1560

1570

1380 :

1590 P2=P2+1.6070 40

1600 STRIG(1)OFF:STRIS(2) OFF: INT

ERVAL OFF:SPRITE OFF:FOR A=1T050
1610 CIRCLE(XL+16,Y1416),A,9,,,1

.3

1620 NEXT

1630 6070 30

1640 :

1650

1660 ¢

1670 "FORA DO TEMPD

1680 @

1690

1700 &

1710 STRIG(1)0FF:STRIG(2) OFF: INT
ERVAL OFF

1720 SOUND 7,&B111000:SOUND 8,0:
SOUND 9,0:50UND 10,0:SOUND 13,13
SOUND 12,190:50UND 11,0

1730 SOUND {,2:SOUND 0,100:SOUND
3,2:50UND 2,110:SOUND 5,2 5OUND
4,105:50UND 6,1

1740 SOUND B, 16:50UND 9,16:SOUND
10,16

1750 SCREEN 1:LOCATE 10,6:PRINT®
TUDO EM CINA !!®

1760 IF P1)P2 THEN PRINT:PRINT®YV
OCE VENCEY, JOGADOR 1 !" ELSE IF
P2)P1 THEN PRINT :PRINT "VOCE V
ENCEU, JOBADOR 2 '* ELSE IF P1=P
2 THEN PRINT:PRINT"HOUVE EMPATE
i

1770 PRINT:PRINT*SEUS PONTOS, JO
GADOR 1 :"jPL:PRINT*SEUS PONTOS,
JOBADOR 2 :*3P2

1780 PRINT:PRINT *PRESS. GUALUE

R TECLA P/ CONTINUAR®

1790 IF INKEY$="" THEN 1790 ELSE
RUN

1800 :

1810 &

1830 :

1840 &

1850 :

1860 &

1870 COLOR 15,1, 1:SCREEN 3,2:KEY
OFF

1880 OPEN “grp:®AS 1

1890 R=RND{-TIME}

1900 DIN 58 (3) sDEFINT A-1

1910 FOR A=0 TD 3

1920 FOR B=1 TO 32

1930 READ B:A$=A$+CHRS (B) INEXT
1940 SPRITES (A)=A$:58 (A) =A% As="

1950 NEXT

1960 COLOR 4:PRESET(50,20) :PRINT
41, "DUELD*

1970 COLOR 13:PRESET(10,100):PRI
NTH#L, "ESPACIAL®

1980 SOUND 7,62

1990 PLAY"vi3od]Bed+ed+eolboddca
a4, ceabd, egtodbodcd. oleodedtedt
eolbotdco3ad. ceabd. eadcodbal®
2000 FOR A=0 TO 19003NEXT

2010 FOR A=1 TO (B0

2020 LINE(RND(1)#255,RND(1)#191)
-§TEP(10,10),RND¢1) #1441, BF
2030 NEXT

2040 SCREEN 1:COLOR 13

2050 PRINT "DUELOD ESPACIAL*:PRIN
T

2060 PRINT"D objetivo do jogo e
simples: ":PRINT "Destrua o outro
jogador antesque ele o destrua.

2070 PRINT" Cada jogador possui

movisen-tos para qualquer direca
o, mas so pode atirar horizont
alnente”

2080 PRINT® Asbos os jogadores t
ea 20 cargas de laser®

2090 PRINT® Sua nave pode ate sa
ir-da tela e aparecer no lado op
osto.”

2100 PRINT " Caso haja colisao,

os dois perdem *

2110 PRINT" 0 tespo e sostrado p
or usa barra no alto da tela.®

2120 PRINT® Press. qualquer tecl
a, e quevenca o melhor !"

2130 IF INKEY$="" THEN 2130 ELSE
SCREEN 2

2140 RETURN

24  MSX MICRO




PROGRAMAS

DESENHISTA

Utilize os excelentes recursos grafi-
€0s que este programa oferece, além de
todas as cores disponiveis do compu-
tador MSX. Hd um cursor que permite
a vocé o movimento por toda tela. Es-
te cursor se torna um simbolo, repre-
sentando o médulo do desenho, isto €,
cada modulo possui seu proprio forma-
1o de cursor que aparcce depois do cur-
sor sair do modulo selecionado. Assim
€ possivel saber 0 modulo que esti sen:
do usado.

No inicio © programa pergunta sc ha
alguma tela para carregar. Pressionando
“N” ou “NAO”, ele entrard com a tela de
desenho, pressionando F1, vocé pode
mover o cursor sem desenhar. Para vol-
tar a0 desenho pressione F2, Selecione
o m6dulo posicionando o cursor sobre
o0 modulo escolhido ¢ aperte a barra de
espago. O movimento do cursor € fei-
to pelas setas.

Sao cinco os médulos de desenho:
® Circulo ou

elipse (DRAW CIR) NO
PAINEL

® Linha (DRAW LIN) NO
PAINEL

® Quadrado (DRAW ) NO
PAINEL

® Salvar tela (TEP) NO PAINEL

® Mudar cor da

tela

(retingulo'a

direita) NO PAINEL

® Preenche o in-

terior da

figura (FILL) NO PAINEL

No médulo circulo, pressione F3 pa-
ra marcar o centro da circunferéncia a
ser desenhada, com um ponto. Mova o
cursor no sentido horizontal quanto
mais vocé se afastar do ponto marcado,
maior serd 0 desenho. Pressione o cir-
culo. Se quiser uma elipse, o raio de as-
pecto pode ser aumentado ou diminui-
do pressionando F1 ou F2. Observe o
aspecto através de um modulo no lado
inferior direito da tela, que exibe estas
modificagoes.

Para desenhar uma linha, mova o
cursor para seu inicio e pressione F3,
depois pressione F4 quando chegar até
o final da linha. Se nio fizer isto, ou se-
ja, mover o cursor horizontalmente, se-
rd desenhada apenas uma linha.

Para preencher o interior da figura,
€ necessdrio que seja a mesma cor e
possua todos os lados conectados. Se
nio for, mova o cursor para 0 modulo
de cor, encontrado no lado inferior di-
reito da tela, 20 lado do modulo de mo-
dificagdes. O médulo no inicio do pro-
grama, se encontra com a cor branca
no seu interior. Mova © cursor € posi-
cione sobre o centro do mddulo e pres-
sione a barra de espago: cada vez que
pressionar, serd exibida uma nova cor.
Quando encontrar a cor referente, saia
do médulo e vi para o médulo encon-
trado ao lado esquerdo FILL. Apés cen-
tralizar o cursor no médulo e pressio-
nar a barra de espago, vi para o interior
da figura e press. Fl.

Para desenhar em virias cores dife-
rentes, simplesmente vi ao médulo de
cor (siga as instrugdes acima referente
20 moédulo) € apds isto, continue nor-
malmente O programa.

Para mudar a cor da tela, vd para o
médulo de cor e siga as instrugoes
anteriores.

Apds isto, posicione o cursor sobre
0 modulo e pressione a barra de espa-
¢0. Ao sair do médulo, pressione F1 e
toda a tela ficard na cor escolhida. £ ne-
cessario que vocé saiba a localizagao
dos modulos, pois a tela € totalmente
preenchida pela nova cor.

Para retornar a0 normal, pressione
a barra de espago fora dos médulos. Fa-
zendo isto o cursor ndo terd nenhuma
ligagao com os médulos e voce pode-
ra desenhar randomicamente. F1 voce
move o cursor sem desenhar e F2 vol-
ta a desenhar.

O movimento do cursor € feito atra-
vés das setas que se encontram no la-
do direito do seu micro.

Obs.: Se voce pressionar F3 quando

o cursor estiver normal, limpari a tela.

Para salvar a tela, posicione o cursor
sobre o médulo TPE e pressione a bar-
ra de espago. Gradualmente sua infor-
magao da tela serd armazenada para uso
futuro. Bons desenhos!

50 CLS:FORP=1T010
40 KEYOFF:PRINT*
{T"i:NEXTP:ILOCATEZ. 7
70 INPUT*ALEUM QUADRO P/ CARREGA
R*5LD$

80 IF LD$="" OR LD$="NAD" OR LD$
="N" THEN 110

90 605UB2060

100 JOK=1:60T0130

110 COLOR1S, 4, 4:5CREEN2, 0:COLOR1
5.4.4:PC=15: DINIXS$(3)

120 * AREA DE GRAFICOS

130 6OSUB440

140 TFJOK=1THENZS0ELSE!S0

130 °

160 OPEN"GRP: "ASHL

220 PSET(14,30):PRINT#1, "TECLAS.

JIALYIALR

225 FOR I=1 70 400
226 NEXT

230 PLAY*03A326320268FAF-20E4008
D-208RA4DA* , *05A32632A268F BF-20E
£008D-2DBR64D4®

240 LINE(7,5)-1200,70) 4, BF:CLOS
EH120K=1

250 XX=128: ¥Y=96:P)=1

260 PUTSPRITEO, (128,96 ,PC, 0

270 ON KEY GOSUB 940,940, 1860
280 KEY (1)ON:KEY (2) ONZKEY (3)ON: D
£=3

290 ONSTRIG GOSUB 980

300 STRIG(IKION

310 DR=STICK{IK): IFDR=0THEN290
320 ONDREOTO330, 340, 350, 360, 370,
380,390,400

330 YY=YY-1:6070410

300 XX=1041EYY=YY-1:60TOAL0

350 1H=XX+1:60T0410

360 XX=XX#12¥Y=YY+ 126070410
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370 YY=YY+1:6070410

380 KE=XX-1:Y¥=YY+1:60T0410

390 1X=XX-1:607T0410

400 XE=XX-1:¥Y=YY-1

410 PUTSPRITED, (XX, YY), PL.0

420 TFFX=1THENPSET (XX+4.YY+3),CL
16070310

430 BOTO310

LRI

450 SCREEN2.0:COLOR1S.4,4

460 AR=1.4

470 CIRCLE(225,174),8.9,..AR
480 LINE{30,0)-(225,0),5:LINE(30
,192)-(225,192), :LINE(5, 30) - {5,
162),5: LINE(255,30)~ (255,121, 3
490 A$="R3IDALIU4RICIR2CISRIDZGZY
4D2F3"

500 B$="CIUIRZCISUARIDAUILIRACTR
2D1C1SUID4UIRIDIVA"

510 C$="R3203032030"

520 D$="R3L3D4R4CIRZCISUSCIRIDIC
15RID26204D2F2"

530 E$="DAR3CIRICISUSCIRIDICISDA
USFAUA"

540 F="RBDALBUL"

55¢ 5$="RIL2D6CIRAUL"

560 HE="R3DIL3UIDLCIRGUICISUADSR
ILIUIR2L2UTIR3"

570 I$="R3L3DAUZR2CIRAUZCISDSCIR
SUICISRILIUSCIRSDICISDARI"

580 CL=15:C1=1

590 FORP=1T01445TEP32

600 LEINE(P+14,165) - (P+14430,185)
.9,BF

610 NEXTP

620 LINE{1BO,170)-(200,180),15,B
F

630 LINE (209, 164)-(242,185) ,7,B
640 DRAK“BM17, 170XA%; XBs; "

550 DRAK"BM20,177XD8; "

650 DRAK"BMS0, 170XA%: XBS: "

670 DRAW"BHS3, 177XE4:"

6B0 DRAN"BNB3, 170XA4; XBS: "

690 DRAH"BN70, 1774F%:"

700 DRAW"EM120,170X683CARIUSLICL
SAHS:"

710 DRAW"BM1S0,170X14;"

720 *

730 RESTORE:FORP=1TDB:READD

740 TX$(1)=IX$(1)+CHRS (D)

750 NEXTP:SPRITES (0)=1X$(1)

760 DATA195,129,0,28,20,28,129,1
95

i’

780 FORP=1T08:READI1

790 TX$(2)=1X$(2)+CHR$(11)

800 NEXTPISPRITES(1)=1X$(2)

810 DATA19S, 195, 36,24, 24, 36,195,
195

820 *

810 FORP=1T08:READIZ

840 IX8(3)=1X$(31+CHRE(12)

50 NEXTPISPRITES (2)=118(3)

840 DATAS,8,8,8,247,8,8.8

0

830 FORI=1TOB:READIZ:TIX$ (4)=1X8(
A14CHRS (130 NEXTEGPRITES (31 =118
(4

890 DATAZ255,129,129.157,149,157,
129,255

500 *

910 FORY=1T08:READZA: V$=Y$+CHRS (
T4} :NEXTY:SPRITE® (4)=Y3

920 DATA255,129,255,3,15,24,24,2 -

4
930 RETURN

940 '

950 PY=0:YY=YY-1:1X=k1-1:PC=1:RE
TURN3A0

980 *

970 PX=1iYY=YY-1:XX=XJ-1:PC=15:R
ETURN3&0

980 *

990 *

1000 IF(XX215ANDXICAT)AND(YY 2185
ANDYY{1B5) THENSN=1:60SUR1920: 60T
01200: RETURN270

1010 *

1020 IFEXX247ANDEXSTTIAND(YY > 185
ANDYY< 1851 THEN1D=0: SN=2: 60SUB152
O:KEY (1)OFF:KEY{2) OFF:KEY (5) OFF:
KEY (310K KEY (4)ON: B0TO1540: RETUR
N270

1030 *

1040 IF (XX279ANDEXS10T)AND(YY X6
SANDYY< 185) THENID=1:5N=3: 6OSUB19
20:KEY (1) OFF.KEY (2) OFF IKEY (5)OFF
KEY (3)ON:KEY (4) ON:GOTD1540:RETU
RN270

1050 *

1060 TF (XX TAZANDYXCLTZ)AND(YY 2L
HSANDYY< 851 THENFL=118N=4: 60SUB1
920:FORK=2T05:KEY (K) OFF: NEXTK:KE
¥ (1) ON:BOTD1540: RETURN270

1080 STRIG(JK)ON

1090 TF(XXX17SANDXXC205)AND (YY) L
HSANDYY(185) THENL100ELSELLS0
100 *

1110 BEEP;CL=CL+§:IFCLY1STHENCL=
i

1120 LINE(180,170)-(200,180),CL,
BF

1130 LINE(205, 165)-(205,183),9
1140 ONDCEOT01200,1550,270

1150 *
1160 TFCKX3 111 AND KECLALIANDIYY
+145ANDYY{185) THENGOSUB1 950

170 ?

1180 FORK=1T05:KEY{K) BFF: NEXT K
1190 FORK=1T0S:KEY (K1 OFF: NEXTK:F
L=0:PRESET (LY, CY) sPLAY"03B32", "0
AC32", "DAE32":PUTSFRITEO, (3K, YY)
(PG, 0:RETURNZT0

1200 *ROTINA DO CIRCULO

1210 0C=1:STRIG (JK) ON: PRESET (CX,
o

1220 ONKEYOSUB1440, 1490, 1370, 13
80

1230 KEY (1) ON:KEY (2) ON:KEY (3)ON:
KEY (410N

1240 DR=STICK (3K) : IFDR=0THEN1240
ELSEI250

1250 ONDRBOTO1240,1270,1280,129¢
1300, 1310,1520, 1330

1260 YY=YY-1:60T01340

1270 1=R1+1YY=¥Y-1:60T01340
1280 YX=X1+1:60T01340

1290 X=XI41:VY=YY+1:60T01340
1300 Y¥=YY+1:60701340

1310 T=XX-1:Y¥=Y¥+1:B0TO1340
1320 XA=XX-1:60701340

1330 1E=1X-15 V=YY=

1340 TFPOINT (XX+4, YV+5)=1 THENSK=
ISELSESK=1

1350 PUTSPRITEQ, (XX, ¥Y),8K, 1
1360 GOT01240

1370 PRESET(CX,CY) :CX=KX+4:CY=YY
+5:PSET(CY,CY) , 13 RETURNI40

1380 *DESENHA CIRCULD

1400 CIRCLE(CX,CY) , ABS (XX+4-CL],
[Lys AR

1410 RETURN1240

1440 °

(450 AR=AR-, 12 IFARY . I THENAR=1., 4E
LSE1440

1450 LINE (210, 166)-(241,182) ,4,B
F

1470 CIRCLE(225,174) 8,9, ,AR
1480 RETURN1240

1430 °

1500 AR=AR®. 1: IFAR)6THENAR=1., 4EL
SE1510

1510 LINE(210, 166)- (241, 182) 4,8
F

1520 CIRCLE(225,174),8,9,,,AR
£530 RETURN1240

1540 *

1550 DC=2: STRIG(0)ON: PRESET (CX,C
v

1560 ONKEYGOSUBE700, 1740, 1770
1570 DR=STICK(JK) : IFOR=0THEN1S70
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1580 ONDRGOTO1G90, 1600, 1610, 1620
1630, 1640, 1630, 1660

1590 YY=YY-1:60T01670

1600 KX=XX+11YY=YY-1:60T01670
1610 XR=XX#1:60T01670

1620 XX=XX+1:YY=YY+1:60T01670
1630 YY=YY+1:60T01670

1640 XX=XX-L11YY=YY+1:60TD1670
1650 Xk={X-1:B0TO1670

1660 X=XX-13¥Y¥=YY-1

1670 IFPOINT{XX+4,¥Y+3)=1THENSK=
{SELSESK=1

1680 PUTSPRITEQ, (XX, YY), 5K SN
1690 GOTOIS70

1700 *

1710 IFFLC>ITHENRETURNESBOELSELT
20

1720 PAINT(XX+4,YY+5) CL,CL
1730 RETURN1580

1740 *

1750 PRESET (MX, HY) i HE=XX+4: HY=YY
+3:PBET (MY HY), 1

1760 RETURN1S70

1770 *DESENHA LINHA OU

1773 ' QUADRADD

1780 IFID=1THENIB20ELSEL70
1790 *LINHA

THO0 PRESET (MX MY LLTHE (HY.KY)-(
TRA, YY#E) CLEX=YXG YY=YYLOT=0
1810 RETURN1680

1820 *QUADRADD

1830 PRESET (MY MY):LX=KX+8:LY=1}
+3:LINE (HX,MY) - (XX+4,YY+51,CL.B
N=XNEYY=YYL0T=0

1840 RETURN1&80

1850 "ROTINA DE TROCA

1855 *  DE COR

1860 *  REINICID DO

1865 D0 PROBRANA

1870 CLS:RESTORE

1880 FORM=0TO03

1890 SPRITES(M)=" *

1900 NEXTH

1910 ERAGEIX$:60TDI10

1920 °

1930 PLAY*YST12006C18C1BDIBCTATF
7

1540 REFURN

1950 *ARMAIENA OUABRGE

1380 °

1970 LINE(S.2)-(255,192},4,8
1980 BEEP

‘390 uFtN CAS:ARTFORDUTPUTASEL
(0T047045TERZSE
FGRC=PTOR+I54

2020 FRINTH#I,VPEEK{C)3", "sVPEES(
8192401

2030 NEXTC.P

2030 CLOSER

2050 RETURN

2060 * CARREGA DA FITA

2070 COLOR1S, 4.4:5CREEN?

2080 CPEN "CASIART" FOR INFUT AS
#1

2090 FORP=0TCA7Q4STERP256

2100 FORC=PTOP+25¢

2110 INPUTRL, VP, YC

2120 YPOKEC, VP:VPOKER192+C.VC
2130 NEXTC.P

2140 CLOSE#L

2130 RETURN:® O FIN!!

Desejo receber os programas abaixo relucmm::das peln&L
derna Computacdo Lida., Av. Rio Branco, 156 - Loj Centro - RJ. -

PROGRAMAS N
NOM

quﬂl(i s) estou remetendo anexo um cheque nommul & Cigncia Mo-
CEP 20043 no valor de C

201 EDGRAF EDMTOR GRAFICO, COM O QUAL VOUE PODERA DESENMAR £ FROIETAR O 213 THEZEUS I‘BET‘A wm[g»au[ ESTA PRESA NUMA SALA DO LABIRINTO, EVITANDO
‘QUE O SEU POTES \PA 5500 BEm 5000
202 HUNCH BACK VOCE £ PRISKONI 714 DECATHLON XHA UN MMPLW PARTICIPE [AS PRONAS DE Ui DECATHLON EM DEZ
CASTELO SEM SER DALIDA! 50,00
i 50.00 215 COLUmaIL (.( \NMD‘NWOUEO PLANETA, EVITE SER DESTRUIDO PEIOS CACAS
5000 VWS: 50,00
50.00 r 26 PIEALL I ACHE A3 DE OURQ EEY TEOSPEE\GDSEX\SHNTEK 5090
{17 RIVER RAID SUA WS)‘OE DESTRUIR 05 INIMIGOS NO Ri( 50,00
il 4‘P[E SF\’JF i SEIA UM ATLETA E GANHE BONUS COM SUA ml CW 5000
4 79 MR CHir MANTENHA SUA FAMA DE MAIOR EQUILIBRISTA DO MUNDO 5000
5000 # w MMMO ACADEMICO ACHE O NUMERQ CORRETO PARA COMPLETAR A SENTENCA MATEMATICA,
206 CAIABALAQ MAS CUIDADO COM OF CARANGUELIOS QUE LHE PERSEGUEM 50.00
v 5000 201 TASWORD PROCESSADOR CE TEXTOS( EM INGLES) 7000
207 PYRAMIDE E C GAR 170 HYPER SPORTS 1| A SENSACIONAL CONTINUACAD DO HYPER SRORTS | 50.00
ESTACHEID DF ESCORPIORS NOI[‘GO E UMA MUMIA EXISTE U 713 HERQ: RESGATE OF PRISIONEIROS DE UMA ESTRANHA PRISAQ. MAR 4/ILHOSC: 000
QUE TEM UMA ARMA, TENTE ENCONTRA LA PARA DEFENDER SE OC 204 GALAGA SFN CIONAL JOGO ONDE SUA PERICIA DE PIROTO SERA TESTADA 4 TODO
MORCEGOS £ ESCORPIOES. 5000 5000
208 BINARY LAND MATE A ARANHA, DESTRUA AS IFMX PEGUE TODOS O CRIETOS DO - /] ?15 KEY)'GM KAPERS. COMD POLICIAL, EVITE QUE O LADRAO FULJA COM O DINHEIRO ROUBADO 5000
LABIRINTO PARA MARCAR PON| 5000 o LEMA IWUIC"E DE UnA CORRIOA DE FORMULA | 5000
07 DOG FIGHTER V()(H F\L (M0 DE UM CACA £ ESMEM COMBATE. TENTE DESTRUIR SEUS -] “] kUINN MALUCA ASBANDEITAS PELO LABIRINTO. MAS CUIDADO COM O
50.00 F 5000
200 FUPPER IGUM M) TRADICIONAL FUPPER DO FLIPPERAMA. SENSACIONAL 50.00 | 228 PATRULHA LUNAR RETORNI [ E AP LMA SAI0A DE RECONHECIMENTO 5000
A 2 Falka PRETA LUTA DE KARATE 5000 7729 PADEIRQ MALUCO ANDEO MDEWO A ‘A BRICAR SEUS PAES 5000
2 NORSEMAN NM’) D[l:(f Qll[ 05 MONSTROS PEGUEM A BARRA DE OURC QUE ESTA 508 «| 130 EDITOR DE TEXTO M PORTL 5000
90
OBS.: Todos os programas acompanham manual em portugués.
Solicite uma lista complefa de livros e programas




SHREAIKTE

Luis Peres

Nesta terceira etapa do Curso, prosse-
guiremos explicando detalhadamente,
0s comandos sonoros e os ligados aos
Sprites no MSX. Assim serd possivel
explorar-se 20 mAximo 0 recursos ex-
cepcionais deste microcomputador,
que o tornam poderoso nas partes gri-
ficas e sonora. Na tabela abaixo pode-
mos ver um resumo das condiges para
criar-se 0s Sprites,

Comando de | Tamanho do | amanho do | Tamanho da
Tela Sprite Pixel Tel
Screen 0 8x8 Ix1 Bx8
Sereen | 8x8 2 16x16
Screen 2 16x16 1x1 16x16
Screen 3 16x16 %2 x32

Sprites sa0 tabelas grificas definidas

pelo usudrio, que podem ser colocados
na tela sem afetar o fundo.

O fundo da tela permanece como
definido anteriormente.

Com 0 MSX pode-se definir at¢ 32
planos de SPRITE’s simultancamente,
sem que cada plano afete os planos
posteriores.

As restrigoes sao:

® O modo zero (Screen 0) ndo permi-
te trabalhar com sprites.

® [ possivel inserir simultaneamente
numa linha horizontal da tela um md-
ximo de 4 sprites.

Para colocar um sprite na tela, deve-
se usar o comando PUT SPRITE. Ele é
muito Gtil porque automaticamente
apaga a locagio anterior do SPRITE.

No trecho do programa abaixo,
SCREEN 2, o coloca 0 micro no modo
de alta resolugio (2) e o tamanho dos
sprites em 8 x 8 € determinado pelo 0
apos a virgula, conforme a tabela acima.

Se vocé estd comegando a lidar com
um MSX a melhor maneira de definir
um sprite é usar dados bindrios.

Experimente entao o programa 1:

10 REM
20 SCREEN 2, 0
30FORI = 1TO8

L L L LA
CURSO DE BASIC

40 READ A

5058 = S§ + CHRS (4)
60 NEXT

70 SPRITES (0) = S8

80 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0
90 GO TO %0

100 DATA & b 0000 1 1 00
110 DATA & b 0000 1110
120 DATA & b 0000 1111
130 DATA & b 0000 1111
140 DATA & b 111 1111

150 DATA & b 1111 1111
160 DATA & b 01111100
170 DATA & b 00111000

Vocé pode reparar que o loop FOR-
NEXT entre as linhas 30 e 60 atribui 2
varidvel S$, linha a linha na horizontal
os DATA correspondentes 2 figura do
SPRITE (0 corresponde a branco, e 1 a
ndo branco, dependendo da cor).

Na linha 70, S$ € atribuido a varid-
vel SPRITE$ (0), onde 0 niimero entre
parénteses € 0 nimero do sprite (de 0
a255).

Na linha 80, o sprite é colocado no
plano 0, coordenadas 100,100, em
branco (cor 15) € sem niimero € 0, con-
forme definido em SPRITE$ (0).

Quanto as cores dos sprites, qual-
quer uma das 16 disponiveis pode ser
utilizada, mas uma cor por sprite. No
programa abaixo, veremos como usar
cores varidveis em sprites:

10 REM

20 COLOR 15,15

30 SCREEN 2,0
40FORI=1TO 8

50 READ A

608§ = 58 + CHRS (4)
70 NEXT

80 SPRITE $ (0) = S§
90 FORC = 0TO 15
100Y = C*10

10X = C*10+20

120 PUT SPRITE €, (XY), C0
130 NEXT

140 GOTO 140

150 DATA & b 00111100

28 MSX MICRO

160 DATA & b 0111110

<170 DATA & b 11111111

180 DATA & b 11111111
190 DATA & b 11111111
200 DATA & b 11111110
210 DATA & b 00111000

As linhas 30 a 80 sio exatamente
iguais as do primeiro programa, porém
as diferengas comegam na linha 90

No comando PUT SPRITE, as coor-
denadas sao variaveis em fungao de C,
assim como o plano do sprite € sua cor.
Rode-o e terd um interessante efeito
visual.

Outro fao interessante com relagdo
aos sprites € que as coordenadas po-
dem variar de - 32768 a 32767, mesmo
que a tela s6 tenha 192 x 255.

Isto faz com que um sprite possa se
deslocar numa diregio horizontal, ul-
trapassar a tcla ¢ surgir como se tivesse
percorrido a mesma por tras, além das
coordenadas da tela.

Podemos verificar esta possibilidade,
com a listagem 3:

10 REM

20 COLOR 15,15

30 SCREEN 2,0
40FORI = 1 TO8
50 READ A

6088 = S$ + CHRS (A)
70 NEXT T

80 SPRITES (0) = 5§
85 FOR A = 0TO 500
QFORC =0TO 15
100X = A-A° (CT) 2
10Y = C*9+30

120 PUT SPRITE C, (XY), C, 0
130 NEXT

135 NEXT

140 GOTO 140

150 DATA & b 00111100
160 DATA & b 01111110
170 DATA & b 11111111
180 DATA & b 11111111
190 DATA & b 11111111
200 DATA & b 11111111
210 DATA & b 01111110
220 DATA & b 00111100



Ao introduzir o loop na linha 85, fi-
Zemos variar a posi¢ao de cada sprite
gerado no loop da linha 90 e com isso
obteremos uma animagio bastante
interessante.

Hi, conforme jd visto, quatro tama-
nhos de sprites que podem ser usados
mas que nio podem ser misturados.
Tente substituir SCREEN 2,0 por
SCREEN 2,1 e veja o que ocorre.

Vejamos agora como operar 0s Spri-
tes 16x16 pixels. Eles sio necessirios
nos arcade games, onde hd muita rique-
za de detalhes.

A técnica € mais elaborada do que a
jd vista anteriormente e para comegar
veja como se armazenam as informa-
¢oes neste tipo de sprite:

o s

113

2|4
()

8

e SEY
16

O sprite é preenchido na seqiiéncia
1,2, 3, 4. No programa 4 podemos ob-
servar a definicio de um deles:
10 REM 16x16
30 COLOR 15,1,1
40 SCREEN 2,2
SOFORI = 1 TO 16
60 READ C$
70 A$=A$ + CHR$ (VAL “& b” + LEFT
$(C8.8)
90 NEXT [
100 SPRITE § (0)=A$ + BS$
110 FOR 1=0 TO 31
120 Y=1"6
130 X= RND (1)*255
140 C=RND (1)*16
150 PUT SPRITE 1, (XY),C,0
160 NEXT
170 GOTO 110
190 DATA 111 000 1111 000 111
200 DATA 11 0000010000011
210 DATA 1010000110000101
220 DATA 000 1 000 11 000 1 000
230 DATA 0000 1 00 11 001 0000
240 DATA 00000 101 101 00000
250 DATA 1 00000 1111 00 0001
260 DATA 1111111111
270 DATA 111111
280 DATA 100000 1111 000001
290 DATA 00000 1011 010 0000
300 DATA 0000 10011 001 0000
310 DATA 000 1 000 11 000 1000
320 DATA 101 0000 11 0000 101
330 DATA 11 00000 11 00000 11
340 DATA 111 000 1111 000 111

Como se pode observar, 0s DATA
contém 16 pixels, que na linha 60 sao
lidos simultaneamente, e separados em
duas partes: 8 pixels a esquerda e 8 pi-
xels a direita.

Estas duas metades concatenadas
540, na linha 100, atribuidas 2 SPRITE$
(0), de forma a serem montados na
sequiencia:

[1]
A$ B$

Logo depois, 0 programa calcula as
posigoes e as cores.

A posigao ¢ definida por:

X = RND(1)*255e Y = I*6

Como I varia de 0 a 31, o sprite terd
movimento progressivo na direcio Y,
e randdmico na diregdo X.

A cor também serd gerada randOmi-
camente, € o plano do sprite variard
constantemente.

Nesta parte do artigo vocé deverd es-
tar se perguntando porque trabalhar so-
mente com bindrios, nao ?

Realmente, os nimeros decimais
ocupam menos memoria. Porque ndo
utilizar seu MSX para converter todos
estes nimeros binarios em decimais ?
Digite:

PRINT & B 00001111 e o resultado serd
o decimal 15.

Veja como usando decimais o pro-

grama 1 ficaria bastante reduzido:

10 REM

20 SCREEN 2,0

40 SPRITE $ (0) =

CHR$(12)+ CHR$(14) + CHR$(15)+ CHR$(15)+
CHR$(255)+CHR$(15)+CHR$(56)

50 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0

60 GOTO 60

Caso voce esteja pensando em ob-
ter uma animagao bem simples na figu-
ra, pode definir dois sprites, € ficar
alternando-os na tela.

Vamos definir dois sprites, 0 € 1, fi-
car alternando-os conforme o progra-
ma abaixo:

10 REM ANIMAGAQ

20 SCREEN 2,1

30 SPRITES$(0)=CHR$(60)+ CHR$(60)+ CHR-
$(165)+ CHR$(129)+ CHR$(129) + CHR$(189)
+CHR$(66)+ CHR$(60)

40 SPRITE$(1)=CHR$(60) + CHR$(66)+ CHRS$

(165)+ CHR$(129) + CHR$(165) + CHR$§
(153)+ CHR$(66) + CHR${60)

50 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,0

60 FOR I=1 TO 300: NEXT

70 PUT SPRITE 0, (100,100), 15,1

90 GOTO 50

Caso voce deseje escrever um jogo
de agdo, ja tem ai quase todas as ferra-
mentas. Basta apenas lembrar que os
comandos:

ON SPRITE GOSUB e
SPRITE ON / OFF / STOP, podem ser
usados para detectar colisao de sprites.

Como vocé pode ver a versatilidade
dos sprites ¢ muito grande € nao s apli-
ca apenas a jogos.

Imagine redefinir todo um alfabeto
com sprites. Pode-se obter quantas co-
lunas na tela se desejar, e o tipo deseja-
do também.

Isto amplia a gama de aplicagdes do
MSX, para aplicagoes semi-profissionais
em que se exige maior nimero de ca-
racteres por linha.

Efeltos Sonoros.
Os efeitos sonoros podem ser obtidos
através dos comandos PLAY e SOUND.

O comando PLAY ¢ de ficil apren-
dizado, ¢ possibilita, através de uma
string, produzir notas da escala musical,
selecionar oitavas, definir notas através
de numeros, fixar a duragao de uma no-
ta, fixar tempo, volume e perfil da
envoltoria.

Como vocé sabe o MSX tem trés ca-
nais de som. Isto permite definir atra-
vés de comando PLAY trés musicas
diferentes:

Exemplo

PLAY A$,

Cada uma destas strings pode con-
ter subcomandos para:
1. Produzir as notas da escala musical:
Letras A, B,C, D, E, Fe G com “+” ou
‘“#7 para sustenidos e ““—"" para
beméis
2. Selecionar oitavas
Usar o subcomando o < x > sendo X
um nimero de 1 a 8 para definir o ni-
mero da oitava a ser usada.
3. Definir as notas através de nimeros:
Usar N < x >onde X vai de 02 95.
Permite que ao invés de usar no co-
mando PLAY uma nota e uma oitava se
use um nimero para aquela nota, que
serd usado sempre que se chamar a
mesma.
4. Fixar a duragio de uma nota.
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L <x > Xvariando de 1 a 64. A dura-
¢30 da nota ser 1
X

5. Mudar a duragao de uma nota
Basta acrescentar um ponto apos a
nota.

Exemplo: "A..” significa que a nota
A serd multiplicada por

BxB3

2z 2 2

ou seja, sua duragio serd 27 vezesada
nota A 8

6. Fixar uma pausa.

Usar o subcomando R < x > on-
de X vai de 1 a 64 € tem 0 mesmo sig-
nificadoque em L < x >
7. Fixar tempo.

T < x > onde X € um inteiro que vai
de 322255 e indica o nimero de quar-
tos de notas em um minuto.

8. Fixar 0 volume

V < x > onde X € um niimero que vai
de 0al5.

9. Fixar o perfil da envoltéria da onda
de som

S < x> ondeXvaideOal5

Os Nimeros representam Os seguin-
tes perfis:

NN M

10. Modulagao do perfil
Fixa o periodo da envoltoria.
M < x > onde X é um inteiro que vai
de 1a65535.
11. Fixar a execugao de uma muisica
X < A$ >; permite executar a musica
definida pela string A$.
Como vocé vé é possivel um controle
muito grande sobre a musica a ser
tocada.

Além disso existe 0 comando PLAY
(n) onde n pode ser 0, 1, 2 ou 3, se n
= 0a fungio fornece a condicio do ca-
nal 1, 2 e 3 ou seja, se um deles estiver
sendo tocado, o valor de PLAY (0) serd

-1. Se n = 1 serd fornecida a situagcao
docanal I;se n = 2, docanal 2esen
= 3 do canal 3.

20 FORI=1TO 6

30 READAAS:A$ = A8 + AAS
40 NEXT

50 PLAY “XA$,”

60 SCREEN 0:CLS

70 IF PLAY (0)=-1 THEN PRINT “Funcionan
do™: GOTO 70
80 PRINT “TERMINOU”
90 END
100 DATA CCGGAAGR
110 DATA FFEEDDCR
120 DATA GGFFEEDR
130 DATA GGFFEEDR
140 DATA CCGGAAGR
150 DATA FFEEDDCR

Apesar das facilidades oferecidas pe-
lo comando PLAY, é bastante interes-
sante, para efeitos especiais, acessar di-
retamente 0 PSG (Programmable
Sound Generator).

O comando SOUND ¢é mais dificil
de operar, porém permite cfeitos inte-
ressantes, como:

10 REM tiro

20 SOUND 6,20

30 SOUND 8,16

40 SOUND 11,103

50 SOUND 12,30

60 SOUND 13,8

70 SOUND 7,55

10 REM INSETOS No comando SOUND
20 OUNDGE rl’,‘?’fﬁ”@ m;:fr:':'ta) Zl:/?ii
30 SOUND 1,0 gistrador: m - ntime
40 SOUND 8,16 Yo a inserir no

registrador

50 SOUND 11,179
60 SOUND 12,45
70 SOUND 13,14
80 SOUND 7,62

Um MSX pode produzir som em
trés canais simultaneamente e para isto
conta com 14 registradores.

Cada registrador € usado para arma-
zenar um nimero de 0 a 255, com oi-
10 bits, ou seja, ¢ armazenado um bind-
rio na faixa 0 a 255.

Para cada um dos trés canais, A, Be
C, dois registradores sao usados para ar-
mazenar o comprimento de onda emi-
tido pelo gerador de tons.

Entao, o canal A usa os registradores
(e | para isto, o canal B, os registrado-
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res 2 e 3 e finalmente o canal C, o0s re-
gistradores 4 € 5. O registrador 6 € usa-
do quando se produz “ruido branco”

Este registrador pode ser usado por
qualquer dos canais.

Os registradores 8,9 e 10 controlam
0 volume do som produzido pelos 3
canais. Finalmente os registradores de
11 a 13 definem o envelope da onda. O
registrador 7 ¢ o registrador de
mixagem.

Descrigao detalhada dos registrado-
res:

Registradores 0, 1, 2, 3, 4, € 5

Conforme ja explicado cada um dos
canais usa dois destes registradores pa-
ra determinar o tom do gerador.

Por exemplo:

SOUND 0,n
SOUND I,m
n—0a255
m=0al5

Estes dois SOUND's determinam a
freqiiéncia a ser gerada.

Se voce conhece a frequiéncia e quer
conhecer n e m, use 0 seguinte
programa
10 INPUT “FREQUENCIA EM HERTZ"; F
20 W= INT (178900 # / (16°F)

30 PRINT “registrador n"; W MOD 256
40 PRINT “registrador m”; W DIV 250

Rodando este programa, para a fre-
qiiéncia 1500 Hz, vocé encontrardn =
Tdem = 0
Para ouvir este tom, digite:

10 SOUND 0,74

20 SOUND 1,0

30 SOUND 8,15

40 SOUND 7, & B 00111110
Registrador 6:

Controla a frequiéncia do gerador de
ruido. Pode receber um nimero entre
e 3.

Para ilustrar, digitc 0 programa:

10 SOUND 10,15

20 SOUND 7, & B 00011111

30 FORN=0TO 31

40 SOUND 6N

50 FOR DELAY =0 TO 300: NEXT DELAY

60 NEXT N

70 SOUND 7, & B 00111111

Registradores 8, 9 e 10: Controle de
volume.

Registrador 8 controla o volume do ca-
nal A.

Registrador ! controla o volume do ca-
nal B,

Registrador 10 controla o volume do
canal C.

Podem receber qualquer valor de 0 a
15




Registradores 11,12 e 13: Servem para
modificar o envelope da onda gerada,
da mesma forma que no comando
PLAY.

Nos registradores 11 e 12 estio os
nimeros n e m que determinam o pe-
riodo da envoltoria, seguindo a
formula:

P = n+mx256

Onde n e m 520 usados nos coman-
dos SOUND assim:
SOUND 11,m
SOUND 12,n

No registrador 13 scra colocado um
namero entre O ¢ 15 que determinard
o tipo de envoltoria para a onda:

012,39

N\I\W\/\

4,5,6,715 11
12 14

Digite o seguinte exemplo:
10 REM GONG
20 SOUND 0,170
30 SOUND 115
40 SOUND 2,190
50 SOUND 3,15
60 SOUND 4,200
70 SOUND 5,15
80 SOUND 8,16
90 SOUND 9,16
100 SOUND 10,16
110 SOUND 11,250
120 SOUND 12,250
130 SOUND 13,9
140 SOUND 7, & B 00111000
150 FOR T=1 TO 5000: NEXT T
160 SOUND 7,63
Registrador 7, foi deixado proposi-
almente para o final, porque cada um

dos seus bits tem uma fungio.

Controla a saida de cada um dos 3
canais. Poe cada um deles ligado ou
desligado, e quando ligado, seleciona se
a fonte sonora € o getador de tom ou
o de ruido.

Bits 0,1 ¢ 2 ligam e desligam o gera-
dor de tom, dependendo se cada bit
contém (1) desligado ou (0), ligado.

Bits 3,4 ¢ 5 ligam o gerador de rui-
do para cada canal.

Os 1ltimos dois bits nao sao usados.

Vejamos o exemplo:

SOUND 7, & B 00101011

O niimero 7 € o ndmero do registra-
dor, ¢ o bindrio que se segue tem para
cada um de seus bits, uma fun¢ao con-
forme ji explicado.

Poderiamos substituir este coman-
do, por:

SOUND 7,43

Chegamos ao fim desta parte do cur-
50, esperando que vocé tenha testado
cada um dos programas fornecidos.
Com isto vocé dominard comandos
muito importantes, nao disponiveis em
OULros MiCros.

Evento oficializado do Min. Ind. ¢ Com. - Conselho de Desenv. Comercial

EMBARQUE NESTA ONDA!
SAL

Vocg, que curte o mar, o sol, o vento,
e principalmente, barcos, inclua no seu
ama uma visita ao V SALAO
1CO & CAMPING SHOW'’86.
L4, voc@ ir conhecer os mais recentes
langamentos e novidades da indastria néutica:
lanchas, veleiros, botes, caiaques, equipamentos

proj
NA

de mergulho, motores, acessorios para barcos

acabam ai as atra¢des. Para as criangas e amantes

¢ a sensacdo do momento os hovercrafts. Mas, ndo QJ
do nautimodelismo, vdo acontecer demonstragdes

Patrocinio:

ACOBAR

Co q,’o

b

wo‘ Camara do Museu Naval,
apresentando réplicas perfeitas de
embarcacdes tipicas e historicas do
Brasil. Venha ao V Saldo Nautico e
Camping Show’86 e mergulhe fundo no
maravilhoso mundo da Nautica ¢ do Camping.

b

com os maiores
““cobras’’ do Pais,

da famosa colegdo Alves

RIOCENTRO
10 a 18 DE MAIO DE 1986
RIO DE JANEIRO
F/A‘g ; * Cartio Nacional
ARCQUITETURA
PROMOCIONAL SA THPIR

M.\!! 925

além de uma belissima
exposi¢ao com os modelos



ASNOVIDADES
QUE CHEGARAM

Softiares para todos 05 GOSIOS € Necessidanes. ESias sio as novidaaes aa Fpcon:

qite esIa0 aPOHaNdo 1o Mereadn

A Epcom se esmerou na escolha dos
aplicativos. Os jogos em nada ficam a
dever as maquininhas sofisticadas da
Taito, que proliferaram nos fliperamas.
O exemplo mais cabal ¢ 0 be:
Zaxxon — imbativ
tela. Tamb¢ém com chance!
cartucho para Videotexto (veja matéria
nesta edi¢io)

Jd a Gradiente; procurada por MSX
Micro, esquivou-se do fornecimento da
relagao de softwares, Segundo a empre-
s, "o cronograma de langamentos vai
ser mantido”. Confira

APLICATIVOS
Fabricante Software Fita Cartucho | Prego (OTN) Més de
lang.
Epcom
X 1 margo
Matemitica
19 Grau | X 1 margo
Fisica [ X 1 margo
Matematica
29 Grau 1 X 1 marco
Quimica | X 1 mar¢o
Videotexto X 12 abril
Matemitica =
12 Grau 11 X 1 abril
Matematica
22 Grau Il X 1 abril
Fisica II X 1 abril
Quimica I X 1 abril
Matemitica
12 Grau 111 X 1 maio
Matematica
20 Grau III X 1 maio
il il X 1 maio
Quimica M1 X 1 maio
Logo X 2 maio
JOGOS
Fabricante Software Fita | Cartucho | Prego (OTN) | Més de
lanc.
Epcom Bilhar X 15 margo
Pares X 1,5 margo
Kung Fu X 1,5 abril
Mole X 15 abril
Trem Maluco X 1,5 abril
E.l X 1,5 abril
Super Drinker X 15 maio
Zaxxon X 1,5 maio
Batalha Naval X 1.5 junho
Ninja I X 1.5 junho
Eric and the
Floatters X 1,5 jutho
Real Tennis X 15 julho
Battleship
Clapton X 15 julho
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HEIL TEACHER!

Ele ja ganhou 30 mil
lares brasileiros.
Agora, quer ir 4 escola.

As férias terminam e seu filho retorna
2 escola. Ao entrar na sala de aula, dei-
Xa uma maga na mesa da professora.
Em seguida, dirige-se, sem surpresa, a
um microcomputador que lhe ajudard
a familiarizar-se com conceitos de fisi-
ca. Esta cena se repete com frequéncia
cada vez maior em todo o mundo e
promete, dentro de poucos anos, ser
uma realidade também no Brasil. Reco-
nhecendo o potencial desta suculenta
fatia de mercado, os fabricantes da linha
MSX no Pais — a Gradiente ¢ a Epcom
— nio perderam tempo e langaram,
junto com seus primeiros computado-

res, alguns softwares educacionais.

“A familia MSX € ideal para o ensino.
Com suas telas e cores, nenhum outro
pode competir. O som também € exce-
lente. Enfim, ela oferece-uma grande va-
riedade de recursos para quem quiser
criar programas educacionais’, garante
Oscar Burd, diretor do CEBI (Centro
Educacional Brasileiro de Informdtica),
software-house que esta produzindo
material pard a Gradiente. O CEBI ji
langou um pacote com dez programas,
incluindo jogos de acentuagao para a
lingua portuguesa, biclogia e geografia.
Burd faz questio de dizer que ¢les fo-

ram feitos sob a orientagao de psicélo-
gos e pedagogos, com o objetivo de
tornar o aprendizado mais estimulante.

O grupo Sharp nio ficou para tris,
mas prefere chamar seus programas de
softwares verificadores de aprendizado,
segundo seu gerente de Marketing, Jo-
s¢ Mario de Andrade, que aponta outras
vantagens da linha MSX sobre seus con-
correntes na area de educagio: “Além
do tratamento de tela, s MSX tem pre-
o acessivel para as escolas e, muito im-
portante, a maquina fala portugués, O
Apple ainda tem sotaque’. A Sharp acre-
dita numa gradativa abertura do merca-

( COMPUTADOR NA SALA DE AULA:

CASOS CONCRETOS

Embora muitas escolas
anunciarem o uso do com-
putador, bem poucas tém
trabalbado com algo mais
do que o ensino da infor-
mdtica. No Rio de Janeiro e
Niterdi estdo sendo desen-
volvidos duas experiéncias,
utilizando alunos de quar-
ta série. Por qué a quaria
série 7 A pedagoga Denise
Vasconcellos, coordenadora
de projetos e pesquisas da
Faculdade Castello Branco,
responde: “E um dos pontos
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de estrangulamento do cur-
ricuio’!

No colégio de aplicagao
das Faculdades Castello
Branco, o programa vai ter
inicio em abril e atingird 40
criangas do bairro de Rea-
lengo (zona norie do Rio de
Janeiro), onde a instituicdao
esid sediada. A turma se ca-
racteriza por ser formada
por criangas de familias de
baixa renda — cerca de
70% sao bolsistas — com
MUitos casos de repeténcia,
o que eleva a média de ida-
de. Inicialmente, vai ser de-
senvolvido um trabalbo de
interpretagao e producdo
de textos, ~om carga bord-
ria de duas boras sema-

nais, fora do bordrio nor-
mal das aulas.

O projeto foi idealizado
por Denise, pelo professor
de linguistica Rui Berger Fi-
1bo e a psicologa Patricia de
Moraris, espectalista na lin-
guagem Logo. Duas turmas
de vinie alunos se revezarao
nos dez micros Color 64 (fa-
bricado pela LZ Sistemas),
recebendo estimulo para
criarem seus proprios textos
e desenbos. Para Denise
Vasconcellos, é ideal ter
duas criangas por micro.
‘Assim elas podem conver-
sar, trocar idéias, experi-
meniar juntas. Também
vdo precisar aprender a di-
vidir e a nossa idéia é que




do da educagao. O proximo passo se-
ria fazer a crianga entender a maquina,
para entio o professor ter condigoes de
montar sua prépria aula dentro do soft-
ware, “A questao que temos debatido
entre nés € a seguinte”, coloca José Ma-
rio, “Serd que uma mudanga no curri-
culo nao tornaria mais facil aprender
com o computador ?”

Esta € a questio que vem dividindo
educadores hid quase 20 anos. Por um
lado, temos um ensino que se baseia
quase que exclusivamente na transfe-
réncia do conhecimento do professor
para o aluno, um sistema que vem re-
cebendo sérias restrigdes dos pedago-
gos mais modernos, que defendem
uma maior participagao do aluno. Ao
mesmo tempo, persiste a polémica
quanto aos beneficios trazidos pelo uso
do computador na escola, apesar de
inimeros estudos atestarem a eficién-
cia no ensino das mais diversas maté-
rias.

“O ensino precisa mudar, esti na ho-
ra do professor aprender uma nova tée-
nica, sem medo de se sentir reduzido
perante os alunos ou mesmo de ser
substituido”. Afirma Antdnio Carlos de
Assis Brasil, diretor do Centro de Infor-
mitica da Funteve (Fundagio Centro
Brasileiro de TV Educativa), que coor-
dena o projeto EDUCOM (veja qua-
dro). O mesmo ponto de vista € defen-
dido pela professora Nicia Pereira Mu-
niz, coordenadora do projeto de infor-
matizagao do ensino do Centro Educa-
cional de Niter6i: “E preciso preparar

o aluno para um mundo que vai ser
muito diferente do nosso.”

Os dois educadores consideram o
computador um bom auxiliar para o
ensino. Assis Brasil acredita que, ao
utilizi-lo, a crianga aprende com mais
rapidez € com um minimo de frustra-
¢A0: “O computador repete quantas ve-
Zes a crianga quiser”. Quanto as acusa-
¢oes de que o equipamento privilegia
excessivamente o raciocinio 6gico, dei-
xando em segundo plano a criativida-
de da crianga, a pedagoga Denise Vas-
concellos, da Faculdade Castello Bran-
co, argumenta: ‘A carga horaria, na
maioria dos casos, € reduzida. Além dis-
50, 0 computador permite que a crian-
¢a jogue livremente com textos e ima-
gens, usando a sua imaginagao”

Se muitos educadores jd concordam
que o computador pode ser utilizado
de uma maneira positiva, 20 mesmo
tempo ainda ndo se chegou a uma con-
clusao sobre a melhor forma de apro-
veitar 0 seu potencial na educagio. As-
sis Brasil aponta uma séric de alternati-
vas que vem sendo experimentadas no
pais: “A primeira possibilidade seria
utilizi-lo como maquina de ensinar, or-
ganizando o estudo dirigido, como é
feito em Israel, o chamado Computer
Aided Instruction (Instrugao auxiliada
por computador). Podemos usa-lo tam:
bém como gerador de textos, graficos,
mapas. Enfim, uma ferramenta auxiliar
do aluno. A terceira possibilidade é
utilizi-lo para desenvolver a potencia-
lidade da crianga’, Seria, 0 caso da Fi-
losofia Logo, criada por Sevmour Pa-

SSSN—————_——

pert, que tem como uma de suas linhas
mestras deixar que a crianga inteligen-
te ensine o computador burro.

Qualquer que seja o enfoque a ser
dado pelas escolas, para a informatiza-
¢do do ensino, um ponto ndo est sen-
do esquecido, o principal foco de resis-
téncia: o sacrificado, abnegado e, mui-
tas vezes, mal-informado professor. Co-
Mo NIo tornar traumatizante a imple-
mentagdo desta nova tecnologia ?

Algumas saidas estao sendo aponta-
das pelos proprios fabricantes. A Gra-
diente, por exemplo, vai comegar a par-
tir de abril um curso de treinamento pa-
ra o corpo letivo das escolas que forem
utilizar o seu Expert. “Queremos pres-
tar todos os esclarecimentos aos profes-
sores para que eles nao se sintam pre-
judicados”, garante Francisco Marano
Neto, diretor comercial da empresa.
Cursos de pds-graduagao, latu-sensu,
organizados pelo Centro de Informati-
ca da Funteve também tém auxiliado a
criar uma nova mentalidade entre os
professores. Segundo Assis Brasil, este
ano o curso serd realizado em Sio Pau-
lo, na PUC ou nas Faculdades Anhem-
bi Morumbi, com curriculo preparado
pelo Educom de Campinas. Um outro
caminho estd sendo planejado pela pe-
dagoga Denise Vasconcellos, coordena-
dora dos projetos e pesquisas da Facul-
dade Castello Branco: realizar uma pes-
quisa entre 0s proprios professores para
detectar as razoes da resisténcia a nova
tecnologia e a forma com que ela se
manifesta

0S pares nao sejam sempre
os mesmos. O nosso traba-
lbo também estd levando

em consideragdo o dspecto
Psicologico. Queremos con-
Jferir se bd alguma mudan-
¢a do comportamento da
turma no laboratorio e na
sala de aula.”

As Faculdades Castello
Branco estdo com muitos
oulros projetos encaminba-
dos ao Ministério da Edu-
cagao. Um exemplo é o tra-
balbo de alfabetizagdao a ser
realizado em conjunito com
uma escola municipal da
regido. “Seria um refor¢o
ao processo de alfabetiza-
¢4o, com o acompanba-
mento do professor’] expli-

ca Dentise Vasconcellos. Ou-
tra idéia que espera a aten-
¢ao do Ministério é a cria-
¢do de unt centro comunild-
rio de informdtica na edu-
cagdo, com o objetivo de
preparar recursos bumanos
para a aplicagdo do com-
putador no ensino. “Quere-
mos dar condi¢oes para
que professores de outras
escolas publicas e particu-
lares possam utilizar esta
nova tecnologia, fazendo
andlise do softwares dispo-
nivess.”

Do outro lado da Baia
de Guanabara, o Centro
Educacional de Niterdi
prepara-se para estender a
um ntimero maior de alu-

nos a experiéncia que co-
megou a ser aplicada em
84, no ensino da matemd-
tica na quarta série. A pro-
fessora Nicia Pereira Mu-
niz, coordenadora do pro-
Jeto, conta gue a idéia sur-
giu ainda em 80, de um
grupo de professores de ma-
lemdtica e fot viabilizada a
partir de um convénio com
a Embratel, que possibili-
101, enire OUITGS COISAS, &
compra de cinco CP 500

O convénio com a Em-
bratel acabou, mas o proje-
10 fOi um stcesso absoliuto.
Além da matemdtica, ago-
ra a turma de quinia série
comega a trabalbar com o
portugués, auxiliada pelo
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compulador, que também
despertou o interesse dos
professores de bisicria, geo-
grafia e - pasmem ! - artes.
Nicia revela também que a
escola estd interessada em
comegar a trabalbar com a
linguagem Logo, mas es-
barra num problema. o CP
500 tem dificuldades com
esia linguagem. Para resol-
ver a quesido - e ao mesmo
tempo ampliar para 20 os
micros uttlizados na escola
- a professora Nicia ja estd
procurando os fabricantes,
em busca de condigoes mais
Javordveis de pagamento.
Entre os compuiadores co-
&itados, esido os dois da fa-
milia MSX.
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AS DIFICULDADES
DO EDUCOM

O sistema educacional bra-
sileiro precisa, mais do que
nunca de mudangas pro-
Sfundas, além de, obviamen-
te, ter supridas sudas defi-
ciéncias cronicas de mate-
rial. ‘A informdtica pode
ser um instrumento podero-
S0 para transformar o ensi-
no e elevar o seu nivel, aju-
dando a alterar um quadro
de estatisticas alarmantes”
explica Antdnie Carlos de
Assis Brasil, divetor do Cen-
tro de Informdtica da Fun-
teve, responsduvel pela coor-
denagdo do projeto Edu-
com (Educacdo com com-
putadores),

Brasil, a
l')(ﬁinmil ica pode ser
um valioso caliadeo.
Assis Brasil flustra seu
ponto de visia examinando
O caso de uma lipicd crian-
¢a da periferia das grandes
cidades, com pais senti-
analfabetos, sem dcesso a
Jornais e livros, habituada
a um regime de completa li-
berdade. Para ele esla
crianga estd complelanien-
te despreparada para en-
[rentar a estrutura da esco-
la tradicional, que privile-
gia a memaorta e ndo tem as
suas experiéncias. Ao enlrar
ne primeira série, sem o es-
timulo necessdrio, ela se
torna um forte candidaio i
repeténcia. "Além de se sen-
tir aindea mats desestimula-

da, também perde a sua
auto-estima’] conclui.

As experiéncias realiza-
das no laboratorio de estu-
dos cognitivos, -no Rio
Grande do Sul, utilizando a
linguagem Logo com crian-
¢as repetentes, demonstra-
ram que o computador po-
de colaborar em muito pa-
ra a recuperacdo da aulo-
estima. Segundo Assis Bra-
sil, no momento em que elas
conseguiram ensinar o
compulador “burro’] pas-
saram a ter uma outra
idéia da sua propria inteli-
géncia. Ao voliarem para a
escola convencional, 75%
dessas criangas consegui-
ram ser alfabetizadas, um
indice surpreendente se le-
varmos em consideragdo
que o indice de repeténcia
na primeira série ultrapas-
sa a casa dos 50%.

YO computador também
pode ser utilizado para de-
senvolver as potencialida-
des das criangas, aceleran-
do o processo de inteligén-
cta desde o pré-escolar. Mut-
la genlte acha que a infor-
mdtica ndo deveria ser usa-
da nesta idade, argumen-
tando gue em outros paises
0 aluno sd tem contalo com
o computador a partir da
oitava série. Acontece que
no Brasil, as necessidades
sao muito diferentes. Esta-
mos precisando do compu-
tador ainda no primeiro
graw,” afirma.

Assis Brasil demonstra
grande entusiasmo pelo
trabalho que vem sendo de-
senvolvido na escola Mear-
qués de Sdao Vicente, em
Santos. Ha dois anos, um
CP-200 tem ajudado a alfa-
betizar turmas de 30 crian-
¢ds, WO tempo recorde de
seis meses. A taxa de repe-
tencia ? Nula.

“0 método empregado 6
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um verdadeiro ovo de Co-
lombo’] proclama o dirvetor
do Centro de Informdtica.
Nessas turmas foi abolida a

cldssica cartilha com figu-

ras. A alfabetizagao é feita
com letras de imprensa bem
grandes, desenbadas pelo
computador, internaliza-
das pela crianga. Seguindo
uma orientacdo piagetia-
na, o professor ndo pune 0s
erros do aluno e permite
que ele consulte os colegas,
em. caso de divida. “Em
pouco tempo, g criangd jd é
capaz de ler toda a sinali-
zagao grdfica da cidade ¢
alé mesmo estovias em qud-
drinbo. Em cinco aulas, ela
dominag as letras mintisci-
las e, apesar de ndo prati-
carem os exercicios de coor-
denagdo motora, todas as
criangas tem uma bonita le-
tra manuscrita’’ testemut-
nha Brast.

Mas nao é apenas o pro-
cesso de alfabelizagdo que
lem merecido uma alengao
especial do projeio EDU-
COM. Apesar dos primeiros
recursos — no valor de um
bilbao de cruzeiros — lerem
chegado apenas em mea-
dos do ano passado, Assis
Brasil conta que jd foram
instalados centros pilotos
no Rio Grande do Sul, Sdo
Paulo, Minas Gerats, Per-
nambuco e Rio de Janeiro,
com a participacdo das
universidades locals. Vdrias
pesquisas vém sendo desen-
volvidas, englobando dife-
reres aspecios dea educagdo
com computador. No Rio
Grande do Sul, por exem-
pio, aiém dos irabathos com
a tingueagem Logo, estd sen-
do estudada o desenvolvi-
menlo do processo cogniti-
vo des criangas e lambém o
ensino da fisica. Em Per-

. nambiico, estida-se 0s be-

neficios do CAI (Compuier
Aided Instruction), ou me-
thor do comprlador como
recurso  udiovisual. No
Rio de fanetro, a UFR] pre-
pard um projeto pare o en-

stno da matemdtica. “Con-
stderando 0s poucos recur-
508 que livemos, consegur-
mos tivar leite das pedras
salienta Brasil.

Além de se debater com
um pequeno or¢amento, 0
projeto EDUCOM ainda te-
ve que superar uma dificul-
dade adicional, no final do
ano passado: o cancela-
mento das bolsas de pesqtii-
sa do CNPq. Um duro gol-
pe que custou, segundo As-
sis Brasil, a perda de mut-
los dos melbores pesquisa-
dores. O problema ainda
aguarda uma solu¢do defi-
nitiva. Atualmente, o CA-
PES estd estudando a con-
tratagao de cem bolsas de
pesquisa e iniciagdo cienti-
fica, o que triplicaria o nii-
mero de pesquisadores que
trabalbaram no projeto em
85.

Mas este ano promele
Mesmo ser mais generoso
com o projeto Educom. Set
orgamento certamente serd
bem mais folgado, ficando
em torno de 18 bithoes de
Cruzeiros, quantia gie vem
alimentando as esperancas
dos fabricantes de compr-
ladores com condigoes de
atender este mercado em
potenciat. Assis Brasil ad-
verte que 0 projeto nao pre-
tende aparelbar milbares
de escolas da noile para o
dia. “lemos quee descobrir
quais sao as verdadeiras
necessidades de cada re-
gitdo e determinar onde a
informdtica pode ser real-
menie eficiente na melboria
do padrdo de ensino. Vai
ser um ivestimento caro,
que nao deve ser utilizado
como simples instrumenio
politico.” Ele revela também
que, I)L’f() menos .[}F)T en-
Guanio, ndao existe ume in-
tengdo em se padronizar os
equipamenios que vem sen-
do uttlizados. “Depende de
cada situacdo e do objetivo
a que se guer chegar. Vai
baver espago para muiltos
fabricantes.”




INCOMPATIBILIDADE
Até Quando?

mbora comemora-
da como “o fim da
esbo6rnia” na linha
de micros MSX, acompatibi-
lidade entre os equipamen-
tos Expert € HotBit caminha
a passos lentos. Sabe-se ape-
nas que, além da incompati-
bilidade dos mictos (que nao
€ em fungio do “teclado di-
ferente” € sim por diferencas
no enderegamento de al-
guns caracteres para 0 ROM
— vejaem MSX Micron? 02)
¢ da reunido realizada entre
Epcom e Gradiente, 0s soft-
wares serdo compativeis.
“Em um primeiro mo-
mento”, diz José Mirio Fon-
seca, gerente de marketing
da Epcom, “os programas
rodario nas duas maquinas”
“Jaas compatibilidades entre
as maquinas ficard para um
segundo momento’, acres-
centa. Em termos praticos, is-
so significa que os novos
softwares virdo com as duas
formas distintas de caracteres

Consagrada como a Feira
de alta tecniologia domeésti-
ca, a UD deste ano apresen-
lou na drea de microcom-
putadores um prato cheio
em promessa. As tinicas
empresas do setor a expores
seus produtos foram a Gra-
diente, a Sharp e a Dyna-
com. Se a eletronica de con-
sumo ganhou em cores as
paginas dos jornais e revis-
tas, a informdtica entrou
apenas como  futuro
promissor.

usadas pelas empresas, € 0
usudrio, via teclado, dd ao mi-
cro as diretrizes em que ele
(micro) trabalhara, ou seja,
informa a0 equipamento se
ele € um Expert ou um
HotBit.

“Parece que a Sharp e a
Gradiente acertarao mucdan-
¢a do padrio eassim teremos

trés equipamentos totalmen-
te compativeis”, informa Ga-
briel Almog, diretor da
Dynacom, quando do langa-
mento do MSX 1800 realiza-
do na Feira de Utilidades Do-
mésticas — UD, no més de
abril, em Sao Paulo. Segundo
Almog, 0 MSX 1800 é total-

UD, 0 MELHOR SAO AS PROMESSAS

A Dynacom pretende,
para mar¢o de<1987, langar
Pperiféricos que serviriam
para o MSX 1800 e outras
mddquinas, Como, po exen-
Plo, drivesde 5 1 /4 polega-
das, monttor RGB color (al-
ta defini¢do), placas de ex-
pansao e softwares. A vete-
rana Sharp mostrou o pro-
1otipo de um mouse, do dri-
vede 3 1 /2 polegadas e um
expansor com quatro slots,
além de uma prancheta
grdfica que a empresa pre-
tende desenvolver em con-

P

mente compativel com o
HotBit (que usa a norma de
teclado ABNT, o que facilita
4 CONEXAo com impressora
de fabricagio nacional por
usarem o mesmo sistema)e a
permanéncia da incompati-
bilidade lesaria o usudrio. “E
inocéncia acreditar que a
Sharp e a Gradiente chega-

Um mouse para
a linba MSX
Joi uma das
atragoes do
stand da
Sharp, na UD

ramaumacordo em virtude
da entrada da Dynacom no
segmento MSX”, diz Almog,
que prepara o langamento
do MSX 1800 para o segundo
semestre de 1980 com meta
de abocanhar 15% do
mercado.

Para tanto, 2 empresa uti-

Junto com a Videocompo.

Ja a Gradiente apresen-
fonodrivede 5 1 /4 polega-
das, otaimente exgondmico
(0 drive é em pé) e 0 modem
com interface RS 232 embu-
tida, o que possibilita a ii-
Lagao de plotter e impresso-
ra serial. A empresa adiou
o lancamento da impresso-
rd e quer fechar o ano com
um monitor RGB nas lojas.
Agora, é esperar e conferir.

lizard 0 mesmo mote promo-
cional no MSX 1600, um
compativel TRS Color, colo-
cando o MSX nas lojas com
duas fitas de cinquenta jogos
eaplicativos cada e preco in-
termedidgio entre 0 HotBite
o Expert. “Jamais poderiaes-
tabelecer um novo padrao
no Brasil e uso Sharp e Gra-
diente como carona. Em
contrapartida, eles precisam
de mim para manter a com-
patibilidade’, revela Almog.

O que nio ficou muito
claroe intencionalmente nio
foi divulgado com o acordo
€ quem mudard o0 qué nos
equipamentos. Parece claro
que 2 empresa a ceder € a
Gradiente, que entio passa-
ria a fabricar novos Experts
com o0 mesmo padrio de ca-
racteres do HotBit, Mas o
que a empresa pretende fa-
zer com o parque instalado
de vinte mil Experts ainda é
uma incognita




FACIL, SIMP

APROVADO PELA SEi-FILIADO A ABICOMP

Existem coisas que, pela inteligéncia de sua forma e
praticidade de utilizagao, sao simbolos de pura eficiéncia.
O microcomputador HOTBIT Sharp é assim.



LES E UTIL.

O HOTBIT é facil

Fécil de instalar e de transportar. Facilimo de operar.
Poderosa linguagem Basic e teclado igual ao de uma
maquina de escrever.

O HOTBIT é simples

Seu padrdo MSX é uma tecnologia tio avancada que ser
simples é decorréncia.

O HOTBIT é util

Oferece um grande nimero de aplicativos: para a
escola, para casa e para o trabalho. E, sendo modular,
cresce junto com suas necessidades.

LAGE STABEL 8800

Tudo isso é apenas uma amosira de como a
eficiéncia do HOTBIT pode auxiliar a sua.
Conhega o HOTBIT. E f4cil, simples e util.

MiIiCROCOMPUTADOR

TBIT=
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E o0 micro entrando

Marcelo Bernstein  Arremessar discos, langar dardos, saltar
em distincia e altura, levantar pesos e,
ainda ter energias para disputar uma
corrida de mil e quinhentos metros ?
Ufa ! Isso, realmente, ndo é para qual-
quer um. Na vida real, provas como es-
sas sao disputadas por atletas altamen-
te preparados durante anos de treina-
mentos. Mas, nio fique desapontado
porque agora vocé também pode par-
ticipar dessa verdadeira Olimpiada sem
suar nem um pouquinho. Na verdade,
as provas descritas fazem parte de diver-
s0s games esportivos que a Gradiente
ea Epcom colocaram no mercado, para
suas respectivas linhas de micros pa-
drio MSX: o Expert e 0 HotBit. Todos
0s jogos — que podem ser encontra-
dos nos mesmos locais de venda dos
micros — estio sendo comercializados
em cartucho ¢, dessa maratona de pro-
vas atléticas podem participar, geral-
mente, at¢ dois jogadores. Aqui€stao 0s
jogos das duas empresas que jd se en-
contram 2 disposi¢io dos usugrios e afi-
cionados do MSX.
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em campo

Gradiente para MSX.

A responsavel pelo Expert dando con-
tinuidade a sua politica de oferecer
mais opgoes, produziu uma linha com-
posta de trés titulos, que sio:
Olimpiadas I: € composto por provas
de salto em distancia, langamento de
martelo, 400 metros rasos e 100 metros
rasos. Em todas as provas, vocé neces-
sitard alcangar um indice minimo de
qualificagao para que seja possivel a
passagem para a fase seguinte, Este re-
sultado deverd ser sempre superior ao
que serd mostraclo na tela ao lado da pa-
lavra““Qualify”.

Olimpiadas [I: semelhante ao Olimpia-
das 1, este game vemn com lan¢amento
de dardo, salto em altura, corrida com
barreiras ¢ corrida de 1500 metros, sen-
do a forma de passagem de uma fase
para outra igual a do Olimpiadas 1.
‘Tenis: este jogo fard vocé sentir-se co-
mo se estivesse disputando as finais de
‘Wimbledon. Tenis conta com um gri-
fico bem detalhado onde aparecem re-
presentados o juiz, o pegador de bola
e a torcida. Além disso, existem trés ni-
veis de dificuldade ¢ a possibilidade de
se disputar o jogo em dupla.

Epcom para MSX.

A Epcom, fabricante do HotBit, tam-
bém nao ficou para tras, langando trés
cartuchos de esportes que também de-
Verao atrair os usudrios da linha MSX.
Sdo os seguintes:

Decathlon; uma produgio ji consagra-
da na Europa, Decathlon retine dez
provas olimpicas que podem ser dispu-
tadas por até dois jogadores. As provas
s30 arremesso de disco, dardo, langa-
mento de martelo, salto com vara e al-
tura, 100 metros rasos, 400 metros ra-
$0s, 100 metros com barreiras, salto em
distincia e corrida de 1500 metros. Em
algumas das provas, como salto com
vara, em altura e em distincia existe a
necessidade de alcance de indices mi-
nimos para que haja a possibilidade de
continuar disputando a prova. Nas pro-
vas de arremesso de disco, dardo etc,
deve-se evitar de pisar a linha o que tra-
ra como conseqiiéncia a desclassifica-
¢20. Além disso, Decathlon também
oferece a opgio de disputar cada pro-
vaisoladamente, bastando selecionar 0
jogo até nivel que mais interesse.

Hyper Sports I e II: assim como De-
cathlon, sao jogos nos quais 530 dispu-
tadas diversas provas tendo como uma
das diferengas a inclusao de modalida-
des que ndo existern em Decathlon co-
mo por exemplo, tiro a0 alvo, arco e fle-
cha e levantamento de peso, em Hyper
Sports II: 2 semelhanga de Decathlon,
ambos sao versoes nacionais de dois
£AMES COM 0S MESMOS nomes, bastan-
te conhecidos e consagrados na
Europa.

Ultima Recomendagio.

Agora que vocé conhece e jd deve ter
feito sua opgao entre os jogos esporti-
VOS que se encontram no mercado pa-
ra a linha MSX, uma ultima recomen-
dacdo: todos os games tém a possibili-
dade de utilizagio de teclado ou joys-
tick, mas, se quiser obter boas marcas
nas provas disputadas, opte pelo joys-
tick, que permite um melhor controle
dos movimentos dos atletas. E, lembre-
se sempre ca célebre frase do Bario de
Coubertin — idealizador dos moder-
nos Jogos Olimpicos — que “o impor-
tante n3o € vencer, mas sim, competir’.
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A opcdo de comprar um
drive e suca interface
Jora do Pais pode
trarnsformeay suc

viagen enr umad

Vi CVUCES.

SPROBLEMAS
NAHORA
DE COMPRAR UM DRIVE
LAFORA

Os drives nacionais com in-
terface para 0 MSX ja cstao
no mercado. Mas, se na ho-
ra da compra 0 usudrio nao
se sentir atraido ou se tiver
davidas sobre a qualidade
do periférico nacional, s6
lhe restam duas opgoes a se-
guir: adquirir no mercado
negro ou trazé-lo diretamen-
te do exterior. Dois atalhos
que exigem reflexao para o
comprador pois desaguam,
inevitavelmente, em maior
custo e em alguns riscos a se-
rem corridos .

“A primeira grande difi-
culdade para o importador é
encontrar o interface para o
MSX no exterior”, explica
Victor Grytz, da MSX Infor-
matica. * Nos Estados Uni-
dos, pais bastante acessivel
aos brasileiros e de onde
vem a maioria dos produtos
trazidos por turistas, 0 MSX
praticamente nao existe.
Quem quiser comprar seu
periférico terd que viajar a
Europa, petcorrendo paises
como Inglaterra, Franga ou
Espanha onde nio serd difi-
cil achar o equipamento. Ou
entao esticar sua viagem até
o Japao, grande reduto dos
MSX e onde pode-se encon-
trar interfaces para MSX em
qualquer canto’.

Contrabando raro

Dentro do Brasil, pratica-
mente inexistem lotes de in-
terface contrabandeados
profissionalmente. “Por isso,
quem trouxer o produto do
exterior, principalmente o

Segundo Vicente Pereirva
da Intersoft, o melhor
caminho pere evitar
Suturas doves de
cabega é comprar
nao apenads o drive no g
exterior, mas, lodo 4
o equipamento

de 3% polegadas que com-
porta 1.1 mega em cada dis-
quinho, fard com certeza,
6timos negocios”, assegura
um outro bom conhecedor
do mercado, Vicente Perei-
ra, da Intersoft.

Victor afirma que 0 maior
risco para quem compra no
exterior a interface € o de ad-
quirir um produto de mi
qualidade ou mesmo falsifi-
cado. “O cara pode comprar
SCU equipamento NUMa ex-
celente loja do Japio e de-
pois descobrir que ele foi, na

‘verdade, fabricado em
Taiwan”
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“Outra hipotese que
ocorre com freqiiéncia aos
brasileiros que vém do exte-
rior com equipamentos ele-
trdnicos € trazer para casa
apenasa carcassa original do
produto. O interior geral-

mente estd semi 0co sem as

principais pegas ou com
componentes de quarta ca-
tegoria”, explica Victor. O
melhor seria encontrar uma
mancira de testar o equipa-
mento no ato da compra em
seu pais de origem.

Diferenga de Padra
Uma dificuldade até certo
ponto inexperada pode tam-
bém surgir a0 importador: a
diferenga de padrao: “Em-
bara todos 0s MSX do mun-
do devessem apresentar 08
mesmos padrdes de fabrica-

¢io e comportar fielmente
qualquer periférico para eles
fabricados, isso nao aconte-
ce. Existe o risco do cara jo-
zar dinheiro fora trazendo
um interface que ndo s¢
adapte exatamente 20 MSX
brasileiro embora ele seja
uma copia exata dos simila-
res internacionais”, afirma
Vicente. “O melhor mesmo
€ comprar todo o equipa-
mento i fora de um mesmo
fabricante, inclusive o pro-
prio micro’. "

A ligagao do interface im-
portado nao seria um misté-
rio para 0s possuidores de
MSX nacionais. De acordo
com Victor, “a ligagio € sim-
ples bastando encaixar a in-
terface a0 slot do cartucho
como se fosse um cartucho
de jogos”.

Quem trouxer seu inter-
face do exterior, pagard por
volta de US$ 300 pelo con-
junto de interface e drive
Um prego elevado conside-
rando-se que este produto
ndo terd nenhum tipo de ga
rantia nem de assisténcia téc-
nica especializada no Brasil.
Admitindo que o similar n:
cional a ser langado deverd
custar relativamente menos
¢ quc Os TisCos na compra
no exterior sio altos, Victor
conclui que 0 melhor mes-
mo seria esperar o interface
brasileiro.
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SOFTWARE

HOT ARTE

Epcom para MSX
Recursos: 8
Desempenho: 6
Documentagao: 8
Apresentagao: Cartucho

O objetivo do programa € o
de permitir a0 usudrio fazer
desenhos diretamente na te-
la, usando as 16 cores do
computador, definindo ain-
da figuras geométricas, cir-
culos e textos, sendo possi-
vel armazend-los em fita
cassclc.

Até que a intengdo foi
boa, mas o programa real-
mente deixa muito a desejar.
Apesar da “limitacio” de 8
bits das maquinas MSX, scus
recursos grificos e seu po-
deroso BASIC sao notoria-
mente excelentes, 0 que sem
sombra de davidas permite
clevar bastante o nivel de um
soft com essas pretengoes,

Ja existem, no mercado
curopeu, pacotes grificos
que utilizam toda a poténcia
dos MSX (dois exemplos es-
a0 na pagina 10 do n? ante-
rior desta revista) e a coisa
NAo pdra por ai, com novida-
des no “setor grifico” pin-
tando a cada dia. Além dis-
so, livros € revistas ja estio
trazendo programas listados
que exploram, € como, estes
recursos.

Mas vamos ao programa
em Si:

As setds movimentam o cur-
sor em qualquer dire¢ao,
mas cuidado com as ‘linhas’
diagonais, €las sacm espaga-
das, sem defini¢io. A letra
“C” muda a cor do cursor.
‘Space’ seleciona cores. A
cor do fundo ¢ definida por
L0 fixa o ponto inicial.
“P" colore o desenho. Para
abrir uma jancla no centro

do video, use T’ A letra A]
apaga uma linha errada ou
indesejdvel. Para definir um
bloco ou retangulo, use ‘D’

Se quiser definir um re-
tingulo colarindo seu inte-
rior, use ‘E’ ‘L define a linha
determinada previamente
pelo cursor. Os algarismos
de 3 a 9 definem poligonos
de 3 a9 lados. Aspas () mu-
da o cursor para o modo
texto, podendo-se escrever
qualquer coisa no desenho
“TAB’, naturalmente tabula o
texto ou cursor, de 8 em 8
pontos. Ponto (.), define pe-
lo cursor, uma malha de
pontos.

Isto tudo se refere 408 co-
mandos. Agora, as fungoes:
F 1 — Define um circulo es-
abelecido pelo cursor, s6
que o contorno fica muito
mal definido.

F 2 — O mesmo que 0 an-
terior, porém colorindo to-
do o circulo, encobrindo -
do o que estiver sobre o
mesmo.

F 3 — Mostra os limites da
tel:
F 4 — Demonstra / retira ta-
bela de cores.

F S — Volta para o menu €
apaga todo o desenho.

F 6 — Salva para a fita
casscte.

F 7 — Chama o desenho
que estiver no cassete.

F 8 — Define © espagamen-
to da malha, de 8 ¢em 8
pontos.

Conclusdo: Com todos estes
recursos, fica no ar aquele
sentimento de perda, de es-
tar “faltando coisas”, dando
a impressao de que o pro-
grama deve ter sido produ-
zido antes do computador
chegar no mercado, como
fosse um prototipo que pre-
cisa (muito, urgente), passar

por reformas profundas e
voltar da maneira que ele
pode, e deve ser.

TASWORD MSX

Moacir §. Santos

O software Tasword MSX é
um produto de origem in-
glesa que permite a edigio
de textos. No Brasil, para a
linha MSX, existem o Hot-
Texto para o HotBit e o
Redator-Eletronico para o
Expert.

Algumas vantagens, so-
bre os produtos brasileiros,
logo se destacam, como as
seguintes:
® fast scroll down: 22 linhas
por vez
® fast scroll up: 22 linhas por
Vez
® find text: acha o texto e
permite mudar por outro
* move marked block: mu-
da de lugar um bloco de
exto
*® copy marked blok: copia
um bloco de texto
* reform paragraph: ajusta
margens de todo um
pardgrafo
*® justify linc: ajuste automad-
tico de margem direita
® 64 caracteres por linha na
tela
® salto de palavras: paraa di-
reita e para a esquerda

Para um professor, que
necessita elaborar lista de
€XErCicios, ou mesmo tex-
tos de provas, 0 TASWORD
ajudara bastante, facilitando
scu trabalho. Da mesmia for-
ma, quem necessita produ-
Zir textos com pequenas
modificagdes a cada vez,
com este produto terd faci-
lidades de elabord-os.

O produto TASWORD
MSX possui uma parte em
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BASIC e outra em
LINGUAGEM-MAQUINA.
Inicialmente, por meio do
comando LOAD, € carrega-
daa parte BASIC. Logo a se-
guir, a parte em LM serd car-
regada automaticamente.
Para quem quiser estudar
um pouco mais o uso do
produto, a seguir poderd
carregar 0 arquivo TUTOR,
que estd gravado logo apos
a parte em LM,

Atengio: se vocé der o
comando CLOAD, os resul-
taclos nAo sao 0s esperados

Se for carregado o TU-
TOR, vocé podera exercitar
0s comandos principais,
que 0 proprio TUTOR indu-
zird vocé a fazer. Mas, para
conhecer todos 0s coman-
dos existentes, vocé devera
estudar o manual do softwa-
re, além do TUTOR.

Ap0s carregado, pratica-
mente toda a tela ficara dis-
ponivel para se digitar o tex-
to descjado. No rodapé da
tela aparecerao os indicado-
res de linha ¢ coluna do cur-
sor, indicadores de justify li-
ne, separador de palavras e
modo de inser¢io, ¢ um
lembrete de que F1 € atecla
para HELP.

Ao entrar com o exto,
voce perceberd que, ao final
da linha, se o indicador de
justify line estiver ON, auto-
maticamente as palavras s
o re-arrumadas para que as
margens fiquem respeitadas.

Uma vez que o texto ¢
teja pronto, voce poderd
executar virias fungoes que
0 TASWORD possui, tais
COMO:
® fazer um scroll ripido, pa-
ra examinar o texto
® fazer um scroll, super-
rapido, mudando paginas
® centra textos, usando o




comando HOME
® deletar linhas, usando a
PF3
® inserir letras, palavras ou
mesmo linha no texto, usan-
do o comando INS
© deletar letras da esquerda
ou direita do cursor, usando
os comandes DEL ou BS
(back space)
® re-arrumar um paragrafo,
nas quais usamos INS ou
DEL ou mesmo BS, usando
a PF2, mantendo as margens
® chamar o inicio ou fim do
texto, usando as setas acima
combinadas com a tecla
SHIFT
® achar uma palavra no tex-
to, podendo ou ndo troci-la
® marcar ¢ inicio e o fim de
um bloco, usando 0s co-
mandos CTRL Be CTRL V,
respectivamente
* mover um bloco do tex-
to marcado para outra
Pposi¢io
® copiar um bloco do texto
marcado em outra posi¢ao
* modificar a janela de tex-
to, usando o comando
CIRL T
® imprimir todo ou parte do
texto; os caracteres de con-
trole indicados no manual
830 para a EPSON FX80
® gravar o texto em fita
cassete

. Como exemplo do uso
do TASWORD MSX, este
texto € bem elucidativo,
pois foi produzido usando o
software em questio. Nio
foi muito dificil entender to-
dos 0s comandos, que sao
bem simples, exceto o co-
mando INS, que possui al-
guns pontos um pouco fo-
ra do comum. Entretanto o
TUTOR explica bem o uso
deste comando.

Outra particularidade do

software ¢ o de permitir que

s¢ faga redefinices de ca-
racteres para a lingua do pais
desejado, bem como para
os caracteres de controle da
impressora que vocé pos-
suir. Entretanto, vocé deve-
rd gastar algumas horas so-
bre 0 manual, para conse-
guir mudar esta tabela.

O manual do TASWORD
MSX € 0 que deve ser con-
siderado como modelo de
manual de software, que no
Brasil poucos manuais po-
dem ser chamados como
tal. Estd muito bem elabora-
do e facilmente entendivel
em todos 0s seus aspectos.

O texto TUTOR que
também vem gravado em fi-
ta, auxilia ainda mais o usua-
rio, com exemplos de virios
usos do software, mas so-
mente os principais, O res-
to fica por conta de sua in-
ventividade, usando os co-
mandos do manual

Inicialmente, como ainda
nao temos unidades de dis-
quete para a linha MSX, o
programa vem em fita casse-
te, 0 que torna lenta a sua
carga, copias do texto ¢ ou-
tras operagoes afins.

Apesar de todas as quali-
dades apresentadas acima,
alguns problemas surgiram
no uso do TASWORD, tais
como:
® a virgula (,), quando recu-
perada de um texto gravado
em cassete, nao € correta-
mente mostrada na tela, e
devemos repassar 0 exto
para cortrigi-la; nio foi en-
contrada forma de se fugir
deste programa;
® apOs marcarmos um blo-
€O, NAO CONSEGUIMOs marcar
outro bloco para copiar ou
mudar de lugar;
® s sinais graficos em por-
tugués, que ja vem embuti-
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dos nos nossos MSX, apare-
cem corretamente na tela,
mas ndo sao impressos
cotretamente;

® os caracteres de controle
da impressora MONICA na-
cional quando sao gravados
no meio do texto nao sao
reconhecidos;

® nao identificamos como
podemos imprimir 0s textos
com mais caracteres do que
64, como por exemplo 80
caracteres.

Em resumo, o software é
muito bom, possui virias
qualidades que sobrepujam
softwares nacionais para a li-
nha MSX, mas tem necessi-
dade de serem resolvidos os
problemas citados acima,
principalmente quanto a0s
caracteres acentuados de
nossa lingua, e os caracteres
de controle das impressoras
nacionais.

| CHING

Produgao Independente
para MSX
Apreseniagdo: Fita

Se chineses da era pré-crista
imaginassem que nos dias
atuais o computador substi-
tuiria © mais ordculo de adi-
vinhagao e profecia, certa-
mentic o idealizariam de for-
ma que 2 elaboragio do soft-
ware nio desse tanto traba-
lho para ser programado.
Mas se levarmos em conta
que o I Ching foi escrito na
China nos idos de mais ou
menos 3.000 a.C., e ainda
hoje é considerado como o
mais antigo dos livros, onde
se concentro  toda a sabe-
doria que a cultura chinesa
desenvolveu e acumulou
durante virios séculos, po-

demos dizer que esta tudo
empatado e que valeu a
pena.

O método de I Ching pe-
lo computador consiste em
se formular mentalmente
uma pergunta, para em se-
guida pressionarmos ‘Re-
turn’ para que os dados (aqui
sao dados mesmos, ¢ ndo
instrugdes para o computa-
dor) octogonais sejam langa-
dos. Nao vemos os dados,
mas ouvimos o som deles
relando; entao aparece na te-
laa resposta obtida pelo he-
xagrama que estd contido na
memoria da miquina, de
acordo com o ‘resultado’
dos dados.

Em sendo assim elimina-
Mos as cansativas consultas
a tabelas, codigos etc.

As ‘respostas’ serdo sem-
pre em forma de toques, vis-
lumbres verbais, muito mais
uma sibia e delicada orien-
tagao do que uma ‘resposta’
propriamente falando, por
isto ndo valem a pena aque-
las perguntas que exijam um
$im Ou NA0 COMO TesSposta.
Um oraculo € para ser con-
sultado, nunca inquirido.

S0 para ilustrar; pergunta-
mos qual seria 0 melhor ca-
minho para a vida, ¢ a ‘res-
posta’ estd abaixo:

A FRATERNIDADE

A unifo e a confraternizacao
trazem sucesso. Procurando
acompanhia dos outros, au-
mentam as oportunidades
de se realizar coisas impor-
antes. Deixando de lado os
interesses individuais, os

mal-entendidos  serao
superados,
Quem estiver interessado

pode procurar dirctamente
o Marcelo, pelo tel.:
294-4489
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ARVORE MAGICA
Epcom para MSX
EEEEE

Este ¢ um jogo em que 0
nosso heroi, um guerreiro
apache, tem como objetivo
vencer a escalada de uma ar-
vore de 2000 metros de al-
tura ¢, 20 Mesmo empo en-
frentar obsticulos como co-
rujas, bichos perturbadores,
relampagos e crisalidas. Mas,
para consolo do guerreiro
apache existem virias ma-
neiras de se fazer pontos
recolhendo-se os frutos da
drvore, 0s cocares, as pedras
preciosas, as facas, flechas e,
com a morte da coruja ¢ da
crisalida. Além disso, ainda
ha uma bonificagio ao se
passar de estagio, 0 que € re-
presentado por meio de
portais gigantes. O game
consiste, basicamente, de
dois desafios principais: ven-
cer 0s animais que se colo-
cam no . caminho do guerrei-
1o €, depois dos portais, es-
capar 20s relampagos que
s30 fatais. Existe ainda a si-
mulagio da sensagao de dia
e noite, dando uma boa apa-
réncia de realidade, Porém,
o principal prazer consiste
em matar a curiosidade, des-
cobrindo o que € que existe
no topo da gigantesca arvo-
re. £ nada mais, nada menos,
que um forte apache com
um chefe de tribo € uma in-
dia, que se encontram na
muralha do forte.

Dica: Depois de pegar as pe-
dras preciosas, des¢a um
pouco, fazendo o buraco
mdgico sair de sua visdo e,
entio, volte pois os frutos es-
@ario novamente no MEsmMo
lugar, existindo a possibilida-
de de se repetir o processo.

CORRIDA MALUCA
Epcom para MSX
FNEN

Uma pacata cidadezinha ¢é
transformada, de repente,
em pista de corrida. Seu car-
ro, chamado Tomatinho,
tem que evitar uma turma
do barulho que minou cer-
tos pontos da pequena cida-
de e, com seus tratores ten-
tarao esmagd-lo. Para manter
seu carro, voce terd a seu dis-

por postos de gasolina para

evitar que seu motor venha
a fundir e explodir. O grafi-
co do jogo € excepcional-
mente detalhado, sendo Oti-
mo, principalmente s¢ vocé
¢ fa do Rally-X dos flippera-
mas, Corrida Maluca € mui-
to bom para testar seu de-
sempenho. Além disso,
6leos lubrificantes ¢ sacos de
dinheiro estario espalhados
pela cidade. A cidadezinha
nao ¢ composta apends por

R

ruas, mas, também por via-
dutos ¢, nesse aspecto, o de-
talhe impressiona.

Seu objetivo real € pegar
as bandeirinhas brancas que
se encontram pela cidade,
sendo mostradas, no mapa
a0 lado, uma de cada vez.
Estas fazem um total de cin-
€O necessdrias para a passa-
gem de fase e, s3o represen-
tadas por um ponto branco,
enquanto voce é representa-
do por um ponto vermelho.
Existe ainda um indicador
de combustivel, no qual
deve-se ficar de olho, para
nao dizer depois que o car-
ro explodiu sem motivo.
Dica: Depois de pegar a
quarta bandeirinha, abasteca
bem o carro e faga o cami-
nho mais curto para a ban-
deirinha final, quando entao
fara bastante pontos pois, 0
combustivel restante tam-
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bém contaa seu favor. Outra
dica: Decore o caminho
muis facil até as bandeirinhas
em cada f
porque elas
nos mesmos lugares. Isto
cvitard muitas confusoes ¢
du)qucs com 0s carros do
comando negro.

PADEIRO MALUCO

Epcom para MSX
| N N |

Padeiro Maluco ¢ um jogo
que ndo pode ser considera-
do muito interessante, mcs-
mo contando com um gri-
fico que apesar de simples
pode ser avaliado como
bom. O objetivo deste game
¢ manter ligadas as chaves de
forga das esteiras do forno
de pacs ¢, algumas vezes, bo-
tar um guaxinim para dor-
mir com um tiro de sopori-
fero, a tnica arma 4 disposi-
¢do do padeiro. O nosso
personagem ainda tem, tam-
bém, uma outra opgio: a de
dar pulos para salvar-se. Em
cima do video, aparece uma
planta — em tamanho redu-
zido — indicando se esteira
desligou, a posi¢ao do pa-
deiro em relagio a esteira e,
até um caminhaozinho que
esta do lado de fora, que
quando termina o tempo do
padeiro, parte para entregar
a mercadoria. O maior ini-
migo, neste jogo, € O guaxi-
nim que nao so desliga as es-
teiras, destrdi 0 pao ou outro
produto, como também po-
de tirar o padeiro de agio,
diminuindo suas vidas de re-
serva. Além delg, o segundo
inimigo € o tempo, qu¢
corre.

O game € composto por
dois cendrios, sendo o pri-
meiro a padaria e o segundo,




a lanchonete onde existemn
quatro criangas up(mndn
NO Minimo, quatro espes
lidades do padeiro. Se estas
forem em nimero inferior ¢,
vocé ainda tiver vidas extras,
perderd uma para poder ir
para a scgunda fase. Mas, ca-
s0 ndo tenha mais nenhuma
vida extra, 0 jogo cstard ter-
minado para vocé. A cada
passagem de fasc, tome cui-
dado, pois 0s guaxinins fi-
cam mais esperto, driblando
seus tiros de soporifero e,
em caso de terminar sua mu-
nigao, a unica opgao seri a
fuga. Quanto a lanchonete, 0
padeiro aparece entrando
com um carrinho de pies, e
entrega quatro as criangas,
sendo o restante convertido
em pontos. Se voce conse-
guir entregar mais de cinco,
surgird uma coruja para
parabenizi-lo pelo cumpri-
mento da tarefa, além de ga-
nhar um “nice” (bonus). De-
talhe: repare nos pés das
criangas, porque eles ficam
balangando debaixo da
mesa.

O som € razoavel, mas
Nnao existe uma boa respos-
ta dos tiros para cima. Im-
portante: nao dispare feito
um louco, ja que a cada tiro,
o soporifero enfraquece,
precisando de tempo para
voltar 2 poténcia anterior.
Existe ainda um indicador
de quantidade de munigio,
que 530 sctas azuis na parte
de cima do video.

O AN _

Dica; Fique longe da forna-
Iha que esteja com uma boa
quantidade de pacs, ja que
03 guaxinins em cima das es-
teiras sO destroem os pacs se

vocé estiver na mesma tela,

mas, ndo se esquega de ve-
rificar as esteiras.

THEZEUS
Gradiente para MSX
Apresentagao: Fita

Um excelente ‘action game.
Neste jogo 0 autor conse
guiu, usando linguagem de
maquina, unir grificos bem
elaborados com virios re-
cursos sonoros, obtendo
uma dosagem diversao

€mog¢ao muito equilibrada.

O objetivo de nosso he-
réi fica em conseguir pegar
uma chave, um anel e abrir
O ACESSO Para entrar ¢ cn-
contrar sua namorada. Nos
vamos ajudd-lo, mas so te-
mos um gucrreim por cada
jogo, e € preciso muito cui-
dado porque dificuldades €
0 que ndo falta.

Para comegar, o placar,
além do score ¢ do tempo
(em segundos), marca a ca-
pacidade de vida de The-
zeus, que comega com 600,
€ em qualquer vacilo, jd era.
Os perigos $30 0s cubos
(brancos, amarelos, azuis €
vermelhos), as mortais pisci-
nas de ‘transiculas’ dguas
vermelhas ¢ 0s abominaveis
insetos gigantes verdes
Qualquer encostadinha ou

duas infimas fragoes de se-
gundos, a capacidade de vi-
da vai a zcro.

A tinica arma do nosso
her6i € seu salto superpoten-
te, que alcanga todas as-
bidas’ ¢ ‘descidas’ exigidas
pelos labirintos.

Todos 0s objetos recolhi-
dos; ancl, chave, bem como
as bandeirinhas amarelas
dao pontos. A Gnica excegao
fica para as estrelas brancas
de seis pontas, que dao mais
127 niimeros de vida para
Thezeus todas as vezes que
for alcangada. E quando pas-
samos de uma para outra fa-
se, ganhamos mais 100
nimeros.

Com o tempo, ocorre o
inverso de muitos jogos,

pois jd que s6 temos uma vi-
da, conforme subimos de
nivel (¢ conseqlientemente
de dificuldades), o tempo
aumenta, O score maximo é
99.999 pontos, o que ¢ mui-
to dificil, pois as dificuldades
sao diversas.

Merece destaque a morte
de Thezeus, quando esta
ocorre: € cheia de charme.
Quando ele vai caindo, seu
boné fica no ar, para em se-
guida cair em cima dele.

Os controles sio: Joystick
= movimenta 0 boneco
com a haste indo para a di-
reita ou esquerda, empur-
rando para cima, acontece o
salto ou “high jump”. Teclan-
do = as setas se movimen-
am e ‘space’ dd o salto.

54 DA CRIACAD

mergul]:)o num cesies gbsaa A Automagao Integrada da Modular Systems ¢ o meio mais sequro ¢ acessivel de colocar a
culos € a morte, pois em informtica na sua empresa. Automagao Integrada ¢ a instalaao de computadores;
impressoras ¢ outros equipamentos. com todo o apaio de consulora. sistemas personalizados:
frelnamento e manutencac. por um custo mensal fixo Vocé poupa o investimento inicial da
compra e elimina o nsca de adquirir o sistema inadequado. A Automacao Integrada da ao seu
sistema de micros o atendimento que 50 0s usuaios de grandes computadores recebem,
Agora que vocé j& computou todas as vantagens. ligue para a Modular Systems Auromagao
Integrada e peca uma visita

Rua Almirante Cochrane, 202
Tijuca Rio de Janeiro - RJ
systome Tef (PBX) 284-6087
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Seu Micro Ja Leu Hoje?

Se vocé € daqueles que pensam na frente, a primei-
ra coisa que vai aparecer na sua mente, depois que ter-
minar de ler esta informagfo publicitaria, seré: "Como
€ que ninguém tinha pensado nisto antes?", Pois &, os
micros tém possibilidades muito maiores do gue possam
imaginar muitas cabecas. E uma das maiores provas des-
te fato estard em sua casa um pouco depois da remessa
do cupom abaixo.

Estamos falando da MSX PRESS, uma byte revista

veiculada em fita K7, para ser “LIDA” usando oseu MSX, -

que vai trazer bir os gl

1enos ba-

ratos deste sistema que esté tomando conta dos usua-
rios de micros pessoais. Mas calma, & logico que néio &
somente isto; traremos novidades, cursos, dicas, rotinas
lteis, os lancamentos de soft e hardware, livros, ende-
recos de fabricantes, programas utilitarios, aplicativos e
games superselecionados, num nivel editorial compati-
vel com a sua méquina.

Ejé entramos em contato com os fabricantes nacio-
nais, onde conseguiremos prémios (nunca brindes) de
valor para 08 CONCUTS0S qUe PIOMOVEIEMOS, COM 0 Me-
Ihores programas que vocé vai nos enviar.

SIM! Quero adquirir o primeiro nimero de MSX PRESS.

D MSX PRESS n? 1 Cz$§ 90,00
Estou enviando um cheque nominal

de n?

no valor de,

4 MICROIDEIA LTDA.

Envie este cupom para: Caixa Postal 2848 - CEP
20001 - Rio de Janeiro (RJ) - Tel.: (021) 263 7730/
233 3617

Nome

Endereco Bairro

CEP. Cidade. Est
Tel.: Micro:




Comece g usar seu HOTBIT hoje
mesmo, £ 56 ligar na TV que vocé
tem em casa. Depois, ele cresce

€om vocé e sua familia: a capacidade
de expansio estd garantida, atraves
de programas e sistemas operacionais
em disco, impressora, modem e
outros periféricos

Para obter o maximo que HOTBIT
pode oferecer a vocé, o grande
programa é o acesso direto ao
Niicleo de Apoio ao Usudrio:
Ligue para 211-9461 — SP.

VENHA LIGAR E USAR O MICRO
QUE FUNCIONA PRATODO MUNDO.

Com HOTBIT ligado, a informatica fica acessivel a todos. Em casa, nas

45,;?’2.\‘;?; escolas e no trabalho. HOTBIT € compativel com a tecnologia MSX,
(g que ja estd funcionando pra milhes de pessoas no mundo inteiro.
) @ E oferece uma biblioteca de software que cresce o tempo todo, com
¢ langamentos feitos sob medida para todas as atividades.

i % HOTBIT espera vocé nos revendedores. Cologue sua familia
na era da informatica: pegue um HOTBIT e leve pra casa.

E o melhor jeito de comegar as coisas.

e mmase HOTBIT

HOTBIT ESTA ESPERANDO VOCE NO REVENDEDOR SHARP DE SUA CIDADE.




